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Uso del manual de referencia

El Manual de referencia del PPOCKETRAK PR7 (este documento) permite
utilizar funciones de bldsqueda de terminologia y de vinculos.

Busqueda de terminologia

Para buscar un término, use la funcién de bisqueda incorporada en la
aplicacion de software que esté utilizando para consultar este manual.

Si utiliza Adobe Reader para visualizar este manual, escriba un término en el
campo de la barra de bisqueda y pulse la tecla <Intro> en el teclado del
ordenador.

La aplicacién buscara el término dentro del manual.

Visualizacién de la pagina anterior o siguiente

Si utiliza Adobe Reader para visualizar este libro, puede ir a la vista anterior, a
la vista siguiente o saltar a una pagina vinculada. Esta caracteristica resulta util
si desea regresar a una pagina después de haber saltado a otra a través de un
vinculo de pagina.

Uso de tabla de arbol funcional

La tabla de arbol funcional de PR7 se ilustra en la pagina 3.
Use este diagrama si desea consultar una descripcion de la pantalla o distintas
funciones del PR7.
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Caracteristicas

* Micréfonos estéreo de alto rendimiento con cruce XY
Los micréfonos estéreo con cruce XY resuelven la diferencia de fase entre derecha
e izquierda, permitiendo una grabacién con sonido natural de alta calidad y un
campo acustico profundo.

e Superposicion = pagina 20
La caracteristica de superposicion del PR7 permite grabar una capa adicional de
audio (como voces o interpretaciones musicales) encima de un sonido ya grabado.
Esta funcién es muy (til para grabar canciones o arreglos.

¢ Marcadores de ediciéon = pagina 17
Los marcadores resultan Utiles para localizar una posiciéon de reproduccién o para
repetir la reproduccién; puede editarlos tantas veces como desee durante la
grabacién o la reproduccién.

Limitador de pico = pagina 14
El limitador ajusta automaticamente los niveles de entrada excesivos para ofrecer
una grabacién sin distorsiones.

Afinador y metrénomo - pagina 24
El afinador y el metrénomo ayudan en la practica de instrumentos musicales o en
el ensayo de coros.

Preajustes para musicos = pagina 15
Los preajustes para musicos ofrecen los ajustes ideales para grabar distintos
instrumentos.

Lista de funciones

Caracteristicas

Pantalla HOME |PRESET (preajuste de grabacion) 15
Indicacion de ndmero de carpeta/archivo | 8
Indicacién de fecha del archivo 8 REC MENU (ajustes de grabacion)

Indi_cacién de fo_rmato de grabacién 8 MP3 PCM (formato de grabacién 1

(calidad de sonido) [calidad del sonido])

Indicacién de tiempo de grabacion 8 PCM (kHz/bit) 1

disponible MP3 (kbps) 11
SD (seleccionar memoria) 10

Funciones principales Int (memoria interna) 10
Detener 9 Sd (tarjeta microSD) 10
Reproducir 9 PRC (pregrabacion) 16
Grabacién 9 8’;F 16
Ajuste de nivel de reproduccion 9 : 16
Avance/retroceso rapido 13 HPF (filtro de paso alto) 14
Seleccion de archivo 13 On 1“4

— OFF 14
Superposicién 20 DYN (control de dindmicas)
OFF 14

Marcadores LIM (limitador) 14
Agregar 17 ALC HI (control de nivel 14
Mover 18 automatico: alto) 14

- ALC LO (control de nivel 14
Eliminar 18 automético: bajo)
i _ EXT (cambiar entrada externa) 15

REC LEVEL (nivel de grabacion) LInE (dispositivo de entrada de linea) 15
Ajuste de nivel de entrada 9,21 MIC (micréfono de condensador 15
Ajuste de nivel de reproduccién 29 externo)

(superposicion)
SYS (ajustes de sistema)

MENU CAL (calendario) 7
TUN (afinador) 24 YEAR 7
MET (metrénomo) 25 Mo (mgs) 8
SPD (@ g locidad d dAY (dia) 8

(ajus't’e e velocidad de 26 hour (hora) 8
reproduccién) Min (minuto) 8
> - 57

Flleo(gssnon de archivos) o LEd (LED de grabacion) 37
dIV (dividir un archivo) 29 8’;F 37
trnS (mover un archivo) 31 37
DEL (eliminar un archivo) 2 TUnEr (indicacion de tono del afinador) 38
FILE (eliminar un archivo 30 SHrP (sostenido #) 38
seleccionado) 0 FLAt (bemol }) 38
FOLJET  (eliminar todos los archivos rESET (restablecimiento de ajustes 36

de la carpeta) de menu)
ForMAt (restablecimiento de la memoria) | 36

FOLDER (cambiar de carpeta) Int (memoria interna) 36
rEC (carpeta de grabacion) 11, 27 Sd (tarjeta microSD) 36
MSC (carpeta MUSIC) 27, 33 VEr (informacién de la version) 38
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Mandos y funciones

(1 Micréfonos incorporados
El PR7 presenta micréfonos de tipo XY.

(@ LED de grabacion
Se ilumina de forma permanente o
parpadea durante una grabacién o una
operacion.

(3 Pantalla LCD
Muestra distintas informaciones.

Comprender la informacién de la pantalla
LCD - pagina 6

@ (1 (encendido/espera)/boton [M] (detener)
Si el dispositivo esta apagado (modo de
espera), pulse este botén brevemente para
encenderlo. Mantenga presionado el
botén unos tres sequndos para apagar el
@ dispositivo (espera).
Para detener la reproduccién o la
grabacién, pulse este boton.

Sila pantalla LCD muestra un modo distinto
@ de la pantalla de inicio, pulse este botén
para regresar a dicha pantalla.

Pulse el botén repetidamente mientras se
muestra la pantalla de inicio para cambiar
secuencialmente entre las siguientes

® pantallas:

Nombre de carpeta y ndmero de archivo =
Fecha y hora = Formato de grabacién del
archivo seleccionado (calidad tonal) =
Tiempo de grabacién disponible & Nombre
de carpeta y nimero de archivo = ...

Acerca de la pantalla de inicio = pagina 8

(5 Boton [@] (grabar)
Inicia, detiene o pone en espera la
grabacién.

(& Botén [OVERDUB]
Pone el PR7 en modo de superposicién, que
permite grabar por encima de un archivo
grabado ya existente (pagina 20).

©

©

© @

SN

FOLDER PRESET

Mandos y funciones

@ Botén [REC LEVEL]
Ajusta el nivel de grabacién o reproduccién para la superposicion.
Ajuste del nivel de grabacién = péagina 9
Superposicién = pagina 20

Boton [MARK]

Pone el PR7 en modo de marcadores, lo que le permitira insertar marcadores en los
archivos (pagina 17).

(@ Botén [p11] (reproducir)
Sise muestra la pantalla de inicio, este botén inicia o detiene la reproduccién de un
archivo, o inicia la grabacién.
Si se muestra la pantalla de menu o una pantalla de ajuste, este bot6n funciona
como botén Intro (ejecutar) para confirmar los ajustes de pardmetros y ediciones.

Boton [REC SET]
Permite cambiar el formato de grabacién (calidad del sonido), intercambiar el
destino de almacenamiento de los archivos grabados entre la memoria interna y
una tarjeta microSD, y ajustar otros pardmetros de grabacion.

(i) Botén [MENU]
Selecciona funciones distintas a la grabacién, como el afinador o el metrénomo.
Uso del afinador = pagina 24
Uso del metrénomo - péagina 25
Ajuste de la velocidad de reproduccién = pagina 26

(2 Botones [+]/[-]
Ajustan el volumen de audio del PR7 si se muestra la pantalla de inicio.

Estos botones también permiten editar valores de parametros o seleccionar un
elemento de ajuste si se muestra una pantalla de menu o pantalla de modo.

Si se muestra la pantalla de modo de marcadores, este botén permite agregar o
eliminar marcadores, asi como activar y desactivar la funcién de repeticion.

(3 Botones [<]/[>]
Permiten seleccionar un archivo de audio o navegar por la pantalla. Durante la
reproduccién, estos botones se utilizan para retroceder y avanzar con rapidez,
respectivamente.
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MIC/LINE IN  (OPHONES

HOLD»
[

=

@ (O Toma PHONES
Se trata de una toma mini estéreo a la que se pueden
conectar los auriculares o un dispositivo externo.
Al conectar un dispositivo a esta toma, el altavoz
incorporado se desactiva automaticamente.

(2 Toma MIC/LINE IN (entrada externa)
Se trata de una toma mini estéreo a la que puede
conectar un micréfono de condensador u otro
dispositivo externo, como un reproductor de CD o un
instrumento musical electrénico.
Al conectar un dispositivo a esta toma, los micréfonos
incorporados se desactivan automaticamente.

(3 Interruptor [HOLD]
Desactiva todos los botones de control del PR7 para
evitar su activacion accidental durante el transporte o
grabacion.

Si activa la funcién de bloqueo mientras la unidad esta
parada, mostrara el reloj.

(@ Terminal USB

Conecte aqui su ordenador para transferir archivos de
audio desde y hacia la memoria interna o la tarjeta
microSD instalada.

Manejo de archivos de audio = pagina 27
Conexién del PR7 a un ordenador = pagina 32
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Mandos y funciones

(1) Compartimento de pilas
Inserte aqui una pila AAA.

(2) Ranura para tarjeta microSD
Inserte una tarjeta microSD/microSDHC
comercial aqui.

(3) Zécalo roscado para tripode
Utilice este zécalo para fijar el PR7 a un
tripode.
El tamafio de rosca es de 1/4 pulg. (6,35 mm).

(@ Altavoz

Permite escuchar inmediatamente una
grabacion.
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Comprender la informacién de la pantalla LCD

Comprender Ia inform acién de Ia (3 Area de visualizacion de grabacién/reproduccién/repeticion de reproduccion

En esta area se indica el estado de la grabacién, reproduccién o repeticién de
panta"a I.CD reproduccién actual.

@ Area de medidores
En esta area se muestra el nivel de reproduccién o grabacién mediante
medidores graficos.
Si utiliza el afinador o metrénomo, esta area mostrara la informacion
correspondiente.

NOTA
Durante el funcionamiento, el PR7 no mostrara todos los indicadores y elementos
siguientes al mismo tiempo.

@ () Area de visualizacion de tiempo/mensajes
La pantalla de inicio muestra el tiempo de reproduccién/grabacion o el tiempo

restante en formato de horas:minutos:segundos.
SD

Dependiendo del modo seleccionado también se pueden mostrar otros mensajes.

® Area de visualizacién de archivos/marcadores
En la pantalla de inicio, esta area indica los niGmeros de carpeta y archivo. En el
modo de marcadores, esta area indica el nimero de marcador.

El resto de informacién mostrada aqui dependerd del modo seleccionado.

METL»ENNNZANEN 1§
o—[SPO|R-ANAEwAN

(@ Area de ajustes de grabacién
Pulse el botén [REC SET] del PR7 para que aparezca esta area.

El indicador del mend seleccionado en ese momento parpadeara. Use los botones
[+] o [-] para seleccionar un elemento y, a continuacién, pulse el botén [p1]

(reproducir) para mostrar la pantalla de menu correspondiente.
MENU MARK REC LVL REC SET Para regresar a la pantalla de inicio, vuelva a pulsar el botén [REC SET] o el botén
\ J ] (detener).

Area de modo

1

(@ Pila restante Esta area indica los pardmetros del modo seleccionado en ese momento. La
El indicador de bateria de la pantalla LCD Pila restante informacién mostrada en la pantalla varia segun el modo.
muestra la cantidad de pila restante tal y como
se muestra a la derecha. @ E D D
Si la pila restante esta baja, la disponibilidad de ~ Alta » Baja

ciertas funciones, como el copiado o divisién
de un archivo, estara limitada. Sustituya la pila por otra nueva cuanto antes.

@ Area de menti
Pulse el botén [MENU] del PR7 para que aparezca esta area.
El indicador del menu seleccionado en ese momento parpadeara. Use los botones
[+] o [-] para seleccionar un elemento y, a continuacién, pulse el botén [pl]
(reproducir) para mostrar la pantalla de menud correspondiente.
Para regresar a la pantalla de inicio, vuelva a pulsar el botén [MENU] o el botén
[M] (detener).
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Preparacion del PR7

Insercion de una pila y una tarjeta microSD
(se venden por separado)

1. Abrala cubierta 2.Inserte una tar- 3.Inserteunapila 4. Cierre la
del comparti- jeta microSD seca alcalina. cubierta del
mento de la pila. compartimento
de la pila.

Pila alcalina /(
de tamafo AAA ®

Tarjeta microSD

/\ ADVERTENCIA
Utilice la pila a una temperatura ambiente de 5 a 35 grados Celsius (41 a 95 grados
Fahrenheit). Nunca deje la unidad o la pila dentro de un coche.

/\ ATENCION
Al sustituir la bateria, asegurese de apagar primero la unidad. De lo contrario, podria
producirse un funcionamiento incorrecto o dafios en los datos.

NOTA

* En su lugar puede utilizar una pila recargable AAA (pila NiMH). La pila NiMH tiene una
duracion estimada del 70% aproximadamente de la pila alcalina. Ademas, el voltaje
de la pila NiMH es distinto del de la pila alcalina. Por tanto, es posible que la carga
restante de la pila no se muestre correctamente. Tenga en cuenta que no se puede
recargar una pila NiMH usando el PR7.

e La ranura para tarjeta microSD admite tanto los formatos de tarjeta microSD como
microSDHC.
Si va a utilizar una tarjeta microSD, elija una tarjeta microSD de 1 GB a 2 GB, o una
tarjeta microSDHC de 4 GB a 32 GB (estar tarjetas son compatibles a enero de 2013).
Sin embargo, algunas tarjetas (dependiendo del fabricante o del tipo de tarjeta)
podrian no funcionar en la unidad.

* Para mas informacion sobre las tarjetas microSD, visite el siguiente sitio web de
Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/pr7/

Preparacién del PR7

Encendido y apagado

Encendido
Pulse el boton [M] (detener).

(O] +oME]
Apagado
Mantenga presionado el boton [M] (detener) durante al menos tres segundos

mientras el PR7 esta parado.

El dispositivo también se desactivard automéaticamente si no se realiza ninguna
operacién durante un determinado periodo de tiempo.

Ajuste del calendario

Al encender el PR7 por primera vez, ajuste el calendario.

La marca de hora del calendario se utiliza para la informacién de archivo. Le
recomendamos que ajuste el calendario correctamente.

1. Pulse los botones [+] o [-] para especificar el afio y, a continuacién, pulse el
botén [»1l] (reproducir).

N
+ (111 \_"_ _l/
o I D B
4 ~

» R’,v‘

- (&)

(Continda en la pagina siguiente)
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2. Asimismo, especifique el mes, el dia, la hora y los minutos.
Para regresar al parametro anterior, pulse el botén [<].

W

o T
L} 7 ' N
R> -
M
O
[y _l‘ v

> X
mo ! —
(120

L 7 X
- - -

o

L 7 Ay
R> '
LY/

3. Una vez completados los ajustes, pulse el botén [M] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

NOTA
También puede ajustar el calendario utilizando el menu de ajustes del sistema.
Acerca del menu de ajustes del sistema - pagina 35

Pantalla HOME

Pantalla HOME

La pantalla de inicio muestra cuatro grupos de indicadores. Puede elegir una de estas
cuatro pantallas de inicio posibles usando el botén [H] (detener).

NOTA
Si selecciona una carpeta sin archivos, las opciones de pantalla de inicio 2 y 3 no
estaran disponibles.

® Opcion 1 e __ _
il '/' —  — Numero de carpeta/archivo
| 4 |
L»
R»
OO0 ( o ,
———— Posicién actual en el archivo
()
OOpCIOnZ EQ_- _
I :'—: : : : — +— Fecha del archivo
L»
R>
: ” :: —=I—|: :'—: ——+— Hora de inicio de la
o e grabacion del archivo
® Opcion 3 WIERCO Kbps _ _
: '—"—l — | Formato de grabacion (calidad del
== sonido) (Si el formato de archivo no
L: es compatible con la grabacién en
IR-II-I Iy ._" ' el PR7, aparecerd "— — —-").
' ' == —— Duraciéon completa del archivo
O O0__(( P
* Opcion 4 |||h©|_“_l - [PCM|
" l_l/l_l (REMAIN
L»
R»
0 , I,
- e o e ——+— Tiempo de grabacion disponible
g | podes P
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Funcionamiento basico

Grabar/detener/reproducir/ajustar los niveles de

grabacion y reproduccion

1. Pulse el botén [@] (grabar).
El PR7 pasa al modo en espera de

grabacién.
Iy, | PCM
Lf?.ﬁJ V=
Zy
L»
R> HPF
OO0 (MY
O +)_()_(

2. Para establecer el nivel de grabacién,

pulse el botén [REC LEVEL].

Si ya ha establecido el nivel de grabacién
o si se ha activado ALC HI o ALC LO

(control de nivel automatico)

(= pagina

dinamicas,

14) como control de

continde con el paso 5.

Y Ofove)

@©

FOLDER PRESET

3,8

3. Mientras observa el medidor de nivel, pulse los botones [+] o [] para ajustar
el nivel de grabacion.
Ajuste el nivel de grabacién de forma que el medidor de nivel no se mueva hasta el
extremo derecho. El LED de grabacién parpadeara rapidamente si el medidor se
desplaza hasta el extremo.

Instrucciones para el
volumen maximo

i PCM
[y @ )-I
02/ 20
ETTTITIIC
ReENENENE |
ISR DYN
O )_0_(-__(
RECLVL
NOTA

Si el nivel es demasiado alto:

Parpadeo rapido

Puede ajustar distintos niveles de grabacién para los micréfonos incorporados, un

micréfono externo y la entrada externa.
Mientras ajusta estos niveles, la pantalla mostrara "MIC” o

fuente de grabacion.

"LInE’; dependiendo de la

Funcionamiento basico

4. Cuando haya terminado de ajustar el nivel de grabacién, vuelva a pulsar el
boton [REC LEVEL].

El PR7 mostrard la pantalla de espera de grabacion.

5. Vuelva a pulsar el botén [@] (grabar).
El PR7 comenzara a grabar.
También puede pulsar el boton [REC LEVEL] para ajustar el nivel de grabacion.

6. Una vez completada la grabacién, pulse el botén [H] (detener).
La grabacion terminard y se creara un archivo de audio.

La posicion de reproduccién regresara automaticamente al principio del archivo de
audio grabado.

7. Pulse el botén [p1] (reproducir).
Se reproducira el audio recién grabado.

8. Mientras se esta reproduciendo el audio, pulse Haan

los botones [+] o [-] para ajustar el nivel de |:|/ 0 PCM
reproduccion. p
El PR7 mostraré la pantalla de la derecha. L-annn 1

R-INNNE | lHPF

9. Paradetener la reproduccién, pulse el botén [H] (detener).

La posicién de reproduccién regresara automaticamente al principio del
archivo original.

Columna del desarrollador: consejos para
grabar con los micréfonos incorporados

A lo mejor se pregunta cudl es la mejor forma de Centro del sonido
orientar y colocar el grabador cuando se utilizan los
micréfonos incorporados.

La regla general es apuntar con el dispositivo en
linea recta (desde los micréfonos incorporados)
hacia el centro del escenario de la grabacién

del sonido.

Lo ideal seria colocar el PR7 sobre una superficie estable
que no se vea afectada por los ruidos del suelo. Si
coloca el PR7 sobre un escritorio, coloque debajo un
pafio mullido para evitar que se contamine con ruidos
innecesarios. También puede aprovechar la excelente
capacidad del PR7 para reducir ruidos (pagina 14) y
evitar los niveles de entrada excesivos (pagina 14).
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Seleccion del destino de almacenamiento para un
archivo grabado

Siga estos pasos para seleccionar el destino de almacenamiento para un archivo
grabado:

[1] Seleccién de la memoria interna o una tarjeta microSD
[2] Seleccién de una carpeta en la memoria

Seleccion de la memoria interna o una tarjeta microSD

Para guardar los archivos de audio grabados puede elegir la memoria interna o una
tarjeta microSD (se venden por separado).

El ajuste predeterminado es la memoria interna.

NOTA
Si va a utilizar una tarjeta microSD, primero debe insertar la tarjeta microSD en la
ranura de la unidad.
Preparacion del PR7 = pagina 7
Formateo (restablecimiento) de una tarjeta microSD - pagina 36

1. Pulse el botén [REC SET].

2. Pulse los botones [+] o [] para seleccionar el icono SD en el area de ajustes de

grabacion y, a continuacion, pulse el boton [»1] (reproducir).

+ ) MERELY,
- —
2T\
L» 71l
— R> -
) _ )LD
[ FX T
- REC SET
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Funcionamiento basico

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar ”Int” (memoria interna) o ”Sd”
(tarjeta microSD); a continuacién, pulse el boton [»1] (reproducir).

T

L»
—

~ ‘e e -

01
7

4. Una vez completados los ajustes, pulse el botén [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

NOTA

Si no se ha instalado una tarjeta microSD en la unidad, solo podra seleccionar la

memoria interna.
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Seleccion de una carpeta
El lugar donde se guarda un archivo grabado se llama “carpeta”.

Puede seleccionar una carpeta en la memoria seleccionada como destino de
almacenamiento para la grabacion.

El ajuste predeterminado es la carpeta RO de la memoria interna, por lo que puede
realizar grabaciones sin cambiar el destino de almacenamiento. La memoria interna
ofrece las carpetas RO a R9. Puede organizar los archivos por carpetas segin su finalidad.
Por ejemplo, puede guardar archivos de ensayos en la carpeta RO y archivos de
actuaciones en vivo en la carpeta R1 para que mas tarde le sea mas facil localizar los
archivos deseados. No obstante, si prefiere grabar audio en una carpeta distinta, siga

estos pasos:

1. Mantenga presionado el botén [MENU/STOP]

durante al menos dos segundos. Mantener

presionado

2. Asegurese de que la pantalla de seleccién de carpetas indica “rEC” y, a
continuacion, pulse el boton [p11] (reproducir).

) D ]
v_l

L

R Vv L4 g

~ C——t

- H =

Ve — A

A

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar la carpeta de grabacién de RO a R9.

+ (L1 I_\"ill
DU
L7y
> > @
N DY N
I Y

4. Pulse el botén [p11] (reproducir) para confirmar el ajuste.
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

NOTA '
Si comienza a grabar mientras esta seleccionada la carpeta MUSIC, el
PR7 grabara automaticamente en la carpeta RO. Si, por algin motivo, la carpeta RO
no esta disponible para grabar, el PR7 examinara una tras otra las carpetas (R1, R2,
etc.) hasta encontrar una carpeta en la que guardar la grabacion.
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Funcionamiento basico

Cambio del formato de grabacion (calidad del
sonido)

Puede elegir entre trece formatos de grabacion, desde PCM, de alta calidad, hasta MP3,
de menor tamano.

El ajuste predeterminado es PCM, 44,1 kHz, 16 bits, que ofrece la misma calidad de
sonido que los CD de audio.

1. Pulse el botén [REC SET].

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el icono MP3/PCMYy, a
continuacién, pulse el boton [p11] (reproducir).

~ Al
S
i/ =7 1 TEmY
HPF
DYN
EXT

REC SET

—

+ (L1

L»
R>
D

)

=)

(Y
)

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “"PCM” o “MP3" y, a continuacién,
pulse el boton [»I1] (reproducir).

I e
o/
L»
S SLVE =->
R N IS Y/ R
,l ) l\
y vy \

(Continda en la pagina siguiente)
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4. Pulse los botones [+] o [] y, a continuacién, el botén [p11] (reproducir) para
espedificar la frecuencia de muestreo (kHz) y la velocidad (bits) (si ha seleccionado

PCM), o bien especifique la velocidad (kbps) (si ha seleccionado MP3).

L
mn " _ bivkHz (EEEN
M
L»
L7 7 >
)
N

Se admiten los siguientes formatos:

¢ PCM (extension de archivo: wav)
Frecuencia de muestreo (kHz): 96, 88,2 (indicado como 88), 48, 44,1
(indicado como 44)

Velocidad de transferencia (bits): 24, 16

¢ MP3 (extension de archivo: mp3)
Velocidad de transferencia (kbps): 320, 192, 128, 64, 32

Para ambos pardmetros, cuanto mayor sea el valor mejor sera la calidad de sonido,

pero aumentara el tamafo de los datos.

5. Una vez completado el proceso de ajuste, pulse el bot6n [H]
(detener).

El PR7 mostrara la pantalla de inicio.
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Funcionamiento basico

Tiempo de grabacion disponible estimado (con memoria interna de 2 GB)

Modo de arabacién Tiempo de grabacion Modo de Tiempo de grabacion
9 disponible (estimado) grabacion disponible (estimado)
96 kHz | Aprox. 55 minutos 320 kbps | Aprox. 12 horas y 45 minutos
24 bits 88,2 kHz | Aprox. 1 hora 192 kbps | Aprox. 21 horas
48 kHz | Aprox. 1 hora'y 45 minutos || MP3 | 128 kbps | Aprox. 32 horas
44,1 kHz | Aprox. 1 hora'y 55 minutos 64 kbps | Aprox. 64 horas
PCM 96 kHz | Aprox. 1 horay 20 minutos 32 kbps | Aprox. 127 horas
(WAV) 88,2 kHz | Aprox. 1 horay 25 minutos
16 bits | 48 kHz Apro>l(. 2 horasy
40 minutos
44.1 kHz Apro>_<. 2 horasy
55 minutos

* Si graba distintos archivos, el tiempo de grabacion disponible total serd menor que el arriba indicado.

* El tamafio maximo disponible de grabacién (continua) en un archivo es 2 GB. Si el tamafio del archivo
de grabacion alcanza 2 GB, al cabo de unos segundos el PR7 seguira grabando automaticamente en
otro archivo subsiguiente (si se utiliza una tarjeta microSDHC). No obstante, la unidad no podra seguir
grabando si la grabacién agota la pila. Duracién de la pila = pagina 39

* Para visualizar el tiempo de grabacién disponible, pulse repetidamente el botén [M] (detener) mientras
se muestra la pantalla de inicio. = pagina 8

Columna del desarrollador: consejos para elegir un formato de grabacién

Al elegir un formato de grabacion, primero tenga en cuenta qué es mas importante:
calidad del sonido o tamarfio de datos. Y antes de decidir finalmente el formato,
piense para que va a utilizar la grabacion.

Por ejemplo, los CD de musica se graban a velocidades de 44,1 kHz/16 bits. Si esta
grabando para crear un CD, elija PCM “16/44.” En general, en los proyectos de
produccién musical normalmente se utiliza el formato de 48 kHz/24 bits. En las
grabaciones de campo, donde se registran los sonidos de la naturaleza, se suele
utilizar el formato de 96 kHz/24 bits.

Por otro lado, los datos musicales que se distribuyen por Internet normalmente
tienen una menor resolucién, de entre 320 y 128 kbps. Si desea enviar datos
musicales por correo electrénico o compartir el borrador de una cancién con el resto
de miembros de su banda, sera una buena idea elegir 32 6 64 kbps.

Es muy importante grabar audio con una calidad de sonido acorde a su finalidad.
Recomendamos que pruebe distintos formatos antes de elegir el ideal para su
aplicacion.
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Ajuste de la velocidad de reproduccion

La velocidad de reproduccién puede adaptarse. Esta funcién resulta util si practica frases
rapidas o quiere escuchar exactamente cémo se tocan las notas.

Ajuste de la velocidad de reproduccién = pagina 26

Avance y retroceso rapidos

Mientras el PR7 esta reproduciendo o cuando la reproduccién esta en pausa, mantenga
presionado el botén [>] para activar el avance rapido, o bien mantenga presionado el
botén [<] para activar el retroceso rapido.

Mantener
presionado

Mantener
presionado

Pausas durante la reproduccion o la grabacion

Pulse el botén [PI] (reproducir) durante la reproduccién o la grabacién para
interrumpirlas.

Vuelva a pulsar el botén [Pl] (reproducir) para reanudar la reproduccién o grabacién.
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Funcionamiento basico

Seleccion del archivo siguiente o anterior

Mientras la operacién esta detenida o en pausa, pulse el botén [>] para seleccionar el
siguiente archivo. Pulse el botén [<] para seleccionar el archivo anterior.

Mantenga presionado el botén [<] o [>] para continuar saltando al archivo anterior o
siguiente, respectivamente.

Archivo Archivo
anterior siguiente
NOTA

Para buscar un archivo usando la informacion mostrada en pantalla, primero pulse
repetidamente el boton [M] (detener) (mientras se muestra la pantalla de inicio) para
seleccionar la opcién de pantalla deseada. A continuacion, pulse el botén [<] o [>]
para localizar un archivo a partir de la informaciéon mostrada.

G0)-

Fecha del archivo

PRC
HPF
0t :: l_:

Hora de inicio de la
grabacion del archivo

EREp CO Kbps
l -: U E— Formato de grabacion (calidad del
== sonido) (Si el formato de archivo
L» no es compatible con la grabacion
R> - »
SO e en el PR7, aparecerd "— — — ).
' A L Duracién completa del archivo
N P

PoOckeETRAaK =7 Manual de referencia



Reduccion de ruido en el rango de graves

El PR7 presenta un filtro de paso alto que contribuye a reducir el ruido durante la
grabacion.

Este filtro es especialmente efectivo para atenuar el sonido de pasos u otros ruidos en el
rango de graves.

NOTA
Solo es posible utilizar esta funcion al grabar con micréfonos.

1. Pulse el botén [REC SET].

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el icono HPF en el area de
ajustes de grabacion y, a continuacion, pulse el boton [p11] (reproducir).

(LT

NPIC
<‘>»
N XNy

N
[ NEXT

-

3. Pulse los botones [+] o [] para seleccionar “On” u “OFF"” para el filtro de paso
alto y, a continuacién, pulse el boton [pIl] (reproducir).
I |

LT,
- ()
m

4. Una vez completado el proceso de ajuste, pulse el
boton [M] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.
Si ha activado el filtro de paso alto, el icono HPF aparecera en la pantalla
de inicio.

L»

R> \._‘ HPF
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Funcionamiento basico

Prevencion de niveles de entrada excesivos

El PR7 presenta un control de dindmicas que evita distorsiones en la grabacién en caso
de que entre de forma inesperada un nivel de audio excesivo.

NOTA
Solo es posible utilizar esta funcion al grabar con micréfonos.

1. Pulse el botén [REC SET].

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el icono DYN en el drea de
ajustes de grabacion y, a continuacion, pulse el botén [»1l] (reproducir).

(L]
[SD |
PRC
\'TL‘]E
=
O™ )
REC SET

+

-

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el tipo de control de dinamicas entre
las siguientes opciones y, a continuacion, pulse el boton [p1l] (reproducir).

e OFF........ El PR7 grabaré audio sin utilizar el control de dindmicas.

e LIM.........El limitador se activard Unicamente si se introduce un nivel de audio
excesivo. Esta opcion es adecuada para grabar interpretaciones de
instrumentos musicales.

El PR7 bajara ligeramente los sonidos con volumen mas alto y
aumentara ligeramente los niveles mas bajos. Con esta opcidn, el ajuste
de sensibilidad del micréfono es un poco mas alto.

Esta opcidn resulta ideal para grabar sonidos con un volumen bajo,
como conferencias o entrevistas.

Con esta opcidn, el ajuste de sensibilidad del micréfono es un poco
mas bajo. Esta opcién es adecuada para grabar sonidos con un
volumen alto que podrian provocar distorsiones si se grabaran con el
ajuste ALC HI.

e ALCHI ...

e ALCLO ..

NOTA
* ALC son las siglas de Auto Level Control (control de nivel automatico).
e Tenga en cuenta que no podra ajustar el nivel de grabacién si ya ha seleccionado

ALC Hl o ALC LO.
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Una vez completado el proceso de ajuste, pulse el boton [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

Si el tipo de control de dindmicas tiene un ajuste distinto a “OFF”, el icono
DYN aparecera en la pantalla de inicio.



Grabacion de una calidad tonal adecuada al
instrumento musical (seleccion de un preajuste)
El PR7 ofrece preajustes que adaptan automaticamente las cualidades tonales para
optimizar la fuente de grabacion.

NOTA
Solo es posible utilizar esta funcién al grabar con micréfonos.

1. Mantenga presionado el botén [REC SET] durante
al menos dos segundos.

Mantener
presionado

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el preajuste deseado entre las
siguientes opciones y, a continuacion, pulse el botén [pI1] (reproducir).

+ Illh
L»
-—) R» vy P —
Oz
A E]
— Vdse N
J 7 \
Nombre del HPF DYN Aplicacién
preajuste
OFF OFF OFF Ajuste general del instrumento musical
bAnd OFF LIM Banda
SPEECH ON ALCH Discurso o conferencia
FIELd ON OFF Grabacién de campo
nEAr OFF LIM G_rablamon mas cercana gl instrumento musical/
micréfono a poca distancia

Una vez completado el proceso de ajuste, el PR7 mostrard automaticamente la
pantalla de inicio.

Funcionamiento basico

Cambio del ajuste de dispositivo externo

Sigraba audio desde un dispositivo conectado ala toma MIC/LINE IN (entrada externa),
debe seleccionar MIC (micréfono de condensador) o LINE (dispositivo de entrada de
linea) en el ajuste de dispositivo de entrada.

NOTA
Yamaha recomienda utilizar como micréfono de condensador externo un micréfono
con las siguientes especificaciones.
Tipo: micréfono de condensador electret con funcionamiento de alimentacion por
conexion
Impedancia: 2kQ
Alimentacion eléctrica: funcionamiento garantizado a 1,3 V; conector: clavija

pequefa (3,5 mm)

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar el icono EXT y, a continuacién, pulse
el botén [p11] (reproducir).

1. Pulse el botén [REC SET].

+ ([ MP3[PCM
Bl
T EEE— PR C |

—} R> HPF »
) ) l\'iiﬂ/
& ) s
— ./ v
&

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “MIC” (micréfono de condensador)
o LInE (dispositivo de entrada de linea) y, a continuacién, pulse el botéon [p1]
(reproducir).

(LT
L»
M
/!vﬁ;ﬁﬁ

4. Unavez completado el proceso de ajuste, pulse el botén [M] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.
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Grabacion ligeramente anterior al momento de
inicio de grabacion

Puede programar el PR7 de forma que se registre en una memoria intermedia un
maéximo de tres (3) segundos de audio antes del momento de inicio de la grabacién, lo
que le permitira grabar hasta tres (3) segundos de audio adicionales cuando el PR7
comience a grabar.

NOTA
Si el formato de grabacion (calidad de sonido) esta ajustado a 96 kHz o 88,2 kHz, se gra-
bara un maximo de un (1) segundo de audio antes del momento de inicio de la grabacion.

1. Pulse el botén [REC SET].

2. Pulselos botones [+] o [-] para seleccionar el icono PRCy, a continuacién, pulse
el boton [»Il] (reproducir).

+ (LL1]

\ER),

L» "HHG -
— R” AHDFY
I ()_ ) DN
R NEXT
RECSET

— =/

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “ON” u “OFF” y, a continuacién,
pulse el boton [»1] (reproducir).

L1
L» PRC

:ll

: )

4. Unavez completado el proceso de ajuste, pulse el bot6n [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

NOTA
* Si el PR7 comienza la grabacién tras haber estado en modo de espera
durante menos de tres segundos, el audio se grabara a partir del punto en que la
unidad se puso en modo de espera de grabacion.
* Esta funcidn esta desactivada durante la superposicion.
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Funcionamiento basico

Columna del desarrollador: uso de la funcion PRC

PRC (pregrabacién) es una funcién que permite grabar unos segqundos de audio
antes del momento real de inicio de la grabacién. Puede parecer arte de magia,
como si pudiéramos recuperar el pasado. Sin embargo, se trata de algo muy
sencillo. En realidad, el PR7 graba continuamente en una memoria intermedia de
tres segundos. Una vez se inicia la grabacion, los datos de la memoria intermedia
PRC se afiaden al comienzo del archivo. En pantalla, parece que la grabacién
hubiera comenzado tres sequndos antes, pero se trata de algo normal.

¢Alguna vez ha intentado grabar un ensayo de una banda o una interpretacion en
vivo y aunque creia haber pulsado el botén REC a tiempo, luego vio con frustracion
que el principio se habia cortado? La funcién PRC permite grabar hasta tres
segundos de audio extra antes de pulsar el botén REC, ahorrandose futuros
disgustos. Si tiene pensado grabar un acontecimiento importante, asegirese de
utilizar la funcién PRC.
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Marcadores

Puede insertar marcadores en archivos de audio grabados para localizar rapidamente
una posicion de reproduccion, o bien para reproducir repetidamente el tramo entre dos
marcadores. Por ejemplo, tras grabar una interpretacioén en vivo, puede insertar un
marcador al comienzo de cada tema, asi podra localizar rapidamente cada cancién para
reproducirla después.

Pantalla de modo de marcadores

Pulse el botén [MARK] para acceder al modo de marcadores. Aparecerd la
siguiente pantalla.

Posicion actual de marcador

Numero total de marcadores en el archivo de audio actual

[TT] 1S -_'T:":
» /-
L ENNRRRET &
RINEINEE 1 3
L D (|
O = (_{
MARK

I— Icono de modo de marcadores

La siguiente norma se aplica a la indicacién de posiciones de marcador:

Indicacién de nimero de marcador

0 1 2
Y ¢ Y ¢ Y ¢ Y
[ | | |
Comienzo Marcador 1 Marcador 2 Final del
del archivo archivo

Si la posicién de reproduccién se encuentra al principio del archivo, el PR7 indicara 0"
como nimero de marcador. Si la posiciéon de reproduccion se encuentra al final del
archivo, el PR7 indicara el niimero del marcador mas cercano a la posicién actual dentro
del archivo.
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Marcadores

Agregar un marcador

1. Seleccione un archivo de audio.
Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].
NOTA
Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacion, consulte la siguiente
seccion.
Seleccion de otra carpeta = pagina 11
Seleccidén de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10
Copia de un archivo de audio desde el ordenador = pagina 33
2. Mientras el PR7 esta en modo de marcadores, pulse el botén [+] en el punto
donde desee agregar un marcador.
@ _ _ _ +
/==
p 1
L ERRNNNEE §
R-ENNNNER 0 [IEd »
O™ e
)0 _(_(
MARK
“Add” aparecera en pantalla y se agregara un marcador.
3. Cuando haya terminado de agregar un marcador, vuelva a pulsar el 2\
botén [MARK] para salir del modo de marcadores. MARK
N\

NOTA
También puede agregar un marcador a la posicion de reproduccion actual mientras la
unidad esta detenida.
Si ha agregado un marcador durante la superposicion, este se insertara en los datos
superpuestos.
Puede agregar hasta 36 marcadores por archivo.
Deben transcurrir dos segundos o mas entre marcadores.

POckeETRAaK B2=7 Manual de referencia



Marcadores

Salto a una posicion marcada Repetir reproduccion entre marcadores
Use los botones [<] o [>] en el modo de marcadores para localizar una posicién de Puede reproducir repetidamente un tramo entre marcadores adyacentes. Esto se conoce
marcador. como repeticién de la reproduccién.

NOTA Para configurar la repeticién de la reproduccién, siga estos pasos:

Mientras el PR7 esta reproduciendo en el modo de marcadores, mantenga

presionados los botones [<] o [>] para activar el retroceso o el avance répido. 1. Pulse el botén [MARK]. N\
((MARK))
N/
o ]
Eliminar un marcador
1. Mientras el PR7 esta detenido en el modo de 2. Pulse el botén [P]1] (reproducir)
marcadores, utilice los botones [<] o [>] para localizar para reproducir el tema. Durante la +
el marcador que desee eliminar. reproduccion, inserte marcadores

en los puntos inicial y final de la
pieza que desee repetir. »

2. Pulse el botén [+].

"dEL” apareceré en pantalla y el marcador se eliminara. + 3. Pulse el boton [<] para localizar el .
punto inicial del tramo que quiera reproducir
NOTA repetidamente.

Puede eliminar marcadores unicamente mientras la
operacion esté detenida o la reproduccion esté en pausa.
Solo es posible eliminar el marcador en la posicidn actual.

(Continda en la pagina siguiente)
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o o2

Para activar la repeticién de la reproduccion, pulse el
boton [-] en un punto entre los marcadores de la
reproduccion repetida.

El PR7 pasara al modo de repeticiéon de la reproduccion.

En este modo de repeticion de la reproduccion, el

siguiente icono aparecera en la pantalla. —

) Ty _

NOTA

* Aunque el PR7 salga del modo de marcadores, si se muestra el icono de repeticion
de la reproduccion, la repeticion de la reproduccion continuara activa.

¢ Siun archivo de audio no incluye marcadores y activa la repeticion de la reproduccion,
el PR7 reproducira el archivo completo repetidamente.

 Si activa la repeticion de la reproduccion durante la reproduccion normal, el PR7
reproducira hasta el marcador mas cercano y, a continuacion, regresara al marcador
anterior, para después reproducir repetidamente el tramo entre ambos marcadores.
Consulte pagina 17 para conocer la norma sobre la indicacion de posiciones de
marcador.

Para detener la repeticion de la reproduccion, vuelva a
pulsar el botén [-].
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Columna del desarrollador: afrontar frases dificiles usando la repeticion de la
reproduccion y el ajuste de la velocidad de reproduccion

Si esta practicando una pieza sin partitura o aprendiendo una cancién de oido, con
frecuencia tendra que repetir una y otra vez la misma frase. Antes, utilizdbamos
cintas de casete. La reproduccién repetida de una cancién en una cinta hacia que
esta diera de si y la afinacion se resentia.

Luego llegaron los CD, con toda su comodidad y sin fluctuaciones en la afinacién.
No obstante, la velocidad de reproduccién no se podia cambiar. Y cambiar la
velocidad de reproduccion resulta util para aprender frases rapidas y dificiles. Yo
solia pasar los CD a cintas y reproducir las cintas en un radiocasete con ajuste de
velocidad. Sin embargo, recuerdo que ese método tampoco era ideal, porque la
afinacién volvia a variar.

El PR7 permite reproducir un tema repetidamente y ajustar la velocidad de
reproduccion, con precisién y alta calidad. Puede ralentizar la velocidad sin que
cambie la afinacién, porlo que podra aprender frases rapidas reproduciéndolas mas
lentas y repetidamente.

Saque partido a las funciones de repeticién y de ajuste de la velocidad de
reproduccion (que se explican en pagina 26).
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Superposicion (grabaciones en capas)

La grabacién de una nueva capa sobre un archivo de audio ya existente se conoce como
“superposicién”. La funcién de superposicién permite agregar una grabacién [B] de un
coro o de un solo de guitarra a un archivo de audio existente [A] que contiene
Gnicamente una voz y una guitarra ritmica para crear un archivo de audio

combinado [A+B].

Grabacion B
A — — A+B
Reproducir A

Pantalla de modo de superposicion

En el modo de superposicion, el icono de reproduccion y los de grabacién aparecen al
mismo tiempo.
Otros datos de la pantalla incluyen el nimero y la duracién del archivo seleccionado en
ese momento.

Nombre de carpeta/
numero de archivo

- PCM
/=

STILITI
SENNNNEE 0 T3

)1 (
= ——— Hora
- - (_
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Superposicién (grabaciones en capas)
Superposicion

Preparacion para la superposicion
Para la superposicion estan disponibles las siguientes entradas y salidas:
Entrada: micréfonos incorporados o toma MIC/LINE IN (entrada externa)

Salida: toma de auriculares (para escuchar la reproduccién de audio Gnicamente a
través de los auriculares de forma que el sonido de reproduccién no se
vuelva a grabar).

Los archivos de audio originales que quiera usar para la superposiciéon deben estar en un
formato de audio compatible con el PR7 (excepto MP3: 64 kbps/32 kbps).

Formatos compatibles > pagina 11

1. Seleccione un archivo de audio para la superposicién.
Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].

Nombre de
carpeta/
numero de
archivo
NOTA
Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacion, consulte la siguiente
seccion.

Seleccion de otra carpeta = pagina 11
Seleccidén de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10
Copia de un archivo de audio desde el ordenador = pagina 33

Presione el bot6on [OVERDUB].

El PR7 pasa al modo de espera de superposicién y comienza a reproducir
automaticamente el archivo de audio seleccionado.

En este momento aln puede seleccionar un archivo para su
reproduccién, o efectuar un avance/retroceso rapido del archivo de audio
mediante los botones [<] o [>]. También puede cambiar al modo de
marcadores y agregar un marcador mediante el botén [+].

Si selecciona como archivo original un archivo de la carpeta MUSIC, el PR7 creara
automaticamente un nuevo archivo en una de las subcarpetas dentro de la
carpeta REC.
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Ajuste del balance entre el nivel de reproduccion y el nivel de
grabacion

1. Paraajustar el volumen de reproduccién del archivo de audio original
y el nivel de grabacion de la sefial de audio que se va a superponer,
pulse el botén [REC LEVEL] en modo de espera de superposicion.

2. Pulse los botones [+] o [-] para ajustar el nivel de grabacién de la sefial de
audio que se va a superponer.

Nivel de grabacion

: PRV
: i/ 1
- ST
ST
M ()T Y
= RN
RECLVL

3. Pulse los botones [<] o [>] para ajustar el volumen de reproduccion del archivo
de audio original.

Nivel de reproduccion

[ o PCM
2 W is
L»
-> R
0_) )/) DYN
N g (2

4. Tras ajustar el nivel de grabacién, vuelva a pulsar el botén [REC LEVEL].
El PR7 mostrara la pantalla de espera de superposicion.

mm
R

@ =i

L ERREEE 1§

R-ENENENEE &
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Superposicion

1.

Pulse el boton [@®] (grabar) mientras se muestra la pantalla de
espera de superposicion.
La posicién de reproduccién regresara automaticamente al principio del

Superposicién (grabaciones en capas)
archivo original y comenzara la superposicién.
NOTA

Mientras se muestra la pantalla de espera de superposicion, puede pulsar

el boton [OVERDUB] en lugar del botdn [@] (grabar) para iniciar la superposicion.

Una vez completada la grabacién y cuando el PR7 haya reproducido
el archivo original hasta el final, pulse el boton [H] (detener).

Los nuevos datos de audio se superpondran sobre el archivo original,
creando un nuevo archivo. El nuevo archivo se creara con el mismo
formato que el original.

Dado que el nuevo archivo de audio seqguiré seleccionado, podra seguir
superponiéndole sonidos si asi lo desea.

El archivo original se guarda sin cambios, por lo que si decide volver a realizar la
operacién de superposicién puede seleccionar el archivo original y realizar de
nuevo la superposicion.

NOTA
Este nuevo archivo de audio contendra una grabacién que ira del principio al final del
proceso de superposicion. Asi pues, tenga en cuenta que si deja de reproducir el
archivo original en mitad de una superposicion, el nuevo archivo creado terminara en
el momento en que detenga la reproduccion.
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Inicio/fin de grabacion

La superposicién de una grabacién sobre una porcién especifica de un archivo de audio
existente se conoce como "inicio y fin de grabacién” (inicio/fin de grabacién). Con la
técnica de inicio/fin de grabacién, solo tendra que grabar el pedazo de cancién que
desee. Esto resulta Gtil, por ejemplo, si desea agregar Ginicamente un solo de guitarra o
un coro en un punto concreto.

En todas las partes donde no sea necesario superponer una nueva grabacion, los datos
originales se grabaran en el nuevo archivo tal cual. Esta operacién de copiado se conoce
como “duplicado”. Se trata de algo parecido a la copia de un disco de vinilo en una cinta
o CD grabable. Asi, podemos considerar que en esta funcién se graban Unicamente las
partes necesarias, mientras que se duplica el resto.

Archivo original A

\
y

Duplicado Superposicion de B Duplicado

v

A : A+B

>

1. Pulseelbotén [»1] (reproducir) mientras el PR7
muestra la pantalla de espera de superposicion.
El PR7 entra en el modo de duplicado y comienza
a grabar Gnicamente los datos de audio del archivo
original, sin fuente externa alguna.

Pulse el boton [@] (grabar) un poco antes del
punto en que desee comenzar la superposicion.
El PR7 comienza la superposicién, grabando la
fuente de audio externa encima del

archivo original.
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Superposicién (grabaciones en capas)

Una vez grabada la parte necesaria, vuelva a pulsar el botén

[®@] (grabar).

El PR7 regresa al modo de duplicado, grabando Gnicamente los datos de
audio del archivo original.

Una vez duplicado el archivo original hasta el final, pulse el botén
[M] (detener).
El PR7 creard un nuevo archivo de audio en el que solo la parte necesaria

estara superpuesta.
NOTA

Una vez completada la superposicion y terminada la reproduccion del archivo original,
el PR7 continuara grabando de forma normal hasta que detenga la operacién.

A A+B LA
Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4
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Superposicién (grabaciones en capas)

Interrupcion de la superposicion/duplicado . .
Columna del desarrollador: mi primera superposicion

1. Pulse el botén [P11] (reproducir) durante la superposicién/

X : . Hace unos 30 afos, solia hacer sesiones de “coros unipersonales”. Ponia dos
duplicade para interrumpirlo. @ grabadores de casete delante de mi. Reproducia la cancién en uno de los
También se interrumpira la reproduccion del archivo original. grabadores y, mientras iba cantandola, grababa el conjunto en el otro grabador.
Vuelva a pulsar el botén [p11] (reproducir) para reanudar la Repetia el procedimiento para ir agregando voces. En ocasiones, el perro ladraba o
superposiciéon/duplicado desde ese punto. mi madre llamaba a la puerta de mi habitacién, asi que tenia que repetir algunas

tomas. Cada vez que agregaba una nueva capa a la grabacion, se iba acumulando
ruido. En la cuarta o quinta toma, la grabacion resultante quedaba por debajo del
ruido blanco. No obstante, en aquella época me divertia escuchando esas capas de

Escucha de los datos superpuestos voces. En la actualidad, los dispositivos de audio han avanzado enormemente y

El archivo superpuesto se creara como nueva grabacion en la misma carpeta que el permiten realizar superposiciones de alta calidad con gran facilidad. Pero lo
archivo original. Si selecciona como archivo original un archivo de la carpeta MUSIC, el importante en estos dispositivos se mantiene. Es probable que los misicos mas
PR7 creara automaticamente un nuevo archivo en una de las subcarpetas dentro de la jévenes, acostumbrados a los dispositivos digitales, no se identifiquen con mi
carpeta REC. Una vez completada la superposicion, el archivo superpuesto quedara anécdota. Sin embargo, puede que las generaciones anteriores, que tenian que
seleccionado automaticamente. Asi, solo tendra que reproducir el archivo para escuchar utilizar grabadores de casete para documentos de archivo o duplicados, sientan lo
la superposicion. Si lo desea, puede continuar con las superposiciones siguiendo los mismo que yo.

pasos descritos en la seccién anterior.
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Funciones utiles para la practica con
instrumentos

Uso del afinador

Puede usar la funcién de afinador para afinar su instrumento musical.

1. Apunte con los micréfonos incorporados hacia el instrumento que
desee afinar.

Para afinar un instrumento eléctrico que pueda conectarse a una toma de entrada
de linea, conecte el instrumento a la toma MIC/LINE (entrada externa) del
instrumento.

2. Desde la pantalla de inicio, pulse el botén [MENU].
Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

(o) =

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “TUN” y, a continuacién, pulse el
botén [»11] (reproducir).

+ ,{'ﬁ_ﬁlv
— -
AMYTIY &
w=)> | [SPD|R> HPF
FILE (071
DEL 0
-

El PR7 mostrara la pantalla de afinacién.

Funciones Utiles para la practica con instrumentos

4. Pulse los botones [+] o [-] para especificar el tono estandar y, a continuacién,
pulse el boton [»1] (reproducir).

El tono estandar se puede ajustar en un rango de entre 430 y 450 Hz.

5. Toquey afine el instrumento.

D —— Tono estandar (A=)

Afine el instrumento de forma que los segmentos en el centro del medidor L se
alineen con los segmentos en el centro del medidor R.

Si el instrumento esté4 bien afinado, la pantalla mostrara los siguientes segmentos

de medicion.

L1

TUN

L»
R>1

6. Una vez completada la afinacién, pulse el bot6n [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.
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Empleo del metronomo

El PR7 presenta un metrénomo incorporado que puede utilizarse cuando la unidad esta
detenida o grabando.
Durante la grabacion, el sonido del metrénomo solo se emite desde la toma PHONES
(auriculares%.
1. Desde la pantalla de inicio, pulse el botén [MENU].

Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “"MET” y, a continuacién, pulse el
boton [p11] (reproducir).

+ (m -
NI, L0
- = PRC
= /S0 iR | =
FILE g
DEL P
B

El PR7 mostrara la pantalla del metrénomo.

T - PCM
01

L» PRC
R HPF

3. Pulse el botén [>] para seleccionar el parametro On u OFF del metrénomo y, a
continuacion, pulse el boton [p]1] (reproducir).

i

111, \l_l‘ 7 B
T =07 | - S%
MET] |, PR
- R " -
g
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Funciones Utiles para la practica con instrumentos

Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “On" y, a continuacion, pulse el
botén [»II] (reproducir).

Si activa el metrénomo en este momento, este sonaré durante la grabacién. Si solo
desea utilizar al funcién de metrénomo, continde con el paso 5.

I
(111, N Vg
- -
MET] L, 7" yaag
=1 | [’} I »

Pulse el boton [<] para seleccionar "SEt” y, a continuacién, pulse el botén [»l]
(reproducir).
El PR7 muestra la pantalla de ajuste del metrbnomo y este se pone en marcha.

El parametro de tempo aparece seleccionado inicialmente en la pantalla de ajustes
del metrénomo.

[ 11} PCM .
L I/I I— Batido
I
L» T
R*1 | | IHPF
(01
- T
(N empo

Pulse los botones [+] o [-] para editar el valor de tempo y, a continuacion, pulse
el botén [>].

Pulse los botones [+] o [-] para editar el valor de pulso.

Puede establecer un tempo de entre 30 y 250, y un pulso de 0/4 a 8/4.

Si establece un pulso de 0/4, el metrénomo marcara todos los pulsos sin acentos.

Si establece un pulso de 4/4, se acentuard el primer pulso de cada cuatro. Si establece
un pulso de 8/4, se acentuara el primer pulso de cada ocho.

Para cambiar el tempo, pulse el botén [<] para regresar al parametro de tempo.

Si selecciona “On"” en el paso 4, el metrénomo sonara (durante la grabacién) con
el tempo y el pulso ajustados.

Para volver a la pantalla de metrénomo, pulse el botén [<] mientras esta ajustando
el tempo, o bien pulse el botén [P1I] (reproducir) mientras esté ajustando el pulso.
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

El metronomo se detiene.
NOTA ‘.:

El volumen del metrénomo se ve afectado por el nivel de reproduccién del PR7.
Ajuste del nivel de grabacion - pagina 9
POCkETRAK P77 Manual de referencia
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Ajuste de la velocidad de reproduccion

Puede cambiar la velocidad de reproduccién de los archivos de audio sin cambiar el
tono. Esta funcién resulta Gtil para practicar frases rapidas o comprobar rapidamente la
grabacion.

1. Desde la pantalla de inicio, pulse el botén [MENU].
Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

& -

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “SPD” y, a continuacién, pulse el
botén [p1l1] (reproducir).

+ e
TUN |- _
\lml AL
wp- < [SPD] =
EEN
DEL
B MENU|

El PR7 muestra la pantalla de velocidad de reproduccién.

L —0 )z M
R
L»
[SPD] R~ HPF
: I—l: : — Velocidad de
—_—T— reproduccion (%)

3. Pulse los botones [+] o [-] para establecer la velocidad de reproduccién.

Puede establecer la velocidad de reproduccién en forma de porcentaje de la
velocidad original, de 50 a 100% (en pasos de 5%), siendo el 100% la velocidad
original, o de 100% a 200% (en pasos de 10%).

PCM: En los archivos grabados con velocidades de muestreo de 96 kHz/88,2 kHz,
puede establecer una velocidad de reproduccién de entre el 50% y el 150%.
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4. Una vez especificada la velocidad de reproduccién, pulse el botén

[»11] (reproducir) para confirmar el valor.
5. Una vez completados los ajustes, pulse el bot6n [H] (detener).

El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

NOTA

Si pulsa el botén [MENU] durante la reproduccion podra cambiar la

velocidad de reproduccion.

El porcentaje de la velocidad de reproduccion cambiara aunque la unidad muestre
otras pantallas.

Si la velocidad se ajusta a un porcentaje distinto de 100%, elicono SPD permanecera
en la pantalla.
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Manejo de archivos de audio

Maneio de archivos de audio Acerca de las limitaciones de archivos y carpetas

. ) El tamafio y el nimero de carpetas y archivos es limitado.
Los datos de audio grabados se almacenan en un archivo. El PR7 cuenta con carpetas en

las que puede guardar los archivos grabados. Cada carpeta tiene una funcién * Ndmero de archivos por carpeta: hasta 99 archivos .

predeterminada. En cuanto comience a grabar el 100.° archivo, aparecera un mensaje de error y no
podra continuar grabando.

¢ Tamafio maximo de archivo: 2GB

Estructura de carpeta Si el tamafio de una grabacién supera los 2 GB, el PR7 creard automdticamente un

Las carpetas del PR7 presentan la siguiente estructura: nuevo archivo y continuara grabando.
NOTA

Memoria interna Si tiene pensado grabar audio durante mucho tiempo y es posible que el archivo
supere los 2 GB, utilice una tarjeta microSDHC, que admite archivos de mayor
| ] tamario.
REC MUSIC MANUAL

Acerca de las normas de nomenclatura

ro | | R R2 | ceeee- R9 wo I lmillm2l - M9 El PR7 asigna nombres autgmgtlcamente a los archivos grabados de acuerdo con las
normas de nomenclatura siguientes.

010_130205_1903.wav

microSD Numero de Fecha Hora de Extension
archivo (aho, mes, dia) inicio de la (formato) de
[ grabacion archivo
REC MUSIC Los nombres de los archivos guardados en la carpeta REC deben cumplir estas normas.

Si cambia el nombre a un archivo, este ya no sera reconocido por la carpeta REC.
)L )L
[ [ B | [ [ 1 | Los archivos que utilicen otros formatos de nombre se reconoceran si se utilizan en la

RO || R1||R2| oo RO | [mo ||m1||m2] ... M9 carpeta MUSIC.
¢ Carpeta REC................ Almacena archivos de audio grabados en la unidad. A de I f t d hi
e Carpeta MUSIC .......... AlImacena archivos copiados desde un ordenador. cerca de los rormatos de archivo

La unidad reproduce archivos PCM, MP3 y WMA. Esta
carpeta solo se utiliza para la reproduccién. No es posible
copiar ni dividir archivos de esta carpeta.

e Carpeta MANUAL.......Contiene el Manual de referencia (este documento). Esta
carpeta solo se incluye en la memoria interna.

El PR7 permite editar archivos Gnicamente en los formatos que se corresponden con
opciones de formato de grabacién disponibles en la unidad.

Determinacion del formato de grabacién - pagina 12

NOTA

 Sise inserta una tarjeta microSD en la unidad, podra crear otras carpetas en la tarjeta.

* El PR7 reconocera los archivos de audio transferidos desde el ordenador Unicamente
si estan dentro de la carpeta MUSIC.
Consulte pagina 32 para obtener mas informacién sobre cémo conectar la unidad a
un ordenador.
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Copia de archivos

Puede copiar archivos entre la memoria interna y una tarjeta microSD.

Los archivos se pueden copiar desde una carpeta en la memoria interna hasta la carpeta
con el mismo nombre de la tarjeta microSD y viceversa. Por ejemplo, un archivo en la
carpeta RO puede copiarse en la carpeta RO de la tarjeta microSD.

1. Seleccione un archivo de audio.

Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].
Nombre de
carpeta/
ndmero de
archivo

NOTA

¢ Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacién, consulte la
siguiente seccion.
Seleccién de otra carpeta = pagina 11
Seleccién de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10

* No es posible copiar archivos en la carpeta MUSIC.

Pulse el boton [MENU].
Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “FILE” y, a continuacién, pulse el
botén [pIl] (reproducir).
El PR7 pasara al modo de archivo.

+ L, i ]
R/ T
-
w=p \[SID] HPF
<- l (N
Dy ()
- ey
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4. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “COPY” y, a continuacién, pulse el
botén [p11] (reproducir).
El PR7 muestra el destino de la copia y pide confirmacién para la operacién

de copiado.

5. Pulse los botones [<] o [>] para seleccionar "y” (si) y, a continuacién, pulse el
botén [»11] (reproducir).
Si selecciona “no”, el PR7 regresara a la pantalla mostrada en el paso 4.

11 TN 4
- ‘l/ (O
L» / A\ PRC]
— R> ! APF
FE)_
T N

6. Para finalizar la operacién de copiado, pulse el botén [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.
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Division de un archivo

Es posible dividir en dos el archivo seleccionado. Esta funcién puede resultar Gtil, por
ejemplo, si desea crear un archivo independiente para cada cancién de un archivo de
audio de larga duracién grabado durante una actuacién en vivo.

1. Seleccione un archivo de audio.

Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].
Nombre de
carpeta/
numero de
archivo

NOTA

* Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacion, consulte la siguiente

seccion.

Seleccion de otra carpeta = pagina 11
Seleccién de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10

* Para que la division tenga éxito, un archivo debe tener una duracién de
dos segundos 0 mas.

* No es posible dividir archivos en la carpeta MUSIC.

Reproduzca o avance rapidamente el archivo hasta localizar el punto donde
desee dividirlo.

NOTA
Seria conveniente que insertara primero un marcador en el punto por el que desee

dividir el archivo.

Agregar un marcador = pagina 17

Pulse el boton [MENU].
Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.
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4. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “FILE” y, a continuacién, pulse el
botén [p11] (reproducir).
El PR7 pasara al modo de archivo.

+ 0
TUN ) |/

-

]

HPF I
EIED™1 1Z0_{

DyCiy 1)

5. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “dIV” y, a continuacién, pulse el
botén [»I] (reproducir).

mm PCM
R/ S
L» \ | {
R> IEE | ==
FILE<\ NS
() »
b - N
MENORA IR

6. Pulse los botones [<] o [>] para seleccionar "y” (si) y, a continuacién, pulse el
boton [pII] (reproducir).
Si selecciona “no”, el PR7 regresara a la pantalla mostrada en el paso 5 sin procesar

el archivo.
mnp 7
= "o - BB
L / A PRC|
— R ! EE | ==
FILE| () )¢
) w
MENU

7. Parafinalizar la operacién de divisién, pulse el botén [H] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

Nombres de archivo tras la division

Normas de nomenclatura para la divisién, eliminacién o movimiento de
archivos = pagina 32
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Eliminacion de archivos

Es posible eliminar el archivo seleccionado en ese momento. También puede eliminar al
mismo tiempo todos los archivos de una carpeta.

NOTA
Si eliminar archivos, no podra restaurarlos. Asegurese de reproducir el archivo y
comprobar su contenido antes de eliminarlo.

1. Seleccione un archivo de audio.

Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].
Nombre de
carpeta/
numero de
archivo

NOTA
Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacién, consulte la
siguiente seccion.
Seleccion de otra carpeta = pagina 11
Seleccién de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10

2. Pulse el botén [MENU].
Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar "DEL” y, a continuacién, pulse el
botén [»11] (reproducir).

+ o o
TUN| ¥ j/‘ 1
L>
w=p> | [SPD|R" HPFIE
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4. Pulse los botones [+] o [-] para elegir si desea eliminar el archivo actual o todos
los archivos de la carpeta.

Para eliminar Gnicamente el archivo seleccionado, pulse el botén [»11] (reproducir)
mientras parpadea el indicador “FILE”. Para eliminar todos los archivos de la carpeta

actual, pulse el botén [»1] (reproducir) mientras parpadea el indicador “FOLdEr".

L1

Solo el archivo
seleccionado

1T ] - ' PCM -)

R
R
. _)0) _()Z _DMY Todos los archivos
|5_E;|| () N en la carpeta
roy\

5. Pulse los botones [<] o [>] para seleccionar “y” (si) y, a continuacién, pulse el
botén [»I] (reproducir).

Si selecciona “no”, el PR7 regresara a la pantalla mostrada en el paso 4 sin procesar

el archivo.

m Y v
= "o - ER
L» / A

= R HPFJIES
g I I g DYN
DEL [
MENU

6. Parafinalizar la operacién de eliminacién, pulse el bot6n [M] (detener).
El PR7 mostrara la pantalla de inicio.

Nombres de archivo tras la eliminacion

Normas de nomenclatura para la divisién, eliminacién o movimiento de
archivos = pagina 32
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Movimiento de un archivo

Puede mover un archivo de una carpeta a otra dentro de la carpeta REC de la memoria.

1. Seleccione un archivo de audio.

Para seleccionar un archivo de audio en la carpeta actual, utilice los botones [<]/[>].
Nombre de
carpeta/
numero de
archivo

[J=)~

NOTA
Para seleccionar un archivo de audio desde otra ubicacion, consulte la
siguiente seccion.
Seleccidn de otra carpeta = pagina 11
Seleccién de un archivo en una tarjeta microSD - pagina 10

2. Pulse el botén [MENU].

Los elementos de men( aparecen en la parte izquierda de la pantalla.

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “FILE” y, a continuacién, pulse el
botén [pIl] (reproducir).

+ L, —0~ -0z
m/im
MET] |,
= DR =)
~= [EILE[)=) { )_{()_
/DILH 1) EXT
- MENU
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4. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar ”trnS” (transferir) y, a continuacién,
pulse el boton [»1] (reproducir).

o
/o
N -

ELel_ _ 0
)l EXT
m! Y A | b

5. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar la carpeta de destino entre las
carpetas RO a R9 y, a continuacion, pulse el boton [»I] (reproducir).

mn > _s

- _= -—

FILE)_ _ _ I
)

6. Pulse los botones [<] o [>] para seleccionar "y” (si) y, a continuacién, pulse el
boton [»I] (reproducir).
Si selecciona “no”, el PR7 regresara a la pantalla mostrada en el paso 5 sin procesar
el archivo.

» 4

- :l/ )

111
L»/'\

[ J=0) -

R»

HPF

EXT

7. Parafinalizar la operacién de movimiento, pulse el botén [H] (detener).
El PR7 mostrard la pantalla de inicio.

Nombres de archivo tras el movimiento

Normas de nomenclatura para la divisién, eliminacién o movimiento de
archivos = pagina 32
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Normas de nomenclatura para la division,
eliminacion o movimiento de archivos

Durante las operaciones con archivos, los nombres de archivo (nimeros) cambiaran de

acuerdo con las siguientes normas.

e Si el archivo RO/01 se divide, los archivos resultantes se denominaran R0/01 y RO/02 (se
numeraran). El nimero de los siguientes archivos ya existentes aumentara un nimero (1);
por ejemplo, el nimero de archivo “R0/02” pasara a ser “R0/03".

A A A
R0/01 R0/02 R0/03
Y Y Y
A A A
R0/01 FROIOZ R0/03 R0/04

e Si se elimina el archivo RO/01, el nimero de cada archivo subsiguiente (en la
carpeta R0O) descendera un nimero (1); por ejemplo, el nimero de archivo “R0/02"
pasara a ser “"R0/01".

A A
R0/02

R0/03

r R0/01

s ) A

R0/01 R0/02

en la carpeta de destino de la copia (RO).

A A A
R0/01 R0/02

Memoria interna

R0/03

Tarjeta microSD @

R0/01 FROIOZ FRO/03 FRO/04

¢ Si el archivo RO/01 se mueve a la carpeta R1:

1) El ndmero de cada archivo subsiguiente (en la carpeta RO) descendera un
ndmero (1); por ejemplo, el nimero de archivo “R0/02" pasara a ser “R0/01".

2) El archivo movido recibiré el nimero de archivo mas bajo disponible en la
carpeta de destino (R1).

Carpeta RO rR0/01

Carpeta RO

Carpeta R1 rR1/o1
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Conexion a un ordenador del PR7 y transferencia
de archivos

Es posible conectar el PR7 a un ordenador y transferir archivos de audio a través de un
cable USB.

Conexion a un ordenador

Utilice el cable USB suministrado para conectar el terminal USB del panel lateral del PR7
a un puerto USB de su ordenador.

Cuando conecte el PR7 al ordenador Windows por primera vez, el controlador se
instalara automaticamente.

El ordenador reconocera el PR7 como dispositivo de almacenamiento USB. El ordenador
mostrara la memoria interna del PR7 como “PR7” y la tarjeta microSD como “PR7SD”
(si formatea la tarjeta en el propio PR7). Puede transferir archivos entre el PR7 y el
ordenador de la misma forma en que se transfieren archivos entre el ordenador y una
unidad de disco externa o una unidad Flash USB.

Precauciones sobre el uso del terminal USB

Asegurese de respetar las siguientes precauciones si conecta el terminal USB de la unidad
al ordenador. De lo contrario, el ordenador o el PR7 podrian bloquearse, provocando
dafios en los datos o su pérdida.

Si el ordenador o el PR7 se bloquea, reinicie el sistema operativo o el software de
aplicacién, o bien apague y vuelva a encender el PR7.

AVISO

» Asegurese de utilizar el cable USB suministrado con la unidad. La unidad no es
compatible con cables USBS3.0.

» Para desconectar el cable USB, asegurese de seguir las instrucciones y requisitos del
sistema operativo del ordenador.

* Antes de conectar o desconectar el cable USB, espere seis segundos o0 mas.
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Copia de un archivo desde el ordenador

Puede transferir archivos de audio desde un ordenador al PR7 para su reproduccién o
superposicion (= pagina 20).

1. Conecte el PR7 al ordenador.

2. Unavez que el PR7 sea reconocido por el ordenador, si utiliza un equipo Mac,

haga doble clic en el icono de disco que aparece en el escritorio. Si utiliza un
equipo Windows, haga doble clic en “PR7” en el Explorador.

Mac Windows
S
@\_‘}"‘:'" » Computer b =4l P
Crganize v AutoPlay  Fect  Propetties  System properties - [l @
B Desitcp HT B DE-7 (K =
B Downloads e -
3 Recent Places | 7 1w o
EN-G L)
27 Librasies = S
| Documents ; ]
 Music 4 Devices with Remaovahble Storage (4)
3 HIDE (M)
- P_wum iﬁ OV RW Drive (M) -
B videcs Esps -
PR (03
# 8 Computer = .
o M7 (C) ™ |60 GEfrescf 172GD S 15300 free
Tarjeta microSD ps = T
- Remout 169 6B

Memoria interna

Memoria interna

Tarjeta microSD

3. Arrastrey suelte los archivos de audio deseados desde el ordenador hasta la
carpeta Mxx (siendo xx un niimero) dentro de la carpeta MUSIC del PR7.

Los archivos se copian.

= | 5 ||
@()-\ @ MUSIC » MD « [ 44 |[ search ) LS1®] [ » 20121114 -[4
Organize = Share with = New folder Orgenize v [ Play + Play all Share
e FRT (E) Name Favorites = (9] audiool
< BT F) ot B Deskiop T ol g
& e & Downloads 2 au 203
ca RU-T (H2) U] Recent Places  |=|  L9]aw o04
ZHT ®)
=
¥ /
a DET () o B Likwii
o S K MP3 = Documents
cu EN-B (L) 3 & Music
{ [+ Copyto MO
e HIDE (M) {HCopyio VB ) 5 Pictures
PRI (0) B
- Videos
4 g PRTSD (P:)
| MUsiC
| REC e AT (C)
m-7(0)
€ Network =5 .
: ~ ’ o FRT(E) 1
0 items 3 audio01 Contributing arti
\J MP3 Format Sound

El PR7 no reconocera archivos almacenados en ubicaciones distintas de las
subcarpetas MO - M9 dentro de MUSIC. Ademas, la unidad no reconocera ninguna
carpeta creada por el usuario.
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Copia de un archivo al ordenador
Puede copiar archivos de audio (grabados en

Manejo de archivos de audio

el PR7) a un ordenador. De esta forma,

podra editar las grabaciones utilizando un software de produccién musical o enviar una

copia a los miembros de su banda.

1. Conecte el PR7 al ordenador.

2. Una vez que el PR7 sea reconocido por el ordenador, si utiliza un equipo Mac,
haga doble clic en el icono de disco que aparece en el escritorio. Si utiliza un
equipo Windows, haga doble clic en “PR7” en el Explorador.

3. Abra la carpeta Rxx (siendo xx un niimero) dentro de la carpeta REC Yy, a
continuacién, copie el archivo deseado y péguelo en el escritorio o en
cualquier otra ubicacion del ordenador.

[E=8 EoR

2|

B~ 0O

Date modified

11/20/2013 7:49 PM

@Qv\ |« PRT(O:) » REC + RD ~ 42| Search R0
Organize ¥ Play Burn  Newfolder
= IT-7(D:) g Name -
S [12] 001 131120 1949
=) =7 (F:)‘ 4] 002.131120_1949
i 2] 003 131120 1949
ST 2] 004_131120_1949
i 4] 005 131120 1949

a DET (1)
a JAB (K3)
a EN-G (L) 1
e HIDE (M) 1
= PRT (0

AARIIAL

11/20/2013 7:49 PM
11/20/2013 7:49 PM
11/20/2013 7:49 PM
11/20/2013 7:49 PM

$L
WAV

+ Copy to Desktop
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Movimiento de archivos entre carpetas dentro de
la carpeta MUSIC

Para mover archivos de audio de una carpeta a otra dentro de la carpeta MUSIC, siga
estos pasos.

1. Conecte el PR7 al ordenador.

2. Unavez que el PR7 sea reconocido por el ordenador, si utiliza un equipo Mac,
haga doble clic en el icono de disco que aparece en el escritorio. Si utiliza un
equipo Windows, haga doble clic en “PR7” en el Explorador.

3. Abra la carpeta Mxx (siendo xx un niimero) dentro de la carpeta MUSIC y, a
continuacion, corte el archivo que desee mover.

4. Pegue el archivo en otra carpeta.
NOTA

También puede abrir la carpeta de origeny la de destino, y arrastrar y soltar el archivo.

En cualquier caso, se trata de una operaciéon comun con el ordenador.

Descarga de software

Su PR7 cuenta con un cédigo de licencia con el que podra descargar el software
“Wavelab LE” para editar archivos de audio. Una vez descargado e instalado el software
en un ordenador con conexién a Internet, podra editar los datos de audio grabados
en el PR7.

Para mas informacién sobre la descarga de software, visite el sitio web de Yamaha
Pro Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/pr7/
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Otras funciones

Puede establecer los pardmetros de otras funciones desde el menu de ajustes
del sistema.

Uso del meni de ajustes del sistema

El menu de ajustes del sistema permite realizar las siguientes operaciones:
¢ Ajuste del calendario - pagina 7
¢ Restablecimiento de los parametros del PR7 - pagina 36
¢ Formateo de la memoria interna y de una tarjeta microSD - pagina 36
¢ Activacion y desactivacion del LED de grabacion = pagina 37
e Activacion de la indicacién de tono del afinador > pagina 38
¢ Visualizacion de los datos de version del firmware - pagina 38

Acceso al meni de ajustes del sistema

Siga estos pasos para acceder al menu de ajustes del sistema.

1. Apague PR7.
Mantener
presionado

2. Mientras mantiene presionado el botén [REC SET], mantenga presionado el
botéon [H] (detener) para encender el PR7.

2: Encender
(mantener presionado este botén)

FOLDER

VOL

NOTA

= Xy
SENC:

1: Mientras se mantiene presionado
este botén

Cuando el PR7 se inicie, suelte el botdn de activacion.
Si lo continuia pulsando, el equipo se desactivara.
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El PR7 mostrara la pantalla de ajustes del sistema.

T

— Menu de ajustes
del sistema

3. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar un elemento del mend de ajustes
del sistema.

+

ADD/DEL

Ajuste del calendario
1. Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, use los botones [+] o
[-] para seleccionar “CAL” entre los elementos del meni de ajustes del sistema
y, a continuacion, pulse el botén [P1l] (reproducir).

+ (L11]
L»
" \'lll"llll
oo
= - A
- J v \

2. Siga los pasos descritos en la seccién ”Ajuste del calendario” en la pagina 7.
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Restablecimiento de todos los parametros a los
ajustes predeterminados de fabrica

Si, por problemas técnicos, desea restablecer los ajustes del PR7, siga estos pasos.

Tenga en cuenta que los datos almacenados en la memoria interna y en una tarjeta
microSD, asi como los ajustes de calendario, no se pueden restablecer.

1. Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, pulse los botones [+] o
[-] para seleccionar "rESEt” entre los elementos del menu de ajustes del
sistema y, a continuacién, pulse el botéon [p1] (reproducir).

+ (111,

o - AL
I e
- A |

"o, n

2. Enla pantalla de confirmacién, pulse los botones [<] o [>] para seleccionar "y

(si) y, a continuacion, pulse el botén [»11] (reproducir).

i
T N 7
= Zho s

L» # A\
- R |
iy I

Los ajustes internos se restableceran.

Si no desea restablecer los ajustes, seleccione “No” en la pantalla de confirmacién.
El PR7 regresara a la pantalla anterior. Pulse el botén [M] (detener) para regresar a
la pantalla de inicio.

Otras funciones

Formateo (restablecimiento) de la memoria
interna y de una tarjeta microSD

Si desea restablecer el contenido de la memoria interna o de una tarjeta microSD, debe
formatearlas.

NOTA
Si utiliza una tarjeta microSD por primera vez en el PR7, le recomendamos que la
formatee.

1. Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, pulse los botones [+] o
[-] para seleccionar "ForMAt” entre los elementos del meni de ajustes del
sistema y, a continuacion, pulse el bot6n [p11] (reproducir).

N )
Levob
- | (R ——¢
B e Y TR
b)) O o
- r v 3

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “Int” (memoria interna) o ”Sd”
(tarjeta microSD); a continuacién, pulse el botén [pl] (reproducir).

i
N

_ Memoria interna

Tarjeta microSD

(Continda en la pagina siguiente)
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3. Enla pantalla de confirmacién, pulse los botones [<] o [>] para seleccionar "y
(si) y, a continuacion, pulse el botén [p11] (reproducir).

i
===
LP / ' \

- R

[

El PR7 formatea la memoria seleccionada en el paso 2.

Si no desea formatear la memoria, seleccione “No” en la pantalla de confirmacién.
El PR7 regresara a la pantalla anterior.

Pulse el botén [M] (detener) para regresar a la pantalla de inicio.
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Activacion y desactivacion del LED de grabacion

Puede programar el PR7 de forma que la iluminacién del LED de grabacion se
apague o encienda. Si desactiva la iluminacion del LED, la pila durara mas tiempo.

OOO

@ YAMAHA LED de
( e __ __ grabacion
0305 5

1. Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, pulse los botones [+] o
P J Y
[-] para seleccionar "LEd” entre los elementos del menu de ajustes del sistema
y, a continuacion, pulse el botén [p1l] (reproducir).

+ L1
L»
i
= R> ‘l\l'l/
il Cod
= ,l_l_l_l
J v\

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “On” u “OFF” y, a continuacién,
pulse el boton [»1] (reproducir).
i
111, NG g
- : T
L» / ' \

R =

NOTA
Aunque el LED de grabacion esté ajustado como OFF, parpadeara mientras el
dispositivo esté procesando informacion.

Pulse el botén [M] (detener) para regresar a la pantalla de inicio.

POckeETRAaK =7 Manual de referencia



Activacion de la indicacion de tono del afinador

Puede elegir # o}, para un tono indicado en la pantalla del afinador.

1. Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, pulse los botones [+] o
[-] para seleccionar “tUnEr” entre los elementos del menu de ajustes del sistema

y, a continuacién, pulse el botén [p11] (reproducir).

+

-

111

I 4

L

Q:\
- :_
L=

4

A

7

—

- ()

2. Pulse los botones [+] o [-] para seleccionar “SHrP” (#) o “"FLAt” () y, a
continuacion, pulse el botén [pl] (reproducir).

D
e
L 7 v
[ O
— 0 ()

- ()

Pulse el botén [M] (detener) para regresar a la pantalla de inicio.

Visualizacion de la version de firmware

Mientras se muestra la pantalla de ajustes del sistema, pulse los botones [+] o [-] para
seleccionar “VEr” entre los elementos del meni de ajustes del sistema.

+

NOTA

Visite el sitio web de Yamaha Pro Audio para obtener informacion actualizada sobre

el firmware.

-

L1

http://www.yamahaproaudio.com/pr7/

Datos de la versién
(Esta indicacion
muestra la

versién 1.00.)

Pulse el botén [M] (detener) para regresar a la pantalla de inicio.
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Mensajes de error

Mensajes de error

Estado de la unidad o

Mensajes

funcionamiento de error Ll
Restablezca la memoria interna (pagina 36).
Error en la memoria = Encienda el dispositivo mientras mantiene presionado
. Int Error [REC SET] > "ForMAt” > ”Int” > "y” (Si) (pagina 35)
interna . . ey .
= Si el error persiste tras el restablecimiento, es posible que
la unidad presente un fallo de funcionamiento.
Vuelva ainsertar la tarjeta (pagina 7) o formatéela (pagina 36).
Error de la tarieta = Encienda el dispositivo mientras mantiene presionado
. ] Sd Error [REC SET] > "ForMAt” > "Sd” > "y” (Si) (pagina 35)
microSD . ) )
= Si el error persiste tras el formateo, es posible que la
tarjeta microSD presente un fallo de funcionamiento.
Pila baja Lo bAt | Sustituya la pila por otra nueva (pagina 7).
Ningun archivo no FILE | Seleccione una carpeta que contenga un archivo (pagina 11).
Ninguna tarjeta microSD no SD | Inserte una tarjeta microSD (pagina 7).
Carpeta llena de archivos | FILE FULL Selgcqone una C«’.:lrpet.a con menos de 9 archivos (pgglna )
o elimine los archivos innecesarios de la carpeta (pagina 30).
Elimine archivos innecesarios de la memoria interna
Memoria interna llena Int FULL | (pagina 30), copie archivos en una tarjeta microSD
(pagina 33) o mueva archivos a un ordenador (pagina 33).
Tarjeta microSD llena Sd FULL E"f'”'.”e archivos mnecesaﬂos de la tarjeta mmroSP_
(pagina 30) o mueva archivos a un ordenador (pagina 33).
Seleccione un formato de grabacién de menor calidad
(pagina 11) o formatee la tarjeta microSD (pagina 36).
Lentitud al grabar en una REC Error |~ Encienda el dispositivo mientras mantiene presionado
tarjeta microSD [REC SET] > "ForMAt” > "Sd” > "y” (Si) (pagina 35)
= Si el error persiste tras el formateo, es posible que la
tarjeta microSD presente un fallo de funcionamiento.
Error de formato de . . )
. Seleccione un archivo con un formato compatible con la
archivo durante dUb Error e o
.l grabacion (pagina 11).
superposicion
Archivo demasiado corto.
Error en la posicion de Seleccione un archivo de mas de dos segundos (pagina 29).
division. Edit Error Establezca la posicion de division en cualquier lugar en el
El boton [FILE] se pulsé centro. Evite el comienzo y el final del archivo (pagina 22).
mientras estaba seleccio- Seleccione la carpeta REC (pagina 27).
nada la carpeta MUSIC.
Desde el ordenador conectado, anule la selecciéon de "Solo
Error al eliminar archivo | dEL Error |lectura” en el panel de propiedades del archivo y cancele la
proteccién de escritura en la tarjeta microSD.
Error al agregar un Coloque el marcador alejado dos segundos 0 més de los
Add Error . .
marcador marcadores mas cercanos (pagina 17).
Error por ajuste de nivel Ajuste el tipo de control de dinamicas a "OFF” o "LIM”
.2 . ALC On .
de grabacién desactivado (pagina 14).
Nivel de grabacién alto PEAK Baje el nivel de grabacién (pagina 9).

Control de dindmicas (pagina 14)
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Especificaciones

Sistemas operativos compatibles

Windows 8.1, 8, 7, Vista, XP Professional/Home Edition

Mac OS X 10.4, 10.5, 10.6, 10.7 10.8, 10.9

Medios admitidos

Tarjeta microSD/SDHC

Formato de grabacion y tiempo
disponible (orientativo)

(con una memoria interna de

2 GB)

96 kHz | Aprox. 55 minutos

88,2 kHz | Aprox. 1 hora

24 bits
48 kHz | Aprox. 1 hora'y 45 minutos
44,1 kHz | Aprox. 1 hora y 55 minutos
PCM
96 kHz | Aprox. 1 hora y 20 minutos
88,2 kHz | Aprox. 1 hora y 25 minutos
16 bits

48 kHz | Aprox. 2 horas y 40 minutos

44,1 kHz | Aprox. 2 horas y 55 minutos

320 kbps | Aprox. 12 horas y 45 minutos

192 kbps | Aprox. 21 horas

MP3 128 kbps | Aprox. 32 horas

64 kbps | Aprox. 64 horas

32 kbps | Aprox. 127 horas

Formato de grabaciéon

MP3, PCM (WAV)

Formato de reproduccion

MP3 (MPEG1 LAYERS3; MPEG2 LAYER3), WMA

PCM

Frecuencia de muestreo

16 kHz — 96 kHz

Velocidad de transferencia
(reproduccion)

16 - 320 kbps (MP3)

32 - 192 kbps (WMA)

Tomas

USB mini B; auricular estéreo ¢3,5 mm mini; micréfono estéreo
(también para entrada de linea) ¢3,5 mm mini; ranura para
tarjeta microSD

Temperatura de funcionamiento

+5°C—-+35°C

Fuente de alimentacion

1 pila alcalina AAA o NiMH AAA

Duracion de la pila para
grabacion

Pila alcalina:  MP3, 64 kbps — aprox. 44 horas

PCM 44,1 kHz 16 bits aprox. 29 horas y 30 minutos
(Condiciones de grabacion: LED de grabacién apagado, sin
monitorizacién de grabacion)

Duracion de la pila para
reproduccion con auriculares

Pila alcalina: MP3, 64 kbps — aprox. 30 horas
PCM 44,1 kHz 16 bits aprox. 22 horas y 30 minutos

Duracion de la pila para
reproduccion con altavoz

Pila alcalina: MP3, 64 kbps — aprox. 24 horas y 30 minutos
PCM 44,1 kHz 16 bits aprox. 18 horas

Dimensiones

Aprox. 46,6 (An.) x 132,1 (Al.) x 28,7 (Pr.) mm
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Peso

Aprox. 82 g (incluyendo pila)

Accesorios

Cable USB cable; pila alcalina AAA; manual de instrucciones
(con el coédigo de licencia de descarga de software)

* Las especificaciones y descripciones contenidas en este manual de instrucciones se incluyen
Unicamente a titulo informativo. Yamaha Corp. se reserva el derecho de cambiar o modificar los

productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Las especificaciones, equipos u

opciones pueden ser diferentes en cada pais; por tanto, consulte a su proveedor Yamaha.
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