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Descripcion de los menus y los botones
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Conceptos basicos

Descripcion general de CL Editor

CL Editor permite controlar a distancia una consola de mezclas Yamaha CL (como los modelos CL5, CL3 o CL1, en lo
sucesivo denominados colectivamente “CL’ en este documento). CL Editor también permite guardar el ajuste de
parametros en un ordenador.

Configuracion de CL Editor

dSystem Setup (Configuracion del sistema)

Para abrir el cuadro de didlogo System Setup (Configuracion del sistema), elija [System Setup] en el ment [File] (archivo).

(1) Network (Red) @ System Setup (EX3)
Permite especificar la IP Address (direccion IP) Network
: Console
de la consola CL para comunicarse. D o rsiress -
@ Model Select (Seleccion de modelo) Model Sact
Debera seleccionar el modelo de la consola CL @——o a © o3 ® cis

(CL5/CL3/CL1) si CL Editor no esta sincronizado

. . . r . . Channel Select / Sends On Fader
con la misma. Si el CL Editor est4 sincronizado con

. , —::I Link between the PC and the console
la consola CL, el modelo se seleccionara ®
automaticamente y las demds opciones de modelo Synchronization Confirmation
aparecerén atenuadas. @ 7] Autometically synchronize on file load Store Confirmation
Recall Confirmation
(3 Channel Select/Sends On Fader - _ —®
(Selecciéon de canal/Enviar por Window Contol From Console 1 paen Contematen
d I. d ) @__EI Enable Steal Patch Confirmation
eslizador
Esta casilla de verificacion permite especificar si la Levellteter Adminstrator Password
——| Enable —

consola CL y CL Editor estardn o no enlazados para
las siguientes operaciones:

o Seleccion de canales @__’:M peraut [ 2 ” Sl l

o Alternar entre el modo normal y el modo
SENDS ON FADER

« Alternar entre el modo MIX y el modo MATRIX en SENDS ON FADER
« Seleccionar los botones [CUE]

Sino activa esta casilla de verificacion, la consola CL y CL Editor funcionaran de forma independiente.
Si no se activa la casilla de verificacion, el botén [CUE] estara oculto en todas las ventanas.

@ Synchronization (Sincronizacion)
Permite sincronizar automaticamente si se carga un archivo de CL Editor. Esta funcion estd activada de manera
predeterminada.

(® Window Control From Console (Control de ventanas desde la consola)
Esta opcion determina si, al utilizar las USER DEFINED KEYS (Teclas definidas por el usuario) de la consola, serd o no
posible abrir y cerrar de forma remota las ventanas de CL Editor.

(6 Level Meter (Vametro)

Esta funcion permite especificar si se activara o no la funcién de vimetro (indicador de nivel). Desactivando esta
funcién podra reducir la carga de procesamiento provocada por las comunicaciones y los dibujos de la pantalla.

(@ Confirmation (Confirmacion)
Estas casillas de verificacion se utilizan para especificar si se abrird o no un cuadro de didlogo de confirmacién cuando
al guardar (Store Confirmation), recuperar (Recall Confirmation), conectar (Patch Confirmation) o realizar un cambio
de conexion susceptible de modificar una conexidn existente (Steal Patch Confirmation).
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Administrator Password (Contraseina del administrador)
Escriba la contrasefia del administrador especificada en la consola CL. Si esta contrasefia no se introduce
correctamente, no serd posible sincronizarla desde CL Editor a la consola CL.

(@ Set Default (Establecer valores predeterminados)
Pulse este boton para utilizar como predeterminados (salvo IP Address de la seccion Network) los ajustes que haya
configurado en el cuadro de didlogo System Setup. La siguiente vez que inicie CL Editor se utilizaran estos ajustes.

dMixer Setup (Configuracion de consola de mezclas)

Para abrir el cuadro de didlogo Mixer Setup, seleccione [Mixer Setup] en el mend [File].

(D MIX Bus Setup (Configuracion del bus
de mezcla)

F EE Bl
Aqui podré configurar los ajustes de los buses MIX (Mezcla). MS-T
Signal Type (Tipo de sefal): Seleccione MONOx2 - ® Storeo © 5.1 Suround
0 STEREO para cada dos buses MIX pares/impares adyacentes. LTINS
. Signal Type Bus Type/Send Point Pan Link
En modo surround, seleccione los buses surround S e VARIPRE FADER)
(L, R, C, LFE, Ls, Rs) para los buses Mix 1-6. Mix 34 [ MONOx2 ARI(PRE FADER)
Mix 5/6 MONOx2 WVARIPRE FADER)
Surround Setup Mix 748 MONOX2 VARI(FRE FADER)
iz 1 iz 2 iz 3 iz 4 iz 5 Wiz B Mix /10 MONOx2 WARI(PRE FADER)
[|_ v] IR v] [c v] [LFE v] [Ls - ] [RS vl @ Mix 1112 | MONOx2 VARI(PRE FADER}

Mix 13/14 | MONOx2
Mix 1516 | MONOx2

WVARI(PRE FADER)
VARI(PRE FADER)

AfAJAfA[A 4] A)4]A
AJAJA]A[A]A]A]a]a]a]a]A

Bus Type/Send Point (Tipo de bus/punto de M 1713 [MONOx2 VARI(PRE FADER)
Transmision): Seleccione VARI (PRE FADER), VARI Mix 19/20 | MONOx2 VARI(PRE FADER)
(PRE EQ) o FIXED por cada dos buses MIX pares/impares Mbc21/22 | MONGXE MARYERE CADER)
adyacentes. | Mix 23/24 | MONOx2 VARI(PRE FADER})
Pan Link (Enlace de panoramizacion): [ M Bus Setup —
La configuracién de panoramizaciéon (PAN) de las sefiales SinalType for Input Channels Pemlir
enviadas a los buses MIX estereofonicos enlazard el ajuste de () 1| Malfx 172 |MONOx2 || |PRE FADER []
. (a1 . Matrix 34 | MOMOx2  |w| | PREFADER [+
PAN al bus STEREO. Este parametro sera valido inicamente Vetrcs Wonoxe |<] | PRE FaDER &l
si Signal Type (Tipo de sefial) se configura como STEREO, Maltix 78 | MONOxz || |PRE FADER =]
y Bus Type (Tipo de bus) como VARI. —

@ MATRIX Bus Setup (Configuracién de bus Lo J[ o |
de matriz)
Aqui podra configurar los ajustes de los buses MATRIX (Matriz).

Signal Type (Tipo de sefal): Seleccione MONOx2 o STEREO para cada dos buses MATRIX pares/impares
adyacentes.

Send Point for Input Channels (Punto de transmision para canales de entrada): Seleccione PRE FADER
o PRE EQ para cada dos buses MATRIX pares/impares adyacentes.

Pan Link (Enlace de panoramizacion): La configuracién de panoramizacién (PAN) de las sefiales enviadas a los
buses MATRIX estereofonicos enlazara el ajuste de PAN al bus STEREO. Este parametro sera valido tinicamente si
Signal Type (Tipo de sefial) se configura como STEREO.

(® Surround Mode (Modo Surround)
Aqui puede realizar los ajustes del modo Surround.
Stereo (Estéreo): Selecciona el modo Stereo esténdar.
5.1Surround: Selecciona el modo Surround.

dFuncion Zoom

Abra el ment [Zoom] para seleccionar una proporcion de zoom de la pantalla: [100 %] (predeterminado), [150 %] o [200 %].

@ CL Editor
File Edit Windows Synchronization View |Zoom | Help

-

CH1-16 *
DAMTE] DAMTE?2  DAMTEZ  DARTE4 DAMTES 1) v

0 0dB 0 0dB 0 0dB
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dCreacion de una clave de usuario
Para abrir el cuadro de didlogo Create User Key, elija [Create User Key] en el menu [File].

Esta opcidn permite crear una clave de usuario (con la extensién de nombre de archivo “CLU”) que la consola CL podra
leer desde un dispositivo de almacenamiento USB para ajustar automaticamente los parametros especificos del usuario.

P ®

3 L |
User Name | | Comment | | POVVER USER
Password Re-Enter Password : Adiniiisteabon P d |—
@—— ACCESS PERMISSION
CH OPERATION i Ak CURRENT SCENE
NPUT NPUT

scuduth PATCH ‘ ‘ NAME ‘ S
@1 0203040Q60708 Q9 0wQnQuOnOusQ® i
QrQ Q0802020202 Ox020202020»0n0w | | [N [Felms

On0x0xs0x07Qx02Qae O eQaeaQuQesQeQa() e
OeaOsa0e(0se0a0s(s Oag0eO s a()ea)e)e
@ I OesQeOeaQe0eQnOn T;N — Ty R v

OLOwRrO20ROAOROAO R OO ROeeQeRO O RO L) ® RACKS BACKE BACKT BACK S

(I el Ys g s ys jsi( ¥ OBWQQ On0OuDueQ Qw0 = RACKS | RACK10 || RACKM || RACK12
OO0 210220 23() 24

MATRIX STMOND

GEQ RACK

RACK 12 RACK 14 RACK 15 RACK 1€

O1 02020« O0Os O O Qe () smaeoL () sEreor () MONO(C) EFFECT RACK
oca RACK 1 RACK 2 RACK 3 RACK 4
O1 0203040506070 Qs OO ueOQOuO1sO®
RACKS || RACKE || RACKT || RACKS
Set by One Click HA PROCESSING FADER/ON FREMIUN RACK
RACK 1 RACK2 || RACK3 | RACK4
SCENE LIST FILE LOAD MONITOR SETUP
(: ) [ SYETEM SETUR ||| Racks | Racke | Rack7? | Racks
/SORT ‘ ‘ RECALL ‘ USER SETUP MONITOR SETUP ‘ OSCILLATOR ‘ TALKBACK ‘ ‘ SOLO ‘
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
. MUTE GROUP MUTE GROUP
| STORE CURRENT SCENE LIERARY MIXER CUTPORT 5 ASSIGH CONTROL
/CLEAR e SCENE LsT LIsT SETUP SETUP ek s fian

- s
® @ ® @

(1) User Name (Nombre de usuario)
Especifique el nombre del usuario. Podra introducir hasta 8 caracteres alfanuméricos de un byte.

@ Comment (Comentario)
Escriba un comentario para cada usuario. Podra introducir hasta 32 caracteres alfanuméricos de un byte.

(® Password (Contraseiia)
Introduzca una contrasefia que se utilizara cuando la consola CL lea esta clave de usuario. Podra introducir hasta
8 caracteres alfanuméricos de un byte. El sistema diferencia entre mayusculas y mindsculas.

(9 Re-Enter Password (Volver a introducir contraseia)
Vuelva a introducir la contrasefia como medida de seguridad para evitar problemas de acceso.

(5 POWER USER (Usuario avanzado)

Especifique si se trata de un usuario avanzado. Los usuarios avanzados podran utilizar la consola CL para crear o editar
claves de identificacion de usuario con un nivel de usuario especificado.

(® Administrator Password (Contraseia del administrador)
Escriba la contrasefia del administrador especificada en la consola CL. No sera necesario si no se ha especificado
ninguna contrasefia de administrador en la consola CL, aunque si esta contrasefia no es correcta, se le pedira que la
introduzca cuando se lea la clave de usuario.

(7 ACCESS PERMISSION (Permiso de acceso)

Especifique en esta drea los pardmetros que este usuario podrd utilizar.

CH OPERATION (Operacion de canal)
INPUT, ST IN, MIX, MATRIX, ST/MONO, DCA: Seleccione los canales cuyos parametros seran operativos.

HA (Preamplificador): Cambie los privilegios de uso para la ganancia del preamplificador (ganancia analdgica) y
la alimentacién phantom de los canales seleccionados.
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PROCESSING (Proceso): Cambie los privilegios de uso de los pardmetros de procesamiento de sefiales globales
(excepto del deslizador y del boton [ON] (Activar)) del canal seleccionado. Consulte los parametros especificos
incluidos en PROCESSING en el manual de la consola CL.

FADER/ON (Deslizador/Activar): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos al efecto
panoramico/balance, el deslizador, la activacién de canal, la activacién/desactivacién de transmision y el nivel de
envio de los canales seleccionados.

Set All (Configurar todo): Activa HA, PROCESSING y FADER/ON en todos los canales.

Clear All (Borrar todo): Desactiva HA, PROCESSING y FADER/ON en todos los canales.

Set by One Click (Ajustar con un clic): Si este botén esta activado, al pulsar repetidamente el boton de
seleccion, HA, PROCESSING y FADER/ON se activaran o desactivardn simultaneamente.

(@ SCENE LIST (Lista de escenas)
STORE/SORT (Almacenar/Ordenar): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las
operaciones de ordenacién y almacenamiento de escenas.
RECALL (Recuperar): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de
recuperacion de escenas.

LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)
STORE/CLEAR (Almacenar/Borrar): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las
operaciones de borrado y almacenamiento de bibliotecas.
RECALL (Recuperar): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de
recuperacion de bibliotecas.

@ FILE LOAD (Carga de archivo)
USER SETUP (Configuracion del usuario): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a la
carga de preferencias y teclas definidas por el usuario al cargar un archivo.
SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (Configuracion del sistema y configuracion de la
monitorizacion): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de opciones de
configuracion del sistema y de configuracion de la monitorizacion al cargar un archivo.
CURRENT SCENE (Escena actual): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de la
escena actual al cargar un archivo.
SCENE LIST (Lista de escenas): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de la lista
de escenas al cargar un archivo.
LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de
la lista de bibliotecas al cargar un archivo.

{© CURRENT SCENE (Escena actual)
INPUT PATCH (Patch de entrada): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las
operaciones de patches de entrada.
INPUT NAME (Nombre de la entrada): Permite cambiar los privilegios relativos a la edicion de los nombres de entradas.
OUTPUT PATCH (Patch de salida): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativo a los patches de salida.
OUTPUT NAME (Nombre de salida): Permite cambiar los privilegios relativos a la edicion de los nombres de salidas.
BUS SETUP (Configuracion de bus): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento de los buses.
GEQ 1-16 (Ecualizador grafico): Permite cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de
bastidor GEQ (Ecualizador grafico).
EFFECT (Efecto): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de bastidor EFFECT.
PREMIUM RACK (Bastidor Premium): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones
del bastidor PREMIUM.
MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo de silenciamiento): Permite cambiar los privilegios relativos a la
asignacion de grupos de silenciamiento.
MUTE GROUP CONTROL (Control de grupo de silenciamiento): Permite cambiar los privilegios de
funcionamiento relativos a la activacién/desactivacion de los grupos de silenciamiento.

(3 MONITOR SETUP (Configuracion de monitorizacion)
OSCILLATOR (Oscilador): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento de los ajustes de oscilador.
TALKBACK (INTERFONO): Permite cambiar los privilegios de funcionamiento de los ajustes del interfono.
SOLO: Permite cambiar los privilegios de funcionamiento de los ajustes de SOLO.

SYSTEM SETUP (Configuracion del sistema)
MIXER SETUP (Configuracion de consola de mezclas): Permite cambiar los privilegios relativos a los
ajustes de configuracion de la consola de mezclas.
OUTPORT SETUP (Configuracion de puerto de salida): Permite cambiar los privilegios relativos a los
ajustes de configuracién del puerto de salida.
MIDI/GPI: Permite cambiar los privilegios para configurar MIDI y GPI.
DANTE: Cambie los permisos necesarios para configurar la red Dante.

{® Create (Crear)
Permite crear la clave de usuario.

Cancel (Cancelar)
Cierra el cuadro de dialogo.
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Manejo de los archivos

En la siguiente tabla se describe cémo manejar los archivos.

Crear un archivo nuevo

Seleccione [New] (Nuevo) en el mend [File] (Archivo).

Abrir un archivo guardado previamente

Elija [Open...] (Abrir...) en el menu [File] (Archivo).

Guardar el archivo actual

Seleccione [Save] (Guardar) en el menu [File] (Archivo).

Guardar el archivo actual con un nombre nuevo

Seleccione [Save As...] (Guardar como) en el menu [File]
(Archivo).

Salir de CL Editor

Seleccione [Exit] (Salir) en el menu [File] (Archivo).

Los archivos especificos para CL Editor tienen la extension de nombre de archivo “CLE”. También es posible manejar
archivos en los que solamente se guardan datos de la consola CL (extension “CLF”), lo cual permite el uso de un
dispositivo de almacenamiento USB para intercambiar datos con la consola CL.

Importacion y exportacion de archivos CSV

Importacién de un archivo CSV | Menu [File] (Archivo) — [CSV File Import] (Importacién de archivo CSV)

Men [File] (Archivo) — [CSV File Export] (Exportacion de archivo CSV)

Exportacion de un archivo CSV

Para hacer posible la edicion de datos y su transferencia entre dispositivos, se proporciona compatibilidad con CSV.

Importacion de archivos CSV

Los nombres (y colores e iconos) de canal, los patches de entrada, los patches de salida y otros datos de patches (tales como
la informacion de puerto de salida o patches de bastidor) se importaran en CL Editor. Cuando se ejecuta aparece un cua-
dro de didlogo, que permite elegir la carpeta que contiene los archivos CSV para exportar.

0 Choose a folder where C5V files are located. @
- =
@Uv | » Libraries » Documents » - | &,| Search Documents o
Organize Mew folder 3= - l@l
- MName Date modified Type Size

4.7 Favorites
Bl Desktop | Files

& Downloads S

10/4/2011 2:20 PM File folder

15l Recent Places

4 | = Libraries
3 3 Documents
> J’T Music
» [ Pictures
> E Videos

FEL |
1% Computer o ™ >

Folder: Documents

[ Select Folder ] ’ Cancel ]

Si un archivo CSV no existe en la carpeta especificada, esos ajustes no se importaran.

Por ejemplo, si la carpeta sélo contiene un archivo CSV con patches de entrada, sélo se importaran los ajustes de patches
de entrada y los restantes parametros no cambiaran.
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Exportacion de archivos CSV

Los nombres (y colores e iconos) de canal, los patches de entrada, los patches de salida y otros datos de patches (como la
informacion de puerto de salida o patches de bastidor) se exportaran a archivos CSV. Cuando se ejecute, aparecera un
cuadro de didlogo, que le permite seleccionar un formato de exportacion.

Data Form

@) Short (v4.0 form)

"] Export Comments of Detailed Form

Normal (v4.1 form)

Formato Short (corto):formato de archivo de CL/QL Editor versién 4.0.0 y versién 4.0.1.
Formato Normal:formato de archivo de CL/QL Editor version 4.1.
En la version 4.1, los archivos CSV pueden leerse en ambos formatos, Short y Normal.

Si selecciona la casilla de verificacion [Export Comments of Detailed Form], se afiaden los datos que no se omiten en la
linea de comentario (linea 3) y se exportan al archivo CSV.

Presione el botén OK. Aparece un cuadro de didlogo que permite elegir la carpeta a la que se exportaran los archivos CSV.

Los datos correspondientes se exportardn en forma de archivos CSV a la carpeta seleccionada. Si un nombre de canal
incluye una coma, la coma se encierra entre comillas dobles cuando se exporta el nombre.

"o

(,—"") Siun nombre de canal incluye una comilla doble, se convierte en dos comillas dobles. (

"

S

Adicion de especificaciones para la funcion de lectura de archivos CSV
Cuando cree un archivo CSV, puede utilizar un sinénimo o siglas como notacién.

® Notacion de colores de los canales

Notacion original Notacidn al leer un archivo CSV
Blue (azul) BL, B

Orange (naranja) OR, O

Yellow (amarillo) YE, YL, Y

Purple (morado) PU, P

Cyan (cian) SkyBlue, CY, C

Magenta Pink, PK, M, MG

Red (rojo) Brown, RD, BN, R

Green (verde) GN, G

Desactivada Black, BK, (se trata como Off si no hay notacién).

Esta notacion no distingue entre mayusculas y mindsculas.

® Notacion de iconos de canales

Notacion original

Notacioén al leer un archivo CSV

Kick (bombo)

BassDrum, B.Dr, BD, B.D

Snare (caja)

Sn, S.Dr, Botm, Botom

Hi-Hat (charles)

HiHat, HH

Tom (timbal)

RackTom, F.Tom, Ftom, LTom, HTom

Drumkit (bateria)

Drum, Kit, Drums, Top, TopL, TopR, O.HEAD, O.H

Perc. (percusion)

Percussion, Per, Cong, conga, Bong, Bongo

A.Bass (bajo acustico)

AcousticBass, Bass, C.Bass, CB, C.B, AB, A.B, Vc

Strings (instrumentos de cuerda)

String, Str, VI, Vn, Via

E.Bass (bajo eléctrico)

ElectricBass, E.B, EB

A.Guitar (guitarra acustica)

A.Gt, AcousticGuitar, AcousticGt, A.G, AG

E.Guitar (guitarra eléctrica)

E.Gt, ElectricGuitar, ElectricGt, E.G, EG
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Notacidn original

Notacion al leer un archivo CSV

BassAmp (amplificador de bajo) B.Amp, B.A
GuitarAmp (amplificador de guitarra) | GtAmp, G.Amp, G.A
Trumpet (trompeta) TP, Trp

Trombone (trombdn) Th, Trb

Saxophone (saxofén)

Sax, SSax, ASax, TSax, BSax

Piano

Pf, AP, PiL, PfR, PfH

Organ (6rgano)

Org, Leslie

Keyboard (teclado)

KB, Key, KeyL, KeyR, EP, E.Pf, Syn, EPL, EPR, SynL, SynR

Male (masculina)

Female (femenina)

Choir (coro)

Chorus, Cho, Chor

Dynamic (dinamica)

DynamicMic

Condenser (condensador)

CondenserMic

Wireless (inalambrica)

WirelessMic, W/L, W.L

Podium (podio)

Speech, Lecture

Wedge (cuia)

Foot, Flor, Floor

2way (bidireccional)

In-Ear (auricular) InEar, IEM, Ear

Effector (unidad de efectos) Fx, Eff, Effect

Media1 (soporte fisico 1) CD, MD, DISC

Media2 (soporte fisico 2) PB

Video (video) VTR, DVD, Blu

Mixer (mesa de mezclas) Mix

PC (ordenador) DAW

Processor (procesador) DME, DSP, DLY, DELAY, REV, Reverb
Audience (publico) Aud

Star1 (estrella 1)

Star2 (estrella 2)

En blanco

(Se trata como Blank si no hay notacion).

e Esta notacion no distingue entre mayusculas y mindsculas.
e Dentro de la notacion, no se reconocen espacios.

® Notacion de los nombres de puertos para los patches de entrada y de salida

otacin orgna Notacion orgna | NI S e e
* [n] indica un numero (como un numero de canal).
NONE (ninguno) NONE None
DANTE [n] DNT [n] Dante [n]
OMNI [n] OMNI [n] gg‘?;][”]
INPUT [n] (entrada n) INPUT [n] Input [n]
PB L (reproduccién izda.) PBL Playback Output Left
PB R (reproducciéon dcha.) PBR Playback Output Right
SLOT1 [n] (ranura 1, n) SL1 [n] Slot1 [n]
SLOT2 [n] (ranura 2, n) SL2 [n] Slot2 [n]
SLOT3 [n] (ranura 3, n) SL3[n] Slot3 [n]
FX [n] A (bastidor de efectos, n, A) FX[n]A Effect Rack [n] A
FX [n] B (bastidor de efectos, n, B) FX[n]B Effect Rack [n] B
PRFX [n] A (bastidor premium, n, A) PR[n]A Premium Rack [n] A
PRFX [n] B (bastidor premium, n, B) PR[n]B Premium Rack [n] B
GEQ [n] A (bastidor GEQ, n, A) GEQ[n]A GEQ Rack [n] A
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Notacidn original
(formato Normal)

Notacion original
(formato Short)

Notacion adicional al leer un archivo CSV
* Las palabras subrayadas se pueden omitir.
* [n] indica un numero (como un numero de canal).

GEQ [n] B (bastidor premium, n, B) GEQ[n]B GEQ Rack [n] B

MIX [n] (mezcla, n) MX [n] Mix Channel [n]

MATRIX [n] (matriz, n) MT [n] Matrix Channel [n]
STEREO L (estéreo, izda.) STL fﬂt;'neﬁ Qutput Left
STEREO R (estéreo, dcha.) STR poreo Quiput Right
MONO (C) MONO Mono (C)

STEREO L+C (estéreo izda. y centro) STLC Stereo Output L+C
STEREO R+C (estéreo, dcha. e izda.) STRC Stereo Output R+C
MONITOR L (monitor, izda.) MON L Monitor Left

MONITOR R (monitor, dcha.) MON R Monitor Right

MONITOR C (monitor central) MON C Monitor Center

CUE L (escucha izda.) CUEL qued

CUE R (escucha dcha.) CUER Cue Right

CUE B L (escucha B izda.) CUE BL Cue B Left

CUE B R (escucha B dcha.) CUE BR Cue B Right

INS CH [n] (canal insercion n) IC [n] Insert1 Input Channel [n]
INS MIX [n] (insertar canal mix) IM [n] Insert1 Mix Channel [n]
INS MATRIX [n] (insertar matriz, n) IMT [n] Insert1 Matrix Channel [n]
INS STEREO L (insertar estéreo izdo.) ISTL Insert1 Stereo Output Left
INS STEREO R (insertar estéreo dcha.) ISTR Insert1 Stereo Output Right
INS MONO (C) (insertar mono, c) IMONO Insert1 Mono (C)

DIR CH [n] (canal insercién n) DI [n] Direct Input Channel
CAS MIX [n] (mezcla en cascada, n) CMX [n] Cascade Mix [n]

CAS MATRIX [n] (matriz en cascada, n) CMT [n] Cascade Matrix [n]

CAS STEREO L (cascada estéreo izdo.) CSTL Cascade Stereo Left
CAS STEREO R (cascada estéreo dcha.) CSTR Cascade Stereo Right
CAS MONO (C) (cascada mono, C) CMONO Cascade Mono (C)

CAS CUE L (escucha cascada, izda.) CCUE L Cascade Cue Left

CAS CUE R (escucha cascada, dcha.) CCUER Cascade Cue Right

CAS CUE B L (escucha cascada B izda.) CCUE BL Cascade Cue B Left

CAS CUE B R (escucha cascada B, dcha.) CCUE BR Cascade Cue B Right
INS2 CH [n] (canal insercion 2 n) IC2 [n] ::zg'f_ﬁL'—S%hg:r?;”ﬁ][”]
INS2 MIX [n] (insertar canal mix 2, n) IM2 [n] ::zgﬁiygh;hﬁ—m][”]
INS2 MATRIX [n] (insertar matriz 2, n) IMT2 [n] :zzgﬁaﬁ’r’itg‘hg:ﬁg{ﬁ][”]
INS2 STEREO L (insertar estéreo 2 izdo.) | ISTL2 nser2 esrfgeg_u?p_—f%f&e“
INS2 STEREO R (insertar estéreo 2, dcha.) | ISTR2 nser2 ;Le;% g'??ht
INS2 MONO (C) (insertar mono 2, C) ISTMONO2 Insert2 Mono (C)

SUR MONITOR L (monitor envolvente, izdo.) | SMON L Surround Monitor Left
SUR MONITOR R (monitor envolvente, dcho.) | SMON R Surround Monitor Right
SUR MONITOR C (monitor envolvente central) | SMON C Surround Monitor Center
SUR MONITOR LFE (monitor envolvente LFE) | SMON LFE Surround Monitor LFE
SUR MONITOR LS (monitor envolvente LS) SMON LS Surround Monitor Ls
SUR MONITOR RS (monitor envolvente RS) | SMON RS Surround Monitor Rs
MONITOR MATRIX L (matriz de monitor izda.) MMT L Monitor Matrix Left
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Notacidn original
(formato Normal)

Notacidn original
(formato Short)

Notacion adicional al leer un archivo CSV
* Las palabras subrayadas se pueden omitir.
* [n] indica un numero (como un numero de canal).

MONITOR MATRIX R (matriz de monitor dcha.) MMT R Monitor Matrix Right
MONITOR MATRIX C (matriz de monitor central) MMT C Monitor Matrix Center
MONITOR MATRIX LFE (matriz de monitor, LFE) | MMT LFE Monitor Matrix LFE
MONITOR MATRIX LS (matriz de monitor LS) | MMT LS Monitor Matrix Ls
MONITOR MATRIX RS (matriz de monitor RS) | MMT RS Monitor Matrix Rs

e Esta notacion no distingue entre mayusculas y mindsculas.

e Se reconoce esta notacion aunque se afiadan espacios entre las palabras o se cambie el orden de estas.
Sin embargo, la notacion no se reconocera si se afiaden espacios dentro de las palabras.

Funcion Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

En CL Editor podra cancelar la tltima operacion realizada (Undo), y también cancelar la cancelacion de la dltima
operacion realizada (Redo). Si realiza una operacion Undo dos veces seguidas, podra cancelar las dos ultimas operaciones
realizadas. Si realiza una operacion Undo tres veces seguidas, podra cancelar las tres tltimas operaciones realizadas.

De esta manera podra cancelar varias operaciones recientes.

En la tabla siguiente se explica cémo utilizar la funcién Undo/Redo.

Undo (Deshacer) | Seleccione [Undo] en el menu [Edit] (Editar).

Redo (Rehacer) Seleccione [Redo] en el mend [Edit] (Editar).

No obstante, tenga presente que después de realizar alguna de las siguientes operaciones no podra deshacer o rehacer

ninguna operacion anterior:

« Operaciones en la consola CL
« Sincronizar con la consola CL

Las siguientes operaciones no se pueden deshacer ni rehacer:
e Modificaciones en la ventana Setup
e Synchronization (Sincronizacion)

e Apertura y cierre de ventanas

e Cambio de tamafio o movimiento de las ventanas
Hay algunas otras operaciones que no pueden deshacerse, segun la funcion.

En el caso de operaciones con bibliotecas o escenas, Undo/Redo solamente se aplicara a la operacion
simple mas reciente. No podra deshacer ninguna otra operacion anterior a la mas reciente. En estas
ventanas solamente serd posible utilizar Undo/Redo empleando el boton [UNDO] de la ventana
correspondiente. Incluso si realiza una recuperacion de escena desde la ventana principal, no podra
utilizar un método abreviado ni una operacion de menu para deshacer la recuperacion.
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Funcionamiento de las ventanas

Podra seleccionar y abrir cada ventana desde el ment [Windows] (Ventanas).

File Edit

4 Synchronization View Help

Close Ctri+w
Close All Ctri+Ak+W

Tile Ctr+T
Cascade CtH+AK+T

Ctri+1
Sends On Fader Ctri+2

Custom Fader Bank
Selected Channel
Library

Premium Rack Library
Patch Editor

Rack

Meter

Group/Link

Scene

Custom Fader Bank Setup
User Defined Keys Setup
User Defined Knobs Setup
Outport Setup

MIX1-16

MIX17-24

MATRIX Ctri+Alt+9
STEREO/MONO Ctri+Alt+0
DCA

Podra elegir entre las opciones Tile (Mosaico) o Cascade (Cascada) para ordenar las ventanas en el editor.

® Tile (Mosaico)

@® Cascade (Cascada)

@ cLeanor

@ cLeanr T [0 i

Fle Est indows Synchronization View Help

Fle Est indows Synchronization View Help

petch Edter

Library
el Rack

En la ventana Library (Biblioteca) o Scene (Escena), haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana para
desplazarse por las paginas.

|Erar\,.r
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Sincronizacion de CL Editor

Al iniciar CL Editor, es posible que los valores de los parametros de la consola y de CL Editor sean diferentes. Por tanto,
en primer lugar debe hacer coincidir los valores de los parametros de la consola con los de CL Editor. Esta operacion se
denomina “sincronizacion”. Efecte el siguiente procedimiento para sincronizar CL Editor.

1 Seleccione [Synchronization] (Sincronizacién) y, '® Re-Synchronize =
a continuacion, [Re-synchronize] (Resincronizar).

.1 . . Dirgction Contents
De este modo se abrira la siguiente ventana. e :

All Libraries
Si el estado de CL Editor es Offline, la funcion o PO Console Dante Setup and U0 Device
[Re-synchronize] no estara disponible. i
2 Seleccione si desea transferir los ajustes a CL Editor, [ oK ] [ Cancel

o viceversa.
Console -> PC: Permite transferir los valores actuales de los parametros desde la consola a CL Editor.
PC -> Console: Permite transferir los valores actuales de los pardmetros de CL Editor a la consola.
Llegados a este punto, la opcion All Libraries (Todas las bibliotecas) determinara si se sincronizaran o no los datos de
las bibliotecas.
Si selecciona la casilla [Dante Setup and I/O Device] (Configuracion de Dante y dispositivo de E/S), se sincronizaran
también los ajustes de Dante. Si desea conservar los ajustes de Dante de la consola cuando utilice PC -> Console, anule
la seleccion de esta casilla.

e Se copiaran los ajustes de Dante de la consola CL en el CL Editor si anula la seleccion de esta casilla

y selecciona PC -> Console, o si selecciona Console -> PC.

e Durante la sincronizacion utilizando la opcion PC -> Console, si la unidad CL contiene escenas de
solo lectura, aparece un cuadro de dialogo que pregunta si se desea copiar las escenas de solo
lectura en el CL Editor. Si selecciona la opcion para no copiar, las escenas de solo lectura no
se sincronizaran.

Si activa una escena de solo lectura que no esté sincronizada, no se sincronizara la operacion entre
la unidad CL y el CL Editor.

3 Haga clic en [OK] (Aceptar).

A No ponga en funcionamiento la consola mientras la sincronizacion esté en curso.

Funcion Offline Edit (Edicion fuera de linea)

Sino desea sincronizar la consola con CL Editor, seleccione [Offline Edit] en el ment [Synchronization]. Si desea aplicar
a la consola las modificaciones realizadas fuera de linea, seleccione [Re-Synchronize] en [Synchronization] con la opcién
PC -> Console para sincronizar la consola con CL Editor.
La funcién de edicion fuera de linea también se activara al hacer clic en el botén [ONLINE]/[OFFLINE] (En linea/Fuera
de linea) de la ventana principal.
Algunos parametros de efectos de la consola cambiaran los valores visualizados en funcion de la
frecuencia de muestreo. Si pasa CL Editor desde OFFLINE a ONLINE, los valores de parametros
mostrados podran cambiar porque CL Editor cargara la frecuencia de muestreo de la consola
y actualiza la pantalla.

Otras funciones

[dRestablecimiento del valor predeterminado (Ctrl(38)+clic)

Sitde el cursor sobre un control o un valor de parametro. A continuacién, pulse la tecla <Ctrl>(< 88 >) y, sin soltarla,
haga clic con el boton del ratén para restablecer el valor predeterminado (por ejemplo, para restablecer el ajuste de
panoramica como Center (Centro)).

No obstante, los deslizadores de canal, asi como los mandos de transmision y graficos de barras podran configurarse
como —oo, independientemente del valor predeterminado.

A Ctrl(38)+Shift+clic

Sitte el cursor del ratén sobre un deslizador de canal, un mando de transmisién o un grafico de barras. A continuacion,
pulse simultaneamente las teclas <Ctrl>(< 38 >) y <Mayus> v, sin soltarlas, haga clic para configurar el valor nominal,
independientemente de cual sea el predeterminado.
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Ventana principal

SYNC

OFFLINE

RE-SYHC

SCENE MEMORY

ges -

Initial Data

En la ventana principal podra sincronizarse con la propia CL, recuperar escenas y visualizar la pantalla Overview
(Descripcidn principal). Para abrir esta ventana, elija [Main] (Principal) en el menu [Windows] (Ventanas).

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Esta opcion indica el nimero y el nombre del canal al que se aplicaran sus operaciones.

Para cambiar de canal, puede hacer clic en el botén [SELECT] (Seleccionar) y elegir en la lista
que aparecerd, o bien hacer clic en los botones de seleccion de canales mas/menos (+/-)
situados a la izquierda o a la derecha del icono. También podra utilizar el cuadro de texto
del nombre del canal para editar el nombre.

Si se activa la casilla de verificacién Channel Select/Sends On Fader del cuadro de didlogo
System Setup, este parametro quedard vinculado con los botones [SEL] del panel de la
consola CL.

Puede hacer clic con el botén secundario (tecla <control> + clic) en el icono para seleccionar
un canal diferente. También puede hacer clic en el icono con el botén principal para
seleccionar el color del canal.

(ASENDS ON FADER (Transmitir por deslizador)

_ Este botén indica si esta activado el modo normal o el modo SENDS ON FADER. Haga clic
en el boton para cambiar de modo. Si esté activado el modo SENDS ON FADER, aparecerd la
ventana Sends On Fader (= p.110).
SENDS OH FADER Si se selecciona la casilla Channel Select/Sends On Fader en el cuadro de dialogo

System Setup, este parametro se enlazara con el ajuste del modo SENDS ON FADER de
la consola CL.
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ASYNC (Sincronizacion)

Esta opcidn indica el estado de la conexién y la sincronizacion entre CL Editor y la consola CL.

(1) Boton [ONLINE] (En linea)/[OFFLINE] (Fuera de linea)
El estado ONLINE/OFFLINE cambiard cada vez que haga clic en este botdn.
Cumple la misma funcién que el menu [Synchronization] (Sincronizacion) =>[Offline Edit]

m (Edicion fuera de linea) (= p.12).
AR Este indicador aparecerd cuando CL Editor se conecte

correctamente a la propia CL. En este estado, los parametros de
CL Editor y de la propia CL estan enlazados.

OFFLIME Este indicador aparecera cuando CL Editor y la propia CL no estén
conectados, cuando exista algiin problema con la conexion
o cuando se haya seleccionado Offline Edit. En este estado, los

parametros de CL Editor y de la propia CL no estan enlazados.

(@ Boton [RE-SYNC] (Resincronizar)

Al hacer clic en este boton, se abrird el cuadro de didlogo Synchronization (Sincronizacion).

Realiza la misma funcion que el ment [Synchronization] = [Re-Synchronize] (= p.12).
Si CL Editor esta fuera de linea, la funcion [Re-synchronize] no estara
disponible.

(ASCENE MEMORY (Memoria de escena)

Aqui podrd visualizar la escena recuperada en ese momento, asi como recuperar o guardar otras escenas.

(1 Pantalla de namero de escena
Indica el nimero de escena seleccionado para guardar o recuperar.

@ Indicador de proteccion
Elicono de candado aparece en las escenas protegidas. No podra sobrescribir ni modificar
los titulos de esas escenas. En el caso de las escenas de solo lectura aparecerd en cambio
una “R”

3 Indicador de edicion
El indicador de edicidn se iluminara cuando edite los parametros tras recuperar una escena.

(4 Boton [STORE] (Guardar)

Este boton permite guardar la escena actual en el nimero que aparece en la pantalla de
namero de escena ((1)).

(5 Botones [INC]/[DEC] (Aumentar/Disminuir)
Estos botones permiten aumentar o disminuir el nimero que aparece en la pantalla de
ntimero de escena ((1)). La pantalla de nimero de escena ((1)) parpadeara hasta que
almacene o recupere alguna escena y, mientras esté parpadeando, no coincidira con el
nimero de escena indicado en la CL.

(6 Boton [RECALL] (Recuperar)
Este botdn permite recuperar la escena del nimero que aparece en la pantalla de nimero
de escena ((1)).
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dBank Select Keys (Teclas para seleccion de bancos)

Abren las ventanas correspondientes en la ventana Overview.

Estas teclas no estan vinculadas con la seccion de teclas para seleccion de bancos del panel de la
propia CL.

INPUNT (ENTRADA)

(1) Boton [1-16]
Abre la ventana INPUT CH 1-16 (Canal de entrada 1-16).
(@ Boton [17-32]
Abre la ventana INPUT CH 17-32 (Canal de entrada 17-32).
(3 Boton [33-48]
Abre la ventana INPUT CH 33-48 (Canal de entrada 33-48).
(4 Boton [49-64]
Abre la ventana INPUT CH 49-64 (Canal de entrada 49-64) (solamente modelos CL5/CL3).
(5) Boton [65-72]
Abre la ventana INPUT CH 65-72 (Canal de entrada 65-72) (solamente modelo CL5).

(6 Boton [ST IN] (Entrada estéreo)
Abre la ventana ST IN.

(D) Boton [DCA] (Amplificador controlado digitalmente)
Abre la ventana DCA.

OUTPUT (SALIDA)

Boton [1-16]

Abre la ventana MIX CH 1-16 (Canal de mezcla 1-16).
(@ Boton [17-24]

Abre la ventana MIX CH 17-24 (Canal de mezcla 17-24).

Boton [MTRX] (Matriz)
Abra la ventana MATRIX.

() Boton [ST] (Estéreo)
Abre la ventana STEREO/MONO (Estéreo/Mono).

CUSTOM FADER (Deslizador personalizado)

@ Boton [A1]/[A2] (CL1: botén [A1])
Abre la ventana A1/A2 del banco CUSTOM FADER.

i3 Boton [B1] (CL3: boton [B1]/[B2]; CL1:
boton [B1]-[B4])
Abre la ventana B1 del banco CUSTOM FADER.

Boton [C1]-[C6] (solamente modelo CL5)
Abre la ventana C1-C6 del banco CUSTOM FADER.
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Ventana Overview (Vista general)

Ventana INPUT CH

CH1-16 @ @

DANTE 1 DANTE DANTE 3 DANTE 4 DANTE 5 DANTE 7 DANTE &  DANTE 3 DANTE 18 DANTE11 DANTE 12

Db 1 [ Hid 1 i Hib 1 L Hb 1 b 1 i Hib 1 [ Hb 1 [ivH 1

En esta ventana se muestran los parametros de mezcla de INPUT CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 (solamente CL3/CL5),
0 65-72 (solamente CL5). Los parametros que aparecen en esta ventana pueden seleccionarse en el menu [View] o en el
menu que aparece al hacer clic con el botén secundario (tecla <control> + clic) en la ventana.
Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el mend [Windows], seleccione [Overview] y, a continuacion, seleccione CH 1-16, 17-32, 33-48, 49-64 (solamente
CL3/CL5), 0 65-72 (solamente CL5)
o Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar los botones [1-16]/[17-32]/[33-48]/[49-64]
(solamente CL3/CL5), o [65-72] (solamente CL5)
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1) Patch de entrada

Haga clic aqui para seleccionar la fuente de entrada que se asignard a INPUT CH, a partir de
las siguientes opciones.

NONE (Ninguna) Sin asignacion

DANTE 1-DANTE 64 DANTE INPUT 1-64

OMNI 1-OMNI 8 Tomas OMNI IN 1-8

PB OUT L (Salida de inflexién de tono

izquierda), PB OUT R (Salida de Salidas L/R de PLAYBACK

inflexion de tono derecha)

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada
SLOT3-16 en las ranuras 1-3

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B) | Salidas L/R de bastidor EFFECT 1-8

PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B) | Salidas L/R de bastidor PREMIUM 1-2

@ HA (Ganancia analogica de amplificador principal)
Arrastre el mando de control de la pantalla para ajustar la ganancia analdgica del
preamplificador interno o del preamplificador externo conectado a INPUT CH.

(® 48V (Phantom power) (Alimentacion phantom)
Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno o del
preamplificador externo conectado a INPUT CH.

Indicacion de dispositivo inalambrico

Si se conecta un receptor de sistema digital inalambrico y se asigna al patch de un puerto de
entrada como un dispositivo de E/S, la indicacién de amplificador principal cambia a una
indicacion de dispositivo inalambrico.

Nivel de ganancia

Contador de senal RF (radiofrecuencia)

Indicador MUTE

Indicador de bateria

En modo Diversity, el medidor de la sefial de RF indica el nivel para los canales A y B.
En el modo Quadversity, el contador indicara solo el maximo nivel entre los canales A y D.

Indicacion de un dispositivo que no cuenta con las salidas Dante

Si conecta un dispositivo que no cuenta las salidas Dante, como Shure AXT400, QLXD4 o
ULXD4, y le aplica un patch en un puerto de entrada, la indicacion del amplificador
principal cambiara.

Esta indicacion varia segun el tipo de dispositivo que tiene un patch asignado.

Indicacion (ejemplo) si tiene Shure AXT400 tiene un patch asignado
Cuando el receptor esté activado y conectado mediante un control remoto ShowLink®

Se muestra el nivel de radiofrecuencia para dos
canales (A y B).
i, (AyB)

Cuando el receptor esta activado pero no conectado mediante un control remoto
ShowLink®
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DANTE 1 @ @ (Fase)

Invierte la polaridad de fase de la senal después de la conversion de AD.

(® Ganancia digital

Arrastre el mando en la pantalla para ajustar la ganancia de entrada de cada canal de entrada.

(® HPF (Filtro de paso alto)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Podrd arrastrar el valor numérico hacia arriba
o hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

(D INSERT (Insertar)

Activa o desactiva la insercion.

D. OUT (Salida directa)

Activa o desactiva la salida directa.

©® EQ (Ecualizador)

Activa o desactiva el ecualizador. El grafico situado inmediatamente debajo del boton
muestra la respuesta aproximada del EQ. Haga doble clic dentro del grafico para abrir la
ventana Selected Channel del canal correspondiente. Para abrir la ventana Selected Channel
como vista adicional, pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla,
haga doble clic en el grafico.

DYNA1/DYNA2 (Dinamicos 1/Dinamicos 2)

Activa o desactiva los dos procesadores dindamicos.
Si Gate esta asignada (solamente DYNAL1), el estado de la puerta aparecerd indicado
inmediatamente debajo del boton.

Ce.auT

Indicacion de estado

de puerta (== — | (— = — N — — =y — — —
Estado activado/ . . . Off
desactivado On (Activar) On (Activar) On (Activar) (Desactivar)
Estado abierto/ Cerrado Abierto Abierto —
cerrado
Observaciones Reduccion de ganan- | Reduccion de Reduccion de _

cia: 30 dB o mas ganancia: 0-30 dB | ganancia: 0 dB

Si se asigna otro valor diferente a Gate, debajo del boton aparecerd inmediatamente un
indicador de reduccion de ganancia, y la reduccion de ganancia sera indicada mientras se
mantenga activado.

Podra seleccionarse el tipo de cada procesador de dindmica en la ventana Selected Channel
(Canal seleccionado). Haga doble clic en cualquier lugar que no sea el boton DYN1 0 DYN2
para abrir la ventana Selected Channel del canal correspondiente. Para abrir la ventana
Selected Channel como vista adicional, mantenga pulsada la tecla <Ctrl>(< >) del teclado
del ordenador y haga doble clic en cualquier lugar que no sea el boton DYN1 o DYN2.

() DELAY (Retardo)

Permite activar y desactivar los procesadores de retardo de entrada. El valor actual de
retardo aparecerd indicado en el cuadro numérico situado justo debajo del boton. En este
cuadro de texto también podra modificar el valor de retardo.

@ MIX/MATRIX (Transmision de mezcla/matriz)
Permite alternar entre las indicaciones de transmision a los buses MIX 1-24 y a los buses
MATRIX 1-8.
Los graficos de barras ubicados inmediatamente debajo del botén muestran el nivel de
transmision de las senales transmitidas desde INPUT CH a buses MIX/MATRIX tipo
VARI. También podra arrastrar el grafico de barras hacia la izquierda o hacia la derecha
para ajustar el nivel de transmision. Durante el arrastre del grafico de barras, el nivel de
transmision aparecera indicado en el drea de la pantalla numérica correspondiente PAN/TO
STEREO MONO (Panorémica/A estéreo/mono) ((3).
Para configurar el valor minimo (- dB), pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del
ordenador y, sin soltarla, haga clic en el grafico de barras; para configurar el valor nominal
(0,00 dB), pulse simultaneamente las teclas <Ctrl>(< # >) y <Mayus> y, sin soltarlas, haga
clic en el grafico de barras.
La presentacion del grafico de barras cambiara en funcién de la posicion de transmision
(anterior/posterior) y el estado (activado/desactivado) de INPUT CH a los buses MIX/

HATREL:

— | . MATRIX.

* Anterior a activacion (verde) . . L, . , .
e Para activar o desactivar una transmision, haga clic en el nimero de canal ubicado a la

+ Anterior a desacti-vacion (verde)  izquierda del grafico de barras.
_—= ) Para los buses MIX de tipo FIXED, el gréfico de barras es fijo a nivel

* Posterior a activacién (naranja) nominal (0 dB), y solamente se muestra el estado activado/desactivado.
e

« Posterior a desactivacién En el modo SENDS ON FADER, este boton permite ajustar el nivel de
(naranja) transmision con el deslizador.

——
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Indicador del modo Surround

En modo Surround (= p.3), la indicacion Send (Envio) para los buses
MIX 1-6 cambiara a la indicacion de posicion estéreo surround y nivel
LFE. Haga doble clic en cualquier parte del indicador Surround Mode
para abrir la ventana Selected Channel (canal seleccionado) del canal
correspondiente.

LFE -codE

@ PAN/ST/M(C)
El mando PAN (Panoramica) ajusta el efecto panoramico de la sefial que se envia desde

|— INPUT CH a los canales L/R del bus STEREO (o a los canales L/C/R (Izquierda/Centro/

Derecha)). Para ajustarlo al valor central, pulse la tecla <Ctrl>(< $>) del teclado del
ordenador y, sin soltarla, haga clic en este mando.

El botén [ST] es un conmutador de activacion/desactivacion para la sefial que se envia
desde INPUT CH al bus STEREO.

El botén [M(C)] es un conmutador de activacion/desactivacion para la sefial que se envia
desde INPUT CH al bus MONO.

Si se selecciona LCR MODE (Modo LCR) en la ventana Selected Channel, el botén [LCR]
aparecera en lugar del boton [ST] y el botdn [M(C)], y el botén [LCR] sera un conmutador
de activacion/desactivacion para la sefial que se envie desde INPUT CH al bus LCR.

SEL (Seleccion de canal)

Permite seleccionar el INPUT CH en el que se deseen realizar operaciones.

{® CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del INPUT CH.
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un
segundo cue, la indicacién muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los
ajustes de la consola.
Sino estd activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On Fader del
B.A8dE cuadro de diglogo System Setup, el boton [CUE] estara oculto en la pantalla.
= ON (Activado)
Activa o desactiva el INPUT CH o Send.
El boton estd codificado por colores e indica el estado tal y como se indica a continuacion:

M)

Center

Blanco: INPUT CH activado (modo normal)

Negro: INPUT CH/Send desactivado.

Otros colores: Send activado (modo SENDS ON FADER)
(7 Deslizador

Permite ajustar el nivel de entrada de INPUT CH o del nivel de trasmisién.

El deslizador esta codificado por colores e indica el estado tal y como se indica a continuacién:
Blanco: Es posible ajustar el nivel de entrada del INPUT CH (modo normal).

Gris: INPUT CH desactivado.

Otros colores: Es posible ajustar el nivel de transmisiéon (modo SENDS ON FADER).

El valor actual del deslizador aparecera en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador.

Para ajustar el valor minimo (-e- dB), pulse la tecla <Ctrl>(< ¥ >) del teclado del ordenador y,
sin soltarla, haga clic en el mando del deslizador; para ajustar el valor nominal (0,00 dB), pulse
simultaneamente las teclas <Ctrl>(< >) y <Mayus> y, sin soltarlas, haga clic en el mando del
deslizador.

Los niimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo de DCA y los
grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe
(Seguridad de recuperacion) y Mute Safe (Seguridad de silenciamiento) del canal.
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Indicador de
grupo de DCA

Indicador de grupo
de silenciamiento

Los numeros de los grupos de
silenciamiento a los que pertenezca
el canal aparecen en rojo cuando
dichos grupos estan silenciados.

Si los niveles de atenuacion de
dichos grupos estan ajustados

a un estado no predeterminado,
apareceran en naranja.

Si este canal esta configurado
como Mute Safe, la letra M
aparecera en verde.

Vimetro

Los numeros de los grupos de
DCA a los que pertenezca el
canal aparecen en amarillo.

Este vimetro aparece en

el mismo metering point
del canal de entrada de
configuracion de la ventana
Meter (= p.86).

Si este canal esta configurado
como Recall Safe, la letra R
aparecera en verde.

e Haga clic en el area del indicador para alternar entre los 3 indicadores.

e Arrastre y suelte el drea en torno al deslizador (fader) para mover el canal (CH MOVE). Con la tecla
<Ctrl> (<3 >) del teclado del ordenador pulsada, arrastre y suelte el drea en torno al fader para copiar

el canal (CH COPY).
Numero de canal

Es el numero del INPUT CH. Puede hacer doble clic en este nimero para abrir la ventana Selected Channel (Canal
seleccionado) correspondiente a este canal. Para abrir la ventana Selected Channel como vista adicional, pulse la tecla
<Ctrl>(< 8>) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en este ntimero.

Nombre del canal

Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. En este cuadro de texto también podra editar el nombre del canal.
Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.
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Ventana ST IN (Entrada estéreo)

DANTE 1 DANTE DANTE 3 DANTE Y OANTES DANTE 6 [OANTE 7 DRNTE S DANTE 3 DANTE1A  DANTE1l  DANTET2  FRIL(AY

En esta ventana podra ver y editar los parametros de mezcla de los canales ST IN 1-8. Los pardmetros que aparecen
en esta ventana pueden seleccionarse en el menu [View] o en el menu que aparece al hacer clic con el botén secundario
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el mend [Windows], seleccione [Overview] y, a continuacion, “ST IN”
« Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar el botén [ST IN]

1) Patch de entrada

Permite seleccionar la fuente de entrada que se asignara al canal ST IN. Las fuentes de entrada
que se pueden asignar son las mismas que para un INPUT CHINPUT CH (= p.17).

@ HA (Ganancia analégica del preamplificador)
Arrastre el mando en la pantalla para ajustar la ganancia analdgica del preamplificador
interno o del preamplificador externo conectado al canal ST IN.

@48V (Alimentacion phantom)

Activa y desactiva la alimentacion phantom (+48 V) del preamplificador interno o del
preamplificador externo conectado al canal ST IN.

@ @ (Fase)

Invierte la polaridad de fase de la sefial después de la conversion AD.

(® Ganancia digital

Arrastre el mando en la pantalla para ajustar la ganancia de entrada de cada canal ST IN.

(® HPF (Filtro de paso alto)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Podrd arrastrar el valor numérico hacia arriba
o hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

(D LR-MONO SELECT
Permite seleccionar STEREO, L-MONO, R-MONO o LR-MONO para el modo de canal ST IN.

EQ (Ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador (los ajustes L/R estan enlazados). Es igual que el EQ del
INPUT CH (= p.18).
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(©DYNA1/DYNA2 (Dinamicos 1/Dinamicos 2)

Estos botones activan o desactivan los dos procesadores de dinamica. Es igual que la
dindmica 1/dindmica 2 de INPUT CH (= p.18).

DELAY (Retardo)
Permite activar y desactivar los procesadores de retardo de entrada. El valor actual de
retardo aparecerd indicado en el cuadro numérico situado justo debajo del boton.
En este cuadro también podra modificar el valor de retardo.

i MIX/MATRIX (Transmision de mezcla/matriz)
Cambia entre las indicaciones de transmisién a buses MIX 1-24 o buses MATRIX 1-8.
Es igual que la transmision de mezcla/matriz del INPUT CH (= p.18). En modo Surround,
la indicaciéon Send (Envio) para los buses MIX 1-6 cambiara a la indicacién de modo
Surround. (™ p.19.)

@ PAN/BALANCE/ST/M(C)
Muestra los mandos PAN/BALANCE de los canales L/R. PAN/BALANCE esta
sincronizado con Pan/Balance de la seccién “TO STEREO/MONO”. El mando BALANCE
ajusta el balance de la sefial que se envia desde el canal ST IN a los canales L/R (o a los
canales L/C/R del bus STEREO. El botén PAN (Panordmica) ajusta el efecto panoramico de
la sefial que se envia desde INPUT CH a los canales L/R del bus STEREO. Aparte del mando
PAN/BALANCE, es igual que PAN/TO STEREO MONO de un canal INPUT (= p.19).

(3 SEL (Seleccion de canal)

Permite seleccionar el canal ST IN en el que se desean realizar operaciones. (L y R se pueden
seleccionar por separado.)

CUE (Escucha)

Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefal del canal ST IN.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un

segundo cue, la indicacién muestra “CUE A", “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los

ajustes de la consola.
Si no esté activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.

@ ON (Activado)
Activa y desactiva el canal ST IN.
El botén estéd codificado por colores e indica el estado tal y como se indica a continuacion:

A.86dE
RtiL Rt 1R

Blanco: Canal ST IN activado (modo normal).

Negro: Canal ST/Send desactivados.

Otros colores: Send activado (modo SENDS ON FADER).
Deslizador

Permite ajustar el nivel de entrada del canal ST IN.
El deslizador esta codificado por colores e indica el estado tal y como se indica
a continuacion:
Blanco: Es posible ajustar el nivel de entrada del canal ST IN (modo normal).
Gris: Canal ST IN desactivado.
Otros colores: Es posible ajustar el nivel de transmisiéon (modo SENDS ON FADER).
El valor actual del deslizador aparecera en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador. Es igual que el deslizador de INPUT CH (™= p.19).
e Haga clic en el drea del indicador al lado derecho del fader para alternar
entre 3 indicadores (indicador de grupo de silenciamiento, indicador
de grupo DCA, medidor de nivel).

e Arrastre y suelte el drea en torno al deslizador (fader) para mover el canal

(CH MOVE). Con la tecla <Ctrl> (<3 >) del teclado del ordenador pulsada,
arrastre y suelte el area en torno al fader para copiar el canal (CH COPY).

@ Numero de canal
El niimero del canal ST IN (entrada estéreo). Haga doble clic en este nimero para abrir la
ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Para abrir la ventana Selected
Channel como vista adicional, pulse la tecla <Ctrl>(<3 >) del teclado del ordenador vy,
sin soltarla, haga clic en este nimero.

Nombre del canal

Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. En este cuadro de texto también podra
editar el nombre del canal. Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en
el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.
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Ventana MIX (Mezcla)

MX 16 EEX
DANTE 1 DANTE 2 DANTE 3 DANTE 4 DANTE 5 DANTE & DANTE 7 DANTE 3 DANTE 3 DANTE 18 DANTE11 DANTE12 SLOT1-1 5 -2 5L0 -
EQ Ed E& Ed E& E& EQ E& E& ER E&

[ 1 [e'Hes 1 [ 1 [ Hey 1 [ Hes 1

INSERT IHSERT

En esta ventana pueden verse y editarse los parametros de los canales MIX 1-24. Los parametros que aparecen en esta
ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el menu que aparece al hacer clic con el botdn secundario
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el ment [Windows], elija [Overview] y, a continuacion, “MIX1-16 o MIX17-24”
o Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar los botones [MIX1-16] o [MIX17-24]

(1 Patch de salida

Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignara al canal MIX, a partir de
las siguientes opciones.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

DANTE 1-DANTE 64 DANTE OUTPUT 1-64

OMNI 1-OMNI 8 Tomas OMNI OUT 1-8
RECL,RECR Entradas L/R de RECORDER

Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada
en las ranuras 1-3

FX1L(A), FX1R(B)...FX1L(A), FX8R(B) | Entradas L/R del bastidor EFFECT 1-8
PR1L(A), PR1R(B), PR2L(A), PR2R(B) | Entradas L/R del bastidor PREMIUM 1-2
DIGIL, DIGIR Canales L/R de la toma DIGITAL OUT

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16

Si se han realizado varios patches, solamente se mostrara el primer puerto.

Si cambia los patches de esta ventana, el puerto que se haya asignado hasta ese momento
quedara cancelado, y solamente se asignara el puerto recién seleccionado.

@ EQ (Ecualizador)
Activa o desactiva el ecualizador. Es igual que el EQ del INPUT CH (= p.18).

(® DYNA1 (Dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 de INPUT CH
(> p.18).

(@ INSERT (Insertar)

Activa o desactiva la insercion.
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B MATRIX (Transmision de matriz)

¢ Anterior a activacion

del teclado del ordenador vy, sin soltarla, haga clic en el grafico de ?ng*::ﬁjc;)ivaﬂén

Estos graficos de barras indican los niveles de transmision de las (verde)

MATEI sefiales enviadas desde el canal MIX entrada a los buses MATRIX 1-8. S
1 También podra ajustar los niveles de transmision arrastrando un * "*Igé‘i’gi:'zj'e‘r’gg)"“’“'
2 grafico de barras hacia la izquierda o hacia la derecha. Mientras arrastre
3 el grafico de barras se indicara el nivel de transmision en el drea de la  « posterior a activa-
4 pantalla numérica de TO STEREO/MONO (Enviar a estéreo/mono). ~ ©in (“ara"ja)-
E Para configurar el valor minimo (e dB), pulse la tecla <Ctrl>(<>) |, posterior
.

barras; para configurar el valor nominal (0,00 dB), pulse
simultaneamente las teclas <Ctrl>(< #>) y <Mayus> v, sin soltarlas,
haga clic en el gréafico de barras.

La presentacion del grafico de barras cambiara en funcidn de la posicion de transmision
(anterior/posterior) y del estado activado/desactivado de la sefial enviada desde el canal
MIX a los buses MATRIX.

Para activar o desactivar una transmision, haga clic en el numero de canal ubicado a la
izquierda del gréfico de barras.

(® PAN/BALANCE/ST/M(C)
El mando PAN ajusta el efecto panoramico de la sefial que se envia desde el canal de mezcla
a los canales L/R del bus STEREO (o a los canales L/C/R). Para ajustarlo al valor central,
pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en este mando.
Si se asigna como bus estéreo, ajusta el balance del canal impar y del canal par. El ajuste del
bus estéreo puede realizarse en Mix Bus Setup del cuadro de didlogo Mixer Setup.

El botén [ST] es un conmutador de activacion/desactivacion de la senal que se transmite
desde el canal de mezcla al bus STEREO.

El botén [M(C)] es un conmutador de activacion/desactivacion de la sefial que se transmite
desde el canal de mezcla al bus MONO.

Si se selecciona LCR MODE en la ventana Selected Channel, el boton [LCR] aparecera en
lugar del boton [ST] y el botén [MONOJ], y el boton [LCR] sera un conmutador de
activacidon/desactivacion de la sefial que se transmita desde el canal de mezcla al bus LCR.

Indicador del modo Surround (solo para los canales MIX 1-6)

En modo Surround (= p.3), estos controles le permiten ajustar una mezcla
para los canales MIX 1-6. Utilice el mando LEVEL (nivel) para ajustar el
coeficiente de mezcla y después utilice los botones [L] y [R] (izquierda y
derecha) para apagar y encender la sefal.

A.AAdE

(D VARI/FIXED (Variable/fijo)
Indica el tipo (VARI o FIXED) del bus MIX seleccionado en ese momento. Este parametro
se puede cambiar en Mix Bus Setup del cuadro de didlogo Mixer Setup. En modo Surround,
este parametro no aparecerd para los canales MIX 1-6.

SEL (Seleccion de canal)

Permite seleccionar el canal MIX que se desea configurar.

(@ CUE (Escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MIX.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un
segundo cue, la indicacién muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los
ajustes de la consola.

Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.

ON (Activado)
Activa o desactiva el canal MIX.
El botén estd codificado por colores e indica el estado tal y como se indica a continuacién:
Blanco: canal MIX activado (modo normal).
Negro: canal MIX/transmision desactivada.
Otros colores: transmision activada (modo SENDS ON FADER).
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i) Deslizador

Permite ajustar el nivel de salida del canal MIX. El valor actual del deslizador aparecera en el
cuadro numérico situado justo debajo del deslizador. Para ajustar el valor minimo (- dB),
pulse la tecla <Ctrl>(< 8 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando
del deslizador; para ajustar el valor nominal (0,00 dB), pulse simultaneamente las teclas
<Ctrl>(<# >) y <Mayus> v, sin soltarlas, haga clic en el mando del deslizador.

Los nimeros v las letras que aparecen a la derecha del deslizador (fader) indican el grupo
DCA y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado
Recall Safe (seguridad de activacion) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.

Indicador de
grupo de DCA

Indicador de grupo
de silenciamiento

Vimetro

Los numeros de los grupos de
silenciamiento a los que pertenezca
el canal aparecen en rojo cuando
dichos grupos estan silenciados.

Si los niveles de atenuacion de
dichos grupos estan ajustados

a un estado no predeterminado,

Los numeros de los grupos de
DCA a los que pertenece el
canal aparecen en amarillo.

Este vimetro aparece en
el mismo punto de medicion
del canal de entrada de

apareceran en naranja. configuracién de la ventana

Meter (= p.86).

Si este canal esta configurado
como Recall Safe, la letra R
A AAdE aparecera en verde. A AAdE

Si este canal esta configurado
como Mute Safe, la letra M
aparecera en verde. A.A6dE

e Haga clic en el area del indicador para alternar entre los 3 indicadores.

e Con la tecla <Ctrl> (<& >) del teclado del ordenador pulsada, arrastre
y suelte el area en torno al fader para copiar el canal (CH COPY).

El deslizador esta codificado por colores e indica el estado tal y como se indica

a continuacion:
Blanco: es posible ajustar el nivel de entrada del canal MIX (modo normal).
Gris: canal MIX desactivado.
Otros colores: es posible ajustar el nivel de transmisién (modo SENDS ON FADER).

(2 Numero de canal
Indica el nimero del canal MIX. Haga doble clic en este niimero para abrir la ventana
Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Para abrir la ventana Selected Channel
como vista adicional, pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla,
haga clic en este numero.

(9 Nombre del canal
Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. En este cuadro de texto también podra
editar el nombre del canal. Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en
el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.
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Ventana MATRIX

MATRIX E‘

[ Ha 1 [HA 1
IHSERT IHZERT

En esta ventana pueden verse y editarse los parametros de los canales MATRIX 1-8. Los parametros que aparecen en esta
ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el ment que aparece al hacer clic con el botdn secundario
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el mend [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, “MATRIX”
o Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar el botén [MTRX]

O MIX/CH/ST IN (niveles de transmision de MIX/INPUT CH/
ST IN al bus MATRIX)

Esta opcion cambia entre la indicacion de las transmisiones de los canales MIX 1-24,
las transmisiones desde INPUT CH 1-16/17-32/33-48/49-64 (CL3), 49-72 (CL5) y las
transmisiones desde ST IN.
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Los graficos de barras situados inmediatamente debajo del boton indican o permiten ajustar
el nivel de la sefial transmitida desde cada canal al bus MATRIX. El método de
funcionamiento y el significado de la pantalla son los mismos que para ((5)) MATRIX en la
ventana MIX (= p.24).
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@ STEREO (niveles de transmision desde los canales STEREO
STERED al bus MATRIX)
Aqui podrd ver y editar los niveles de transmisién de las sefiales enviadas desde los canales
STEREO al bus MATRIX. Al arrastrar el grafico de barras podra verse el nivel de
transmision en el area de la pantalla numérica situada inmediatamente debajo. El método
de funcionamiento y el significado de la pantalla son los mismos que para ((5)) MATRIX en
la ventana MIX (= p.24).

(® EQ (Ecualizador)

Activa o desactiva el ecualizador. El grafico situado inmediatamente debajo del boton
muestra la respuesta aproximada del EQ. Es el mismo ecualizador que el de INPUT CH
(> p.18).

(9 DYNAT1 (Dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dinamica. Es igual que la dindmica 2 de INPUT CH
(= p.18).

(® INSERT (Insertar)

Activa o desactiva la insercion.

® SEL (Seleccion de canal)

Permite seleccionar el canal MATRIX que se desea configurar.

(D CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un
segundo cue, la indicaciéon muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los
ajustes de la consola.

Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el boton [CUE] estara oculto
en la pantalla.

A AR ON (Activado)
MT 1 Activa o desactiva el canal MATRIX.
Si el canal correspondiente esta desactivado, el deslizador aparecera atenuado.

(9 Deslizador

Permite ajustar el nivel de salida del canal MATRIX. El valor actual del deslizador aparecera
en el cuadro numérico situado justo debajo del deslizador.

Los nimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador (fader) indican el grupo
DCA y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado
Recall Safe (seguridad de activacién) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.
(El significado de los nimeros y las letras se describe en la ' p.25.)
e Haga clic en el drea del indicador al lado derecho del fader para alternar
entre 3 indicadores (indicador de grupo de mute, indicador de grupo
de DCA, vumetro).

e Con la tecla <Ctrl> (<3 >) del teclado del ordenador pulsada, arrastre
y suelte el area en torno al fader para copiar el canal (CH COPY).

Numero de canal
Indica el nimero del canal MATRIX. Haga doble clic en este niimero para abrir la ventana
Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Para abrir la ventana Selected Channel
como vista adicional, pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla,
haga clic en este nimero.

i) Nombre del canal
Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. En este cuadro de texto también podra
editar el nombre del canal. Puede hacer clic con el boton derecho (tecla <control> + clic) en
el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.
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Ventana STEREO/MONO

ST/MONO

[HA 1 [iHa 1
INSERT IHSERT

A AfdE
MOKD

En esta ventana podra ver y editar los parametros de los canales STEREO y MONO. Los parametros que aparecen en esta
ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el menu que aparece al hacer clic con el botdn secundario
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el menud [Windows], elija [Overview] y, a continuacion, “STEREQO/MONO”
o Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar el botén [ST]

1 EQ (Ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador (los ajustes L/R estan enlazados). Es igual que el EQ del
INPUT CH (= p.18).

@ DYNAT1 (Dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dinamica. Es igual que la dindmica 2 de INPUT CH
(= p.18).

(O INSERT (Insertar)

Activa o desactiva la insercion. (Los ajustes L/R estan enlazados.)

(® MATRIX (Transmision de matriz)
Aqui podrd ver y editar los niveles de transmision de las sefiales enviadas desde el canal
STEREO/MONO al bus MATRIX 1-8. El método de funcionamiento y el significado de la
pantalla son los mismos que para MATRIX en la ventana MIX (= p.24).
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(5 BALANCE
Permite ajustar el balance hacia la izquierda/derecha del canal STEREO.
En los canales MONO, este control indica el nivel de transmision al bus MATRIX.

® SEL (Seleccion de canal)

Permite seleccionar el canal que se desea configurar. (Puede especificar L y R de forma
independiente.)

(D CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal STEREO/MONO.
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un
segundo cue, la indicaciéon muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los
ajustes de la consola.

Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.

ON (Activado)
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO.
El boton estd codificado por colores e indica el estado tal y como se indica a continuacion:

Blanco: canal STEREO/MONO activado (modo normal).

Negro: canal STEREO/MONO/Send desactivado.

Otros colores:  transmisién activada (modo SENDS ON FADER).
(9 Deslizador

Permite ajustar el nivel de salida del canal STEREO/MONO.

El valor actual del deslizador aparecera en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador.
Los niimeros v las letras que aparecen a la derecha del deslizador (fader) indican el grupo
DCA vy los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado
Recall Safe (seguridad de activacion) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.
(El significado de los nimeros y las letras se describe en la w p.25.)
e Haga clic en el area del indicador al lado derecho del fader para alternar
entre 3 indicadores (indicador de grupo de mute, indicador de grupo
de DCA, vumetro).
e Con la tecla <Ctrl> (<& >) del teclado del ordenador pulsada, arrastre
y suelte el area en torno al fader para copiar el canal (CH COPY).

El deslizador esta codificado por colores e indica el estado tal y como se indica
a continuacion:
Rojo o amarillo: es posible ajustar el nivel de entrada del canal STEREO/MONO
(modo normal).
Gris: canal STEREO/MONO desactivado.
Otros colores:  es posible ajustar el nivel de transmisiéon (modo SENDS ON FADER).

Numero de canal
Este es el nimero de canal (ST o M). Puede hacer doble clic en este nimero para abrir la
ventana Selected Channel. Para abrir la ventana Selected Channel como vista adicional,
pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en
este namero.

i) Nombre del canal

Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. En este cuadro de texto también podra
editar el nombre del canal. Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en
el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.
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Ventana DCA

=| =| =l =l =l =l =l =|. =l =| =l =| =| =| =| =l
= = = = = = = = = = = = = = = =
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A.AACE B AAdE A 1 A.AAdE A.AAdE B AAdE A ABE H 1 A ABdE A AAdE A AAdE B AR B.AAdE A AAdE B AAdE B.AAdE
OCA 1 OCA & CH 2 DCA 4 DCA 5 CH B CA & DCA 8 OCATA DCATY DCATE DCATE DCATY DCATS OCATE

En esta ventana podrd ver y editar los pardmetros de los grupos de DCA (amplificador controlado digitalmente) 1-16.

Existen varias maneras de acceder a esta ventana.
o En el mend [Windows] (Ventanas), elija [Overview] (Descripcion general) y, a continuacion, “DCA”
o Utilice las teclas de seleccion de bancos de la ventana principal para activar el botén [DCA]

(1) CUE (Escucha)
Este boton permite monitorizar mediante escucha todos los canales que se asignan al
grupo DCA.
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo
cue, la indicacién muestra “CUE A, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los ajustes de la
consola.

Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.

(@ ON (Activado)

Si desactiva este botdn, no saldra ninguna funcion de los canales asignados al grupo DCA.
Si activa este boton, el estado se cancelara.

(3@ Deslizador de DCA
Permite ajustar el nivel del grupo DCA.
El valor actual del deslizador aparecera en el cuadro numérico situado justo debajo
del deslizador.
Para ajustar el valor minimo (-eo dB), pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador
¥, sin soltarla, haga clic en el mando del deslizador; para ajustar el valor nominal (0,00 dB),
pulse simultaineamente las teclas <Ctrl>(< $ >) y <Mayus> y, sin soltarlas, haga clic en el
mando del deslizador. Si el deslizador se encuentra en el nivel nominal, se iluminara el
indicador verde situado a la derecha del deslizador.
Si un grupo de DCA esta configurado como Recall Safe (Seguridad de recuperacion),
el caracter R indicado en la parte inferior derecha del deslizador aparecerd en verde.

(® Namero de DCA
Es el namero del grupo de DCA.

(5 Nombre del grupo de DCA

En este cuadro de texto se muestra el nombre del grupo de DCA. En este cuadro de texto
también podra editar el nombre del grupo de DCA. Puede hacer clic con el botén derecho
(tecla <control> + clic) en el cuadro de texto para seleccionar el color de un canal.

(6) Vametro
Este vimetro indica el nivel de DCA posterior al medidor.

Haga clic en el drea del vumetro para alternar entre el indicador
Recall Safe y el vimetro.
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Ventana Selected Channel (Canal seleccionado)

Aqui podré configurar los pardmetros del canal de entrada (canales INPUT CH 1-72(*), ST IN 1-8) o del canal de salida
(canales MIX 1-24, canales MATRIX 1-8, canales STEREO/MONO) seleccionados en ese momento.
Existen varias maneras de acceder a esta ventana.

o En el mend [Windows], elija [Selected Channel] y, a continuacion, seleccione “Main View” (Vista principal).

» Haga doble clic en el nimero de canal o en los botones EQ, DYNA1 o DYNA2 de alguna las ventanas Overview.

Si elige [Selected Channel] del menu [Windows] y, a continuacion, la opcion “Additional View”, podra
ver la ventana de un canal no seleccionado. Esta vista adicional no esta enlazada con las operaciones
del botén [SEL] del panel de la CL.

El tipo de pardmetros que se pueden editar en esta ventana dependera del tipo del canal seleccionado en ese momento.
Los parametros de la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) se describen a continuacién, en el orden de los
canales de entrada (canales de entrada 1-72(*), canales ST 1-8) o canales de salida (canales MIX 1-24, canales
MATRIX 1-8 y canales STEREO/MONO).

(*) CL3:1-64, CL1: 1-48

Si esta seleccionado un canal de entrada

® Ventana INPUT CH
" Selected Channel =

LIBRARY HA D.GAIN YNAMIC { TYPE LIBRARY

DANTE1

PRECISE

SELF POST EQ

INSERT

NONE

NOKE

c NONE FRE HPF

A.aBde
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® Ventana de canal ST IN (Entrada estéreo)

Selected Channel [= s

- STINIL 1
RHIL STERED

SELF POST EQ

18.0kHz  A.AdE

.

N[e57] A menos que se especifique lo contrario, los parametros que se explican a continuacion son comunes
a los canales INPUT CH 1-72 (CL3: 1-64, CL1: 1-48) y ST IN 1-8.

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

CHAMMEL ————————— [ LIERARY

SELECT

= STINIL +|  LR-MOMOD SELECT
RE1L STERED

(D SELECT (Seleccion de canal)

Indica el nimero y el nombre del canal que esta editando. Para cambiar de canal puede hacer clic en el botén [SELECT]
(Seleccionar) y elegir en la lista que aparecera, o bien hacer clic en los botones de seleccion de canales mds/menos (+/-)
situados a la izquierda o a la derecha del icono. También puede hacer clic con el botén secundario (tecla <control> + clic)
en el icono y, a continuacion, seleccionar la opcidn de su preferencia. Si hace clic en el icono con el botén principal,
podra seleccionar el color de canal. También se puede editar el nombre del canal en el cuadro de texto.

(@ LIBRARY (Biblioteca)
Permite acceder a la Input Channel Library (Biblioteca del canal de entrada). Al hacer clic en este botén se abrira la
pagina INPUT CH de la ventana Library (biblioteca).

(® PATCH (Patch de entrada)

Permite seleccionar la fuente de entrada asociada al canal de entrada (las fuentes de entrada que se pueden seleccionar
se describen en la = p.17).

(9 LR-MONO SELECT (solo canal ST IN)
Permite seleccionar STEREO, L-MONO, R-MONO o LR-MONO para el modo de canal ST IN.
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dTO MIX/TO MATRIX SEND (Envio a mezcla/a matriz)
TO MATRIX

(1) Nivel de transmision MIX/MATRIX
Permite ajustar el nivel de transmision de la sefial enviada desde el canal de entrada a los buses MIX de tipo VARI
y alos buses MATRIX. El valor actual aparecera en el cuadro numérico situado debajo.

@ PRE (PRE activacion/desactivacion)
Permite seleccionar PRE o POST como punto desde el que se envia la sefial desde el canal de entrada al bus MIX y al
bus MATRIX. El punto sera PRE EQ o PRE FADER si esta activado, o bien POST FADER si esta desactivado. El ajuste
PRE EQ/FADER puede especificarse en el cuadro de didlogo Mixer Setup.

Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en el boton PRE para acceder a un ment
contextual que le permitira especificar ALL PRE, ALL POST u otras opciones.

(® ON (Transmision MIX/MATRIX activada/desactivada)
Activa o desactiva la senal enviada desde el canal de entrada al bus MIX y al bus MATRIX.

e Silos buses MIX o los buses
MATRIX se estan utilizando en
estéreo, el mando impar sera
PAN o BAL (Balance) Si se ha
seleccionado INPUT CH, el
mando impar sera siempre
PAN. Si se ha seleccionado ST IN, el numero impar serda PAN o BAL.
Podra alternar entre Pan y Balance en la seccion TO STEREO/MONO.

e Sj se selecciona el tipo FIXED para el bus MIX, solamente sera valido 1
el botén ON.

TO MATRIX
T

Mando de control de lado impar Mando de control de lado impar

e £/ ajuste estéreo/mono y el ajuste de tipo VARI/FIXED pueden realizarse
en el cuadro de didlogo Mixer Setup.

(9 Nombre del canal
Esté seccion indica el nombre del canal MIX o del canal MATRIX.

Indicador del modo surround

En modo Surround (™ p.3), la indicacién Send (Envio) para los buses MIX 1-6 cambiara a los parametros de modo
Surround.

@ 1) (@ Activar/Desactivar Bus Surround

Estos botones son interruptores de activacion y desactivacion
de las sefales enviadas desde el canal de entrada a cada bus Surround
(L, C,R, Ls, LFE o Rs).

@L/R
Ajusta la posicion del nivel surround izquierdo y derecho de la sefial del

canal de entrada. El valor actual se indica en el cuadro numérico
situado debajo de esta seccion.

®F/R
Ajusta la posicion del nivel surround frontal y posterior de la seial del

canal de entrada. El valor actual se indica en el cuadro numérico
situado debajo de esta seccion.

(4) Cuadricula

Indica la posicion del nivel surround de la sefial del canal de entrada.
La posicién actual se indica mediante un punto & (rojo para la posi-
cion estéreo fuerte y naranja para otras posiciones estéreo). También
puede arrastrar el raton para mover el punto y ajustar la posicion.
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(5 DIV (Divergencia)
Ajusta la proporcién de las senales de la posicion central distribuidas a los canales izquierdo, derecho y central. El valor
actual se indica en el cuadro numérico situado debajo de esta seccion.

(® LFE (efecto de frecuencias bajas)
Ajusta el nivel de las sefiales enviadas del canal de entrada al bus LFE para el subgrave. El valor actual se indica en el
cuadro numérico situado debajo de esta seccidn.

Indicacién cuando se utiliza CUE B
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo cue, la indicacién MATRIX 7
y 8 cambiara para indicar que se esta utilizando como CUE B.

AHA/D.GAIN/HPF/9/GC

(D HA (Ganancia analodgica del preamplificador)
Permite ajustar la ganancia analdgica del preamplificador interno

D.GAIN — o del preamplificador externo conectado al canal de entrada.
¢ El valor actual aparecera en el cuadro numérico situado debajo del
mando. Para ajustarlo al valor predeterminado (-6dB), pulse la tecla
8.84B 50.8Hz <Ctrl>(< 3 >) v, sin soltarla, haga clic en el mando.
L. BAIN ' También podra utilizar el botén [48V] para activar o desactivar
r 2dBfact la alimentacién phantom.

Indicacion de dispositivo inalambrico

Si se conecta un receptor de sistema digital inalambrico y se asigna al patch de un puerto de entrada como un
dispositivo de E/S, la indicacién de amplificador principal cambia a una indicacién de dispositivo inaldmbrico.

Nivel de ganancia

Nivel RF
Estado de bateria

Estado de silenciamiento

Nombre de canal

Frecuencia

Indicacion de un dispositivo que no cuenta con las salidas Dante

Si conecta un dispositivo que no cuenta las salidas Dante, como Shure AXT400, QLXD4 o ULXD4, y le aplica un patch
en un puerto de entrada, la indicacién del amplificador principal cambiara.

Esta indicacion varia segun el tipo de dispositivo que tiene un patch asignado.

Indicacion (ejemplo) si tiene Shure AXT400 tiene un patch asignado
Cuando el receptor esté activado y conectado mediante un control remoto ShowLink®

HA

i . . -
|:m g Se muestra el nivel de radiofrecuencia para dos

canales (A y B).

-6dB Se muestra “TX.GAIN”.
TX.GAIN' M

CH NAME. ..

1l"‘l

758 .500MH2
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Cuando el receptor esta activado pero no conectado mediante un control remoto ShowLink®

A
E

TX.GAIN ¥

CH NAME.

750.S00MHz

Cuando el receptor esta desactivado

TX.GAIN

CH NAME.

1750.S00MHz

(@ D.GAIN (ganancia digital)

Arrastre el mando en la pantalla para ajustar la ganancia digital (ganancia de entrada) del canal de entrada.

(® HPF (filtro de paso alto)

Utilice el botén [ON] de la derecha para activar/desactivar el filtro de paso alto. Puede utilizar el mando de la izquierda
para ajustar la frecuencia de corte. El valor actual aparecerd en el cuadro numeérico situado debajo del mando. El grafico
del ecualizador indicard “H”.

(4 GC (compensacion de ganancia)
Se trata de un interruptor de activacién/desactivacion de la correccion de la ganancia analédgica del amplificador
principal. Si desea compartir el mismo bastidor de E/S de varias consolas CL, esta funcién mantiene la sefial de audio a
un nivel especifico dentro de la red. Este boton aparecerd solamente si se han aplicado patches a los puertos DANTE.

(5) Enlace A.GAIN-D.GAIN Link (ganancia analdgica o digital)

Si GC (compensacion de ganancia) esta activado, se activa o desactiva la funcion que enlaza la ganancia digital con la
operacién de ganancia analdgica.

® @ (fase)

Invierte la polaridad de fase de la sefial después de la conversion AD.

(@ Tipo de HPF (filtro de paso alto)

Cambia la atenuacion (por octava) del filtro de paso alto entre —-12 dB/oct y -6 dB/oct.

Indicacion (ejemplo) del contador de calidad de seial

]

=
mn e

[iii
AdE

Contador de calidad de seial
Muestra la calidad de la sefial de radiofrecuencia recibida. El eje vertical representa la calidad y el eje horizontal el
tiempo. El contador indica el estado de la conexién. Se actualiza una vez por segundo. La altura del grafico de barras del
contador se reducird si la calidad de la sefia de radiofrecuencia disminuye debido al alejamiento del transmisor o de la
interferencia de la onda de radio.
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(ATO STEREO/MONO

Aqui podra especificar como se transmitird la sefial desde el canal de entrada al bus STEREO/MONO.

MODE (Modo)

e Bot6n ST/MONO
Cuando este botén esta activado, la sefial se enviard al bus STEREO L/Ry, de forma independiente, al bus MONO.

MODE E
ST HOND 5T/ HOHO
PAN / BALANCE PAN / BALANCE
EALAHCE

Fishi
5 .

Center Centetr Center

[INPUT CH 1-72] [Canal ST IN 1-8]

El mando PAN (Panoramica) ajusta el efecto panoramico de la sefal transmitida desde el
canal de entrada a los canales L/R del bus STEREO. Para ajustarlo en la posicion central,
PAN (Panoramica) pulse la tecla <Ctrl>(< & >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando.
(PAN/BALANCE de ST IN) | Para ST IN podra seleccionar Pan o Balance. El mando BALANCE ajusta el balance de la
sefal que se envia desde el canal ST IN a los canales L/R (o a los canales L/C/R del bus

STEREO. PAN/BALANCE pueden cambiarse con los botones [PAN]/[BALANCE].

ST Activa o desactiva la sefal enviada desde el canal de entrada al bus STEREO.
M(C) Activa o desactiva la sefal enviada desde el canal de entrada al bus MONO.

e Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)

Cuando este botdn esta activado, la sefial se enviard a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos con otros.

—_—— TO STEREO 7/ M )
MODE MODE
LCE
PAN / BALANCE PAM # BALANCE

E L AL

FaH CSRE EBALAMCE

A fl 0 s
Canter SEx Center S Center

[INPUT CH 1-72] [Canal ST IN 1-8]

El mando PAN permite ajustar el efecto panoramico de la sefal enviada desde el canal de
entrada a cada uno de los canales L/C/R. Para ajustarlo en la posicion central, pulse la
PAN (panoramica) tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando.
(PAN/BALANCE de ST IN) | Para ST IN podra seleccionar Pan o Balance. EI mando BALANCE ajusta el balance de la
sefal que se envia desde el canal ST IN a los canales L/R (0 a los canales L/C/R del bus
STEREO. PAN/BALANCE pueden cambiarse con los botones [PAN]/[BALANCE].

CSR (Relacion lado- Permite ajustar la proporcidn del nivel de canal CENTER relativo al L/R del bus STEREO
centro) en un rango de 0-100%.
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JEQ (Ecualizador)
@ @

EQ- LEGRCY — | LIBRARY [
+20

+10 I i . 9

GAIH

© QE

#|
)

18.8kHz  B.8dE
3, HIGH-MID
#|
)

4.88kHz  A.84E
W-MID

P |
e F )

188kHz  @AdE
£ #|
y

123Hz a.8de

art— Q) i4)

a.8de

O TYPE
Selecciona PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY como tipo de EQ.

(@ LIBRARY (Biblioteca)
Permite acceder a la pagina INPUT EQ (EQ de entrada) de la ventana Library (Biblioteca).

(® ON (Activado)

Activa o desactiva el EQ (Ecualizador paramétrico) del canal seleccionado en ese momento.

(@ Grafico del EQ

Indica la respuesta del EQ correspondiente al canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta de
ecualizacion plana, pulse la tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador ¥, sin soltarla, haga clic en el grafico (el ajuste
de HPF se mantendra).

®Q

Estos mandos ajustan el nivel Q del intervalo de frecuencias seleccionado en el gréfico del EQ.

(® FREQ (Frecuencia)
Estos mandos permiten ajustar la frecuencia central de las cuatro bandas LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

(D GAIN (Ganancia)

Estos mandos permiten ajustar el parametro Q, la frecuencia central y la magnitud de aumento/corte de las cuatro
bandas LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

BYPASS

Estos botones activan o desactivan la funcién Bypass para los parametros (Q/Freq/Gain) de cada banda.

© [<] HIGH shelving (Shelving alto)
Si este boton esta activado, HIGH EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de HIGH EQ).
Si el tipo de EQ es PRECISE, el mando Q de HIGH EQ ajusta el valor Q del tipo shelving EQ. Para otros tipos de EQ,
el mando Q de HIGH EQ no se muestra.

LPF (Filtro de paso bajo)
Si este boton esta activado, HIGH EQ funcionara como un filtro de paso bajo. El mando Q de HIGH EQ desaparecera
y el mando GAIN funcionara como conmutador del filtro de paso bajo.
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i) [>] LOW shelving (Shelving bajo)
Si este botdn esta activado, LOW EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de LOW EQ).
Si el tipo de EQ es PRECISE, el mando Q de LOW EQ ajusta el valor Q del tipo shelving EQ. Para otros tipos de EQ,
el mando Q de LOW EQ no se muestra.

@TYPEI/TYPE I
Si el tipo de EQ es LEGACY, puede elegir entre dos tipos: TYPE I o TYPE II.

@ ATT (Atenuacion)

Permite ajustar la magnitud de la atenuacion del nivel de sefial anterior al EQ.

ADYNAMICS1/2

Puede seleccionar alguno de los siguientes tipos para cada uno de los dos procesadores de dindmica.

DYNAMICS1 GATE (Puerta), DUCKING (Reduccién), EXPANDER (Ampliador), COMPRESSOR (Compresor)

COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compresor/ampliador duro), COMPANDER-S (Compresor/
ampliador blando), DE-ESSER (Supresor de eses)

DYNAMICS2

Si se ha seleccionado GATE/DUCKING
@

DYNAMICS 1 TYPE

=60 -40 -20

KEY IN

SELF FOST ER

a 12
@ TYPE (Tipo)

Indica el tipo de puerta/reduccidn seleccionada en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.
La reduccion es el efecto que activa el compresor, desencadenado por otra fuente de sonido.

@ LIBRARY (Biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dinamica. Al hacer clic en este botén se abrird la pagina DYNAMICS de la
ventana Library.

(3 ON (Activado)

Este boton activa o desactiva la puerta o la reduccién.

(49 Curva de respuesta
Indica la respuesta de la puerta/reduccion del canal seleccionado en ese momento.

(® Medidor de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la magnitud de la reduccién de ganancia producida por la puerta/reduccion.

(® THRESH (Nivel de umbral)

Permite especificar el nivel (nivel de umbral) en el que se activara la puerta/reduccion. La puerta se abrira (o la
reduccion se activara) cuando la sefial de entrada exceda de este nivel, y se cerrara (o la reduccion se desactivara) si la
sefial cae por debajo de este nivel.

(D RANGE (Intervalo)

Permite especificar en qué magnitud se atenuara la sefial al cerrarse la puerta (o activarse la reduccion).
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DECAY (Caida)

Permite especificar el tiempo hasta el cierre de la puerta (o el tiempo para volver a la ganancia normal de sefial de
reduccion) una vez agotado el tiempo de espera.

(© ATTACK (Ataque)

Permite especificar el tiempo transcurrido desde que la seial de entrada excede del nivel de umbral hasta que la puerta
se abre (o desde el momento de activarse la reduccion hasta que la sefial se reduce).

HOLD (Retencion)

Especifica el tiempo que la puerta permanecerd abierta (o la reduccion activada) después de que la sefial de entrada
descienda por debajo del umbral.

@ KEY IN SOURCE (Origen de entrada)

Haga clic aqui para seleccionar una de las siguientes sefales para utilizar como origen de entrada.

SELF PRE EQ Sefial anterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento
SELF POST EQ Senfial posterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento
MIX OUT 21-24 Sefal de salida del correspondiente canal MIX situado en una posicién inmediatamente

anterior a la atenuacioén de la salida

CH 1-72 POST EQ Sefial posterior al EQ del correspondiente canal de entrada (no obstante, solamente podran
elegirse canales que pertenezcan al mismo grupo, dentro de los once grupos CH1-8,
STIN1L-STINSR POST EQ | CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48, CH49-56, CH57-64, CH65-72,

y STINTL-STIN4R, STIN5L-STIN8R)

(2 CUE (Escucha)

Este boton permite monitorizar mediante escucha la senial de entrada seleccionada en ese momento. No se muestra
en la vista adicional. En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo cue,
la indicacion se fija en “CUE A”.
Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On Fader del cuadro de diglogo
System Setup, el boton [CUE] estara oculto en la pantalla.

@3 KEY IN FILTER (Filtro de entrada)
Permite seleccionar el tipo de filtro que se aplicara a la sefial de entrada seleccionada: HPF (filtro de paso alto),
BPF (filtro de paso de banda) o LPF (filtro de paso bajo). El boton ON/OFF activa o desactiva el filtro.

Si ha seleccionado BPE, utilice los dos botones para ajustar la frecuencia de paso de banda y el parametro Q.
Si ha seleccionado HPF o LPF, utilice el mando para ajustar la frecuencia de corte.

Si se ha seleccionado COMPRESSOR/EXPANDER
® @

DYNAMICS 1 TYPE
+15
I:I
-2
=40
=60
R0 -d0 -20
KEY IM
SOURCE
12 SELF POST ER
®

(O TYPE (Tipo)
Indica el compresor o el ampliador seleccionado en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.

@ LIBRARY (Biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dinamica. Al hacer clic en este botén se abrird la pagina DYNAMICS de la
ventana Library.
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(3 ON (Activado)

Este boton activa o desactiva el compresor o el ampliador.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compresor/ampliador correspondiente al canal seleccionado actualmente.

(& Medidor de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la magnitud de reduccién de ganancia producida por el compresor/ampliador.

(6 THRESH (Nivel de umbral)

Especifica el nivel de umbral en el que funcionara el compresor/ampliador. Si se selecciona el compresor, la seial de
entrada comenzara a comprimirse cuando la sefial de entrada supere este nivel; la compresion se eliminara cuando la
seial descienda por debajo de este nivel. Si se selecciona el ampliador, la sefial de entrada comenzard a comprimirse
cuando la sefial de entrada caiga por debajo de este nivel; la compresion se eliminara cuando la sefial supere este nivel.

@ RATIO

Si se selecciona el compresor, especifica la relacion con la que la sefial de entrada se comprimird cuando la sefial supere
el umbral. Si se selecciona el ampliador, especifica la relacion con la que la sefial de entrada se comprimira cuando la
sefial caiga por debajo del umbral.

KNEE (Codo)

Especifica la nitidez con la que cambiar4 el nivel de salida. Puede seleccionar HARD (Fuerte) o 1-5.

(© ATTACK (Ataque)

Si se selecciona el compresor, especifica el tiempo (tiempo de ataque) desde el momento en que la sefial de entrada
excede del nivel del umbral hasta que empieza a ser comprimida. Si se selecciona el ampliador, especifica el tiempo
(tiempo de ataque) desde el momento en que la sefal de entrada cae por debajo del nivel del umbral hasta que empieza
a ser comprimida.

GAIN (GANANCIA)

Permite ajustar la ganancia de la sefial después de que ha pasado por el compresor/ampliador.

@) RELEASE (Liberacion)

Si se selecciona el compresor, especifica el tiempo (el tiempo de liberacién) desde el momento en que la sefial de
entrada cae por debajo del nivel de umbral hasta que se elimina la compresion. Si se selecciona el ampliador, especifica
el tiempo (el tiempo de liberacion) desde el momento en que la sefial de entrada excede del nivel de umbral hasta que se
elimina la compresion.

@ KEY IN SOURCE (Origen de entrada)
Haga clic aqui para seleccionar la sefial de entrada que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE.

@ CUE (s6lo DYNAMICS 1)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial de entrada seleccionada en ese momento. No se muestra en
la vista adicional.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo cue, la indicacidn se fija
en “CUE A”.

Esto no se muestra si no estda marcada la casilla Channel Select / Sends On Fader del cuadro de

didlogo System Setup.

KEY IN FILTER (s6lo DYNAMICS 1)
Permite seleccionar el tipo de filtro que se asignara a la sefial de entrada de disparo seleccionada: HPF (filtro de paso
alto), BPF (filtro de paso de banda) o LPF (filtro de paso bajo). El boton ON/OFF activa o desactiva el filtro.

Si se selecciona BPF, los dos mandos ajustan la frecuencia de paso de banda y el parametro Q. Si se selecciona HPF
y LPE, el mando ajusta la frecuencia de corte.
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Si se ha seleccionado COMPANDER-H, COMPANDER-S

COMPAKDER-H —— | LIBRARY
IH auT
OUER
-F -
-1z 35 - EdE
-1& THEESH EATIO WILDTH

a0 eln Tms ccdms  @A.AdE
-60 -0 =20 0 +1& 4TTACK FELEASE GaIH
<EY IN

=

SELF POST ER

(O TYPE (Tipo)
Indica el tipo del compresor/ampliador seleccionado en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.

@ LIBRARY (Biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dinamica. Al hacer clic en este botén se abrird la pagina DYNAMICS de la
ventana Library.

(® ON (Activado)

Este boton activa o desactiva el compresor/ampliador.

(49 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compresor/ampliador para el canal seleccionado en ese momento.

(B Medidor de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor/ampliador.

(® THRESH (Nivel de umbral)

Permite especificar el nivel de umbral a partir del cual se aplicaran la compresion y la expansion. La sefial de entrada
se comprimira cuando la sefial exceda de este nivel. El efecto del ampliador se aplicard a niveles por debajo
de THRESHOLD + WIDTH.

@ RATIO

Permite especificar la ratio (magnitud) de la compresion.

WIDTH (Anchura)
Especifica la anchura entre el nivel del umbral del compresor (THRESHOLD) y el nivel del umbral del ampliador.

(© ATTACK (Ataque)
Permite especificar el tiempo (de ataque) hasta que la seial de entrada se empieza a comprimir y a ampliar una vez que
el compresor/ampliador se ha activado.

GAIN (GANANCIA)

Permite ajustar la ganancia de la sefial después de que ha pasado por el compresor/ampliador.

i) RELEASE (Liberacion)

Especifica el tiempo de liberacion del compresor desde el momento en que la sefial cae por debajo del nivel de umbral
hasta que se eliminan la compresién y la ampliacion.

@ KEY IN SOURCE (Origen de entrada)
Haga clic aqui para seleccionar la sefial de entrada que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE.
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Si se ha seleccionado DE-ESSER

DYMAMICS 2 TYP DE-ESSER
IH ouT 0
: s, 0
@
©
=60 -40 -20
) SELF POST ER

@ TYPE (Tipo)

Indica de qué tipo es el supresor de eses seleccionado en ese momento.

(@ LIBRARY (Biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dinamica. Al hacer clic en este botén se abrird la pagina DYNAMICS de la
ventana Library.

(3 ON (Activado)

Este botdn activa o desactiva el supresor de eses.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta del supresor de eses correspondiente al canal seleccionado en ese momento.

(B Medidor de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el supresor de eses.

(® THRESH (Nivel de umbral)

Especifica el nivel del umbral en el que funcionara el supresor de eses. La sefial de entrada comenzara a comprimirse
cuando la sefial de entrada supere este nivel; la compresion se eliminara cuando la sefial descienda por debajo
de este nivel.

(D FREQ (Frecuencia minima/central)
Permite especificar la frecuencia minima (del HPF) o central (del BPF) a la que la sefial de entrada activara el supresor
de eses.

TYPE (Tipo)

Arrastre el mando en la pantalla para seleccionar HPF (Filtro de paso alto) o BPF (Filtro de paso de banda).

@®@Q

Permite ajustar el nivel Q de la gama de frecuencias en que la sefial de entrada activara el supresor de eses.
Este parametro solo es valido si TYPE estd configurado como BPE.

KEY IN SOURCE (Origen de entrada)
La sefial de entrada estd configurada como SELF POST EQ.
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(ADELAY (Retardo)

(1) ON (Activado)

Activa o desactiva el retardo del canal seleccionado en ese momento.

(@ Tiempo de retardo
Arrastre el mando en la pantalla para ajustar el tiempo de retardo del canal de entrada seleccionado en ese momento.

(JINSERT 1/2 (excepto para canales ST IN)

INSERT —POINT

NSERT 1
b ouT

FRE EQ

I IH

NSERT 2
ouT IH

SLOTZE-16 OMMIE

(O POINT (Punto de insercion)
Permite seleccionar la posicion en la que se asignard el patch a la entrada/salida de insercién. Las opciones son PRE EQ,
PRE FADER o POST ON.

@ ON (Activado)

Activa y desactiva la entrada/salida de insercidn.

(® OUT (Salida de insercion)

Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignara a la salida de insercion. Las opciones disponibles son

las siguientes:
NONE (Ninguno)
OMNI 1-OMNI 8

Sin asignacion
Tomas OMNI OUT 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3

GEQ1L(A), GEQ1R(B)...GEQSL(A), GEQSR(B)

Entradas L/R de bastidor GEQ 1-8

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B)

Entradas L/R del bastidor EFFECT 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PRSL(A), PRSR(B)

Entradas L/R del bastidor PREMIUM 1-8

@ IN (Entrada de insercion)

Haga clic aqui para seleccionar el puerto de entrada que se asignara a la entrada de insercion. Las opciones disponibles

son las siguientes:

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

OMNI 1-OMNI 8

Tomas OMNI IN 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3

GEQ1L(A), GEQ1R(B)...GEQSL(A), GEQSR(B)

Salidas L/R de bastidor GEQ 1-8

FX1L(A), FX1R(B)...FX8L(A), FX8R(B)

Salidas L/R del bastidor EFFECT 1-8

PR1L(A), PR1R(B)...PRSL(A), PRSR(B)

Salidas L/R del bastidor PREMIUM 1-8
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(® HA (Ganancia analodgica del preamplificador)
Ajusta la ganancia analégica de OMNI IN. Este mando solo aparece si OMNI IN tiene un patch asignado a un
amplificador principal.
(6) 48V (Alimentacion phantom)
Activa y desactiva la alimentacion phantom (+48V). Este boton solo aparece si el canal tiene un patch asignado a un
amplificador principal.
El numero de entradas/salidas de insercion disponibles es limitado (= p.60, p.61).

Si asigna un numero de entradas/salidas de insercion que exceda el limite, las entradas/salidas no
validas apareceran atenuadas. Asimismo, aparecera el indicador l]

(ADIRECT OUT (excepto para canales ST IN)

DIRECT OUT

FOINT
¢ NONE PRE HFF

A.AadE

(1) ON (Activado)

Activa y desactiva la salida directa. Haga clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) para abrir un menua
emergente y seleccione ALL ON o ALL OFFE

(@ DIRECT OUT GAIN (Ganancia de salida directa)

Ajusta la ganancia de la salida directa. El valor actual aparecerd en el cuadro numérico situado debajo del mando.
Para ajustarlo al valor nominal (0,0 dB), pulse la tecla <Ctrl>(< ¥ >) y, sin soltarla, haga clic en el mando.

(3 DIRECT OUT PORT (Puerto de salida directa)

Haga clic aqui para seleccionar alguno de los siguientes puertos de salida como el utilizado para la salida directa.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

DANTE 1-DANTE 64 DANTE OUTPUT 1-64

OMNI 1-OMNI 8 Tomas OMNI OUT 1-8

RECL, RECR Entradas L/R de RECORDER

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3

(4 DIRECT OUT POINT (Punto de salida directa)
Selecciona la posicidn en la que se aplicara la salida directa. Las opciones son PRE HPF, PRE EQ, PRE FADER o POST ON.

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (Seguridad recuperacion/
silencio seguro)

Activan y desactivan las funciones Recall Safe y Mute Safe del canal.

RECALL SAFE

MUTE SAFE
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(ADCA GROUP/MUTE GROUP (Grupo DCA/grupo de silenciamiento)

(1) DCA GROUP
Permite seleccionar el grupo de DCA (1-16) al que pertenece
ese canal.

@ MUTE GROUP
Permite seleccionar el grupo de silenciamiento (1-8) al que
pertenece ese canal.

3 DCA/MUTE

@ Estos botones permiten activar o desactivar el grupo de DCA y de

silenciamiento del canal.

(1 ON (Activado)

Activa o desactiva el canal de entrada.

(A Deslizador

Si el canal correspondiente esta desactivado, el deslizador aparecera atenuado.

(2 Deslizador

Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada. A la derecha del deslizador hay un contador
que indica el nivel de senal, y el valor actual aparecera en el cuadro numérico situado justo
debajo. Para ajustar el valor minimo (-eo dB), pulse la tecla <Ctrl>(<§ >) del teclado del
ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando del deslizador; para ajustar el valor nominal
(0,00 dB), pulse simultaneamente las teclas <Ctrl>(< 38 >) y <Mayus> y, sin soltarlas, haga
clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal de entrada.

Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de didalogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.
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Si se ha seleccionado un canal MIX

Selected Channel E@

LIBRARY

CH
DANTE1

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)
(D SELECT (Seleccion de canal)

Con la tnica excepcion de que la edicion se aplica a un canal MIX,

CHANMNEI LIBRARY funciona igual que la seleccion de canal para un canal de entrada (= p.32).
I @ LIBRARY (Biblioteca)
DANTET Permite acceder a la Output Channel Library (Biblioteca de canales de

salida). Al hacer clic en este boton se abrird la pagina OUTPUT CH de
la ventana Library (Biblioteca).

(® PATCH (Patch de salida)
Permite seleccionar la fuente de salida asociada al canal MIX (las fuentes de
salida que se pueden seleccionar se describen en la = p.23).
Si se han asignado varios patches, solamente se mostrara el primer puerto.

ATO MATRIX (Enviar a matriz)

s (O MATRIX send level (Nivel de envio a matriz)
O MATRIX Ajusta el nivel de envio de la sefial transmitida desde el canal MIX a los buses MATRIX.

@ PRE (PRE activacion/desactivacion)
Seleccione PRE 0 POST como la posicion desde la cual se transmite al bus MATRIX la
sefial procedente desde el canal MIX. Si estd activado, se selecciona PRE EQ o PRE
FADER; si esta desactivado, se selecciona POST FADER. El ajuste PRE EQ/PRE FADER
puede especificarse en el cuadro de didlogo Mixer Setup.

Puede hacer clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en el botén PRE
para acceder a un menu contextual que le permitira especificar ALL PRE,
ALL POST u otras opciones.

e Si se utilizan buses MATRIX en estéreo,
el mando del bus impar sera
PAN o BALANCE.

e E/ estado STEREO/MONO puede especificar- Mando de control de lado impar
se en el cuadro de dialogo Mixer Setup.

(® ON (Activacion/desactivacion del envio a MATRIX)

Es un conmutador para activar/desactivar la sefial enviada desde el canal MIX al bus MATRIX.

(4 Nombre del canal
Esta seccion indica el nombre del canal MATRIX.
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ATO STEREO/MONO (A estéreo/mono)

Aqui puede especificar como se enviard la seiial desde el canal MIX al bus STEREO/MONO.
En modo Surround (= p.3), utilice los canales MIX 1-6 para configurar una mezcla.

MODE (Modo)
¢ Boton ST/MONO

Cuando este botén esta activado, la sefial se enviard al bus STEREO L/Ry, de forma independiente, al bus MONO.

O STEREQ / MONQ — 1O STEREQ / MONO
MODE
ST HCIHG

MODE
ST/ HOHO

EBaALAHCE
7l

Center

[para canal MONO] [para canal STEREO]

PAN (BALANCE para el
bus STEREO)

El mando PAN (Panoramica) ajusta el efecto panoramico de la sefial transmitida desde el
canal MIX a los canales L/R del bus STEREO. Para ajustarlo en la posicién central, pulse
la tecla <Ctrl>(< ¥ >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando. Si se
utiliza MIX como bus STEREO, sera BALANCE. El mando BALANCE ajusta el balance
de la seial transmitida desde el canal MIX a los canales L/R del bus STEREO.

ST

Activa o desactiva la sefal enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

M(C)

Activa o desactiva la sefal enviada desde el canal MIX al bus MONO.

e Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)

Cuando este boton esta activado, la sefial se enviara a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos con otros.

O STEREQ / MORNC

MODE

S — 0 STEREQ / MOMNO

MODE
LCR

CSE B&LAHCE

(0 ©

Center

[para canal MONO mix] [para canal STEREO mix]

PAN (BALANCE para el
bus STEREO)

El mando PAN permite ajustar el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal
MIX a cada uno de los canales L/C/R. Para ajustarlo en la posicion central, pulse la tecla
<Ctrl>(< ¥ >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando. Si el bus
MIX seleccionado se utiliza como un bus estéreo, la posicion estéreo se fijara en L63 en
el canal impar y en R63 en el canal par. Si se utiliza MIX como bus estéreo, sera
BALANCE. El mando BALANCE ajusta el balance de la sefal enviada desde el canal
MIX a los canales L/R del bus STEREO.

CSR (Relacion lado-
centro)

Permite ajustar la proporcion del nivel de canal CENTER con respecto a los canales L/R
del bus STEREO en un rango de 0-100%.

¢ Indicador del modo Surround (solo para los canales MIX 1-6)

IO STEREQ / MONC

LEWEL

om

B.884E

) —MMM LEVEL Utilice el mando LEVEL para ajustar el coefi-
(nivel) ciente de mezcla.
Es un interruptor para activar y desactivar las
L sefales enviadas desde el canal MIX al canal L

del bus STEREO.

Es un interruptor para activar y desactivar las
R sefales enviadas desde el canal MIX al canal R
del bus STEREO.
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JEQ (Ecualizador)
@ @

EQ- LEGRCY — | LIBRARY [
+20

+10 I i . 9

GAIH

© QE

#|
)

18.8kHz  B.8dE
3, HIGH-MID
#|
)

4.88kHz  A.84E
W-MID

P |
e F )

188kHz  @AdE
£ #|
y

123Hz a.8de

art— Q) i4)

a.8de

O TYPE
Selecciona PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY como tipo de EQ.

(@ LIBRARY (Biblioteca)
Permite acceder a la pagina OUTPUT EQ (EQ de salida) de la ventana Library.

(® ON (Activado)

Activa o desactiva el ecualizador.

(@ Grafico del EQ
Indica la respuesta del EQ correspondiente al canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta de
ecualizacion plana, pulse la tecla <Ctrl>(< 8 >) del teclado del ordenador v, sin soltarla, haga clic en el grafico.

®Q

Estos mandos ajustan el nivel Q del intervalo de frecuencias seleccionado en el gréfico del EQ.

(® FREQ (Frecuencia)
Estos mandos permiten ajustar la frecuencia central de las cuatro bandas LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

(D GAIN (Ganancia)
Estos mandos permiten ajustar el parametro Q, la frecuencia central y la magnitud de aumento/corte de las cuatro
bandas LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

BYPASS

Estos botones activan o desactivan la funcién Bypass para los parametros (Q/Freq/Gain) de cada banda.

@ [<] HIGH shelving (Shelving alto)
Si este boton esta activado, HIGH EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de HIGH EQ).
Si el tipo de EQ es PRECISE, el mando Q de HIGH EQ ajusta el valor Q del tipo shelving EQ. Para otros tipos de EQ,
el mando Q de HIGH EQ no se muestra.

LPF (Filtro de paso bajo)
Si este boton estd activado, HIGH EQ funcionara como un filtro de paso bajo. El mando Q de HIGH EQ desaparecera
y el mando GAIN funcionara como conmutador del filtro de paso bajo.
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@ [=] (LOW shelving) (Shelving bajo)
Si este botdn esta activado, LOW EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de LOW EQ).
Si el tipo de EQ es PRECISE, el mando Q de LOW EQ ajusta el valor Q del tipo shelving EQ. Para otros tipos de EQ,
el mando Q de LOW EQ no se muestra.

@[] HPF (Filtro de paso alto)
Si este boton esta activado, LOW EQ funcionara como ecualizador de filtro de paso alto. El mando Q de LOW EQ
desaparecer3, y el mando GAIN actuara como conmutador de activacion y desactivacion del filtro de paso alto.

@ TYPE I/TYPE Il
Si el tipo de EQ es LEGACY, puede elegir entre dos tipos: TYPE I o TYPE II.

ATT (Atenuacion)

Permite ajustar la magnitud de la atenuacion del nivel de sefial anterior al EQ.

ADYNAMICSIT

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND Hy COMPAND S, y de que
pueda seleccionar mas de una sefial como sefial de entrada de tecla, es igual que la dinamica de canales de entrada (= p.38).

(AINSERT (Insertar)

Con la unica excepcion de que los puertos de insercion que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que para
los ajustes de insercion de un canal de entrada (= p.43).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (Seguridad de recuperacion/
Silenciamiento seguro)

Son las mismas funciones que las de RECALL SAFE/MUTE SAFE (recuperacion segura/silenciamiento seguro) para los
canales de entrada (= p.44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Son las mismas funciones que las de DCA GROUP/MUTE GROUP para los canales de entrada (= p.45).

dDeslizador

(1) ON (Activado)

Activa o desactiva el canal MIX.

(2 Deslizador

Permite ajustar el nivel de salida del canal MIX. A la derecha del deslizador hay un contador
que indica el nivel de senal, y el valor actual aparecera en el cuadro numérico situado justo
debajo. Para ajustar el valor minimo (-e dB), pulse la tecla <Ctrl>(<§ >) del teclado del
ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando del deslizador; para ajustar el valor nominal
(0,00 dB), pulse simultaneamente las teclas <Ctrl>(< #>) y <Mayus> y, sin soltarlas, haga
clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MIX.
En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un
segundo cue, la indicaciéon muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los
ajustes de la consola.
Si no esté activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On

Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.
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Si se ha seleccionado un canal MATRIX

SELF PRE ER

PRECISE

"NT PRE FRDER

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Con la tinica excepcion de que la edicidn se aplica a un canal MATRIX, funciona igual que la seleccion de canales MIX (= p.46).

QJFROM MIX, ST/MONO(C)
FROM MIX (D Nivel de transmision FROM MIX, ST/MONO(C)

Permiten ajustar los niveles de transmision de las sefiales
enviadas desde los buses MIX o desde los buses STEREO/
MONO al bus MATRIX. El valor actual aparecera en el cuadro
numérico situado debajo.

@ PRE (PRE activacion/desactivacion)
Permiten seleccionar PRE o POST como posiciéon desde la que
se transmite la sefial desde los buses MIX o STEREO/MONO al
bus MATRIX. Si estd activado, se selecciona PRE EQ o PRE

1) FADER; si estd desactivado, se selecciona POST FADER. El

D) ajuste PRE EQ/FADER puede especificarse en el cuadro de

=0 didlogo Mixer Setup.
@ (® ON (Transmision FROM MIX, ST/MONO

activada/desactivada)

Se trata de conmutadores de activacion/desactivacién para la
sefal enviada desde los buses MIX o STEREO/MONO al
bus MATRIX.

(4 Nombre del canal

Esta seccion indica el nombre del canal MIX o del canal
STEREO/MONO.
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ABALANCE

TO STEREQ / MONO Este ajuste se muestra unicamente si el bus MATRIX seleccionado se esta
utilizando como estéreo. Permite ajustar el balance de volumen hacia la
izquierda/derecha de la sefial estéreo. Para ajustarlo al valor central, pulse la
tecla <Ctrl>(< 3 >) del teclado del ordenador vy, sin soltarla, haga clic en
este mando.

BALANCE
b

Center

JEQ (Ecualizador)

Igual que el ecualizador de un canal MIX (= p.48).

ADYNAMICSIT

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND Hy COMPAND S, y de que
pueda seleccionar mas de una sefial como sefial de entrada de tecla, es igual que la dinamica de canales de entrada (= p.38).

(AINSERT (Insertar)

Con la tinica excepcion de que los puertos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que para
los ajustes de insercion de un canal de entrada (= p.43).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE (Seguridad de recuperacion/
Silenciamiento seguro)

Son las mismas funciones que las de RECALL SAFE/MUTE SAFE (recuperacion segura/silenciamiento seguro) para los
canales de entrada (= p.44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Son las mismas funciones que las de DCA GROUP/MUTE GROUP para los canales de entrada (= p.45).

(A Deslizador

(1 ON (Activado)
Activa o desactiva el canal MATRIX.

(@ Deslizador
Permite ajustar el nivel de salida del canal MATRIX. A la derecha del deslizador hay un
contador que indica el nivel de sefial, y el valor actual aparecera en el cuadro numérico
situado justo debajo. Para ajustar el valor minimo (-eo dB), pulse la tecla <Ctrl>(< § >) del
teclado del ordenador y, sin soltarla, haga clic en el mando del deslizador; para ajustar el
valor nominal (0,00 dB), pulse simultineamente las teclas <Ctrl>(< 8 >) y <Mayus> v,
sin soltarlas, haga clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (Escucha)

Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un

segundo cue, la indicacién muestra “CUE A”, “CUE B” o “CUE AB” dependiendo de los

ajustes de la consola.
Si no esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On
Fader del cuadro de dialogo System Setup, el botén [CUE] estara oculto
en la pantalla.
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Si ha seleccionado un canal STEREO/MONO

® Ventana de canal STEREO

Selected Channel El@

CHANNEL

— [ LIBRARY

OINT |PRE FADER -

3. HIGH-MID

(0

AAdE

aT— QY RECALL S

608 MUTE SAFE

SELF PRE ER

PRECISE LIBRARY

NT PRE FRDER

8.8kHz  6.8dB
120k ab NONE

11.68kHz

NONE

A.6dB

o

B.AdE

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Con la tinica excepcion de que la edicion se aplica a un canal STEREO/MONO, funciona igual que la seleccion de canal
para un canal MIX (= p.46).

ATO MATRIX

Igual que la funciéon TO MATRIX de un canal MIX (= p.46).
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(ABALANCE (salvo para el canal MONO)

r0 STERED / MONO Permite ajustar el balance de volumen hacia la izquierda/derecha en el bus
) ) e STEREO. Para ajustarlo al valor central, pulse la tecla <Ctrl>(< 8 >) del teclado
del ordenador y, sin soltarla, haga clic en este mando.

EB4LAMCE

cl

Center

JEQ (Ecualizador)

Igual que los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p.48).

ADYNAMICS1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H y COMPAND §,
y de que pueda seleccionar mas de una sefial como senal de entrada de tecla, es igual que la dindmica de canales de
entrada (= p.38).

(AINSERT (Insertar)

Con la tinica excepcion de que los puertos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que para
los ajustes de insercion de un canal de entrada (= p.43).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE (Seguridad de recuperacion/
Silenciamiento seguro)

Son las mismas funciones que las de RECALL SAFE/MUTE SAFE (recuperacién segura/silenciamiento seguro) para los
canales de entrada (= p.44.)

ADCA GROUP/MUTE GROUP

Son las mismas funciones que las de DCA GROUP/MUTE GROUP para los canales de entrada (= p.45).

(dDeslizador
STEREO

(1) ON (Activado)
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO.

(2@ Deslizador
Permite ajustar el nivel de salida del canal STEREO/MONO.
A la derecha del deslizador hay un contador que indica el nivel de
sefial, y el valor actual aparecerd en el cuadro numérico situado
justo debajo.

(3 CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del
canal STEREO/MONO.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus
MATRIX como un segundo cue, la indicacién muestra “CUE A’
“CUE B” 0 “CUE AB” dependiendo de los ajustes de la consola.
-1.6854E Si no esta activada la casilla de verificacion
Channel Select/Sends On Fader del cuadro de
dialogo System Setup, el boton [CUE] estara

oculto en la pantalla.
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Ventana Library (Biblioteca)

Library EI@

DYNAMICS

NOFILE DYNAMICS

INTERNAL DATA

TITLE R TYPE
Gate
Ducking
A.Dr.BD
A.Dr.SN
De-Esser
Conp

N

Expand
Conpander{H)
Conpander{5)
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.Tom
A.Dr.0verTop

LI TR VIR S S ]

N

E.B.Finger
E.B.Slap
Svn.Bass
Pianol
Piano2

RN NN

Aqui podra editar las diversas bibliotecas de la CL. También se pueden cargar archivos de bibliotecas guardados en una
unidad del ordenador, editar el orden o el titulo de los elementos de la biblioteca, recuperar todos los datos deseados de la
biblioteca o copiar los datos deseados de la biblioteca a una biblioteca de la CL.

Esta ventana esta dividida en las paginas DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT, GEQ (ecualizador gréfico),
8BAND PEQ, INPUT CH y OUTPUT CH; para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte
superior de la ventana.

Para abrir esta ventana, elija [Library] en el menti [Windows] y, a continuacion, seleccione “DYNAMICS”, “INPUT EQ’,
“OUTPUT EQ’, “EFFECT”, “GEQ”, “8BAND PEQ”, “INPUT CH” 0 “OUTPUT CH”

Independientemente del tipo de archivo abierto, al ejecutar SAVE (Guardar) o SAVE AS (Guardar como)
en esta ventana solamente se guardara la informacion de la biblioteca relativa a la ficha abierta.

(1) OPEN (Abrir un archivo)

Permite abrir un archivo de una biblioteca ubicado en una unidad del ordenador. Utilice esta opcion cuando desee
editar datos de biblioteca que haya guardado en una unidad flash USB.

(@ CLOSE (Cerrar un archivo)

Permite cerrar el archivo de biblioteca abierto en ese momento.

(® SAVE (Guardar)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo de biblioteca abierto en ese momento. Utilice esta opcion para volver
a guardar una biblioteca editada en una unidad flash USB, o bien para crear una copia de seguridad en el disco duro
del ordenador.

(49 SAVE AS (Guardar con un nombre diferente)

Permite guardar en una unidad del ordenador el archivo de biblioteca abierto en ese momento, aunque con un
nombre distinto.

(5 Nombre de archivo
Indica el nombre del archivo de biblioteca abierto en ese momento.
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@? (Solo la pagina Effect/GEQ/8BAND PEQ)

Nn.

=n

EFFECT

TYPE
Gate GATE
Ducking DICKING
A.Dr.BD
A.Dr.SN
De—Esser
Comp

M2 N

Expand
Compander{H}

P2 | M

Compander{5)
A.Dr.BD
A.Dr.BD
A.Dr.SN
A.Dr.SN
A.Dr.SN
ADr.Tom
A.Dr.OverTop
E.B.Finser
E.B.Slap
Svn.Bass

e IR TN ]

"

ie]

Pianol

Piano2

-

2NN R

(® FILE (Archivo)

En esta lista se muestra el contenido de los datos del archivo de biblioteca abierto con el botén OPEN (Abrir) ((1)).
La lista incluye los siguientes elementos.

(D No. (Namero)
Esta columna indica el nimero de cada uno de los elementos de la biblioteca.

TITLE (Titulo)

Esta columna indica el titulo asignado a cada uno de los elementos de la biblioteca. También puede hacer doble clic en
esta area para editar el titulo.

@R (Solo lectura)

Los datos de solo lectura aparecen indicados con la letra “R” en esta columna. No se pueden sobrescribir, ni tampoco
puede editarse su titulo.

TYPE (Tipo)
En esta columna se indica el tipo de efecto.
En el caso de efectos dindmicos, también habra una indicacién de los procesadores de dindmica de este canal en los que
podra recuperarse cada elemento de la biblioteca. Solamente los elementos de la biblioteca con la indicacién de “1”
pueden recuperarse en DYNAMICS 1, y solo los elementos de la biblioteca con la indicacion de “2” pueden recuperarse
en DYNAMICS 2. Cualquier elemento de la biblioteca con otra indicacién diferente no podra recuperarse en este canal.

i) DYNAMICS (solo la pagina DYNAMICS)

Seleccione cual de los dos procesadores de dindmica estard sujeto a la operacion de almacenamiento o recuperacion.

1 RACK No. (n.° de bastidor) (seleccion de bastidor) (solo la pagina Effect/GEQ/8BAND PEQ)

Seleccione qué bastidor estara sujeto a la operacién de almacenamiento o recuperacion. En la biblioteca EFFECT,
indica el ndmero de bastidor 1-8 del bastidor EFFECT. En la biblioteca GEQ, indica el nimero de bastidor 1-16 del
GEQ, y el numero de bastidor 1-8 del bastidor EFFECT. Si se selecciona el nimero de bastidor al que esta asignado al
GEQ Flex 15, mostrard el botdn de seleccion A/B. Y este botdn de seleccion A/B estara oculto si se selecciona el numero
de bastidor asignado al 31 Band GEQ. En el caso de la biblioteca 8Band PEQ, las indicaciones seran las mismas que
para Flex 15 GEQ de la biblioteca GEQ.

HQ Pitch (Tono de alta calidad) y Freeze (Interrupcion) no pueden recuperarse en un modulo de efectos
montado en un bastidor de numeracion par.
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@ INTERNAL DATA (Datos internos)

En esta area se muestra el contenido de la biblioteca de la CL. Los elementos presentados son los mismos contenidos en

la lista FILE ((8)).

Silo desea, podré copiar uno o mas datos entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlos o moverlos a una

ubicacidn diferente de una lista.

Para ello, utilice los métodos siguientes para seleccionar el o los elementos de datos que desee copiar o mover.

e Para seleccionar un Unico elemento de datos
Haga clic en la linea que contenga el elemento de datos de su preferencia.

* Para seleccionar varios elementos de datos consecutivos
Haga clic en el primer elemento de datos para seleccionarlo;
a continuacion, pulse la tecla <Mayus> v, sin soltarla, haga clic en el tltimo
elemento de datos.

¢ Para seleccionar varios elementos de datos
no consecutivos
Haga clic en el primer elemento de datos; a continuacién, pulse la
tecla<Ctrl>(< 8 >) y, sin soltarla, vaya haciendo clic en cada uno de los
demas elementos de datos.

Cuando haya seleccionado todos los elementos de datos que desee copiar
0 mover, arrastrelos a una ubicacion de la otra lista (si esta copiando entre
listas) o de la misma lista (si esta copiando o moviendo en la misma lista).

* Para copiar elementos de datos (sobrescribiendo los
datos de destino)
Arrastre los elementos de datos de origen de la copia hasta una linea de la
otra lista o hasta otra linea de la misma lista. En ese momento aparecera
el simbolo P> a la derecha del niimero del elemento de datos.
Cuando se colocan elementos de datos en este estado, se abrird un cuadro
de didlogo pidiendo que confirme la accién de guardar. Si hace clic en el
boton OK, los elementos de datos de origen de la copia sobrescribiran los
elementos de datos de destino, y los primeros se mantendran sin cambios.
(Sila seleccion de origen de la copia contiene varios elementos de datos,
los datos sobrescribiran los elementos de datos consecutivos a partir de
dicho elemento.)

e Para mover elementos de datos
Dentro de la misma lista, podrad mover los elementos de datos
seleccionados a otra ubicacion para cambiar el orden de los elementos de
datos en la lista. Para ello, arrastre los elementos de datos seleccionados
hasta una ubicacién situada entre dos lineas de la misma lista. En ese
momento aparecerd el simbolo >— entre las lineas.
Cuando suelte el botdn del ratén en este estado, los elementos de datos
seleccionados se moveran hasta esa ubicacion y los numeros de los
elementos de datos también cambiardn en consecuencia. (Si la seleccion
de origen del movimiento contiene varios elementos de datos, estos se
insertardn consecutivamente en la ubicacion especificada.)

No puede copiar los Initial Data de la biblioteca de GEQ.
STORE (Almacenar)

Almacena los ajustes actuales en el elemento de datos seleccionado en la lista.

{® RECALL (Recuperar)

Permite recuperar el elemento de datos seleccionado en la lista.

CLEAR (Borrar)

Borra los elementos de datos seleccionados en la lista.

@ UNDO (Deshacer)

Total Comel
Total Comp2
Gate
Ducking
A.Dr.BD
A.Dr.5N
De—Esser

Total Compl
Total Gomp2
Gate
Ducking
A.Dr.BD
A.Dr.SN k
De—Esser

Total Compl
Total Gomp2
Gate

Ducking
A.Dr.BD
A.Dr.SN k
De—Esser

Total Come 1
Total Comp?2
Gate

B46  De—Esser

Total Compl
Total Comp2

De-Esser

DUCKING
GATE
GATE
LE-ESSER

DUCKING
GATE
GATE
DE-ESSER

R o
R co

GATE
DUCKING
GATE
GATE

DUCKING
GATE

Cancela la tultima operacion de recuperacion, almacenamiento, copia o movimiento de bibliotecas que se haya realizado.
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Ventana Premium Rack Library (Biblioteca

de bastidor Premium)

Premium Rack Library o |[E][E]

MO FILE

INTERNAL DATA

(1) TITLE R

000 | Initial Data R

Aqui puede editar las bibliotecas del bastidor PREMIUM. También podran cargarse archivos de bibliotecas guardados en
una unidad del ordenador, editar el orden o el titulo de los elementos de la biblioteca, recuperar todos los datos deseados
de la biblioteca o copiar los datos deseados de la biblioteca a una biblioteca de la CL.

Esta ventana estd dividida en las paginas Portico5033, Portico5043, Portico5045, U76, Opt-2A, EQ-1A, DynamicEQ, Buss
Comp 369 y MBC4 para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana. Para
abrir esta ventana, elija [Premium Rack Library] (Biblioteca de Premium Rack) en el ment [Windows] (Ventanas) y,

a continuacion, seleccione “Portico5033”, “Portico5043”, “U76”, “Opt-24A%, “EQ-1A", “DynamicEQ’, “Buss Comp 369”

0 “MBC4”

El procedimiento operativo es el mismo que para la ventana Library (= p.54).

Independientemente del tipo de archivo abierto, al ejecutar SAVE (Guardar) o SAVE AS (Guardar como)
en esta ventana solamente se guardara la informacion de la biblioteca relativa a la ficha abierta.
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Ventana Patch Editor (Editor de patches)

Aqui podra asignar el puerto de entrada/salida de cada canal, su salida directa y su entrada/salida de insercion.

Esta ventana esta dividida en las paginas INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT INSERT
PATCH, DIRECT OUT PATCH y PATCH LIST. Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la
parte superior de la ventana.

Para abrir esta ventana, elija [Patch Editor] en el mend [Windows] y, a continuacion, seleccione “INPUT PATCH”,
“OUTPUT PATCH”, “INPUT INSERT PATCH”, “OUTPUT INSERT PATCH”, “DIRECT OUT PATCH” o “PATCH LIST”.

Pagina INPUT PATCH (Patch de entrada)

=5~

AUTO SETUP

g2 el1112l1z14l151617018

Aqui podra seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de entrada.

AHA INFO (Informacion de HA)

Especifica si se copiara del canal original el ajuste de HA del puerto de entrada cuando se modifique el patch.

(1 Boton TAKE FROM PORT (Tomar del puerto)

No se copiara el ajuste de HA del canal original. El ajuste de HA para el puerto no se modificara, aunque cambie el patch.

@ Boton TAKE FROM CHANNEL (Tomar del canal)

Se copiara el ajuste de HA del canal original. El ajuste de HA del puerto al que se ha asignado el patch previamente se
aplicard a un puerto al que se acaba de aplicar el patch.

JAUTO SETUP
(3 PRESET (Predeterminado)

Inicializa los patches de esta pagina.

(49 CLEAR ALL (Borrar todo)

Borra todos los patches de esta pagina.
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Pagina OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Aqui podra seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la salida de cada canal de salida.

(D CLEAR ALL

Borra todos los patches de esta pagina.
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Pagina INPUT INSERT PATCH (Patch de insercion
de entrada)

INPUT INSERT PATCH

INSERT 2

INSERT OUT INSERT IN

IMNI N

altal11z

I I
Seleccion de puerto de salida Seleccidn de puerto de entrada

Aqui podrd asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercién de cada canal de entrada. Seleccione el
puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla, y el puerto de entrada en la derecha.

INZERT 1

(1) INSERT1/INSERT2
Con estos botones se cambia la pantalla entre INSERT 1 y INSERT 2.

(2 Numero actual de inserciones
El nimero de inserciones que estan asignadas al grupo en este momento.

Si asigna un nimero de inserciones que exceda el limite disponible, este nimero aparecera en rojo, con el indicador 1)
al lado.

Si asigna un ndmero de inserciones que exceda el maximo disponible, el nimero de inserciones
por encima del limite no sera valido. Asimismo, aparecera el indicador @ en la rejilla de canales
correspondiente.

(® Nidmero maximo de inserciones disponibles
El nimero maximo de inserciones que estén disponibles para el grupo.

Existe una limitacion para la suma de INSERT 1 e INSERT 2 para cada grupo de canales, tal como se muestra
a continuacién. Puede asignar inserciones de forma independiente para los puertos de entrada y de salida.

CH49-64 CH65-72
Grupo de canales CH1-16 CH17-32 CH33-48 (solo CL5 y CL3) (solo CL5)
Mlelmo dls_ponlbl.e 16 16 16 16 8
numero de inserciones
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Pagina OUTPUT INSERT PATCH
(Patch de insercion de salida)

OUTFUT INSERT FRTCH

MBUST MONO | MATRIX

INSERT 2 1 38| I al 16 38

INSERT OUT INSERT IN
Cotne IMNI [N
1
g9 1a1112)1

Seleccién de puerto de salida Seleccidén de puerto de entrada

Aqui podra asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercion de cada canal de salida. Seleccione el puerto
de salida en la parte izquierda de la pantalla, y el puerto de entrada en la derecha.

MEST MONG .  MATRIX
IMNZERT 1 ! Sda N -

(1) INSERT1/INSERT2
Con estos botones se cambia la pantalla entre INSERT 1 y INSERT 2.

(@ Numero actual de inserciones
El numero de inserciones que estan asignadas al grupo en este momento.
Si asigna un nimero de inserciones que exceda el limite disponible, este nimero aparecera en rojo, con el indicador [[i
al lado.

Si asigna un ndmero de inserciones que exceda el maximo disponible, el nimero de inserciones
por encima del limite no sera valido. Asimismo, aparecera el indicador @ en la rejilla de canales
correspondiente.

(® Nimero maximo de inserciones disponibles
El nimero maximo de inserciones que estén disponibles para el grupo.

Existe una limitacion para la suma de INSERT 1 e INSERT 2 para cada grupo de canales, tal como se muestra
a continuacion. Puede asignar inserciones de forma independiente para los puertos de entrada y de salida.

Grupo de canales MIX/ST MONO MATRIX

Maximo disponible 30

- : - 8
numero de inserciones (24 en modo Surround)
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Pagina DIRECT OUTPUT PATCH
(Patch de salida directa)

Aqui podrd seleccionar el puerto de salida por el que se emitira directamente cada canal de entrada.

(D CLEAR ALL

Borra todos los patches de esta pagina.
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Pagina PATCH LIST (Lista de patches)

Patch Editor Lol
FATCH LIST
G5V FILE

= DANTE1

ch ® DANTE1

[ DANTE1A DANTEYZ JSTIN [ 18 | DANTE 18

& DANTE11 = DANTEY4S N F ' 3 M DANTET1 RMOK
= DANTE1Z = DANTE4Y N = = DRNTE1Z

& DANTE13 = DANTE4S N F ™ DANTE13

& DANTE14 ‘ = DANTEY4E

& DANTE1S = DANTEY4T

= DANTETE = DANTE4E

™ DANTE17 N T | DRNTETT

® DANTE1S A A I = DANTE1

& DANTE1

Aqui podra ver y editar los ajustes de los patches de entrada y de salida.

DANTE1 | CH32 5 CHES OMHI ;
2 JC & OMNI2 2 DANTEZ
= DANTI C OMHIZ 2 k DANTES

= DANTE3G [IC OMHIY : DANTEY

(1) Numero del canal de entrada
Es el numero del canal de entrada.

(@ Nombre del canal de entrada
Es el nombre del canal de entrada. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para editarlo.

(3 Puerto de entrada
Muestra el puerto de entrada asignado al canal de entrada. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de entrada
en el mend emergente que se abrira.

(9 Namero del canal de salida
Nuamero del canal de salida.

(5 Nombre del canal de salida
Es el nombre del canal de salida. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para editarlo.

(6 Puerto de salida

Muestra el puerto de salida asignado al canal de salida. Podrd hacer clic en este cuadro y, a continuacion, elegir
o cancelar el puerto de salida en el menu emergente que aparecera.

Es posible asignar varios puertos de salida. Si asigna varios puertos de salida, aparecera el primer
puerto de salida en el orden del menu emergente.
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G5V FILE

CH1 ch 1 = DANTE1 |CH23

1O IMPORT
Este boton importa archivos CSV.

El procedimiento basico es el mismo que se describe en la seccion de configuracion para la importacion/exportacion de
archivos. (= p.6)

@ EXPORT
Este botdn exporta archivos CSV.

El procedimiento basico es el mismo que se describe en la secciéon de configuracion para la importacion/exportacion de
archivos. (= p.7)
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Ventana Virtual Rack (Bastidor virtual)

Aqui podré configurar los ajustes del GEQ (ecualizador gréfico), los efectos y el bastidor PREMIUM.

Esta ventana esta dividida en las pdginas GEQ 1-8, GEQ 9-16, EFFECT y PREMIUM. Para pasar de una pagina a otra,
haga clic en las fichas que encontrara en la parte superior de la ventana.

Pagina GEQ 1-8/9-16

1111 mumm

ABRE

IN OuT

o> © ® @0 o

(1) Montaje
Seleccione entre las siguientes opciones un médulo para montar en el bastidor.
En blanco Sin asignacion
31BandGEQ Ecualizador grafico de 31 bandas y 1 entrada/1 salida
GEQ Flex 15 Ecualizador grafico de 2 entradas/2 salidas que permite controlar quince bandas

de las 31 existentes

8BandPEQ Ecualizador paramétrico de 8 bandas y 2 entradas/2 salidas

Mezclador automa-

. Mezclador automatico de 8 canales (solo se puede montar en el bastidor n.° 1)
tico de 8 canales

Mezclador automa-

. Mezclador automatico de 16 canales (solo se puede montar en el bastidor n.° 1)
tico de 16 canales
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(@ Patch de entrada

Seleccione los puertos de entrada que se asignaran al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

INS1 CH1-72
(1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

Salida de insercién 1 de los canales de entrada 1-72 (1-48 en CL1,
1-64 en CL3)

Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS1 MIX 1-24

Salida de inserciéon 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8

Salida de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Salida de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO

INS2 CH1-72
(1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

Salida de insercion 1 de los canales de entrada 2-72 (1-48 en CL1,
1-64 en CL3)

Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS2 MIX 1-24

Salida de insercién 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Salida de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Salida de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

Esto no sera visible si no se monta nada en el bastidor.

(3 Grafico del modulo

En este area puede verse un grafico y los parametros del médulo GEQ, el médulo PEQ o el mezclador automatico asig-
nado en ese momento al bastidor.

Haga doble clic aqui para abrir el editor de médulos correspondiente a esa unidad de bastidor.

Para abrir varios editores de médulos de bastidor, pulse la tecla la <Ctrl>(< & >) del teclado del ordenador y, sin
soltarla, haga doble clic aqui. En el caso de estos editores adicionales, los botones de seleccion de bastidor no estan
enlazados con la ventana emergente RACK de la propia CL.

@ Indicador de entrada/indicador de salida
Indican el nivel de las sefiales que entran y salen del bastidor.

(B Patch de salida

Seleccione los puertos de salida que se asignaran al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

INS1 CH1-72
(1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

Entrada de insercion 1 de los canales de entrada 1-72 (1—-48 en CL1,
1-64 en CL3)

Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS1 MIX 1-24

Entrada de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8

Entrada de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Entrada de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO

INS2 CH1-72
(1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

Entrada de insercion 2 de los canales de entrada 1-72 (1-48 en CL1,
1-64 en CL3)

Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS2 MIX 1-24

Entrada de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Entrada de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Entrada de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(® ON (Activado)

Hace que el mddulo GEQ o el mdédulo PEQ pase del estado activo a omitido, y viceversa. El médulo GEQ o el mddulo
PEQ estd activo si estd iluminado el boton ON.

(@ Indicador de GEQ LINK (Enlace de GEQ)
Si hay algiin GEQ LINK activado, este indicador aparecera del lado izquierdo del bastidor (= p.69).
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Ventana Rack Module Editor — GEQ (Editor de modulo
de bastidor — GEQ)

® 31BandGEQ

Rack Module Editor ==

RACK No.
1]

GEQ

EFFECT

GEQ LINK
INPUT

® Flex15GEQ

Rack Module Editor ==

GEQ

EFFECT

GEQ LINK

A CHANNEL

A CHANNEL

® 8BandPEQ

Rack Module Editor =5~

QEQ

EFFECT

INPUT

En esta ventana podra seleccionar el destino de inserciéon del GEQ y editar los pardmetros.
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(» Rack No. (Seleccion de bastidor)

Seleccione el mddulo de bastidor del GEQ que desee controlar.

(@ LIBRARY (Biblioteca)

Este boton permite acceder a la biblioteca de GEQ. Al hacer clic en este
botdn se abrira la pagina GEQ de la ventana Library.

(3 Patch de entrada
Haga clic en el campo CHANNEL vy elija una de las siguientes opciones como ruta de la
sefial que se asignard como patch a los canales de entrada del médulo GEQ y PEQ
seleccionado en ese momento (si el modulo esta montado en el bastidor GEQ).

NONE (Ninguno) Sin asignacion

Salida de insercion 1 de los canales de entrada 1-72
INS1 CH1-72 (1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

(1-48 en CL1, 1-64 en CL3) ) ]
Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS1 MIX 1-24 Salida de insercion 1 del canal MIX 1-24
INS1 MTRX1-8 Salida de insercion 1 del canal MATRIX 1-8
| e INS1 STL, INS1STR, Salida de insercion 1 del canal STEREO L/R o del
. INS1 M(C) canal MONO
QUTPUT
Salida de insercion 2 de los canales de entrada 1-72
INS2 CH1-72 (1-48 en CL1, 1-64 en CL3)
(1-48 en CL1, 1-64 en CL3) ) )
Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.
INS2 MIX 1-24 Salida de insercion 2 del canal MIX 1-24
INS2 MTRX1-8 Salida de inserciéon 2 del canal MATRIX 1-8
INS2 STL, INS2 STR, Salida de inserciéon 2 del canal STEREO L/R o del
INS2 M(C) canal MONO

El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.

@ Indicador de entrada

Indica el nivel de la sefial que entra al médulo GEQ y el médulo PEQ seleccionado en ese
momento.

(5 Patch de salida

Haga clic en el campo CHANNEL vy elija una de las siguientes opciones como ruta de la
sefial que se asignard como patch a los canales de salida del médulo GEQ y PEQ
seleccionado en ese momento (si el mddulo esta montado en el bastidor GEQ).

NONE (Ninguno) Sin asignacion

Entrada de insercion 1 de los canales de entrada 1-72
INS1 CH1-72 (1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

(1-48 en CL1, 1-64 en CL3) ) )
Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS1 MIX 1-24 Entrada de insercién 1 del canal MIX 1-24
INS1 MTRX1-8 Entrada de insercién 1 del canal MATRIX 1-8
INS1 STL, INS1STR, Entrada de insercién 1 del canal STEREO L/R o del
INS1 M(C) canal MONO

Entrada de insercién 2 de los canales de entrada 1-72
INS2 CH1-72 (1-48 en CL1, 1-64 en CL3)

(1-48 en CL1, 1-64 en CL3) ) )
Solo puede seleccionarse para los bastidores GEQ 1-8.

INS2 MIX 1-24 Entrada de insercién 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8 Entrada de insercién 2 del canal MATRIX 1-8
INS2 STL, INS2 STR, Entrada de insercién 2 del canal STEREO L/R o del
INS2 M(C) canal MONO

El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.
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(6 Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que sale del médulo GEQ seleccionado en ese momento.

® 31BandGEQ

GEQ LINK

e = = oEm o __ﬂ.-i_'-.-i_.._ﬂ_-:f'_ﬁ_ﬁ_':rf'_':zﬁ__'g_ﬁ_gjﬂ_"
AR R RERRERARRRRR RR =

GEQ LINK

AMAILRELE
EANDS

+E

8.8 8.8 a8 ag +28

() ON (Activacion/desactivacion de GEQ)

Activa y desactiva el mddulo GEQ seleccionado en ese momento.

LINK (Enlace)
Este botén enlaza los ajustes de dos mddulos 31BandGEQ adyacentes (pares o impares), o bien los ajustes del grupo A
y del grupo B de un médulo Flex]15GEQ. Al hacer clic en este botdn se abrird una ventana pidiendo su confirmacién.
Haga clic en los botones de los médulos que desee utilizar como destino de copia y origen de copia de los parametros.
Si hace clic en el botén RESET BOTH (Restablecer ambos), los pardmetros de los dos médulos recuperaran su estado
predeterminado.

(@ Grafico de GEQ

Este grafico muestra la respuesta del médulo GEQ seleccionado en ese momento.

Deslizadores de GEQ
Estos deslizadores cortan o aumentan las bandas de frecuencia del médulo GEQ. El valor de cada deslizador aparecera en
el cuadro numérico situado debajo del mismo. Para ajustar el valor a 0,00 dB, pulse la tecla <Ctrl>(< 8 >) y, sin soltarla,
haga clic.

() EQ FLAT (Ecualizador a cero)
Este botdn restablece todos los deslizadores del GEQ a la posicion de 0 dB.

(@ AVAILABLE BANDS (nimero de bandas disponibles) (solamente Flex15GEQ)

En un Flex15GEQ podr4 utilizar 15 bandas de las 31 existentes. Este cuadro numérico muestra el nimero de bandas
restantes que pueden utilizarse. Si ha utilizado quince bandas, este nimero serd cero y no podra utilizar ninguna otra
banda adicional. En esta situacion, si desea utilizar otra banda debera volver a situar en 0 dB una banda

previamente utilizada.
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® 8BandPEQ

@® @ ©),

AND1 LPF

2A.AHz B A.AGE L A 128H= B A.AdE 18.8l:Hz
FRER GinIH B FREG GaIH FRER
BAND3 BAND4
| |

215Hz B 18.5dE L E38Hz | A.AdE
FRER EAIH 2 FRER GAIH
BANDS BANDG

A.AdE U A 7 SAkHz | A.AdE
n] [ET 1] P FRERQ EaTH
BANDT BANDSE

| |

A AdE A 18 A.AdE

GiIH FREI GAIM

NOTCH B NOTCH C

16.A 4 AAkH=

FREI

MHA/B
Alterna entre A y B de 8BandPEQ.

@TYPE
Selecciona PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH o LEGACY como tipo de EQ.

(@ LINK (enlace)

Enlaza los ajustes A y B. Al hacer clic en este botdn se abrira una ventana pidiendo su confirmacién. Haga clic en los
botones de los modulos que desee utilizar como destino de copia y origen de copia de los parametros. Si hace clic en
el boton RESET BOTH (restablecer ambos), los parametros de ambos mddulos se restableceran a su estado
predeterminado.

(» Grafico de PEQ

Indica la respuesta del médulo seleccionado en ese momento. Los niimeros y simbolos del grafico corresponden a las
bandas y los filtros. Arréastrelos para modificar los valores.

(5) ON (activar/desactivar PEQ)

Activa y desactiva el médulo seleccionado en ese momento.

(® HPF (Filtro de paso alto)

Utilice el botdn [ON] situado junto al mando para activar o desactivar el filtro de paso alto. Utilice el mando para
ajustar la frecuencia de corte. El valor actual se indica en el cuadro numérico situado debajo del mando. En el grafico
PEQ aparecera una indicacién “H”.

(@ Tipo de HPF (filtro de paso alto)
Cambia la atenuacion por octava del filtro de paso alto a —-24 dB/oct y —18 dB/oct, -12dB/oct o -6dB/oct.
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®Q

Ajusta el valor Q de cada banda. El valor actual se indica en el cuadro numérico situado debajo del mando.

(® FREQ (Frecuencia)

Ajusta la frecuencia central de cada banda. El valor actual se indica en el cuadro numérico situado debajo del mando.

GAIN (ganancia)

Ajusta la cantidad de corte/aumento de cada banda. El valor actual se indica en el cuadro numérico situado debajo
del mando.

i) BYPASS (omitir)

Hace que los parametros de ajustes (Q, FREQ, GAIN) de cada banda alternen entre los estados activo y omitido.

@ LPF (Filtro de paso bajo)

Utilice el botdn [ON] situado junto al mando para activar o desactivar el filtro de paso bajo. Utilice el mando para
ajustar la frecuencia de corte. El valor actual se indica en el cuadro numérico situado debajo del mando. En el grafico
PEQ aparecera una indicacion “I

@ LPF Type (Tipo de filtro de paso bajo)
Cambia la atenuacion por octava del filtro de paso bajo a -24 dB/oct y -18 dB/oct, ~12dB/oct o —-6dB/oct.

NOTCH A, B, C (Filtro de banda eliminada A, B, C)
CL Editor dispone de tres filtros de banda eliminada.

Utilice el mando de la izquierda para ajustar el valor Q. Utilice el mando de la derecha para ajustar la frecuencia central.
Utilice el botdn [ON] situado junto a los mandos para activar o desactivar el filtro de banda eliminada. El valor actual
se indica en el cuadro numérico situado debajo del mando. En el grafico PEQ aparecera una indicacion “A”, “B” o “C”.

{ EQ FLAT (ecualizador plano)

Restablece todos los valores de ganancia a 0 dB.
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Ventana Rack Module Editor — Automixer (editor
de médulo de bastidor — mezclador automatico)

Rack Module Editor
RACK No.
(1]

GEQ—

EFFECT

a b [
SOVER™ @OVER™ @OVERS
RIDE SRIDE SSHIDE

WoTeE: MoTET WOTE Dan Dugan

Sound Design

presat prasat prasat prasat prasat

Aqui puede editar los pardmetros del mezclador automatico.

En situaciones en que se utiliza voz sin guion, la funcién Automixer detecta automaticamente los micréfonos que se estan
utilizando y optimiza la distribucion de la ganancia. Esta funcién mantiene una ganancia uniforme entre los diversos
micréfonos del sistema, sin que un técnico tenga que dedicarse expresamente a accionar los faders.

(D RACK No. (nimero de bastidor)

Seleccione el modulo de bastidor del GEQ que desee controlar.
Automixer solo se puede montar en el bastidor n.° 1.

@ Indicacion de canal

Para los canales 1-8 y 9-16, muestra el contador de la ganancia de
mezcla automatica y el estado de cada canal: manual (amarillo) /
automdtico (verde) / mute (rojo).

Cuando se selecciona el drea de canales 1-8 0 9-16, los canales
mostrados en el campo de control de canales cambian entre los
grupos 1-8 y 9-16.

(Para Automixer de 8 canales, solo se muestran los canales 1-8.)
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(dCampos de master

(3 OVERRIDE / PRESET / MUTE (anular, predefinir, silenciar)

Este ajuste se puede configurar para el grupo (a/b/c) seleccionado en el campo de control de canal. Solo se muestra el
grupo seleccionado.

* OVERRIDE (anulacién)

Si se ha activado OVERRIDE, el ajuste cambiara al modo manual o silenciado, en funcién de cudl sea la configuracién
de anulacién de los canales del mismo grupo.

* PRESET (preajuste)

Cambia los canales del mismo grupo al modo (manual, automatico o silenciado) que se haya preajustado.
e MUTE (silenciado)

Cambia los canales del mismo grupo al modo de silenciamiento.

(® meters (contadores)
Cambia el indicador de contador del campo de control de canal. Cada vez que se pulsa el botdn, el ajuste alterna
ciclicamente entre ganancia, entrada y salida.

(® reset (restablecer)
Inicializa los ajustes de Automixer (mezclador automatico).
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[dCampo de control de canal

(® indicador de nivel
Indica el nivel de Automixer (mezclador automatico).
Iluminado en verde: el audio estd en un nivel apropiado para el mezclador
automatico.
Apagado: el nivel es inferior al adecuado.
Encendido en rojo: el nivel es superior al adecuado.

Ajuste la ganancia de HA de la unidad CL de modo que el indicador
permanezca encendido en verde.

@ Indicador de contador

Cada vez que se pulsa el botén meters (4) en el campo Master, se alterna ciclicamente entre
los tres tipos de contador siguientes.

group override

Color de visualizacién

del contador Tipo de contador

Automix gain (ganancia del

Verde (ganancia) mezclador automatico)

Amarillo (entrada) Input level (nivel de entrada)

Azul (salida) Output level (nivel de salida)

Normalmente, debe configurarse en Automix gain.

weight (peso)
Ajusta la sensibilidad relativa entre los canales de entrada. Ajusta el valor de peso de modo
que todos los contadores de ganancia de mezcla automatica se sitien aproximadamente en
el mismo nivel cuando no haya entrada.

© group (grupo)

Puede asignar cada canal a uno de los tres grupos (a, b o c).

El color de fondo del canal cambiara en funcién del grupo seleccionado.

override (anulacion)

Cuando se pulsa el botén OVERRIDE (anulacién) (B enel campo maestro, los canales

correspondientes cambian al modo manual o de silenciamiento en funcién de como esté

configurado este boton.

« Siel canal override del canal estd activado, al activar el botén OVERRIDE maestro el modo
del canal cambiard a manual.

« Siel canal override del canal esta desactivado, al activar el botén OVERRIDE maestro el
modo del canal cambiard a silenciamiento.

o Al desactivar el botén OVERRIDE maestro, ese canal volverd a su modo anterior.

1) Numero de canal
Indica el numero del canal en el mezclador automatico.

(2 Nombre del canal
Indica el nombre del canal que tiene un patch asignado.

(® man / auto / mute (manual, automatico, silenciamiento)
Alterna ciclicamente entre man, auto y mute.

man: transmite el audio sin cambiar la ganancia.
auto: el mezclador automatico se activara.
mute: el canal se silenciara.

preset (preajuste)
Selecciona el modo del canal (man/auto/mute) cuando se ha pulsado el botén PRESET
(predefinidos) (3) del campo maestro. El indicador de predefinidos cambiara ciclicamente
entre man/auto/mute cada vez que se pulse el boton preset.
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Pagina EFFECT (Efecto)
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(1) Montaje
Seleccione entre las siguientes opciones un médulo para montar en el bastidor.
En blanco Sin asignacion
31BandGEQ Ecualizador grafico de 31 bandas y 1 entrada/1 salida
GEQ Flex 15 Ecualllzador gréfico de 2 entradas/2 salidas que permite controlar quince bandas de las
31 existentes
EFFECT (Efecto) | Efecto interno
8BandPEQ Ecualizador paramétrico de 8 bandas y 2 entradas/2 salidas

@ Patch de entrada
Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se
asignara a los canales de entrada L/R del efecto interno. Esto no sera visible si no se monta nada en el bastidor.

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

MIX 1-24 Canal MIX 1-24
MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8
ST L, ST R, MONO(C) Canal STEREO L/R, canal MONO

INS1 CH 1-72(*)

Salida de insercion 1 del canal INPUT 1-72(*)

INS1 MIX 1-24

Salida de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8

Salida de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Salida de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO
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INS2 CH 1-72(*)

Salida de insercién 2 del canal INPUT 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Salida de inserciéon 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Salida de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Salida de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
(3 Grafico del modulo

En este area se presentan un grafico del médulo GEQ o del médulo PEQ asignado en ese momento al bastidor, asi
como los parametros de dicho médulo. Los pardmetros de esta pagina no se pueden editar. Haga doble clic aqui para
abrir el editor de moédulos correspondiente a esa unidad de bastidor. Para abrir varios editores de moédulos de bastidor,
pulse la tecla la <Ctrl>(< & >) del teclado del ordenador y, sin soltarla, haga doble clic aqui. En el caso de estos editores
adicionales, los botones de seleccién de bastidor no estan enlazados con la ventana emergente RACK de la propia CL.

@ Indicador de entrada/indicador de salida
Indican el nivel de las sefiales de entrada y salida del modulo de efectos o0 médulo GEQ o mddulo PEQ.

(B Patch de salida

Haga clic en el drea L CHANNEL o R CHANNEL y elija alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se
asignara a los canales de salida L/R del efecto interno.

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

CH 1-72(*)

INPUT CH 1-72(%)

STIN1L-STINSR

Canal ST IN 1-8 (L/R)

INS1 CH 1-72(*)

Entrada de insercion 1 del canal INPUT 1-72(%)

INS1 MIX 1-24

Entrada de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8

Entrada de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Entrada de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO

INS2 CH 1-72(*)

Entrada de insercion 2 del canal INPUT 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Entrada de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Entrada de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Entrada de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
(6 BYPASS (Omitir)

Hace que el mddulo GEQ o el mddulo de efectos pase del estado activo a omitido, y viceversa. Un moédulo de efectos
estard activo si el boton BYPASS no estd iluminado.
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Ventana Rack Module Editor — Effect (Ventana
Editor de modulo de bastidor — Efectos)

Rack Module Editor [Locked] @@

RACK No. GEQ

EFFECT
[ 4 |

EFFECT NAME
TYPE Rev - 1IN/20UT

INPUT MIX BALANCE

REY TIME INLOLY HLRATIO LORATIO DIFF. i EJR DLY | |ESR EAL.

18 A 4 fms
HOLD
.

-

Theu Thu

Rack Module Editor @@

GEQ— [ ESYAMAHA REV=xX HALL

Reverb Time HPF
EFFECT ————— LFF Initial Delay i LPF

[s50 Decay Hi Ratio
EFFECT NAME 1 Room Size Low Ratio
 HALL = T Diffusion 8 Low Freq

MIX BALANCE Hiratio[ 85 ]
LowRstio[ 12
HEE Diffusion[18]
[ Thew ]
il

L)

O,

-1}

QUTPUT

Aqui podra seleccionar el tipo de efectos para un efecto interno, editar los parametros y especificar la aplicacion de patches
de entrada y de salida.
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©) @ @ @O Rack No. (Seleccion de bastidor)

Seleccione el mddulo de bastidor EFFECT que desee controlar.

(2 BYPASS (Omitir)

Este boton omite temporalmente el efecto.

E R B 0 < (cscucho

Este boton permite monitorizar mediante escucha la salida del
efecto seleccionado en ese momento.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus
MATRIX como un segundo cue, la indicacién se fija en “CUE A”
mediante los ajustes de la consola.

Si no esta activada la casilla de verificacion
Channel Select/Sends On Fader del cuadro de
dialogo System Setup, el boton [CUE] estara
oculto en la pantalla.

(9 EFFECT NAME (Nombre del efecto)

Indica el nombre del efecto seleccionado en ese momento.

B TYPE (Tipo de efecto)

Indica el tipo de efecto seleccionado en ese momento. En esta ventana también se puede cambiar el tipo de efecto. Para
ello, haga clic en el cuadro de texto y seleccione el tipo de efecto de su preferencia en el menti emergente que se abrira.

(® LIBRARY (Biblioteca)

Este boton permite acceder a la biblioteca de efectos. Al hacer clic en este boton se abrira la pagina EFFECT de
la ventana Library.

(@ Patch de entrada

INFUT
Haga clic en el drea L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las
siguientes opciones como ruta de la sefial que se asignara a los canales de
entrada L/R del efecto interno.
- EHH""EL NONE (Ninguno) Sin asignacion
— MIX 1-24 Canal MIX 1-24
0 Fi CHANNEL 4 MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8
HONE =
ST L, ST R, MONO(C) | Canal STEREO L/R, canal MONO
INS1 CH 1-72(*) Salida de insercion 1 del canal INPUT 1-72(*)
INS1 MIX 1-24 Salida de insercion 1 del canal MIX 1-24
INS1 MTRX1-8 Salida de insercion 1 del canal MATRIX 1-8
L CHANMEL J INS1STL,INS1STR, | Salida de insercién 1 del canal STEREO L/R o del
STINIL 2 INS1 M(C) canal MONO
it -
© RLIL INS2 CH 1-72(*) Salida de insercién 2 del canal INPUT 1-72()
R CHANNEL
STINIR INS2 MIX 1-24 Salida de insercion 2 del canal MIX 1-24
RL1R G INS2 MTRX1-8 Salida de insercién 2 del canal MATRIX 1-8
m @ INS2 STL,INS2 STR, | Salida de insercion 2 del canal STEREO L/R o del
INS2 M(C) canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.

Indicador de entrada

Indica el nivel de la sefial que se envia al efecto interno.

@ Patch de salida

Haga clic en el drea L CHANNEL o R CHANNEL y elija alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se
asignara a los canales de salida L/R del efecto interno.

NONE (Ninguno) Sin asignacion
CH 1-72(*) INPUT CH 1-72(*)
STIN1L-STINSR Canal ST IN 1-8 (L/R)
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INS1 CH 1-72(*) Entrada de insercion 1 del canal INPUT 1-72(%)

INS1 MIX 1-24 Entrada de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8 Entrada de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) Entrada de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO
INS2 CH 1-72(*) Entrada de insercion 2 del canal INPUT 1-72(*)

INS2 MIX 1-24 Entrada de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8 Entrada de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C) Entrada de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.

Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que se emite desde el efecto interno.

(i) Boton de seleccion de visualizacion de parametros
Si se ha seleccionado “REV-X HALL, “REV-X ROOM”, “REV-X PLATE” 0 VCM como tipo de efecto, este boton
permite alternar entre la pantalla de parametros estindar y una pantalla de GUI especifica.

JhE:Re (2 MIX BALANCE (Balance de mezcla)

Permite ajustar el balance del sonido del efecto en relacion con el sonido original. 0 (%)
emite solamente el sonido original, y 100 (%) solamente el sonido del efecto.

® TEMPO

Si se selecciona un efecto de tipo tempo o de tipo modulacién, esta opcién permite ajustar
parametros relacionados con el tiempo, como DELAY (retardo) y FREQ (velocidad de
modulacion).

Para ajustar el valor del parametro TEMPO, puede especificarse el valor de BPM (compases
por minuto) en el cuadro numérico, o bien hacer clic varias veces en el botéon TAP TEMPO
(tempo por pulsacién) con el tempo deseado.

Si el botén MIDI CLK (reloj MIDI) estd activado, el valor del parametro TEMPO se
sincronizara con el reloj de sincronizacién MIDI que se recibe desde el puerto MIDI.

188 EPM

SOLO
Si se selecciona “M.BAND DYNA” o “M.BAND COMP” como tipo de efecto, estos botones
permiten monitorizar inicamente la banda especificada (HIGH, MID o LOW).

{® Medidor de GR (Reduccion de ganancia)
Si se selecciona “M.BAND DYNA” 0 “M.BAND COMP” como tipo de efecto, aqui se indica
la magnitud de la reduccion de ganancia para las bandas H (HIGH), M (MID) y L (LOW).
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REC MODE || REC DLY | |PLY MODE| | TRG LWL | |TRG MASK || START LOoP

MANLAL Am= CONTL -3adE 1A8Ams A.8m= 27 5 A.8ms

LOOP NUM PITCH FINE MIDI TRiG [SAMPLED | | [SAMPLE] | | [SAMPLE]

Botones PLAY/REC (Reproduccion/grabacion)

Si se selecciona “FREEZE” como tipo de efecto, podra utilizar estos botones para grabar y reproducir la sefial que se
introduce en el efecto.

(@ Parametros de efectos
Esta drea muestra los parametros de efectos y los botones correspondientes al tipo de efecto seleccionado en ese
momento. También muestra la pantalla de interfaz grafica del usuario especifica de cada uno de los siguientes tipos de
efectos: REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE, COMP276, COMP276S, COMP260, COMP260S,
EQUALIZER601 y OPENDECK.
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(D Montaje
Seleccione de entre las siguientes opciones un médulo de bastidor PREMIUM (ecualizador o compresor) para el
montaje en el bastidor: BLANK, Portico5033 (DUAL/STEREQ), Portico5034 (DUAL/STEREOQ), Portico5045
(STEREO/DUAL), U76 (DUAL/STEREO), Opt-2A (DUAL/STEREO), EQ-1A (DUAL/STEREO), DynamicEQ
(DUAL/STEREO), Buss Comp 369 (DUAL/STEREO) y MBC4 (STEREO/DUAL).

U76 (DUAL/STEREO) solo se puede montar en un bastidor con un nimero impar y ocupa dos espacios en el bastidor.

(@ Patch de entrada
Haga clic en el campo CHANNEL (haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL correspondiente al EQ
o compresor estéreo) y seleccione alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se aplicard como patch
a los canales de entrada del médulo de bastidor PREMIUM seleccionado en ese momento.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

MIX 1-24 Canal MIX 1-24 (solamente bastidor 1-2)

MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8 (solamente bastidor 1-2)

STL, STR, MONO(C) Canal STEREO L/R, canal MONO (solamente bastidor 1-2)
INS1 CH 1-72(*) Salida de insercion 1 del canal INPUT 1-72(*)

INS1 MIX 1-24 Salida de insercién 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8 Salida de insercién 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 ST L, INS1 ST R, INS1 M(C) Salida de insercién 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO
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INS2 CH 1-72(*)

Salida de insercién 2 del canal INPUT 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Salida de inserciéon 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Salida de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Salida de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
(3 Grafico del modulo

En esta drea puede verse un grafico del bastidor PREMIUM asignado en ese momento al bastidor, asi como los
parametros de dicho moédulo. Haga doble clic aqui para abrir el editor de médulos correspondiente a esa unidad de
bastidor. Para abrir varios editores de médulos de bastidor, pulse la tecla la <Ctrl>(< & >) del teclado del ordenador y,
sin soltarla, haga doble clic aqui. En el caso de estos editores adicionales, los botones de seleccion de bastidor no estan
enlazados con la ventana emergente RACK de la propia CL.

@ Indicador de entrada/indicador de salida
Indica el nivel de la sefial que entra y sale en el bastidor PREMIUM seleccionado en ese momento.

(B Patch de salida

Haga clic en el campo CHANNEL (haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL correspondiente al EQ
o compresor estéreo) y seleccione alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se aplicard como patch

a los canales de salida del mddulo de bastidor PREMIUM seleccionado en ese momento.

NONE (Ninguno)

Sin asignacion

CH 1-72(*)

INPUT CH 1-72 (solamente bastidor 1-2(*))

STIN1L-STINSR

Canal ST IN 1-8 (L/R) (solamente bastidor 1-2)

INS1 CH 1-72(*)

Entrada de insercion 1 del canal INPUT 1-72(%)

INS1 MIX 1-24

Entrada de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8

Entrada de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL, INS1 ST R, INS1 M(C)

Entrada de insercion 1 del canal STEREO L/R o del canal MONO

INS2 CH 1-72(*)

Entrada de insercion 2 del canal INPUT 1-72(*)

INS2 MIX 1-24

Entrada de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8

Entrada de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 ST L, INS2 ST R, INS2 M(C)

Entrada de insercion 2 del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
(6 BYPASS (Omitir)

Hace que el bastidor PREMIUM pase del estado activo a omitido, y viceversa. Un mddulo de bastidor PREMIUM
estard activo si el boton BYPASS no estd iluminado.
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Ventana Rack Module Editor — Premium
(Editor del moédulo de bastidor — Premium)

* Rack Module Editor

EFFECT NAME
TYPE

LIERARY

INPUT

i

CHANNEL
NONE

ea
OUTPUT

Portico Series
5Band Equalzer 0dB

12 pmti2 |12

Rack Module Editor

RACK No.

EFFECT NAME 7:
TYPE

UTE St

INPUT

L B
OVER

L CHANMEL
NOKE
F CHANMEL
NONE
1]
OUTPUT

I |

OvER

L CHANMEL
NONE

F CHANMEL
NOKE

\-

(1]
i

’ s

y

Aqui podra seleccionar el tipo de médulo (EQ o compresor) del bastidor PREMIUM, editar los parametros y especificar
los patches de entrada/salida. Los parametros podran cambiarse en la GUI especifica que aparece a la derecha de la
pantalla de cada mddulo de bastidor PREMIUM. Consulte informacion acerca de los pardmetros de cada médulo de

bastidor PREMIUM en el “Manual de referencia de CL.
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RACK No.

EFFECT NAME u7s LIEBR®GRY
TYPFE | U7s 5t

(D Rack No. (Seleccion de bastidor)

Seleccione el médulo de bastidor PREMIUM que desee controlar.
@ BYPASS (Omitir)

Este botén permite omitir temporalmente el médulo de bastidor PREMIUM.
(3 CUE (Escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la salida del médulo de bastidor PREMIUM seleccionado en ese
momento.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo cue, la indicacidn se fija
en “CUE A” mediante los ajustes de la consola.

\[eyril Sino esta activada la casilla de verificacion Channel Select/Sends On Fader del cuadro de dialogo
System Setup, el boton [CUE] estara oculto en la pantalla.

(9 EFFECT NAME (Nombre del efecto)

Indica el nombre del médulo de bastidor PREMIUM seleccionado en ese momento.

® TYPE (Tipo de médulo)

Indica el tipo de mddulo de bastidor PREMIUM seleccionado en ese momento.
N[yl En el bastidor PREMIUM no esta disponible la opcion de seleccionar el tipo de modulo.

(® LIBRARY (Biblioteca)
Este boton permite acceder a la Premium Rack Library. Al hacer clic en este boton se abrird la pagina del modulo de bastidor
PREMIUM (EQ o compresor) correspondiente a la ventana Premium Rack Library (Biblioteca del bastidor Premium).
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CHAWNEL
IN5 CH1
ch 1

CHAMKEL
S CH1

CHAMMEL

(@ Patch de entrada
Haga clic en el campo CHANNEL (haga clic en el area L CHANNEL
o R CHANNEL correspondiente al EQ o compresor estéreo) y seleccione
alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se aplicara como
patch a los canales de entrada del médulo de bastidor PREMIUM
seleccionado en ese momento.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

MIX 1-24 Canal MIX 1-24 (solamente bastidor 1-2)
MATRIX1-8 Canal MATRIX 1-8 (solamente bastidor 1-2)
STL, STR, MONO(C) t()):;i;osr'l;lilz)lfo L/R, canal MONO (solamente
INS1 CH 1-72(*) Salida de insercion 1 de INPUT CH 1-72(*)

INS1 MIX 1-24 Salida de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8 Salida de insercion 1 del canal MATRIX 1-8
INS1STL,INS1STR, | Salida de insercion 1 del canal STEREO L/R o del
INS1 M(C) canal MONO

INS2 CH 1-72(*) Salida de insercion 2 de INPUT CH 1-72(*)

INS2 MIX 1-24 Salida de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8 Salida de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 STL,INS2 STR, | Salida de insercion 2 del canal STEREO L/R o del
INS2 M(C) canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.

Indicador de entrada
Indica el nivel de la sefial que se envia al mdédulo de bastidor PREMIUM.
Si se ha seleccionado un ecualizador o un compresor estereofénico,
indicard las entradas de L/R.

(@ Patch de salida
Haga clic en el campo CHANNEL (haga clic en el area L CHANNEL
o R CHANNEL correspondiente al EQ o compresor estéreo) y seleccione
alguna de las siguientes opciones como ruta de la sefial que se aplicara como
patch a los canales de salida del m6dulo PREMIUM seleccionado en
ese momento.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

CH 1-72(*) INPUT CH 1-72 (solamente bastidor 1-2(*))
STIN1L-STIN8R Canal ST IN 1-8 (L/R) (solamente bastidor 1-2)
INS1 CH 1-72(*) Entrada de insercion 1 del canal INPUT 1-72(*)
INS1 MIX 1-24 Entrada de insercion 1 del canal MIX 1-24

INS1 MTRX1-8 Entrada de insercion 1 del canal MATRIX 1-8

INS1 STL,INS1STR, | Entrada de insercién 1 del canal STEREO L/R o del
INS1 M(C) canal MONO

INS2 CH 1-72(*) Entrada de insercion 2 del canal INPUT 1-72(*)
INS2 MIX 1-24 Entrada de insercion 2 del canal MIX 1-24

INS2 MTRX1-8 Entrada de insercion 2 del canal MATRIX 1-8

INS2 STL,INS2STR, | Entrada de insercién 2 del canal STEREO L/R o del
INS2 M(C) canal MONO

(*) CL3: 1-64, CL1: 1-48
El nombre del canal aparecera en los cuadros situados justo debajo.

(OIndicador de salida

Indica el nivel de la sefial que sale desde el médulo de bastidor PREMIUM.
«Si se ha seleccionado un ecualizador o un compresor estereofénico, indicara las
entradas de L/R.

85 CL Editor Manual de instrucciones



Ventana Meter (Medidor)

Esta ventana muestra los niveles de sefiales de cada seccién de la CL, permitiendo comprobar la presencia de sefiales y si se
estd produciendo una sobrecarga.

Esta ventana esta dividida en las paginas INPUT METER y OUTPUT METER; para pasar de una pagina a otra, haga clic
en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

\[eyi1\ Para poder ver los niveles de las sefiales de la CL en la ventana Meter, asegurese de que CL Editor y la

CL estén sincronizados. Ademas, asegurese de que la opcion Level Meter esté activada en el cuadro
de didlogo System Setup ( = p.2).

Pagina INPUT METER (Medidor de entrada)

ye 9

Meter [=]=E]

INPUT METER

LEVEL METER = METERING PCINT PRE DGAIN

1 2 3 4 5 6 7 8 o2 18 M 6 7 18 19 20 21 22 23 24

QUER

26 26 27 28 29 30 31 32

(D) METERING POINT (Punto de medicion)

Seleccione alguna de las siguientes opciones como punto donde tendra lugar la medicion.
PRE G.C, PRE D.GAIN, POST D.GAIN, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD (Retener pico)

Activa/desactiva la retencion de picos.

(3 Medidores

Estos medidores de niveles pico muestran el nivel de entrada de cada canal. El valor actual del deslizador aparecera
indicado en el cuadro inferior.

Si se produce un recorte en cualquiera de los puntos de deteccion del canal, se iluminara el segmento X.
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Pagina OUTPUT METER (Medidor de salida)

Y9 i

Meter

QUTPUT METER
LEVEL METER = METERING POINT FOST ON

60 |0.60 |6.68 6.60 |6.00 0.88 .68 | 0.6 |6.68 6.60 6 |6.60 0.68 | 8.

4 5 6 T 8 9 10 # 12 13 ¥ 15 16 7 18 19
MIxX

-5
.98 | A.AB |A.AA | A.AA | A.AA |A.AP |A.AA | A.AA

T L R MO
MATRIX ——————— — STEREO/MONG —

A @ 88 |6, 8.8

QUER QUER OUER

(D) METERING POINT (Punto de medicion)

Seleccione alguna de las siguientes opciones como punto donde tendra lugar la medicion.

PRE EQ, PRE FADER y POST ON

@ PEAK HOLD (Retener pico)
Es igual que en la pagina INPUT METER.

(3 Medidores
Es igual que en la pagina INPUT METER.

En modo Surround, los contadores del bus surround apareceran en la

seccion MONITOR.

En el estado ONLINE, si se pueden usar los canales 7 y 8 del bus
MATRIX como un segundo cue, se muestra tanto CUE A como
CUE B.
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Ventana Group/Link (Grupo/Enlace)

En esta ventana podra seleccionar los canales que se asignaran a cada uno de los grupos de DCA y de silenciamiento. Esta

ventana se divide en cuatro paginas: la pagina DCA GROUP ASSIGN, la pagina MUTE GROUP ASSIGN, la pagina
CHANNEL LINK y la pagina OUTPUT CHANNEL LINK page.

Pagina DCA GROUP ASSIGN (Asignar grupo de DCA)

Group/Link

[E=8 EOH )

DCA GROUP ASSIGN

INPUT DCA

S 91811121314/1516 1715192821 |22

MIX MATRIX

51 91811121314/1516/1715 192821 |22 2.3/d 3 6 |7|F
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Aqui podrd especificar los canales que se asignaran a los grupos 1-16 de DCA.

INFUT DCA

113111:3:1-'115151'7-‘1:5:1

FRE &FOST

FRE &FOST

FRE &FPOST

M
g 21811121314 151617181

FRE ZFOST

FRE &FPOST

FRE £P0ST

(D Grupo de DCA
Es el nimero del grupo de DCA.

@ Nombre del grupo de DCA

Es el nombre del grupo de DCA. También puede hacer clic con el ratén en esta area para editar el nombre.

(3 PRE&POST (DCA MUTE TARGET)
Estos botones determinan si una sefal de envio dirigida al bus (que requiere que un punto de envio se ajuste en PRE) se
puede silenciar. Active este botdn para especificar PRE y POST como destino de silenciamiento. Desactive este boton
para especificar solamente POST como destino de silenciamiento.

(4) Cuadricula
En esta cuadricula podra asignar canales (filas horizontales) a grupos de DCA (columnas verticales). Las cuadriculas
que en ese momento tengan patches apareceran indicadas por el simbolo © . Para activar o desactivar una asignacion,
haga clic en la cuadricula de su preferencia.

(5) CLEAR (Borrar)

Estos botones borran todos los canales asignados al grupo de DCA correspondiente. Al hacer clic en alguno de estos
botones aparecerd una ventana pidiendo la confirmacién de la operacién. Para ejecutar la accién de borrar, haga clic en
el botén OK.
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Pagina MUTE GROUP ASSIGN (Asignar grupo
de silenciamiento)

Group/Link EI

INFUT MUTE

MUTE
MUTEZ
MUTES
MUTEY
MUTES
MUTEE:
MUTET
MUTES

MUTE
MUTEZ
MUTES
MUTEY
MUTES
MUTEE:
MUTET
MUTES

4 1 L

1 2 3 4 5 8 7 8
DMMER LEVEL @) @] a3 o5 D5 A A D

-cadk -cadk -cadg -cade -code -code -cadB -cadB

Aqui podra especificar los canales que se asignaran a los grupos de silenciamiento 1-8. La parte superior de la pantalla
permite asignar canales de entrada a grupos de silenciamiento, y la inferior permite asignar canales de salida a dichos grupos.

HUTEZ
MUTE3
MUTEY
HUTES

MUTEE
MUTET
MUTES HUTE

1 2 3 4 5 5 7 8
DIMMER LEVEL (1 () () () = (7 ) (] (7]

Csaadel | -code -cadl -code | -75.8dEl | -cadE -cadR -cade

(D Grupo de silenciamiento
Esta drea muestra el nimero del grupo de silenciamiento.

@ Nombre del grupo de mute

Esta area muestra el nombre del grupo de mute. Haga clic en esta drea para editar el nombre.

(® MUTE (MUTE GROUP CONTROL, Control de grupo de silenciamiento)

Estos botones activan y desactivan el grupo de silenciamiento de cada canal de entrada o de salida. Silos grupos de
silenciamiento estan completamente silenciados, apareceran indicados en rojo. Si los niveles de atenuacién de dichos
grupos estan ajustados a un estado no predeterminado, apareceran en naranja.
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() Cuadricula

En esta cuadricula puede asignar canales (filas horizontales) a grupos de silenciamiento (columnas verticales).
Las cuadriculas que en ese momento tengan patches apareceran indicadas por el simbolo if§. Para activar o desactivar
una asignacion, haga clic en la cuadricula de su preferencia.

(& MUTE SAFE (Silenciamiento seguro) activado
Estos botones activan y desactivan la funcién Mute Safe de cada canal. Los canales para los que esté activado este boton
se excluiran de los grupos de silenciamiento.

(6 CLEAR (Borrar)

Estos botones borran todos los canales de entrada y de salida asignados al grupo de silenciamiento correspondiente.
Al hacer clic en alguno de estos botones aparecera una ventana pidiendo la confirmacion de la operacion. Para ejecutar
la accion de borrar, haga clic en el botén OK.

() DIMMER LEVEL (Nivel de atenuador)

Estos mandos permiten ajustar el nivel del atenuador de cada grupo para bajar el nivel de sefial del grupo y ajustarlo a la
magnitud de atenuacion especificada. Por ejemplo, es posible bajar temporalmente un determinado volumen de nivel
del altavoz de monitorizacién de un grupo de musicos para evitar un nivel excesivo durante el MC entre canciones.

Pagina CHANNEL LINK (Enlace de canal)

Group/Link erraEr=]

LINKGROUP |
LINK PARAMETER

DIGITAL DIRECT
s 1 e

SEND PARAMETER
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LINK GROUP
LINK PARAMETER

DIGITAL
SEND PARAMETER

TO MIX

TO MATRIX

(1) Botones de enlace

Si enlaza dos o mas canales de entrada, los parametros de estos canales se vincularan entre si y se cambiaran simultdneamente.

DYHAMICS DYHAMICS M MATRIMN
=S =i — Sl —
DIRECT MIX MATRIR
T s meild

Utilice estos botones para seleccionar el grupo de enlace A-Z, a-n, al que desea asignar cada canal de entrada.
Sino desea enlazar un canal de entrada, seleccione NONE. Podra asignar un maximo de 40 grupos (CL5: 40 grupos,
CL3: 36 grupos, CL1: 28 grupos) para INPUT CH 1-72 (CL3: 1-64, CL1: 1-48).

(2 CLEAR ALL (Borrar todo)

Borra los ajustes de enlace de todos los canales.

(® Boton LINK GROUP (Grupo de enlace)

Si se selecciona algun grupo de enlace utilizando los botones Link pertinentes (1)), el botén LINK GROUP
seleccionara automaticamente el mismo grupo.

(49 LINK PARAMETER (Parametro de enlace)

Esta seccion le permite seleccionar los parametros que se vincularan.

HA (Preamplificador)

Ajustes de alimentacion phantom y ganancia de preamplificador

HPF (Filtro de paso alto)

Ajustes HPF

DIGITAL GAIN (Ganancia digital)

Ajustes de ganancia digital

EQ (Ecualizador)

Ajustes del ecualizador

DYNAMICSH1 Ajustes de Dynamics 1
DYNAMICS2 Ajustes de Dynamics 2
INSERT (Insertar) Ajustes de insercion

DIRECT OUT (Salida directa)

Ajustes de salida directa

MIX SEND (Enviar a mezcla)

Magnitud de transmision desde el canal de entrada al bus MIX

MIX ON (Activar mezcla)

Activacién/desactivacion de MIX SEND

MATRIX SEND (Transmisién de matriz)

Magnitud de la transmision desde el canal de entrada al bus MATRIX

MATRIX ON (Matriz activada)

MATRIX SEND (Transmisiéon de matriz) activada/desactivada

FADER Valor de nivel del deslizador

DCA Ajustes de DCA

CH ON Activacion/desactivacion de la salida del médulo de canales de entrada
MUTE (Silenciar) Ajustes de silenciamiento

TO ST (A estéreo) Ajustes de TO ST

DELAY (Retardo) Ajustes de Delay

65 Los parametros HA, FADER, DIGITAL GAIN y DELAY mantendran diferencias de nivel entre los

canales enlazados.

(5 SEND PARAMETER (Parametro de transmision)

Especifique el estado de enlace de cada bus de transmision MIX/MATRIX.
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Pagina OUTPUT CHANNEL LINK (enlace al canal de salida)

Si enlaza varios canales de salida, sus parametros se enlazaran entre si.

LINK GROUP A
LINK PARAMETER

MATRI:
ﬂ DYHAMICS BTEL FADER CH N T0 5T
INSERT HeTRIA MUTE

SEND PARAMETER

TO MATRIX

(1) Botones de enlace

Seleccione un grupo de enlace (A-P) al cual se asignara el canal. Si no tiene previsto enlazar el canal, seleccione
NONE (ninguno).

Puede asignar los canales MIX 1-24 y los canales MATRIX 1-8 hasta un maximo de 16 grupos.
@ CLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los enlaces de canales.

(® Boton LINK GROUP (grupo de enlace)

Cuando selecciona un grupo de enlace con el botén LINK, el botén LINK GROUP también seleccionara el mismo grupo.

(49 LINK PARAMETER (parametro de enlace)

Selecciona los parametros que se van a enlazar.

Ecualizador Ajustes del ecualizador
DYNAMICS (dinamica) Ajustes de dinamica
INSERT (insercion) Ajustes de insercion

MATRIX SEND (envio de matriz) | Magnitud de envio desde el canal de salida al bus MATRIX

MATRIX ON (activar matriz) Activacion/desactivacion del envio MATRIX

FADER Valor de nivel del fader

DCA Ajustes de amplificador controlado digitalmente

CH ON (canal activado) Qgtiev;atcr;;%r;/desactivacién de la salida del modulo de canales
MUTE (silenciado) Mute On/Off (Activar/desactivar silenciamiento)

TO ST Ajustes de envio a estéreo

¢ [ 0s parametros FADER mantendran diferencias de nivel entre los canales vinculados.
e [ 0s canales MATRIX no tienen en cuenta los ajustes MATRIX SEND y MATRIX ON.

(5 SEND PARAMETER (parametro de envio)
Esta seccion le permite especificar el estado de enlace de cada bus MATRIX SEND.
Los canales MATRIX no tienen en cuenta el ajuste TO MATRIX.
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Ventana Scene (Escena)

Aqui podra gestionar memorias de escenas y especificar diversos ajustes relacionados con las operaciones de recuperacion
de escenas.

Esta ventana estd dividida en las pdginas SCENE MEMORY, RECALL SAFE, FADE TIME y FOCUS RECALL.

Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de la ventana.

Independientemente del tipo de archivo abierto, al ejecutar SAVE (Guardar) o SAVE AS (Guardar como)
en esta ventana solamente se guardara la informacion de la biblioteca de escenas.

Pagina SCENE MEMORY (Memoria de escenas)

Scene =EE
SCENE MEMORY
NOFILE

INTERNAL DATA

COMMENT No. TITLE = COMMENT
808 | Initial Data R | Initial Setting Data
801 | DEHO 1

Aqui podra editar las memorias de escenas de la CL. También podra cargar archivos de bibliotecas de escenas desde una
unidad flash USB, o desde una unidad del ordenador, y editarlos. En este caso, podra volver a guardar todas las escenas en
un archivo después de editarlas, recuperar Ginicamente una escena deseada o copiar una escena deseada en la memoria de
escenas de la propia CL.

1) Nombre de archivo

Indica el nombre de archivo de la biblioteca de
escenas abierto en ese momento.

NDFILE (@ OPEN (Abrir un archivo)

Permite abrir el archivo de una biblioteca de
escenas situado en una unidad del ordenador.

COMMENT (3 CLOSE (Cerrar un archivo)

Cierra el archivo de la biblioteca de escenas abierto
en ese momento.

(49 SAVE (Guardar)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo de
biblioteca de escenas abierto en ese momento.

(5) SAVE AS (Guardar con un nombre
diferente)
Guarda en una unidad del ordenador el archivo de
la biblioteca de escenas abierto en ese momento,
con un nombre diferente.

(® FILE (Archivo)
En esta drea se enumeran las escenas del archivo
abierto con el botén OPEN ((2)). La lista incluye
los siguientes elementos.

Para ver los elementos que no
se muestran en ese momento,
desplace la lista hacia

la derecha.
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FoCuUs 4 ) IRDIWIDUAL FADETIME

IN_ouT 2 4
RACK  HA  ourey patcy N OUT DCA OTHERS 04

(D No. (Namero)

Es el nimero de escena en el archivo abierto.

TITLE (Titulo)

Es el titulo de la escena. También puede hacer doble clic en esta drea para editar el titulo.

(®© PROTECT (Proteger)
Indica si la proteccion de cada escena esta activada o desactivada. Esta area presenta un icono de candado para indicar
las escenas protegidas; estas escenas no se pueden sobrescribir y tampoco se puede editar su titulo. Las escenas de sdlo
lectura aparecen indicadas con la letra “R” en esta columna.
Puede utilizar esta funcion de proteccion para escenas de solo lectura en la unidad CL. Las escenas de

solo lectura (excluyendo la escena n.° 000) estan indicadas con un simbolo R si el CL Editor y la
unidad CL estan conectadas en linea.

COMMENT (Comentario)

Esta columna muestra el comentario asignado a cada escena. También se puede hacer doble clic en esta columna para
editar el comentario.

i) FOCUS (Enfoque)

Muestra los pardmetros que seran recuperados mediante la recuperacion de la escena.

RACK (Bastidor) Se recuperaran los ajustes de efectos internos y de GEQ

HA (Preamplificador) | Se recuperaran los ajustes del preamplificador externo y del preamplificador interno
IN PATCH . .

(Patch de entrada) Se recuperaran los ajustes del patch de entrada

OUT PATCH

(Patch de salida) Se recuperaran los ajustes del patch de salida

Se recuperaran los ajustes de los canales de entrada (INPUT, ST IN y DCA), salvo los
del preamplificador

OUT (SALIDA) Se recuperaran los ajustes de los canales de salida (MIX, MATRIX y STEREO/MONO)

WITH SEND
(Con transmisién)

IN (Entrada)

Se recuperaran los ajustes de transmision a los canales de salida

DCA Se recuperaran los ajustes de DCA
OTHERS (OTROS) Se recuperaran otros ajustes

e Boton [FOCUS]

Focus Recall Setup - SCENE 001 ==

Este botdn activa o desactiva el botén FOCUS. o
. B oté n [S ET] (So I 0 pa ra I a I ista INPUT FOCUS PARAMETERS OUTPUT FOCUS PARAMETERS Focus PARAMETER“S‘ =
de INTERNAL DATA)

Haga clic aqui para acceder a la pantalla Focus
Recall Setup (que se muestra a la derecha),
donde puede ver la configuracion de la funcién
Focus para cada escena.

Para ver una explicacién de los contenidos que
se muestran, consulte la pagina FOCUS
RECALL (w p.102).

¢ Indicador de FOCUS

Indica el estado de los ajustes de Focus Recall
. R , el 2l . Tonime T WTE NAE
(Recuperar enfoque). El indicador estara L o Corac | memosKmE

apagado cuando todos los pardmetros Es=——
estén desactivados.

Se iluminarda en verde cuando todos los
parametros estén activados, y en azul cuando
estén activados solo algunos parametros.
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@ TIME STAMP (Fecha y hora)

Indica la fecha y la hora en que se almaceno la escena por tltima vez, en el formato mes/dia/afio/horas/minutos/
segundos. Es una columna que se incluye solamente a efectos informativos, y no puede editarse.

@3 FADING (fundido)

Este botdn activa y desactiva el fundido de cada escena.

INDIVIDUAL (individual)
Cambia el modo INDIVIDUAL act./desact. (Este modo permite configurar la funcién Fade para cada canal).

> FADE TIME (tiempo de fundido)
Si el modo INDIVIDUAL esté desactivado (es decir, en modo GLOBAL), este campo indica el tiempo de fundido de
cada escena. El parametro FADE TIME puede editarse haciendo doble clic en este campo.

Si el modo INDIVIDUAL esta activado, este campo estara vacio.

INTERNAL DATA

Mo | me & coment
No. TITLE a COMMENT

888  Initial Data R | Initial Settina Data
881  ScenefBl ScenefB1

862  Sceneff2 B scenenn?
883 | ScenedB3 SceneBB3

INTERNAL DATA (Datos internos)
En esta area se muestra el contenido de la memoria de escenas de la CL. Los elementos presentados son los mismos
contenidos en la lista FILE ((6)).

Silo desea, podra copiar una o mas escenas entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, asi como copiarlas
o moverlas a una ubicacion diferente de una lista.

@ STORE (Almacenar)

Permite almacenar los ajustes actuales en la escena seleccionada en la lista.

RECALL (Recuperar)

Permite recuperar los ajustes de la escena seleccionada en la lista.

CLEAR (Borrar)

Permite borrar las escenas seleccionadas en la lista.

@ UNDO (Deshacer)

Cancela la dltima operacion de recuperacion, almacenamiento, copia o movimiento de escenas que se haya realizado.

@) PROTECT (Proteger)

Activa el ajuste de proteccion para las escenas seleccionadas en la lista.
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Pagina RECALL SAFE (Seguridad de recuperacion)

Scene =8 I

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

GEQ RACK

EFFECT RACK

PREMIUM RACK

BUS SETUP

SET ALL
CLEAR ALL

Aqui podrad ajustar la funcién Recall Safe (Seguridad de recuperacion), que excluye solamente canales especificos de las
operaciones de recuperacion de todas las escenas.

dCampo INPUT SAFE PARAMETERS (Parametros de entrada seguros)

En esta area pueden visualizarse y editarse los ajustes de Recall Safe (Seguridad de recuperacion) de todos los canales de
entrada y canales ST IN. Esta area contiene los siguientes elementos.

(1) SAFE ON/OFF (Seguridad activada/
desactivada)

Se trata de botones de activacion y desactivacion que seleccionan
qué canales se van a excluir de las operaciones de recuperacion.

INPUT SAFE PARAMETERS

SAFE OMAOFF

(@ Cuadricula de matriz de parametros
Aqui podra seleccionar los parametros que se excluiran de las
operaciones de recuperacion. Si estd activado el boton ALL,
se excluirdn todos los parametros.

(3 SET ALL (Configurar todo)
Estos botones permiten activar todos los botones de todos los
canales de entrada o canales ST IN, o bien del pardmetro
correspondiente.

(49 CLEAR ALL (Borrar todo)
Estos botones permiten desactivar todos los botones de todos los
canales de entrada o canales ST IN, o bien del parametro
correspondiente.

8|66 66|66 6|6 666666 [N

CLEAR ALL
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dCampo OUTPUT SAFE PARAMETERS (Parametros de salida seguros)

En esta drea pueden visualizarse y editar los ajustes de Recall Safe de todos los canales de salida. Los elementos de esta area
son los mismos que los del drea Input Safe Parameters.

dCampo GLOBAL RECALL (Recuperacion global)

En esta drea pueden visualizarse y editarse los parametros de Recall Safe. No se trata de parametros de canales,
sino parametros generales de la CL para elementos tales como patches, grupos de DCA y bastidores.

© & © @ ®

JUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL |[RECALL | SAFE

IHFUT E | IHPUT
F&TCH HAKE

OUTPUT || CASCADE | OUTRUT
HAKE

SAFE OMWJFF

1
2
3
4
5
5]
T
B8
]

CH JOB

&6 S|S|6|66 6|6 666|666 (66|66 6666

e SET ALL =
CLERR ALL CLEAR ALL FADER BANK SELECT

(B INPUT PATCH (Patch de entrada)

Si este boton esta activado, los ajustes de INPUT PATCH seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

(6 CASCADE IN (entrada en cascada)
Si se activa este boton, los ajustes de CASCADE IN PATCH y CASCADE IN ATT se excluiran del destino de la
recuperacion.

(@ INPUT NAME (Nombre de la entrada)

Si este botén estd activado, los nombres de los canales de entrada seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

HA (Preamplificador)

Si este botdn esta activado, los preamplificadores del bastidor de E/S conectado en ese momento a la CL seran excluidos
de las operaciones de recuperacion.

(© OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Si este boton esta activado, los ajustes de OUTPUT PATCH seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

CASCADE OUT (salida en cascada)
Si se activa este boton, los ajustes de CASCADE OUT PATCH se excluirdn del destino de la recuperacion.

i OUTPUT NAME (Nombre de salida)

Si este botén esta activado, los nombres de los canales de salida seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

{ CUSTOM BANK (Banco personalizado)

Si se activa este boton, los bancos de deslizadores personalizados se excluiran del objetivo de llamada.
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i3 DCA
Estos botones excluyen a los grupos DCA de las operaciones de recuperacion. Si esta activado el boton ALL, se excluiran
los nombres de grupos LEVEL, ON y DCA. Si esta activado el boton LV/ON, se excluiran los ajustes de LEVEL y de ON.
Si el botén NAME estd activado, los nombres del grupo DCA se excluiran de las operaciones de recuperacion.

GEQ RACK (Bastidor de GEQ)

Si este boton estd activado, los ajustes del bastidor de GEQ seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

{® EFFECT RACK (Bastidor de efectos)

Si este boton esta activado, los ajustes del bastidor EFFECT seran excluidos de las operaciones de recuperacion.

PREMIUM RACK (Bastidor Premium)

Si este botén esta activado, los ajustes del bastidor PREMIUM serdn excluidos de las operaciones de recuperacion.

{ BUS SETUP

Cuando el boton estd activado, excluye los ajustes de BUS SETUP de las operaciones de recuperacion.

CH LINK (Enlazar canales)

Si este boton estd activado, los ajustes de CH LINK serdn excluidos de las operaciones de recuperacion.

MUTE NAME (Nombre de mute)

Si se activa este boton, el nombre del grupo de mute se excluira del objetivo de llamada.

@ FADER BANK SELECT (Seleccion de bancos de deslizadores)

Si se activan estos botones, los bancos que se han seleccionado en los bloques de deslizadores A y B (0 A, By C en CL5)
del panel superior se excluiran del objetivo de llamada.

@) SET ALL (Configurar todo)

Este botdn activa todos los botones de todos los parametros.

@ CLEAR ALL (Borrar todo)

Este boton desactiva todos los botones de todos los pardmetros.
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Pagina FADE TIME (Tiempo de fundido)

FADE TIME

— STEREO/MONQ —

(D FADING ENABLE

Este boton activa o desactiva la funcion Fade de los faders de la escena actual.

@ INDIVIDUAL ENABLE (habilitacion individual)

Este botdn especifica si la funcion Fade se configurara para cada canal asociado a la escena actual. Si esta funcién esta
activada, la indicacion de cada canal cambiara.

@ INPUT, ST IN, DCA (entrada, entrada estéreo, amplificador controlado
digitalmente)

Se trata de botones de activacion y desactivacion que seleccionan qué canales de entrada se van a excluir de las
operaciones de recuperacion.

(49 CLEAR ALL (borrar todo)

Este boton desactiva los botones de todos los canales de entrada.

(® SET ALL (configurar todo)

Este botdn activa los botones de todos los canales de entrada.

(® MIX, MATRIX, STEREO/MONO

Se trata de botones de activacion y desactivacion que seleccionan qué canales de salida se van a excluir de las
operaciones de recuperacion.

(D) CLEAR ALL (borrar todo)

Este boton desactiva los botones de todos los canales de salida.

SET ALL (configurar todo)

Este botdn activa los botones de todos los canales de salida.

(© FADE TIME (tiempo de fundido)

Arrastre este mando en la pantalla para ajustar el tiempo de fundido. El valor actual aparecerd en el cuadro numérico
situado debajo.
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Si INDIVIDUAL ENABLE esta activado

(1) CHANNEL (canal)

Se trata de botones de activacion y desactivacion que seleccionan qué canales se van a excluir de las operaciones de
recuperacion.

@ PAN (panoramica)
Habilita o deshabilita la funcién Fade para PAN.

(® FADE TIME (tiempo de fundido)

Especifica el tiempo de fundido para cada canal. Establezca la hora arrastrando el raton o desplazando la rueda. Si lo
prefiere, puede hacer doble clic en un valor y especificar directamente un numero.

(4) OFFSET (compensacion)

Permite especificar el tiempo desde que se recupera una escena hasta que comienza la funcion Fade. Establezca la hora
arrastrando el ratdn o desplazando la rueda. Si lo prefiere, puede hacer doble clic en un valor y especificar directamente
un ndmero.
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Pagina FOCUS RECALL

FOCUS

INPUT FOCUS PARAMETERS OUTPUT FOCUS PARAMETERS

_ cHus
CH LINK MUTE MAME

FADER BANK SELECT

mEE

Aqui puede realizar los ajustes de Focus Recall para especificar los canales y los pardmetros que se recuperaran para la
escena seleccionada.

ACampo FOCUS
FOCUS @ ENABLE (actival')

Activa o desactiva Focus Recall.

(dCampo INPUT FOCUS PARAMETERS
(Parametros de enfoque de entrada
seguros)

Aqui se pueden visualizar y editar todos los ajustes de Focus Recall
de los canales de entrada y canales ST IN. Esta pagina incluye los
siguientes elementos.

(@ FOCUS ON/OFF

Actda como un botoén de activacion/desactivacion y selecciona
los canales que se recuperaran con la recuperacién de escenas.

(® Cuadricula de matriz de parametros
Selecciona los parametros que seran recuperados mediante la
recuperacion de la escena. Si esta activado el botén ALL,
se recuperaran todos los parametros.

(@ SET ALL (Configurar todo)

Activa los botones de los canales de entrada de los canales ST IN
o del parametro correspondiente.

(5) CLEAR ALL (Borrar todo)

Desactiva los botones de todos los canales de entrada, de los
canales ST IN o del parametro correspondiente.
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(dCampo OUPUT FOCUS PARAMETERS (Parametros de enfoque de
salida seguros)

Aqui se pueden ver y editar todos los ajustes de Focus Recall de los canales de salida. Los elementos incluidos son los
mismos que los del campo INPUT FOCUS PARAMETERS.

1 Campo FOCUS PARAMETERS (Parametros de enfoque)

Aqui puede realizar ajustes globales de Global Focus Recall para toda la consola CL, como para aplicacion de parches,
grupos DCA y bastidores (en oposicion a los ajustes de Focus Recall para canales individuales).

© @ ® ©

OUTPUT FOCUS PARAMETERS FOCUS|PARAMETERS

IMFUT INFUT
FATCH H&RE
OUTPUT Cé ) OUTPUT
FATCH il M&KE

B~ @& ot & WD M =
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F
F
F
F
F
F

CH LIMK MUTE MAME

SET ALL

SLEAF AL CLERR ALL FADER BANK SELECT

(® INPUT PATCH (Patch de entrada)

Si este boton estd activado, con la recuperacion de escenas se recuperaran los ajustes de parches de entrada.

(7 CASCADE IN (entrada en cascada)
Si se activa este boton, los ajustes de CASCADE IN PATCH y CASCADE IN ATT se especificaran como destino de la
recuperacion.

INPUT NAME (Nombre de la entrada)

Si este boton estd activado, con la recuperacion de escenas se recuperaran los nombres de los canales de entrada.

@ HA (Preamplificador)
Si este boton esta activado, con la recuperacién de escenas se recuperaran los preamplificadores de todos los bastidores
de E/S detectados.

OUTPUT PATCH (parche de salida)

Si este boton estd activado, con la recuperacion de escenas se recuperaran los ajustes de parches de salida.

() CASCADE OUT (salida en cascada)

Si se activa este botén, los ajustes CASCADE OUT PATCH se especificaran como destino de la recuperacion.

1 OUTPUT NAME (Nombre de salida)

Si este boton esta activado, con la recuperacion de escenas se recuperaran los nombres de los canales de salida.

{9 CUSTOM BANK (Banco personalizado)

Si se activa este boton, los bancos de deslizadores personalizados se incluiran en el objetivo de llamada.
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DCA

Con estos botones se especifican los grupos DCA que se recuperaran con la recuperacion de escenas. Si esta activado
el botén ALL, con la recuperacién de escenas se excluiran los nombres de grupos LEVEL, ON y DCA. Si esta activado
el boton LV/ON, con la recuperacion de escenas se recuperara LEVEL y DCA. Si el boton NAME esta activado,

la recuperacion de escenas recuperara los nombres del grupo DCA.

(> GEQ RACK (Bastidor de GEQ)

Si estos botones estan activados, con la recuperacion de escenas se recuperara el bastidor GEQ correspondiente.

EFFECT RACK (Bastidor de efectos)

Si estos botones estan activados, con la recuperacion de escenas se recuperard el bastidor EFFECT correspondiente.

@ PREMIUM RACK (Bastidor Premium)

Si estos botones estan activados, con la recuperacion de escenas se recuperara el bastidor PREMIUM correspondiente.

BUS SETUP

Si estos botones estan activados, con la recuperacion de escenas se recuperara el BUS SETUP correspondiente.

CH LINK (Enlazar canales)

Si este boton esta activado, con la recuperacion de escenas se recuperaran los ajustes del enlace de canales.

@ MUTE NAME (Nombre de mute)

Si se activa este boton, el nombre del grupo de mute se incluird en el objetivo de llamada.

@) FADER BANK SELECT (Seleccion de bancos de deslizadores)

Si se activan estos botones, los bancos que se han seleccionado en los bloques de deslizadores A y B (0 A, By C en CL5)
del panel superior se incluirdn en el objetivo de llamada.

@ SET ALL (Configurar todo)

Activa los botones de todos los parametros.

@3 CLEAR ALL (Borrar todo)

Desactiva los botones de todos los parametros.
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Ventana Custom Fader Bank Setup (Configuracion

de banco de deslizadores personalizado)

En esta ventana pueden configurarse los ajustes de un Custom Fader Bank y del fader principal. Puede combinar canales
en la unidad CL para crear bancos individuales para cada nivel de usuario. Esta ventana esta dividida en las paginas A, B, C
(solamente el modelo CL5) y MAIN. Se configura como seccién de deslizadores de 8 canales o unidades de 16 canales para
cada banco A/B/C.

Para abrir la ventana, seleccione [Custom Fader Bank Setup] en el ment [Windows] y, a continuacion, haga clic en las
fichas “A”, “B”, “C”, 0 “MAIN”.

@ @ ® ©

Custom Fader Bank Setup == Custom Fader Bank Se|tup

A

CURRENT USER:  Administrator EDIT | Administrator CURRENT USER: Administrator eoiT | Administrator

(1) CURRENT USER (Usuario actual)

Muestra el nombre del usuario que en este momento esta conectado a la consola CL. Si la CL todavia no se ha
sincronizado con el Editor, este campo indicard “Administrator”.

@ EDIT (Editar)

Muestra, y permite especificar, el nivel de usuario (Administrator, Guest o Ext.User (administrador, invitado o usuario
externo)) del Custom Fader Bank o del fader principal que esté editando. “Ext.User” es el usuario que se conecta a la
consola CL mediante la clave de autenticaciéon de usuario guardada en un dispositivo flash USB o la consola CL.

Este usuario podra seleccionarse inicamente cuando la consola CL esté sincronizada con el Editor.

651\ Los ajustes de Custom Fader Bank o de fader principal del usuario externo (Ext. User) no se
almacenaran en el archivo.

(3 CLEAR ALL (Borrar todo)

Este boton permite borrar todos los ajustes de la pagina Custom Fader Bank o fader principal abierta en ese momento.

(4 Canal del deslizador

Seleccione el canal de deslizador que desee asignar al Custom Fader Bank o al fader principal.
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Ventana Custom Fader Bank (Banco de deslizadores

personalizado)

Esta ventana muestra los canales de Custom Fader Bank setup. Para abrir esta ventana, seleccione [Custom Fader Bank] en
el ment [Windows] y, a continuacion, seleccione una de las paginas.

MATREA1 ST L MONDKC DCA1

DANTE1
E&

MONITOR SEL CH

SEND MAIN
JANTE1

0
-5dE

(=

8.6dE

(1) Patch de canal

Haga clic aqui para seleccionar el canal que se asignara a las bandas de canal, a partir de las siguientes opciones.

CH 1-72(*) INPUT CH 1-72(%)

STIN1L-STINSR Canal ST IN 1-8 (L/R)

MIX 1-24 Canal MIX 1-24

MTRX1-8 Canal MATRIX 1-8

STL, STR, MONO(C) Canal STEREO L/R o canal MONO(C)
DCA 1-16 Canal de DCA 1-16

MONITOR Canal MONITOR

STIN 1-8 Canal ST IN 1-8

ST Canal STEREO

CUE (En el estado ONLINE, si se pueden usar los

canales 7 y 8 del bus MATRIX como un segundo cue, | Canal CUE

la indicacion se fija en “CUE A”).

SEL CH Canal seleccionado

SEND MAIN Principal (MAIN) de envio (en modo SENDS ON FADER)

(*) CL3:1-64, CL1: 1-48

Este patch estd codificado por colores e indica el tipo de canal de la siguiente manera:

Azul: canales de entrada, Naranja: canales de salida, Blanco: otros canales.

(2 Banda de canales

Muestra la banda de canales asignada al patch de canal ((1)). Es igual que la banda de canales de la ventana Overview.
Indica solamente el canal L o R de los canales ST IN y ST. Es posible alternar entre L y R haciendo clic en el botén [SEL].
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Ventana User Defined Keys Setup (Configuracion

de teclas definidas por el usuario)

En esta ventana podrd especificar las funciones o pardmetros que se asignaran a las teclas definidas (USER DEFINED) de
la CL. La ejecucién de cada pardmetro se efectia mediante las teclas USER DEFINED de la CL. Esta ventana esta dividida
en cuatro paginas de banco (A, B, C, D). Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte

superior de la ventana.
@ ® ® Y

User Defined Keys Setup EI

CURRENT USER Adminis trator EDIT | Adninistrator

W senDs on FaDER (M| senps on FrDER & EEEE T LT

1  MIXDMNFADER 2 MATRIX ON FADER g  BODKMARK 10  BOOKMARK
NORMAL NORMAL

3 UNLATCH 4  TOGELE 11 BODKMARK 12  BODKHARK

BB PacE chance {CMl pace cranee Wl HUTE nasTER Il nuTE ASTER

5 BOOKMARK & | BODKMARK 13 HUTEGROUP 1 14 MUTE GROUP 2

UM poce cranee (Rl pocE chanGe IRl 1oL kBACK LR 1o TENDO

7  BODKMARK g  BODKMARK 15  TALKBACK ON EFFECT RACK 8
UNLATCH

Para abrir esta ventana, seleccione [User Defined Keys Setup] del ment [Windows].

(1) CURRENT USER (Usuario actual)

Muestra el nombre del usuario que en este momento esta conectado a la consola CL. Si la CL todavia no se ha
sincronizado con el Editor, este campo indicard “Administrator”.

@ EDIT (Editar)

Muestra y le permite especificar el nivel de usuario (Administrator, Guest o Ext.User (administrador, invitado o usuario
externo)) de las teclas definidas por el usuario que estd modificando. “Ext.User” es el usuario que se conecta a la
consola CL mediante la clave de autenticacion de usuario guardada en un dispositivo flash USB o la consola CL.

Este usuario podra seleccionarse inicamente cuando la consola CL esté sincronizada con el Editor.

La configuracion de la tecla definida por el usuario de Ext.User no se guarda en el archivo.

(3 Nombres de funciones
Seleccione las funciones o pardmetros que desea asignar a las teclas User Defined.
Haga clic en una tecla definida por el usuario para abrir el cuadro de didlogo Parameter List (Lista de parametros).
Consulte mas informacion acerca de los parametros asignables en el Manual de la CL.

(49 CLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los ajustes de las teclas USER DEFINED (definido por usuario) del banco que aparezca en ese momento.
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Ventana User Defined Knobs Setup (Configuracion

de mandos definidos por el usuario)

En esta ventana podrd seleccionar las funciones o pardmetros que se asignaran a los mandos USER DEFINED vy al
Assignable Encoder de la CL. La ejecucion de cada parametro se realiza mediante los USER DEFINED knobs y el

Assignable Encoder de la CL.

User Defined Knobs Setup = 5

CURRENT USER: Administrator EDIT  Administrator
User Defined Knobs —— Assignable Encoder
BRIGHTMESS ( SELECTED SEND

A LANP

BRIGHTHESS

B PANEL

BRIGHTNESS
C | NAHE

TOUCH AND TURN

Para abrir esta ventana, seleccione [User Defined Knobs Setup] del mend [Windows].

(1) CURRENT USER (Usuario actual)

Muestra el nombre del usuario que en este momento esta conectado a la consola CL. Si la CL todavia no se ha
sincronizado con el Editor, este campo indicara “Administrator”.

(@ EDIT (Editar)

Muestra y le permite especificar el nivel de usuario (Administrator, Guest o Ext.User (administrador, invitado o usuario
externo)) de los mandos definidos por el usuario que esté modificando. “Ext.User” es el usuario que se conecta a la
consola CL mediante la clave de autenticacién de usuario guardada en un dispositivo flash USB o la consola CL.

Este usuario podra seleccionarse tinicamente cuando la consola CL esté sincronizada con el Editor.

Los ajustes de User Defined knob del Ext.User y del Assignable Encoder no se guardan en un archivo.
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(3 User Defined Knobs

(Mandos definidos por

el usuario)

Seleccione las funciones o pardmetros
que desea asignar a los mandos
USER DEFINED de la CL. Haga clic
en un mando definido por el usuario
para abrir el cuadro de dialogo
Parameter List (Lista de parametros).

FUNCTION
NO ASSIGN
AUTONIXER
BRIGHTNESS
CUE
DIRECT OUT LEWEL
DYNANICS1
DYNANICS2
EFFECT
EQ
EXTERNAL HA
HPF
170 DEVICE
INPUT DELAY
INPUT GAIN
HIDI CONTROL CHANGE
HONITOR
OSCILLATOR
DUTPUT LEVEL
OUTPUT PORT
PREHIUN RACK

(@) Assignable Encoder (Codificador asignable)

PARAMETER1
ATT
LOH &
LOH FREQUENCY
LOH GAIN
LOH HID &
LOH HID FRERQUENCY
LOH HID GAIN
HIGH MID &
HIGH MID FRERUENCY
HIGH NID GAIN
HIGH &
HIGH FRERUENCY
HIGH GAIN

Seleccione las funciones o parametros que desea asignar al Assignable Encoder
de la CL. Haga clic en el mando Assignable Encoder para abrir el cuadro de didlogo

Parameter List (Lista de parametros).

PARAMETERZ
SELECTED CH
CH1
CH2
CH3
CH4
CHI
CHG
CH?

CHE
CHI

ParameterList

FUNCTION

NO ASSIGN
SELECTED SEND
MIX1 SEND
HIXZ SEND
MIX3 SEND
MIX4 SEND
MIX5 SEND
MIX6 SEND
MIX7 SEND
MIXB SEND
MIX9 SEND
MIX18 SEND
MIX11 SEND
HIX12 SEND
HIX13 SEND
MIX14 SEND
MIX15 SEND
HIX16 SEND
MIX17 SEND
MIX18 SEND

Consulte mds informacion acerca de los parametros asignables en el Manual de la CL.
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Ventana Sends On Fader (Transmitir por deslizador)

MATRIX
I ”T T I
o
MT ¥

El modo SENDS ON FADER permite ajustar el nivel de transmision del bus MIX/MATRIX empleando el deslizador.
En este modo se pueden ajustar simultaneamente las sefiales enviadas desde todos los canales de entrada a un determinado
bus MIX/MATRIX.

Utilice el botén SENDS ON FADER de la ventana Sends On Fader o de la ventana principal para activar y desactivar
este modo.

Podra acceder a esta ventana de una de las dos maneras siguientes:

o Seleccione [Sends On Fader] en el mend [Windows].
o Haga clic en el botén SENDS ON FADER de la ventana principal.

En el modo SENDS ON FADER, cambiara el color y la funcién del botén [ON] y del deslizador de la ventana Overview.

3 Color del destino de transmision | Transmision activada.
Boton [ON]

Gris Transmision desactivada.

. Color del destino de transmision | La sefial se envia al bus.
Deslizador

Gris La sefal NO se envia al bus.

Haga clic en el boton (de la ventana Sends On Fader) del bus MIX/MATRIX cuyo nivel de transmision desee ajustar.
A continuacioén active o desactive el nivel de transmision, y ajustelo con el botén [ON] y el deslizador correspondiente
al canal de entrada que aparece en la ventana Overview.

e Para la transmision del bus MATRIX, no solo los canales de entrada sino también los canales MIX y STEREOC/
MONO pueden estar en el modo SENDS ON FADER.

e £n el modo Surround, el envio del bus MIX (1-6) se desactivara y estos botones dejaran de funcionar.
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Ventana Outport Setup (Configuracion de puerto

de salida)

En la ventana Outport Setup podrd asignar el canal de origen de cada puerto de salida y configurar los pardmetros.

Qutport Setup

DANTE
1-2

DELAY SCALE

DANTE 1 DANTE 2 DANTE 3 DANTE 4 DANTE 5 DANTE 6 DANTE 7 B ( : )
M1 M4
M 1

—@
—Q
®

—®@

(=

8,846 8.8dE en a.0de - 8.64B  ea 8.8de en 8.08dE e 8.84B  en 8.0de

1

—®
—®
—®
—®
—@

La ventana contiene los siguientes elementos.

(D Fichas de seleccion de puertos de salida
Estas fichas cambian los puertos de salida controlados en la ventana en grupos de hasta ocho puertos.

(@ Campo DELAY SCALE (Escala de retardo)

Aqui podri seleccionar las unidades de tiempo de retardo que aparecen debajo del mando de tiempo de retardo ((8)).
Si est4 seleccionada la ficha RECORDER de las fichas de seleccién de puerto de salida ((1)), el campo DELAY SCALE
estard oculto en la pantalla.

e meter (343.59 m/s)
El tiempo de retardo se muestra como una distancia en metros, calculada como la velocidad del sonido (343,59 m/s)
a una temperatura ambiente de 20 °C (68 °F), multiplicada por el tiempo de retardo (segundos).

e feet (1127.26 ft/s)

El tiempo de retardo se muestra como una distancia en pies, calculada como la velocidad del sonido (1127,26 pies/s)
a una temperatura ambiente de 20 °C (68 °F), multiplicada por el tiempo de retardo (segundos).

e sample (muestra)
El tiempo de retardo se indica como un nimero de muestras. Si se cambia la frecuencia de muestreo a la que
funciona la CL, el nimero de muestras cambiara en consonancia.

®* ms
El tiempo de retardo se indica en unidades de milisegundos.

® marco

El tiempo de retardo se indica como una cadencia de cuadro. Puede seleccionar la cadencia de cuadro de entre las
siguientes opciones:

30 30 cuadros/s (sin pérdida)

30D 30 cuadros/s (pérdida de cuadro)
29.97 29,97 cuadros/s (sin pérdida)

29,97 D 29,97 cuadros/s (pérdida de cuadro)
25 25 marcos/s

24 24 marcos/s

(3 Puerto de salida
Indica el tipo y el nimero de puerto de salida al que se asigna el canal.
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(@) Seleccion de canal
Esta area permite seleccionar el canal asignado al puerto de salida.

(5) Nombre del canal
Indica el nombre del canal que se ha asignado al puerto de salida correspondiente.

(6 Boton DELAY (Retardo)

Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

(D Tiempo de retardo
El valor del tiempo de retardo, en milisegundos, puede verse encima del mando.
Debajo del mando aparece el valor del tiempo de retardo en las unidades seleccionadas en el campo DELAY SCALE ((2).
Haga clic en los botones A/V¥ para configurar los ajustes en detalle.

DELAY TIME (mando de tiempo de retardo)

Este mando permite ajustar el tiempo de retardo del puerto de salida. Girelo (arrastrandolo) para ajustar el tiempo
de retardo.

(9 Boton @ (Fase)

Cambia la fase de la sefial asignada al puerto de salida de normal (negro) a invertida (naranja). No podra ajustarse si el
puerto de salida esta configurado como RECORDER.

Mando GAIN (Ganancia)

Ajusta el nivel de ganancia de la sefial asignada al puerto de salida. Para cambiar el valor, gire (arrastrandolo) el mando
por la pantalla. Podra ajustar el valor en intervalos de 0,1 dB en un intervalo de -96 a +0 dB. El valor actual aparece
justo debajo del mando de control.

1) Vametro
Este contador indica el nivel de la sefal asignada al puerto de salida.
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Meétodos abreviados del teclado

Combinacion de teclas
Menu Accion
Windows Mac
Crea una sesién nueva Ctrl+N #+N
Menui File (Archivo) Abre una sesién guardada previamente Ctrl+O ¥+0
Guarda la sesion actual Ctrl+S ¥ +S
Undo (Deshacer) Ctrl+Z H+Z
Menu Edit (Edicion)
Redo (Rehacer) Ctrl+Y #E+Y
Cierra la ventana activa Ctrl+W #E+W
Cierra todas las ventanas Ctrl+Alt+W 3 +Opcién+W
Organiza todas las ventanas en mosaico Ctrl+T HE+T
Organiza todas las ventanas en cascada Ctrl+Alt+T 3 +Option+T
Abre la ventana principal Ctrl+1 ¥ +1
Abre_ la ventana Sends On Fader (Transmision por Ctrl+2 3840
deslizador)
Abre la ventana INPUT CH 1-16 (Canal de entrada 1-16) | Ctrl+Alt+1 3 +Opcidn+1
Abre la ventana INPUT CH 17-32 (Canal de entrada 17-32) | Ctrl+Alt+2 3 +Opcidn+2
Abre la ventana INPUT CH (CH33-48) Ctrl+Alt+3 3 +Opcidn+3
Abre la ventana INPUT CH (CH49-64) (CL5, 3) Ctrl+Alt+4 ¥ +Opcion+4
Mend Windows Abre la ventana INPUT CH (CH65-72) (CL5) Ctrl+Alt+5 # +Opcion+5
(Ventanas) Abre la ventana ST IN (Entrada estéreo) Ctrl+Alt+6 3 +Opcion+6
Abre la ventana MIX 1-16 Ctrl+Alt+7 3 +Opcidn+7
Abre la ventana MIX 17-24 Ctrl+Alt+8 3 +Opcién+8
Abra la ventana MATRIX (Matriz) Ctrl+Alt+9 3 +Opcién+9
Abre la ventana STEREO/MONO (Estéreo/mono) Ctrl+Alt+0 & +Opcidn+0
Abre la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) | Ctrl+3 ¥ +3
Abre la ventana Library (Biblioteca) Ctrl+4 #+4
Abre la ventana Patch Editor (Editor de patches) Ctrl+5 #+5
Abre la ventana Virtual Rack (Bastidor virtual) Ctrl+6 ¥+6
Abre la ventana Meter (Medidor) Ctrl+7 H*+7
Abre la ventana Group/Link (Grupo/Enlace) Ctrl+8 ¥ +8
Abre la ventana Scene (Escena) Ctrl+9 ¥ +9
Mgnu Sy_n chrc’mlzatlon Abre la ventana Re-Synchronize (Resincronizar) Ctrl+0 #¥+0
(Sincronizacion)
Ve_nt:_ma L|brary’ _ Seleccu_)na varios elementos consecutivos Mayis-+clic Mays-+clic
(Biblioteca) o pagina (memorias)
SCENE MEMORY - - -
. Selecciona varios elementos no consecutivos . .
(Memoria de escenas) - Ctrl+clic 3 +clic
(memorias)
de la ventana Scene
(Escena) Selecciona todas las memorias de una seccion Ctrl+A HE+A
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Indice

A
Archivo
PN 5 54,94
Cerrar
B
BYPASS (Omitir) ............ 76,78, 82, 84
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