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Bienvenido/a:

Gracias por descargar la aplicacion para iPad “CL StageMix” para la consola de mezclas
digital Yamaha serie CL.

La version del firmware mas reciente para la serie CL puede descargarse desde
http://www.yamahaproaudio.com/

StageMix es una aplicacion para Apple iPad que permite controlar las funciones de la
consola de mezclas digital Yamaha serie CL a través de una sencilla e intuitiva interfaz
gréfica desde cualquier lugar dentro del alcance inalambrico. El software ha sido
especificamente disefiado para que los ingenieros puedan ajustar las mezclas del monitor
desde la ubicacion de los intérpretes en el escenario, asi como controlar directamente los
parametros de mezcla mediante el iPad, en lugar de tener que dar indicaciones verbales

a otro ingeniero. Como resultado se obtienen mejores mezclas en menos tiempo: una

gran ventaja considerando la enorme presion de los preparativos previos al espectaculo.
Aunque StageMix se centra en los requisitos de ajuste de mezclas de monitorizacion sobre
el escenario, su amplio surtido de funciones se amplia continuamente, lo que permite utilizar
el producto para una gran variedad de funciones de control a distancia.

Nota: Las aplicaciones de iOS podrian no ser compatibles en su lugar de residencia.
Consulte con el distribuidor de Yamaha.


http://www.yamahaproaudio.com/
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1.0

2.0

Requisitos del sistema

Apple iPad (cualquier modelo que utilice iOS 8 o una versién superior)

Consola de mezclas digital de la serie Yamaha CL con firmware V4.0, V4.1,
V4.5 0 V5.x

Punto de acceso Wi-Fi (802.11g, n o ac)

Cable CATS (para conectar la consola a un punto de acceso WiFi)
i0S:i0S 8.0 -12.x

Ajustes de WiFi

Configure el punto de acceso WiFi siguiendo las instrucciones del fabricante. No son
necesarios ajustes especiales, aunque se recomienda encarecidamente aplicar
medidas de seguridad, como WPA, para evitar que se unan a la red dispositivos no
deseados. A continuacion presentamos algunos ajustes sugeridos dirigidos a
usuarios de WiFi con poca experiencia:

abRhwn =

Asigne un nombre a la red inaldambrica (se trata del “SSID”).

Elija un modo de seguridad (por ejemplo, WPA) y una contrasena.
Seleccione el modo inalambrico (802.11g, n 0 ac).

En caso de elegir “n”, seleccione la banda inalambrica (2,4 6 5 GHz).

Si esta disponible, active “Auto Channel Selection” (Seleccion automatica del

canal) para que se seleccione el canal inalambrico con menos interferencias.

Si se utiliza un punto de acceso WiFi con 2 o mas antenas externas, se recomienda
aumentar el intervalo de senal de potencial. Pueden conectarse antenas repetidoras
para aumentar el rendimiento.

Pagina 8
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3.0 Conceptos basicos

3.1

Configuracion de la red de la serie CL
Conecte el punto de acceso WiFi al puerto de red de la consola de la serie CL
mediante un cable CATS5.

Asegurese de que el cable Ethernet esté conectado a un puerto LAN del
dispositivo Wi-Fi y no al puerto WAN.

Apunte la direccion IP de la consola serie CL, ya que mas adelante tendra
que introducirla en el iPad. La encontrara en la consola siguiendo este
procedimiento:

a. Pulse el boton [SETUP] (Configuracién) de la pantalla tactil de la consola

de la serie CL
b. Pulse [NETWORK] (Red) en la pantalla tactil de la de la serie CL

METWORK

CURRENT IP SETTING
IF SETTING MODE = STATIC IP
IF Al H 2 1
SUBHET Sk
GATEWAY ADODRESS

IP ADDRESS

168 1]

GATEWAY ADDRESS

G 0

168 0

 conrror JIRAME
CONTROL

3.2 Ajustes WiFi del iPad

NEXT IP SETTING

MAC ADDRESS
00 00 0D 0O OO0 00

NAME
Yamaha CL

STATIC IP

SUBNET MASK

©O©O©®

El iPad se puede configurar utilizando DHCP o una direccion IP estatica.

3.2.1 Uso de DHCP

El Protocolo de configuracidon dinamica de host (DHCP, Dynamic Host
Configuration Protocol) es un protocolo que permite a un servidor
asignar una direccion IP a un dispositivo automaticamente.

Se recomienda utilizar DHCP. Siga los siguientes pasos para configurar

el iPad para utilizar DHCP.
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Abra el menu de ajustes del iPad

Seleccione “Wi-Fi” y elija el punto de acceso Wi-Fi correcto en
‘CHOOSE A NETWORK...” (Elegir una red)

Pulse en el nombre de la red para editar la direccion IP

iPad = 12:28 47% W 4
Settings Wi-Fi Yamaha Access Point
Airplane Mode
a Wi-Fi int Forget This Network
Bluetooth P ADDRESS
Notifications IP Address 162.168.0.1
Control Centre Subnet Mask 255.255.255.0
Do Not Disturb Router 192.168.0.50
: DNS 192.168.0.50
General
Search Domains
Display & Brightness
Wallpaper UL Y
Off Manual Auto
Sounds
™ sii
Touch ID & Passcode
Battery
m Privacy
d) Seleccione [DHCP] y asegurese de que el iPad recibe datos de la
direccion IP, Mascara de subred, Router y DNS.
e) Seleccione [Renew Lease] (Renovar concesién) si estos datos no
se aplican.
f) Sila configuracion se aplica correctamente, pulse el botdn de inicio

3.2.2

del iPad para salir del menu de ajustes.

Nota:

Asegurese de que la subred de la direccion IP es la misma que
la de la consola de la serie CL.

Si la configuracion de DHCP no se aplica después del paso (e),
compruebe la configuracion del servidor DHCP (consulte la
seccion 11.4 para obtener mas informacion). También puede
configurar el iPad utilizando una direccion IP estatica.

Uso de una direccion IP estatica

a)
b)

c)

Abra el menu de ajustes del iPad

Seleccione “Wi-Fi” y elija el punto de acceso Wi-Fi correcto en
“‘CHOOSE A NETWORK...” (Elegir una red)

Pulse en el nombre de la red para editar la direccion IP
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iPad =

12:28 47%

Settings Wi-Fi Yamaha Access Point

Airplane Mode

= WiFi ‘Yamaha Access Point Forget This Network

29008 0O O

€
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Bluetooth Off IP ADDRESS
Notifications IP Address 162.168.0.1
Control Centre Subnet Mask 255.255.255.0
Do Not Disturb Router 192.168.0.50
DNS 192.168.0.50
General
Search Domains
Display & Brightness
Wallpaper HTTP PROXY
Sounds
Siri
Touch ID & Passcode

Battery

Privacy

d) Seleccione [Static]

e) Direccion IP: escriba una direccion IP similar a la de la consola de
la serie CL, pero con el ultimo numero diferente. (Por ejemplo, si la
direccion IP de la consola de la serie CL es 192.168.0.128, asigne

al iPad una direccién como 192.168.0.124).
f) Mascara de subred: especifique “255.255.255.0".
g) Router: especifique la direccién IP del punto de acceso WiFi

(la encontrara en la base del dispositivo o en el manual del usuario)

h) DNS: especifique la direccién IP del punto de acceso WiFi
(como en el paso g)
i) Pulse el botén de inicio del iPad para salir del menu de ajustes.

3.2.3 Cambio de red (a partir de la version V7.0)

Si utiliza iOS 9.3 y posteriores con CL StageMix V7.0 y posteriores,

puede conectarse a una red mediante una conexion por cable ademas

de una conexion inalambrica. Se necesita un adaptador de conector
Lightning a USB 3 para camaras y un adaptador de USB a Ethernet

para utilizar una conexion por cable.
Puede cambiar entre una conexién inalambrica y una conexion por

cable cuando se encuentre fuera de linea; no puede realizar el cambio

si esta en linea.
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3.3 Configuracion de StageMix
Inicie la aplicacion “CL StageMix”

GYAMAHA

De este modo se abrira la pantalla “Select Mixer” (Seleccionar mezclador).
En esta pantalla podra realizar cualquiera de los siguientes procedimientos:

e Acceder al modo OFFLINE DEMO (Demostracion sin conexién) para
explorar las caracteristicas y la interfaz de usuario de la CL StageMix.

e Configuracién de StageMix para funcionar con una consola de la serie CL.

e Seleccionar una consola de la serie CL ya configurada para trabajar con el
iPad y comenzar a utilizar StageMix.

3.3.1 OFFLINE DEMO (Demostracion sin conexion)
Si esta pulsada la opcién [OFFLINE DEMO] en la pantalla “Select
Mixer”, todas las funciones de StageMix funcionaran de manera
independiente de cualquier consola de mezclas. Suele ser un método
practico para demostrar y aprender a utilizar la aplicacion sin necesidad
de un mezclador. En esta modalidad no funcionan los vumetros ni la
mayoria de las funciones de la memoria de escenas.

3.3.2 Configuracion de StageMix para funcionar con una consola de
la serie CL

i. Pulse [ADD MIXER] (Agregar mezclador) para acceder a la
siguiente pantalla:
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Vi.

Add Mixer

Name CL5

IP Address 192.168.0.52

Madel €L

iPad IP Address  192.168.0.51

ADD MIXER

CANCEL

Pulse el campo de nombre en blanco y asigne un nombre a la consola
de la serie CL utilizando el teclado en pantalla del iPad.

Escriba la direccion IP de la consola de la serie CL, que habra
apuntado en el epigrafe 3.1. Posiblemente no sea necesario cambiar la
direccion IP predeterminada, aunque debera confirmarlo en la pantalla
Network Setup (Configuracion de red) de la consola de la serie CL
(consulte el epigrafe 3.1). Si necesita modificar la direccién IP en
StageMix, asegurese de incluir los puntos entre los conjuntos de
numeros (tal y como se mostré anteriormente). Si la direccién IP de la
consola especificada esta en un rango compatible con la direccion IP
actual del iPad (que se muestra debajo), se mostrara una marca de
color verde a la derecha de la direccién IP de la consola. Si la direccion
IP especificada esta en un rango compatible con la direccion IP actual
del iPad, se mostrara una cruz roja. Especifique una direccion IP de la
consola de un rango compatible.

Tenga en cuenta que la visualizacion de una marca verde no implica
que la direccion IP de la consola especificada para la consola sea
correcta o que la consola se haya detectado automaticamente.
Compruebe que la consola tiene la direccién IP asignada actualmente
para asegurarse de que se ha especificado la direccion correcta en
StageMix.

Seleccione el modelo de la consola de la serie CL.

Pulse el boton [ADD MIXER] (Agregar mezclador), que encontrara

en la parte inferior de la pantalla.

Como referencia, la direccion IP asignada actualmente del iPad se
muestra debajo de los botones del modelo de consola.

Nota: Desde StageMix V6 en adelante, ya no es necesario introducir la
direccion MAC de la consola.
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3.3.3

3.34

3.3.5

Seleccione un mezclador

Si el iPad ha sido configurado para funcionar con una consola serie CL,
seleccione el mezclador en la lista. (El modelo de mezclador (CL1, CL3 o
CL5) aparecera en un texto mas pequeio debajo del nombre de la unidad.)

Conectar y sincronizar con la consola CL

Haga clic en el botén [CONNECT] para conectar a la consola
y comenzar el proceso de sincronizacion.

Select Mixer

Syncing With CL...

Mientras StageMix se encuentre obteniendo los parametros de la
consola, sera visible el mensaje “Syncing With CL...” (Sincronizando
con CL...). Una vez concluido proceso, se abrira la ventana Mixer
(Mezclador) y StageMix estara preparado para ser utilizado.

Se pueden conectar simultdneamente a la consola hasta 5 iPads que
ejecuten StageMix.

Si StageMix no puede conectarse con la consola, consulte posibles
soluciones en la seccion Solucién de problemas (11.0) al final de
este documento.

Edicion de configuraciones del mezclador

Los parametros de una configuracion guardada del mezclador pueden
visualizarse y editarse pulsando el botdn de flecha hacia la derecha
situado junto al nombre del mezclador. De este modo se abrira la
pantalla Edit Mixer (Editar mezclador), donde podra verificar y editar el
nombre y la direccidn IP empleando los procedimientos descritos en la
seccion 3.3.2. Cuando termine de editar, pulse [SAVE MIXER]
(Guardar mezclador) para guardar los cambios.
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4.0 Ventana Mixer

41

4.2

La pagina principal del StageMix se denomina ventana “Mixer” (Mezclador).
Muestra las curvas de EQ, las posiciones panoramicas (PAN), el estado de
Dynamics, los botones [CUE] y [ON], los faders y vumetros, y los nombres
y colores de ocho canales adyacentes.

CURRENT SCENE

001 ¢

Introduction E: CHY9-16 Cl 2, CUSTOM Mix 1-8  Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8  Master

= - - - - -
SETUP

© CUE CLEAR e U U e e ¢ eUE e
™ GltrorTs —n N Rtk p— _—

Uy,

RACK

CHO1 - =
CHOZ CHO3
! CHo4

CHOS

SENDS ON
FADERS

DCA 1-8
“beas-16
GAIN

{PGNG FADERS (GO

En la parte superior de la pantalla vera los vumetros y los faders en bloques
de canales, correspondientes a los canales de entrada monourales del 1 al
32, los canales de entrada estereofénicos del 1 al 8, los buses Mix y Matrix,

y los buses Master Stereo y Mono. Se trata del area “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro).

En la version 7 de StageMix, hay una nueva opcién en "Navigation/Meter
Bridge" (Navegacion/Puente de vametro) para acceder a la vista "Custom
Fader Layer" (Capa de deslizador personalizada). Para mas informacién,
consulte la seccion 4.2.1.

Navegacion por los bancos de canales

Pulse cualquiera de los bloques “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro) para seleccionar el banco de canales
que vaya a visualizar y controlar en las bandas de canales siguientes.

Navegacion por niveles

Pulse el boton [CH 1-32] o [CH 33-72] para que esos bancos de canales
estén disponibles en los primeros cuatro bloques del “Navigation/Meter
Bridge”. Las entradas de estéreo 1-8 estan disponibles como parte del
banco [CH 1-32].
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El botdn Layer Navigation (Navegacion por niveles) aparece con texto negro
sobre fondo blanco para indicar el nivel activo.

4.2.1 Custom Fader Layer (Capa de deslizador personalizada)
Pulse el boton [CUSTOM] (Personalizado) en el puente de vumetro
para acceder a la disposicion "Custom Meter Bridge" (Puente de
vumetro personalizado).

CURRENT SCENE

—g_-T--

vl 1
OO 1 =] CH33-72
CUSTOM C6 1-8 Mi T 1-8  Master

ix9-16  MT 1
SETUR
e e

e

Introduction | ewissr cHoME CH1724 C518

I_
TClE cLEaR s e e T

" outrorTs o i) 0N an on o i

. cnza o
— CH11 = WCH30| 1EH30)
@ ! i !

Ty

RACK

SENDS ON
FADERS

T

S EcA o916

CH31|
GAIN -

ENG FADERS il
R R chze N Vocorum B vocct B vocot B Gesr N Groen |

Para asignar un banco de faders a un bloque de puentes de vuametro,
mantenga pulsado un bloque de faders/contadores. Aparecera un
menu emergente de asignacion con una lista de todos los bancos de
faders disponibles para el modelo de consola conectado, incluidos
todos los bancos de faders estandar, los bancos de DCA y los bancos
de faders personalizados. Toque el banco de faders deseado para
asignarlo al bloque de faders elegido. Repita esta operacién para
asignar varios bancos de faders a los bloques de puentes de vumetro
disponibles.
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H33-72
6 Cl 7-24 25-32 C51-8 Mix 9-16 Mix 17-2
. == ] - -
CH1-8 CH 9-16 CH 17-24 In 25-32 CH 33-40 CH 41-48
CH1-8 CH5-16 CH17-24 In 25-32 CH 33-40 CH 41-48

CH 49-56 CH 57-64 CH 65-72 ST 1-8
CH 49-56 CH 57-64 CH 65-72 ST 1-8

Mix 1-8 Mix 9-16 Mix 17-24
Mix 1-8 Mix 9-16 Mix 17-2

Al 9-16
BackLine

|_Kickout | Kickin J| sntop W sngot W Hi-Hat | Tom W Tom J| Tom |

Los botones de navegacion izquierdo/derecho pueden usarse para
desplazarse a otros bloques de contadores sin abandonar el menu
emergente de asignacion. Para salir del menu emergente de
asignacion, toque en cualquier lugar fuera del menu emergente o toque
el botén de cierre en la esquina superior derecha.

En el lado derecho mas alejado se encuentra el bloque principal. Este
bloque se puede asignar como banco principal estandar (como se
encuentra en el puente de vumetro en StageMix) o como banco
principal personalizado tal y como se establece en la consola.

Tenga en cuenta que no es posible editar las asignaciones de canal de
Custom Fader Bank (Banco de faders personalizado) en StageMix.
Utilice la consola o CL Editor para esta funcion.

4.2.2 Asignacién de un nombre para el banco de faders personalizado
Una vez que se haya asignado un banco de faders a un bloque de
puentes de vumetro, se le puede poner un nombre al banco.

Toque dos veces en el banco de faders deseado en el puente de
vumetro para abrir el teclado. Una vez que se haya aplicado un
nombre, pulse [return] (volver) para cerrar el teclado.

También puede usar las teclas de flecha izquierda/derecha para
dirigirse a otros bancos junto con el puente de vumetro para asignar un
nombre a esos bancos sin tener que cerrar el teclado y volver

a seleccionar el siguiente bloque.

El nombre de banco se muestra ahora debajo del bloque de faders
aplicable en el puente de vumetro.

El nombre se enlaza al banco de faders elegido, no a la posicion del
bloque en el puente de vumetro. Si se cambia un banco de faders con
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4.3

44

nombre a una posicion de bloque de puentes de vumetro distinta, el
nombre de ese banco seguira automaticamente. Tenga en cuenta que
para ponerle nombre a un banco de faders primero es necesario
asignarlo al puente de vumetro.

CURRENT SCENE | ||

O O 1 ®

Introduction % Backline CH17-24 n 25 8 C61-8 Mix1-8 Mix9-16

T EUE CLEAR e e e e I

Custom Bank Al 1-8

return

4.2.3 Aimacenamiento de nombres y de la disposicion "Custom Meter
Bridge" (Puente de vametro personalizado)
Los nombres y la disposicién del banco de faders "Custom Meter
Bridge" (Puente de vumetro personalizado) asignados se almacenan
como parte del ajuste predefinido del mezclador en uso actualmente,
tal como se creo en la primera pagina de StageMix.
Si se elimina un ajuste predefinido del mezclador o se edita el modelo
de consola, también se eliminaran el nombre y la disposicion
asociados.

Nombres y colores de canales

El nombre y el color de cada canal aparecera en StageMix del mismo modo
que en la consola de la serie CL. Los nombres apareceran atenuados si el
canal esta desactivado. Para editar el nombre y el color de un canal, en la
ventana Mixer puntee dos veces en el nombre del canal. Escriba un nombre
y pulse [retorno]. Otra opcion es desplazarse hacia otro canal utilizando los
botones de cursor izquierdo/derecho situados sobre el teclado. Esto permite
asignar nombres a varios canales antes de cerrar el teclado.

Faders

El numero de canal de cada fader aparece indicado en su mando.

Para ajustar el nivel, toque el mando del fader. Al tocar el mando de un fader,
su fondo se iluminara y aparecera indicado su valor de decibelios actual.
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4.5

Con la funcion multitoque del iPad podra mover hasta ocho faders al
mismo tiempo.

Nota: Debe desactivar la opcion “Multitasking Gestures” del iPad para poder
ajustar simultdneamente cuatro o mas faders (para mas informacion, consulte
el apartado 11.8).

4.41 Long Faders (faders largos)
Pulse el boton [LONG FADERS] (faders largos) en la esquina inferior
izquierda de la ventana Mixer (Mezclador) para permitir un ajuste mas
preciso de los niveles de los faders. En esta vista no son visibles EQ,
Pan, Dynamics y “Navigation/Meter Bridge”.

T CUE CLEAR
S GlTeoRTs
Y

T Rack

SENDS ON
FADERS

= bca 1.8
A bcao16

GAIN

LS ADERSH) Back Vox g g to Sax [_KeysR |

4.4.2 Navegacion en modo Long Faders
Aunque en el modo Long Faders no sera visible “Navigation/Meter
Bridge”, sera posible navegar hacia arriba o hacia abajo en bancos de
8 canales utilizando los botones de flecha izquierda/derecha del area
izquierda superior de la ventana Mixer.

Vuelva a pulsar el botén [LONG FADERS] (faders largos) de la esquina
inferior izquierda para volver a Mixer Overview (Descripcion general
del mezclador).

Canal ON

Pulse [ON] para cambiar el estado activado/desactivado del canal.
Cuando el canal esta activado, el boton cambia a verde. Cuando un canal
esta desactivado, su nombre e indicador de nivel apareceran atenuados
y la posicion del fader indicada en “Navigation/Meter Bridge” también
estara atenuada.
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4.6

4.7

Si un canal queda silenciado como parte de un grupo de silenciamiento,
el boton ON parpadeara.

CUE (Escucha)

Los botones [CUE] de cada canal controlan las funciones de escucha del
mezclador. Su modo de funcionamiento corresponde al estado del modo de
escucha (Cue Mode) en la pantalla Setup (consulte el apartado 10.10).

Si el modo [LAST CUE] esta activo, solamente se podra escuchar un canal
a la vez. Si esta seleccionado el modo [MIX CUE], sera posible que entren
varios canales al mismo tiempo.

El botén [CUE CLEAR] (Borrar entrada) cancelara cualquier entrada que se
haya activado. Esto resulta util si hay que cancelar varias entradas y cuando
algunas de ellas estan ocultas tras otras capas.

Modo Dual Cue (Escucha doble)
Con un firmware V4 y superior, se puede crear un segundo bus cue (Cue B)
mediante Matrix 7/8. Esta asignacion solo puede realizarse en la consola.

4.71 Modo Channel (Canal)
En el modo Channel (Canal), se puede asignar cada canal en la
consola a uno de los siguientes ajustes de canal:
e A
e B
e A+B

Estas asignaciones se mostraran como parte del boton CUE para
cada canal en StageMix:

Si esta activa una escucha para un canal, el botéon Cue aparecera
en amarillo.

4.7.2 Cue Clear (Borrar escucha)
En el modo Channel (Canal), aparecera una ventana emergente
cuando se pulse el boton [CUE CLEAR] (Borrar escucha). Aqui se
puede elegir qué buses de escucha se borraran:
e [A]
» [B]
e [ALL] (Todos)
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4.8

4.7.3 Modo Remote (Remoto)
En el modo Remote (Remoto), las funciones de escucha en
StageMix controlaran exclusivamente el bus de escucha B.

Si se pulsa el botéon [CUE CLEAR] (Borrar escucha), se borrara el
bus de escucha B.

Modo SOLO

Cuando el modo SOLO esta activado, los botones [CUE] (Escucha) en
StageMix cambian a botones [SOLO]. Estos botones se vuelven rojos
cuando estan activados.

Nota: esto no se aplica si también esta activo el modo Remote (Remoto).

El modo SOLO opera efectivamente ademas del modo Cue (Escucha).
Cuando se ha introducido un solo en un canal, también se aplica la
escucha.

Si estan activos tanto el modo Remote (Remoto) como el modo SOLO,
StageMix controlara el bus de escucha B y se podra acceder a los solos
unicamente desde la consola.

Si el modo SOLO se utiliza junto al modo Dual Cue Channel (Canal de

escucha doble), los botones [SOLO] también incluiran los indicadores A 'y
B para identificar sus asignaciones de bus de escucha.
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4.9

Banco Maestro

Al pulsar el bloque [Master] del “Navigation/Meter Bridge” los canales de la
seccion principal apareceran en las bandas de los faders. En este bloque
se incluyen el canal Stereo Master, el canal Mono Master y Monitor Level
y On control.

Nota: Hay dos miniaturas de EQ encima del canal Stereo Master. EI EQ
paramétrico esta siempre enlazado para los lados izquierdo y derecho del
canal Stereo Master. No obstante, es posible tener GEQ independientes
asignados al lado izquierdo y derecho del Stereo Master.

Monitor

410 GAIN (Ganancia)

La ganancia de cada canal de entrada se puede controlar en StageMix con la
ayuda de los faders. Pulse el botén [GAIN] en la parte inferior izquierda de la
ventana Mixer para entrar en el modo GAIN.

Nota: El boton [GAIN] (Ganancia) solo aparecera si se ha seleccionado un
banco de canales de entrada, ya que no existen parametros de ganancia para
los canales de salida.

Los canales de entrada tienen parametros de ganancia analégicos y digitales.

Al seleccionar el modo GAIN, encima del boton [GAIN] aparecera un nuevo
botén, de nombre [DIGITAL].
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Si el botén [DIGITAL] no esta resaltado, eso quiere decir que esta activado el
modo Analog Gain. El fondo de los faders de canal estara en rojo oscuro para
indicar que StageMix esta en modo de control Analog Gain.

Los faders se pueden mover para cambiar el valor Analog Gain de cada uno
de los canales. El valor de ganancia de cada amplificador principal aparecera
encima del fader al tocar el mando de los faders. Se puede ajustar un maximo
de 8 faders al mismo tiempo.

Solo se muestran los faders de los canales que tienen un amplificador
principal disponible.
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UTILITY
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GNG FaDERS
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4.10.1 Ganancia digital
Cuando el modo Gain esta activado, el usuario puede también ajustar
la ganancia digital de cualquier canal. Pulse el boton [DIGITAL] para
asignar todos los faders de StageMix a los parametros de Digital Gain.
El fondo se tornara azul para indicar que el modo Digital Gain
esta activado.

4.10.2 Modo Gain Compensation (Compensacion de ganancia)
En las consolas de la serie CL, el modo Gain Compensation puede
activarse independientemente para cada canal de entrada. En el modo
Analog Gain, un boton [GC] en cada banda de canal permite activar
o desactivar el modo Gain Compensation desde StageMix.

El botdn [GC] estara disponible solamente para canales que tengan un
patch asignado a un modulo E/S Rio que incorpore la funcion Gain
Compensation. El botén [GC] se tornara azul cuando se active el modo
Gain Compensation de ese canal.

En el modo Analog Gain aparecera un punto azul junto al fader para
indicar la posiciodn original de la ganancia analégica. Si se desactiva el
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modo Gain Compensation de un canal, el fader de control de ganancia
volvera a esta posicion. (Consulte en el Manual del instrucciones de la
consola de la serie CL informacién mas detallada acerca del modo
Gain Compensation y sus funciones.)

4.10.3 Enlace de ganancia analégica / ganancia digital
Si se activa el botdon [LINK] para un canal de entanda, cualquier cambio
que se realice en la ganancia analdgica estara enlazado con la
ganancia digital.
Nota: Esta funcion solo esta disponible para la CL con firmware V2.0
O superior.

El botdn [LINK] estara disponible solamente para canales que tengan
un patch asignado a un bastidor E/S Rio que incorpore la funcién
Gain Compensation.

Nota: Aunque el botdn [LINK] puede estar activado o desactivado en
cualquier momento, el enlace de ganancia analdgica y digital solo
se produce si Gain Compensation esta activada para la entrada

a ese canal.

4.10.4 ALL GC ON
Pulse el boton [ALL GC ON] para activar el modo Gain Compensation
en cada canal de la consola que tenga asignado un patch a una
entrada del médulo E/S Rio que incorpore la funcién Gain
Compensation. Antes de ejecutar esta funcion, se abrira un cuadro
de dialogo de confirmacién.

4.10.5 ALL GC OFF
Pulse [ALL GC OFF] para desactivar el modo Gain Compensation en
todos los canales. Antes de ejecutar esta funcién se abrira un cuadro
de dialogo de confirmacion.

4.10.6 Input Port (Puerto de entrada)
Cuando el modo GAIN esta activado, aparecera el puerto de entrada
asignado a cada canal en la parte superior de cada banda de canales
(EQ, Pan y Dynamics no estaran visibles mientras el modo GAIN esté
activo). Input Port es un parametro de solo lectura y no se puede
modificar desde StageMix.

4.10.7 Alimentacién phantom (fantasma)
El estado del modo de alimentacion phantom 48V de cada canal de
entrada también se visualiza en la parte superior de cada banda de
canal cuando el modo GAIN esté activado. El indicador 48V se
iluminara en rojo cuando el sistema de alimentacion Phantom
esté activado.

La alimentacién Phantom Power de cada canal se puede activar

o desactivar desde StageMix si la preferencia relevante ha sido
activada en la pantalla SETUP (consulte el apartado 10.5). Pulse el
boton [48V] y se abrira una ventana emergente de confirmacion.
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De manera predeterminada, los indicadores de alimentaciéon Phantom
de 48V solo son para visualizar y no se pueden modificar
desde StageMix.

4.10.8 Phase (Fase)
El ajuste Phase (Fase) de cada canal de entrada aparece cerca de la
parte superior de las bandas de canal cuando el modo GAIN esta
activado. El ajuste Phase se puede editar desde StageMix pulsando
este boton. El fondo del botdon sera de color gris cuando el ajuste
Phase es normal, y se tornara naranja cuando el ajuste Phase
se invierte.

4.10.9 Control y monitorizacion de micréfonos inalambricos de Dante
Cuando un microfono inalambrico basado en Dante tenga un patch
asignado a un canal de entrada y se asocie a él, el color de fondo del
fader GAIN (Ganancia) del canal cambiara a morado y el control y
monitorizacién del micréfono inaldambrico se mostraran encima del fader.

CLURRENT SCENE [ | CH1-32
g ' -

Introduction

Master

SETlP
CUE clear
T GUTroRTS
Uiy

RACK

GAIN

DIGITAL ﬁ E

T [_Stringsk_| [__Tenor |

El fader controlara la ganancia de salida del canal de recepcién
inalambrica (RX). Encima del fader, se indica el estado actual de la pila
del micréfono inalambrico. El estado de silenciamiento de la salida de
audio del receptor (si esta disponible en el receptor inalambrico) se
mostrara a la derecha del indicador de bateria. Toque aqui para
silenciar o anular el silenciamiento de la salida del receptor.

Se mostrara un mensaje emergente de confirmacion.

Tenga en cuenta que cuando un micréfono inaldmbrico Dante tiene

un patch asignado al canal, no hay ninguna ganancia analdgica
porque la sustituye el control de la ganancia de salida del receptor.
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Encima de los indicadores de pila y Mute, se encuentran el
contador de intensidad de radiofrecuencia y la indicacion de
diversidad A/B.

Todos los demas controles de la banda de canales del amplificador
principal (GAIN) permanecen iguales que con otros tipos de
entrada. Salvo los controles GC y Analog Gain/Digital Gain Link,
que no se aplican a las entradas de micréfono inalambrico mediante
Dante.

4.10.10 Control y monitorizacion de micréfonos inalambricos que no son Dante
Si un micréfono inalambrico que no es Dante tiene un patch asignado a
un canal de entrada, la banda de canal del amplificador principal
mostrara un boton RF (Radiofrecuencia) encima del contador de
entrada a la izquierda del fader del amplificador principal.
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Toque este botén para cambiar esa banda de canal del amplificador
principal a su vista de control y monitorizacion de radiofrecuencia. La
banda de canal se volvera de color morado para indicar que esta ahora
mostrando un canal de radiofrecuencia y el botén encima del contador
mostrara RX (Recepcion) para indicar que el fader del amplificador
principal esta ahora controlando la ganancia de recepcion.

Si el sistema de micréfono inalambrico que no es Dante incluye el
control de ganancia de transmision, pulse el boton RX (Recepcion)
para cambiar la banda de canal con el fin de que muestre el parametro
de ganancia de transmision en el fader del amplificador principal.
Todas las demas funciones de control y monitorizacién siguen siendo
las mismas. Si la ganancia de transmision no esta disponible, no se
mostrara ningun fader.

Para volver a la banda de faders de entrada analdgica del amplificador
principal, toque de nuevo el botén RX/TX (Recepcion/Transmision).
Consulte la seccion 4.10.9 para obtener informacién sobre las
funciones disponibles de control y monitorizacién de radiofrecuencia.

4.10.11 Asignacién de patches a puertos de entrada
Para acceder al control Input Port Patching, toque dos veces en la
etiqueta de visualizacion del puerto encima del botdén de control de
fase del canal de entrada deseado. Se abrira la vista Input Port Patch.
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oS CH 1 o
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25 26 27 28 29 30 31 32
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DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
41 42 . a3 1| ma 45 46 47 4 48
OH L OH R BASS Mic Bass DI GTR L GTR R Whisky Fiddle
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Keys L Keys R Organ L Organ R PBE1 PB2 PB3 PB4

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
57 58 59 60 61 62 63 64
CHRIS Bv2 BV3 28 Spare RF

OMNI IN PLAYBACK SLOT IN EFFECT PREMIUM
ouT RACK OUT RACK OUT

El numero y el nombre del canal seleccionado se mostraran en la
primera linea de la ventana en la parte superior de la vista. Debajo de
esta linea se indica el puerto de entrada aplicado en ese momento.

CH 1: Bass
Dante 1 kick

Seleccione el tipo de puerto en el area inferior de la vista y,
a continuacion, seleccione el puerto de entrada requerido para
cambiar el patch de entrada del canal seleccionado.

Puede que aparezca un mensaje de confirmacioén del cambio de
patch. Esto dependera de los ajustes de Patch Confirmation
definidos en User Preferences en la consola de mezclas conectada.

Para cambiar el patch de otro canal de entrada, desplacese hacia
arriba o hacia abajo por los canales de entrada de la consola mediante
los botones de flecha izquierda/derecha. Si lo prefiere, puede pulsary
mantener pulsada cualquiera de los botones de flecha para abrir una
ventana de navegacion en la que podra seleccionar directamente
cualquier canal de entrada. Tenga en cuenta que se aplicaran las
opciones de CH Select Follow configuradas en StageMix [SETUP].

El contador del nivel de entrada se muestra a la derecha de cada botén
de patch.

Seleccione [CLOSE] para salir de la vista Input Port Patch.
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4.10.12 Opciones de asignacion de patches a puertos de entrada
En la parte superior izquierda de la vista Input Port Patch, se encuentra
el menu Patch [OPTIONS]. Contiene numerosas funciones
relacionadas con los patches de entrada:

HA INFO — FROM PORT/FROM CHANNEL (Informacion de
altavoz principal de puerto/de canal). Equivale a la misma
funcién de la consola conectada. Consulte la guia de usuario de
la consola para obtener mas informacion sobre esta funcion.
SHOW DANTE — PORT ID/NAME (Mostrar Dante, ID/nombre de
puerto). Esta opcion se utiliza para seleccionar si se mostraran
los numeros de los identificadores de puertos Dante o los
nombres de canales Dante en los botones de patch de Dante. Si
no se ha configurado ningun nombre de canal Dante en Dante
Controller, tampoco se mostraran nombres aqui. Si no se ha
asignado un patch a ningun puerto de red Dante a alguno de los
puertos de entrada Dante de la consola, aparecera ---- en los
botones correspondientes de seleccion de patches.

DANTE NAMES TO CHANNELS (Nombres de Dante a canales).
Se copiaran y pegaran en una sola operacion todos los nombres
de puertos de entrada Dante de la consola en todos los canales
de entrada de la consola con patches correspondientes en una
sola operacion. Si posteriormente modifica cualquier nombre de
canal Dante, debe repetir esta operacion. No olvide que debe
guardar la escena después de realizar esta operacion.
REFRESH DANTE NAMES (Actualizar nombres Dante).
StageMix captura los nombres de canales Dante para los
puertos de entrada Dante 1-64 en la sincronizacion inicial.

Sin embargo, si después se edita cualquiera de estos nombres
en Dante Controller, esta funcion permite actualizar los nombres
de canales Dante en StageMix. Si es preciso, utilice la funcion
[DANTE NAMES TO CHANNELS] para actualizar de nuevo los
nombres de canales y guardarlos en las escenas
correspondientes.

OPTIONS

HA INFO FROM PORT FROM CHANNEL

SHOW
DANTE

PORT ID NAME

DANTE NAMES TO CHANNELS

REFRESH DANTE NAMES
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4.10.13 Patches de entrada de varios canales
Esto permite al usuario asignar el patch de varios canales de entrada
consecutivos en una sola operacion.
Para acceder a los patches de entrada de varios canales, seleccione el primer
canal desde el que empezara el patch y toque y mantenga pulsado el origen
del patch de entrada del punto de inicio deseado en la cuadricula de patch.
Aparecera el siguiente mensaje emergente.

OPTIONS

DANTE
il
YRDL-001
DANTE
8
YRDL-009

DANTE
17
YRDL-017

DANTE
25
YRDL-025

DANTE
33
YRDL-033
DANTE
41
Y002-009
DANTE
49

DANTE
57

Multi-Channel Patching

Start Patch From
CH 1: Kick Out
End Patch at

CH 32: Groen

Start From Port
Dante 1: YRDL-001
End at Port

Dante 32: YRDL-032

DANTE DANTE
50 |

DANTE DANTE
58 59

PLAYBACK

OMNI IN
out

DANTE
52 53 54 55

DANTE DANTE DANTE

DANTE DANTE DANTE DANTE
G0 61 62 63

SLOT IN EFFECT

RACK OUT

PREMIUM
RACK OUT

CLOSE

DANTE
8
fRDL-008
DANTE
16
fRDL-016

(RDL-024

DANTE
32
fRDL-032

DANTE
40
f002-008
DANTE
48
Y002-016
DANTE
56

DANTE
64

Use el teclado numérico para introducir el numero necesario de canales
consecutivos a los que se asignara el patch. En el lado izquierdo de la
ventana emergente, se mostrara el canal de inicio y fin del patch de varios
canales junto al puerto de entrada de inicio y el puerto de entrada de fin.
Toque [SET] (Definir) para realizar el patch y se mostrara un mensaje de
configuracion, que describira la operacion total del patch que se va a realizar.
Toque YES (Si) para continuar con el patch de varios canales o NO para
volver a la ventana emergente de varios patch.
Para cerrar la ventana emergente de varios patch, toque en cualquier lugar
fuera de la ventana emergente.

Nota: Los patches de varios canales usan canales consecutivos y fuentes de
puerto de entrada del mismo tipo de puerto de entrada. No es posible
seleccionar varios rangos de canales de entrada o distintos tipos de puerto de
entrada para una operaciéon de patch de varios canales.

El numero de canales de entrada a los que se pueden asignar patch en una
operacion de varios patch esta limitado por el canal de inicio y el numero de
puerto de entrada. Es decir, si el punto de inicio para varios patch es ch40 y la
consola tiene 48 canales de entrada, el nUmero maximo de canales que puede
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4.1

establecerse con el teclado numérico sera 9, ya que ese es el numero de
canales que quedan por encima del canal de inicio del patch de varios canales.

Si hay un numero limitado de puertos de entrada disponibles para el tipo de
puerto de entrada seleccionado superior al puerto de inicio, también habra un
limite en cuanto al numero de canales a los que se puede asignar un patch.
Es decir, si se selecciona la entrada de Dante 50 como puerto de inicio para
varios patch, el numero maximo de canales a los que se puede asignar un
patch es 15, ya que hay 15 puertos de Dante disponibles incluido el puerto
seleccionado y los superiores (entrada de Dante de la 50 a la 64).

SENDS ON FADERS

Pulse el boton [SENDS ON FADERS] (Transmitir por fader), en la columna
situada a la izquierda de la pantalla Mixer, para acceder a los envios de los
buses Mix y Matrix. En modo “SENDS ON FADERS”, cada fader controla el
nivel de envio de su canal al bus Mix o Matrix seleccionado. Los indicadores
de nivel de fader de “Navigation/Meter Bridge” mostraran las posiciones de
todos los niveles de envio de mezcla si la preferencia pertinente ha sido
activada en la pantalla Setup (consulte 10.4).

CURRENT SCEN 1 |
CURRENT SCENE
060 - CH33-72

S h OW 1 CH 1-8 CHOEIGH CH 17-24 CH 25-32 ST 1-8 CUSTOM Mix 1-8 Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8 Master

PAN o c > , o4 = L30 RS0
SETUP

CUE Clear

™ GUtrorTs

iy
RACK

MIX ON FADERS

¢ 03/ 04 »

PIONG FADERS Piano R

El botén grande [MIX ON FADERS] mostrara el numero de bus Mix o Matrix
seleccionado en ese momento, asi como su nombre. El color de este botdn
coincide con los utilizados en la consola de la serie CL

Los botones [CUE] y [ON] apareceran debajo del boton [SENDS ON

FADERS] para permitir que introducir y activar o desactivar el bus Mix
que esté activado en ese momento.
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Existen dos métodos para seleccionar un determinado bus Mix:

a) Haga un gesto de hojear en el boton [MIX ON FADERS] para aumentar
o disminuir a través de los buses Mix y Matrix.

b) Pulse el boton [MIX ON FADERS] para abrir una pantalla emergente,
que permite la seccion directa de cualquier bus Mix o Matrix.

SELECT TARGET

MIX1/2 MIX 17 MIX 18
StageMix / StageMix StageMix StageMix

MIX 3 MIX 4 MIX 19 MIX 20
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 5 MIX 6 MIX 21 MIX 22
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 7 MIX 8 MIX 23 MIX 24
StageMix StageMix StageMix StageMix

S - S fias
MIX S # MIX 10 - MATRIX 1 /2.
StageMix StageMix StageMix / StageMix

 wmxu  vixiz £ waTRIX 3 £ a4
StageMix ) StageMix: StageMix StageMix

MIX 13 MIX 14 MATRIX 5 MATRIX 6
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 15 MIX 16 MATRIX 7 MATRIX 8
StageMix StageMix StageMix StageMix

SENDS ON FADERS

Seleccione el destino desde Mix 1-24 y Matrix 1-8. La mezcla seleccionada
en ese momento aparecera como un botén blanco con una marca de
verificacion. Los pares de estéreo apareceran como botones grandes.

Notas:
e Cuando Surround Mode (Modo Surround) esta activo, los buses de
mezcla 1-6 no estaran disponibles ya que estan asignados para
funcionar como buses de salida surround.

e Cuando hay un bloque Mix activo en “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro), solo estara disponible Matrix 1-8
en la ventana emergente “Select Target” (Seleccionar destino).

e Cuando se selecciona un bloque Matrix en “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro), el boton [SENDS ON FADERS] no
esta disponible.

4.11.1 Mix Send Levels (Niveles de envio a mezcla)
En el modo “SENDS ON FADERS” (Transmitir por fader), el fader de
cada banda de canal controla el nivel que se envia desde ese canal al
bus Mix o Matrix seleccionado en ese momento.
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Nota: Si un bus Mix esta ajustado al modo “Fixed”, los niveles de
transmision hacia ese bus Mix quedaran fijados en 0 dB y no se podran
ajustar. Los faders de Mix Send no apareceran si se ha seleccionado
un bus Mix configurado como “Fixed”.

4.11.2 Mix Sends ON (Envios a mezclas activados)
En el modo “SENDS ON FADERS” (Transmitir por fader), el boton [ON]
de cada banda de canal se utiliza para activar o desactivar el envio de
mezclas de cada canal hacia el bus Mix o Matrix de destino
seleccionado en ese momento.

4.11.3 Mix Send PRE/POST (Enviar a mezcla Previo/Posterior)
El envio desde cada canal se puede definir para que sea pre-fader
(Pre) o post-fader (Post). Hay un boton sobre el contador de cada
banda de canal que muestra el estado Pre/Post y que se puede pulsar
para que el estado cambie. El botén [PRE] aparecera en amarillo si
esta activado, y en gris si no lo esta.

4.11.4 Global PRE/POST
Mantenga pulsado un boton [PRE] para realizar asignaciones globales
de pre-fader (Pre) o post-fader (Post). Aparecera un menu emergente
con las siguientes opciones:

ALL MIX/MATRIX BUSSES PRE FOR THIS CHANNEL
ALL MIX/MATRIX BUSSES POST FOR THIS CHANNEL
CURRENT MIX/MATRIX BUS PRE FOR ALL CHANNELS
CURRENT MIX/MATRIX BUS POST FOR ALL CHANNELS

4.11.5 Stereo Mix Pan (Efecto panoramico de mezcla de canal estéreo)
Si se ha activado un bus Mix de canal estéreo como “Target Mix Bus”,
habra un fader Pan disponible en la parte superior de cada banda de
canal en el modo “SENDS ON FADERS?”. El ajuste de este fader
cambiara la posicion Pan del envio de dicho canal al bus Stereo Mix
activo en ese momento. El valor numérico de la posicion de Pan
aparecera encima del fader.

Si esta activada la funcién Pan Link (Enlace de panoramizacion) del
bus Stereo Mix activo en ese momento, debajo del fader Pan
aparecera un icono de enlace. Si Pan Link esta activado, el ajuste del
fader Pan del canal afectara al parametro Pan de dicho canal hasta el
bus Master Stereo y los demas bus Stereo Mix enlazados.

Nota: El modo Pan Link de cada bus Stereo Mix solamente puede
activarse en la consola, no desde StageMix.

Para salir del modo “SENDS ON FADERS”, pulse el botén [SENDS ON
FADERS] en la columna izquierda.

4.11.6 Vista general de MIX/MT seleccionada en el modo Sends on Faders
Cuando se accede por primera vez al modo Sends On Faders, de forma
predeterminada se muestra en el area situada encima de los faders una
vista general de los parametros del canal Mix o MT seleccionado.
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A la izquierda, se muestran el numero y el nombre del bus Mix o MT
seleccionado, el color, la indicacion del nivel de fader con flechas
para el control nudge del nivel de salida de la mezcla, los botones
Cue y ON, el control PAN/BAL, asi como el control y la indicacion de
bus Stereo/Mono (solo para Mix).

A la derecha se muestran vistas en miniatura de los procesadores
PEQ, Dynamics e Inserted que se pueden utilizar para acceder
directamente a estos editores.

Para acceder al control Mix/MT Send Pan de los canales de entrada
del bus de envio seleccionado, utilice los botones de la banda de
control, encima del boton [SETUP]. Para volver la vista Selected
Mix/MT, utilice los mismos botones de flecha.

Cuando se selecciona una mezcla de canal estéreo o una matriz,

se muestra una pequena indicacion de L (Izquierda) o R (Derecha)
encima del numero de MT/mezcla y el nombre. Esto muestra qué parte
de MT/mezcla de canal estéreo se esta reproduciendo actualmente.
Toque esta indicacion para cambiar a la otra cara. Esto proporciona
acceso a las inserciones de canal de ambas caras de la matriz‘mezcla
de canal estéreo.

CURRENT SCENE | CH1-32
] 1
060 e

Show 1 17-24 CH25-32 ST 18 CUSTOM Mix 1-8 Mix9-16 Mix 17-24

MIX
- SETUP
EUE clear
G UTPoRTS
Uil

RACK

MIX ON FADERS

«03/04n»

LONG FADERS Kick Out Kick In

4.11.7 Copiar y pegar envio de mezcla/matriz
Para copiar y pegar ajustes de envio de mezclas de un envio de
mezclas a otro u otros envios de mezcla, seleccione la ficha
[MIX COPY] en la parte inferior de la ventana emergente de seleccion
Mix on Faders o MT on Faders.
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MIX 1 MIX 2 MIX 17 MIX 18
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 3 MIX 4 MIX 19
StageMix StageMix StageMix

MIX 5 MIX 6 MIX 21 MIX 22
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 7 MIX B MIX 23 MIX 24
StageMix StageMix StageMix StageMix

£ mxin A ( wxi (" amrix 3 MATRL
tageMix | | StageMix . StageMix | | StageMix

MIX 13 MIX 14 MATRIX 5 MATRIX 6
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX 15 MIX 16 MATRIX 7 MATRIX 8
StageMix StageMix StageMix StageMix

MIX COPY

En primer lugar, elija el envio de mezclas de origen que se va a copiar;
el envio de mezclas seleccionado se resaltara entonces en blanco.
Toque el boton [NEXT] y seleccione el envio de mezclas de destino en
el que copiar. Se puede seleccionar varios envios de mezclas como
destinos. Toque [Next] para acceder a la vista de confirmacién de la
copia de mezclas. Los envios de mezclas de origen y de destino se
mostraran como seleccionados en los pasos anteriores. Elija si la copia
debe incluir "With Module Parameters" (ajustes de los canales de
salida Mix/MT) y/o "With Mix Sends from Channels/Mixes" (niveles de
envio de mezclas de los canales de entrada o de envio de mezclas
participantes).

Si los ajustes de origen, destinos y parametros son correctos,
seleccione [COPY] para completar la operacion de copiar y pegar.
Seleccione [BACK] en cualquier momento si los ajustes elegidos son
incorrectos.

Para cancelar la operacién de copiar y pegar envios de mezclas, toque
fuera de la ventana emergente en cualquier momento.
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412 FADERS DCA
Pulse el boton [DCA 1-8] o [DCA 9-16] para acceder a los 16 DCA de la
consola. Un LED verde aparecera junto a cada fader de DCA cuando esté
ajustado exactamente a 0 dB. Los faders DCA pueden ajustarse rapidamente
a 0 dB pulsando dos veces en el fader si la preferencia relevante ha sido
activada en la pantalla Setup (consulte 10.8).
Toque dos veces el nombre del grupo de DCA bajo cualquier control deslizante
del grupo DCA para abrir el teclado y poder editar el nombre y el color.

FCUE cLean
@ GiTroRTS

S UmiLmy

T Mogdwing

Vuelva a pulsar el botén [DCA 1-8] o [DCA 9-16] para salir del banco de
faders DCA y volver al banco previamente seleccionado. Otra alternativa es
pulsar cualquier banco de “Navigation/Meter Bridge” para acceder
directamente al banco de faders de su preferencia.

4.13 ASIGNACION DE GRUPOS DCA
Pulse el boton [ASN] junto a la pista de cualquier control deslizante del grupo
DCA para abrir la vista de asignacion de miembros para ese grupo DCA.
Una vez que se abra la vista de asignacion de grupo DCA, seleccione los
canales de los miembros necesarios en la cuadricula y utilice los botones de
tipo de canal de la parte inferior de la pantalla para elegir entre canales de
entrada mono, entrada estéreo y salida.
Las teclas de flecha izquierda/derecha se pueden usar para navegar a otros
grupos DCA en orden numérico, para hacer mas asignaciones.
Mantenga pulsada la tecla de flecha izquierda/derecha para abrir una ventana
emergente de navegacion y seleccionar cualquier grupo DCA para la
asignacion.
El botdn [CLEAR] borrara todas las asignaciones de miembros del grupo de
DCA seleccionado.

Pulse los botones [CLOSE] para volver a la vista de controles deslizantes del
grupo DCA.
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5.0 EQ/PAN/5.1/ DYNAMICS / SENDS

5.1

El area en miniatura situada sobre cada banda de canal muestra una curva
de ecualizador (EQ), la posicion del efecto panoramico (Pan), la posicién de
efecto panoramico surround 5.1 y el estado de Dynamics de dicho canal.

Los botones situados a la izquierda de las miniaturas se emplean para
alternar entre los modos EQ, PAN, 5.1 Surround Pan, Dynamics y Sends
pulsando el botén de cursor izquierdo o derecho.

Nota: La opcidén 5.1 solo estara disponible cuando el modo surround esté
activo en la consola. Esta funcion solo afecta a la CL con firmware V3
y superior.

EQ

Cada canal de la consola serie CL tiene un ecualizador paramétrico (PEQ)
especifico. Las consolas serie CL también tiene ecualizadores graficos (GEQ)
que pueden asignarse (insertarse) en los canales de entrada o de salida.
También se puede utilizar el ecualizador paramétrico de 8 bandas como
alternativa a un GEQ.

Nota: La asignacion de los ecualizadores graficos a los canales y el montaje
de los ecualizadores paramétricos de 8 bandas en el bastidor de ecualizador
grafico debe hacerse en la consola, ya que no es posible hacerlo

en StageMix.

5.1.1 Curva del ecualizador en la ventana Mixer
La seccion de la curva del ecualizador en la ventana Mixer mostrara al
usuario si en algun canal hay o no disponible un ecualizador grafico
0 un ecualizador paramétrico de 8 bandas. Si en un canal hay un GEQ
o un PEQ de 8 bandas ademas del PEQ especifico de 4 bandas,
el usuario podra ver la curva de cualquiera de estos ecualizadores
y acceder a la pantalla de edicion cualquier tipo de EQ.

Los puntos verdes y azules debajo de cada curva de ecualizador
indican los tipos de ecualizador disponibles en cada canal, la posicidn
de insercion para el ecualizador grafico o el PEQ de 8 bandas, asi
como el tipo de ecualizador visualizado en ese momento de dicho
canal. Un punto verde indica un PEQ, y uno azul un GEQ. Si un canal
dispone en ese momento de solamente el PEQ de 4 bandas especifico,
no apareceran puntos debajo de la curva.
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5.1.2

5.1.3

Cada canal de una consola CL tiene dos puntos de insercion y se
pueden insertar GEQ o PEQ de 8 bandas en cualquiera de estos
puntos. Un punto azul o verde en la mitad del area en miniatura de EQ
que representa un GEQ o PEQ de 8 bandas en la insercién 1. Un punto
azul o verde en el lado derecho representan un GEQ o un PEQ de

8 bandas en la insercion 2. El punto verde del PEQ de 4 bandas
especifico siempre estara en el lado izquierdo del area de miniaturas.

En el ejemplo precedente:

e Elbus de mezcla 1 tiene un GEQ en la insercion 1, indicado por
el punto azul en el centro debajo de la curva. El PEQ de 4 bandas
especifico se visualiza en este momento (el punto verde es soélido
y la curva es verde).

e El bus de mezcla 2 tiene un PEQ de 8 bandas en la insercion 1 vy el
PEQ de 8 bandas se visualiza en este momento (el punto verde es
solido y la curva es verde).

e El bus de mezcla 3 tiene un GEQ en la insercién 8 y un PEQ de
8 bandas en la insercion 2. El GEQ se visualiza en este momento
(el punto azul es sdlido y la curva es azul).

e El bus de mezcla 4 solo tiene disponible el PEQ de 4 bandas
especifico (no aparecen puntos debajo de la curva).

Seleccion del PEQ o del GEQ

En cualquier canal que presente puntos verdes o azules debajo de la
curva del ecualizador, el usuario podra seleccionar cualquiera de ellos
para que aparezca pasando por el area de la curva del ecualizador.

Acceso a las pantallas de edicion de los ecualizadores

Para acceder a las pantallas de edicion del PEQ o del GEQ, pulse en

la curva del ecualizador para abrir la pantalla de edicidon del ecualizador
pertinente.

e Si esta visible una curva de PEQ especifico, podra acceder a la
pantalla de edicion del PEQ.

e Si esta visible una curva de GEQ, podra acceder a la pantalla de
edicion del GEQ.

e Si esta visible una curva de PEQ de 8 bandas, podra acceder a la
pantalla de edicion del PEQ de 8 bandas.

Nota: Podra acceder a la pantalla de edicién del ecualizador al retirar

el dedo de la curva. Las acciones de pasar no permiten acceder a la
pantalla de edicion.
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5.2 Edicién en el ecualizador paramétrico

LIBRARY 4 Band PEQ PASTE EQ ON MIXER

Precise

El nombre, color, fader, indicadores de nivel y botones [ON] y [CUE] se
muestran en la columna izquierda. En la parte inferior izquierda vera los
botones “anterior” y “siguiente” para navegar por los diferentes canales.

e Pulse y suelte cualquiera de estos botones para subir o bajar al siguiente
canal disponible.

e Mantenga pulsado cualquier botdén para acceder una matriz de botones
que proporcionan navegacion directa a cualquier canal de entrada o salida
de la consola.

Los botones de fichas que se encuentran a lo largo de la parte inferior de la
pantalla se pueden utilizar para navegar a otras vistas de funciones de
procesamiento. Las visiones a las que se puede acceder a través de las
fichas son las siguientes:

CHANNEL/CH PEQ/DYN/INS PEQ/INS GEQ/SENDS/SURR.PAN
Nota: Solo se puede acceder a Insert PEQ8 y GEQ cuando este proceso de

bastidor esta insertado en el canal. 5.1 Solo se accede a Pan cuando se ha
habilitado el modo Surround.
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Solamente se puede ajustar una banda del EQ paramétrico cada la vez.
Pulse alguno de los circulos verdes para seleccionar la banda y esta
aparecera resaltada en amarillo. Las bandas de EQ en StageMix tienen
las etiquetas siguientes:

HP = HPF (solo canales de entrada)

1 = Low Band (Banda baja)

2 = Low-Mid Band (Banda baja a media)
3 = High-Mid Band (Banda alta a media)
4 = High Band (Banda alta)

Se mostraran los valores de Freq (Frecuencia), Gain (Ganancia) y Q (Ancho
de banda) de la banda del ecualizador actualmente seleccionada.

La frecuencia y la ganancia pueden ajustarse arrastrando el circulo alrededor
del grafico. El ancho de banda se ajusta utilizando el gesto de “pellizco” del
iPad: mantenga un dedo (o el pulgar) sobre la pantalla mientras acerca o aleja
otro dedo del primero.

CONSEJO
La forma mas comoda y precisa de ajustar Q es pellizcar verticalmente con el
pulgar y el indice.

Freq 125.00Hz [>
Gain +4.0dB /%

Mientras se mueve una banda del L 0.70

ecualizador, el valor del parametro se
tornara amarillo para indicar que ha
cambiado. Las flechas pequenas
muestran en qué direccion se debe
mover la banda para devolverla a su
posicién anterior.

5.2.1 Bloqueo de ganancia y frecuencia
En ciertos casos, puede ser necesario ajustar la ganancia sin alterar la
frecuencia. O bien, ajustar la frecuencia sin cambiar la ganancia.
En ambos casos, utilice las funciones “Gain Lock” (Bloquear ganancia)
o “Frequency Lock” (Bloquear frecuencia). Estos botones se
encuentran sobre el grafico del ecualizador.

Los botones de “Lock” (bloqueo) afectan a las 4 bandas (pero no al
HPF). Al ajustar una banda, el valor del parametro bloqueado se torna
rojo. La funcion de bloqueo se desactivara automaticamente al pasar
a otro canal o al seleccionar una banda de EQ diferente.
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5.2.2

5.2.3

524

HPF (Filtro de paso alto)

Si en la pantalla de edicion del EQ se selecciona cualquier canal de
entrada, sobre el grafico del ecualizador aparecera un botéon [HPF].
Pulse este boton para activar o desactivar el HPF. Si el boton esta
en verde, el HPF estara activado. HPF no tiene ningun parametro
de ganancia ni de ancho de banda: solamente de frecuencia.

La pendiente de HPF de un canal de entrada se puede ajustar
entre -6 dB y -12 dB por octava pulsando los botones de la pantalla
flotante sobre el punto HP.

Si en la pantalla de edicion del EQ se selecciona cualquier canal de
salida, el botén [HPF] solamente aparecera si se asigna la banda 1
a la funcion HPF.

Bandas del EQ 1y 4

Las bandas 1y 4 del ecualizador cuentan con opciones adicionales de
tipo de banda. Ambas bandas pueden ser asignarse para funcionar
como de shelving o de campana, y la banda 4 puede ser también un
filtro de paso bajo (LPF). La banda 1 puede ser ademas un HPF para
los canales Mix, Matrix y Stereo/Mono Master. Cuando se selecciona
una de estas bandas, se muestran los botones adicionales
correspondientes sobre el grafico del EQ.

la GAIN "F;FREQ

20Hz S0Hz
+18

Freq 150.00Hz

Gain +9.5dB Freq 1.06kHz

Gain +9.0dB

EQ ON

El canal del ecualizador puede activarse o desactivarse con el boton
[EQ ON] (EQ activado), situado junto a la esquina superior derecha de
la pantalla del ecualizador. Estara en verde cuando el ecualizador esté
activado. Si el ecualizador esta desactivado, la curva del EQ estara

en gris.
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5.2.5 EQRESET

5.2.6

El boton [RESET], situado sobre la curva del ecualizador, permite
restablecer el ecualizador a sus valores predeterminados o ponerlo
a cero (Flat). Tras pulsar [RESET], se abrira una ventana emergente
de confirmacion (“Are You Sure?”) para que ejecute (0 no) la accion.

e La seleccion de “Default EQ” restablecera todos los parametros del
ecualizador correspondientes al canal seleccionado a sus valores
predeterminados, incluidos los del HPF.

e La seleccién de “Flatten EQ” ajustara la ganancia de las bandas 1-4
a 0 dB, pero no cambiara los valores de ancho de banda
y frecuencia.

e Si se selecciona “No” podra cancelar esta funcioén y salir de
la pantalla.

Reset EQ

Are You Sure?

Default EQ

Flatten EQ

No

EQ TYPE
Con el firmware V3 de la consola CL, el tipo de ecualizador
predeterminado para cada PEQ es Type | (Tipo I). Puede cambiarlo

por Type Il pulsando el botdn [l1], situado sobre la pantalla de edicion
del EQ.

Con el firmware V4 de la consola CL, se encuentran disponibles cinco

tipos distintos de ecualizador. Para cambiar el tipo de ecualizador,
pulse el botdn para que aparezca una ventana emergente:

4 Band PEQ

Precise
AL

Aggressive

Smooth

Legacy I

Legacy II
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5.2.7

5.2.8

5.2.9

PEQ COPY/PASTE

La configuracion de los parametros del EQ paramétrico puede copiarse
y pegarse de un ecualizador paramétrico a otro. Pulse el boton [COPY]
para copiar la configuracion de parametros del GEQ que tiene en
pantalla. Desplacese hasta otro canal y pulse [PASTE].

Nota: El boton [PASTE] solamente surtira efecto si se ha seleccionado
un canal adecuado. Los PEQ de los canales de entrada solo se
pueden copiar en otros canales de entrada y los PEQ de los canales
de salida solo se pueden copiar en otros canales de salida.

RTA ON

En la pantalla de edicién del PEQ hay una funcion de analizador de
tiempo real. El microfono integrado del iPad se utiliza como fuente de
entrada para el RTA. También se puede utilizar un micréfono externo
conectado al jack de los auriculares. En nivel de ganancia se
selecciona en la pantalla Setup (Configurar) (consulte 10.20).

Cuando el botéon [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,

se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte del grafico de edicidon del ecualizador. EI nUmero de
bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la pantalla
Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21. Esta funcién esta
indicada sobre todo para permitir que el ingeniero de sonido se
desplace por el escenario e identifique frecuencias problematicas en
distintas ubicaciones, que seguidamente se podrian corregir mediante
ecualizadores paramétricos o graficos.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcion. El boton se resaltara
con un fondo amarillo. El modo RTA HOLD se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

5.2.10 BAND BYPASS (Omisiéon de banda)

Con el firmware V4 de la consola CL, cada una de las bandas del PEQ
se puede omitir de forma independiente utilizando los botones
etiquetados 1-4 sobre el area de edicion. Los botones apareceran
resaltados en color naranja cuando se omite una banda.

Para salir de la ventana EQ y volver a la ventana Mixer (Mezclador),
pulse el botén [MIXER] en la esquina superior derecha de la pantalla.
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5.3

EDICION EN EL ECUALIZADOR GRAFICO

Descripcioén general de GEQ

En la parte superior de la ventana de edicion del GEQ podra ver la curva
completa del ecualizador grafico conjuntamente con las posiciones de ganancia
de las 31 bandas. Los puntos blancos representan la posicién de cada una de
las 31 bandas. (Estos puntos se transformaran en amarillos y aumentaran de
tamario al ser tocados en la seccion de edicion, a continuacion.)

Los datos de RTA se muestran detras de GEQ Overview (Descripcion general
de GEQ) cuando el RTA esta activado en esta pantalla.

LIBRARY G1: 31 Band

CHANNEL CH PEQ DYN INS GEQ

El nombre, color, fader, indicadores de nivel y botones [ON] y [CUE] se
muestran en la columna izquierda. En la parte inferior izquierda vera los
botones “anterior’ y “siguiente” para navegar por los diferentes canales.
Al pulsar estos botones solamente se podra acceder a otros canales que
tengan asignados ecualizadores graficos.

Nota: Los indicadores de entrada y de salida muestran los niveles de entrada
y de salida de la seccion del ecualizador.

5.3.1 Navegacion por la seccion Overview del ecualizador grafico
Al pulsar en cualquier posicion de la pantalla GEQ Overview, los faders
del GEQ de la seccién de edicion se desplazaran hasta ese intervalo
del GEQ (representado por un area gris claro en la pantalla). Al tocar
el intervalo seleccionado en Overview y arrastrarlo hacia la izquierda
y hacia la derecha, los faders del GEQ se desplazaran por
dicho intervalo.
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5.3.2

5.3.3

5.3.4

5.3.5

5.3.6

5.3.7

5.3.8

Posicion del bastidor
En la esquina superior izquierda de la pantalla GEQ aparecera la
posicion del bastidor del ecualizador grafico del canal.

Tipo de ecualizador grafico

Junto a la posicién del bastidor, el tipo de ecualizador grafico esta
identificado como “31 Band” o “Flex 15”. En el caso de GEQ Flex 15,
una cifra mayor indica el numero restante de bandas disponibles para
dicho GEQ. Dado que cada banda se ajusta a partir de 0 dB, el numero
de bandas disponibles disminuira. Este numero se tornara rojo cuando
ya no queden mas bandas para editar.

Posicién de la insercion

El botén al lado de GEQ Type indica si se ha insertado el GEQ en
la insercion 1 o en la 2. En el caso poco frecuente de tener GEQ
insertados en las dos posiciones, se puede utilizar este boton para
seleccionar uno de los dos GEQ.

RTA ON

En la pantalla de edicién del GEQ hay una funcidn de analizador de
tiempo real. EI micréfono integrado del iPad se utiliza como fuente de
entrada para el RTA. También se puede utilizar un micréfono externo
conectado al jack de los auriculares. En nivel de ganancia se
selecciona en la pantalla Setup (Configurar) (consulte 10.20).

Cuando el boton [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,
se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte de la descripcidn general del ecualizador grafico. El
numero de bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la
pantalla Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcién. El botén se resaltara
con un fondo amarillo. EI modo RTA Hold se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

GEQ FLAT
El botdn [FLAT] restablece todas las bandas del GEQ a 0 dB. Antes de
ejecutar esta funcion se abrira un cuadro de dialogo de confirmacion.

Copiar y pegar

La configuracion de los parametros del GEQ puede copiarse y pegarse
de un ecualizador grafico a otro. Pulse el boton [COPY] para copiar la
configuracion de parametros del GEQ que tiene en pantalla.
Desplacese hasta otro canal que tenga asignado un GEQ vy,

a continuacion, pulse [PASTE].
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5.3.9

Nota: El boton [PASTE] solamente surtira efecto si se ha seleccionado
un GEQ adecuado. Solamente los GEQ de 31 bandas que utilizan

un maximo de 15 podran copiarse en un GEQ Flex 15. Los ajustes
copiados de la consola de la serie CL no se pueden pegar

en StageMix.

GEQ ON

El boton [GEQ ON] de la esquina superior derecha de la pantalla
permite activar o desactivar el ecualizador grafico. Este botén sera
azul si el GEQ esta activado, y gris si no lo esta. Cuando el GEQ
esta desactivado, también la curva del mismo se tornara gris.

5.3.10 Edicion de bandas del ecualizador grafico

Los faders de la parte inferior de la pantalla del GEQ muestran cada
banda del ecualizador a editar. Es posible editar varias bandas
simultaneamente: en la pantalla podra verse un maximo de 10 bandas
cada vez. Toque los faders plateados de una o mas bandas,

y muévalos verticalmente para ajustar la ganancia de cada banda.

El valor del parametro de ganancia aparecera en una pantalla flotante
encima de cualquier fader del GEQ que esté tocando.

Nota: Los faders se tornaran transparentes, y no podran accionarse
cuando ya no haya mas bandas restantes disponibles para un GEQ
Flex 15.

5.3.11 Navegacion por la seccidn de ediciéon del ecualizador grafico

Ademas de emplearlos para desplazarse por la seccion superior de
GEQ Overview, las acciones de pasar pueden emplearse para navegar
por las bandas del GEQ, en la seccion inferior de edicion.

Si ha accedido al GEQ Editor (Editor de GEQ) desde la ventana Mixer
(Mezclador), pulse el boton [MIXER] en la esquina superior derecha de
la pantalla para volver a la ventana Mixer.

Si ha accedido al GEQ Editor (Editor GEQ) desde la pantalla Rack

(Bastidor), pulse el boton [X] en |la esquina superior derecha para
volver a la pantalla Rack.
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5.4

EDICION DE PEQ DE 8 BANDAS

Solamente se puede ajustar una banda del EQ paramétrico de 8 bandas cada
vez. Pulse alguno de los circulos verdes para seleccionar la banda y esta
aparecera resaltada en amarillo. Las bandas del ecualizador aparecen
etiquetadas como HP (filtro de paso alto), 1-8 y LP (filtro de paso bajo).

Ademas, se suministran tres filtros de banda eliminada, etiquetados como A,
ByC.

LIERARY G2A: PEQ8 INS-1  INS HPF LPF RESET COPY

— — — =
e Pracise fTAon @SN (Mmcan (Mafreq 1

20Hz 50Hz 100Hz 200Hz 500Hz
+18

Freq 9.50kHz
‘ Gain -1.0dB
Q 4.00

Ji
J\

B___ 48

L 4

\\ f’
o
€,
5.41 EQTYPE (Tipo de ecualizador)
Se encuentran disponibles cuatro tipos de ecualizador. Para cambiar
el tipo de ecualizador, pulse en el botdn para que se abra una
ventana emergente:

ENE ¥ G1A: PEOS

Precise

Aggressive

Smooth

Legacy
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5.4.2

54.3

544

5.4.5

5.4.6

HPF (Filtro de paso alto)

Aparecera un boton [HPF] adicional en la parte superior del grafico
del ecualizador. Pulse este botén para activar o desactivar el HPF.
Si el botdn esta en verde, el HPF estara activado. HPF no tiene
ningun parametro de ganancia ni de ancho de banda: solamente
de frecuencia.

La pendiente del HPF se puede ajustar entre -6 dB, -12 dB, -18 dB
y -24 dB por octava pulsando los botones de la pantalla flotante sobre
el punto HP.

LPF (Filtro de paso bajo)

Aparecera un boton [LPF] adicional en la parte superior del grafico
del ecualizador. Pulse este botdn para activar o desactivar el LPF.
Si el botén esta en verde, el LPF estara activado. HPF no tiene
ningun parametro de ganancia ni de ancho de banda: solamente
de frecuencia.

La pendiente del LPF se puede ajustar entre -6 dB, -12 dB, -18 dB
y -24 dB por octava pulsando los botones de la pantalla flotante sobre
el punto LP.

EQ RESET

El botén [RESET], situado sobre la curva del ecualizador, permite
restablecer el ecualizador a sus valores predeterminados o ponerlo
a cero (Flat). Tras pulsar [RESET], se abrira una ventana emergente
de confirmacion (“Are You Sure?”) para que ejecute (0 no) la accion.

e La seleccion de “Default EQ” (Ecualizador por defecto) restablecera
todos los parametros del ecualizador correspondientes al canal
seleccionado a sus valores predeterminados, incluidos los de HPF.

e La seleccion de “Flatten EQ” ajustara la ganancia de las bandas 1-8
a 0 dB, pero no cambiara los valores de ancho de banda y
frecuencia.

e Si se selecciona “No” podra cancelar esta funcion y salir de
la pantalla.

PEQ COPY/PASTE

La configuracion de los parametros puede copiarse y pegarse de un
ecualizador grafico paramétrico de 8 bandas a otro. Pulse el botdn
[COPY] para copiar la configuracion de parametros del PEQ de

8 bandas que tiene en pantalla. Desplacese hasta otro canal

y pulse [PASTE].

Nota: El boton [PASTE] (Pegar) solo surtira efecto si se ha
seleccionado un canal adecuado con un PEQ de 8 bandas.

EQ ON

El canal del ecualizador puede activarse o desactivarse con el botéon [EQ
ON] (EQ activado), situado junto a la esquina superior derecha de la
pantalla del ecualizador. Estara en verde cuando el ecualizador esté
activado. Si el ecualizador esta desactivado, la curva del EQ estara en gris.
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5.4.7

5.4.8

5.4.9

Posicion de la insercion

El botdn al lado del area de edicion del PEQ de 8 bandas indica si se
ha insertado el PEQ de 8 bandas en la insercion 1 o en la 2. En el caso
poco frecuente de tener un PEQ de 8 bandas insertado en las dos
posiciones, se puede utilizar este botdn para seleccionar uno de los
dos ecualizadores.

RTA ON

En la pantalla de edicién del PEQ de 8 bandas hay una funcion de
analizador de tiempo real. El microfono integrado del iPad se utiliza
como fuente de entrada para el RTA. También se puede utilizar un
microfono externo conectado al jack de los auriculares. El nivel de
ganancia se selecciona en la pantalla Setup (Configurar)

(consulte 10.20).

Cuando el boton [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,

se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte del grafico de edicion del PEQ de 8 bandas. El numero de
bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la pantalla
Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcién. El botén se resaltara
con un fondo amarillo. EI modo RTA Hold se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

5.4.10 Bloqueo de ganancia y frecuencia

En ciertos casos, puede ser necesario ajustar la ganancia sin alterar la
frecuencia. O bien, ajustar la frecuencia sin cambiar la ganancia.

En ambos casos, utilice las funciones “Gain Lock” (Bloquear ganancia)
o “Frequency Lock” (Bloquear frecuencia). Estos botones se
encuentran sobre el grafico del ecualizador.

Los botones de bloqueo afectan a las 4 bandas (pero no al HPF, LPF
o los 3 filtros de banda eliminada). Al ajustar una banda, el valor

del parametro bloqueado se torna rojo. La funcién de bloqueo se
desactivara automaticamente al pasar a otro canal o al seleccionar
una banda de EQ diferente.

5.4.11 BAND BYPASS

Cada una de las bandas del PEQ de 8 bandas se puede omitir de
forma independiente utilizando los botones etiquetados 1-8 sobre el
area de edicion. Los botones apareceran resaltados en color naranja
cuando se omite una banda.

5.4.12 NOTCH FILTERS

El PEQ de 8 bandas incluye tres filtros de banda eliminada,
etiquetados como A, B y C. Los botones con forma de triangulo en
la parte inferior del area de edicion representan los tres filtros de
banda eliminada.
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Deslice estos botones horizontalmente para seleccionar la frecuencia
de banda eliminada. Una pantalla flotante sobre el botén mostrara los
valores de frecuencia y ancho de banda.

El botén [ON] en la pantalla flotante se utiliza para habilitar el filtro de
banda eliminada.

Cuando hay un filtro de banda eliminada seleccionado y su botén esta
resaltado en amarillo, el valor de ancho de banda de dicho gesto se
puede ajustar utilizando un gesto de pellizco.

Si ha accedido al 8-Band PEQ Editor (Editor de PEQ de 8 bandas)
desde la ventana Mixer (Mezclador), pulse el botén [MIXER] en la
esquina superior derecha de la pantalla para volver a la ventana Mixer.

Si ha accedido al 8-Band PEQ Editor (Editor PEQ de 8 bandas) desde
la pantalla Rack (Bastidor), pulse el botdn [X] en la esquina superior
derecha para volver a la pantalla Rack.

5.5 PANORAMICA DE BUSES STEREO
Si se ha seleccionado el modo PAN mediante los botones descritos en la
seccion 5.0, las 8 imagenes en miniatura presentaran un fader que indicara
la posicion de Pan con respecto a los buses estéreo de cada canal. El valor
numerico de la posicion de Pan aparecera encima de cada fader.

Pulse dos veces en el fader para situar la posicion de Pan en el centro.

El texto indicara si cada canal esta asignado a los buses ST, Mono o LCR.

e Seindicara “ST” en rojo si el canal esta asignado al bus Stereo.
e Seindicara “M” en amarillo si el canal esta asignado al bus Mono.
e Seindicara “LCR” en blanco si el canal esta asignado a LCR.

Pulse estas etiquetas de texto para abrir una ventana emergente que le
permite de editar las asignaciones realizadas a estos buses.

5.5.1 Balance
Las entradas estéreo 1-8 pueden asignarse al modo Pan o Balance en
la consola de la serie CL. Si un canal de entrada estéreo estda en modo
Balance, debajo del fader Pan se indicara “BAL”. El fader Pan se utiliza
para ajustar el balance.

Si no se indica “BAL”, los canales de entrada estéreo estan en modo Pan
normal. En el modo Pan, la posicion Pan a la derecha y a la izquierda del
canal de entrada estéreo se puede ajustar de manera independiente.
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En este modo, aparecera un botén indicando [L] o [R] sobre el fader Pan.
Pulse este boton para alternar entre la izquierda y la derecha del canal
de entrada estéreo para ajustar la posicion Pan de cada lado.

Los buses Mix y Matrix permiten controlar el balance cuando estan
configurados como pares estéreo. “BAL” aparecera debajo del fader
Pan si algun bus Mix o Matrix esta configurado como par estéreo.

SURROUND PAN (Modo Surround)

Cuando el modo Surround esta activo en la consola, la imagen de miniatura
de cada canal mostrara la posicion de la senal del canal dentro del campo
envolvente cuando se ha seleccionado el modo 5.1 en StageMix.

Pulse cualquiera de las miniaturas de Surround Pan de la ventana Mixer
(Mezclador) para acceder a la pantalla de edicién de Surround Pan.

5.6.1

5.6.2

Edicion de Surround Pan — Canales de entrada mono

En la pantalla Surround Pan Editing, desplace el punto de efecto
panoramico alrededor del grafico de edicion para situar la sefial en el
campo envolvente.

Cuando un canal tiene un “panoramizado duro” a una salida especifica
(L, C, R, Ls, Rs o LFE), aparecera un circulo rojo alrededor del borde
del punto de efecto panoramico.

Hay disponibles botones de icono de altavoz alrededor de la parte
exterior del grafico de efecto panoramico envolvente para activar
o desactivar las asignaciones de salida del canal actual.

Edicion de Surround Pan — Canales de entrada estéreo

Cuando se selecciona un canal de entrada estéreo, habra disponibles
puntos independientes para controlar los lados izquierdo y derecho del
canal de entrada estéreo. Desplace los puntos de efecto panoramico L
y R alrededor del grafico de edicion para situar las sefales izquierda

y derecha en el campo envolvente. Ambos puntos se pueden desplazar
al mismo tiempo.

Hay disponibles botones de icono de altavoz alrededor de la parte
exterior del grafico de efecto panoramico envolvente para activar

o desactivar las asignaciones de salida del canal actual.

Estas asignaciones afectaran al lado del canal de entrada estéreo

que aparezca actualmente resaltado en amarillo.
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5.6.3

5.6.4

MIXER

Bloqueo de L/IRy F/R

Los botones de la parte superior de la pantalla Surround Pan Editing
permiten bloquear el efecto panoramico L/R (izquierda/derecha) o F/R
(frontal/posterior).

Cuando el botdn [L/R] esta rojo, el punto de efecto panoramico
envolvente no se puede desplazar en la direccion izquierda o derecha.
Solo se permite movimiento en las direcciones al frente/atras.

Cuando el botdn [F/R] esta rojo, el punto de efecto panoramico
envolvente no se puede desplazar en las direcciones al frente o atras.
Sélo se permite el movimiento en las direcciones izquierda/derecha.

Divergencia y nivel LFE

Los mandos deslizantes a la derecha del grafico de efecto panoramico
envolvente permiten ajustar los parametros de divergencia y nivel LFE.
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5.7

PROCESADORES DYNAMICS

Cuando el modo DYN esta seleccionado mediante los botones que se
describen en la seccion 5.0, se puede ver el estado de los dos procesadores
dinamicos del canal:

Dynamics 1 se muestra en la parte superior de la miniatura con Dynamics 2
en la parte inferior. (Los canales de salida solo tienen Dynamics 1).

El valor del parametro de umbral de cada procesador Dynamics se muestra
tanto numérica como graficamente a través de una linea vertical blanca.

Una barra de contador horizontal muestra el nivel de entrada de cada
procesador Dynamics moviéndose de izquierda a derecha. Esta barra
aparece atenuada si el procesador Dynamics esta desactivado.

De manera alternativa, esta barra de contador horizontal puede mostrar el
nivel de la sefal de entrada de disparo que va a un procesador Dynamics.
Esto se puede seleccionar para todos los canales de manera global mediante
una preferencia en la ventana SETUP: Mostrar introduccion de clave para
contadores Dynamics (consulte el apartado 10.18).

Para todos los tipos de dinamica, excepto para Gates, una barra de contador
horizontal naranja muestra la cantidad de reduccion de ganancia, moviéndose
de derecha a izquierda. Esta barra no esta visible si el procesador Dynamics
esta desactivado.

En Gates, para indicar el estado de una de las puertas, aparecen barras de
tres colores: verde, amarillo y rojo. Solo una de las tres barras estara
iluminada en funcién del estado de abierta/cerrada de la puerta.

Tipo de procesador Dynamics

Cuando alguna de las secciones de Dynamics esté asignada a un tipo de
dinamica que no sea Gate o Compressor, se mostrara texto para indicar el
tipo de dinamica. Las etiquetas de texto son las siguientes:

DUCK = DUCKING (reductor)

EXP = EXPANDER (expansor)

DeES = DE-ESSER (supresor de eses)
CMPND = COMPANDER
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5.8 EDICION DEL PROCESADOR DYNAMICS
Pulse cualquiera de las miniaturas de Dynamics de la ventana Mixer
(Mezclador) para acceder a la pantalla de edicion de Dynamics.

DN | ‘DEFAULT CORY DYN ¢ DEFAULT. COPY DYN ON . MIXER

_— THRESH

CUE DYM2 COMPRESSOR

THRESH
DYN1 GATE
-11dB - -20dB

In Out Y n Out
15ms I0ms

—~

HOLD 8.02msS RELEASE 229.00ms

DECAY 517.00mS OUT GAIN 0.0dB

KNEE

SOURCE: SELF: POST EQ 4 SOURCE: SELF: POST EQ —
ASSIGK
Snare Snare

La parte izquierda de esta pantalla (Channel Strip) es idéntica a la pantalla
de edicion del ecualizador con el deslizador del canal, el boton de encendido,
el boton Cue, los contadores de entrada y salida, el nombre del canal y los
botones de color y navegacion.

Dynamics 1 y Dynamics 2 se pueden ver y editar simultaneamente en la
pantalla de edicién de Dynamics. Aparece una curva grafica por cada
procesador de dinamica que muestra el efecto de los parametros no basados
en tiempo en el comportamiento de dicho procesador. Debajo de cada curva
se muestra un indicador de reduccion de ganancia.

5.8.1 Default (Predeterminado)
El boton [DEFAULT] restablece los parametros de dinamica a la
configuracion original del tipo actual de procesador de dinamica.

5.8.2 Copiar y pegar
El botén [COPY] copia los ajustes del procesador de dinamica.
Esto incluye el tipo de procesador de dinamica y los valores de sus
parametros. El boton [PASTE] pega los ajustes en un procesador de
dinamica de cualquier canal.
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5.8.3

5.8.4

5.8.5

5.8.6

Nota: No es posible copiar los ajustes de un procesador de dinamica
a un procesador de dinamica que no permita que se le asigne ese tipo
de procesador (por ejemplo, no se puede asignar un Gate al
procesador Dynamics 2). Si ese es el caso, el boton [PASTE]
aparecera atenuado e inactivo.

Dynamics activado
El botdn. [DYN ON] activa y desactiva el procesador Dynamics.
Este botdn sera morado si esta activado, y gris si no lo esta.

Tipo de Dynamics

El botdn que aparece sobre cada vista de curva de Dynamics permite
seleccionar el tipo de Dynamics.

DYN1 GATE

SELECT DYNAMIC PROCESSOR TYPE

GATE

DUCKING

COMPRESSOR

EXPANDER

Pulse este botdn y, a continuacion, seleccione el tipo de procesador en
el menu desplegable.

Threshold (Umbral)

Todos los procesadores Dynamics tienen un parametro Threshold.

El valor de este parametro se establece utilizando el control deslizante
vertical situado a la izquierda de la vista de curva de Dynamics.

Junto al control deslizante Threshold aparece un contador que muestra
el nivel de sefnal de entrada (Key In). De manera predeterminada,

la sefal de entrada es la sefial del propio canal (Self), después del
ecualizador. Pero si la seial de entrada se cambia a cualquier otra
sefal, en este contador se mostrara el nivel de esa sefal.

Rango y ratio

En funcién del tipo de procesador Dynamics, los parametros de rango
y ratio se podran ajustar mediante el control deslizante vertical situado
a la derecha de la curva de Dynamics.

Los indicadores de entrada y salida aparecen a la derecha de ese
control deslizante vertical. En el indicador de entrada se muestra el
nivel de la sefal que entra en cada procesador de dinamica y en el de
salida se muestra el nivel de la sefial después del procesamiento

de dinamicas.
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5.8.7 Otros parametros de dinamicas

5.8.8

Los demas parametros de procesamientos de dinamicas se ajustan
mediante los controles deslizantes horizontales que hay debajo de
cada curva de dinamica.

En el caso de los procesadores Compressor y Expander, el valor del
parametro Knee se selecciona mediante un conjunto de botones que
van de Hard a 5.

Key In
El valor de Key In Source (Origen de entrada) se muestra en la parte
inferior de cada seccion de Dynamics.

Para Dynamics 1 (Dinamica 1), se encuentra disponible una Key In

Filter (Clave en filtro). Pulse el boton [EDIT] para editar los parametros
de Key In Filter.

KEY IN FILTER

— | —

CUE HPF BPF LPF |

FREQ

SOURCE: SELF: POST EQ

Horns

£ ASSIGN

[CUE]: Pulse este botdn para escuchar la sefal de entrada
[HPF]/[BPF]/[LPF]: Estas son las tres opciones para seleccionar el tipo
de Key In Filter.

[ON]: Este botdn se utiliza para activar Key In Filter.

Pulse el boton [ASSIGN] para acceder a una ventana emergente que
permite seleccionar el valor de Key In Source.

SELECT KEY IN SOURCE
. SELF PRE EQ SELF POST EQ
Horns Horns

MIX OUT 13 MIX OUT 14 MIX OUT 15 MIX OUT 16
REV Delay Rec L Rec R

IN 17 POST EQ . IN 18 POST EQ IN 19 POST EQ IN 20 POST EQ
Vocal Horns A Sax T Sax

IN 21 POST EQ IN 22 POST EQ IN 22 POST EQ f IN 24 POST EQ
StrL Str R Vielin Cello
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5.9 Envios de matriz/mezcla de canales

La vista SENDS muestra niveles de control deslizante, ajuste Pre/Post

y estado ON de todos los envios de mezclas y matriz del canal seleccionado.
Para cualquier mezcla o matriz estéreo, también se muestra la posicion
panoramica.

(BEtAuLT (Cory

Mix 9-16 Mix 17-24

“on

=7 =5

|

[Mx11]

!

| Mx09)|

[ mx 1§ mx2 J omx3 | mxa Jomxs o mxe B omx7 J o mxs o Mxo o mxio § mxii f MX12

m CHANNEL CH PEQ SENDS

Utilice el puente de vumetro para deslizar horizontalmente y ver envios de
mezcla/matriz con numeracion superior o inferior.

Los ajustes de envio Pre/Post de todos los envios desde el canal actual se
pueden editar de manera conjunta tocando y manteniendo pulsando cualquier
botén [PRE] y seleccionando todos los puestos pre o post de la vista emergente.

ALL MIX/MATRIX BUSSES PRE FOR THIS CHANNEL

ALL MIX/MATRIX BUSSES POST FOR THIS CHANNEL

Si el canal actual es un canal de mezcla de salida, solo se muestran los
envios a matriz.

Si el canal actual es un canal de matriz, la vista de envio de mezclas no se aplica.

La barra superior muestra las siguientes funciones:
Pagina 57



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V8

5.9.1 Predeterminado
El botén [DEFAULT] restablece todos los parametros de envio de
mezclas a los ajustes predeterminados para el canal seleccionado
actualmente.

5.9.2 Copiar y pegar
El botdn [COPY] copia parametros de envio de mezclas. Esto incluye
los niveles de los controles deslizantes, la posicion de envio y el estado
ON. El botén [PASTE] pega los ajustes de los parametros de envio de
mezclas en otro canal.

Toque el boton [MIXER] para volver a la vista del mezclador.
5.10 Parametros de canales adicionales

La vista INPUT muestra parametros de ganancia, proteccién de recuperacion,
retardo de entrada, insercion y asignaciones de canal MUTE/DCA
relacionados con la entrada para el canal seleccionado actualmente.

LIBRARY DerauLt oy | 5 Mixer

RECALL SAFE INSERT INPUT DELAY MUTE GROUP ASSIGN
CUE
e Mute Group 1 Mute Group 2
PRE EQ 0.00ms

0.00ms L MUTEL MUTE2
Mute Group 3 Mute Group 4
MUTE3 MUTE4

“ Mute Group 5 Mute Group &

O RE HPE MUTES MUTEG

Mute Group 7 Mute Group 8
MUTE? MUTES

DCA ASSIGN

DCA 01 DCA 02
Dru_EBas Pla_Git

DCA 03 DCA 04

Perc DBass
CHO1
DIR DCA 05 DCA 08
String WoodWind

DCA 07 DCA 08
Brass Keys

DCA 09 DCA 10
DCA 9 DCA10

DCA 11 DCA 12
DCA11 DCA12

DCA 13 DCA 14
DCA13 DCAl4

DCA 15 DCA 16
DCA15 DCA16

[ Vvocal W A Gain N RxGain Ml TxGain J D.Gain_|

n CHANNEL CH PEQ

5.10.1 Controles de entrada (solo canales de entrada)
Los faders que aparecen en esta vista corresponden a los siguientes
parametros para los canales de entrada (de izquierda a derecha)

e El control deslizante de ganancia de entrada (fondo rojo) solo se
muestra cuando se asigna un patch de amplificador analégico al
canal. Los controles de patch, alimentacion phantom,
compensacion de ganancia y enlace aparecen encima del
control deslizante. Consulte la seccion 4.10 para ver informacion
detallada.
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e El control deslizante de ganancia del receptor RF (fondo violeta),
aparece unicamente cuando esta activo para el canal.

e El control deslizante de ganancia del transmisor RF (fondo
violeta), aparece unicamente cuando esta activo para el canal.

e Ganancia digital (fondo azul)

¢ Nivel de salida directa del canal, ON, posicién y patch. Toque en
el botdn de la posicidn para cambiar la posicion de salida
directa.

Para los canales de salida, los controles anteriores no se aplican.

5.10.2 Proteccion de recuperacion
[ON] activara o desactivara el estado maestro de protecciéon de
recuperacion del canal seleccionado actualmente. Si los ajustes de
parametros de proteccidon de recuperacion son parciales, aparecera la
indicacion PARTIAL.

5.10.3 Insertar
El botdn [ON] activara o desactivara el retorno de insercion del canal
actual. La posicion del envio de insercion se puede editar tocando el
indicador de posicion y seleccionando una posicién de envio diferente.

5.10.4 Retardo de entrada (solo canal de entrada)
La funcion de retardo de entrada se puede activar o desactivar
mediante el boton [ON]. El valor de retardo se puede establecer
tocando el indicador de tiempo, introduciendo el valor deseado en el
editor emergente y tocando [SET]. Las flechas arriba/abajo se pueden
utilizar para el ajuste preciso. Una vez que se ha ajustado una hora, se
puede copiar y pegar en otro canal.

LIBRARY BEFauLT Fcoev

RECALL SAFE INSERT INPUT DELAY MUTE GROUP ASSIGN
CUE
- - — Mute G 1 Mute G 7
PRE EQ on 100.00ms S R = SILR

wo00me| O MUTEL MUTE2
Mute Group 3 Mute Group 4
A

[ Vocal W _AGain N RxGan W TxGain I D.Gain ]

n CHANNEL CH PEQ
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Los canales de salida no presentan retardo. Consulte OUTPORT
DELAY en la seccion 6.0.

La escala de retardo que esté seleccionada en ese momento se
mostrara junto a la etiqueta de puerto de salida. Pulse el boton de
flecha abajo para acceder a una ventana emergente que permite
seleccionar las siguientes opciones para la escala de retardo:

Contadores

Patas

Samples (muestras)
ms

Cuadros

5.10.5 Asignacion de grupo de silenciamiento

Vea y asigne grupos de silenciamiento para el canal seleccionado
actualmente con los botones de los grupos de silenciamiento 1-8.

5.10.6 Asignacion de grupo DCA

Vea y asigne grupos de DCA para el canal seleccionado actualmente
con los botones de los grupos de DCA 1-16.

5.10.7 Predeterminado de canal

El botén [DEFAULT] restablece los parametros de los canales a sus
valores predeterminados. Los parametros de todo el canal recuperaran
sus valores predeterminados: valores de entrada, PEQ, dinamica,
envios de mezclas/MT vy nivel de control deslizante, etc.

5.10.8 Copiar y pegar canal

Copie y pegue valores de parametros del canal actual en otros
canales. Toque el botén [COPY] para copiar, seleccione otro canal y
toque el botén [PASTE]. Se pegaran todos los parametros del canal:
valores de entrada, PEQ, dinamica, envios de mezclas/MT y niveles de
controles deslizantes, etc.

5.11 Bibliotecas de canales

En la vista del editor de cada canal, se pueden guardar bibliotecas de canales
y recuperarlas para el canal actual con el botén [LIBRARY] en la esquina
superior izquierda.
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LIERARY Berallt, (Cory

INPUT NPUT EQ WNAMICS INPUT DELAY MUTE GROUP ASSIGN
- Mute Group 1 Mute Group 2
[ B UT C I T ARY 100.00ms 3
SELECT INPUT CHANNEL LIBRARY mn_m":r. MUTEL MUTE2

: Initial Data Mute Group 3 Mute Group 4
MUTE3 MUTE4

: test1 15 “ Mute Group 5 Mute Group 6

MUTES MUTES

PRE HPF

: test2 Mute Group 7 Mute Group 8

MUTE? MUTEE

: 10 off
DCA ASSIGN
:220n 48\ DCA 01 DCA 02
Dru_EBas Pia_Git

: for Vocal DCA 03 DCA 04

. Perc DBass
: for Guitar 48V e
|cHO1 i v e
3 — . String WoodWind

DCA 07 DCA 08
Brass Keys

DCA 09 DCA 10
DCA 9 DCAlo

DCA 11 DCA 12
DCAlLl DCAa12

DCA 13 DCA 14
DCAl13 DCal4

DCA 15 DCA 16
DCal1s DCale

~ Vocal_ N A Gan N RexGain | TxGain P D.Gan |

n CHANNEL CH PEQ YN

Toque este boton para abrir una vista emergente que, de manera
predeterminada, muestra la lista de bibliotecas del tipo de vista del editor
desde la que se accedio a la biblioteca.

P. ej., si se accedio al botén de la biblioteca desde el editor de PEQ,
se mostrara de manera predeterminada la lista de la biblioteca PEQ.

Se puede acceder a una lista de biblioteca diferente utilizando las fichas de la
parte superior de la vista.

Se puede ver, almacenar y recuperar las siguientes bibliotecas:

Biblioteca de canales de entrada
Biblioteca de canales de salida
Biblioteca PEQ de entrada
Biblioteca PEQ de salida
Biblioteca de dinamica

Seleccione el tipo de biblioteca que desee, predefinala en la lista y toque
[RECALL] para aplicar el valor predefinido de biblioteca al canal actual.

Para almacenar los ajustes de parametros de canal actuales en una biblioteca
nueva o existente, seleccione el tipo de biblioteca y un numero de preajuste

y toque [STORE]. Utilice el teclado para aplicar un nombre al preajuste.
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6.0 OUTPORTS (Puertos de salida)

6.1

El boton OUTPORTS permite acceder a las siguientes funciones:

e Retardo de puerto de salida
e Fase de puerto de salida
e Ganancia de puerto de salida

Para entrar en este modo, pulse el boton [OUTPORTS], situado a la izquierda
de la ventana Mixer. Vuelva a pulsar el botén [OUTPORTS] para salir de
este modo.

233
Encore 40 BHA4Y4E DN
Rl P el el Ml =
e % W X ¥

T UE CLEAR 57, 57me “a7.57 “ln2.01ms "7 24ms
tEEE 88,3

S hroaTs 3 s _—

T T

RACK

Navegacion

Cuando el boton [OUTPORTS] esta activo (resaltado en rosa oscuro), el area
Navigation/Meter Bridge (Navegacion/Puente de vumetro) cambia para
mostrar bancos de puertos de salida. Pulse cualquiera de los bloques
“Navigation/Meter Bridge” (Navegacién/Puente de vumetro) para seleccionar
el banco de canales que vaya a visualizar y controlar en las bandas de
canales siguientes.

Los botones situados a la derecha y a la izquierda de Navigation/Meter Bridge
proporcionan acceso a otro conjunto de bancos de puertos de salida.
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6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

Identificacion de puerto de salida

En la parte inferior de cada banda de canal se muestra el nombre del puerto
de salida fisico. Este elemento es solo para visualizaciéon y no se puede
editar. En el mando del fader también se muestra una abreviatura del nombre
del puerto de salida.

El numero del bus de salida (por ejemplo Matrix 1) asignado a cada puerto de
salida se muestra en la parte superior de cada banda de canal. El nombre de
cada bus de salida se muestra debajo de su numero.

Delay On (Retardo activado)

Pulse [DELAY ON] en cada banda de canal para cambiar el estado de
activado/desactivado del retardo de cada puerto de salida. El botdn sera
amarillo cuando el retardo esté activado.

Visualizacién del tiempo de retardo

El valor del tiempo de retardo actual de cada puerto de salida se muestra en
un boton. El valor superior siempre se muestra en milisegundos.

Debajo del valor de ms, el valor del retardo se muestra también en metros,
pies, muestras o cuadros. La eleccion depende de la escala de retardo
seleccionada en ese momento.

Nota: Si en la escala de retardo esta seleccionado ms, solamente se mostrara
el valor ms.

Pulse este boton para editar el valor del tiempo de retardo (consulte el
apartado 6.7)

Fase de puerto de salida

En cada banda de canal de puerto de salida hay disponible un botén Phase
(Fase). El ajuste Phase se puede editar pulsando este botén. El fondo del
boton sera de color gris cuando el ajuste Phase es normal, y se tornara
naranja cuando el ajuste Phase se invierte.

Ganancia de puerto de salida

El fader de cada banda de canal permite ajustar el valor de Ganancia de
puerto de salida en incrementos de 1 dB. El valor de ganancia siempre se
muestra sobre cada fader. Se pueden realizar ajustes precisos pulsando en el
valor dB. Esto puede hacer que aparezca una ventana emergente que permite
ajustar el valor de la ganancia en incrementos de 0,1 dB pulsando las flechas
arriba y abajo.
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6.7

Editor del tiempo de retardo

Pulse en cualquiera de los botones de visualizacion del tiempo de retardo
para acceder al Editor del tiempo de retardo. El botén del canal de puerto de
salida que se esté editando se resaltara en rosa oscuro.

Se mostraran el puerto de salida y el bus de salida con su nombre que estén
seleccionados en ese momento.

®LUE cLEAR

—
S DUTPORTS

UTILITY

RACK

6.7.1 Escala de retardo
La escala de retardo que esté seleccionada en ese momento se
mostrara junto a la etiqueta de puerto de salida. Pulse el boton de
flecha abajo para acceder a una ventana emergente que permite
seleccionar las siguientes opciones para la escala de retardo:

e Metros

e Pies

e Muestras
e mMs

e (Cuadros

6.7.2 Teclado numérico
Pulse los numeros del teclado numérico y apareceran en el formato
especificado en la escala de retardo. El valor aparecera en rojo
mientras se estan escribiendo los numeros. Pulse [SET] para
enviar el valor al puerto de salida seleccionado en ese momento.
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Valores de tiempo de retardo nudge

Pulse los botones de flecha arriba y flecha abajo para incrementar

o disminuir el valor del tiempo de retardo seleccionado actualmente
unidad a unidad. Pulse y mantenga pulsado uno de estos botones para
ajustar estos valores de forma continua.

Copiar el valor del tiempo de retardo
Pulse el boton [COPY] para copiar el valor del tiempo de retardo actual
en un bufer.

Nota: El valor no se puede copiar mientras se estan escribiendo
numeros desde el teclado numérico, es decir, mientras aparecen
en rojo.

Pegar el valor del tiempo de retardo
Pulse el boton [PASTE] y el valor del bufer Copiar tiempo de retardo se
pegara en el canal que esté seleccionado en ese momento.

Nota: Si la escala de retardo ha cambiado desde que se copio el
tiempo de retardo, ya no estara disponible para pegarse.

Cerrar el Editor del tiempo de retardo
Pulse el boton [CLOSE] para cerrar el editor del tiempo de retardo
y volver a la pantalla del fader Ganancia de puerto de salida.

Asignacion de patches a puertos de salida

Para acceder a la vista Output Port Patch, toque dos veces en la
etiqueta de cualquier bus de salida (por ejemplo, Matrix 1) en la
parte superior de la banda de canal del puerto de salida. Se abrira
la vista Output Port Patch del puerto de salida seleccionado.

CLOSE

MIX T omIx ~ oMIx moMIx
1 2 7 8
MX 1 MX 2 Mx 7 MX 8
T oMIx T oMIx oMIx oM
] 10 15 16
MX 9 MX10 MX15 MX16
MIX MIX f y 7 oM MIX
17 18 20 2 23 24
Fx 1 Fx2 Fe? Fx8

F MATRIX " MATRIX " MATRIX { MATRIX © MATRIX  MATRIX “ MATRIX  MATRIX
1 2 2 4 5 6 i 8
MT 1 MT 2 MT 3 MT 4 MTS MT 6 MT7 MT 8

" STEREQ (" STEREQ  MONO MONITOR MONITOR

MONITOR
K R L R c

ST LD STR

CUE A CUE A
L R

MONO

MIX MTX
ST/MONO
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Si ya hay un patch asignado, este se mostrara en la vista del patch
en la cuadricula del boton de patch y también en la linea superior de
la ventana pequena de la parte central superior de la vista de patch;
la segunda linea mostrara el puerto de salida seleccionado.

En el siguiente ejemplo, la linea superior indica que (Mix1) es el
origen actual del patch del puerto de salida seleccionado (Dante 1).

Mix 1: MX 1
Dante 1

Para cambiar a otro puerto de salida, utilice las flechas
izquierda/derecha situadas a ambos lados de esta ventana. Para ir
directamente a un puerto de salida especifico, mantenga pulsada
cualquiera de las flechas. Se abrira una ventana emergente en la que
podra seleccionar un puerto de salida.

Para editar el origen del patch del puerto de salida seleccionado, elija
primero un tipo de bus de salida en la linea inferior de la vista.

MIX MTX
ST/MONO

Después de haber seleccionado el tipo de salida, toque el numero
de salida deseado en la cuadricula.
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MIX
1
Voor

MIX
9
AV-Dr.4

MIX
17
Fx 1

MATRIX
1
MT 1

STEREO
L
STL

CUE A
L

P MIX
2
Drums

MIX
10
AV-Dr.5

MIX
18
Fx 2

© MATRIX
2
MT 2

* STEREO
R
STR

CUE A
R

MIX MTX
ST/MONO

MIX
3
Bas

MIX
11
AV-TROMB

MIX
19,
Fx 3

" MATRIX

3
MT 3

© MONO

MONO

© MATRIX
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Mix 2: Drums
Dante 2

MIX
4
Git

MIX
12
AV-TRPT

MIX
20
Fx 4

4
MT 4

MIX
5
Key L
MIX
13
AV-SAX

MIX
21
Fx Tromb

" MATRIX

5
MT 5

MIX
[
Key R

MIX
14
AV_CHRIS

MIX
22
Fx Trpt

MATRIX
6
MT 6

MONITOR
L

MIX
7
BV

MIX
15
AV-DAVE

MIX
23
Fx Sax

~ MATRIX

7
MT 7

MONITOR
R

CLOSE

MIX
8
MX 8

MIX
16
AV-Lead

MIX
24
Fx Voc

“ MATRIX

8
MT 8

MONITOR.
c

La cuadricula muestra cada canal de salida con su tipo y niumero en

cada boton. Si se ha asignado un nombre al canal, este aparece junto
con el color de canal, si procede. Para los tipos de buses de salida
Mix/MT/Mono/ST, se muestra un contador de salida a la izquierda de
cada boton.

Puede que aparezca un mensaje de confirmacioén del cambio de
patch. Esto dependera de los ajustes de Patch Confirmation
definidos en User Preferences en la consola de mezclas conectada.

Las opciones disponibles de patch varian en funcién del tipo de
puertos de salida seleccionado y de si esta activada la opcion
Surround Mode. Los tipos y los botones de patch que no estan
disponibles se muestran atenuados.

Pulse el boton [CLOSE] en la esquina superior derecha para salir de
la vista Output Port Patch.
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7.0 UTILITY (Utilidad)

7.1

Para entrar a este modo, pulse el boton [UTILITY], situado a la izquierda de la
pantalla Mixer.

Las fichas de la parte inferior de la pantalla UTILITY proporcionan acceso
a las siguientes funciones:

[MUTE/TAP]
e MUTE GROUP MASTERS
e TAP TEMPO

[OSCILLATOR]
e OSCILLATOR

[RECORDER]
e USB MEMORY RECORDER

Para salir del modo UTILITY, pulse el boton [UTILITY], otro boton de modo,
o cualquier banco de “Navigation/Meter Bridge”.

MUTE GROUP MASTER (Grupo de silenciamiento principal)

Hay 8 botones que funcionan como conmutadores principales de los grupos
de silenciamiento de la consola. Pulse [MUTE GROUP X] para silenciar los
canales asignados a ese grupo de silenciamiento. El botén aparecera en rojo
cuando se silencie un grupo o naranja si se aplica a ese grupo de
silenciamiento un nivel DIM distinto de —Inf.

Los botones [ON] de los canales de la ventana Mixer parpadearan para indicar
que un canal ha sido silenciado como parte de un grupo de silenciamiento.

MUTE GROUPS

Mute Group: 1 Mute Group 2
MUTET MUTE2

Dim -80dB

Mute Group 3
MUTE3
Dim -Inf

Mute Group 5
MUTES
Dim -Inf

Mute Group 7
MUTE?7
Dim -Inf

Dim -Inf

Mute Group 4
MUTE4
Dim -Inf

Mute Group 6
MUTE6
Dim -Inf

Mute Group 8
MUTES8
Dim -Inf
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7.1.1 Edicion de grupo de silenciamiento
Pulse el boton [Edit] del lado derecho de cualquier  MUTE GROUP x]
para editar las asignaciones de canal, el nombre y el nivel DIM de ese
grupo de silenciamiento.

Para editar las asignaciones de canal del grupo de silenciamiento
seleccionado, seleccione los canales necesarios de la cuadricula

y utilice los botones de tipo de canal de la parte inferior de la pantalla
para mostrar los canales de entrada mono, entrada estéreo o salida en
la cuadricula de asignacion.

CLEAR ALL DIV sl il - NAME CLOSE

IN IN IN IN IN IN IN
1 < 4 5 6 7 8
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN

9 10 11 12 13 14 15 16
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN

17 18 19 20 21 22 23 24
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN
25 26 27 28 29 30 31 32
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN
33 34 35 36 37 38 39 40
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN

41 42 43 44 45 46 47 48
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN

49 50 51 52 53 54 55 56
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN
57 58 59 60 61 62 63 64
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

IN IN IN IN IN IN IN IN
65 66 67 68 69 70 71 72
StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix StageMix

INPUTS STIN MIX/MTX/ST
ASSIGNED

Utilice las teclas de flecha izquierda/derecha para navegar a otros
grupos de silenciamiento en orden numérico o toque y mantenga
pulsada cualquiera de las teclas para abrir una ventana emergente de
navegacion directa.

7.1.2 Asignacion de nombres de grupos de silenciamiento

Para editar el nombre del grupo de silenciamiento seleccionado, toque
el botén [NAME] para abrir el teclado.
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7.1.3 Nivel de atenuacion del grupo de silenciamiento
Normalmente, cuando un canal es silenciado, su nivel se reduce
a menos infinito. Alternativamente, los grupos de silenciamiento de las
consolas de la serie CL pueden hacer que los niveles de los canales se
atenuen en lugar de silenciarlos completamente.

Para editar los niveles DIM de cualquier grupo de silenciamiento, toque
el boton [EDIT] de cualquiera de ellos y, a continuacion toque el boton
[DIM] de la barra superior de la vista de la asignacion de grupos de
silenciamiento. Los niveles DIM de todos los grupos de silenciamiento
se pueden editar con los controles deslizantes, como se muestra

a continuacion.

MUTE GROUFP DIM LEVELS
-3dB  -Inf -Inf -68dB -45dB -68dB -29dB -46dB

-
o7

Pulse en cualquier lugar fuera de esta pantalla emergente
para cerrarla.
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7.2 TAP TEMPO
La seccion Tap Tempo del modo UTILITY permite especificar los valores de
BPM de los efectos de la consola que incluyen parametros de BPM.

TAP TEMPO

120 BPM

07: Echo :120
08: Mono Delay :120

MULTI-SELECT N .

Seleccione el efecto relevante en la lista de 8 efectos, a la izquierda de esta
seccion. Los efectos que no tengan ningun parametro de BPM apareceran
atenuados y no podran seleccionarse.

Pulse el boton grande de la derecha de la seccién Tap Tempo. StageMix
calculara el valor de BPM y lo transmitira a los efectos seleccionados de
la consola.

7.2.1 Seleccion multiple
Es posible seleccionar multiples efectos, con lo que los parametros de
BPM se ajustaran para todos los efectos elegidos simultaneamente.
Ajuste la funcién MULTI-SELECT como ON para poder seleccionar
mas de un efecto simultaneamente. Los efectos seleccionados en ese
momento apareceran resaltados, con texto blanco sobre fondo azul.
Pulse sobre el efecto resaltado para cancelar la seleccién.
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OSCILLATOR
La pantalla OSCILLATOR del modo UTILITY le permite controlar todos los
aspectos del oscilador de la consola CL.

MIX 1 MIX 3 MIX 4 MIX 5 MIX 6 MIX B
L c EFE Ls Rs { MX 8

MIX 9 MIX 11 MIX 12 MIX 13 MIX 14 MIX 16
left MX11 MX12 MX13 MX14 Mx16

MIX 17 MIX 19 MIX 20 MIX 21 MIX 22 MIX 24
Fx1 Fx 3 Fx 4 Fx 5 Fx 6 Fx &

MATRIX 1 MATRIX 2 MATRIX 3 MATRIX 4 MATRIX 5 MATRIX 6 MATRIX 7 MATRIX 8
MT 1 MT 2 MT 3 MT 4 MT 5 MT 6 MT 7 MT 8

STEREO L STEREO R
STL STR

7.3.1

7.3.2

7.3.3

QUTPUTS

ASSIGNED CLEAR ALL

—
1.40kHz oDD/L | EVEN/R
OUTPUT —— - P Y

] — e
SINE SINE 2CH PINK NOISE | BURST NOISE

OSCILLATOR

Asignacion de oscilador

En la parte superior de la pantalla, una matriz de botones le permite
asignar la salida del oscilador a cualquier canal o bus de la consola.
Cada botdn de canal muestra el numero, el nombre y el color del canal.
Se permite la asignacion simultanea a varios canales.

Debajo de esta area, tres botones proporcionan acceso a distintos
bancos de los canales de entrada y salida. Si se ha asignado el
oscilador a un canal de cualquiera de estos bancos, aparecera la
palabra “ASSIGNED” en el botén de ese banco.

A la derecha de los botones de los bancos, el botén [CLEAR ALL]
permite borrar todas las asignaciones del oscilador.

Salida del oscilador
El botén [OUTPUT] grande activa o desactiva el oscilador. Un medidor
al lado de este botdn muestra el nivel de salida del oscilador.

Control del nivel del oscilador
La guia LEVEL horizontal permite ajustar el nivel del oscilador.
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7.3.4 Frecuencia del oscilador
La guia FREQ horizontal permite ajustar la frecuencia del oscilador.
Nota: Este parametro solo es valido si esta activo el modo SINE.

7.3.5 Modo del oscilador
Tres botones permiten seleccionar el modo del oscilador:

SINE

SINE 2CH
PINK NOISE
BURST NOISE

Si el modo SINE 2CH esta activo, aparece un botén para elegir ODD/L
o EVEN/R, lo que permite ajustar el nivel y la frecuencia de dichos
canales de manera independiente.

Si esta activo el modo PINK o el modo BURST NOISE, se pueden
editar parametros adicionales. Pulse el botén [EDIT] para acceder a un
menu emergente que permite editar estos parametros relacionados.
Para obtener mas informacién sobre estos parametros, consulte el
manual de referencia de la consola.

7.4 RECORDER
La pantalla RECORDER del modo UTILITY le permite controlar las funciones
principales de la Grabadora de memoria USB en la consola serie CL.

Song Title Artist Name Time

’- 001 jArt Of Motion Andy McKee 00:03:25

002 So What Miles Davis 00:09:05

003 Can't You Hear Me Knocking The Rolling Stones 00:07:15

00:01:21 Encoding:

MP3

Art Of Motion
00:03:25

- p SINGLE
i« ‘m m i °
G

QUTPUT

RECORDER

7.4.1 Title List (Lista de titulos)
En la parte superior de la pantalla se muestran en una lista las
canciones disponibles para reproducir desde el dispositivo de memoria
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7.4.2

7.4.3

7.4.4

7.4.5

7.4.6

USB. Pulse en un titulo para seleccionarlo, listo para controlarlo desde
la seccidn de transporte mas abajo.

Transport (Transporte)

Los botones de transporte controlan la grabacién y reproduccién de
una cancioén. Para acceder a las descripciones de las funciones de los
botones de transporte, consulte el Manual de referencia de la

consola CL.

El tiempo transcurrido de la cancion actual se muestra encima de los
botones de transporte.

Colocacion en la linea de tiempo

Mantenga pulsado el punto verde en la linea de tiempo durante medio

segundo para tomar el control y, a continuacion, arrastre dicho punto a
la nueva ubicacién. Suelte el dedo para que el punto salte a la posicidon
elegida.

También puede pulsar dos veces en el tiempo de la cancion actual.

Al hacerlo, aparecen una ventana de tiempo emergente y el teclado del
iPad. Introduzca un tiempo a través del teclado y, a continuacion, pulse
[Locate] (Colocar). La cancion salta a la nueva ubicacién en el tiempo.

Play Mode (Modo de reproduccion)

Los botones [SINGLE] y [REPEAT] determinan el comportamiento de
la grabadora cuando se completa la reproduccion de la cancidn actual.
Para conocer las explicaciones de estos modos, consulte el Manual de
referencia de la consola CL.

Recorder Input (Entrada de grabadora)

En el lado izquierdo de la pantalla Recorder (Grabadora), los
medidores muestran el nivel de las sefales que entran en la grabadora
USB. El mando deslizante junto a estos medidores permite controlar el
nivel de sefal de entrada en la grabadora.

Playback Output (Salida de reproduccion)

En el lado derecho de la pantalla Recorder (Grabadora), los medidores
muestran el nivel de las sefales que salen de la grabadora USB.

El mando deslizante junto a estos medidores permite controlar el nivel
de sefal de salida de la grabadora.
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8.0 RACK (Bastidor)

Pulse el boton [RACK] (Bastidor) a la izquierda de la ventana Mixer

(Mezclador) para acceder a los editores de GEQs, 8-Band PEQs y a los
programas EFFECT.

Nota: También se puede acceder a GEQ y PEQ de 8 bandas desde
bandas de canal, tal y como se describe en la seccion 5.

CURRENT SCENE

scene recall tes

TP
CUE clear
™ 5lUtPoRTS
iy

RACK

SENDS ON
FADERS

™ bcai-s

™ DcAa 16

GAIN

Las fichas en la parte inferior de la pantalla ofrecen acceso a los
bastidores de GEQ 1-8, GEQ 9-16 y EFFECT.

8.1 Bastidores de GEQ

Pulse en la ficha [GEQ 1-8] o [GEQ 9-16] para acceder a los bastidores de
GEQ. De este modo se mostraran las 8 ranuras de cada bastidor.

8.1.1 Asignaciones de ranuras de bastidor

A la izquierda de cada ranura de bastidor, una etiqueta de texto
identifica la asignacién de esa ranura:

31 Band GEQ (GEQ de 31 bandas)

Flex 15 GEQ (GEQ Flex 15)

8 Band PEQ (PEQ de 8 bandas)

16 Channel Automixer (Mezclador automatico de 16 canales)

8 Channel Automixer (Mezclador automatico de 8 canales)
En blanco

Pagina 75



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V8

8.1.2

8.1.3

8.14

8.1.5

8.1.6

8.1.7

8.1.8

Nota: esta informacion es solo de la pantalla. No se pueden montar
modulos en las ranuras del bastidor desde StageMix. Si se ha
asignado un mezclador automatico a cualquier ranura, aparecera
en blanco en StageMix.

Asignaciones de patch de entrada

A la izquierda de las pantallas graficas de GEQ o PEQ, las
etiquetas de texto indican las asignaciones de patch de entrada
para esa ranura del bastidor.

Nota: esta informacién es solo de la pantalla. Los patches no
pueden modificarse desde StageMix.

Acceso a los editores de GEQ y de PEQ de 8 bandas

Los valores de parametros de cada GEQ y PEQ de 8 bandas se
muestran en el centro de cada ranura del bastidor. Pulse en una
pantalla grafica para acceder a la pantalla del editor de GEQ o
PEQ.

Edicion de GEQ
Los parametros de GEQ se pueden editar tal y como se describe
en la seccion 5.3.

Pulse el botdn [X] en la esquina superior derecha de la pantalla
para volver a la pantalla Rack (Bastidor).

Edicién de PEQ de 8 bandas
Los parametros de PEQ de 8 bandas se pueden editar tal y como
se describe en la seccion 5.4.

Pulse el botdn [X] en la esquina superior derecha de la pantalla
para volver a la pantalla Rack (Bastidor).

Activacion de GEQ y de PEQ de 8 bandas
Cada GEQ o PEQ se puede activar o desactivar con los botones
a la derecha de la pantalla grafica.

Contadores de entradas y salidas
Los contadores muestran los niveles salientes y entrantes de cada
ranura del bastidor.

Asignaciones de patch de salida

A la derecha de cada ranura de bastidor, las etiquetas de texto
indican las asignaciones de patch de salida para cada ranura del
bastidor.

Nota: esta informacién es solo de la pantalla.

8.2 EFFECT Rack (Bastidor de efectos)
Pulse en la ficha [EFFECT] (Efecto) para acceder al bastidor EFFECT.
Esto mostrara las 8 ranuras del bastidor.
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8.2.1

8.2.2

8.2.3

8.24

8.2.5

8.2.6

Asignaciones de ranuras de bastidor
A la izquierda de cada ranura de bastidor, una etiqueta de texto
identifica la asignacién de esa ranura:

31 Band GEQ (GEQ de 31 bandas)
Flex 15 GEQ (GEQ Flex 15)

Effect (Efecto)

8 Band PEQ (PEQ de 8 bandas)
En blanco

Asignaciones de patch de entrada
Las etiquetas de texto de cada ranura indican las asignaciones de
patch de entrada para esa ranura.

Acceso a los editores de efecto, GEQ y PEQ de 8 bandas

Siun GEQ o un PEQ de 8 bandas esta asignado a una ranura del
bastidor, los valores de parametros se muestran en el centro de
cada ranura. Si se ha asignado un efecto a una ranura, se mostrara
el icono, el nombre y la configuracion de E/S del efecto. Pulse en
esta area para acceder a la pantalla del editor del efecto, de GEQ

o de PEQ.

Omision de efecto
Se puede omitir cada efecto con el boton [BYPASS] (Omitir) a la
derecha.

Contadores de entradas y salidas
Los contadores muestran los niveles salientes y entrantes de cada
ranura del bastidor.

Asignaciones de patch de salida

A la derecha de cada ranura de bastidor, las etiquetas de texto
indican las asignaciones de patch de salida para cada ranura del
bastidor.
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8.3 EDICION DE EFECTOS
Desde StageMix se pueden editar los parametros de todos los programas
de efecto. En ciertos programas, también se dispone de una interfaz de
edicion gréfica.

NONE
NONE

CURRENT SCENE

000 (KGIN:

g LIBRARY IN : BYPASS

ouT NONE e

d al
[2IN/20UT] NONE

Initial Data [

TIME/LEVEL
SETUP Reverb Time T 1.61s
A CUECLERR Initial Delay T — 100.0ms
p Decay T 20
OUTPORTS

SPACE
UTILITY

RACK
Diffusion
FILTERS
HPF

LPF

SENDS ON

FADERS Low Ratio 0.3

- = High Ratio - 0.3
DCA 1-8

Low Frequency 225.00Hz

TIME/LEVEL FILTERS

8.3.1 Efecto actual
El icono de tipo de efecto de la ranura de bastidor seleccionada
actualmente se muestra en el lateral superior izquierdo de la
pantalla Effect Editing (Edicion de efectos). Junto al icono del
efecto aparece la siguiente informacion:

Numero de la ranura del bastidor
Titulo del programa de efecto
Tipo de efecto

Configuracion de E/S

8.3.2 Seleccion de tipo de efecto
Pulse el icono FX del lado superior izquierdo de la pantalla Effect
Editing (Edicion de efectos) para abrir un menu de seleccion de
tipos de efectos disponibles. Pulse en un tipo de efecto y este
efecto se cargara en el bastidor que se encuentre abierto. También
puede pulsar [CANCEL] para volver al editor del efecto actual sin
seleccionar un efecto diferente.

8.3.3 Biblioteca de efectos
Pulse el botdén [LIBRARY] (Biblioteca) para acceder a Effect Library
(Biblioteca de efectos).
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8.34

8.3.5

8.3.6

8.3.7

8.3.8

8.3.9

8.3.10

Recuperacion de biblioteca de efectos: Seleccione un programa
de la lista y pulse [RECALL] (Recuperar) para asignar ese efecto
a la ranura seleccionada actualmente. Aparecera una ventana
emergente que solicitara confirmacion antes de recuperar el
programa de la biblioteca de efectos en la consola.

Almacenar en biblioteca de efectos: Pulse en la memoria de
cualquier biblioteca que no esté etiquetada como Read Only (Solo
lectura). Pulse [STORE] (Almacenar) para guardar el programa
de efecto seleccionado en la biblioteca. Aparecera un cuadro de
didlogo que solicita confirmacion.

Tras pulsar [Yes] (Si), aparecera el teclado del iPad. Escriba
un nombre la para la biblioteca y pulse [STORE] (Almacenar).

Asignaciones de patch de entrada y salida

En la parte superior/central de la pantalla, las etiquetas de texto
indican las asignaciones de patch de entrada y salida de la ranura
de bastidor actual.

Contadores de entradas y salidas
Los contadores muestran los niveles salientes y entrantes de la
ranura actual del bastidor.

Omisién de efecto
Se puede omitir el efecto actual pulsando el botén [BYPASS] (Omitir).

Escucha de efecto
El efecto actual se puede escuchar pulsando el botén [CUE] (Escucha).

Cerrar Effect Editor (Editor de efectos)
Pulse el botdn [X] en la esquina superior derecha de la pantalla
para volver a la pantalla Rack (Bastidor).

Edicion de parametros con controles deslizantes

La mayoria de parametros se editan con controles deslizantes
horizontales. El valor del parametro se muestra numéricamente
a la derecha de cada control deslizante.

Edicion de parametros numéricos

Algunos parametros basados en tiempo también se pueden editar
con un teclado numérico. Estos parametros se muestran con un
texto en negro sobre un botén blanco.

f ) 4 Set Delay L
74 8 9

r o
4 3 6

175.7ms

— o
1 2 5

e —
B B .

Pagina 79



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V8

Pulse el botdn para abrir el teclado numérico. Pulse los botones de
cursor de Arriba/Abajo para ajustar el valor del parametro paso a
paso. El valor se enviara a la consola cada vez que se pulse el
boton del cursor.

Como alternativa, puede escribir los valores en el teclado numérico
y pulsar [SET] (Ajustar) para enviar el valor a la consola y cerrar el
teclado.

8.3.11 Botones de varios segmentos
Algunos parametros se representan y se editan con botones de
varios segmentos:

’— e ———
MEDIUM HARD

8.3.12 Acceso a los parametros
Los parametros de efectos en StageMix se agrupan segun la
funcién.
Aparecen encabezados como TIME/LEVEL, SPACE, FILTERS, etc.
encima de cada conjunto de parametros en la seccién de edicién
del control deslizante. Se pueden pulsar las fichas en la parte
inferior de la pantalla para saltar a ese grupo de parametros. (Pulse
en el nombre del grupo de parametros o su ranura asociada.)

Si no se pueden ver a la vez en la pantalla todos los parametros
de un efecto, apareceran flechas blancas encima o debajo de los
controles deslizantes. Deslicese hacia arriba o hacia abajo para
acceder a los controles deslizantes adicionales.

8.3.13 Parametros adicionales
Algunos programas de efectos tienen parametros adicionales
relacionados con distintas funciones, entre los que se incluyen:
Solos, Sync (Sincronizacion), MIDI Clock (Reloj MIDI), Notes
(Notas), Tap Tempo (Tempo por pulsacion), Transport Play/Record
(Reproduccién/grabaciéon de transporte), Stereo Link (Enlace
estéreo), etc. Estos parametros se encuentran situados en la parte
izquierda inferior de Effect Editor (Editor de efectos).

8.3.14 Mezcla con/sin efectos
El balance entre el sonido con y sin efecto se puede ajustar con un
control deslizante en la esquina inferior derecha de la pantalla
Effect Editor (Editor de efectos).
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EDICION GRAFICA DE EFECTOS

Con ciertos efectos también se encuentra disponible la edicion mediante
interfaz grafica de usuario, como alternativa a la edicion basada en el
control deslizante. Pulse el boton [GUI] (Interfaz grafica de usuario) encima
de los valores de parametros para mostrar la interfaz de edicion grafica.

La edicién grafica se encuentra disponible para los siguientes tipos

de efectos:

REV-X HALL (Reverberacion sala de concierto)
REV-X ROOM (Reverberacion de habitacion)
REV-X PLATE (Reverberacion de placas)
REVERB HALL (Reverberacion sala de conciertos)
REVERB ROOM (Reverberaciéon de habitacion)
REVERB STAGE (Reverberacion de escenario)
REVERB PLATE (Reverberacion de placas)
STEREO REVERB (Reverberacion estéreo)
MONO DELAY (Retardo mono)

STEREO DELAY (Retardo estéreo)

MOD DELAY (Retardo con modulacion)
DELAY LCR (Retardo LCR)

ECHO (Eco)
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8.4.1 Parametros de REV-X Time/Level (Tiempo/Nivel de REV-X)
Pulse la ficha [TIME/LEVEL] (Tiempo/nivel) en la parte inferior de la
pantalla para acceder a esos parametros. Arrastre los siguientes
parametros horizontalmente para ajustar sus valores:

e Reverb Time (Tiempo de reverberacién)
¢ Initial Delay (Retardo inicial)
e Decay (Disminucion)

El efecto de esos cambios de parametros se reflejara en la pantalla
grafica. Pulse los botones encima de la pantalla grafica para ajustar
el factor de zoom.

CURRENT SCENE : ¢ \ NONE
? LIBRARY W e

((Rev
0 0 O \! X REV-X H: ouT NONE
HALL = - NONE

Initial Data

-

TIME/LEVEL
SETUP
T CUE CLEAR

W BUTPORTS

= SPACE
UTILITY

Room Size
RACK

Diffusion
FILTERS
HPF THRLU

LPF THRU
SENDS ON
FADERS Low Ratio

= High Ratio
DCA 1-8
Low Frequency 225.00Hz

DCA 9-16

e SPACE MIX
GAIN

TIME/LEVEL
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Pulse la ficha [SPACE] (Espacio) en la parte inferior de la pantalla
para acceder a esos parametros. Arrastre los siguientes
parametros verticalmente o diagonalmente para ajustar sus

valores:

CURREN N
0]0]0)
Initial Data

SETUP
“" CUE CLEAR
“ouTPORTS
UTILITY

RACK

SENDS ON
FADERS

DCA 1-8
DCA 5-16

GAIN

Diffusion

Room Size (Tamarfio de la habitacion)
Diffusion (Difusion)

3 NONE
LIBRARY IN NONE

NONE

OUT \onEe

TIME/LEVEL

BYPASS

High Ratio

Low Frequency 225.00Hz
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8.4.3 Parametros de REV-X Filter (Filtro de REV-X)
Pulse la ficha [FILTERS] (Filtros) en la parte inferior de la pantalla
para acceder a esos parametros. Arrastre los siguientes
parametros para ajustar sus valores:

HPF (Filtro de paso alto)

LPF (Filtro de paso bajo)

Low Ratio (Proporcién baja)

High Ratio (Proporcion alta)

Low Frequency (Frecuencia baja)

CURRENT SCENE \ NONE
(iBRARY N LE

O 0 O (G x _.J d ouT NONE

HALL 13 U NONE

Initial Data

Tail Ratio

SETUP

CUE cLear

" ouTPORTS
S il

RACK

SPACE

TIME/LEVEL

Pagina 84



Yamaha Profe

8.44

CURRENT SCENE

0]0]¢)

ssional Audio Manual de usuario de CL StageMix V8

Parametros de REVERB Time/Level (Tiempo/Nivel de
reverberacion)

Pulse la ficha [TIME/LEVEL] (Tiempo/nivel) en la parte inferior
de la pantalla para acceder a los siguientes parametros:

Reverb Time (Tiempo de reverberacion)
Initial Delay (Retardo inicial)

E/R Delay (Retardo de E/R)

E/R Balance (Balance de E/R)

N NONE

LIBRARY NONE

= NONE
OUT nonE

Initial Data

SETUP

TIME/LEVEL

FCUE cLear

“ outrorTs

SENDS ON
FADERS

DCA 1-8

DCA 5-16

GAIN

SPACE
Density
Diffusion

FILTERS

HPF

FILTERS

TIMEfLEVEL DYNAMICS
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8.4.5 Parametros de REVERB Space (Espacio de reverberacion)
Pulse la ficha [SPACE] (Espacio) en la parte inferior de la pantalla
para acceder a los siguientes parametros:

e Density (Densidad)
o Diffusion (difusion)

CURRENT SCENE > 4 . - y NONE
A LIBRARY IN NONE

F = NONE
OO O > P PP OUT nonE

Initial Data

Diffusion

SETUP

" CUE CLEAR

™

“outporTs
UTiLmy

RACK

SENDS ON
FADERS

TIMEfLEVEL

BYPASS

CUE

FILTERS
THRU

THRU

FILTERS

DYNAMICS
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8.4.6 Parametros de REVERB Filter (Filtro de reverberacion)
Pulse la ficha [FILTERS] (Filtros) para acceder a los siguientes

parametros:

e HPF (Filtro de paso alto)

e LPF (Filtro de paso bajo)

e Low Ratio (Proporcién baja)
[}

High Ratio (Proporcion alta)

8.4.7 Parametros de REVERB Dynamics (Dinamica de reverberacion)
Pulse en la ficha [DYNAMICS] (Dinamica) para acceder a los
siguientes parametros:

Gate Level (Nivel de entrada)
Attack (Ataque)

Hold (Retencion)

Decay (Disminucion)

CURRENT SCENE FX : TBrARY N :8“: “Bvpass : x
No
Bver i ~  NONE g

O 0 O our MNONE —

A o A A [1IN/20UT]
Initial Data

SETUP
WEUE ClEAR
P BUTroRTS
iy

RACK

SENDS ON
FADERS

DCA 1-8

™ bcas-16

e FILTERS
GAIN

TIME/LEVEL DYNAMICS
L

8.4.8 Programa STEREO REVERB (Reverberacion estéreo)

Este programa difiere de otros programas de reverberacion en
varios sentidos:

e El parametro Reverb Type (Tipo de reverberacidn) solo se puede
editar en el editor de controles deslizantes

¢ No existe ningun parametro E/R Delay (Retardo E/R) para este
efecto

¢ No existe ninguna seccion Dynamics (Dinamica) para este efecto
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8.4.9

Parametros MONO/STEREO/MOD DELAY (Retardo mono, estéreo
y con modulacion)

Pulse en la ficha [TIME/LEVEL] (Tiempo/nivel) para acceder a los
siguientes parametros:

e Delay (retardo)
e Feedback Gain (Ganancia de realimentacion)

CURRENT SCENE FX RACK 5 “lisrary y MONE

OOO (ED ;j d' out NONE

NONE

NONE

Initial Data

. SETUP

™ CUE cLear

™ 5lUtPoRTS

iy

HACK

FILTERS

HPF
LPF

High Ratio

SENDS ON
FADERS

™ beai-s

™ bcao-1

GAIN

SYNC/CLOCK 212 BPM FILTERS

fSinc | PWiIDI
NOTE

Pulse la ficha [FILTERS] (Filtros) para acceder a los siguientes
parametros:

e HPF (Filtro de paso alto)
e LPF (Filtro de paso bajo)
e High Ratio (Proporcién alta)

Solo para el programa MOD DELAY (Retardo con modulacién),
pulse la ficha [MODULATION] (Modulacién) para acceder a los
siguientes parametros:

e Frequency (Frecuencia)
e Depth (Profundidad)
e Wave (Onda)

Utilice los controles deslizantes para ajustar los parametros
Frequency (Frecuencia) y Depth (Profundidad) y el botén de varios
segmentos para seleccionar el tipo de onda.
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8.4.10 Parametros de DELAY LCR (Retardo LCR)

8.4.11

Hay 5 pestanas en la parte inferior de la pantalla que proporcionan
acceso a los parametros del programa Delay LCR (Retardo LCR).

Pulse en las fichas [L], [C] o [R] para acceder a los siguientes
parametros:

e Delay (retardo) (arrastre el punto horizontalmente(¢3))

e Feedback Delay (Retardo de realimentacion) (arrastre el punto
horizontalmente(( )))

e Feedback Gain (Ganancia de realimentacion) (arrastre el punto
verticalmente(()))

e Level (Nivel) (arrastre el punto verticalmente((X)))

Pulse en la ficha [Feedback] (Realimentacién) para acceder a los
siguientes parametros:

e Feedback Delay (Retardo de realimentacion)
e Feedback Gain (Ganancia de realimentacion)

Pulse la ficha [FILTERS] (Filtros) para acceder a los siguientes
parametros:

e HPF (Filtro de paso alto)
e LPF (Filtro de paso bajo)
e High Ratio (Proporcién alta)

Parametros de ECHO (Eco)
Pulse en la ficha [TIME] (Tiempo) para acceder a los siguientes
parametros:

Delay L (Retardo izquierdo)

Delay R (Retardo derecho)

FB Delay L (Retardo FB izquierdo)

FB Delay R (Retardo FB derecho)

Feedback Gain L (Ganancia de realimentacion izquierda)
Feedback Gain R (Ganancia de realimentacion derecha)

Nota: Los parametros L->R FBG y R->L FBG solo se pueden editar
con los controles deslizantes, no con el editor de la interfaz grafica
de usuario.

Pulse la ficha [FILTERS] (Filtros) para acceder a los siguientes
parametros:

e HPF (Filtro de paso alto)
e LPF (Filtro de paso bajo)
e High Ratio (Proporcién alta)
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9.0 SCENE MEMORY (Memoria de escenas)

9.1

9.2

El numero y el titulo (hnombre) de la memoria de escena actual se muestran
en la esquina superior izquierda de la ventana del mezclador StageMix.

Un indicador “E” aparecera si la escena se ha editado desde la ultima vez
que se guardo o recupero.

CURRENT SCENE

001

Scene Name

El area Scene Memory (Memoria de escena) de la ventana Mixer también
funciona como un botdn que se puede pulsar para acceder a la ventana
Scene Memory (Memoria de escenas).

CURRENT SCENE

TITLE
0 0 2 Introduction DEC SCENE INC SCENE

COMMENT 001-Setup 003-First Song
Comments about this Scene y

SCENE LIST FIRST SCENE : 0 LAST SCENE : 300 SCENE RANGE

: Initial Data SCENE TITLE SCENE STATUS

: Setup Introduction FOCUS # FADING

: Introduction SCENE COMMENT

: First Song Comments about this Scene

O 004: Acoustic Set TIME STAMP

T 18:16:11 13 July 2011
005: Intermission

006: 2nd Half

007: Drum Solo UNDO STORE UNDO RECALL

008: Big Finale

009: last song

010: Alt Line-up

: Another Encore

CURRENT SCENE (Escena actual)

El numero y el titulo de la memoria de escena actual también se muestran
en la parte superior de la ventana Scene Memory (Memoria de escenas).
En este area también aparece Scene Comment (Comentario de escena).

DECREMENT / INCREMENT SCENE (Incremento/Reduccién de escenas)
Los botones de la parte superior derecha de la ventana Scene (Escena)
permiten recuperar la escena anterior o siguiente en relacion a la escena

Pagina 90



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V8

9.3

9.4

actual. Por ejemplo, si la escena actual es la 005, al pulsar el botdn

[INC SCENE] (Incrementar escena) se recuperara la escena 006 en la
consola. Sin embargo, si la escena 006 esta vacia, se recuperara la siguiente
escena en orden ascendente que contenga datos.

Nota: Los botones [DEC SCENE] (Reducir escena) e [INC SCENE]
(Incrementar escena) solo apareceran en la ventana Scene (Escena) si la
preferencia relacionada se ha activado en la ventana de configuracion
(consulte la seccién 10.3).

SCENE LIST (Lista de escenas)

Cuando se accede por primera vez a la ventana Scene Memory (Memoria
de escena) después de iniciar StageMix, la lista de escenas se enviara de la
consola a StageMix.

Nota: Si StageMix pierde la conexién WiFi con la consola, la lista de escenas
debera enviarse otra vez desde la consola una vez restablecida la conexion.

En la lista de escenas se pueden visualizar 12 escenas al mismo tiempo.
Arrastre hacia arriba o abajo la lista para acceder a otras escenas.

La escena actual se indica mediante una marca de verificacion que aparece

a la derecha del titulo de la escena (la escena también se visualiza en la parte
superior izquierda de la pantalla de escena). Las ubicaciones de memorias de
escena vacias se mostraran con un fondo gris. Los titulos de las escenas que
no se han enviado de la consola a StageMix se marcan mediante

un interrogante.

9.3.1 Centrar escena actual
Si se activa este ajuste, la lista de escenas se recentrara
automaticamente en el numero de escena actual siempre que se
recupere una nueva escena desde la consola o desde StageMix.
El estado de este ajuste se almacena en StageMix; el ajuste aplicado
previamente se aplicara siempre que se reinicie StageMIx.

SCENE RANGE (Rango de escenas)

Si la consola contiene un gran numero de escenas, la lista de escenas
completa puede tardar en transmitirse a StageMix. Para reducir al maximo

el tiempo que se necesita para actualizar la lista de las escenas en StageMix,
se puede establecer un rango de escenas para que solo se envien las
escenas necesarias desde la consola a StageMix.

De forma predeterminada, el rango de escenas se establece en el rango
completo, de la escena 0 a la 300. Pulsando el botén [SCENE RANGE]
(Rango de escenas), el usuario puede definir el rango de escenas que
se actualizara en la lista de escenas. Esta rango queda memorizado en
StageMix y se seguira usando hasta que se cambie.
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9.5

9.6

9.7

Para actualizar el rango de escenas, pulse el boton [SCENE RANGE] (Rango
de escenas) situado a la derecha de la ventana Scene Memory (Memoria de
escena). Se visualizara una ventana emergente. Pulse el botén [FIRST]
(Primero) o [LAST] (Ultimo) para acceder al teclado en pantalla del iPad.
Introduzca un numero para la primera y/o ultima escena del rango y pulse la
tecla Retorno. A continuacion, pulse el boton [UPDATE RANGE] (Actualizar
rango) en esta ventana emergente para actualizar la lista de escenas en
funcién del rango activo actualmente.

SELECTED SCENE (Escena seleccionada)

La escena seleccionada en la lista de escenas se visualizara con el texto
blanco y el fondo azul. A la derecha de la lista de escenas se muestran mas
detalles sobre la escena seleccionada. Estos detalles incluyen la

siguiente informacion:

SCENE TITLE (Titulo de escena)

Los titulos de las escenas se pueden modificar pulsando sobre los mismos.
Aparecera el teclado del iPad. Pulse el boton X situado junto al titulo para
borrar el titulo actual antes de escribir el nuevo. A continuacion, pulse la
tecla Retorno.

SCENE COMMENT (Comentario de escena)
El comentario de la escena se visualiza y se puede modificar siguiendo
el mismo procedimiento descrito para el titulo de la escena.

TIME STAMP (Fecha y hora)
Muestra la hora y la fecha en que se almacend la escena por ultima vez.
La fecha y hora es de solo lectura.

SCENE STATUS (FOCUS y FADING) (Estado de la escena

(Enfoque y fundido))

En esta seccidn se visualiza el estado de las funciones Focus y Fade Time
(Tiempo de enfoque y fundido) de la memoria de escena seleccionada.

STORE SCENE (Almacenar escena)

Al pulsar el botén [STORE] (Almacenar) la configuracion de los parametros de
la consola se guardara en la memoria de escena seleccionada actualmente
(resaltada en la lista de escenas).

a) Pulse [STORE] (Almacenar) para que aparezca el teclado en pantalla.

b) Para asignar un nuevo titulo a esta escena, pulse el boton X situado
junto al titulo de la escena para borrar el titulo actual.

C) Escriba el nuevo titulo y pulse el botén [STORE] (Almacenar) o bien
pulse la tecla Retorno del teclado.

d) Aparecera una ventana emergente si la preferencia STORE
CONFIRMATION (Confirmacion de almacenamiento) esta activada en
la consola.

UNDO STORE (Deshacer almacenamiento)
Al pulsar el botén [UNDO STORE] (Deshacer almacenamiento) se cancelara
la operacion de almacenamiento de escena mas reciente.
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9.8

9.9

RECALL SCENE (Recuperar escena)

Al pulsar el botén [STORE] (Recuperar), la consola recuperara la memoria

de la escena seleccionada actualmente (resaltada en la lista de escenas).
Aparecera una ventana emergente si la preferencia RECALL
CONFIRMATION (Confirmacion de recuperacion) esta activada en la consola.

Cuando la consola recupera la memoria de una escena, StageMix debe
sincronizarse con los datos de los parametros de la consola. El estado de la
sincronizacion se indica mediante una barra de progreso que aparece debajo
del numero de la escena actual en la parte superior izquierda de la pantalla
de memoria de la escena. Durante la sincronizacion se puede salir de la
pantalla Scene Memory (Memoria de escena), pero no se podran editar los
parametros en StageMix hasta que la sincronizacion se haya completado.

UNDO RECALL (Deshacer recuperacion)

Al pulsar el botén [UNDO RECALL] (Deshacer recuperacion) se cancelara
la operacion de recuperacion de la escena mas reciente. StageMix debera
sincronizarse con la consola después de deshacer la recuperacion de

una escena.

Para regresar a la ventana Mixer, pulse el botén [MIXER] en la esquina
superior derecha de la ventana Scene Memory (Memoria de escenas).
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10.0 SETUP (Configuracion)

10.1

10.2

Pulse el boton [SETUP] (Configuracion), situado en la parte superior izquierda
de la ventana del mezclador, para abrir una nueva ventana que permite
seleccionar las preferencias del usuario.

Barra de estado del iPad
En esta pantalla estara visible la barra de estado del iPad, lo cual permite
visualizar la potencia de la sefial de WiFi y el estado de carga de la bateria.

iPad &

About

GENERAL CH SELECT

Fader Delay 0.00 sec gtaget;ﬂix Follows
onsole

Filled EQ Graph Console Follows
StageMix

Enable Inc/Dec Scene
Recall

Show Send Levels in METERS

Meter Bridge ) PRE POST PRE POST
Input Meter Point D.GAIN RN 7N ON__

Enable Phantom Power
Switching

Set EQ band to 0dB
with Double-Tap Display Key Input for

Qutput Meter Point PRE EQ PRE FADER POSTON

Dynamics Meters ﬁg

Show dB Markings on
Mixer

Set DCA to 0dB with RTA
Double-Tap
Peak Hold Mode Freeze All Peaks High Peak

Input Gain -24dB | -12d5 R
CUE
Cue Operation Mode Number of Bands !

Cue A Mode MIX CUE

Disable Screen
Auto-Lock

Cue B Mode

Solo in Place Mode

Pulse [Done] (Terminado), en la esquina superior derecha, para volver a la
ventana Mixer (Mezclador).

Fader Delay (Retardo del fader)

Esta es una funcidn de seguridad para evitar que los faders se muevan de
forma accidental. El valor establecido aqui es el tiempo que se debe esperar
entre el momento que se toca un fader y el momento en que se puede mover.

Filled EQ Graph

Cuando esta preferencia esta activada, el grafico del EQ se rellenara tal
y como esté en la pantalla tactil de la serie CL. Cuando esta desactivado,
unicamente se muestra el contorno del grafico.
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10.3

10.4

10.5

10.6

10.7

10.8

10.9

10.10

Enable Inc/Dec Scene Recall (Activar incremento/reduccién de
recuperacion de escenas)

Cuando esta preferencia esta activada, los botones apareceran en la pantalla
Scene Memory (Memoria de escena), en la que se puede recuperar de forma
inmediata la memoria de la escena siguiente o anterior. Para obtener mas
informacion, consulte la seccion 9.2.

Show Send Levels in Meter Bridge (Mostrar niveles de envio en el puente
de vimetro)

Si esta preferencia esta activada, los niveles de envio de los “MIX ON
FADERS” seleccionados en ese momento apareceran en “Navigation/Meter
Bridge” en modo “SENDS ON FADERS?”. Si la preferencia esta desactivada,
se visualizaran los niveles de entrada.

Enable Phantom Power Switching (Activaciéon o desactivacion de la
alimentacion phantom)

Cuando esta preferencia esta activada, la alimentacién phantom de cada
canal de entrada se puede activar o desactivar mientras se esta en modo
GAIN en la ventana Mixer. Si la preferencia esta desactivada, los indicadores
de la alimentacién phantom solo se visualizaran.

Set EQ band to 0dB with Double-Tap (Ajuste de la banda del ecualizador
a 0 dB con doble pulsacién)

Si esta preferencia esta activada, las ganancias de los ecualizadores
paramétrico y grafico podran ajustarse a 0 dB pulsando dos veces la banda
de ecualizacion.

Show dB Markings on Mixer (Mostrar marcas de dB en el mezclador)
Cuando este valor esta activado, se mostraran marcas de nivel del fader en la
pantalla Mixer principal.

Set DCA to 0dB with Double-Tap (Ajuste del DCA a 0 dB con doble
pulsacion)

Si esta preferencia esta activada, un fader DCA podra ajustarse exactamente
a 0 dB pulsando dos veces el mando del fader.

Disable Screen Auto-Lock (Desactivacion de la pantalla de bloqueo
automatico)

Cuando esta preferencia esta activada, la funcién de pantalla de bloqueo
automatico del iPad (como se establece en el menu de configuraciéon del
iPad) se desactivara mientras StageMix esté ejecutandose.

Modo Cue Operation (Operacion de escucha)

Cuando esta activado el modo Dual Cue (Escucha doble) el modo Cue
Operation (Operacion de escucha) se puede seleccionar entre los modos
[CHANNEL] (Canal) y [REMOTE] (Remoto).

Cuando esta activo el modo [REMOTE] (Remoto), StageMix controlara
exclusivamente el bus de escucha B.
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10.11

10.12

10.13

10.14

10.15

10.16

10.17

Modo Cue A (Escucha A)

Esta opcidn selecciona el modo Cue (Escucha) cuando no esta activo el modo
Dual Cue (Escucha doble), o el modo Cue A (Escucha A) cuando el modo
Dual Cue (Escucha doble) esta activo.

Si el botén [LAST CUE] (Ultima escucha) aparece resaltado en amarillo
solamente se podra escuchar un canal a la vez. Si [MIX CUE] (Mezclar
escucha) esta resaltado, se pueden escuchar varios canales al mismo tiempo.

Modo Cue B (Escucha B)

Esta opcidn selecciona el modo Cue (Escucha) para Cue B (Escucha B)
cuando esta activo el modo Dual Cue (Escucha doble).

Esta opcién no se encuentra disponible si no esta activo el modo Dual Cue
(Escucha doble).

Modo Solo in Place (Solo en posicion)

Permite activar el modo Solo in Place (Solo en posicion) desde StageMix.
Esta opcién no se encuentra disponible cuando esta activo el modo
[REMOTE] (Remoto).

CH SELECT (Seleccién de canal) — StageMix Follows Console

Cuando esta preferencia esta activada, el canal seleccionado en las pantallas
StageMix Ecualizacién paramétrica, ecualizador grafico y dinamica ira detras
del canal seleccionado en la consola de la serie CL.

Nota: Cuando el canal seleccionado no tenga ningun GEQ insertado,
StageMix cerrara la vista GEQ y volvera a la vista de fader.

Tenga en cuenta que cuando se acceda a un GEQ mediante la pantalla Rack
(Bastidor) en StageMix, StageMix no seguira el canal seleccionado de la
consola, porque se ha accedido al GEQ de StageMix desde el bastidor, no
desde un canal.

CH SELECT (Seleccién de canal) — Console Follows StageMix

Cuando esta preferencia esta activada, el canal seleccionado en la consola de
la serie CL ira detras del canal seleccionado en las pantallas Ecualizacion
paramétrica, ecualizador grafico y dinamica de StageMix.

Input Meter Point (Punto de mediciéon de entrada)

En StageMix, la medicion de los canales de entrada puede realizarse en uno
de cuatro puntos de la trayectoria de la sefal:

e Pre Digital Gain

e Post Digital Gain

e Pre Fader

e Post On

Output Meter Point (Punto de medicién de salida)
En StageMix, la medicién de los canales de salida puede realizarse en uno de
tres puntos de la trayectoria de la sefal:

e Pre EQ
e Pre Fader
e PostOn
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10.18

10.19

10.20

10.21

Display Key Input for Dynamics Meters (Mostrar introduccién de clave
para contadores Dynamics)

Cuando esta preferencia esta activada, los contadores de entrada que se
muestran en las miniaturas del procesador Dynamics en la ventana Mixer
mostraran el nivel de senal de introduccion de clave para cada procesador
Dynamics. Si esta preferencia esta desactivada, se mostrara la sefal de
entrada que entra en los procesadores Dynamics.

RTA - Peak Hold Mode (Modo retencién de pico de RTA)

En las pantallas de edicion de PEQ y GEQ ha disponible una funcion de
retencion de RTA. El modo de esta funcién se selecciona en la pantalla Setup
(Configurar).

Freeze (Interrupcion)

Cuando este modo esta seleccionado, la pantalla RTA se “interrumpira” en el
momento en que se pulsa el boton [RTA Hold].

All Peaks (Todos los picos)

Cuando este modo esta seleccionado se mostrara en rojo el nivel mas alto de
cada banda de frecuencia RTA, detras de los niveles RTA actuales que se
muestran en gris.

High Peak (Pico alto)

Cuando este modo esta seleccionado, solo se mostrara en rojo la banda de
frecuencia que se haya medido en el nivel mas alto, detras de los niveles RTA
actuales que se muestran en gris.

RTA - Input Gain (Ganancia de entrada RTA)

La ganancia de entrada o la atenuacion se pueden aplicar a la sefal de
entrada RTA para permitir que el registro del RTA se muestre de forma mas
util dentro de las pantallas de edicion del PEQ o GEQ. Las siguientes niveles
de ganancia estan disponibles:

-24 dB
-12 dB

0dB
12 dB
24 dB

RTA — Number of Bands (Niumero de bandas del RTA)
El numero de bandas mostradas en el RTA puede seleccionarse como 61
bandas o 121 bandas.
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11.0 Solucién de problemas

1.1

11.2

WiFi no disponible

Si aparece este mensaje después de iniciar StageMix, estara indicando que el
iPad no esta conectado a un punto de acceso WiFi, o bien que la opcion WiFi
posiblemente esté desactivada en el iPad. Consulte en las secciones 2.0y 3.2
informacion detallada acerca de la configuracién del hardware de WiFiy de
los ajustes de WiFi del iPad.

No Wi-Fi Available
Offline Demo Mode Only

oK

Error de conexion

Si aparece este mensaje después de seleccionar un mezclador y pulsar
[CONNECT] estara indicando que StageMix no puede conectarse a la consola.
Esto puede deberse a que la configuracion de direccion IP, tanto de la
consola como de StageMix, sea incorrecta o a cualquier otro error de red.
Compruebe que la configuracion de la consola coincida con la de StageMix.
Consulte informacion detallada acerca de estas opciones de configuracion en
las secciones 3.1y 3.3.2. Este problema también se producira si la consola no
esta encendida.

Connection Error

Connection failed. Check Wi-Fi
Status

oK
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11.3 Pérdida de la conexién
Si se pierde la conexidén entre StageMix y la consola, aparecera el siguiente
mensaje. StageMix no podra funcionar mientras este mensaje esté en
pantalla. StageMix intentara automaticamente volver a conectarse con la
consola. Si lo consigue, StageMix volvera a sincronizarse con los datos de
la consola y a estar operativo.

Connection to CL has been lost

Attempting to Reconnect

Please Wait

11.4 Configuracion del servidor DHCP en un WAP o router

a) Inicie sesion en la pagina de control web de su punto de acceso
inalambrico (WAP) o router mediante un navegador.

b) Active el servidor DHCP.

c) Establezca los limites superior e inferior de las direcciones IP que puede
asignar el servidor DHCP.

d) Asegurese de que la direccion IP de su consola quede fuera de este
rango, o invierta su direccion IP (por ejemplo, DHCP tiene un rango
comprendido entre 192.168.0.2 y 192.168.0.127 cuando la direccion IP
de la consola es 192.168.0.128)

Nota: No todos los puntos de acceso inalambrico disponen de un servidor
DHCP. En esos casos, configure el iPad utilizando una direccion IP estatica.

11.5 Uso de StageMix con CL Editor
Si se utiliza DHCP en el iPad y a la vez se utiliza CL Editor, debe tener mucho
cuidado con respecto a la direccion IP del ordenador que se utiliza para el
Editor. En este caso, puede que sea necesario utilizar DHCP en el ordenador
en vez de una direccion IP estatica.
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11.6

11.7

11.8

11.9

Problema “Redirigir a Internet” con iOS 6 o superior

Desde el lanzamiento de iOS 6 o superior, su iPad puede intentar acceder

a Internet en el momento de seleccionar una red Wi-Fi. Dependiendo de la
configuracion o del modelo de su dispositivo Wi-Fi (router o punto de acceso),
en la pantalla del iPad puede aparecer el mensaje “No se puede conectar a
Internet” y es posible que StageMix no pueda conectarse con una consola.

El acceso a Internet no es necesario para la conexion entre StageMix y la
consola, y se recomienda que no tenga una conexion a Internet cuando utilice
StageMix. Por tanto, si experimenta este problema, puede impedir que este
mensaje aparezca desactivando la opcion “Redirect Function for Internet
connection” (Redirigir funcion para conexion a Internet) en su dispositivo
Wi-Fi. Péngase en contacto con el fabricante del dispositivo Wi-Fi para
obtener informacion sobre como desactivar esta funcion.

El EQ grafico no afecta al sonido

Si se asigna un EQ grafico a un canal de entrada o a un bus Mix/Matrix,
pero parece que no afecta al sonido de ese canal, podria deberse a que la
insercion (Insert) de ese canal esté desactivada. Compruebe el estado del
interruptor Insert ON (insercidn activada) de la consola.

Problemas al mover varios faders

Si esta activado Multitasking Gestures, es posible que no se puedan mover en
StageMix mas de tres faders simultaneamente. Cuando se utiliza StageMix,
se recomienda desactivar Multitasking Gestures.

a. Abra el menu “General” del iPad.

b. Ponga en OFF el botén de “Multitasking Gestures”.

Si esta activada la funcion “Zoom” en el menu “Accesibilidad”, es posible que
no se puedan mover en StageMix mas de dos faders simultaneamente.
Cuando se utiliza StageMix, se recomienda desactivar “Zoom”.

a. Abra el menu “General” del iPad.

b. Seleccione “Accesibilidad” y, a continuacion, desactive el botén de “Zoom”.

Pagina de StageMix en Facebook
Para intercambiar informacién y trucos con otros usuarios de StageMix,
visite nuestra pagina en Facebook: http://www.facebook.com/StageMix
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Avisos especiales

El copyright del software y de la presente Guia del usuario es
propiedad exclusiva de Yamaha Corporation.

Esta terminantemente prohibida la copia del software o la
reproduccion total o parcial de este manual por cualquier medio
sin la autorizacion por escrito del fabricante.

Yamaha no ofrece ninguna garantia ni asume compromiso alguno
en relacion con el uso del software y de la documentacion, y no
se responsabiliza de los resultados del uso de este manual ni del
software.

Las ilustraciones de las pantallas de esta Guia del usuario tienen
fines meramente instructivos y pueden diferir ligeramente de las
pantallas que aparecen en el equipo.

Las futuras actualizaciones de la aplicacion y del software del
sistema, y cualquier cambio realizado en las especificaciones

y funciones, se anunciaran independientemente.

Apple, el logotipo de Apple e iPad son marcas comerciales de
Apple Inc., registradas en EE. UU. y en otros paises.

IOS es una marca comercial 0 una marca comercial registrada
de Cisco en Estados Unidos y en otros paises, y se utiliza bajo
licencia.

Los nombres de empresas y de productos que aparecen en esta
guia son marcas comerciales o registradas de sus respectivos
titulares.

Yamaha Pro Audio global website
http://www.yamahaproaudio.com/
Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Manual Development Group
© 2018 Yamaha Corporation
Published 11/2018 LB-A0
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