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Bienvenido/a:

Gracias por descargar la aplicacién para iPad “CL StageMix” para la consola de mezclas
digital Yamaha serie CL.

La version del firmware mas reciente para la serie CL puede descargarse desde
https://www.yamaha.com/proaudio/

StageMix es una aplicacion para Apple iPad que permite controlar las funciones de la
consola de mezclas digital Yamaha serie CL a través de una sencilla e intuitiva interfaz
gréfica desde cualquier lugar dentro del alcance inalambrico. El software ha sido
especificamente disefiado para que los ingenieros puedan ajustar las mezclas del monitor
desde la ubicacion de los intérpretes en el escenario, asi como controlar directamente los
parametros de mezcla mediante el iPad, en lugar de tener que dar indicaciones verbales

a otro ingeniero. Como resultado se obtienen mejores mezclas en menos tiempo: una

gran ventaja considerando la enorme presion de los preparativos previos al espectaculo.
Aunque StageMix se centra en los requisitos de ajuste de mezclas de monitorizacion sobre
el escenario, su amplio surtido de funciones se amplia continuamente, lo que permite utilizar
el producto para una gran variedad de funciones de control a distancia.

Nota: Las aplicaciones de iOS podrian no ser compatibles en su lugar de residencia.
Consulte con el distribuidor de Yamaha.


https://www.yamaha.com/proaudio/

Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

CONTENIDO
Pagina
1.0 Requisitos del sistema........ccccooiiiieiiiiiiecci e e e 7
2.0 Ajustes de WiFi ... 7
B8 0 I 0o ¢ VoY o] Zo L= o F- 1= o o Y- 8
3.1 Configuracionde lared de la serie CL .........ccoooeiiiiiiiiiiiieeeeeeen 8
3.2 Ajustes WIFi del iPad ......ccooooiiieieeeeeeeeeeeeeeeee e 8
321 USOAEDHCP ... 8
3.2.2 Uso de unadireccidn IP estatica.........ccooeeveeieiiiiiieeeee 9
3.2.3 Cambio de red (V7.0 y POSLEIIOr).....cccouiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeee 10
3.3  Configuracion de StageMiX ...........uuuiiiiiiiiiiiccee e 11
3.3.1  OFFLINE DEMO (Demostracion sin conexion) ..........cccccvvvveeiieeeennnnnnn. 11
3.3.2 Configuracion de StageMix para funcionar con una consola de
= RS =T = 11
3.3.3 Seleccione un Mezclador ..o 13
3.3.4 Conectar y sincronizar con la consola CL ..., 13
3.3.5 Edicion de configuraciones del mezclador ............cooovviiiiieeeeeeeeeeeiinnnn. 13
4.0 Ventana MiXer......eiiiiriirrriesssssss s sssssss s r s s smsss s s s s s s e s s nmnssssssssnes 14
4.1  Navegacién por los bancos de canales............cccoovvvviiiiiiieieieeeeeeeeee 14
4.2 Navegacion POr NIVEIES .........ccuiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeee e 14
4.2.1 Custom Fader Layer (Capa de deslizador personalizada) ....................... 15
4.2.2 Asignacion de un nombre para el banco de faders personalizado........... 16
4.2.3 Almacenamiento de nombres y de la disposicion "Custom Meter
Bridge" (Puente de vumetro personalizado)..........ccccccevvviiiiiiiiiiiinnnnnnn. 17
4.3 Nombresy coloresde canales...........ooouuiiiiiiiiiiiiiieiee e 17
= T L= = U 17
441 Long Faders (faders 1argos) .......coooeeuuueiiiiee e 18
4.4.2 Navegacion en modo Long Faders...............euuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinenns 18
4.5  Canal ON ..o 18
T O 8 | (== o1 o o - T 19
4.7  Modo Dual Cue (Escucha doble)............oovuueiiiiiiiiieiiecee e 19
4.7.1  Modo Channel (Canal) .............uuuuiuumiiiiiiiiiiiiiiiiiieieee e 19
4.7.2 Cue Clear (Borrar €SCUChA).........cccvviiiuiiiiiee et 19
4.7.3 Modo Remote (REMOLO) .......uuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e 20
4.8 MO0 SOLO ... 20
3 B = 7= T g Tt o I 1V = =] o RO 21
4,10  GAIN (GANANCIA) ... e eeeieeeeeeeecee et e e e e e e e e e e e e e e e e e eeas 21
4.10.1 Ganancia digital...............uuuuiimiiiiiiiiii 22
4.10.2 Modo Gain Compensation (Compensacion de ganancia)..................... 22
4.10.3 Enlace de ganancia analdgica / ganancia digital...................cccccuvvennnns 23
o R N I 1O 23
IR T N I T O @ | ) R 23
4.10.6 Input Port (Puerto de entrada).............eceiiieieiiiiiecceee e 23
4.10.7 Alimentacion phantom (fantasma)................eeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiies 23
4.10.8 Phase (FASE) ....ccoiiiiieiiiiiicie ettt 24
4.10.9 Control y monitorizacion de microfonos inalambricos de Dante.............. 24
4.10.10 Control y monitorizacién de micréfonos inalambricos que no son
9= ] 25
4.10.11 Asignacion de patches a puertos de entrada ..........ccccoooeeiveiiiiiicieee.n. 26
4.10.12 Opciones de asignacion de patches a puertos de entrada................... 28
4.10.13 Patches de entrada de varios canales...................uuveeveiiiiiiiinniiniiiiiennnns 29



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

4.11 SENDS ON FADERS ... 30
4.11.1 Mix Send Levels (Niveles de envio @ mezcla) ...............eveeveeveiiininnnnnnns 32
4.11.2 Mix Sends ON (Envios a mezclas activados)...........ccccceeevveeiiiinncineennn. 32
4.11.3 Mix Send PRE/POST (Enviar a mezcla Previo/Posterior) .................... 32
o B €1 (o] o T | I md = = @ 1 [ 32
4.11.5 Stereo Mix Pan (Efecto panoramico de mezcla de canal estéreo)....... 32
4.11.6 Vista general de MIX/MT seleccionada en el modo Sends on

= 0 ] 3R 33

4.12 FADERS DCA ...ttt 34

5.0 EQ/PAN/51/DYNAMICS ......eeeemnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnns 35

5 Tt = TR 35
5.1.1  Curva del ecualizador en la ventana Mixer............cccciiiiineeiiiieeiinnnnnn. 35
5.1.2 Seleccion del PEQo del GEQ........coooiiiiiiiiiiiiee 36
5.1.3 Acceso a las pantallas de edicion de los ecualizadores....................... 36

5.2  Edicién en el ecualizador parameétrico.............ccoueeeiiiiiiiieieiiiiieeeeeeee e, 37
5.2.1 Bloqueo de ganancia y freCuenCia............ccccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee 38
5.2.2 HPF (Filtro de paso alto) .........uuuiiiiiiieeeeceeee e 38
523 Bandasdel EQ 1y 4. e 39
524 EQON . 39
525 EQRESET oo 40
526 EQ TYPE .. 40
527 PEQ COPY/PASTE ... 41
528 RTA ON e 41
SIS o 1N o I I 41
5.2.10 BAND BYPASS (Omision de banda)...........ccceeeeeeeeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee, 41

5.3 EDICION EN EL ECUALIZADOR GRAFICO .......cocooviieeeeeeeeeeeeen 42
5.3.1  Navegacion por la seccidon Overview del ecualizador grafico............... 42
5.3.2 Posicion del bastidor ..........oooiiiiiiie e 43
5.3.3 Tipo de ecualizador grafiCo ...........ccoeiiviiiiiiiiiiee e 43
5.3.4 Posicion de [a INSErCiON ............uuiiiii e 43
535 RTA ON e 43
53.6 RTAHOLD ..ot 43
5.3.7  GEQ FLAT e 43
5.3.8  COPIar Y PEOAI.....ccoi i 43
539 GEQON ..o 44
5.3.10 Edicién de bandas del ecualizador grafico ...........ccoeevvviciiiieieeeeeeeiinnnnn. 44
5.3.11 Navegacion por la seccidn de edicion del ecualizador grafico ............. 44

54 EDICION DE PEQDE 8 BANDAS ......ceoiiieeeeeeeeeeeeee e 45
541 EQTYPE (Tipo de ecualizador) ... 45
5.4.2 HPF (Filtro de paso alto) ........ouuuiiiiiiieeeeee e 46
5.4.3 LPF (Filtro de paso bajo) ... 46
544 EQRESET ..o 46
545 PEQ COPY/PASTE ... 46
546 EQON. 46
5.4.7 Posicion de [a INSEIrCIiON ............uuiiiiie e 47
54.8 RTAON e 47
ST e o 1 N o I R 47
5.4.10 Bloqueo de ganancia y frecuencia..............cccoeeeeeeiiiiiiiiiiiiee e, 47
5411 BAND BYPASS ... 47
5412 NOTCHFILTERS ... 47

55 PANORAMICA DE BUSES STEREOQ ......coiiieiececeeeeeeeeeee e 48



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

551 BaAlAnCe ..coeeeeeeee e 48
56 SURROUND PAN (ModO SUMrouUNd) ...ccoeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 49
5.6.1 Edicion de Surround Pan — Canales de entrada mono.............cc.......... 49
5.6.2 Edicion de Surround Pan — Canales de entrada estéreo...................... 49
56.3 Bloqueo de LIRY F/R oo 50
5.6.4 Divergenciay nivel LFE ... 50
5.7 PROCESADORES DYNAMICS ... 51
5.8 EDICION DEL PROCESADOR DYNAMICS ......c.coocieiieieeeeeeeeeee e 52
5.8.1 Default (Predeterminado) ...........coeeiiiiiiiiiiicce e 52
5.8.2  COPIar Y PEUAI....cccii i 52
5.8.3 DynamicCs aCtiVaTO ........ccceuuuiiiiiiiiie e 53
5.8.4  Tipo de DYNamiCs........ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiieee e 53
5.8.5 Threshold (Umbral).........ccooriiiiiiiiiieee e 53
5.8.6 RaANGO Y ratio.....coooiiiiiiiii 53
5.8.7 Otros parametros de dinamiCas.............ceeeeiiiiiieeeiiiiieeeeeeeee e, 54
5.8.8  KeY IN o 54
6.0 OUTPORTS (Puertos de salida).......cccccuuuiiiiiiiimmmieenscssssssssesssssssssssssssssennes 55
6.1 NaAVEJACION ... 55
6.2 Identificacion de puerto de salida.............cccooovviiiiiiiiiiiii e 56
6.3 Delay On (Retardo activado)...........coooiiiiiiiiiiiiiiiee 56
6.4  Visualizacion del tiempo de retardo...........ccooovvvvieiiiiiiiieieeeeeeeee e 56
6.5 Fasedepuertode salida........cccoouuuiiiiiiiiiii e 56
6.6 Gananciade puerto de salida ..........cccooevviiiiiiiiii i 56
6.7 Editor del tiempo de retardo ...........ccooee i 57
6.7.1 Escaladeretardo .........ccoooieiiiiiiiii e 57
(I 7 I =Tor = To [ 3 10 4T o T 1 57
6.7.3 Valores de tiempo de retardo NUAQGE ........ccoevviiiiiiiiiiiieeeee e, 58
6.7.4 Copiar el valor del tiempo de retardo..........ccooeeeeeiiiiiiiiiiii e, 58
6.7.5 Pegar el valor del tiempo de retardo..............coeeiiiiiiiiiiiiie, 58
6.7.6 Cerrar el Editor del tiempo de retardo ...........ccoooviiiiiiiiiiiiie e, 58
6.7.7 Asignacion de patches a puertos de salida .............coovviiieeiiiiiiiieiiinnen. 58
7.0 UTILITY (Utilidad) .....ceeemmmeeeemeeneeennnnnennnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnsnnnnnnnnnnnns 61
7.1 MUTE GROUP MASTER (Grupo de silenciamiento principal)................... 61
7.1.1  Nivel de atenuacion del grupo de silenciamiento............cccccceevveinnnnnnn. 62
A 17 e =11/ | = R 63
7.2.1  Seleccion MURIPIE.........e e 63
A0 T © 1 0 | N I ] R 64
7.3.1  Asignacion de 0SCilador..............coiiiiiiiiiiiicce s 64
7.3.2 Salida del 0SCIlador .........cooeiiie e 64
7.3.3 Control del nivel del 0scilador............coovviiiiiiieieeeeee e, 64
7.3.4 Frecuencia del 0SCilador............cooiiiiiiiiii e 65
7.3.5 Modo del 0SCIlAdOr ........cooeeiieeee e 65
7.4  RECORDER. ... 65
7.4.1  Title List (Lista de tituloS)..........uuoiiiiieieeeee e 65
7.4.2  Transport (TranSpOrte) .......coooiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e 66
7.4.3 Colocacion en lalinea de tiempo...........ceeveviiiieeiiiiiiieeeeeceeeeeee e, 66
7.4.4 Play Mode (Modo de reproduCCion)...........cccovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee 66
7.4.5 Recorder Input (Entrada de grabadora).............ccceevveviiiiiieeieeeeeeee, 66
7.4.6 Playback Output (Salida de reproduccion) ............cccceviiiiiiiiiiiiiinnnnnnn. 66
8.0 RACK (Bastidor)......cuueeemuciiiiiiirrrrsessssssss s s e sssssssssss s s s s s s s ssnnsssssssssssesnnnnnnnnes 67
8.1 Bastidores de GEQ ........cooooiiiiiiiiieeeee 67



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

8.1.1 Asignaciones de ranuras de bastidor .............cccoooiiiiiiiiie, 67
8.1.2 Asignaciones de patch de entrada ... 68
8.1.3 Acceso a los editores de GEQ y de PEQ de 8 bandas......................... 68
8.1.4 Edicion de GEQ........cooeiiiiiiiieeeeeeeeee e 68
8.1.5 Edicion de PEQ de 8 bandas ..........ccooovviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee 68
8.1.6  Activacion de GEQyde PEQde 8 bandas............cccccceviiiiiiniiin. 68
8.1.7 Contadores de entradas y salidas ............euueiieeieiiiiiiiiicice e, 68
8.1.8 Asignaciones de patch de salida...........ccccoiviiiiiiii 68
8.2 EFFECT Rack (Bastidor de efectos) ........ccoovvvviiiiiiiiiiiiecceee e, 69
8.2.1 Asignaciones de ranuras de bastidor ..., 69
8.2.2 Asignaciones de patchdeentrada .............cccoeiiiiiiiiiiiiii e, 69
8.2.3 Acceso a los editores de efecto, GEQ y PEQ de 8 bandas.................. 69
8.2.4 Omision de efecto.........coooviiiiiiiiiii 69
8.2.5 Contadores de entradas y salidas ...........ccccevvveiiiiiiiii 69
8.2.6 Asignaciones de patch de salida........ccccooovviiiiiiiiiiiii e, 69
8.3 EDICION DE EFECTOS ..ot 70
8.3.1  Efectoactual..........oooooie 70
8.3.2 Seleccion de tipo de efecto ........coveei i 70
8.3.3 Biblioteca de efectos .........oooviiiiiiiiiiiii 70
8.3.4 Asignaciones de patch de entrada y salida ..., 71
8.3.5 Contadores de entradas y salidas .............eueeieeieiiiiiiiiicice e, 71
8.3.6  OMISiON de efeCtO......coee i 71
8.3.7 Escuchade efeCto........ccooviiiiiiiiiiiii 71
8.3.8  Cerrar Effect Editor (Editor de efectos)..........ccccovvviiiiiiiiiiiii, 71
8.3.9 Edicién de parametros con controles deslizantes..........c..cccccoevveeee. 71
8.3.10 Edicion de parametroS NUMENICOS .......cceveuuuuiiaeeeeeeeeieiiiee e e e e e 71
8.3.11 Botones de varios SEgMENTOS .......ccccevviiiiiiiiiiee e 72
8.3.12 Acces0 alos parametroS ..........uuiiii e e e 72
8.3.13 Parametros adiCionales............ccooiiiiiiiiiiiiiie 72
8.3.14 Mezcla con/sin efeCtOS ........ooeeeiiiieieeeeee e 72
8.4 EDICION GRAFICA DE EFECTOS.....coiieieeeeeeeeeeeeeeee e 73
8.4.1 Parametros de REV-X Time/Level (Tiempo/Nivel de REV-X) .............. 74
8.4.2 Parametros de REV-X Space (Espacio de REV-X)........ccccceevvvvvvinnnnnnn. 75
8.4.3 Parametros de REV-X Filter (Filtro de REV-X) ... 76
8.4.4 Parametros de REVERB Time/Level (Tiempo/Nivel de
AL 01T = Tor (o] o ) ISR 77
8.4.5 Parametros de REVERB Space (Espacio de reverberacion) ............... 78
8.4.6 Parametros de REVERB Filter (Filtro de reverberacion)...................... 79
8.4.7 Parametros de REVERB Dynamics (Dinamica de reverberacion)........ 79
8.4.8 Programa STEREO REVERB (Reverberacion estéreo)....................... 79
8.4.9 Parametros MONO/STEREO/MOD DELAY (Retardo mono,
estéreo y con modulacion) .........oovueiiii i 80
8.4.10 Parametros de DELAY LCR (Retardo LCR)........ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiiiininnn. 81
8.4.11 Parametros de ECHO (ECO) .....uuciiiiiiiiiiiiieceeee e 81
9.0 SCENE MEMORY (Memoria de eSCenas) ..........ccuurrrrrrnnnnnnnsnsssssssssssssssssssnas 82
9.1 CURRENT SCENE (Escena actual)...........ccoouuuuiiiiiiiiiiiiiiiceee e, 82
9.2 DECREMENT /INCREMENT SCENE (Incremento/Reduccion de
LTS o1=T o F= 1 RSO 82
9.3 SCENE LIST (Lista de €SCEeNAS) ......ccceeeeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 83
9.4 SCENE RANGE (Rango de €SCENAS)......ccccvvvvuviiiieeeeeeeeeeiiiee e 83
9.5 SELECTED SCENE (Escena seleccionada)..........ccooooeiiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeen 84



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

9.6 STORE SCENE (Almacenar €SCeNA)..........cccuuuuuiieeeeeeeieiiiiiiiiee e eeeeeeennninnn 84
9.7 UNDO STORE (Deshacer almacenamiento) ...........ccoooeeiiiiiieeiiiiieeeeeeeeen 84
9.8 RECALL SCENE (Recuperar €SCeNA) .........ccuuuuuiieeeeeeeeeiiiiiiieeeeeeeeeeeeannannn 84
9.9 UNDO RECALL (Deshacer recuperacion) ..........cccoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen 85
10.0 SETUP (Configuracion) ........eeecciiiiiiimiiieeessssssssssssssssssssssssssssssnssssssssssssssnnnes 86

10.1 Fader Delay (Retardo del fader)...........ooooiiiiiiiiiiii 86
10.2  Filled EQ Graph...ouuee et 86
10.3 Enable Inc/Dec Scene Recall (Activar incremento/reduccion de

rECUPEracion d€ €SCENAS) .......ccevuuuueiieeeeeeeeeeeiiie e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeennaaanns 86
10.4 Show Send Levels in Meter Bridge (Mostrar niveles de envio en el

pueNte de VUMELIO) .....uueiiei e e e e e e e 87
10.5 Enable Phantom Power Switching (Activacidon o desactivacion de la

alimentacion phantom) ...........ueeiiiii i 87
10.6 Set EQ band to 0dB with Double-Tap (Ajuste de la banda del

ecualizador a 0 dB con doble pulsacion)............ccovvvvveiiiiieieeeeeeeeee e 87
10.7 Show dB Markings on Mixer (Mostrar marcas de dB en el mezclador)...... 87
10.8 Set DCA to 0dB with Double-Tap (Ajuste del DCA a 0 dB con doble

o181 E57= T (o] o ) HS RSO OTRPSTRRTRRRTRPRRRPIN 87
10.9 Disable Screen Auto-Lock (Desactivacion de la pantalla de bloqueo

AUEOMATICO) e 87
10.10 Modo Cue Operation (Operacion de escucha)............ccceeeeeieeeiiiiiiiiieeeennn. 87
10.11 Modo Cue A (Escucha A)........oooiiiiiiiiiiiie 87
10.12 Modo Cue B (ESCUChA@ B)....coovveiiieeeeeeeeeee e 88
10.13 Modo Solo in Place (Solo en pOoSICION)........cccovveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee 88
10.14 CH SELECT (Seleccion de canal) — StageMix Follows Console................ 88
10.15 CH SELECT (Seleccion de canal) — Console Follows StageMix................ 88
10.16 Input Meter Point (Punto de medicion de entrada).........ccccceeevvvvvviiiinenn.n. 88
10.17 Output Meter Point (Punto de medicion de salida)...........cccoovvvviiiinnnnnnn. 88
10.18 Display Key Input for Dynamics Meters (Mostrar introduccion de

clave para contadores DynamiCs) ........coooeeeeeiiiiiiieeeeeeeeeeeeee e 89
10.19 RTA — Peak Hold Mode (Modo retencién de pico de RTA)...........oevuennnn.... 89
10.20 RTA — Input Gain (Ganancia de entrada RTA).........ccooooiiiiiiiiiiii, 89
10.21 RTA — Number of Bands (Numero de bandas del RTA)..........cccovvvvieeenn.n. 89

11.0 Solucion de problemas.............ccciiiiiiiiiiie s 90

11.1 WIFino diSPONIDIE ... 90
LA = (o g o L= oo g 1= (o o PP 90
11.3 Pérdida de 1a CONEXION...........ouuiiiie e 91
11.4 Configuracion del servidor DHCP en un WAP o router ..., 91
11.5 Uso de StageMix con CL Editor .........coooviiiiiiiiiiii 91
11.6 Problema “Redirigir a Internet” con iOS 6 0 SUPErior..........ccccevvvvviiveneennnn. 92
11.7 EI EQ grafico no afecta al Sonido ... 92
11.8 Problemas al mover varios faders.........ccccovvviiiiiiiiiiiiii 92
11.9 Pagina de StageMix en FacebooK.............ccccviiiiiiiii 92

Pagina 6



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

1.0

2.0

Requisitos del sistema

Apple iPad (cualquier modelo que utilice iOS 8 o una versidn superior)

Consola de mezclas digital de la serie Yamaha CL con firmware V4.0, V4.1,
V4.50V5.0

Punto de acceso Wi-Fi (802.11g, n o ac)

Cable CATS (para conectar la consola a un punto de acceso WiFi)
i0S:i0S 8.0 -11.x

Ajustes de WiFi

Configure el punto de acceso WiFi siguiendo las instrucciones del fabricante. No son
necesarios ajustes especiales, aunque se recomienda encarecidamente aplicar
medidas de seguridad, como WPA, para evitar que se unan a la red dispositivos no
deseados. A continuacion presentamos algunos ajustes sugeridos dirigidos a
usuarios de WiFi con poca experiencia:

abRhwn =

Asigne un nombre a la red inaldambrica (se trata del “SSID”).

Elija un modo de seguridad (por ejemplo, WPA) y una contrasena.
Seleccione el modo inalambrico (802.11g, n o ac).

En caso de elegir “n”, seleccione la banda inalambrica (2,4 6 5 GHz).

Si esta disponible, active “Auto Channel Selection” (Seleccion automatica del

canal) para que se seleccione el canal inalambrico con menos interferencias.

Si se utiliza un punto de acceso WiFi con 2 o mas antenas externas, se recomienda
aumentar el intervalo de senal de potencial. Pueden conectarse antenas repetidoras
para aumentar el rendimiento.

Pagina 7
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3.0 Conceptos basicos

3.1

3.2

Configuracion de la red de la serie CL
Conecte el punto de acceso WiFi al puerto de red de la consola de la serie CL
mediante un cable CATS5.

Asegurese de que el cable Ethernet esté conectado a un puerto LAN del
dispositivo Wi-Fi y no al puerto WAN.

Apunte la direccion IP de la consola serie CL, ya que mas adelante tendra
que introducirla en el iPad. La encontrara en la consola siguiendo este
procedimiento:

a. Pulse el boton [SETUP] (Configuracién) de la pantalla tactil de la consola

de la serie CL
b. Pulse [NETWORK] (Red) en la pantalla tactil de la de la serie CL

HETWORK

CURRENT IP SETTING MAC ADDRESS
IP SETTING MODE  : STATIC IP 00 00 DO OO0 DD OO
IF Al : 19z 1 ) NAME |

SUBHET

GATEWAY ADDRESS & 19 Yamaha CL

NEXT IP SETTING

STATIC IP

IP ADDRESS SUBNET MASK

128

GATEWAY ADDRESS
e 0
168 0

 conrror JIRAMER
CONTROL

Ajustes WiFi del iPad
El iPad se puede configurar utilizando DHCP o una direccion IP estatica.

3.2.1 Uso de DHCP
El Protocolo de configuracién dinamica de host (DHCP, Dynamic Host
Configuration Protocol) es un protocolo que permite a un servidor
asignar una direccion IP a un dispositivo automaticamente.
Se recomienda utilizar DHCP. Siga los siguientes pasos para configurar
el iPad para utilizar DHCP.

Pagina 8
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Abra el menu de ajustes del iPad

Seleccione “Wi-Fi” y elija el punto de acceso Wi-Fi correcto en
‘CHOOSE A NETWORK...” (Elegir una red)

Pulse en el nombre de la red para editar la direccion IP

iPad = 12:28 47% W4

Settings Wi-Fi Yamaha Access Point

Airplane Mode

y ‘ Forget This Network
Bluetooth Of IP ADDRESS

r -
Notifications IP Address 162.168.0.2
|5 Control Centre Subnet Mask 255.255.255.0
Do Not Disturb Router 192.168.0.50

‘ DNS 192.168.0.50
(=] General

) Search Domains
Display & Brightness

Client ID
Wallpaper
Sounds Renew Lease
== Siri
. HTTP PROXY
Touch ID & Passcode
Off Manual Auto
Battery
| § i\ Privacy
d) Seleccione [DHCP] y asegurese de que el iPad recibe datos de la

f)

direccion IP, Mascara de subred, Router y DNS.

Seleccione [Renew Lease] (Renovar concesion) si estos datos no
se aplican.

Si la configuracion se aplica correctamente, pulse el botdn de inicio
del iPad para salir del menu de ajustes.

Nota:

Asegurese de que la subred de la direccion IP es la misma que
la de la consola de la serie CL.

Si la configuracion de DHCP no se aplica después del paso (e),
compruebe la configuracion del servidor DHCP (consulte la
seccion 11.4 para obtener mas informacion). También puede
configurar el iPad utilizando una direccion IP estatica.

Uso de una direccion IP estatica

a)
b)

c)

Abra el menu de ajustes del iPad

Seleccione “Wi-Fi” y elija el punto de acceso Wi-Fi correcto en
“‘CHOOSE A NETWORK...” (Elegir una red)

Pulse en el nombre de la red para editar la direccion IP
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Settings

Airplane Mode

.
Bluetooth
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12:28

47% W4

Wi-Fi Yamaha Access Point

Forget This Network

IP ADDRESS

_—
ry -
B Notifications IP Address 162.168.0.1
{5 Control Centre Subnet Mask 255.255.255.0
Do Not Disturb Router 192.168.0.50
- DNS 192.168.0.50
\ General
) Search Domains
Display & Brightness
Wallpaper HTTP PROXY
Off Manual Auto
Sounds
-

Siri

2

()

( Touch ID & Passcode

E

Battery

(M Pprivacy

d) Seleccione [Static]

e) Direccién IP: escriba una direccion IP similar a la de la consola de

la serie CL, pero con el ultimo numero diferente. (Por ejemplo, si la
direccién IP de la consola de la serie CL es 192.168.0.128, asigne
al iPad una direccion como 192.168.0.124).

Mascara de subred: especifique “255.255.255.0".

Router: especifique la direccién IP del punto de acceso WiFi

(la encontrara en la base del dispositivo o0 en el manual del usuario)
DNS: especifique la direccién IP del punto de acceso WiFi

(como en el paso g)

Pulse el boton de inicio del iPad para salir del menu de ajustes.

Cambio de red (V7.0 y posterior)

Si utiliza iOS 9.3 y posterior con CL StageMix V7.0 y posterior, puede
conectarse a una red mediante una conexion cableada o inalambrica.
Para utilizar la conexion cableada, necesitara un Adaptador de
conector Lightning a USB 3 para camaras y un Adaptador de USB a
Ethernet.

Es posible cambiar entre una conexion cableada y una conexion
inalambrica mientras se esta offline; no es posible cuando la conexién
esta online.
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3.3 Configuracion de StageMix
Inicie la aplicacion “CL StageMix”

GYAMAHA

De este modo se abrira la pantalla “Select Mixer” (Seleccionar mezclador).
En esta pantalla podra realizar cualquiera de los siguientes procedimientos:

e Acceder al modo OFFLINE DEMO (Demostracion sin conexién) para
explorar las caracteristicas y la interfaz de usuario de la CL StageMix.

e Configuracién de StageMix para funcionar con una consola de la serie CL.

e Seleccionar una consola de la serie CL ya configurada para trabajar con el
iPad y comenzar a utilizar StageMix.

3.3.1 OFFLINE DEMO (Demostracion sin conexion)
Si esta pulsada la opcién [OFFLINE DEMO] en la pantalla “Select
Mixer”, todas las funciones de StageMix funcionaran de manera
independiente de cualquier consola de mezclas. Suele ser un método
practico para demostrar y aprender a utilizar la aplicacion sin necesidad
de un mezclador. En esta modalidad no funcionan los vumetros ni la
mayoria de las funciones de la memoria de escenas.

3.3.2 Configuracion de StageMix para funcionar con una consola de
la serie CL

i. Pulse [ADD MIXER] (Agregar mezclador) para acceder a la
siguiente pantalla:
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Vi.

Add Mixer

Name CL5

IP Address 192.168.0.52 @

—
Model cLs cL3 cL1

iPad IP Address 192.168.0.51

ADD MIXER

CANCEL

Pulse el campo de nombre en blanco y asigne un nombre a la consola
de la serie CL utilizando el teclado en pantalla del iPad.

Escriba la direccion IP de la consola de la serie CL, que habra
apuntado en el epigrafe 3.1. Posiblemente no sea necesario cambiar la
direccion IP predeterminada, aunque debera confirmarlo en la pantalla
Network Setup (Configuracion de red) de la consola de la serie CL
(consulte el epigrafe 3.1). Si necesita modificar la direccién IP en
StageMix, asegurese de incluir los puntos entre los conjuntos de
numeros (tal y como se mostré anteriormente). Si la direccién IP de la
consola especificada esta en un rango compatible con la direccion IP
actual del iPad (que se muestra debajo), se mostrara una marca de
color verde a la derecha de la direccién IP de la consola. Si la direccion
IP especificada esta en un rango compatible con la direccion IP actual
del iPad, se mostrara una cruz roja. Especifique una direccion IP de la
consola de un rango compatible.

Tenga en cuenta que la visualizacion de una marca verde no implica
que la direccion IP de la consola especificada para la consola sea
correcta o que la consola se haya detectado automaticamente.
Compruebe que la consola tiene la direccién IP asignada actualmente
para asegurarse de que se ha especificado la direccion correcta en
StageMix.

Seleccione el modelo de la consola de la serie CL.

Pulse el boton [ADD MIXER] (Agregar mezclador), que encontrara

en la parte inferior de la pantalla.

Como referencia, la direccion IP asignada actualmente del iPad se
muestra debajo de los botones del modelo de consola.

Nota: Desde StageMix V6 en adelante, ya no es necesario introducir la
direccion MAC de la consola.
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3.3.3

3.34

3.3.5

Seleccione un mezclador

Si el iPad ha sido configurado para funcionar con una consola serie CL,
seleccione el mezclador en la lista. (EI modelo de mezclador (CL1, CL3 o
CL5) aparecera en un texto mas pequeio debajo del nombre de la unidad.)

Conectar y sincronizar con la consola CL

Haga clic en el botén [CONNECT] para conectar a la consola
y comenzar el proceso de sincronizacion.

Select Mixer

Syncing With CL...

Mientras StageMix se encuentre obteniendo los parametros de la
consola, sera visible el mensaje “Syncing With CL...” (Sincronizando
con CL...). Una vez concluido proceso, se abrira la ventana Mixer
(Mezclador) y StageMix estara preparado para ser utilizado.

Se pueden conectar simultdneamente a la consola hasta 5 iPads que
ejecuten StageMix.

Si StageMix no puede conectarse con la consola, consulte posibles
soluciones en la seccion Solucién de problemas (11.0) al final de
este documento.

Edicion de configuraciones del mezclador

Los parametros de una configuracion guardada del mezclador pueden
visualizarse y editarse pulsando el botdn de flecha hacia la derecha
situado junto al nombre del mezclador. De este modo se abrira la
pantalla Edit Mixer (Editar mezclador), donde podra verificar y editar el
nombre y la direccidn IP empleando los procedimientos descritos en la
seccion 3.3.2. Cuando termine de editar, pulse [SAVE MIXER]
(Guardar mezclador) para guardar los cambios.
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4.0 Ventana Mixer

41

4.2

La pagina principal del StageMix se denomina ventana “Mixer” (Mezclador).
Muestra las curvas de EQ, las posiciones panoramicas (PAN), el estado de
Dynamics, los botones [CUE] y [ON], los faders y vumetros, y los nombres
y colores de ocho canales adyacentes.

CURRENT SCENE

O 0 1 @ I 1 I CH33-72

Introduction CH9-16 CH17-24 CH25-32 ST1-8 CUSTOM Mix 1-8  Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8 Master

i I Al
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T CUE cLEAR U

€ oUTPORTS ON oN 4 ON on oN ON oN
UTILITY

RACK

SENDS ON
FADERS

“bcai-s

GAIN

\
DCA 9-16 | | | ‘

\

\

I

| | L ] i ; i
el Kick Out

En la parte superior de la pantalla vera los vumetros y los faders en bloques
de canales, correspondientes a los canales de entrada monourales del 1 al 32,
los canales de entrada estereofdnicos del 1 al 8, los buses Mix y Matrix, y los
buses Master Stereo y Mono. Se trata del area “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro).

En la versién 7 de StageMix, hay una nueva opcién en "Navigation/Meter
Bridge" (Navegacion/Puente de vametro) para acceder a la vista "Custom
Fader Layer" (Capa de deslizador personalizada). Para mas informacién,
consulte la seccion 4.2.1.

Navegacion por los bancos de canales

Pulse cualquiera de los bloques “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro) para seleccionar el banco de canales
que vaya a visualizar y controlar en las bandas de canales siguientes.

Navegacion por niveles

Pulse el boton [CH 1-32] o [CH 33-72] para que esos bancos de canales
estén disponibles en los primeros cuatro bloques del “Navigation/Meter
Bridge”. Las entradas de estéreo 1-8 estan disponibles como parte del
banco [CH 1-32].
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El botdn Layer Navigation (Navegacion por niveles) aparece con texto negro
sobre fondo blanco para indicar el nivel activo.

4.2.1 Custom Fader Layer (Capa de deslizador personalizada)
Pulse el boton [CUSTOM] (Personalizado) en el puente de vumetro
para acceder a la disposicion "Custom Meter Bridge" (Puente de
vumetro personalizado).

CURRENT SCENE

001 TT-_:_- i I_TI. TI- I I | CH33—-72

Introduction | ~cHi=g" CHO:E CH1794 n25:32 - C61-8  Mix1-8 Mix9-16 MT 1-8 Master

SETUP - - L

"TCUE cLEAR
OUTPORTS
UTILITY.

RACK

SENDS ON
FADERS

» DCA 1-8
M bcas-16

GAIN

LONG FADERS = = Voc Drum Voc Git Voc Git

Para asignar un banco de faders a un bloque de puentes de vuametro,
mantenga pulsado un bloque de faders/contadores. Aparecera un
menu emergente de asignacion con una lista de todos los bancos de
faders disponibles para el modelo de consola conectado, incluidos
todos los bancos de faders estandar, los bancos de DCA y los bancos
de faders personalizados. Toque el banco de faders deseado para
asignarlo al bloque de faders elegido. Repita esta operacién para
asignar varios bancos de faders a los bloques de puentes de vumetro
disponibles.

Pagina 15



Yamaha Professional Audio Manual de usuario de CL StageMix V7

CURRENT SCENE 2 CH1-32
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BackLine Drums2

LONG FADERS Kick Out

Los botones de navegacion izquierdo/derecho pueden usarse para
desplazarse a otros bloques de contadores sin abandonar el menu
emergente de asignacion. Para salir del menu emergente de
asignacion, toque en cualquier lugar fuera del menu emergente o toque
el botén de cierre en la esquina superior derecha.

En el lado derecho mas alejado se encuentra el bloque principal. Este
bloque se puede asignar como banco principal estandar (como se
encuentra en el puente de vumetro en StageMix) o como banco
principal personalizado tal y como se establece en la consola.

Tenga en cuenta que no es posible editar las asignaciones de canal de
Custom Fader Bank (Banco de faders personalizado) en StageMix.
Utilice la consola o CL Editor para esta funcion.

4.2.2 Asignacién de un nombre para el banco de faders personalizado
Una vez que se haya asignado un banco de faders a un bloque de
puentes de vumetro, se le puede poner un nombre al banco.

Toque dos veces en el banco de faders deseado en el puente de
vumetro para abrir el teclado. Una vez que se haya aplicado un nombre,
pulse [return] (volver) para cerrar el teclado.

También puede usar las teclas de flecha izquierda/derecha para
dirigirse a otros bancos junto con el puente de vumetro para asignar un
nombre a esos bancos sin tener que cerrar el teclado y volver

a seleccionar el siguiente bloque.

El nombre de banco se muestra ahora debajo del bloque de faders
aplicable en el puente de vumetro.

El nombre se enlaza al banco de faders elegido, no a la posicion del
bloque en el puente de vumetro. Si se cambia un banco de faders con
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4.3

4.4

nombre a una posicion de bloque de puentes de vumetro distinta, el
nombre de ese banco seguira automaticamente. Tenga en cuenta que
para ponerle nombre a un banco de faders primero es necesario
asignarlo al puente de vumetro.

CURRENT SCENE

OO 1 (E) . ] | | | | CH33-72

Introduction Backline CH17-24 In25-32 C51-8 CUSTOM C61-8  Mix1-8 Mix9-16 Mix 17-2 Master

EQ
T \ | ]
SETUP [ L T T LT
; e CUE e CuE

CUE cLear

Custom Bank

&

return

4.2.3 Aimacenamiento de nombres y de la disposicion "Custom Meter
Bridge" (Puente de vametro personalizado)
Los nombres y la disposicién del banco de faders "Custom Meter
Bridge" (Puente de vumetro personalizado) asignados se almacenan
como parte del ajuste predefinido del mezclador en uso actualmente,
tal como se creo en la primera pagina de StageMix.
Si se elimina un ajuste predefinido del mezclador o se edita el modelo
de consola, también se eliminaran el nombre y la disposicién asociados.

Nombres y colores de canales

El nombre y el color de cada canal aparecera en StageMix del mismo modo
que en la consola de la serie CL. Los nombres apareceran atenuados si el
canal esta desactivado. Para editar el nombre y el color de un canal, en la
ventana Mixer puntee dos veces en el nombre del canal. Escriba un nombre
y pulse [retorno]. Otra opcidn es desplazarse hacia otro canal utilizando los
botones de cursor izquierdo/derecho situados sobre el teclado. Esto permite
asignar nombres a varios canales antes de cerrar el teclado.

Faders

El numero de canal de cada fader aparece indicado en su mando.

Para ajustar el nivel, toque el mando del fader. Al tocar el mando de un fader,
su fondo se iluminara y aparecera indicado su valor de decibelios actual.

Con la funcion multitoque del iPad podra mover hasta ocho faders al

mismo tiempo.
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4.5

Nota: Debe desactivar la opcion “Multitasking Gestures” del iPad para poder
ajustar simultdneamente cuatro o mas faders (para mas informacion, consulte
el apartado 11.8).

4.41 Long Faders (faders largos)
Pulse el boton [LONG FADERS] (faders largos) en la esquina inferior
izquierda de la ventana Mixer (Mezclador) para permitir un ajuste mas
preciso de los niveles de los faders. En esta vista no son visibles EQ,
Pan, Dynamics y “Navigation/Meter Bridge”.

EUE Clear
P GlTeoRTs
ATy

T Rack

SENDS ON
FADERS

™ peais
A bcaa16

AN

TFADERS )
D Bac Vo

4.4.2 Navegacion en modo Long Faders
Aunque en el modo Long Faders no sera visible “Navigation/Meter
Bridge”, sera posible navegar hacia arriba o hacia abajo en bancos de
8 canales utilizando los botones de flecha izquierda/derecha del area
izquierda superior de la ventana Mixer.

Vuelva a pulsar el botén [LONG FADERS] (faders largos) de la esquina
inferior izquierda para volver a Mixer Overview (Descripcion general
del mezclador).

Canal ON

Pulse [ON] para cambiar el estado activado/desactivado del canal.
Cuando el canal esta activado, el boton cambia a verde. Cuando un canal
esta desactivado, su nombre e indicador de nivel apareceran atenuados
y la posicion del fader indicada en “Navigation/Meter Bridge” también
estara atenuada.

Si un canal queda silenciado como parte de un grupo de silenciamiento,
el boton ON parpadeara.
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4.6

4.7

CUE (Escucha)

Los botones [CUE] de cada canal controlan las funciones de escucha del
mezclador. Su modo de funcionamiento corresponde al estado del modo de
escucha (Cue Mode) en la pantalla Setup (consulte el apartado 10.10).

Si el modo [LAST CUE] esta activo, solamente se podra escuchar un canal
a la vez. Si esta seleccionado el modo [MIX CUE], sera posible que entren
varios canales al mismo tiempo.

El botén [CUE CLEAR] (Borrar entrada) cancelara cualquier entrada que se
haya activado. Esto resulta util si hay que cancelar varias entradas y cuando
algunas de ellas estan ocultas tras otras capas.

Modo Dual Cue (Escucha doble)
Con un firmware V4 y superior, se puede crear un segundo bus cue (Cue B)
mediante Matrix 7/8. Esta asignacion solo puede realizarse en la consola.

4.71 Modo Channel (Canal)
En el modo Channel (Canal), se puede asignar cada canal en la
consola a uno de los siguientes ajustes de canal:
e A
e B
e A+B

Estas asignaciones se mostraran como parte del botén CUE para
cada canal en StageMix:

Si esta activa una escucha para un canal, el botéon Cue aparecera
en amarillo.

4.7.2 Cue Clear (Borrar escucha)
En el modo Channel (Canal), aparecera una ventana emergente
cuando se pulse el boton [CUE CLEAR] (Borrar escucha). Aqui se
puede elegir qué buses de escucha se borraran:
e [A]
» [B]
e [ALL] (Todos)
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4.7.3 Modo Remote (Remoto)
En el modo Remote (Remoto), las funciones de escucha en
StageMix controlaran exclusivamente el bus de escucha B.

Si se pulsa el boton [CUE CLEAR] (Borrar escucha), se borrara el
bus de escucha B.

48 Modo SOLO
Cuando el modo SOLO esta activado, los botones [CUE] (Escucha) en
StageMix cambian a botones [SOLO]. Estos botones se vuelven rojos
cuando estan activados.
Nota: esto no se aplica si también esta activo el modo Remote (Remoto).

El modo SOLO opera efectivamente ademas del modo Cue
(Escucha). Cuando se ha introducido un solo en un canal, también se
aplica la escucha.

Si estan activos tanto el modo Remote (Remoto) como el modo
SOLO, StageMix controlara el bus de escucha B y se podra acceder a
los solos unicamente desde la consola.

Si el modo SOLO se utiliza junto al modo Dual Cue Channel (Canal de
escucha doble), los botones [SOLO] también incluiran los
indicadores A y B para identificar sus asignaciones de bus de
escucha.
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4.9

Banco Maestro

Al pulsar el bloque [Master] del “Navigation/Meter Bridge” los canales de la
seccion principal apareceran en las bandas de los faders. En este bloque
se incluyen el canal Stereo Master, el canal Mono Master y Monitor Level
y On control.

Nota: Hay dos miniaturas de EQ encima del canal Stereo Master. EI EQ
paramétrico esta siempre enlazado para los lados izquierdo y derecho del
canal Stereo Master. No obstante, es posible tener GEQ independientes
asignados al lado izquierdo y derecho del Stereo Master.

Monitor

410 GAIN (Ganancia)

La ganancia de cada canal de entrada se puede controlar en StageMix con la
ayuda de los faders. Pulse el botdn [GAIN] en la parte inferior izquierda de la
ventana Mixer para entrar en el modo GAIN.

Nota: El boton [GAIN] (Ganancia) solo aparecera si se ha seleccionado un
banco de canales de entrada, ya que no existen parametros de ganancia para
los canales de salida.

Los canales de entrada tienen parametros de ganancia analégicos y digitales.

Al seleccionar el modo GAIN, encima del boton [GAIN] aparecera un nuevo
botén, de nombre [DIGITAL].
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Si el botén [DIGITAL] no esta resaltado, eso quiere decir que esta activado el
modo Analog Gain. El fondo de los faders de canal estara en rojo oscuro para
indicar que StageMix esta en modo de control Analog Gain.

Los faders se pueden mover para cambiar el valor Analog Gain de cada uno
de los canales. El valor de ganancia de cada amplificador principal aparecera
encima del fader al tocar el mando de los faders. Se puede ajustar un maximo
de 8 faders al mismo tiempo.

Solo se muestran los faders de los canales que tienen un amplificador
principal disponible.
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4.10.1 Ganancia digital
Cuando el modo Gain esta activado, el usuario puede también ajustar
la ganancia digital de cualquier canal. Pulse el boton [DIGITAL] para
asignar todos los faders de StageMix a los parametros de Digital Gain.
El fondo se tornara azul para indicar que el modo Digital Gain
esta activado.

4.10.2 Modo Gain Compensation (Compensacion de ganancia)
En las consolas de la serie CL, el modo Gain Compensation puede
activarse independientemente para cada canal de entrada. En el modo
Analog Gain, un boton [GC] en cada banda de canal permite activar
o desactivar el modo Gain Compensation desde StageMix.

El botdn [GC] estara disponible solamente para canales que tengan un
patch asignado a un moédulo E/S Rio que incorpore la funcién Gain
Compensation. El botén [GC] se tornara azul cuando se active el modo
Gain Compensation de ese canal.

En el modo Analog Gain aparecera un punto azul junto al fader para
indicar la posicion original de la ganancia analdgica. Si se desactiva el
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modo Gain Compensation de un canal, el fader de control de ganancia
volvera a esta posicion. (Consulte en el Manual del instrucciones de la
consola de la serie CL informacién mas detallada acerca del modo
Gain Compensation y sus funciones.)

4.10.3 Enlace de ganancia analégica / ganancia digital
Si se activa el botdon [LINK] para un canal de entanda, cualquier cambio
que se realice en la ganancia analdgica estara enlazado con la
ganancia digital.
Nota: Esta funcion solo esta disponible para la CL con firmware V2.0
O superior.

El botdn [LINK] estara disponible solamente para canales que tengan
un patch asignado a un bastidor E/S Rio que incorpore la funcién
Gain Compensation.

Nota: Aunque el botdn [LINK] puede estar activado o desactivado en
cualquier momento, el enlace de ganancia analdgica y digital solo
se produce si Gain Compensation esta activada para la entrada

a ese canal.

4.10.4 ALL GC ON
Pulse el boton [ALL GC ON] para activar el modo Gain Compensation
en cada canal de la consola que tenga asignado un patch a una
entrada del médulo E/S Rio que incorpore la funcién Gain
Compensation. Antes de ejecutar esta funcion, se abrira un cuadro
de didlogo de confirmacién.

4.10.5 ALL GC OFF
Pulse [ALL GC OFF] para desactivar el modo Gain Compensation en
todos los canales. Antes de ejecutar esta funcidn se abrira un cuadro
de dialogo de confirmacion.

4.10.6 Input Port (Puerto de entrada)
Cuando el modo GAIN esta activado, aparecera el puerto de entrada
asignado a cada canal en la parte superior de cada banda de canales
(EQ, Pan y Dynamics no estaran visibles mientras el modo GAIN esté
activo). Input Port es un parametro de solo lectura y no se puede
modificar desde StageMix.

4.10.7 Alimentacién phantom (fantasma)
El estado del modo de alimentacion phantom 48V de cada canal de
entrada también se visualiza en la parte superior de cada banda de
canal cuando el modo GAIN esté activado. El indicador 48V se
iluminara en rojo cuando el sistema de alimentacion Phantom
esté activado.

La alimentacién Phantom Power de cada canal se puede activar

o desactivar desde StageMix si la preferencia relevante ha sido
activada en la pantalla SETUP (consulte el apartado 10.5). Pulse el
boton [48V] y se abrira una ventana emergente de confirmacion.
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De manera predeterminada, los indicadores de alimentacién Phantom
de 48V solo son para visualizar y no se pueden modificar
desde StageMix.

4.10.8 Phase (Fase)
El ajuste Phase (Fase) de cada canal de entrada aparece cerca de la
parte superior de las bandas de canal cuando el modo GAIN esta
activado. El ajuste Phase se puede editar desde StageMix pulsando
este boton. El fondo del boton sera de color gris cuando el ajuste
Phase es normal, y se tornara naranja cuando el ajuste Phase
se invierte.

4.10.9 Control y monitorizacién de micréfonos inalambricos de Dante
Cuando un micréfono inalambrico basado en Dante tenga un patch
asignado a un canal de entrada y se asocie a él, el color de fondo del
fader GAIN (Ganancia) del canal cambiara a morado y el control y
monitorizacién del micréfono inalambrico se mostraran encima del fader.

CURRENT SCENE

001 0! CH33-72

Introduction U] Mix 1-8  Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8  Master

SETUP (] 2 2 2 2 [2] 2 2

“TCUE CLEAR

© outporTs & on & o “on oN o on & on " on
RF 806.125MHz RF 805.250MHz = - - o 4 - -
m— — GC | LINK GC | LINK GC | LINK GC | LINK GC | LINK

[ M

UTILITY

RACK

“ALLGcoN

AL Ge oFF

DIGITAL
GAIN

IGNG FADERS

Vocal2 StringsL StringsR AltoSax

El fader controlara la ganancia de salida del canal de recepcién
inalambrica (RX). Encima del fader, se indica el estado actual de la pila
del micréfono inalambrico. El estado de silenciamiento de la salida de
audio del receptor (si esta disponible en el receptor inalambrico) se
mostrara a la derecha del indicador de bateria. Toque aqui para
silenciar o anular el silenciamiento de la salida del receptor.

Se mostrara un mensaje emergente de confirmacion.

Tenga en cuenta que cuando un micréfono inalambrico Dante tiene
un patch asignado al canal, no hay ninguna ganancia analdgica
porque la sustituye el control de la ganancia de salida del receptor.
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RF 806.125MHz
e ) A

M

==

Encima de los indicadores de pila y Mute, se encuentran el
contador de intensidad de radiofrecuencia y la indicacion de
diversidad A/B.

Todos los demas controles de la banda de canales del amplificador
principal (GAIN) permanecen iguales que con otros tipos de entrada.
Salvo los controles GC y Analog Gain/Digital Gain Link, que no se
aplican a las entradas de microfono inalambrico mediante Dante.

4.10.10 Control y monitorizacion de micréfonos inalambricos que no son Dante
Si un micréfono inalambrico que no es Dante tiene un patch asignado a
un canal de entrada, la banda de canal del amplificador principal
mostrara un boton RF (Radiofrecuencia) encima del contador de
entrada a la izquierda del fader del amplificador principal.
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CURRENT SCENE

OO 1 ® i i -:_ i CH33-72

Introduction CHi8 CUSTOM Mix 1-8  Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8 Master

SETUP
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GC LINK GC LINK GC LINK

RACK
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“7ALL G oFF

DIGITAL

GAIN

RF VOX1 RF VOX2 RF VOX3 Voc Drum Voc Git

“LONG FADERS

Toque este botén para cambiar esa banda de canal del amplificador
principal a su vista de control y monitorizacion de radiofrecuencia. La
banda de canal se volvera de color morado para indicar que esta ahora
mostrando un canal de radiofrecuencia y el botén encima del contador
mostrara RX (Recepcion) para indicar que el fader del amplificador
principal esta ahora controlando la ganancia de recepcion.

Si el sistema de micréfono inalambrico que no es Dante incluye el
control de ganancia de transmision, pulse el boton RX (Recepcion)
para cambiar la banda de canal con el fin de que muestre el parametro
de ganancia de transmision en el fader del amplificador principal.
Todas las demas funciones de control y monitorizacién siguen siendo
las mismas. Si la ganancia de transmision no esta disponible, no se
mostrara ningun fader.

Para volver a la banda de faders de entrada analdgica del amplificador
principal, toque de nuevo el botén RX/TX (Recepcion/Transmision).
Consulte la seccion 4.10.9 para obtener informacidn sobre las
funciones disponibles de control y monitorizacién de radiofrecuencia.

4.10.11 Asignacién de patches a puertos de entrada
Para acceder al control Input Port Patching, toque dos veces en la
etiqueta de visualizacion del puerto encima del botdén de control de
fase del canal de entrada deseado. Se abrira la vista Input Port Patch.
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CH 1: Bass
OPTIONS Dante 1 kick CLOSE

DANTE DANTE DANTE l DANTE DANTE DANTE DANTE
1 2 3 4 | 5 7 8
kick sn top sn bot Tom 1 TOM 2 FLR TOM Ride

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
S 10 H 11 ] 12 13 15 ] 16
OH L OHR BASS Mic Bass DI GTR L Whisky Fiddle

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
17 L] 18 ] 19 20 21 23 24
Keys L Keys R Organ L Organ R PB1 PB3 PB4

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
25 26 27 28 29 il 32
CHRIS BV2 BV3 28 Spare RF 31 32

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
93 34 35 36 B7 39 40
kick sn top sn bot Tom 1 TOM 2 TOM 3 FLR TOM Ride

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
41 42 H 43 I 44 45 46 47 H 48
OH L OH R BASS Mic Bass DI GTRL GTRR Whisky Fiddle

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
49 [ 50 i 51 52 53 54 55/ 56
Keys L Keys R Organ L Organ R PB1 PB2 PB3 PB4

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE

57 58 59 60 61 62 63 64
CHRIS BV2 BV3 28 Spare RF

DANTE IN OMNI IN PLAYBACK SLOT IN EFFEGT: PREMIUM
ouT RACK OUT RACK OUT

El numero y el nombre del canal seleccionado se mostraran en la
primera linea de la ventana en la parte superior de la vista. Debajo de
esta linea se indica el puerto de entrada aplicado en ese momento.

CH 1: Bass
Dante 1 kick

Seleccione el tipo de puerto en el area inferior de la vista y,
a continuacién, seleccione el puerto de entrada requerido para
cambiar el patch de entrada del canal seleccionado.

Puede que aparezca un mensaje de confirmacion del cambio de
patch. Esto dependera de los ajustes de Patch Confirmation
definidos en User Preferences en la consola de mezclas conectada.

Para cambiar el patch de otro canal de entrada, desplacese hacia
arriba o hacia abajo por los canales de entrada de la consola mediante
los botones de flecha izquierda/derecha. Si lo prefiere, puede pulsar y
mantener pulsada cualquiera de los botones de flecha para abrir una
ventana de navegacion en la que podra seleccionar directamente
cualquier canal de entrada. Tenga en cuenta que se aplicaran las
opciones de CH Select Follow configuradas en StageMix [SETUP].

El contador del nivel de entrada se muestra a la derecha de cada botdn
de patch.

Seleccione [CLOSE] para salir de la vista Input Port Patch.
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4.10.12 Opciones de asignacion de patches a puertos de entrada
En la parte superior izquierda de la vista Input Port Patch, se encuentra
el menu Patch [OPTIONS]. Contiene numerosas funciones
relacionadas con los patches de entrada:

* HAINFO — FROM PORT/FROM CHANNEL (Informacién de
altavoz principal de puerto/de canal). Equivale a la misma
funcién de la consola conectada. Consulte la guia de usuario de
la consola para obtener mas informacién sobre esta funcion.

« SHOW DANTE - PORT ID/NAME (Mostrar Dante, ID/nombre de
puerto). Esta opcion se utiliza para seleccionar si se mostraran
los numeros de los identificadores de puertos Dante o los
nombres de canales Dante en los botones de patch de Dante. Si
no se ha configurado ningun nombre de canal Dante en Dante
Controller, tampoco se mostraran nombres aqui. Si no se ha
asignado un patch a ningun puerto de red Dante a alguno de los
puertos de entrada Dante de la consola, aparecera ---- en los
botones correspondientes de seleccion de patches.

+ DANTE NAMES TO CHANNELS (Nombres de Dante a canales).
Se copiaran y pegaran en una sola operacion todos los nombres
de puertos de entrada Dante de la consola en todos los canales
de entrada de la consola con patches correspondientes en una
sola operacion. Si posteriormente modifica cualquier nombre de
canal Dante, debe repetir esta operacién. No olvide que debe
guardar la escena después de realizar esta operacion.

+ REFRESH DANTE NAMES (Actualizar nombres Dante).
StageMix captura los nombres de canales Dante para los
puertos de entrada Dante 1-64 en la sincronizacién inicial.

Sin embargo, si después se edita cualquiera de estos nombres
en Dante Controller, esta funcion permite actualizar los nombres
de canales Dante en StageMix. Si es preciso, utilice la funcion
[DANTE NAMES TO CHANNELS] para actualizar de nuevo los
nombres de canales y guardarlos en las escenas
correspondientes.

OPTIONS

HA INFO FROM PORT FROM CHANNEL

SHOW
DANTE

PORT ID NAME

DANTE NAMES TO CHANNELS

REFRESH DANTE NAMES
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4.10.13 Patches de entrada de varios canales

Esto permite al usuario asignar el patch de varios canales de entrada
consecutivos en una sola operacion.

Para acceder a los patches de entrada de varios canales, seleccione el primer

canal desde el que empezara el patch y toque y mantenga pulsado el origen
del patch de entrada del punto de inicio deseado en la cuadricula de patch.
Aparecera el siguiente mensaje emergente.

OPTIONS

DANTE
it
YRDL-001

DANTE
9
YRDL-009

DANTE
17
YRDL-017

DANTE
25

CH 1: Kick Out
Dante 1 YRDL#01

DANTE

Multi-Channel Patching Number of Consecutive

Channels to Patch 8

> - - YRDL-008
Start Patch From [ -

9
CH 1: Kick Out
End Patch at

CH 32: Groen

Start From Port

Dante 1: YRDL-001

YRDL-025
End at Port

DANTE Dante 32: YRDL-032
33
YRDL-033

DANTE
41
Y002-009 toveuio
DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
49 50 51 52 &3 54 55

Yuvevayu ruve-vaa tuve-vie ruvevar tuvevao

DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE DANTE
L 58 59 60 61 62 63

PREMIUM
RACK OUT

DANTE IN OMNI IN PLAYBACK SLOT IN EFEECT,
ouT RACK OUT

Use el teclado numérico para introducir el numero necesario de canales
consecutivos a los que se asignara el patch. En el lado izquierdo de la
ventana emergente, se mostrara el canal de inicio y fin del patch de varios
canales junto al puerto de entrada de inicio y el puerto de entrada de fin.
Toque [SET] (Definir) para realizar el patch y se mostrara un mensaje de
configuracion, que describira la operacion total del patch que se va a realizar.
Toque YES (Si) para continuar con el patch de varios canales o NO para
volver a la ventana emergente de varios patch.

Para cerrar la ventana emergente de varios patch, toque en cualquier lugar
fuera de la ventana emergente.

Nota: Los patches de varios canales usan canales consecutivos y fuentes de
puerto de entrada del mismo tipo de puerto de entrada. No es posible
seleccionar varios rangos de canales de entrada o distintos tipos de puerto de
entrada para una operacién de patch de varios canales.

El numero de canales de entrada a los que se pueden asignar patch en una
operacion de varios patch esta limitado por el canal de inicio y el numero de
puerto de entrada. Es decir, si el punto de inicio para varios patch es ch40 vy la
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consola tiene 48 canales de entrada, el numero maximo de canales que
puede establecerse con el teclado numérico sera 9, ya que ese es el numero
de canales que quedan por encima del canal de inicio del patch de varios
canales.

Si hay un numero limitado de puertos de entrada disponibles para el tipo de
puerto de entrada seleccionado superior al puerto de inicio, también habra un
limite en cuanto al numero de canales a los que se puede asignar un patch.
Es decir, si se selecciona la entrada de Dante 50 como puerto de inicio para
varios patch, el numero maximo de canales a los que se puede asignar un
patch es 15, ya que hay 15 puertos de Dante disponibles incluido el puerto
seleccionado y los superiores (entrada de Dante de la 50 a la 64).

411 SENDS ON FADERS
Pulse el boton [SENDS ON FADERS] (Transmitir por fader), en la columna
situada a la izquierda de la pantalla Mixer, para acceder a los envios de los
buses Mix y Matrix. En modo “SENDS ON FADERS”, cada fader controla el
nivel de envio de su canal al bus Mix o Matrix seleccionado. Los indicadores
de nivel de fader de “Navigation/Meter Bridge” mostraran las posiciones de
todos los niveles de envio de mezcla si la preferencia pertinente ha sido
activada en la pantalla Setup (consulte 10.4).

CURRENT SCENE

060 | | | | CH33-72

ShOW 1 CH 1-8 GHIS=16/ | CH 17-24 CH 25-32 ST 1-8 CUSTOM Mix 1-8 Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8  Master

PAN | c € C c 130 R50 R55

SETUP
TCUE cLEAR
T GUTPORTS
ULy

RACK

MIX ON FADERS
« 03/ 04»
Bas

SENDS ON
FADERS

\CHO‘)‘

|
\

! b | |

LONG FADERS | oH-R M OH--Acnt | Bas |

El botén grande [MIX ON FADERS] mostrara el numero de bus Mix o Matrix
seleccionado en ese momento, asi como su nombre. El color de este botdn
coincide con los utilizados en la consola de la serie CL
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tones [CUE] y [ON] apareceran debajo del boton [SENDS ON

FADERS] para permitir que introducir y activar o desactivar el bus Mix
que esté activado en ese momento.

Existen dos métodos para seleccionar un determinado bus Mix:

a)

b)

Haga un gesto de hojear en el botéon [MIX ON FADERS] para aumentar
o disminuir a través de los buses Mix y Matrix.

Pulse el boton [MIX ON FADERS] para abrir una pantalla emergente,
que permite la seccion directa de cualquier bus Mix o Matrix.

Select Target Mix Bus

MIX 18
Vox Rev2

MIX1/2
Alan L/ Alan R

MIX 19
Delay L

MIX 20
Delay R

MIX 21
GIF Rev

MIX 22
Hornsrey

MIX 5
John

MIX 23

Echo

MIX 24
Ehorus

MIX 8
Chris

MAFRIX 5
StageMix

MATRER &
StageMix

MIX 13
StageMix

MIX 14
StageMix

MATRIX 7
StageMix

MATRES &
StageMix

MIX 15
StagaMix

MIX 16
StageMix

Seleccione el destino desde Mix 1-24 y Matrix 1-8. La mezcla seleccionada
en ese momento aparecera como un botén blanco con una marca de
verificacion. Los pares de estéreo apareceran como botones grandes.

Notas:

Cuando Surround Mode (Modo Surround) esta activo, los buses de
mezcla 1-6 no estaran disponibles ya que estan asignados para
funcionar como buses de salida surround.

Cuando hay un bloque Mix activo en “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro), solo estara disponible Matrix 1-8
en la ventana emergente “Select Target” (Seleccionar destino).

Cuando se selecciona un bloque Matrix en “Navigation/Meter Bridge”
(Navegacion/Puente de vumetro), el boton [SENDS ON FADERS] no
esta disponible.
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4.11.1 Mix Send Levels (Niveles de envio a mezcla)
En el modo “SENDS ON FADERS” (Transmitir por fader), el fader de
cada banda de canal controla el nivel que se envia desde ese canal al
bus Mix o Matrix seleccionado en ese momento.

Nota: Si un bus Mix esta ajustado al modo “Fixed”, los niveles de
transmision hacia ese bus Mix quedaran fijados en 0 dB y no se podran
ajustar. Los faders de Mix Send no apareceran si se ha seleccionado
un bus Mix configurado como “Fixed”.

4.11.2 Mix Sends ON (Envios a mezclas activados)
En el modo “SENDS ON FADERS” (Transmitir por fader), el botén [ON]
de cada banda de canal se utiliza para activar o desactivar el envio de
mezclas de cada canal hacia el bus Mix o Matrix de destino
seleccionado en ese momento.

4.11.3 Mix Send PRE/POST (Enviar a mezcla Previo/Posterior)
El envio desde cada canal se puede definir para que sea pre-fader
(Pre) o post-fader (Post). Hay un boton sobre el contador de cada
banda de canal que muestra el estado Pre/Post y que se puede pulsar
para que el estado cambie. El botén [PRE] aparecera en amarillo si
esta activado, y en gris si no lo esta.

4.11.4 Global PRE/POST
Mantenga pulsado un boton [PRE] para realizar asignaciones globales
de pre-fader (Pre) o post-fader (Post). Aparecera un menu emergente
con las siguientes opciones:

ALL MIX/MATRIX BUSSES PRE FOR THIS CHANNEL
ALL MIX/MATRIX BUSSES POST FOR THIS CHANNEL
CURRENT MIX/MATRIX BUS PRE FOR ALL CHANNELS
CURRENT MIX/MATRIX BUS POST FOR ALL CHANNELS

4.11.5 Stereo Mix Pan (Efecto panoramico de mezcla de canal estéreo)
Si se ha activado un bus Mix de canal estéreo como “Target Mix Bus”,
habra un fader Pan disponible en la parte superior de cada banda de
canal en el modo “SENDS ON FADERS?”. El ajuste de este fader
cambiara la posicion Pan del envio de dicho canal al bus Stereo Mix
activo en ese momento. El valor numérico de la posicion de Pan
aparecera encima del fader.

Si esta activada la funcion Pan Link (Enlace de panoramizacion) del
bus Stereo Mix activo en ese momento, debajo del fader Pan
aparecera un icono de enlace. Si Pan Link esta activado, el ajuste del
fader Pan del canal afectara al parametro Pan de dicho canal hasta el
bus Master Stereo y los demas bus Stereo Mix enlazados.

Nota: El modo Pan Link de cada bus Stereo Mix solamente puede
activarse en la consola, no desde StageMix.

Para salir del modo “SENDS ON FADERS”, pulse el botén [SENDS ON
FADERS] en la columna izquierda.
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4.11.6 Vista general de MIX/MT seleccionada en el modo Sends on Faders
Cuando se accede por primera vez al modo Sends On Faders, de forma
predeterminada se muestra en el area situada encima de los faders una
vista general de los parametros del canal Mix o MT seleccionado.

A la izquierda, se muestran el numero y el nombre del bus Mix o MT
seleccionado, el color, la indicacion del nivel de fader con flechas
para el control nudge del nivel de salida de la mezcla, los botones
Cue y ON, el control PAN/BAL, asi como el control y la indicacion de
bus Stereo/Mono (solo para Mix).

A la derecha se muestran vistas en miniatura de los procesadores
PEQ, Dynamics e Inserted que se pueden utilizar para acceder
directamente a estos editores.

Para acceder al control Mix/MT Send Pan de los canales de entrada
del bus de envio seleccionado, utilice los botones de la banda de
control, encima del boton [SETUP]. Para volver la vista Selected
Mix/MT, utilice los mismos botones de flecha.

Cuando se selecciona una mezcla de canal estéreo o una matriz, se
muestra una pequena indicacién de L (Izquierda) o R (Derecha)
encima del numero de MT/mezcla y el nombre. Esto muestra qué parte
de MT/mezcla de canal estéreo se esta reproduciendo actualmente.
Toque esta indicacion para cambiar a la otra cara. Esto proporciona
acceso a las inserciones de canal de ambas caras de la matriz‘mezcla
de canal estéreo.

CURRENT SCENE

060

ShOW 1 CHI1-8 GHIDET6N NCHR7=241 RGHIZOES28 ISTRICE! CUSTOM Mix 1-8 Mix 9-16 Mix 17-24 MT 1-8  Master

mix | C e £
MIX 03 /04 | =0.1dB — — —
— ON
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WEUE cleAr . " —
7 5UtPoRTS - - 0N
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RACK

MIX ON FADERS
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FADERS
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\
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412 FADERS DCA
Pulse el boton [DCA 1-8] o [DCA 9-16] para acceder a los 16 DCA de la
consola. Un LED verde aparecera junto a cada fader de DCA cuando esté
ajustado exactamente a 0 dB. Los faders DCA pueden ajustarse rapidamente
a 0 dB pulsando dos veces en el fader si la preferencia relevante ha sido
activada en la pantalla Setup (consulte 10.8).

@ EUEClERR
S GlTroRTS
Ty

RACK

DC J‘\{'.r'

et

S bcao-16

TIONGFADERS ) TR Pia_Git Woogwing

Vuelva a pulsar el botén [DCA 1-8] o [DCA 9-16] para salir del banco de
faders DCA y volver al banco previamente seleccionado. Otra alternativa es
pulsar cualquier banco de “Navigation/Meter Bridge” para acceder
directamente al banco de faders de su preferencia.
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5.0 EQ/PAN/5.1/ DYNAMICS

5.1

El area en miniatura situada sobre cada banda de canal muestra una curva
de ecualizador (EQ), la posicion del efecto panoramico (Pan), la posicidén de
efecto panoramico surround 5.1 y el estado de Dynamics de dicho canal.

Los botones situados a la izquierda de las miniaturas se emplean para
alternar entre los modos EQ, PAN, 5.1 y Dynamics, pulsando el boton de
cursor izquierdo o derecho.

Nota: La opcidén 5.1 solo estara disponible cuando el modo surround esté
activo en la consola. Esta funcion solo afecta a la CL con firmware V3
y superior.

EQ

Cada canal de la consola serie CL tiene un ecualizador paramétrico (PEQ)
especifico. Las consolas serie CL también tiene ecualizadores graficos (GEQ)
que pueden asignarse (insertarse) en los canales de entrada o de salida.
También se puede utilizar el ecualizador paramétrico de 8 bandas como
alternativa a un GEQ.

Nota: La asignacion de los ecualizadores graficos a los canales y el montaje
de los ecualizadores paramétricos de 8 bandas en el bastidor de ecualizador
grafico debe hacerse en la consola, ya que no es posible hacerlo en StageMix.

5.1.1 Curva del ecualizador en la ventana Mixer
La seccion de la curva del ecualizador en la ventana Mixer mostrara al
usuario si en algun canal hay o no disponible un ecualizador grafico
0 un ecualizador paramétrico de 8 bandas. Si en un canal hay un GEQ
o un PEQ de 8 bandas ademas del PEQ especifico de 4 bandas,
el usuario podra ver la curva de cualquiera de estos ecualizadores
y acceder a la pantalla de edicion cualquier tipo de EQ.

Los puntos verdes y azules debajo de cada curva de ecualizador
indican los tipos de ecualizador disponibles en cada canal, la posiciéon
de insercion para el ecualizador grafico o el PEQ de 8 bandas, asi
como el tipo de ecualizador visualizado en ese momento de dicho canal.
Un punto verde indica un PEQ, y uno azul un GEQ. Si un canal dispone
en ese momento de solamente el PEQ de 4 bandas especifico, no
apareceran puntos debajo de la curva.

Cada canal de una consola CL tiene dos puntos de insercion y se
pueden insertar GEQ o PEQ de 8 bandas en cualquiera de estos
puntos. Un punto azul o verde en la mitad del area en miniatura de EQ
que representa un GEQ o PEQ de 8 bandas en la insercién 1. Un punto
azul o verde en el lado derecho representan un GEQ o un PEQ de
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5.1.2

51.3

8 bandas en la insercion 2. El punto verde del PEQ de 4 bandas
especifico siempre estara en el lado izquierdo del area de miniaturas.

En el ejemplo precedente:

e Elbus de mezcla 1 tiene un GEQ en la insercion 1, indicado por
el punto azul en el centro debajo de la curva. El PEQ de 4 bandas
especifico se visualiza en este momento (el punto verde es soélido
y la curva es verde).

e El bus de mezcla 2 tiene un PEQ de 8 bandas en la insercion 1y el
PEQ de 8 bandas se visualiza en este momento (el punto verde es
sélido y la curva es verde).

e El bus de mezcla 3 tiene un GEQ en la insercion 8 y un PEQ de
8 bandas en la insercion 2. El GEQ se visualiza en este momento
(el punto azul es sdlido y la curva es azul).

e El bus de mezcla 4 solo tiene disponible el PEQ de 4 bandas
especifico (no aparecen puntos debajo de la curva).

Seleccién del PEQ o del GEQ

En cualquier canal que presente puntos verdes o azules debajo de la
curva del ecualizador, el usuario podra seleccionar cualquiera de ellos
para que aparezca pasando por el area de la curva del ecualizador.

Acceso a las pantallas de edicion de los ecualizadores

Para acceder a las pantallas de edicién del PEQ o del GEQ, pulse en

la curva del ecualizador para abrir la pantalla de edicion del ecualizador
pertinente.

e Si esta visible una curva de PEQ especifico, podra acceder a la
pantalla de edicion del PEQ.

e Si esta visible una curva de GEQ, podra acceder a la pantalla de
edicion del GEQ.

e Si esta visible una curva de PEQ de 8 bandas, podra acceder a la
pantalla de edicién del PEQ de 8 bandas.

Nota: Podra acceder a la pantalla de edicion del ecualizador al retirar

el dedo de la curva. Las acciones de pasar no permiten acceder a la
pantalla de edicion.
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5.2 Edicién en el ecualizador paramétrico

pe0 I | 4 Band PEQ fiee RESET | copy PAS EQon | T mmxer

= Precise f&ron FHolo T GAIN (MirEQ

50Hz 100Hz 200Hz 500Hz

Freq 2.65kHz
Gain +4.5dB
Q 0.70

(La captura de pantalla anterior muestra la pantalla del editor del ecualizador
con el firmware V4 de la consola CL.)

El nombre, color, fader, indicadores de nivel y botones [ON] y [CUE] se
muestran en la columna izquierda. En la parte inferior izquierda vera los
botones “anterior” y “siguiente” para navegar por los diferentes canales.

e Pulse y suelte cualquiera de estos botones para subir o bajar al siguiente
canal disponible.

e Mantenga pulsado cualquier botdén para acceder una matriz de botones
que proporcionan navegacion directa a cualquier canal de entrada o salida
de la consola.

Los botones situados sobre la seccion banda de canal proporcionan acceso
directo a la pantalla de edicién de Dynamics del canal seleccionado en ese
momento. Si hay un GEQ o PEQ de 8 bandas asignado a ese canal, estos
botones también proporcionaran acceso directo a la pantalla de edicion de
dichos ecualizadores. Si la consola esta en modo surround, estos botones
también proporcionaran acceso directo al editor de efecto panoramico 5.1.
La navegacién entre estas pantallas sigue este patron:

PEQ <-> GEQ <-> 5.1 <-> DYN <-> PEQ <-> GEQ etc.

Nota: Los indicadores de entrada y de salida muestran los niveles de entrada
y de salida de la seccion del ecualizador.
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Solamente se puede ajustar una banda del EQ paramétrico cada la vez.
Pulse alguno de los circulos verdes para seleccionar la banda y esta
aparecera resaltada en amarillo. Las bandas de EQ en StageMix tienen
las etiquetas siguientes:

HP = HPF (solo canales de entrada)

1 = Low Band (Banda baja)

2 = Low-Mid Band (Banda baja a media)
3 = High-Mid Band (Banda alta a media)
4 = High Band (Banda alta)

Se mostraran los valores de Freq (Frecuencia), Gain (Ganancia) y Q (Ancho
de banda) de la banda del ecualizador actualmente seleccionada.

La frecuencia y la ganancia pueden ajustarse arrastrando el circulo alrededor
del grafico. El ancho de banda se ajusta utilizando el gesto de “pellizco” del
iPad: mantenga un dedo (o el pulgar) sobre la pantalla mientras acerca o aleja
otro dedo del primero.

CONSEJO
La forma méas comoda y precisa de ajustar Q es pellizcar verticalmente con el
pulgar y el indice.

Freq 125.00Hz [>
Gain +4.0dB A

Mientras se mueve una banda del 0 0.70

ecualizador, el valor del parametro se
tornara amarillo para indicar que ha
cambiado. Las flechas pequenas
muestran en qué direccion se debe
mover la banda para devolverla a su
posicién anterior.

5.2.1 Bloqueo de ganancia y frecuencia
En ciertos casos, puede ser necesario ajustar la ganancia sin alterar la
frecuencia. O bien, ajustar la frecuencia sin cambiar la ganancia.
En ambos casos, utilice las funciones “Gain Lock” (Bloquear ganancia)
o “Frequency Lock” (Bloquear frecuencia). Estos botones se
encuentran sobre el grafico del ecualizador.

Los botones de “Lock” (bloqueo) afectan a las 4 bandas (pero no al
HPF). Al ajustar una banda, el valor del parametro bloqueado se torna
rojo. La funcién de bloqueo se desactivara automaticamente al pasar
a otro canal o al seleccionar una banda de EQ diferente.

5.2.2 HPF (Filtro de paso alto)
Si en la pantalla de edicion del EQ se selecciona cualquier canal de
entrada, sobre el grafico del ecualizador aparecera un boton [HPF].
Pulse este botdn para activar o desactivar el HPF. Si el botén esta
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5.2.3

524

en verde, el HPF estara activado. HPF no tiene ningun parametro
de ganancia ni de ancho de banda: solamente de frecuencia.

La pendiente de HPF de un canal de entrada se puede ajustar
entre -6 dB y -12 dB por octava pulsando los botones de la pantalla
flotante sobre el punto HP.

Si en la pantalla de edicion del EQ se selecciona cualquier canal de
salida, el botén [HPF] solamente aparecera si se asigna la banda 1
a la funcion HPF.

Bandas del EQ 1y 4

Las bandas 1y 4 del ecualizador cuentan con opciones adicionales de
tipo de banda. Ambas bandas pueden ser asignarse para funcionar
como de shelving o de campana, y la banda 4 puede ser también un
filtro de paso bajo (LPF). La banda 1 puede ser ademas un HPF para
los canales Mix, Matrix y Stereo/Mono Master. Cuando se selecciona
una de estas bandas, se muestran los botones adicionales
correspondientes sobre el grafico del EQ.

_— _— A—_—
I GAIN (@ FREQ RESET

20Hz 50Hz
+18

Freq 150.00Hz

Gain +9.5dB Freq 1.06kHz

Gain +9.0dB

EQ ON

El canal del ecualizador puede activarse o desactivarse con el boton
[EQ ON] (EQ activado), situado junto a la esquina superior derecha de
la pantalla del ecualizador. Estara en verde cuando el ecualizador esté
activado. Si el ecualizador esta desactivado, la curva del EQ estara

en gris.
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5.2.5

5.2.6

EQ RESET

El boton [RESET], situado sobre la curva del ecualizador, permite
restablecer el ecualizador a sus valores predeterminados o ponerlo
a cero (Flat). Tras pulsar [RESET], se abrira una ventana emergente
de confirmacion (“Are You Sure?”) para que ejecute (0 no) la accion.

e La seleccion de “Default EQ” restablecera todos los parametros del
ecualizador correspondientes al canal seleccionado a sus valores
predeterminados, incluidos los del HPF.

e La seleccién de “Flatten EQ” ajustara la ganancia de las bandas 1-4
a 0 dB, pero no cambiara los valores de ancho de banda
y frecuencia.

e Si se selecciona “No” podra cancelar esta funcion y salir de
la pantalla.

Reset EQ

Are You Sure?

Default EQ

: Flatten EQ

No

EQ TYPE

Con el firmware V3 de la consola CL, el tipo de ecualizador
predeterminado para cada PEQ es Type | (Tipo I). Puede cambiarlo
por Type Il pulsando el botdn [l1], situado sobre la pantalla de edicion
del EQ.

Con el firmware V4 de la consola CL, se encuentran disponibles cinco

tipos distintos de ecualizador. Para cambiar el tipo de ecualizador,
pulse el botdén para que aparezca una ventana emergente:

4 Band PEQ

Precise
AL .

Aggressive

Smooth

Legacy 1

Legacy II
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5.2.7

5.2.8

5.2.9

PEQ COPY/PASTE

La configuracion de los parametros del EQ paramétrico puede copiarse
y pegarse de un ecualizador paramétrico a otro. Pulse el boton [COPY]
para copiar la configuracion de parametros del GEQ que tiene en
pantalla. Desplacese hasta otro canal y pulse [PASTE].

Nota: El boton [PASTE] solamente surtira efecto si se ha seleccionado
un canal adecuado. Los PEQ de los canales de entrada solo se
pueden copiar en otros canales de entrada y los PEQ de los canales
de salida solo se pueden copiar en otros canales de salida.

RTA ON

En la pantalla de edicién del PEQ hay una funcion de analizador de
tiempo real. El microfono integrado del iPad se utiliza como fuente de
entrada para el RTA. También se puede utilizar un micréfono externo
conectado al jack de los auriculares. En nivel de ganancia se
selecciona en la pantalla Setup (Configurar) (consulte 10.20).

Cuando el botéon [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,

se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte del grafico de edicion del ecualizador. EI nUmero de
bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la pantalla
Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21. Esta funcién esta
indicada sobre todo para permitir que el ingeniero de sonido se
desplace por el escenario e identifique frecuencias problematicas en
distintas ubicaciones, que seguidamente se podrian corregir mediante
ecualizadores paramétricos o graficos.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcion. El boton se resaltara
con un fondo amarillo. El modo RTA HOLD se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

5.2.10 BAND BYPASS (Omisién de banda)

Con el firmware V4 de la consola CL, cada una de las bandas del PEQ
se puede omitir de forma independiente utilizando los botones
etiquetados 1-4 sobre el area de edicion. Los botones apareceran
resaltados en color naranja cuando se omite una banda.

Para salir de la ventana EQ y volver a la ventana Mixer (Mezclador),
pulse el botén [MIXER] en la esquina superior derecha de la pantalla.
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5.3

EDICION EN EL ECUALIZADOR GRAFICO

Descripcion general de GEQ

En la parte superior de la ventana de edicion del GEQ podra ver la curva
completa del ecualizador grafico conjuntamente con las posiciones de
ganancia de las 31 bandas. Los puntos blancos representan la posicién de
cada una de las 31 bandas. (Estos puntos se transformaran en amarillos

y aumentaran de tamaro al ser tocados en la seccion de edicion,

a continuacion.)

Los datos de RTA se muestran detras de GEQ Overview (Descripcion general
de GEQ) cuando el RTA esta activado en esta pantalla.

GEQ I ) |G3: 31 Band : HOLD MIXER

El nombre, color, fader, indicadores de nivel y botones [ON] y [CUE] se
muestran en la columna izquierda. En la parte inferior izquierda vera los
botones “anterior” y “siguiente” para navegar por los diferentes canales.
Al pulsar estos botones solamente se podra acceder a otros canales que
tengan asignados ecualizadores graficos.

Nota: Los indicadores de entrada y de salida muestran los niveles de entrada
y de salida de la seccion del ecualizador.

5.3.1 Navegacion por la secciéon Overview del ecualizador grafico
Al pulsar en cualquier posicion de la pantalla GEQ Overview, los faders
del GEQ de la seccién de edicidon se desplazaran hasta ese intervalo
del GEQ (representado por un area gris claro en la pantalla). Al tocar
el intervalo seleccionado en Overview y arrastrarlo hacia la izquierda
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5.3.2

5.3.3

534

5.3.5

5.3.6

5.3.7

5.3.8

y hacia la derecha, los faders del GEQ se desplazaran por
dicho intervalo.

Posicion del bastidor
En la esquina superior izquierda de la pantalla GEQ aparecera la
posicion del bastidor del ecualizador grafico del canal.

Tipo de ecualizador grafico

Junto a la posicién del bastidor, el tipo de ecualizador grafico esta
identificado como “31 Band” o “Flex 15”. En el caso de GEQ Flex 15,
una cifra mayor indica el numero restante de bandas disponibles para
dicho GEQ. Dado que cada banda se ajusta a partir de 0 dB, el numero
de bandas disponibles disminuira. Este numero se tornara rojo cuando
ya no queden mas bandas para editar.

Posicién de la inserciéon

El boton al lado de GEQ Type indica si se ha insertado el GEQ en
la insercién 1 o0 en la 2. En el caso poco frecuente de tener GEQ
insertados en las dos posiciones, se puede utilizar este boton para
seleccionar uno de los dos GEQ.

RTA ON

En la pantalla de edicién del GEQ hay una funcion de analizador de
tiempo real. El microfono integrado del iPad se utiliza como fuente de
entrada para el RTA. También se puede utilizar un micréfono externo
conectado al jack de los auriculares. En nivel de ganancia se
selecciona en la pantalla Setup (Configurar) (consulte 10.20).

Cuando el botéon [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,
se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte de la descripcidn general del ecualizador grafico. El
numero de bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la
pantalla Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcién. El botén se resaltara
con un fondo amarillo. EI modo RTA Hold se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

GEQ FLAT
El botén [FLAT] restablece todas las bandas del GEQ a 0 dB. Antes de
ejecutar esta funcion se abrira un cuadro de didlogo de confirmacion.

Copiar y pegar

La configuracion de los parametros del GEQ puede copiarse y pegarse
de un ecualizador grafico a otro. Pulse el botén [COPY] para copiar la
configuracion de parametros del GEQ que tiene en pantalla.
Desplacese hasta otro canal que tenga asignado un GEQ vy,

a continuacion, pulse [PASTE].
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5.3.9

Nota: El boton [PASTE] solamente surtira efecto si se ha seleccionado
un GEQ adecuado. Solamente los GEQ de 31 bandas que utilizan

un maximo de 15 podran copiarse en un GEQ Flex 15. Los ajustes
copiados de la consola de la serie CL no se pueden pegar en StageMix.

GEQON

El botén [GEQ ON] de la esquina superior derecha de la pantalla
permite activar o desactivar el ecualizador grafico. Este boton sera
azul si el GEQ esta activado, y gris si no lo esta. Cuando el GEQ
esta desactivado, también la curva del mismo se tornara gris.

5.3.10 Edicion de bandas del ecualizador grafico

Los faders de la parte inferior de la pantalla del GEQ muestran cada
banda del ecualizador a editar. Es posible editar varias bandas
simultaneamente: en la pantalla podra verse un maximo de 10 bandas
cada vez. Toque los faders plateados de una o mas bandas,

y muévalos verticalmente para ajustar la ganancia de cada banda.

El valor del parametro de ganancia aparecera en una pantalla flotante
encima de cualquier fader del GEQ que esté tocando.

Nota: Los faders se tornaran transparentes, y no podran accionarse
cuando ya no haya mas bandas restantes disponibles para un GEQ
Flex 15.

5.3.11 Navegacion por la seccién de ediciéon del ecualizador grafico

Ademas de emplearlos para desplazarse por la seccion superior de
GEQ Overview, las acciones de pasar pueden emplearse para navegar
por las bandas del GEQ, en la seccion inferior de edicion.

Si ha accedido al GEQ Editor (Editor de GEQ) desde la ventana Mixer
(Mezclador), pulse el botén [MIXER] en la esquina superior derecha de
la pantalla para volver a la ventana Mixer.

Si ha accedido al GEQ Editor (Editor GEQ) desde la pantalla Rack

(Bastidor), pulse el boton [X] en la esquina superior derecha para
volver a la pantalla Rack.
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5.4 EDICION DE PEQ DE 8 BANDAS
Solamente se puede ajustar una banda del EQ paramétrico de 8 bandas cada
vez. Pulse alguno de los circulos verdes para seleccionar la banda y esta
aparecera resaltada en amarillo. Las bandas del ecualizador aparecen
etiquetadas como HP (filtro de paso alto), 1-8 y LP (filtro de paso bajo).

Ademas, se suministran tres filtros de banda eliminada, etiquetados como A,
ByC.

)| G2A: PEQ8 | ‘ms-

" precise i fMacAN) (RFREQ

20Hz S0Hz 200Hz S00Hz

5.41 EQ TYPE (Tipo de ecualizador)
Se encuentran disponibles cuatro tipos de ecualizador. Para cambiar
el tipo de ecualizador, pulse en el botén para que se abra una
ventana emergente:

ENE | G1A: PEQS

Precise
Aggressive

Smooth

Legacy
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5.4.2

54.3

544

5.4.5

5.4.6

HPF (Filtro de paso alto)

Aparecera un boton [HPF] adicional en la parte superior del grafico
del ecualizador. Pulse este botdn para activar o desactivar el HPF.
Si el botdn esta en verde, el HPF estara activado. HPF no tiene
ningun parametro de ganancia ni de ancho de banda: solamente
de frecuencia.

La pendiente del HPF se puede ajustar entre -6 dB, -12 dB, -18 dB
y -24 dB por octava pulsando los botones de la pantalla flotante sobre
el punto HP.

LPF (Filtro de paso bajo)

Aparecera un boton [LPF] adicional en la parte superior del grafico
del ecualizador. Pulse este botdn para activar o desactivar el LPF.
Si el botén esta en verde, el LPF estara activado. HPF no tiene
ningun parametro de ganancia ni de ancho de banda: solamente
de frecuencia.

La pendiente del LPF se puede ajustar entre -6 dB, -12 dB, -18 dB
y -24 dB por octava pulsando los botones de la pantalla flotante sobre
el punto LP.

EQ RESET

El botén [RESET], situado sobre la curva del ecualizador, permite
restablecer el ecualizador a sus valores predeterminados o ponerlo
a cero (Flat). Tras pulsar [RESET], se abrira una ventana emergente
de confirmacion (“Are You Sure?”) para que ejecute (0 no) la accion.

e La seleccion de “Default EQ” (Ecualizador por defecto) restablecera
todos los parametros del ecualizador correspondientes al canal
seleccionado a sus valores predeterminados, incluidos los de HPF.

e La seleccién de “Flatten EQ” ajustara la ganancia de las bandas 1-8
a 0 dB, pero no cambiara los valores de ancho de banda y
frecuencia.

e Si se selecciona “No” podra cancelar esta funcioén y salir de
la pantalla.

PEQ COPY/PASTE

La configuracion de los parametros puede copiarse y pegarse de un
ecualizador grafico paramétrico de 8 bandas a otro. Pulse el botdn
[COPY] para copiar la configuracion de parametros del PEQ de

8 bandas que tiene en pantalla. Desplacese hasta otro canal

y pulse [PASTE].

Nota: El boton [PASTE] (Pegar) solo surtira efecto si se ha
seleccionado un canal adecuado con un PEQ de 8 bandas.

EQ ON

El canal del ecualizador puede activarse o desactivarse con el boton [EQ
ON] (EQ activado), situado junto a la esquina superior derecha de la
pantalla del ecualizador. Estara en verde cuando el ecualizador esté
activado. Si el ecualizador esta desactivado, la curva del EQ estara en gris.
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5.4.7

5.4.8

5.4.9

Posicion de la insercion

El botdn al lado del area de edicion del PEQ de 8 bandas indica si se
ha insertado el PEQ de 8 bandas en la insercion 1 o en la 2. En el caso
poco frecuente de tener un PEQ de 8 bandas insertado en las dos
posiciones, se puede utilizar este botdn para seleccionar uno de los
dos ecualizadores.

RTA ON

En la pantalla de edicién del PEQ de 8 bandas hay una funcién de
analizador de tiempo real. El microfono integrado del iPad se utiliza
como fuente de entrada para el RTA. También se puede utilizar un
microfono externo conectado al jack de los auriculares. El nivel de
ganancia se selecciona en la pantalla Setup (Configurar)

(consulte 10.20).

Cuando el boton [RTA ON] aparece resaltado con un fondo verde,

se muestra un analizador en tiempo real de 61 bandas o 121 bandas
como parte del grafico de edicion del PEQ de 8 bandas. El numero de
bandas utilizadas para el RTA puede seleccionarse en la pantalla
Setup (Configurar); consulte el apartado 10.21.

RTA HOLD

Pulse el boton [HOLD] para habilitar esta funcién. El botén se resaltara
con un fondo amarillo. EI modo RTA Hold se selecciona en la pantalla
Setup (Configurar) (consulte 10.19).

5.4.10 Bloqueo de ganancia y frecuencia

En ciertos casos, puede ser necesario ajustar la ganancia sin alterar la
frecuencia. O bien, ajustar la frecuencia sin cambiar la ganancia.

En ambos casos, utilice las funciones “Gain Lock” (Bloquear ganancia)
o “Frequency Lock” (Bloquear frecuencia). Estos botones se
encuentran sobre el grafico del ecualizador.

Los botones de bloqueo afectan a las 4 bandas (pero no al HPF, LPF
o los 3 filtros de banda eliminada). Al ajustar una banda, el valor

del parametro bloqueado se torna rojo. La funcién de bloqueo se
desactivara automaticamente al pasar a otro canal o al seleccionar
una banda de EQ diferente.

5.4.11 BAND BYPASS

Cada una de las bandas del PEQ de 8 bandas se puede omitir de
forma independiente utilizando los botones etiquetados 1-8 sobre el
area de edicion. Los botones apareceran resaltados en color naranja
cuando se omite una banda.

5.4.12 NOTCH FILTERS

El PEQ de 8 bandas incluye tres filtros de banda eliminada,
etiquetados como A, B y C. Los botones con forma de triangulo en
la parte inferior del area de edicion representan los tres filtros de
banda eliminada.
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Deslice estos botones horizontalmente para seleccionar la frecuencia
de banda eliminada. Una pantalla flotante sobre el botén mostrara los
valores de frecuencia y ancho de banda.

El botén [ON] en la pantalla flotante se utiliza para habilitar el filtro de
banda eliminada.

Cuando hay un filtro de banda eliminada seleccionado y su botén esta
resaltado en amarillo, el valor de ancho de banda de dicho gesto se
puede ajustar utilizando un gesto de pellizco.

Si ha accedido al 8-Band PEQ Editor (Editor de PEQ de 8 bandas)
desde la ventana Mixer (Mezclador), pulse el botén [MIXER] en la
esquina superior derecha de la pantalla para volver a la ventana Mixer.

Si ha accedido al 8-Band PEQ Editor (Editor PEQ de 8 bandas) desde
la pantalla Rack (Bastidor), pulse el botdn [X] en la esquina superior
derecha para volver a la pantalla Rack.

5.5 PANORAMICA DE BUSES STEREO
Si se ha seleccionado el modo PAN mediante los botones descritos en la
seccion 5.0, las 8 imagenes en miniatura presentaran un fader que indicara
la posicion de Pan con respecto a los buses estéreo de cada canal. El valor
numerico de la posicion de Pan aparecera encima de cada fader.

Pulse dos veces en el fader para situar la posicion de Pan en el centro.

El texto indicara si cada canal esta asignado a los buses ST, Mono o LCR.

e Seindicara “ST” en rojo si el canal esta asignado al bus Stereo.
e Seindicara “M” en amarillo si el canal esta asignado al bus Mono.
e Seindicara “LCR” en blanco si el canal esta asignado a LCR.

Pulse estas etiquetas de texto para abrir una ventana emergente que le
permite de editar las asignaciones realizadas a estos buses.

5.5.1 Balance
Las entradas estéreo 1-8 pueden asignarse al modo Pan o Balance en
la consola de la serie CL. Si un canal de entrada estéreo esta en modo
Balance, debajo del fader Pan se indicara “BAL”. El fader Pan se utiliza
para ajustar el balance.

Si no se indica “BAL”, los canales de entrada estéreo estan en modo Pan
normal. En el modo Pan, la posicién Pan a la derecha y a la izquierda del
canal de entrada estéreo se puede ajustar de manera independiente.
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En este modo, aparecera un botén indicando [L] o [R] sobre el fader Pan.
Pulse este boton para alternar entre la izquierda y la derecha del canal
de entrada estéreo para ajustar la posicion Pan de cada lado.

Los buses Mix y Matrix permiten controlar el balance cuando estan
configurados como pares estéreo. “BAL” aparecera debajo del fader
Pan si algun bus Mix o Matrix esta configurado como par estéreo.

SURROUND PAN (Modo Surround)

Cuando el modo Surround esta activo en la consola, la imagen de miniatura
de cada canal mostrara la posicion de la sefal del canal dentro del campo
envolvente cuando se ha seleccionado el modo 5.1 en StageMix.

Pulse cualquiera de las miniaturas de Surround Pan de la ventana Mixer
(Mezclador) para acceder a la pantalla de edicién de Surround Pan.

5.6.1

5.6.2

Edicion de Surround Pan — Canales de entrada mono

En la pantalla Surround Pan Editing, desplace el punto de efecto
panoramico alrededor del grafico de edicion para situar la sefial en el
campo envolvente.

Cuando un canal tiene un “panoramizado duro” a una salida especifica
(L, C, R, Ls, Rs o LFE), aparecera un circulo rojo alrededor del borde
del punto de efecto panoramico.

Hay disponibles botones de icono de altavoz alrededor de la parte
exterior del grafico de efecto panoramico envolvente para activar
o desactivar las asignaciones de salida del canal actual.

Edicion de Surround Pan — Canales de entrada estéreo

Cuando se selecciona un canal de entrada estéreo, habra disponibles
puntos independientes para controlar los lados izquierdo y derecho del
canal de entrada estéreo. Desplace los puntos de efecto panoramico L
y R alrededor del grafico de edicion para situar las sefiales izquierda y
derecha en el campo envolvente. Ambos puntos se pueden desplazar
al mismo tiempo.

Hay disponibles botones de icono de altavoz alrededor de la parte
exterior del grafico de efecto panoramico envolvente para activar

o desactivar las asignaciones de salida del canal actual.

Estas asignaciones afectaran al lado del canal de entrada estéreo

que aparezca actualmente resaltado en amarillo.
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5.6.3

5.6.4

Bloqueo de L/IRy F/R

Los botones de la parte superior de la pantalla Surround Pan Editing
permiten bloquear el efecto panoramico L/R (izquierda/derecha) o F/R
(frontal/posterior).

Cuando el botdn [L/R] esta rojo, el punto de efecto panoramico
envolvente no se puede desplazar en la direccion izquierda o derecha.
Solo se permite movimiento en las direcciones al frente/atras.

Cuando el botdn [F/R] esta rojo, el punto de efecto panoramico
envolvente no se puede desplazar en las direcciones al frente o atras.
Sélo se permite el movimiento en las direcciones izquierda/derecha.

Divergencia y nivel LFE

Los mandos deslizantes a la derecha del grafico de efecto panoramico
envolvente permiten ajustar los parametros de divergencia y nivel LFE.
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5.7

PROCESADORES DYNAMICS

Cuando el modo DYN esta seleccionado mediante los botones que se
describen en la seccion 5.0, se puede ver el estado de los dos procesadores
dinamicos del canal:

Dynamics 1 se muestra en la parte superior de la miniatura con Dynamics 2
en la parte inferior. (Los canales de salida solo tienen Dynamics 1).

El valor del parametro de umbral de cada procesador Dynamics se muestra
tanto numérica como graficamente a través de una linea vertical blanca.

Una barra de contador horizontal muestra el nivel de entrada de cada
procesador Dynamics moviéndose de izquierda a derecha. Esta barra
aparece atenuada si el procesador Dynamics esta desactivado.

De manera alternativa, esta barra de contador horizontal puede mostrar el
nivel de la senal de entrada de disparo que va a un procesador Dynamics.
Esto se puede seleccionar para todos los canales de manera global mediante
una preferencia en la ventana SETUP: Mostrar introduccién de clave para
contadores Dynamics (consulte el apartado 10.18).

Para todos los tipos de dinamica, excepto para Gates, una barra de contador
horizontal naranja muestra la cantidad de reduccion de ganancia, moviéndose
de derecha a izquierda. Esta barra no esta visible si el procesador Dynamics
esta desactivado.

En Gates, para indicar el estado de una de las puertas, aparecen barras de
tres colores: verde, amarillo y rojo. Solo una de las tres barras estara
iluminada en funcién del estado de abierta/cerrada de la puerta.

Tipo de procesador Dynamics

Cuando alguna de las secciones de Dynamics esté asignada a un tipo de
dinamica que no sea Gate o Compressor, se mostrara texto para indicar el
tipo de dinamica. Las etiquetas de texto son las siguientes:

DUCK = DUCKING (reductor)

EXP = EXPANDER (expansor)

DeES = DE-ESSER (supresor de eses)
CMPND = COMPANDER
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5.8 EDICION DEL PROCESADOR DYNAMICS
Pulse cualquiera de las miniaturas de Dynamics de la ventana Mixer
(Mezclador) para acceder a la pantalla de edicion de Dynamics.

5 > — _— —
W o | ] DEFAULT CoPY YN O DEFAULT COPY DYNON | MIXER

THRESH THRESH ,
CUE bt DYN1 GATE | . S DYN2 COMPRESSOR

AT
HOLD RELEASE 229.00ms

DECAY OUT GAIN 0.0dB

D T-?-' 2

SOURCE: SELF: POST EQ 4 SOURCE: SELF: POST EQ

Snare Snare

 hssion

La parte izquierda de esta pantalla (Channel Strip) es idéntica a la pantalla
de edicion del ecualizador con el deslizador del canal, el boton de encendido,
el boton Cue, los contadores de entrada y salida, el nombre del canal y los
botones de color y navegacion.

Dynamics 1 y Dynamics 2 se pueden ver y editar simultaneamente en la
pantalla de edicién de Dynamics. Aparece una curva grafica por cada
procesador de dinamica que muestra el efecto de los parametros no basados
en tiempo en el comportamiento de dicho procesador. Debajo de cada curva
se muestra un indicador de reduccion de ganancia.

5.8.1 Default (Predeterminado)
El botén [DEFAULT] restablece los parametros de dinamica a la
configuracion original del tipo actual de procesador de dinamica.

5.8.2 Copiary pegar
El botén [COPY] copia los ajustes del procesador de dinamica.
Esto incluye el tipo de procesador de dinamica y los valores de sus
parametros. El boton [PASTE] pega los ajustes en un procesador de
dinamica de cualquier canal.
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5.8.3

5.8.4

5.8.5

5.8.6

Nota: No es posible copiar los ajustes de un procesador de dinamica
a un procesador de dinamica que no permita que se le asigne ese tipo
de procesador (por ejemplo, no se puede asignar un Gate al
procesador Dynamics 2). Si ese es el caso, el boton [PASTE]
aparecera atenuado e inactivo.

Dynamics activado
El botén. [DYN ON] activa y desactiva el procesador Dynamics.
Este botdn sera morado si esta activado, y gris si no lo esta.

Tipo de Dynamics

El botdn que aparece sobre cada vista de curva de Dynamics permite
seleccionar el tipo de Dynamics.

DYN1 GATE

SELECT DYNAMIC PROCESSOR TYPE

GATE

DUCKING

COMPRESSOR

EXPANDER

Pulse este botdn y, a continuacion, seleccione el tipo de procesador en
el menu desplegable.

Threshold (Umbral)

Todos los procesadores Dynamics tienen un parametro Threshold.

El valor de este parametro se establece utilizando el control deslizante
vertical situado a la izquierda de la vista de curva de Dynamics.

Junto al control deslizante Threshold aparece un contador que muestra
el nivel