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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements. Modifi-
cations not expressly approved by Yamaha may void your
authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accesso-
ries and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used.
Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply
with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for
Class “B” digital devices. Compliance with these require-
ments provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not
result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if
not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the
operation of other electronic devices. Compliance with FCC

regulations does not guarantee that interference will not
occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning
the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem
by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to dis-
tribute this type of product. If you can not locate the appro-
priate retailer, please contact Yamaha Corporation of
America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products dis-
tributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiar-
ies.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party :
Address :

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

714-522-9011

DIGITAL MIXING CONSOLE

LS9-16, LS9-32

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception

is suspected.

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH

BLUE : NEUTRAL

BROWN . LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @ or colored GREEN or
GREEN-and-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

(3 wires)

This product contains a battery that contains perchlorate material.

Perchlorate Material—special handling may apply,
See www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(Perchlorate)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to

the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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The above warning is located on the rear or side of the unit.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

to constitute a risk of electric shock to
persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

1 Read these instructions. 11 Only use attachments/accessories specified by the
2 Keep these instructions. manufacturer.
3 Heed all warnings. 12 Use only with the cart, stand,
4  Follow all instructions. tripod, bracket, or table
5 Do not use this apparatus near water. specified by the manufacturer,
6  Clean only with dry cloth. or sold with the apparatus. When ()
7 Do not block any ventilation openings. Install in a cart is used, use caution when
accordance with the manufacturer’s instructions. moving the cart/apparatus
8 Do not install near any heat sources such as radiators, combination to avoid injury from *‘
heat registers, stoves, or other apparatus (including tip-over.
amplifiers) that produce heat. 13 Unplug this apparatus during lightning storms or when
9 Do not defeat the safety purpose of the polarized or unused for long periods of time.
grounding-type plug. A polarized plug has two blades 14 Refer all servicing to qualified service personnel.
with one wider than the other. A grounding type plug Servicing is required when the apparatus has been
has two blades and a third grounding prong. The wide damaged in any way, such as power-supply cord or
blade or the third prong are provided for your safety. If plug is damaged, liquid has been spilled or objects
the provided plug does not fit into your outlet, consult have fallen into the apparatus, the apparatus has been
an electrician for replacement of the obsolete outlet. exposed to rain or moisture, does not operate normally,
10 Protect the power cord from being walked on or or has been dropped.
pinched particularly at plugs, convenience receptacles,
and the point where they exit from the apparatus.
WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.
(98-6500)
ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri af
samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri
tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som reko-
mmenderas av apparattillverkaren. Kassera
anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asen-
nettu. Vaihda paristo ainoastaan laitevalmistajan
suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan ohjeiden mukaisesti.

« Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

» Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of gelieve
dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van Yamaha in
uw land.

« For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end
of life please consult your retailer or Yamaha representative office in
your country.

» Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

» Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium caution)

(lithium disposal)
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR
* Guarde este manual en un lugar seguro para su referencia futura.

/\ ADVERTENCIA

Siempre obedezca las precauciones hasicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves
o inclusopeligrode muerte debidoa descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones

incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacion

e Utilice la tension correcta para el dispositivo. La tension requerida se
encuentra impresa en la placa identificatoria del dispositivo.

e Utilice sdlo el cable de alimentacion incluido.

e No tienda el cable de corriente cerca de fuentes de calor (estufas,

radiadores, etc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre
el mismo ni tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente

y ser pisado.

e Asegurese de realizar la conexion a una toma adecuada y con una conexion

a tierra de proteccion. Una conexion a tierra incorrecta podria ocasionar
descargas eléctricas.

e No abra el dispositivo ni intente desmontar los componentes ni
modificarlos en modo alguno. El dispositivo contiene componentes cuyo
mantenimiento no puede realizar el usuario. Si surgiera un mal
funcionamiento, interrumpa inmediatamente su uso y pida al personal
cualificado de Yamaha que lo inspeccione.

/\ ATENCION

Advertencia relativa al agua

e No exponga el dispositivo a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido
encima del dispositivo, ya que puede derramarse y penetrar en el interior
del aparato.

e Jamds enchufe o desenchufe este cable con las manos mojadas.

Advertencia sobre el fuego

e No cologue objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre la unidad,
porque podrian caerse y provocar un incendio.

Si observa cualquier anormalidad

e Si surge alguno de los problemas siguientes, apague inmediatamente el
interruptor y desenchufe el aparato. Seguidamente, pida al servicio técnico
de Yamaha que revise el dispositivo.

- El cable de alimentacion o el enchufe estén desgastados o dafiados.

- Produce olor 0 humo no habituales.

- Se ha caido algtin objeto dentro del instrumento.

- Se produce una pérdida repentina de sonido mientras se esta utilizando
el dispositivo.

e Sieste dispositivo se cae o resulta dafiado, apague inmediatamente el
interruptor de alimentacion, desconecte el enchufe eléctrico de la toma,

y pida al personal cualificado de Yamaha que inspeccione el dispositivo.

Siempre obedezca las precauciones hasicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros
lesionesfisicas o de dafiarel dispositivo u otros objetos. Estas precaucionesincluyen, perono se limitan, alos

siguientes puntos:

Suministro de energia/Cable de alimentacion

e Desenchufe el cable de alimentacion eléctrica de la toma de corriente
cuando no vaya a utilizar el dispositivo por periodos de tiempo
prolongados y durante tormentas eléctricas.

e (Cuando desenchufe el cable del dispositivo o del tomacorriente, hégalo

tomédndolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafiarse.

e Al transportar o mover el dispositivo, no lo agarre por la pantalla.
Si no se realiza un transporte adecuado, el propio dispositivo podria
resultar lesionado o dafiado.

e Antes de cambiar el dispositivo de lugar, desconecte todos los cables.
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e Cuando instale el producto, asegrese de que se puede acceder facilmente
a latoma de CA que esta utilizando. Si se produjera algin problema o
funcionamiento defectuoso, apague el interruptor de alimentacion y
desconecte el enchufe de la toma de pared. Incluso cuando el interruptor
de alimentaci6n estd apagado, sigue llegando al instrumento un nivel
minimo de electricidad. Si no va a utilizar el producto durante un periodo
prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion
de latoma de CA de la pared.

No utilice las asas del altavoz para realizar la instalacion suspendida.

Silo hiciera, podria producirse lesiones o dafios.

Evite ajustar todos los faders y controles del ecualizador al maximo. Si se
hace esto, en funcidn del estado de los dispositivos conectados, se podria
producir una realimentacion que podria dafiar los altavoces.

No exponga el dispositivo a polvo o vibraciones excesivas ni a
temperaturas extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de
automdviles durante el dia) para evitar asf la posibilidad de que se deforme
el panel o se dafien los componentes internos.
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e No ponga el dispositivo sobre superficies inestables, donde pueda caerse
por accidente.
e No bloguee los conductos de ventilacion. Este dispositivo dispone de
orificios de ventilacion en la parte superior y posterior para evitar el
sobrecalentamiento en su interior. En concreto, no coloque el dispositivo
sobre su lateral ni boca abajo. Una ventilacion inadecuada puede producir
sobrecalentamiento y posibles dafios en los dispositivos, 0 incluso un
incendio.
No utilice el dispositivo cerca de aparatos de television, radios, equipos
estereofdnicos, teléfonos maviles ni dispositivos eléctricos. De lo
contrario, podria provocar ruidos en el propio dispositivo y en el aparato
de television o radio que esté proximo.

e Antes de conectar el dispositivo a otros dispositivos, desconecte la
alimentacion de todos ellos. Antes de apagar o encender los dispositivos,
baje el volumen al minimo.

o Asegurese de enchufarlos a una fuente de alimentacion correctamente
conectada a tierra. En el panel posterior se ofrece un terminal de tornillo de
conexion a tierra para una conexion segura y para evitar descargas
eléctricas. Si la toma de la red eléctrica no tiene toma de tierra, asegurese
de conectar el terminal anterior a un punto de toma de tierra comprobado
antes de conectar el dispositivo a la red. Si la conexi6n no es correcta
puede provocar una descarga eléctrica.

e Cuando encienda la alimentacion del sistema de sonido, encienda siempre
el amplificador EN ULTIMO LUGAR para evitar dafios en los altavoces.
Cuando desconecte la alimentacidn, apague PRIMERO el amplificador de
potencia por el mismo motivo.

No inserte los dedos o las manos en ninguno de los huecos o aberturas del
dispositivo (conductos de ventilacion, etc.).

No inserte ni deje caer objetos extrafios (papel, plastico, metal, efc.) en
ninguno de los huecos o aberturas del dispositivo (conductos de
ventilacion, ranuras de disco, puertos, etc.). Si esto sucede, desconecte de
inmediato la alimentacién y desenchufe el cable de alimentacion de la toma
de CA. Seguidamente, pida al personal de asistencia de Yamaha que revise
el dispositivo.

No aplique aceite, grasa ni limpiador de contacto a los deslizadores. Si lo
hiciera, podrian surgir problemas en el contacto eléctrico o en el
movimiento del deslizador.

No utilice el dispositivo 0 los auriculares por mucho tiempo a niveles de
volumen excesivamente altos, ya que ello puede causar pérdida de
audicién permanente. Si nota pérdida de audicion o si le zumban los ofdos,
consulte a un médico.

No se apoye en el dispositivo, ni cologue objetos pesados sobre €l, y no
gjerza una presion excesiva sobre los botones, interruptores o conectores.

Pila de reserva

e Este dispositivo cuenta con una baterfa de reserva incorporada. Cuando
desenchufe el cable de la corriente de una toma de CA, se conservaran los
datos de la escena y de la biblioteca actual. No obstante, si la bateria de
reserva se descarga totalmente, estos datos se perderdn. Cuando la baterfa
de reserva se estd agotando, la pantalla LCD indica “Low Battery!” (Baterfa
baja) al iniciar el sistema. Asimismo, el campo Battery (Baterfa) indica
“LOW” (Baja) 0 “NO” (Agotada) en la pantalla MISC SETUP (Otras
configuraciones). En este caso, guarde inmediatamente los datos en una
memoria USB y, a continuacidn, solicite al personal de servicio cualificado
de Yamaha que le cambie la bateria de reserva.

y patilla 3: negativo (-).

Los conectores de tipo XLR se conectan de la siguiente manera (norma IEC60268): patilla 1: conexion a tierra, patilla 2: positivo (+),

0 destruidos.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado 0 modificaciones hechas al dispositivo, ni tampoco por datos perdidos

Siempre apague el dispositivo cuando no lo use.

El rendimiento de los componentes con contactos méviles, como interruptores, controles de volumen y conectores, se reduce progresivamente. Consulte al
personal cualificado de Yamaha sobre la sustitucion de los componentes defectuosos.

PA_es 1 2/2
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Capitulo 1
Introduccion

Agradecimiento

Le agradecemos la compra de la mesa de mezclas digital Yamaha LS9. Para sacar el maximo
partido a las funciones avanzadas de la LS9 y disfrutar de muchos afios de uso sin problemas,
le pediriamos que leyera este manual antes de utilizar el producto. Cuando lo haya leido,

guardelo en un lugar seguro.

Una descripcion general de la LS9

La LS9 es una mesa de mezclas digital que dispone de las siguientes caracteristicas.

M Sistemas de mezcla que incluye
funciones de alto nivel en un tamaio
cnmpactﬂ ©0000000000000000000

La LS9 es una mesa de mezclas completamente digital
disefiada para los sistemas instalados o las aplicaciones
SR, y a pesar de su tamafio compacto, ofrece funciones y
un nimero de canales comparable con consolas de gran
formato. Los conversores AD/DA lineales de 24 bits se
utilizan para proporcionar hasta 108 dB de rango
dindmico y una calidad de sonido sorprendente.

En cuanto a los canales de entrada, proporciona 32
(modelo LS9-16) o 64 (modelo LS9-32) canales INPUT
(Entrada) monaurales y 4 canales ST IN (Entrada estéreo)
estéreo.

En cuanto a los canales de salida, proporciona 16 canales
MIX (Mezcla), 8 canales MATRIX (Matriz), 1 canal
STEREO (Estéreo) y 1 canal MONO. También dispone de
salida de 3 canales L/C/R (Izquierda/Centro/Derecha)
utilizando los canales STEREO/MONO.

B Capacidad de sensacion analogica « « -

Con so6lo presionar una tecla, puede hacer que la
combinacién de canales (“capa de deslizador”) se realice
desde los deslizadores del panel superior. Puede utilizar la
mesa mientras cambia rapidamente entre los canales de
entrada y los de salida. Ademds, también puede utilizar
una capa de deslizador personalizada que le permite
especificar cualquier combinacién de canales que desee.
Como las operaciones de deslizador/indicador y
activacion/desactivacion de todos los canales se pueden
realizar desde el panel, incluso para los clientes que
utilicen por primera vez las mesas digitales esta operacion
serd sencilla y comoda.

La seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado)
situada a la derecha de la pantalla le permite utilizar los
mandos para controlar los pardmetros principales
(ganancia, EQ, umbral de dindmica, niveles de envio a
bus, etc.) del canal en el que esté trabajando. Esta seccion
funciona igual que un médulo en una mesa de mezclas
analdgica.

Es posible guardar y recuperar, con el nombre de
“escenas”, ajustes de parametros de mezcla como la
ganancia de preamplificador y la alimentacién phantom de
canales de entrada.

Todos los deslizadores del panel son motorizados, de
modo que cuando se recupera una escena, las ubicaciones
anteriores del deslizador se reproducen de inmediato.

LS9-16/32 Manual de instrucciones
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l Es posible aplicar un patch a los efectos
y un EQ grafico en la ruta de seiales
deseadad eececccccccccccccccccsnse

Hay ocho bastidores virtuales en los que se pueden montar
efectos o EQ graficos y, a continuacion, aplicarles un
patch en la ruta de sefal deseada. El EQ grafico se puede
montar en los bastidores 14 y los efectos o EQ graficos
se pueden montar en los bastidores 5-8.

Puede utilizar simultaneamente utilice un maximo de 4
multiefectos de alta calidad, entre los que se incluyen la
reverberacion, el retardo, el compresor multibandas y
varios efectos de tipo de modulacién. Se pueden utilizar a
través del bus interno o insertar en el canal deseado.

Para el EQ gréfico, puede seleccionar un EQ grafico de 31
bandas o un Flex15GEQ. Se pueden insertar en el canal o
salida que desee. El Flex15GEQ le permite ajustar la
ganancia de cualquier grupo de quince de las treinta y una
bandas. Al poder montar dos unidades de Flex15GEQ en
un dnico bastidor virtual, es posible utilizar un maximo de
dieciséis unidades de EQ grafico al mismo tiempo.

B Funcion de grabacion que resulta muy
util en las pruebas de sonido o las
mezclas de grabaciones ccccececccee

Se ofrece una funcién de grabacién que le permite utilizar
la memoria USB para grabar la salida del bus STEREO o
un bus MIX, o bien asignar un archivo de sonido de la
memoria USB a un determinado canal de entrada o una
salida de monitor y reproducirlo.

Los formatos de archivo admitidos son MP3 (MPEG-1
Audio Layer-3) para la grabacién, y MP3, WMA
(Windows Media Audio) y MPEG-4 AAC (Advanced
Audio Coding) para la reproduccién. Sin embargo, no se
admite DRM (Digital Rights Management). Esta funcién
resulta muy préictica cuando desea grabar una salida mixta
de un determinado bus o si desea reproducir una cancién
desde los altavoces durante la prueba de sonido.

Il Conexiones en cascada
en el dominio digital e cccccccccccee

Es posible conectar en cascada en el dominio digital una
segunda mesa LS9 o una mesa de mezclas digital como la
Yamaha M7CL o PM5D conectada a través de una tarjeta
de E/S digital instalada en una ranura.

Los buses deseados se pueden fusionar a partir de buses
MIX, buses MATRIX, bus STEREO (L/R) (izquierda/
derecha), buses MONO y bus CUE (Escucha) (L/R), y
todas las sefiales de bus mixtas se pueden conectar en
cascada individualmente.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

H Funciones de seguridad que se pueden
especificar en el nivel de usuario o nivel
dESistema 0000000000000 000000

Los niveles de usuario se pueden clasificar en tres niveles
(administrador, invitado y usuario), y es posible restringir
la funcionalidad disponible para cada usuario que no sea
el administrador. Es posible crear contrasefias para el
administrador y los usuarios, y con ello impedir que se
modifiquen accidentalmente los ajustes importantes.

La informacién especifica de cada usuario (ajustes del
usuario, ajustes del sistema y ajustes de las teclas
definidas por el usuario) se puede guardar en la memoria
USB como una “clave de autentificacion del usuario”.

Al cargar su propia clave de autentificacién desde la
memoria USB, puede configurar al instante el entorno mas
adecuado para su trabajo.

Bl Expansion con tarjetas E/Seececceee

El panel posterior proporciona una ranura (LS9-16) o dos
ranuras (LS9-32) en las que se pueden instalar las tarjetas
mini-YGDAI que se venden por separado. En estas
ranuras es posible instalar tarjetas AD, DA o E/S digitales
para afiadir puertos de entrada y salida.



Diferencias entre LS9-16 y LS9-32

Diferencias entre LS9-16 y LS9-32

La LS9 esta disponible en dos modelos: LS9-16 y LS9-32. Estos modelos difieren de la
siguiente manera.

Introduccion ﬂ

Nimero de canales INPUT

La LS9-16 incluye un maximo de 32 canales INPUT disponibles, mientras que la LS9-32 incluye un méaximo de 64.
La cantidad y estructura de otros canales (canales ST IN, canales MIX, canales MATRIX y canales STEREO/MONO) son
idénticas.

Panel posterior

La mesa LS9-16 y la LS9-32 se diferencian en el nimero de tomas INPUT, tomas OMNI OUT (Salidas OMNI) y ranuras

incluidas en el panel posterior.
El panel posterior de la LS9-16 proporciona 16 tomas INPUT, 8 tomas OMNI OUT y 1 ranura.

Tomas OMNI OUT Tomas INPUT Ranura

El panel posterior de la LS9-32 proporciona 32 tomas INPUT, 16 tomas OMNI OUT, 2 ranuras y un conector LAMP
(Lampara).

Tomas OMNI OUT Conector LAMP Tomas INPUT

Ranuras

LS9-16/32 Manual de instrucciones | 11



Diferencias entre LS9-16 y LS9-32

Panel frontal

La mesa LS9-16 y la LS9-32 se diferencian en el nimero de médulos de canales y canales ST IN incluidos en el panel
frontal.

La LLS9-16 proporciona 16 médulos de canales y 2 canales ST IN, y al activar las capas de deslizadores es posible utilizar
hasta 32 canales INPUT (monaurales) y 4 canales ST IN (estéreo).
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La LS9-16 proporciona 32 médulos de canales y 4 canales ST IN. Al activar las capas de deslizadores es posible utilizar
hasta 64 canales INPUT (monaurales).

Los 4 canales ST IN (estéreo) se pueden utilizar desde cada capa (1-32 o 33-64).
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Diferencias entre LS9-16 y LS9-32 ¢ Estructura de canales de la LS9

Otros

Los nombres de las teclas de la seccion LAYER (Capa) no son los mismos para LS9-16 y LS9-32.

® LS9-16

LAYER

Tecla [1-16] de LAYER— L — 1 Tecla[17-32] de LAYER

1-16 17-32

—=

Tecla [MASTER]
(Principal) de LAYER

Tecla [CUSTOM

MASTER custom  FADER] (Deslizador
FADER personalizado)

de LAYER

@ LS9-32
LAYER
Tecla [1-32] de LAYER —— Tecla [33-64] de LAYER
1-32 33-64

Tecla [MASTER]

= Tecla [CUSTOM
de LAYER

FADER] de LAYER
MASTER CUSTOM
FADER

Ademds de esta diferencia, también es distinto el nimero de médulos de canales incluidos en el panel y de canales

asignados a cada capa de deslizador.

g

e En este Manual de instrucciones, siempre que exista una diferencia entre el modelo LS9-16 y el modelo LS9-32, las
especificaciones solo vdlidas para el modelo LS9-32 se incluyen entre llaves { } (por ejemplo, tomas INPUT 1-32 {1-48}).

e Cuando las especificaciones son comunes a ambos modelos, el manual sélo hace referencia al modelo LS9.

Estructura de canales de la LS9

La LS9 proporciona los siguientes canales de entrada y de salida.

l Canales de entrada cccccecceccee

En esta seccion se procesa una sefial de entrada y se envia
a los distintos buses (STEREO, MONO y MIX). La LS9
incluye los siguientes dos tipos de canal de entrada.

@ Canales INPUT 1-32 {1-64}

Estos canales procesan las sefiales monaurales. En el
estado inicial, se asignan a dichos canales las sefiales de
entrada que proceden de las tomas INPUT del panel
posterior y los canales de entrada de las ranuras.

® Canales ST IN 1-4

Estos canales procesan las sefiales estéreo. En un estado
inicial, se asignan a dichos canales las salidas de los
bastidores 5-8 virtuales.

La asignacion de sefiales a los canales de entrada (patch de
entrada) se puede modificar en cualquier momento.

Bl Canales de Salitla eeececececccces

Esta seccion mezcla las sefiales enviadas desde los canales
de entrada, etc., y las envia a los puertos o buses de salida
correspondientes.

Hay tres tipos de canales de salida.

® Canales MIX 1-16

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales
de entrada a los buses MIX y las envian desde los puertos de
salida. Se utilizan principalmente para enviar sefiales al
sistema de monitorizacion o a los efectos externos.

Las sefiales de los canales MIX 1-16 también se pueden
enviar al bus STEREOQ, al bus MONO o a los buses
MATRIX.

Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial, se asignan a
las tomas OMNI OUT o los canales de salida de las ranuras.

@ Canales MATRIX 1-8

Estos canales procesan las sefiales que se envian desde los
canales MIX, los canales STEREO y el canal MONO a los
buses MATRIX, y las envian desde los puertos de salida.
Con los buses STEREO y MONO, es posible emitir
combinaciones de sefiales y balances de mezclas desde

la mesa.

@ Canal STEREO / MONO

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales
de entrada o desde los canales MIX y las envian al puerto de
salida correspondiente. Estos canales se utilizan sobre todo
como las salidas estéreo y monoaural principales.

El canal STEREO y el canal MONO se pueden utilizar para
emitir sefiales independientes o para la reproduccion L/C/R
de tres canales.

Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial, el canal
STEREO se asigna a las tomas OMNI OUT 15/16 {31/32}
y a la toma 2TR OUT DIGITAL (Salida digital 2TR).

La asignacion de sefales a los canales de salida (patch de
salida) se puede modificar en cualquier momento.

LS9-16/32 Manual de instrucciones
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Acerca de los tipos de bus MIX (VARI/FIXED) ¢ Acerca del reloj e Convenciones de este manual ¢ Acerca de la version del firmware

Acerca de los tipos de hus MIX (VARI/FIXED)

Los 16 buses MIX de la LS9 pueden asignarse como tipos VARI (Variable) o FIXED (Fijo) en
pares de buses adyacentes pares o impares (— pag. 213). También se pueden cambiar de
monaural a estéreo para los mismos pares de buses. Los buses de tipo VARI y FIXED se

diferencian en los siguientes aspectos.
@ VARI

Este tipo permite variar el nivel de envio de la sefial
enviada de los canales de entrada al bus MIX. El punto en
el cual se envia la sefial desde el canal de entrada a un bus
MIX tipo VARI puede elegirse desde antes del EQ, antes
del fader o después de activar y desactivar el canal.

Este tipo se utiliza sobre todo para enviar la sefial a un
sistema de monitorizacion o efecto externo.

® FIXED

Con este tipo, el nivel de envio de la sefial enviada de los
canales de entrada al bus MIX es fijo. La sefal que
procede de un canal de entrada se envia a un bus MIX de
tipo FIXED desde antes de pasar por la panoramizacion
(si el bus MIX es monaural) o después de pasar por la
panoramizacion (si el bus MIX es estéreo). Este tipo se
utiliza sobre todo cuando se va a distribuir sefiales a un

dispositivo externo con la misma mezcla que los buses
STEREO/MONO.

Acerca del reloj

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las sefales de audio digital.
Normalmente, un dispositivo transmite una sefal de reloj de referencia y los demas reciben esta
sefal y se sincronizan con ella.

Para transmitir o recibir sefiales de audio digitales a o desde un dispositivo externo mediante las
tomas 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL (Entrada digital 2TR/Salida digital 2TR) de LS9 o
mediante una tarjeta E/S digital instalada en una ranura, el reloj debe estar sincronizado entre
los dispositivos. Tenga en cuenta que si el reloj no esta sincronizado, la sefial no se transmitira
correctamente y se producira un ruido desagradable. (Para obtener detalles sobre la
sincronizacién del reloj de la LS9 con un dispositivo externo — pag. 46).

Convenciones te este manual

En este manual, los controladores de tipo interruptor en el panel se denominan "teclas”. De los
mandos de control del panel, los que se giran desde un valor minimo a uno maximo se llaman
“controles”, mientras que los que giran sin fin se llaman “codificadores”.

Siempre que exista una diferencia entre el modelo LS9-16
y el modelo L.S9-32, las especificaciones sélo vdlidas para
el modelo LS9-32 se incluyen entre llaves { }
(por ejemplo, las tomas INPUT 1-16 {1-32}).

Los controladores que se encuentran en el panel se
mencionan entre corchetes [ ] (por ejemplo, la tecla
[CUE]) para distinguirlos de los botones y mandos
virtuales que aparecen en la pantalla. En algunos
controladores, el nombre de la seccion aparece antes de
[ 1, (por ejemplo, la tecla [MASTER] de LAYER).

Acerca de Ia version del firmware

Puede consultar el numero de la version del firmware en la pantalla MISC SETUP
(Otras configuraciones) (— pag. 206).
También puede descargarse la ultima version de firmware en el sitio Web.

http://www.yamahaproaudio.com/
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Capitulo 2
Piezas y sus funciones

En este capitulo se describen las piezas de la LS9y sus funciones.

El panel superior de la LS9 esta organizado en las siguientes secciones.

Piezas y sus funciones ﬁ

[ 18816 |

Seccion MIX/MATRIX SELECT (Seleccionar matriz/mezcla) (pag. 20)

Seccién DISPLAY ACCESS
(Acceso a pantalla) (pag. 19) Bl Contador estéreo / Seccién CUE (pag. 20)

B Seccion LAYER (pag. 19) H Pantalla (pag. 20) M Seccion SELECTED CHANNEL (pag. 21)

@YAMAHA

- Conector USB (panel
lateral a la derecha de

la pantalla) (pag. 22)

[ Seccion Data Entry
(Introduccion de
datos) (pag. 22)

gl Seccién ST IN (Entrada
cl estéreo) (pag. 17)
-
kel
]
(B0
BB
00
20
C— 7 sreneo| & O
Hl Seccién de médulos de Seccién STEREO MASTER
canales (pag. 17) (Principal estéreo) (pag. 18)

B Seccion USER DEFINED KEYS
(Teclas definidas por usuario) (pag. 18)
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Panel superior

[ 15932 |
Seccién MIX/MATRIX SELECT
(Seleccionar matriz/mezcla) (pag. 20) Il Seccién SELECTED CHANNEL (pag. 21)
M Seccion Data Entry
(Introduccion de
ag. 22
Seccion DISPLAY ACCESS El Contador estéreo / Seccion datos) {pag. 22)
(Acceso a pantalla) (pag. 19) CUE (pag. 20) Conector USB
(panel lateral a la
derecha de la
pantalla) (pag. 22)
@ Seccion
LAYER (pag. 19) H Pantalla (pag. 20)

E3YAMAHA

i

Hl Seccion de médulos de canales (pag. 17) Seccién STEREO MASTER
(Principal estéreo) (pag. 18)

A Seccion USER DEFINED KEYS (Teclas
definidas por usuario) (pag. 18)

Seccién ST IN (Entrada estéreo) (pag. 17)
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I Seccion de modulos de canalese ¢ ¢« «

En esta seccion puede utilizar los principales parametros
de los canales de entrada y los canales de salida, asi como
la salida de monitor. Utilice la seccién LAYER (Capa)
(— pdag. 19) para seleccionar los canales asignados

a esta seccion.

=]

SEL

CUE
Cowen

-3
-60

1]

ON

-10

it
:

(1) Tecla [SEL]

Con esta tecla se selecciona el canal que se va a utilizar.
Cuando presione esta tecla para iluminar el LED, se
seleccionard el canal correspondiente para las operaciones
en la seccion SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado) o en la pantalla. En la seccién ST IN, el
canal L y el canal R se seleccionardn de forma alterna
como destino de las operaciones cada vez que se presione
la tecla [SEL].

(2 Tecla [CUE] (Escucha)

Esta tecla selecciona el canal cuya entrada se va a

monitorizar. Si la entrada esta activa, se iluminara el LED.

(3 LED de los contadores
Estos LED indican el nivel de sefial de audio del canal de
entrada o del canal de salida.

Panel superior

Seccion ST IN (Entrada estérep) « ¢« .«

En esta seccion se pueden utilizar los principales
parametros de los canales ST IN estéreo 1-4. La funcién
de cada controlador es la misma que en la seccién de
modulos de canales, salvo que los canales L o R se
seleccionaran de forma alterna como destino de las
operaciones cada vez que se presione la tecla [SEL]
(Seleccionar), y el hecho de que se utilice el codificador
en lugar del deslizador para ajustar el nivel.

STIN1 | STIN 2 STIN1 | STIN2 | STIN 3 | STIN 4
=10 =10
SEL SEL SEL SEL SEL SEL
= =]
e e
CUE CUE CUE CUE CUE CUE
over| [ Cower Cover| [CJower Cower
=-s =-s =-s =-s =-s
[ [ (:) [ [l [ C)
R R R R R
-0 -0 -0 -0 -3
3-e0 J-60 -e0 -e0 J-60
ClE—e  (EEE]|Ee
ON ON ON ON ON

L
O C—6

STIN 1 ]| STIN 2
STIN 3 STIN 4

C—o®

STIN 4

oven
e
(b
[}
-3
-0
ON
STIN 3

o
d
Z
N

LS9-16 LS9-32

(4 Tecla [ON] (Activar)

Activa o desactiva el canal. La tecla LED se iluminard
para indicar los canales que estdn activados. En el modo
SENDS ON FADER (Enviar por deslizador), esta tecla
equivale a un conmutador de activacién/desactivacion
para la sefial que se envia desde el canal al bus MIX
(Mezcla) seleccionado actualmente (o desde un canal
MIX al bus MATRIX (Matriz)).

(& Deslizador/Codificador

Ajusta el nivel de sefial o nivel de monitorizacién del
canal de entrada o el de salida. En el modo SENDS ON
FADER, ajusta el nivel de envio de dicho canal al bus
MIX seleccionado actualmente (o desde un canal MIX al
bus MATRIX).

LS9-16/32 Manual de instrucciones
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Panel superior

Seccion STEREO MASTER 3 Seccion USER DEFINED KEYS

(Principal estereo)e s cccececocccece (Teclas definidas por usuario) ece...
En esta seccion se pueden utilizar los principales En esta seccion puede llevar a cabo las funciones
pardmetros del canal STEREO (Estéreo). programadas en las teclas definidas por el usuario.

STEREO
USER DEFINED KEYS
“H—® £ O
SEL 1 2
Ci—e £ O
CUE ) 4
5 6
=l o £ O
By 7 8
. ]
. 9 10
— O O
—| |-10 1" 12 |
) (1 Teclas definidas por el usuario [1]-[12]
T Estas teclas realizan funciones que se han programado
= para cada tecla (como por ejemplo cambiar de escena o
— | |-20 activar/desactivar el interfono o el oscilador interno).
—|-a0
—| a0
— |=50
— |=60
STEREO

(1) Tecla [SEL]

Esta tecla selecciona el canal STEREO como destino de
las operaciones. El canal L y el canal R se seleccionardn
de forma alterna como destino de las operaciones cada vez
que se presione la tecla [SEL].

(2 Tecla [CUE]
Esta tecla monitoriza mediante escucha el canal STEREO.
Si la entrada esta activa, se iluminara el LED.

(3 Tecla [ON]

Activa o desactiva el canal STEREO. Cuando esta
activada, la tecla LED se iluminara. En el modo SENDS
ON FADER, puede utilizar esta tecla como conmutador
de activacién/desactivacion de los canales MIX/MATRIX
o como conmutador de activacion/desactivacion de la
sefial enviada desde el canal STEREO a los buses
MATRIX, en funcién de la capa.

(4) Deslizador

Ajusta el nivel de salida del canal STEREO. En el modo
SENDS ON FADER, ajusta el nivel de los canales
MIX/MATRIX o el nivel de envio desde el canal STEREO
a los buses MATRIX, en funcion de la capa.

e Si se activa MONITOR ON MASTER FADER (Monitorizar por
deslizador principal) en la pantalla USER DEFINED KEY SETUP
(Configuracion de tecla definida por usuario), la tecla [ON] y el
deslizador activaran/desactivaran respectivamente MONITOR
(Monitorizar) y controlaran su nivel.
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Panel superior

3 Seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a pantalla) cecccccccccccccccccccsccsccces

DISPLAY ACCESS
o—] @
SCENE MONITOR

MEMORY
o—] @
SETUP CHANNEL

JoB
o—] [
RECORDER METER
o—] @
14 5-8

(1) Tecla [SCENE MEMORY] (Memoria de escena)
Esta tecla accede a una pantalla en la que se pueden
almacenar, recuperar y editar memorias de escena, y
definir los ajustes para las funciones Focus (Centrar) y
Fade Time (Tiempo de aumento/reduccion).

(2 Tecla [MONITOR] (Monitorizar)

Esta tecla accede a una pantalla en la que se pueden
definir ajustes para la escucha, la monitorizacion, el
oscilador y el interfono.

(3 Tecla [SETUP] (Configurar)

Esta tecla accede a una pantalla en la que se puede definir
y comprobar el nivel de usuario y realizar ajustes bdsicos
del sistema.

(4) Tecla [CHANNEL JOB] (Trabajo de canal)

Esta tecla accede a una pantalla en la que se pueden
definir los ajustes de las funciones Channel Link (Enlace
de canal), Mute Group (Grupo de silenciamiento) y Recall
Safe (Recuperacién segura), asi como copiar o mover los
ajustes entre canales.

(6 Tecla [RECORDER] (Grabadora)

Esta tecla accede a una pantalla en la que se puede utilizar
y definir los ajustes para la funcién Recorder que registra
y reproduce archivos de sonido.

(6) Tecla [METER] (Contador)

Esta tecla accede a una pantalla de contador en la que se
pueden ver los niveles de entrada/salida de todos los
canales en una Unica vista.

(7 Tecla [RACK 1-4] (Bastidor 1-4)

Esta tecla accede a una pantalla en la que se puede editar
el EQ grifico asignado a bastidores 1-4 virtuales.

Al presionar las teclas [RACK 1-4] y [RACK 5-8]
simultdneamente, puede acceder a la pantalla VIRTUAL
RACK en la que puede asignar un EQ gréfico

(31Band GEQ o Flex15GEQ) para cada bastidor virtual.

Tecla [RACK 5-8]

Esta tecla puede acceder a una pantalla en la que se puede
editar el EQ gréfico o el efecto interno que se asigna a los
bastidores 5-8 virtuales, y definir los ajustes de los
preamplificadores externos. Al presionar las teclas [RACK 1-
4] y [RACK 5-8] simultdneamente, puede acceder a la
pantalla VIRTUAL RACK (Bastidor virtual) en la que puede
asignar un EQ grafico (31Band GEQ o Flex15GEQ) o bien el
efecto interno para cada bastidor virtual.

EsecciﬂnLAYER ©00000000000000000000000000000000000000000000000000

En esta seccion puede seleccionar el tipo de canales que se utilizara desde la seccion de médulos de canales (— pag. 17) y la

seccion ST IN (— pag. 17).

LAYER
o—]) o
116 17-32
o] @
- T T

(1) Tecla [1-16] de LAYER {[1-32] de LAYER}
(2 Tecla [17-32] de LAYER {[33-64] de LAYER}
(3 Tecla [MASTER] (Principal) de LAYER

LAYER
o—] o
1-32 33-64
o] @
VTR R Lsea2

Estas teclas asignan combinaciones predeterminadas establecidas de canales a la seccién de mddulos de
canales y la seccion ST IN. La combinacion de canales que corresponde a cada tecla es la siguiente.

Para la LS9-16

Tecla LAYER / médulo 1-16 STIN 1-2
Tecla [1-16] de LAYER CH 1-16 STIN 1-2
Tecla [17-32] de LAYER CH 17-32 STIN 3—4
Tecla [MASTER] de LAYER MIX 1-16 —
Para la LS9-32
Tecla LAYER / médulo 1-16 17-24 25-31 32 STIN 14
Tecla [1-32] de LAYER CH 1-16 CH17-24 CH 25-31 CH 32 STIN 14
Tecla [33-64] de LAYER CH 33-48 CH 49-56 CH 57-63 CH 64 STIN 1-4
Tecla [MASTER] de LAYER MIX 1-16 MATRIX 1-8 — MONO —

(@) Tecla [CUSTOM FADER] (Deslizador personalizado) de LAYER
Esta tecla asigna los canales seleccionados por el usuario a la seccion de médulos de canales y la seccion
ST IN. (Para obtener mds informacién sobre el procedimiento de asignacién de canales —> pag. 91)
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Panel superior

Seccion MIX/MATRIX SELECT
(Seleccionar matriz/mezcla) seececee

En esta seccion puede seleccionar el canal MIX o
MATRIX que serd el objeto de las operaciones.

_
20
s
Ep=)
m=

13 14

15 16

(1 Teclas MIX/MATRIX [1]-[16]

Estas teclas seleccionan el canal MIX (o si el canal
seleccionado es un canal MIX/STEREO/MONO, el canal
MATRIX) cuyo nivel de envio se ajustard a través de la
seccion SELECTED CHANNEL. Se iluminara el LED de
la tecla correspondiente al canal seleccionado actualmente
(o parpadeard en caso de que se trate de una canal
MATRIX).

En el modo SENDS ON FADER, estas teclas seleccionan
un bus MIX o el botéon MATRIX como destino de envio.
En este caso, parpadeard el LED de la tecla
correspondiente al bus seleccionado actualmente y se
iluminard el LED de las teclas correspondientes a los
buses que se pueden seleccionar. En el caso de los buses
MATRIX, las teclas [9]-[16] no se iluminaran y no se
podrén seleccionar.

20 § LS9-16/32 Manual de instrucciones

Epantalla 00 0000000 OCOGEOGOEOGIOGOONOEONOSNOSNOIO

En esta pantalla puede ver y editar todos los parametros de
mezcla, asi como varios ajustes.

J?\ | DDQ Lnét&:]} Dﬂm. .

To MIX T _HA

Utilice la seccién DISPLAY ACCESS (— pdg. 19) para
seleccionar la pantalla que desea ver. A continuacién, las
teclas de cursor de la seccion de introduccién de datos
(— pég. 22) para mover el cursor hasta el pardmetro
deseado y utilice el mando o las teclas [INC]/[DEC]
(Aumentar/Disminuir)) para editar el valor.

E] Contador estéreo / Seccion CUE « « -« .

En esta seccion se puede ver el nivel del canal STEREO o
la monitorizaciéon mediante escucha.

[
<
m
o

=(0000000000000000000000000000000
©

—000000000000000000000000000000DD

|

E

CLEAR

(1) Contador estéreo

Se trata de un contador LED de 32 segmentos que indica
los niveles de canal L/R (Izquierda/Derecha) del canal
STEREO.

Mientras que la tecla [CUE] de cualquier canal esté
activada, este contador indicara el nivel de monitorizacion
mediante escucha.

(@ LED CUE
Este LED parpadeard mientras esté activada la tecla
[CUE] de cualquier canal.

(3 Tecla [CUE CLEAR] (Borrar escucha)
Esta tecla elimina toda la monitorizacién mediante
escucha que esté activa actualmente.



[lJ Seccion SELECTED CHANNEL «ccece.e

En esta seccion puede utilizar los pardmetros de mezcla
mds importantes del canal de entrada o de salida
seleccionado en ese momento.

La funcién de los controladores de esta seccidon dependerd
del tipo de canal que se haya seleccionado.

((HA GAIN™)( DYNAMICS 17
THRESHOLD

o0
o0 ([T
SELECTED)
@— @ OC+o
Q
[F—®
@_@ HIGH MID
FREQUENCY E)——@
_| LOW MID
o—= | O F1+—e

(1) Codificador [HA GAIN] (Ganancia de
preamplificador)

@ Cuando se ha seleccionado un canal
INPUT/ST IN

El codificador ajustard la ganancia del preamplificador

interno o de un preamplificador externo (ADSHR)

conectado a una ranura del panel posterior.

e El PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.

@ Cuando se selecciona otro canal
El codificador no realizard ninguna operacion.

(2 Codificador [PAN] (Panoramica)

@ Cuando se ha seleccionado un canal
INPUT/ST IN

@ Cuando se ha seleccionado un canal MIX

El codificador ajustara el efecto panordmico de la

sefal enviada a los canales L/R (o canales L/C/R

(Izquierda/Centro/Derecha)) en el caso de modo LCR)

del bus STEREO. Si se selecciona un canal MIX

definido como estéreo, el codificador ajustara el

balance de salida de los canales derecho e izquierdo.

@ Cuando se selecciona un canal MATRIX

Si se selecciona un canal MATRIX monaural, el
codificador no realizard ninguna operacion. Si se
selecciona un canal MATRIX estéreo, el codificador
ajustard el balance de salida de los canales derecho e
izquierdo.

® Si se selecciona un canal STEREO/MONO (C)
El codificador no realizard ninguna operacion para el
canal MONO (C). En el caso de un canal STEREO, el

codificador ajustara el balance de salida de los canales
derecho e izquierdo.

Panel superior

(3 Codificador [SELECTED SEND]
(Enviar a seleccionado)

® Cuando se ha seleccionado un canal
INPUT/ST IN

El codificador ajustara el nivel de envio desde dicho canal

al bus seleccionado actualmente. (Para un bus de tipo

FIXED (Fijo), el codificador activard/desactivara el envio.)

Si el bus de destino del envio es estéreo, el codificador

especificard el efecto panoramico del envio de la sefial

a los dos buses si se ha seleccionado un bus impar o se

especificard el nivel de envio si se ha seleccionado un

bus par.

@ Cuando se ha seleccionado un canal MIX

El codificador ajustard el nivel de envio desde dicho

canal MIX al bus MATRIX seleccionado actualmente.

@ Cuando se selecciona un canal MATRIX

El codificador ajustard el nivel de envio desde los canales

MIX al bus MATRIX seleccionado actualmente.

» En el modo SENDS ON FADER, este codificador no realizara
ninguna operacion independientemente del canal que se
haya seleccionado.

(@) Codificador [DYNAMICS 1] (Dinamica 1)

® Cuando se ha seleccionado un canal
INPUT/ST IN

El codificador ajustara el umbral de Dynamics 1

(por ejemplo, la puerta).

@ Cuando se selecciona otro canal

El codificador ajustard el umbral del compresor, etc.

(® Codificador [DYNAMICS 2]

® Cuando se ha seleccionado un canal
INPUT/ST IN

El codificador ajustard el umbral de Dynamics 2

(por ejemplo, el compresor).

@ Cuando se selecciona otro canal

El codificador no realizara ninguna operacion.

(6 Codificador [Q]

(7 Codificador [FREQUENCY] (Frecuencia) de EQ
Codificador [GAIN] (Ganancia) de EQ

Estos codificadores ajustan los valores de Q, frecuencia y
ganancia de la banda seleccionada mediante las teclas (9—12.

|SUGEHENCIA>

» Al presionar simultdneamente los codificadores [Q] de EQ

y [GAIN] de EQ, puede restablecer la ganancia en 0 dB
correspondiente a la banda seleccionada mediante las teclas
(©-@).

Si ha seleccionado una banda baja o alta cuyo tipo puede
cambiarse, es posible cambiar el tipo girando y presionando el
codificador [Q] de EQ cuando se ha definido el maximo o minimo
valor de Q.

Banda baja:
*Cambia a un shelving bajo si gira el codificador hacia la
derecha presionandolo cuando se ha definido el minimo valor
de Q
eCambia a un filtro de paso alto si gira el codificador hacia la
izquierda presiondndolo cuando se ha definido el maximo
valor de Q (sdlo los canales MIX, MATRIX, STEREO y MONO)
Banda alta:
eCambia a un shelving alto si gira el codificador hacia la derecha
presionandolo cuando se ha definido el minimo valor de Q
eCambia a un filtro de paso bajo si gira el codificador hacia la
izquierda presiondndolo cuando se ha definido el mdximo
valor de Q
También en el caso de shelving, filtro de paso alto y filtro de paso

bajo, puede cambiar el tipo girando el codificador mientras
se presiona.
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Panel superior

22

(© Tecla [HIGH] (Alta) de EQ

Tecla [HIGH MID] (Media alta) de EQ

(i) Tecla [LOW MID] (Media baja) de EQ

(i Tecla [LOW] (Baja) de EQ

Estas teclas seleccionan la banda controlada mediante los
codificadores (6)—(8).

Al presionar simultdineamente las teclas [HIGH] y [LOW]
de EQ, puede restablecer en 0 dB la ganancia de las cuatro
bandas.

(3 Tecla [HOME] (Inicio)

Esta tecla devuelve a su posicion inicial el estado del
panel de la LS9. Cuando se presiona esta tecla, el panel
cambiara del siguiente modo.

* La pantalla mostrara SELECTED CH VIEW (Vista
del canal seleccionado) para el canal seleccionado
actualmente.

* La funcién de nivel de canal se asignard a los
deslizadores (se desactivara el modo SENDS ON
FADER).

i Seccion Data Entry
(Introduccion de datos)e e ccccceccee

Esta seccion le permite editar los pardmetros especificos
de la pantalla.

.
DDDJ—@

H—0

[ 1@

ENTER

(1 Teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar))
Estas teclas aumentan o disminuyen el valor del pardmetro
en que se encuentra el cursor en la pantalla, en intervalos
de -1/+1.

(@ Teclas de cursor
Estas teclas mueven el cursor hacia arriba/abajo/izquierda/
derecha en la pantalla.

(3 Mando
Este mando aumenta o disminuye continuamente el valor
del pardmetro en que se encuentra el cursor en la pantalla.

(@) Tecla [ENTER] (Introducir)
Esta tecla se utiliza para activar/desactivar un botén de la
pantalla o para confirmar un cambio realizado.
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Conector USB (panel lateral a la
derecha de la pantalla) cccccccooee

Este conector le permite conectar la memoria USB.

DIGITAL MIXING CONSOLE Lsg 32

= << | ||F——D
DD@

—
-5 0

(1) Conector USB

La memoria USB puede conectarse aqui y utilizarse para
guardar o cargar datos internos. La clave de autenticacion
del usuario que se emplea para definir el nivel de usuario
también puede guardarse en la memoria USB y utilizarse
para restringir las funciones de cada usuario.

NOTA

e El funcionamiento sdlo se garantiza con la memoria flash USB.

B Formato de memoria USB

Sélo se admiten las memorias USB que tengan una
capacidad de 2 GB o inferior y un formato FAT12,
FAT16 o FAT32. Si la memoria USB tiene otro
formato, debe formatearla de nuevo en la pantalla
USER SETUP.

H Proteccion contra escritura

Algunas memorias USB tienen proteccion contra
escritura que evita la posibilidad de borrar los datos de
forma accidental. Si la memoria USB contiene datos
importantes, se aconseja que utilice la funcion de
proteccion contra escritura para evitar posibles pérdidas
accidentales.

Por el contrario, debe asegurarse de desactivar la funcién
de proteccidn contra escritura de la memoria USB antes
de guardar datos en ella.

/\ ATENCION

e Elindicador ACCESS (Acceso) aparecerd en la parte superior
de la pantalla cuando se accede a los datos, como por
ejemplo durante los procesos de guardado, carga o borrado.
Durante este intervalo, no debe desconectar la memoria USB
del conector USB ni tampoco apagar la LS9. Si lo hace,
podria danar la memoria USB o los datos contenidos en la
LS9 o en la memoria USB.



Panel posterior

Panel posterior
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Panel posterior

() Tomas INPUT 1-16 {1-32}

LS9-16

LS9-32
Son tomas de entrada hembra XLR-3-31 balanceadas para la entrada Conector XLR macho 1 (tierra)
de las sefiales de audio analdgico procedentes de dispositivos de nivel 3 (inactivo)
de linea o micréfonos. El nivel de entrada nominal es de -62 dBu a ‘m
+10 dBu. Se proporcionan preamplificadores reajustables con todas .
las tomas, y los ajustes de los preamplificadores se pueden guardar en 2 (activo)
la memoria de escena.
(2 Tomas OMNI OUT (Salida OMNI) 1-8 {1-16} (3 Ranuras {1-2}
® &
LS9-16
16 Rl 15(L) 14 sLot @ @ @ @ sLoT
LS9-32
LS9-32
Son tomas de salida XLR-3-32 macho para emitir sefiales Se pueden instalar las tarjetas E/S mini-YGDAL que se
de audio analégicas. Se utilizan principalmente para venden por separado, en estas ranuras para ofrecer puertos
emitir sefiales del canal MIX/MATRIX. El nivel de salida de entrada/salida adicionales. La LS9-16 incluye una
nominal es +4 dBu. ranura y la LS9-32 incluye dos. Cada ranura puede servir

como entrada/salida de hasta 16 canales de sefial.

Conector XLR hembra 2 (activo)

3 (inactivo)
SRS s s

1 (tierra)

e El nivel de salida nominal de las tomas OMNI OUT 1-8 {1-16} es
+4 dBu (el nivel méx. es +24 dBu), pero si fuese necesario podria
cambiarse mediante un conmutador interno a -2 dBu (el nivel
méx. es +18 dBu). (Este cambio se factura aparte). Para obtener
informacion mds detallada, pdngase en contacto con el
distribuidor de Yamaha que figura al final de este manual.
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(4 Conector NETWORK (Red)

Este conector permite que la LS9 pueda conectarse a un
equipo Windows a través de un cable Ethernet compatible
con CAT3 (velocidad de transmisién: max. 10 Mbps) o
CATS (velocidad de transmision: max. 100 Mbps). Se
utiliza principalmente para controlar los pardmetros de
mezcla o editar memorias de escena y bibliotecas
procedentes del programa de aplicaciones especial

”LS9 Editor”.

e El controlador de red DME-N necesario para la conexion al
conector NETWORK, el programa Studio Manager necesario para
iniciar LS9 Editor y el propio programa LS9 Editor pueden
descargarse en el siguiente sitio Web de Yamaha.

http://www.yamahaproaudio.com/

(5) Conectores WORD CLOCK IN/OUT

(Entrada de reloj/Salida de reloj)
Son conectores BNC utilizados para transmitir y recibir
sefiales de reloj a un dispositivo externo y desde un
dispositivo externo. El conector WORD CLOCK IN
termina internamente mediante un resistor de 75 ohmios.

(6 Toma 2TR OUT DIGITAL (Salida digital 2TR)
Se trata de la toma coaxial que emite la sefial de audio
digital de un canal especificado en formato de consumidor
(IEC-60958). Se utiliza principalmente para emitir sefiales
del canal STEREO/MONO.

(7 Toma 2TR IN DIGITAL (Entrada digital 2TR)
Se trata de la toma coaxial que recibe una sefial de audio
digital en formato de consumidor (IEC-60958). A la
entrada de sefial de esta toma se puede aplicar un patch a
cualquier canal de entrada.

Conectores MIDI IN/OUT

(Entrada MIDI/Salida MIDI)
Estos conectores se utilizan para transmitir y recibir
mensajes MIDI a y desde dispositivos MIDI externos.
El conector MIDI IN recibe los mensajes desde un
dispositivo externo y el conector MIDI OUT transmite los
mensajes desde la LS9. Se utilizan principalmente para
grabar las operaciones de parametros de la LS9 o los
cambios de escena/biblioteca de un dispositivo externo o
bien para utilizar de forma remota los pardmetros de LS9.

Panel posterior

(@ Conector LAMP (Lampara) (s6lo LS9-32)

Es un conector XLLR-4-31 que suministra alimentacion
a una lampara de cuello de cisne (por ejemplo, Yamaha
LAT1L), que se vende aparte. El brillo de la lampara se
puede ajustar en la pantalla.

POWER AC IN

®
Il
Il
Il

LS9-16

@ POWER AC IN

LS9-32

Conector AC IN (Entrada de CA)
Conecte el cable de alimentacién proporcionado en este
conector a fin de suministrar alimentacién a la unidad.

@) Interruptor POWER (Alimentacion)
Este interruptor conecta/desconecta la alimentacion.

(2 Tornillo de derivacion a tierra

Para garantizar un funcionamiento seguro, asegtrese de
conectar a tierra con firmeza la LS9. El cable de
alimentacién suministrado incluye un enchufe con tres
conductos, de forma que si la toma de CA se conecta a
tierra, la LS9 se conectara a tierra correctamente. Si la
toma de CA no se conecta a tierra, efectiie una conexion a
tierra segura con este tornillo. Si la unidad se conecta a
tierra de forma segura, se eliminan de forma eficaz el
ruido y las interferencias.

(3 Ventilador de refrigeracion

Es el ventilador de refrigeracién ubicado dentro de la
mesa. Cuando coloque la mesa, procure no bloquear este
ventilador.
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Panel frontal

Panel frontal

(1) Control PHONES LEVEL

@ ® (Nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de la sefial que sale de la toma
® PHONES OUT ().
TEVEL = (2) Toma PHONES OUT (Salida de auriculares)
Es la toma de auriculares destinada a monitorizar la sefial
@ —© CUE o MONITOR OUT (Salida de monitorizacién).
L_o © PHONES
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Capitulo 3
Funciones hasicas de la LS9

Este capitulo explica las distintas interfaces de usuario que se emplearan
para utilizar la LS9 y sus funciones basicas.

Funciones hasicas del panel superior

Aqui se explican las operaciones basicas que se llevan a cabo en el panel superior de la LS9.

Acerca de la tecla [HOME] (Inicio)

La tecla [HOME] de la seccion SELECTED CHANNEL
(Canal seleccionado) restablece el panel de la LS9 a su
estado basico (posicién inicial).

Cuando se presiona esta tecla, el panel cambiara del
siguiente modo.

 Se mostrard la pantalla SELECTED CH VIEW (Vista
del canal seleccionado) donde se pueden ver todos los
parametros del canal seleccionado.

* La funcidn de nivel de canal se asignard a los
deslizadores (se desactivara el modo
SENDS ON FADER).

La tecla [HOME] parpadeara si se muestra otra pantalla
distinta de SELECTED CH VIEW o si estd activo el modo
SENDS ON FADER (Enviar por deslizador). En dichos
casos, resulta practico presionar la tecla [HOME] para
restablecer el panel a su posicién inicial (la tecla [HOME]
cambiard a una luz constante) y continuar con las
operaciones.

Seleccion de la capa de deslizador

La seccién del mddulo de canales del panel superior
permite cambiar la combinacién de canales sometidos
a control (“capas de deslizador”) a fin de controlar los
canales de entrada, los canales de salida o los niveles de
monitorizacion.

Presione las teclas de la seccion LAYER (Capa) para
cambiar la combinacion de canales que desea controlar.

LAYER LAYER
16 17-32 132 33-64

7] 7]

MASTER CUSTOM MASTER CUSTOM
FADER FADER

LS9-16 LS9-32
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Funciones basicas del panel superior

La combinacién de canales que corresponde a cada tecla es la siguiente.

| 18916 |

1 2 3 4 7 8 9 12 13 % 15 16 |STEREO| STIN1 | STIN2
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
CUE | GUE | GUE | GUE CUE | GcUE | cuE CUE | CUE | CUE | GUE | GUE CUE CUE | GUE
Oom|  em|  om| e | om| e Oom|  om|  ew| | e Oom| e
O | O | O | O O | O | D o | D | OO | O | O | O3 (=R =
0o oe| o2 ae o o 5 o x| | O O ool 3w
O O O O === = o | O | | Ow| Oe| O ==
Dw| Own D O Ow| O 5w Do O Own O O o 9w
Ow| Own| O O Ow| Ow| Ow Ow| Ow| Own| O O Ow| O
oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN

0
(SN JISTIN 2 ]
STING | STIN 4

4
O O - P U O I Y I I P O I g
Tecla de la seccion
LAYER (Capa) \
LAYER [1-16] INPUT CH 1-16 STEREO STIN 1-2
LAYER [17-32] INPUT CH 17-32 STEREO STIN 34
LAYER [MASTER] MIX 1-16 STEREO —
LAYER [CUSTOM FADER] Cualquier canal que desee STEREQ |Cualquier canal que desee
1 2 3 14 15 16 17 24 25 31 32 STEREO| STIN1 | STIN 2 | STIN 3 | STIN 4
L 18882 | oo oooo oo ool =
R | G S| ) [ [l i i
~ ~
I T ] I
OO @)

s3] | | [ ‘ e STEREO
Tecla de la seccion \
LAYER (Capa) |
LAYER [1-32] INPUT CH 1-16 INPUT CH 17-32 STEREO STIN 1-4
LAYER [33-64] INPUT CH 33-48 INPUT CH 49-64 STEREO STIN 1-4
LAYER [MASTER] MIX 1-16 MATRIX 1-8 — MONO | STEREO —
LAYER [CUSTOM FADER] Cualquier canal que desee STEREO |Cualquier canal que desee

Ty

e Enla LS9-16, los canales MATRIX (Matriz) y MONO no se asignan a las capas de deslizador que estan predeterminadas.
Si desea utilizar los deslizadores del panel superior y las teclas [ON] (Activar) para controlar los canales MATRIX o el canal
MONGO, puede asignarlos a la capa de deslizador personalizada (— pdg. 91).
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Funciones basicas del panel superior

Uso de la seccion SELECTED CHANNEL

Seleccion de funciones

Puede utilizar los codificadores y las teclas de la seccién
SELECTED CHANNEL para utilizar directamente los
parametros de mezcla (EQ, efecto panoramico, dindmica,

etc.) del canal actualmente seleccionado en el panel superior.

((HA GAIN™ ) DYNAMICS 17

THRESHOLD

(PAN @
@ DYNAMICS 27
THRESHOLD
"SELECTED"

@
o

[0 &[0 @

Q
@ HIGH MID
FREQUENCY @
LOW MID
GAIN Low

1 Asegurese de seleccionar la capa de
deslizador deseada en la seccion LAYER.

2 Utilice las teclas [SEL] (Seleccionar) de la
seccion de moédulos de canales, la seccion
STEREO (Estéreo) y la seccion ST IN
(Entrada estéreo) para seleccionar el canal
que desea utilizar.

El canal seleccionado se indica en la parte superior
izquierda de la pantalla.

Para los canales estéreo (canales STEREO y canales
ST IN), debe cambiar entre el canal L (Izquierda) y el
canal R (Derecha) cada vez que presione la tecla [SEL].

e Si se activa AUTO CHANNEL SELECT (Seleccion
automdtica de canales) en la ventana emergente
PREFERENCE (Preferencias) (— pdg. 194), puede
seleccionar un canal mediante la tecla [ON] o el deslizador,
sin necesidad de presionar la tecla [SEL].

3 Gire los codificadores de la seccién
SELECTED CHANNEL para editar los
parametros deseados.

El parametro asignado a cada codificador cambiara.
Antes de utilizar los codificadores de EQ, debera
emplear las teclas [HIGH] (Alta), [HIGH MID] (Media
alta), [LOW MID] (Media baja) y [LOW] (Baja) de EQ
para seleccionar la banda que desea controlar.

e Cuando se presiona hacia dentro uno de los codificadores de
la seccion SELECTED CHANNEL, también se accede a una
ventana emergente donde se pueden editar los ajustes
detallados del pardmetro (— pdg. 194).

Utilice las teclas de la seccion DISPLAY ACCESS
(Acceso a pantalla) cuando desee utilizar otras funciones
distintas de los pardmetros de mezcla o cuando desee
cambiar varios ajustes.

DISPLAY ACCESS

=) [

SCENE MONITOR

-] [

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

oo

RACK

Cuando se presiona una de las teclas de la seccion
DISPLAY ACCESS, se mostrard la correspondiente
pantalla. Si la pantalla contiene mds de una pagina, puede
pasar de pagina presionando la misma tecla varias veces.
Por ejemplo, si presiona la tecla [SCENE MEMORY |
(Memoria de escena), aparecerd la pantalla SCENE
MEMORY en la que se pueden almacenar o recuperar
memorias de escena.

CH1D Che
chiD 2\ 001 AOMIH
SCEME LIST

CLERR cuT

Initial Data

= COMMEHT

UHDO

* Sipresiona la tecla DISPLAY ACCESS iluminada mientras se
muestra una pantalla emergente, ésta se cerrara.

e Si presiona y mantiene presionada una tecla de la seccion
DISPLAY ACCESS, aparecera la pantalla mostrada
anteriormente.
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Visualizacion de la pantalla

Visualizacion de la pantalla

En este apartado se explican los distintos tipos de informacién que se muestran en la pantalla.

Area de visualizacion permanente

f

000 Initial Data
|

(1) Canal seleccionado

Muestra el nimero, el nombre y el icono del canal
seleccionado actualmente mediante la tecla [SEL] para las
operaciones. (Para obtener mds informacion sobre la
asignacion de un nombre —> pdg. 34, para obtener mds
informacién sobre la seleccién de un icono — pag. 55, 69)
También puede mover el cursor a esta drea y utilizar el
mando o las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar)
para cambiar el canal seleccionado.

(@ Memoria de escena

Muestra el nimero y el nombre de la escena seleccionada
actualmente para operaciones de almacenamiento/
recuperacion.

La indicacion ”R” (Sélo lectura) se muestra con las
escenas de solo lectura o con las escenas protegidas contra
escritura. Si se han modificado los pardmetros en su
estado de almacenamiento o recuperacion mds reciente,
aparece la indicaciéon "E” (Editado). Coloque el cursor en
el numero de escena, utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar) para cambiar el
nimero de escena, y presione la tecla [ENTER]
(Introducir) para recuperar la escena.

_NoTA ?

e Al cambiar la escena que se muestra aqui, no se efectuard la
operacion de almacenamiento/recuperacion.

e Para llevara a cabo una operacion de almacenamiento o
recuperacion, acceda a la pantalla SCENE MEMORY y utilice los
botones STORE/RECALL (Almacenar/Recuperar) de dicha
pantalla (— pdg. 129) o bien presione una tecla definida por el
usuario a la que haya asignado la operacion de almacenamiento/
recuperacion de la escena (— pdg. 132).

e También puede mover el cursor al numero de escena del drea de
visualizacion permanente y utilizar el mando o las teclas [DEC]/
[INC] para cambiar el nimero de escena. Este nimero de escena
parpadeara si la escena almacenada o recuperada mas
recientemente es distinta de la escena seleccionada actualmente.

(® MIDI
El indicador MIDI aparecera cuando se reciben los
mensajes MIDI.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

(4 Nombre/estado del usuario

Muestra el nombre del usuario que ha iniciado sesion
actualmente (que estd validado y tiene permiso para
utilizar la mesa).

Se muestran aqui otros indicadores si estd activado el
oscilador o interfono o si se accede a la memoria interna o
la memoria USB.

Cuando el oscilador esta activado

CH 1 Initial
ch 1 JQ\ | 000 |::“|§ mu

Cuando el interfono esta activado

CH 1 Initial Date—
ch 1 a | 000 RE MIDI
Durante la grabacién en la memoria USB

CH 1
ch 1

3T1 3TE 53T 5Td

CH 1 Initinl Deteee =
ch 1 JQ\ | 000 5 Mlm

Durante el acceso a la memoria interna al
almacenar una escena o memoria USB

CH 1 Initial
ch 1 JQ\ | 000 F:“E e

) Nivel STIN

Indica el estado activado/desactivado y el nivel de entrada
de los canales ST IN 1-4. Muestra un control de mando
gris y un indice negro cuando el estado es activado, o bien
un control de mando gris oscuro y un indice negro cuando
el estado es desactivado.

En el modo SENDS ON FADER, muestra el estado
activado/desactivado y el nivel de envio de la sefial
enviada desde los canales ST IN 14 al bus MIX. Cuando
estd activado, el mando de control aparecerd en un color
correspondiente al destino de envio (el mismo tipo de
color que las teclas de la seccion MIX/MATRIX SELECT
(Seleccionar matriz/mezcla)) y los indices apareceran en
blanco. Cuando esta desactivado, el mando de control
aparecerd gris y los indices, negros.

oy

e En el modo SENDS ON FADER, el bus de destino de envio
parpadea en la parte derecha del nimero de escena.



Area principal

El contenido del 4rea principal dependera de la funcién
seleccionada actualmente.

B Pantalla SELECTED CH VIEW

Esta pantalla muestra todos los pardmetros de mezcla del
canal seleccionado actualmente. Para acceder a esta
pantalla, presione la tecla [HOME] de la seccién
SELECTED CHANNEL.

H Otras pantallas de funcion

Estas pantallas permiten acceder a funciones y ajustes
distintos a los pardmetros de mezcla de los canales. Para
acceder a cada una de estas pantallas, presione la tecla
adecuada de la seccion DISPLAY ACCESS.

CH 1 Initial Data
ch 1 J?\ ‘ DDD FDM I H
J|_|_IE

CLUE MODE IMFUT QUTPUT

F'FL
MIx CUE

FPFL TRIM | PFL TRIM

Visualizacion de la pantalla

B Ventanas emergentes

Algunas ventanas muestran listas o detalles de
determinados parametros de la pantalla. Se denominan
“ventanas emergentes”.

Ventanas emergentes

FRER
.70 L]
HOLD DECAY
- b

<

Mediante los botones y mandos de control de una ventana
emergente, puede editar parametros mas detallados. En
algunas ventanas emergentes, hay varios botones
denominados “’botones de herramientas” situados en la
parte superior de la ventana. Puede utilizar estos botones
de herramientas para recuperar o copiar/pegar datos de la
biblioteca.

Para cerrar la ventana emergente y volver a la pantalla
anterior, coloque el cursor en el simbolo X" o el botén
CLOSE (Cerrar) y presione la tecla [ENTER] (Introducir).
(También puede cerrar la ventana emergente y volver a la
pantalla SELECTED CHANNEL VIEW (Vista del canal
seleccionado) presionando la

tecla [HOME)].)
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Visualizacion de la pantalla

La interfaz de usuario en pantalla

La interfaz que aparece en la pantalla de la LS9 incluye
los siguientes elementos.

H Cursor

El marco rojo y amarillo que parpadea y se muestra en la
pantalla se denomina "cursor". El cursor se utiliza para
especificar el objeto de las operaciones. Utilice las teclas
de cursor de la seccién de introduccién de datos para
mover el cursor hacia arriba/abajo/izquierda/derecha.

Cursor

H Botones

Los botones de la pantalla se utilizan para realizar
determinadas funciones, para activar o desactivar
pardmetros o para seleccionar una de varias opciones.
Para efectuar una funcion de botén, para activarlo/
desactivarlo o para seleccionar a un elemento deseado,
coloque el cursor en el botén deseado y presione la tecla
[ENTER] de la seccién de introduccion de datos.

Si coloca el cursor en un botén que muestra el simbolo ¥
y presiona la tecla [Enter], puede abrir otra ventana
emergente en la que se pueden especificar detalles.

Boton
otones =
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B Mandos de control y deslizadores

Los mandos de control de la pantalla se utilizan para ver o
editar los valores de los correspondientes parametros.
Normalmente, se coloca el cursor en un mando de control
y se utiliza el mando o las teclas [DEC]/[INC] de la
seccidn de introduccién de datos para editar el valor.

El valor actual aparece en forma numérica justamente
debajo del mando de control. Algunos mandos de control
se mueven conjuntamente con los codificadores de la
seccion SELECTED CHANNEL.

Lak L-HMID H-HMID

Mando de
control

1.00k 4200k | 10.0Fk

Los deslizadores de la pantalla se utilizan principalmente
para ver o editar el nivel de los correspondientes canales.
Se mueven conjuntamente con los deslizadores del panel
superior. También se puede colocar el cursor en un
deslizador y utilizar el mando o las teclas [DEC]/[INC] de
la seccion de introduccion de datos para editar el valor.
El valor actual aparece en forma numérica justamente
debajo del deslizador

Deslizador

H Ventana de lista

Aparecerd una ventana como la que se muestra a
continuacioén al seleccionar un elemento de una lista,
como por ejemplo al seleccionar una funcién para una
tecla definida por el usuario.

En la lista, el elemento que aparece siempre resaltado en
la parte central es el elemento seleccionado. Para
desplazarse por la lista hacia arriba o hacia abajo, utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC].

Ventana de lista

MID1 COMTROL CHAMGI [#11

trol Chonde Param

MODE FARAMETER1 FARAMETERZ

MO RSS | GH

FROER H IMPUT
FROER L

CH On

PHASE

CAMCEL




Visualizacion de la pantalla

M Ventana de teclado

Aparecera la ventana de teclado cuando necesite asignar
un nombre 0 comentario a una escena o biblioteca,

o cuando necesite asignar un nombre a un canal. Para
introducir caracteres, coloque el cursor en el cardcter de la
ventana que desee y presione la tecla [ENTER]. (Para mds
informacién acerca del procedimiento — pdg. 34)

Ventana de teclado

oot

‘| PASTE CLERR IMS

SHIFT LOCK

CAMCEL STORE

B Cuadro de dialogo

Cuando necesite confirmar la operacién que acaba de
realizar o cuando se ha producido un problema, aparecerd
un cuadro de didlogo pidiéndole que confirme la
operacién o mostrando una advertencia.

@ Cuadro de dialogo CONFIRMATION
(Confirmacion)

Aparecera este cuadro de didlogo cuando se necesite una

confirmacion. Coloque el cursor en el botén OK

(Aceptar) para realizar la operacién (o en el botén

CANCEL para cancelarla) y presione la tecla [ENTER].

STORE CONF IRMAT 10H

? Store t EHE MEMORY #0017

CAMCEL

@ Cuadro de dialogo ATTENTION (Atencidn)
Este cuadro de didlogo mostrard una advertencia
cuando se haya producido un problema con la
operacion que estd intentando llevar a cabo.

Si coloca el cursor en el botén OK y presiona la tecla
[ENTER], la operacién se efectuard de modo que se
evite el problema. Si lleva el cursor hasta el botén
CANCEL y presiona la tecla [ENTER], se anulard la
operacion.

ATTENT | 0N

@ Cuadro de didlogo CAUTION (Precaucién)
Este cuadro de didlogo mostrard una advertencia si se
ha producido un error grave con la operacién que estd
intentando llevar a cabo. Si coloca el cursor en el
botén CLOSE y presiona la tecla [ENTER], se anulara
forzosamente la operacion y se cerrard el cuadro de
dialogo.

CAUT | OH
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Asignacion de un nombre

Asignacion de un nombre

En la LS9, puede asignar un nombre a cada canal de entrada y salida, y asignar un titulo a todas
las escenas o elementos de bibliotecas al guardarlos.
Para asignar un nombre, debe utilizar la ventana de teclado que aparece en el area principal.

1 Acceda a la ventana en la que se puede @ Boton DEL (Eliminar)

asignar un nombre.

La siguiente ilustracién muestra la ventana emergente
SCENE STORE (Almacenamiento de escena) que se
utiliza al asignar un nombre a una escena.

Cuadro de introduccién de texto

SCEHE STORE

SCEME TITLE
oo eing

COFY PRSTE CLEAR - IMS DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL STORE

Se muestra una linea vertical amarilla denominada
“cursor de texto” para indicar la ubicacién actual en el
cuadro que muestra los caracteres introducidos.

Utilice el teclado que aparece en pantalla
para introducir el texto.

Coloque el cursor (marco rojo) en el caracter que desee
de la ventana de teclado y presione la tecla [ENTER];
el cardcter se introducird en el cuadro de introduccién
de texto y el cursor de texto (linea vertical amarilla) del
cuadro se desplazard a la derecha.

Introduzca los caracteres siguientes de la
misma manera.

Cuando introduzca los caracteres, puede utilizar los
siguientes botones de la ventana de teclado.

@ Botén COPY (Copiar)
Copia toda la cadena de texto desde el cuadro de texto
en la memoria de bifer.

@ Boton PASTE (Pegar)

Inserta la cadena de texto copiada mediante el botén
COPY en la posicién en que se encuentra el cursor
de texto.

@ Botén CLEAR (Borrar)
Borra todos los caracteres introducidos dentro del
cuadro de introduccién de texto.

@ Botones «/ —
Coloca el cursor de texto hacia adelante o atras dentro
del cuadro de introduccién de texto.

@ Botén INS (Insertar)
Inserta un espacio (blanco) en la posicién del cursor de
texto.
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Elimina el caracter situado a la derecha del cursor
de texto.

@ Boton BS (Retroceso)
Elimina el carécter situado a la izquierda del cursor
de texto.

@ Boton SHIFT LOCK (Bloqueo de mayusculas)
Alterna entre los caracteres alfabéticos en mayusculas
y mindsculas. Cuando este botén estd activado, podrd
introducir caracteres y simbolos en mayusculas, y en

minusculas, cuando esta desactivado.

@ Botén ENTER

Confirma el nombre que ha introducido. En la ventana
emergente SCENE STORE puede obtener el mismo
resultado colocando el cursor en el botén STORE y
presionando la tecla [ENTER].

4 Una vez introducido el nombre, coloque el
cursor en el botén STORE o ENTER y
presione la tecla [ENTER].

Se aplicara el nombre que haya introducido.

e El procedimiento basico es el mismo en las ventanas que le
permiten asignar nombres a los canales u otro tipo de datos
de biblioteca. Si introduce un nombre de canal, éste se
actualizard inmediatamente, sin utilizar el boton ENTER.



Utilizacion de los botones de herramientas

Utilizacion de los hotones de herramientas

La barra de titulo de la parte superior de las ventanas emergentes y pantallas contiene
botones de herramientas que ofrecen funciones adicionales. Puede utilizar estos botones
para recuperar las bibliotecas relacionadas o para copiar los parametros de un canal a
otro. En esta seccion se explica como utilizar los botones de herramientas.

Acerca de los hotones
tle herramientas

Los botones de herramientas, como los que se muestran a
continuacion, aparecen en las ventanas emergentes y
pantallas ATT/HPF/EQ (Atenuador/Filtro de paso alto/
EQ), DYNAMICS 1/2 (Dinamica 1/2),

GEQ y EFFECT (Efecto).

?!%!?!?!?21

F|TT 7 HFF 7 EQ

(1) Boton LIB (Biblioteca)

Este botdn recupera la biblioteca relacionada con la
ventana emergente o pantalla actual (biblioteca de EQ,
dinamica, GEQ o efectos).

(2 Boton DEF (Valor predeterminado)

Con este botdn, el canal (EQ/dindmica) o el bastidor
(efecto) seleccionado en ese momento se restablece a su
estado predeterminado.

(3 Botén COPY

Este botdn copia los ajustes del canal (EQ/dindmica) o
bastidor (GEQ/efecto) seleccionado en ese momento. Los
ajustes copiados se mantienen en la memoria de bufer (un
drea de memoria de almacenamiento temporal).

(@) Boton PASTE

Este botdn pega los ajustes desde la memoria de bufer al
canal (EQ/dinamica) o bastidor (GEQ/efecto)
seleccionado en ese momento.

(5 Boton COMPARE (Comparar)

Este botdn intercambia los ajustes de la memoria de bufer
con los ajustes del canal (EQ/dindmica) o bastidor
(GEQ/efecto) seleccionado en ese momento.

NOTA

e No puede presionar el boton PASTE o COMPARE si no se han
copiado ajustes en la memoria de bufer.

Ademds, algunas pantallas tienen los siguientes botones
de herramientas.

e SET ALL
(Configurar todo)............ Activa todos los parametros
de la pantalla.
e CLEAR ALL
(Borrar todo)................... Desactiva todos los

parametros de la pantalla.

Utilizacion de hibliotecas

En este apartado se explica el procedimiento bdsico para
utilizar las bibliotecas. Puede utilizar las bibliotecas para
almacenar (guardar) y recuperar (cargar) los ajustes del
canal (EQ/dindmica) o bastidor (GEQ/efecto)
seleccionado en ese momento.

Se proporcionan las siguientes bibliotecas.

« Biblioteca Input EQ (EQ de entrada)
* Biblioteca Output EQ (EQ de salida)
* Biblioteca de dindmica

* Biblioteca GEQ

* Biblioteca de efectos

El procedimiento de funcionamiento es basicamente el
mismo para todas las bibliotecas.

® Recuperacion de datos de una
biblioteca

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.
Para acceder a cada ventana emergente o pantalla,
proceda del siguiente modo.

[Ventana emergente ATT/HPF/EQ]
[Ventana emergente DYNAMICS 1/2]
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En la pantalla SELECTED CH VIEW, coloque el
cursor en el mando de control correspondiente

a EQ o Dynamics 1/2 o en un botén que tenga el
simbolo V¥, y presione la tecla [ENTER].

e Si se activa POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Se abre una ventana emergente al presionar los mandos) en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), puede
acceder a la ventana emergente presionando un codificador
de la seccion SELECTED CHANNEL que corresponde
a EQ o Dynamics 1/2.

[Pantalla RACK]
En la seccion DISPLAY ACCESS, presione la tecla
[RACK 1-4] o [RACK 5-8].

CH 1 Initial Data
ch 1 000 BE ADM I H

[ STIN4R R

Seleccione el canal (EQ/dinamica) o
bastidor (GEQ/efecto) cuyos ajustes desee
recuperar.

El método de seleccién de un canal o bastidor
dependerd del tipo de ventana emergente o pantalla
que se muestre actualmente.

[Ventana emergente ATT/HPF/EQ]

[Ventana emergente DYNAMICS 1/2]
Presione una tecla [SEL] del panel o coloque el cursor
en el canal seleccionado del drea de visualizacion
permanente de la pantalla, y utilice el mando o las
teclas [DEC]/[INC].

Canal seleccionado

Initial Data
ot 2] 000 73 S
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[Pantalla RACK]
En la seccion DISPLAY ACCESS, presione varias
veces la tecla [RACK 1-4] o [RACK 5-8].

» Si desea cambiar la asignacion (31Band GEQ), Flex15GEQ
o0 efectos) para cada bastidor, presione simultdneamente la
tecla [RACK 1-4] y [RACK 5-8] para acceder a la pantalla
VIRTUAL RACK (Bastidor virtual) (— pdg. 158).

Coloque el cursor en el boton LIB
(Biblioteca) de la barra de herramientas y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la
ventana emergente de la correspondiente
biblioteca.

GER L IERARY B8

Initial Data
Mar i
002 FHERTE

STORE

(1) Lista

Muestra los ajustes guardados en la biblioteca.

La linea resaltada indica los datos seleccionados para
las operaciones. Los datos de sélo lectura se indican
con un simbolo R.

(2 Botén RECALL

Este botén recupera los ajustes seleccionados en la
lista en el canal (EQ/dindmica) o el bastidor
(GEQ/efecto) seleccionado en ese momento.

e La parte derecha de la lista muestra informacion sobre los
datos correspondientes (como el tipo de dindmica o de efecto
utilizado, etc.). Para la biblioteca de dindmica, se muestra un
simbolo para indicar si se pueden recuperar los datos
mediante la dindmica 1 0 2.

Coloque el cursor en la lista y seleccione el
numero de biblioteca de la fuente de
recuperacion mediante el mando o las
teclas [DEC]/[INC] para desplazar la linea
resaltada en la lista.

En algunos casos, los datos seleccionados como la
fuente de recuperacién no se pueden recuperar en el
canal/bastidor seleccionado en ese momento. Cada
biblioteca tiene las siguientes limitaciones.

@ Biblioteca de dinamica

Contiene tres tipos de datos: Dynamics 1 y Dynamics
2 para canales de entrada, y Dynamics 1 para canales
de salida. La recuperacion no es posible si se ha
seleccionado un tipo no compatible con el
correspondiente procesador de dindmica.



@ Biblioteca GEQ

Contiene dos tipos de datos: 31Band GEQ

o Flex15GEQ. La recuperacién no es posible si se ha
seleccionado un tipo distinto al GEQ de destino de
recuperacion.

@ Biblioteca de efectos

Los ajustes cuyo tipo de efecto es "HQ.Pitch” (Tono
de alta calidad) o "Freeze” (Interrupcién) sélo pueden
recuperarse en los bastidores 5 o 7. No podrdn
recuperarse para ningin otro bastidor.

Si seleccionar un nimero de elemento de biblioteca
que no se puede recuperar, se desactivara el botén
RECALL.

5 Coloque el cursor en el boton RECALL y
presione la tecla [ENTER].
Los datos seleccionados se cargardn en el canal
(EQ/dinamica) o bastidor (GEQ/efecto) seleccionado
en el paso 2.

ey

» También puede optar por mostrar un cuadro de didlogo que le
pide que confirme la operacion de recuperacion (— pdg. 194).

@® Almacenamiento de datos en una
biblioteca

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.

2 Seleccione el canal (EQ/dinamica) cuyos
valores desee almacenar o el bastidor en el
que ya esté montado el GEQ/efectos cuyos
ajustes desea almacenar.

3 Coloque el cursor en el boton LIB de la
barra de herramientas y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente o pantalla de la correspondiente
biblioteca.

GEQ L |IERARY

Botén STORE

Utilizacion de los botones de herramientas

4 Coloque el cursor en la lista y utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC] para
seleccionar el numero de biblioteca de
destino de almacenamiento.

5 Una vez haya seleccionado el destino de
almacenamiento, coloque el cursor en el
botén STORE y presione la tecla [ENTER].
Se abrird la ventana emergente LIBRARY STORE,
donde puede asignar un nombre a los ajustes. Para
obtener detalles sobre la introduccion de texto,
consulte “Asignacion de un nombre” (— p. 34).

6 Una vez haya asignado el nombre a los
datos, coloque el cursor en el boton STORE
de la ventana emergente LIBRARY STORE y
presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacién de guardado.

STORE CONF | RMAT I 0H

e to GEQ LIBRARY #0017

CAMCEL

7 Para efectuar la operacion de
almacenamiento, coloque el cursor en el
boton OK y presione la tecla [ENTER].

Los ajustes actuales se almacenardn en el nimero de
biblioteca que haya seleccionado en el paso 4.

Si decide cancelar esta operacion, coloque el cursor en
el boton CANCEL en lugar del botén OK y presione la
tecla [ENTER].

* Aunque haya almacenado los ajustes, puede editar el titulo
de los datos colocando el cursor en el nombre de los datos
de la lista y presionando la tecla [ENTER] para abrir la
ventana emergente LIBRARY TITLE EDIT (Edicion de titulo
de biblioteca). Sin embargo, no es posible volver a asignar un
nombre a los datos de sdlo lectura (que se indica con el
simbolo "R”).

NOTA

e Tenga en cuenta que si almacena en un lugar que ya
contiene datos, se sobrescribirdn los datos existentes.
(Sin embargo, no se pueden sobrescribir los datos de sélo
lectura.)

¢ No desconecte la alimentacion cuando la operacion de
almacenamiento esta en curso. Si lo hace, los datos no se
almacenardn correctamente.
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@ Borrado de datos de una biblioteca

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.

2 Coloque el cursor en el boton LIB de la
barra de herramientas y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente de la correspondiente
biblioteca.

GEQ L |IERARY

STORE  RECALL

@ Botén CLEAR

Borra los datos que se han seleccionado en la lista.

3 Coloque el cursor en la lista y utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC] para
seleccionar el nimero de elemento de
biblioteca que desea borrar.

4 Coloque el cursor en el boton CLEAR y
presione la tecla [ENTER].
Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacién de borrado.

5 Para ejecutar la operacion de borrado,
coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

Se borraran los datos seleccionados en el paso 3.

Si decide cancelar la operacién de borrado, coloque el
cursor en el botén CANCEL y presione la

tecla [ENTER].

NOTA

e Los datos de sdlo lectura no se pueden borrar (indicados con
el simbolo "R’).
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Inicializacion de ajustes

Aqui se explica cémo devolver a su estado inicial los
ajustes EQ/dindmica del canal o los ajustes de efecto del
bastidor seleccionado en ese momento.

oy

e Los ajustes de GEQ pueden inicializarse con el boton FLAT
(Plano) de la pantalla.

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.

2 Seleccione el canal (EQ/dinamica) o
bastidor (efecto) cuyos ajustes desee
inicializar.

3 Coloque el cursor en el boton DEF y pulse
la tecla [ENTER].
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacion de inicio.

RETURM TO DEFAULT SETTIMG

? Feturn to Default E@ S

CAMCEL

4 Para ejecutar la operacion de inicio,
coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

Se inicializaran los ajustes de EQ/dindmica del canal o
los ajustes de efecto del bastidor que se hayan que se
haya seleccionado en el paso 2. Si decide cancelar la
operacion de inicio, coloque el cursor en el botén
CANCEL en lugar de en el botén OK y presione la
tecla [ENTER].
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Ajustes de copiado y pegado

Aqui se explica cémo copiar los ajustes de EQ/dinamica
del canal o los ajustes de GEQ/efecto de un bastidor que
se haya seleccionado en ese momento a una memoria de
bufer y posteriormente pegarlos en otro canal o bastidor.
Las operaciones de copiado y pegado se limitan a las
combinaciones siguientes.

 Entre EQ de canales de entrada

» Entre EQ de canales de salida

« Entre las dindmicas para las que se ha seleccionado el
mismo tipo (GATE (Puerta), DUCKING (Reducir),
COMPRESSOR (Compresor), EXPANDER
(Ampliador), COMPANDER-H (Compresor/
ampliador duro), COMPANDER-S (Compresor/
ampliador blando) o DE-ESSER (Supresor de eses))

» Entre efectos montados en un bastidor

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.

2 Seleccione el canal (EQ/dinamica) o
bastidor (GEQ/efecto) cuyos ajustes desee
copiar.

3 Coloque el cursor en el boton COPY y
presione la tecla [ENTER].

Los ajustes actuales se conservardn en la memoria de
bufer.

4 Seleccione el canal o bastidor de destino
de pegado.

5 Coloque el cursor en el boton PASTE y
pulse la tecla [ENTER].
Se pegardn los ajustes de EQ/dindmica del canal o los
ajustes de GEQ/efecto del bastidor que se hayan
seleccionado en el paso 2.

Comparacion de dos conjuntos

de ajustes

Si utiliza el boton COMPARE de la barra de herramientas,
puede intercambiar los ajustes conservados en la memoria
de bufer por los ajustes del canal (EQ/dindmica) o bastidor
(GEQ/efecto) seleccionado en ese momento. Resulta muy
practico cuando desea guardar temporalmente un
resultado provisional de la edicién y después compararlo
con las ediciones posteriores.

1 Acceda a una ventana emergente o pantalla
que contiene botones de herramientas.

2 Seleccione un canal (EQ/dinamica) o
bastidor (GEQ/efecto).

3 Coloque el cursor en el boton COPY y
presione la tecla [ENTER] para guardar los
ajustes actuales en la memoria de bufer.

Esta serd la primera version de los ajustes.

4 Edite los ajustes del canal (EQ/dinamica) o
bastidor (GEQ/efecto) seleccionado en ese
momento.

Esta serd la segunda version de los ajustes.

e Tenga en cuenta que si copia otros ajustes antes de realizar
la operacion de comparacion, se sobrescribird el contenido
de la memoria de bufer.

» Después de guardar la primera version de los ajustes en la
memoria de bufer, también puede inicializar el canal/bastidor
y crear una segunda version de los ajustes desde el principio.
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5 Cuando desee comparar las versiones
primera y segunda de los ajustes, coloque
el cursor en el boton COMPARE y presione
la tecla [ENTER].

Volvera a la primera version de los ajustes. Ahora se
guardard en la memoria de bufer la segunda version de
los ajustes.

Edite los ajustes

|
|
|
|
|
(Segundo conjunto) .

Primer conjunto

Memoria de bufer

6 Con el cursor izquierdo en el botén
COMPARE, presione varias veces la tecla
[ENTER] para comparar las versiones
primera y segunda de los ajustes.

Cada vez que presione la tecla [ENTER], los ajustes
actuales se intercambiaran por los ajustes guardados
en la memoria de bufer. A diferencia de la operacién
de pegado, esta operacion permite volver siempre a los
ajustes anteriores, a condicién de que no se haya
sobrescrito la memoria de bufer.

e Los ajustes conservados en la memoria de bufer también
pueden utilizarse para la operacion de pegado.

« Si utiliza los botones de herramientas con un bastidor en que
se ha seleccionado Flex15GEQ (de los dos tipos de GEQ),
A y B se intercambiardn de forma individual con la memoria
de bufer.
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Capitulo 4
Conexiones y configuracion

En este capitulo se explica cdmo conectar las entradas y salidas de audio,
como realizar la configuracién necesaria al iniciar la LS9 por primera vez y
cdmo comprobar la operacion.

Hl Conexiones de entrada analdgicae e eeeeeeccceeccccccccccccce

=3
OYAMAHA s

0“

muuiunn@

DYAMAHA

Conecte micr6fonos o dispositivos de nivel de linea a las tomas INPUT (Entrada) 1-16 {1-32}. Cuando la LS9
estd en su estado inicial, a la sefial de cada toma INPUT se le aplica un patch en los siguientes canales.

Para la LS9-16

Para la LS9-32

LS9-32

Tomas de entrada
analdgica

Canales de entrada

Tomas de entrada
analdgica

Canales de entrada

Tomas INPUT 1-16

Canales IMPUT 1-16

Tomas INPUT 1-32

Canales INPUT 1-32

e Es posible cambiar esta aplicacion de patch si es necesario (— pdg. 99). Por ejemplo, si desea conectar un dispositivo de nivel de
linea, puede asignar dos tomas INPUT a un canal ST IN (Entrada estéreo) para que puedan utilizarse los canales izquierdo y derecho
a la vez para mayor comodidad.
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Conexiones

.cnnexionesdesa“daanamgicaoooooooooooooooooooooooooooo

Altavoces del monitor

LS9-16

Amplificador de potencia ||| : DT D :g 3% D Amplificador de potencia

Altavoces del monitor
(limitacién automatica)

Altavoces principales

Es posible conectar las tomas OMNI OUT (Salida OMNI) 1-8 {1-16} a los altavoces principales, a los
altavoces del monitor (limitacién automética) o a los altavoces del monitor del ingeniero.

Cuando la LS9 estd en su estado inicial, a la sefial de los siguientes canales se les aplica un patch en cada toma
OMNI OUT. Es posible cambiar esta aplicacion de patch si es necesario (— pag. 95).

Para la LS9-16 Para la LS9-32
Tomas de salida analégica Canales de salida Tomas de salida analégica Canales de salida
Tomas OMNI OUT 1-6 Canales MIX (Mezcla) 1-6 Tomas OMNI OUT 1-14 Canales MIX 1-14
3 Canal STEREO (Estéreo) L/R Tomas OMNI OUT 15-16 Canal STEREO (L/R)
Tomas OMNI OUT 7- 8 (Izquierda/Derecha)
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l Conexiones de entrada/salida digital e e e e e e e eeeeeececccccccccoe

t:i [ ] § Por ejemplo, una grabadora de CD

wm cLocK o
sm o |2
1H @
e

N

LS9-16
Amplificador de potencia

Tarjeta de E/S digital

Conexiones y configuracion

' 1

Ji===rrry
[ ooooooo =

uununu om0
T

Procesador de altavoces

(por ejemplo, Yamaha DME64N) Altavoces principales

Utilice las tomas 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL (Digital entrada 2TR/Digital salida 2TR) o la ranura
para mini-YGDALI a fin de enviar o recibir sefiales de audio digitales entre la LS9 y el equipo externo. Cuando
la LS9 se encuentre en el estado predeterminado, a las sefiales de los siguientes canales se les aplica un patch
en las ranuras y las tomas 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL. Es posible cambiar esta aplicacién de patch
si es necesario (— pdg. 95, 99).

Para la LS9-16 Para la LS9-32
Tomas de entrada/salida digital Canales de entrada/salida Tomas de entrada/salida digital Canales de entrada/salida

Toma 2TR IN DIGITAL (L/R) Sin asignacion Toma 2TR IN DIGITAL (L/R) Sin asignacion

Toma 2TR OUT DIGITAL (L/R) Canal STEREO L/R Toma 2TR OUT DIGITAL (L/R) Canal STEREO L/R

Canales de entrada de ranura 1-8 Canales INPUT 17-24 Canales de entrada 1-8 de la ranura 1 Canales INPUT 33-40

Canales de entrada de ranura 9-16 | Canales INPUT 25-32 Canales de entrada 9-16 de laranura 1 | Canales INPUT 41-48

Canales de salida de ranura 1-8 Canales MIX 1-8 Canales de entrada 1-8 de la ranura 1 Canales INPUT 49-56

Canales de salida de ranura 9-16 Canales MIX 9-16 Canales de entrada 9-16 de laranura 2 | Canales INPUT 57-64
Canales de salida 1-8 de la ranura 1 Canales MIX 1-8
Canales de salida 9-16 de la ranura 1 Canales MIX 9-16
Canales de salida 1-8 de la ranura 2 Canales MIX 1-8
Canales de salida 9-16 de la ranura 2 Canales MIX 9-16

Las tomas 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL de la LS9 se utilizan para transferir sefiales de audio digital de
dos canales a o desde un dispositivo externo (por ejemplo, un reproductor de CD o una grabadora de CD/MD).

Si instala en una ranura una tarjeta E/S digital, que se venden por separado, podra agregar mds tomas de
entrada o salida a la LS9 o conectar un sistema DAW o un procesador de altavoces.

Para obtener informacion detallada acerca de los tipos de tarjeta E/S que se pueden utilizar, consulte el
apéndice al final de este manual (— pag. 274). Visite el sitio Web de Yamaha para obtener la informacion mds
reciente acerca de las tarjetas E/S.

http://www.yamahaproaudio.com/
NOTA

 Para que se transmita o reciba la sefial de audio digital a través de las tomas o ranuras 2TR IN DIGITAL/2TR
OUT DIGITAL, es necesario sincronizar el reloj de los dos dispositivos (— pdg. 46).

LS9-16/32 Manual de instrucciones || 43


http://www.yamahaproaudio.com/

Instalacion de una tarjeta opcional

Instalacion de una tarjeta opcional

Antes de instalar una tarjeta E/S en una ranura, visite el sitio Web de Yamaha para comprobar si
la LS9 es compatible con esa tarjeta y verificar qué otras tarjetas de Yamaha u otros fabricantes

pueden utilizarse conjuntamente.

http://www.yamahaproaudio.com/

Para instalar una tarjeta E/S opcional, siga este
procedimiento.

1 Asegurese de que no esta conectada la
corriente.

2 Extraiga los tornillos de la tapa de la ranura
y retirela.

Conserve la tapa en un lugar seguro.

LS9-16

Tapa de la ranura

3 Alinee los dos extremos de la tarjeta con
las guias de la ranura e inserte la tarjeta en
la ranura.

Empuje la tarjeta dentro de la ranura hasta que los
contactos de la tarjeta queden insertados
correctamente en el conector que se encuentra dentro
de la ranura.

Tarjeta
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4 Fije la tarjeta con los tornillos
suministrados.

Si no se fija la tarjeta, es posible que la unidad sufra
daflos o que funcione incorrectamente.

/\ ATENCION

¢ Antes de instalar en la consola las tarjetas E/S, que se
venden por separado, debe asegurarse de que la consola
estd apagada. De lo contrario, podrian producirse errores de
funcionamiento o descargas eléctricas.
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Configuracion necesaria durante la puesta en marcha

Configuracion necesaria durante la puesta en marcha

Aqui se explica la configuracién necesaria al iniciar la LS9 por primera vez. A fin de comprobar si
las conexiones son correctas, también se describe el procedimiento basico para obtener la sefal
de entrada desde un canal INPUT para que se envie desde el bus STEREO.

Devolucion de la escena actual
al estado inicial

Encienda la LS9 y recupere (cargue) la escena de
configuracion inicial (escena nimero 000).

» Vamos a recuperar la escena de configuracion predeterminada
para que se puedan efectuar correctamente el resto de
operaciones descritas en este capitulo. Durante un
funcionamiento real, no es necesario recuperar la escena de la
configuracion predeterminada cada vez que inicia la unidad.

1 Encienda la LS9.
Cuando encienda la LS9, debe activar el equipo en el
orden que aparece en la LS9 — amplificador de
potencia o sistema de monitorizacion. (Invierta el
orden al apagar el equipo.)

2 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione la tecla [SCENE
MEMORY] (Memoria de escena) para
acceder a la pantalla SCENE LIST (Lista de
escenas).

En esta pantalla puede recuperar o almacenar
memorias de escena.

& 00 .I Check e

SCEME LIST
COPY CLEAR cuT

Initial Data oo
001 Check e o g

.
FilE

COMMEHT

UHDO

(1 Lista de escenas
(2) Boton RECALL (Recuperar)

3 Coloque el cursor en la lista de escenas y

utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar) para que aparezca
000 Initial Data” (Datos iniciales 000) en la
linea resaltada en el centro de la lista.

I]I]l] ||

4 Coloque el cursor en el boton RECALL y

presione la tecla [ENTER] (Introducir).

Se cargard la escena niimero ”000” y los parametros
de mezcla volveran al estado inicial.

e Tenga en cuenta que cuando se carga la escena "000”, los
ajustes del patch de entrada, del patch de salida, del GEQ/
efecto interno y del preamplificador también volveran a su
estado inicial. (Sin embargo, la seleccion de origen del reloj
no se verd afectada.)
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Conexiones y ajustes del reloj

El reloj constituye los datos del reloj que proporcionan la
base para procesar digitalmente las sefiales de audio.

Si una tarjeta E/S digital instalada en una ranura esta
conectada digitalmente a un dispositivo externo como un
sistema DAW, un reproductor de CD o una HDR
(grabadora de disco duro), y desea que se transmitan o
reciban seflales de audio digitales entre la LS9 y el
dispositivo externo, debe sincronizar el reloj de los
respectivos dispositivos.

Para que esto suceda, un dispositivo debe ser el reloj
principal (dispositivo transmisor) y el otro dispositivo
debe ser el secundario (dispositivo receptor), y el
dispositivo secundario se debe sincronizar con el
principal.

Si desea ajustar la LS9 como el reloj secundario para que
se sincronice con el reloj de un dispositivo externo, puede
utilizar los datos del reloj incluidos en la sefial de audio
digital recibida desde una tarjeta E/S digital o
proporcionar un reloj exclusivo en la toma WORD
CLOCK IN (Entrada de reloj) de la parte posterior

del panel.

Dispositivo de audio digital
+
Datos de reloj

v

Ranurel‘ﬁI

OD :IO
o~ = | oooooooooog

ooooooooojoo HDR u Otros
A dispositivos de audio
= digital (reloj principal)

ooooogog

JE——] Y
——i|0
——1|0
—of|0
——a—l|o
——1i|0
—1i|0
—||o
—=||o
——1|0
——1|0
—of|0
——a—1l|o
——1i|0
—i|0
——1i|0
——|

E?ﬁ??r

LS9 (reloj secundario)

Senal de audio digital

Datos de reloj

1

Toma !

Ranura |
1

WORDCLOCK IN

]«

oo oo

ooooooog
ooooooog
Begegese

oooooooo

(i

LS9 (reloj secundario)

oooooooglg
oooooooo g
Begagete

oooooooo)o)

oo
oo

oo

MTR digital u otros
dispositivos de audio
digital (reloj principal)

En cualquiera de los casos, debe utilizar el siguiente
procedimiento para especificar el origen de reloj que va a
utilizar la LS9.

» El siguiente procedimiento no es necesario si utiliza la LS9 como
reloj principal o si no hay dispositivos externos conectados
digitalmente a la LS9.
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1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] (Configurar)
para acceder a la pantalla SYSTEM SETUP
(Configuracion del sistema).

En esta pantalla puede realizar diversos ajustes que
afectan a toda la LS9.

000 Initial Doto
BE ADMIH
1 SETUP

oMK |
g-15

SLOT SETUR CRSCADE IM

@) Botén [WORD CLOCK] (Reloj)

2 Coloque el cursor en el botén WORD
CLOCK del campo MIXER SETUP
(Configuracion de mezclador) y presione la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente WORD CLOCK que
le permite seleccionar el origen del reloj con el que va
a funcionar la LS9.
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3 Utilice los botones de la ventana para

seleccionar el origen de reloj con el que se
va a sincronizar la LS9.

@ Si desea que el origen del reloj sean datos de
reloj incluidos en una senal de audio digital
desde una ranura

Active un bot6n de dos canales valido para la ranura

correspondiente.

@ Si desea que el origen del reloj sean datos de
reloj incluidos en una senal de audio digital
desde la toma 2TR IN DIGITAL

Active el botén 2TR IN.

e Si se ha conectado un reproductor de CD o un dispositivo
similar a la toma 2TR IN DIGITAL, utilice ese dispositivo
como reloj principal. En algunos casos, puede producirse un
ruido cuando se pierde la sincronizacion.

@ Si desea que los datos del reloj de la toma
WORD CLOCK IN sea el origen del reloj
Active el boton WC IN (Entrada de reloj).

@ Si desea que el reloj interno de la LS9 sea el
origen del reloj

Active el botén INT48k (Interno 48 k) (frecuencia de

muestreo: 48 kHz) o el boton INT44.1k (Interno

44,1 k) (frecuencia de muestreo: 44,1 kHz).

Si la LS9 funciona correctamente con el nuevo reloj,
se iluminard en azul el simbolo que se encuentra justo
encima del botén correspondiente. Ademads, la
frecuencia del origen de reloj seleccionado se muestra
en la parte superior izquierda de la ventana.

Para cerrar la ventana emergente WORD
CLOCK, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) (o el simbolo x de la parte
superior derecha de la ventana) y presione
la tecla [ENTER].

» Se mantendra el ajuste de reloj aunque desconecte la
corriente. Si ha ajustado la LS9 para que se sincronice con el
reloj de un dispositivo externo, tenga en cuenta que
aparecera un mensaje de error y el sistema no funcionard
correctamente si se apaga el dispositivo externo al reiniciar la
LS9 o si se interrumpe la conexion.
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Ajustes del preamplificador

En este apartado se explica como ajustar la ganancia del
preamplificador, activar o desactivar la alimentacién
phantom y activar la fase de cada canal de entrada al que
haya conectado un micréfono o un instrumento.

Al ajustar los pardmetros relacionados con el
preamplificador de la LS9, puede utilizar la seccién
SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado) o la
pantalla SELECTED CH VIEW (Vista de canal
seleccionado) para definir los canales de uno en uno, o
puede utilizar la ventana emergente para definir los ocho
canales a la vez.

@ Ajustes del preamplificador para
canales de uno en uno

Seleccione el canal que desee definir y utilice la seccién
SELECTED CHANNEL o la pantalla SELECTED CH
VIEW para hacer los ajustes del preamplificador.

Conexiones y configuracion ﬁ

1 Asegurese de que haya un micréfono o
instrumento conectado a la toma INPUT

(— pag. 41).

2 Asegurese de que la capa de deslizador
que contiene el canal deseado se ha
seleccionado en la seccion LAYER (Capa).
Si fuera necesario, utilice las teclas de la seccion
LAYER para alternar entre capas de deslizador.

LAYER LAYER
116 17-32 132 33-64
MASTER CUSTOM MASTER CUSTOM
FADER FADER

LS9-16 LS9-32

3 Presione la tecla [SEL] (Seleccionar) del
canal de la toma INPUT que desee utilizar,
para que se ilumine el LED.

Ese canal estard ahora seleccionado para las
operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL.

1 2 3 4 5 6 7 8
0 il | G Il Il Nl Nl

SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL

CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE

over|| Coven Cover| [Jover| [CJover| [Jover| [CJover| CJover
= = = = = = = =
< : ) = = =2 = =2 =2 [ ) )
= - = =1 [ B3 - =1 -
=-30 =3-30 =-30 =-30 -3 -3 30 -3
3-60 -60 -60 -60 O-e0 0/-s0 -0 -6

(5l

ON ON ON ON ON ON ON ON

(1) Tecla [SEL]
(@ LED de los contadores
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4 Presione la tecla [HOME] (Inicio) de la

seccion SELECTED CHANNEL.
La tecla [HOME] restablece el panel de la LS9 a su

estado basico (posicion inicial). Si se presiona la tecla,

aparece la pantalla SELECTED CH VIEW en la que
se muestran todos los pardmetros del canal
seleccionados mediante la tecla [SEL]. Ademas, se
anulard el modo SENDS ON FADER (Enviar por
deslizador) y la funcién de nivel del canal se asignara
a los deslizadores.

((HA GAIN™)( DYNAMICS 17

THRESHOLD

PAN @
(DYNAMICS 27
THRESHOLD
"SELECTED‘

@
o

Q
HIGH MID
FREQUENCY E
LOW MID
GAIN Low

(1 Mando GAIN (Ganancia)
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5 Utilice alguno de los métodos siguientes

para ajustar la ganancia del
preamplificador del canal seleccionado.

@ Uso de la seccion SELECTED CHANNEL
Utilice el codificador [HA GAIN] (Ganancia de
preamplificador) de la seccion SELECTED
CHANNEL. Cuando lo haga, el mando GAIN de la
pantalla SELECTED CH VIEW se movera
simultineamente. (Si se muestra otra pantalla, el valor
se mostrard en una ventana emergente.)

@ Uso de la pantalla SELECTED CH VIEW

Utilice las teclas del cursor de la seccion DATA
ENTRY (Introduccién de datos) para colocar el cursor
en el mando GAIN de la pantalla, y utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC] para ajustar la ganancia del
preamplificador.

En cualquier caso, el nivel de ese canal se muestra
mediante los LED de contador de la seccién de
modulos de canales.

Si el contador no se desplaza aunque se envie una
sefial, compruebe si la toma INPUT estd bien
conectada y si el punto de deteccién de contadores se
ha definido como POST ON (inmediatamente después
de activar y desactivar el canal) (= pag. 155).

e EI PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.

6 Para definir el preamplificador, utilice las

teclas [SEL] para seleccionar otro canal y
efectuar ajustes del mismo modo.



@ Ajustes del preamplificador para un
grupo de ocho canales

En este apartado se explica como acceder a una ventana
emergente en la que puede efectuar los ajustes del
preamplificador para un grupo de ocho canales.

1 Asegurese de que haya un micréfono o
instrumento conectado a la toma
INPUT (— pag. 41).

2 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

(1) Boton emergente HA (Preamplificador)
(@ Mando GAIN

3 utilice las teclas de la seccién LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de moédulos de
canales para seleccionar un canal para la
toma INPUT que desea controlar.

4 Coloque el cursor en el botén emergente
HA o el mando GAIN de la pantalla
SELECTED CH VIEW y presione la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente HA/PATCH
(Preamplificador/Patch), que le permite ajustar la
ganancia del preamplificador, activar o desactivar la
alimentacion phantom y alternar la fase en grupos de
ocho canales. En esta ventana emergente se muestran
los pardmetros de los ocho canales que incluyen el
canal seleccionado en el paso 2.

TP

(1) Botén +48V
(@ Mando GAIN
(3 Botén g (fase)

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Se abre una ventana emergente al presionar los
mandos) en la ventana emergente PREFERENCE
(Preferencias)

(— pdg. 194), también podra acceder a la ventana emergente
anterior al presionar el codificador
[HA GAINI de la seccion SELECTED CHANNEL.

Para ajustar la ganancia del
preamplificador, coloque el cursor en el
mando GAIN de un canal de la ventana y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC].
El nivel de entrada del canal se muestra a través del

contador de nivel situado justo a la derecha del mando
GAIN en la pantalla.

» El PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.

Para activar la alimentaciéon phantom de
cada canal, coloque el cursor en el boton
+48V del campo HA y presione la tecla
[ENTER].

El boton +48V se activara (rojo) y se suministrara
alimentacién phantom a la toma INPUT
correspondiente.

* Si desea utilizar la alimentacion phantom, primero debe
activar el boton +48V MASTER ON/OFF (Activar/desactivar
principal +48 V) en la pantalla SYSTEM SETUP,

7 Para alternar la fase de cada canal entre

normal e invertida, coloque el cursor en el
botén @ del campo HA y presione la tecla
[ENTER].

El botén @ pasard de negro a rojo y se invertird la fase
del canal correspondiente.

8 Si desea utilizar el preamplificador de un

canal que no se muestra actualmente en la
ventana emergente, utilice la tecla [SEL]
para seleccionar el canal y, a continuacion,
haga los ajustes necesarios.

Por ejemplo, si los canales INPUT 1-8 se muestran en
la ventana emergente, al presionar la tecla [SEL] del
canal INPUT 9, se cambiard la ventana emergente a
los canales INPUT 9-16.
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Envio de una seiial del canal de
entrada al bus STEREO

Aqui se explica como ajustar el nivel de una sefial enviada
desde un canal de entrada con la ganancia ajustada al bus
STEREO, cémo ajustar el efecto panordmico (canal
INPUT) o el balance (canal ST IN) y monitorizarlo desde
altavoces externos conectados al canal STEREO.

El siguiente procedimiento le permitird comprobar si el
micréfono, el instrumento y los altavoces principales estan
conectados correctamente.

Al ajustar el nivel o efecto panordmico/balance de una
sefial enviada al bus STEREO, puede utilizar la seccién
SELECTED CHANNEL o la pantalla SELECTED CH
VIEW para hacer ajustes en los canales de uno en uno, o
bien utilizar la ventana emergente para definir los ocho
canales a la vez.

® Control de la senal enviada al bus
STEREO, canales de uno en uno

Aqui se explica como seleccionar el canal de entrada que
desea controlar, y utilizar los codificadores y deslizadores
del panel principal, la seccion SELECTED CHANNEL y
la pantalla SELECTED CH VIEW con el objetivo de
controlar el nivel y el efecto panoramico/balance.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.

T _HA

Initipl Doto
1400 {3 S

(1) Boton ST (Estéreo)
(2 Mando PAN/BAL (Panoramica/Balance)

2 Utilice las teclas de la seccién LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar un canal para la
toma INPUT que desea controlar.
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3 Asegurese de que esté activado el botén
ST de la pantalla (caracteres blancos sobre
fondo rosa).

El botén ST es un conmutador que activa o desactiva
la sefial enviada desde dicho canal al bus STEREO. Si
estd desactivado (caracteres grises sobre fondo negro),
coloque el cursor en el botén ST y presione la tecla
[ENTER].

4 En la seccion STEREO MASTER (Principal
estéreo) del panel superior, asegurese de
que la tecla [ON] del canal STEREO esté
activada y suba el deslizador del canal
STEREO a 0 dB.

|
L
3

1
@
S

(1) Tecla [ON] del canal STEREO
(2 Deslizador del canal STEREO

5 En la seccion de médulos de canales o en
la seccion ST IN, asegurese de que esté
activada la tecla [ON] del canal actualmente
seleccionado.



6 Suba el deslizador del canal actualmente
seleccionado (o el codificador en el caso
de un canal ST IN) para obtener un volumen
adecuado.

En este estado, ahora deberia oir un sonido procedente
del sistema de altavoces con un patch aplicado al canal
STEREO. Si no lo oye, fijese en el contador estéreo
que se encuentra a la derecha de la pantalla para ver si
el contador LR se estd moviendo.

Q

& & & b oF
n

1000000000

@ Si el contador LR se mueve

Puede que la toma de salida conectada al sistema de
altavoces no tenga el patch correctamente aplicado al
canal STEREO. Consulte mds informacién sobre la
aplicacion de patch al puerto de salida (— pag. 95).

® Si el contador LR no se mueve

Puede que esté desactivada la tecla [ON] del canal o
que esté desactivado el boton ST de la pantalla
SELECTED CH VIEW. Consulte mas informacién
sobre el estado de la tecla [ON] o del botén ST.

e También puede utilizar auriculares conectados a la toma
PHONES OUT (Salida de auriculares) del panel frontal para
monitorizar la sefal enviada desde el canal STEREO
(— pdg. 146).

7 Para ajustar el efecto panoramico/balance
de la senal enviada desde el canal de
entrada al bus STEREO, gire el codificador
[PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.
Cuando gire el codificador [PAN], el mando P
AN/BAL de la pantalla SELECTED CH VIEW se
movera simultineamente. Puede obtener el mismo
resultado colocando el cursor en el mando PAN/BAL
y utilizando el mando o las teclas [DEC]/[INC].

8 Para controlar otro canal, utilice las teclas
[SEL] a fin de seleccionar otro canal y haga
los ajustes siguiendo el mismo
procedimiento.
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® Control de la senal enviada al bus
STEREO, ocho canales a la vez

En este apartado se explica como acceder a una ventana
emergente en la que el nivel y el efecto panoramico/
balance de la sefial enviada al bus STEREO puede
ajustarse para ocho canales a la vez.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.

0.0 125 1.00k 400k
: 4

50 -1.5 -G5S

(1) Boton emergente PAN
(2 Mando PAN/BAL

2 Utilice las teclas de la seccién LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar un canal para la
toma INPUT que desea controlar.

3 Coloque el cursor en el boton emergente
PAN o el mando PAN/BAL de la pantalla
SELECTED CH VIEW y presione la tecla
[ENTER].

Aparecerd la ventana emergente TO STEREO/MONO
(Enviar a estéreo/mono), que le permite ajustar el nivel
y el efecto panoramico/balance de la sefial enviada al
bus STEREO de ocho canales a la vez. En esta ventana
emergente se muestran los parametros de los ocho

canales que incluyen el canal seleccionado en el paso 2.

HMODE

5T

(1) Botdén ST
(@ Mando PAN/BAL
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e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS en la ventana emergente PREFERENCE
(— pdg. 194), también podra acceder a esta ventana
emergente al presionar el codificador [PAN] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

4 En la seccion STEREO MASTER del panel
superior, asegurese de que la tecla [ON] del
canal STEREO esté activada y suba el
deslizador del canal STEREO a 0 dB.

5 Asegurese de que esté activado el boton
ST de la pantalla para cada canal
(caracteres blancos sobre fondo rosa).

El botén ST es un conmutador que permite activar o
desactivar la sefial enviada desde cada canal al bus
STEREQO. Se trata de la misma funcién que el botén
ST de la pantalla SELECTED CH VIEW.

6 Para ajustar el efecto panoramico (canal
INPUT) o el balance (canal ST IN) de la
sefal enviada desde el canal de entrada al
bus STEREO, coloque el cursor en el
mando PAN/BAL del canal deseado de la
ventana y utilice el mando o las teclas
[DECYV/[INC].

7 En la seccion de modulos de canales o en
la seccion ST IN, asegurese de que esté
activada la tecla [ON] del canal que desea
utilizar.

8 Suba el deslizador o el codificador de cada
canal para obtener el volumen adecuado.

9 Si desea utilizar un canal que no se
muestra actualmente en la ventana
emergente, utilice la tecla [SEL] para
seleccionar el canal y, a continuacion, haga
los ajustes necesarios.

Por ejemplo, si se muestran los canales INPUT 1-8 en
la ventana emergente, al presionar la tecla [SEL] del
canal INPUT 9, cambiara la ventana emergente a los
canales INPUT 9-16. Si presiona una tecla [SEL] de la
seccion ST IN, se mostraran juntos los canales L/R de
los canales ST IN 1-4.
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Capitulo 5
Operaciones de los canales de entrata

En este capitulo se explican las operaciones de los canales de entrada:
canales INPUT (Entrada) y ST IN (Entrada estéreo).

O

Flujo de Ia senal de los canales de entrada

Los canales de entrada constituyen la seccién que procesa las sefales recibidas de las tomas o
las ranuras del panel posterior y las envia al bus STEREO (Estéreo), al bus MONO y a los buses
MIX (Mezcla). Existen dos tipos de canales de entrada, como se indica a continuacion.
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Estos canales se utilizan para procesar las sefiales monoaurales. Cuando la LS9 estd en el estado predeterminado, las
sefales de entrada de las tomas INPUT del panel posterior y los canales de entrada de las ranuras se asignan a dichos
canales. Para obtener informacién mas detallada, consulte la pagina 99.
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Estos canales se utilizan para procesar las sefiales estéreo. Cuando la LS9 estd en el estado predeterminado, las salidas
de los bastidores virtuales 5-8 se asignan a dichos canales.

M

0
MIX  ST§ MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 12-78 LR

o /_________________________________7::777777_,::::7777777}\
('STIN1L-4R T T N
PRE FADER posToN ! PAN MODE "
| VETER VETER] | LRMONOL|TO MOND, 1O ST stL |
| PRE HPF LEVEL | IS | Ll
| : NONO(C)!
| METER oN I ToLeR i m
i -
8| l ! ;I
| PRE FADER POST ON| ! |
= 1 ! o087 ON on ‘ MIX1.3..15 i
2| WIXI3-160UT | pixep 1 on i MiX24..16 !
£ STINIL-4RPOSTEQ | 1
>
5 I ! TF“IX":'; POST PAN L L \ |
= | 1. STERED POST PAN R N ) |
>
I U ToMX  PREEQ/PREFADER/POST un.ﬁ\tj N oo LEVEL | Y |
N e LEVEL |1
| L VARI QN e LEVEL | | |
\
| 1 ToMIX pge g/ pRE FADER / POST ON gBG o—ol o LEVEL |
| JVARI BAL i
I STEREQ. | _________________i_______ i |
I (PRE FADER)PFL./ (POST ON)AFL/ POST PAN L M8\ 5 ON CUEL |
\ (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL/ POST PAN R BN s{ ot CUER )
N e S -

LS9-16/32 Manual de instrucciones || 53



Flujo de la senal de los canales de entrada

54

@ INPUT PATCH (Patch de entrada)
Asigna sefiales de entrada a los canales de entrada.

® O (fase)
Activa la fase de la senal de entrada.

@ HPF (Filtro de paso alto)
Es un filtro de paso alto que corta la regién que esta por
debajo de la frecuencia especificada.

@ ATT (Atenuador)
Atenta o aumenta el nivel de la sefial de entrada.

@ 4 BAND EQ (EQ de 4 bandas)

EQ paramétrico de cuatro bandas: HIGH (Alta),
HIGH MID (Media alta), LOW MID (Media baja)
y LOW (Baja).

® DYNAMICS 1 (Dinamica 1)

Es un procesador de dindmica que se puede utilizar para la
activacion de puerta, la reduccion, el ampliador o el
compresor.

® DYNAMICS 2 (Dinamica 2)
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como
compresor, compresor/ampliador o supresor de eses.

® LEVEL (Nivel)
Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada.

@ ON (Activar/desactivar)
Activa o desactiva el canal de entrada. Si esta desactivado,
se silenciard el canal correspondiente.

® PAN (Panoramica)

Ajusta el efecto panordmico de la sefial enviada desde el
canal INPUT al bus STEREO. Si es preciso, este ajuste de
efecto panoramico se puede aplicar también a las sefiales
enviadas a dos buses MIX asignados como estéreo.

@ BALANCE (Balance)

En canales ST IN, se utiliza el BALANCE en lugar de
PAN. BALANCE ajusta el balance de volumen de las
seflales izquierda y derecha enviadas desde el canal ST IN
al bus STEREO. Si es necesario, también puede aplicar
este ajuste de balance a la sefial enviada a los dos buses
MIX asignados como estéreo.
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@ LCR (Izquierda/Centro/Derecha)

Envia la sefial del canal de entrada a los buses STEREO o
MONO como una sefial de tres canales que agrega un
canal C (Centro) a los canales izquierdo y derecho.

@® TO MIX ON/OFF (Enviar mezcla activado/
desactivado)

Es un conmutador que activa o desactiva la sefial enviada

desde el canal de entrada a los buses MIX 1-16.

Hay dos tipos de buses MIX: los tipos FIXED (Fijo) cuyo

nivel de envio es fijo, y los tipos VARI (Variable) cuyo

nivel de envio se puede ajustar. Puede alternar entre el tipo

FIXED y el tipo VARI en grupos de dos buses MIX

adyacentes con nimeros pares o impares. (Para obtener

mads informacién, consulte — en la pag. 213)

® TO MIX LEVEL 1-16 (Nivel de envio de mezcla 1-16)
De este modo se ajusta el nivel de envio de la sefial
enviada desde el canal de entrada a los buses MIX del tipo
VARI 1-16. La seial enviada a los buses MIX de tipo
VARI puede proceder de pre-EQ, pre-fader o activacién/
desactivacion post-channel, segtin sea necesario. La sefial
enviada a los buses MIX del tipo FIXED es previa al
efecto panordmico si el bus MIX es monaural, o posterior
al efecto panoramico si el bus MIX es estéreo.

@ INSERT (Insertar) (sélo canales INPUT 1-32)

De este modo se puede aplicar un patch a los puertos de
entrada o salida para insertar un procesador de efectos u
otro dispositivo externo (— pag. 101). Es posible alternar
entre la posicién de salida y entrada de insercion entre
pre-EQ, pre-fader o la activacion/desactivacién
post-channel.

@ DIRECT OUT (Salida directa)

(sélo canales INPUT)
De este modo se puede aplicar un patch al puerto de salida
deseado para que la sefal de salida salga directamente
(— pég. 103). La senal de salida directa puede ser previa a
HPF, previa a EQ o anterior al deslizador.

® METER (Contador)
Mide el nivel del canal de entrada. Puede alternar la
posiciodn a la que se detecta el nivel.
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Especificacion del nombre y el icono del canal

En la LS9, se puede especificar el nombre e icono que aparecen en la pantalla para cada canal

de entrada. Aqui explicaremos como hacerlo.

1 Presione la tecla [HOME] (Inicio) de la
seccion SELECTED CHANNEL
(Canal seleccionado).

La pantalla SELECTED CH VIEW (Vista del canal
seleccionado) aparecerd en la pantalla.

2 Utilice la seccién LAYER (Capa) para
seleccionar la capa de deslizador que
desee.

3 Presione unatecla [SEL] (Seleccionar) de la
seccion de modulos de canales o de la
seccion ST IN para seleccionar el canal de
entrada con el que desee trabajar.

(1) Botén emergente de seleccion de puerto
de entrada

4 Coloque el cursor en el boton emergente de
seleccion de puerto de entrada del campo
HA (Preamplificador) de la pantalla 'y
presione la tecla [ENTER] (Introducir).
Aparecerd la ventana emergente PATCH/NAME
(Patch/Nombre), lo que le permite seleccionar un
puerto de entrada y un icono para el canal de entrada,
asi como asignar un nombre.

t ¢

PATCH / MAME | | @)
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Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Boton de puerto de entrada

Indica el puerto de entrada seleccionado en ese
momento. Cuando vaya a seleccionar el icono o editar
el nombre del canal, coloque el cursor en este boton y
presione la tecla [ENTER] para volver a la pantalla de
seleccion del puerto de entrada.

(2 Botén de icono

Indica el icono seleccionado para ese canal.

Si coloca el cursor en este boton y presione la tecla
[ENTER], aparece una pantalla en la que puede
seleccionar un icono y un nombre de ejemplo.

(3 Cuadro de introduccion de nombre de
canales

Indica el nombre asignado a ese canal. Si coloca el

cursor en este campo y pulsa la tecla [ENTER],

aparece una ventana de teclado que le permite

introducir un nombre.

@ Fichas
Estas fichas permiten cambiar entre los elementos que
se muestran en la ventana.
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5 Para seleccionar un icono para este canal,
coloque el cursor en el botéon de icono y
presione la tecla [ENTER].

La ventana cambiara de este modo.

(1) Botones de seleccion de icono
Estos botones permiten seleccionar el icono que se
utilizara para este canal.

(2 Botones de seleccion de nombre de
muestra

Estos botones permiten seleccionar nombres de

muestra relacionados con el icono actualmente

seleccionado. Al presionar un boton, el nombre de

ejemplo se introducird en el campo del nombre

de canal.

(3 Botones de seleccion del color de fondo
de iconos

Estos botones permiten elegir uno de los ocho colores

como color de fondo del icono.

6 Utilice los botones de seleccién de iconos
y los botones de seleccion del color de

fondo de iconos para seleccionar el icono y

el color del icono que desee utilizar para
ese canal.

El icono seleccionado aparece en el botén de icono
situado en la parte superior de la ventana.

7 Si lo desea, utilice los botones de seleccién
de nombre de ejemplo para seleccionar un
nombre de ejemplo. El nombre de ejemplo
seleccionado se introducira en el campo
del nombre de canal situado en la parte
superior de la ventana.

ISUGERENCIA>
L4

» Puede agregar o editar el texto después de introducir el
nombre de ejemplo en el campo del nombre del canal. Si
desea asignar nombres de canal formados por un nombre
comun mds un numero, como "Vocal 1”y "Vocal 2”,
simplemente introduzca un nombre de ejemplo y, a
continuacion, agregue un numero.
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8 Para introducir un nombre de canal

directamente (o para editar el nombre de
ejemplo introducido), coloque el cursor en
el campo de nombre de canal situado en la
parte superior de la ventana y presione la
tecla [ENTER].

La ventana de teclado aparecerd en la parte inferior de
la ventana y le permitird introducir o editar el texto.
Para obtener mas informacién sobre como utilizar la
ventana del teclado, consulte la pagina 34.

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar
otro canal de entrada y especifique el icono
y el nombre del canal siguiendo el mismo
procedimiento.

Cuando se abre la ventana emergente PATCH/NAME,
puede utilizar las teclas [SEL] para cambiar el canal
que se estd utilizando.

10 Cuando haya terminado de introducir

informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) (o el simbolo x situado en
la esquina superior derecha de la ventana)
y presione la tecla [ENTER].

Volveri a la pantalla SELECTED CH VIEW.
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Ajuste del preamplificador

Aqui se explica cémo realizar los ajustes relacionados con el preamplificador, como la activacion
y desactivacion de la alimentacion phantom, la ganancia y la fase de cada canal de entrada.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.
Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

LOKW

(1) Boton emergente HA
(2 Mando GAIN (Ganancia)

2 Utilice la seccion LAYER para seleccionar
la capa de deslizador que desee.

3 Presione una tecla [SEL] de la seccion de
modulos de canales o de la seccion ST IN
para seleccionar el canal de entrada con el
que desee trabajar.

4 Si sdlo desea ajustar la ganancia del pream-
plificador de ese canal, utilice el codificador
[HA GAIN] (Ganancia de preamplificador) de
la seccion SELECTED CHANNEL.

Puede obtener el mismo resultado colocando el cursor
en el mando GAIN de la pantalla SELECTED CH
VIEW y utilizando el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar).

5 Si desea editar parametros detallados como la
activacion/desactivacion de la alimentacion
phantom y la fase, coloque el cursor en el boton
emergente HA o el mando GAIN del campo HA
de la pantalla SELECTED CHVIEW y presione la
tecla [ENTER] para acceder a la ventana emer-
gente HA/PATCH (Preamplificador/Patch).

En la ventana emergente HA/PATCH puede ajustar
la ganancia del preamplificador, activar/desactivar la
alimentacion phantom y alternar la fase en grupos de
ocho canales. En esta ventana emergente se muestran
los pardmetros de los ocho canales que incluyen el
canal seleccionado en el paso 3.

%

() Botén +48V
(@ Mando GAIN
(3 Boton o (fase)

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Se abre una ventana emergente al presionar los
mandos) en la ventana emergente PREFERENCE
(Preferencias) (— pdg. 194), también podra acceder a la
ventana emergente anterior al presionar el codificador
[HA GAIN] de la seccion SELECTED CHANNEL.

/\ ATENCION

¢ Si no necesita alimentacion phantom, asegurese
de apagar este boton.

e Antes de activar la alimentacion phantom, asegurese de
que no esté conectado ningtin otro dispositivo salvo los
accionados mediante alimentacion phantom, como un
micrdfono tipo condensador. De lo contrario, se podrian
danar los dispositivos.

* No conecte ni desconecte ningtn dispositivo mientras
esté activada la alimentacion phantom. Si lo hiciera,
podria dafarse el dispositivo conectado y/o la propia
unidad.

e Para proteger su sistema de altavoces, deje
desactivados los amplificadores de potencia (altavoces
conectados) cuando active o desactive la alimentacion
phantom. También recomendamos situar todos los
faders de nivel de salida en la posicion minima.

De lo contrario, el elevado volumen alto puede producirle
danos en los oidos o al equipo.

6 Para ajustar la ganancia del
preamplificador, coloque el cursor en el
mando GAIN de un canal de la ventana
y utilice el mando o las teclas [DECJ/[INC].
El nivel de entrada del canal se muestra a través del

contador de nivel situado justo a la derecha del mando
GAIN en la pantalla.

» El PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.

7 Para activar la alimentaciéon phantom,
coloque el cursor en el botén +48V del
canal deseado de la ventana y presione
la tecla [ENTER].

El botén +48V se activard (rojo) y se suministrard
alimentacién phantom a la toma INPUT
correspondiente.

e Sidesea utilizar la alimentacion phantom, primero debe
activar el boton +48V MASTER ON/OFF (Activar/desactivar
principal +48 V) en la pantalla SYSTEM SETUP
(Configuracion del sistema).
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8 Para alternar la fase de cada canal entre
normal e invertida, coloque el cursor en el
botéon @ de un canal de la ventana y
presione la tecla [ENTER].

El botén @ pasara de negro a rojo y se invertird la fase

Ajuste del preamplificador ¢ Envio de una sefial desde un canal de entrada al bus STEREO/MONO

]0 Cuando haya terminado de introducir

informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (o el simbolo x situado en la
esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER].

del canal correspondiente.

9 Si desea utilizar el preamplificador de un
canal que no se muestra actualmente en la
ventana emergente, utilice la tecla [SEL]
para seleccionar el canal y, a continuacion,
haga los ajustes necesarios.

Por ejemplo, si los canales INPUT 1-8 se muestran en
la ventana emergente, al presionar la tecla [SEL] del
canal INPUT 9, se cambiard la ventana emergente a
los canales INPUT 9-16.

Envio de una senal desde un canal de entrada al bus STEREQ/NVONO

En este apartado se explica cémo enviar la sefial de un canal de entrada al bus

STEREO o MONO.

Los buses STEREO y MONO se utilizan para enviar sefales a los altavoces principales. Las
sefales se pueden enviar al bus STEREO o al bus MONO en el modo ST/MONO o en el modo
LCR, y puede seleccionar cualquiera de estos dos modos para cada canal. Estos dos modos se
diferencian en los siguientes aspectos.

. MﬂdGST/MONU 0©0000000000000000000000000000000000000000000000000
En este modo, la sefial se envia de forma independiente desde el canal de entrada a los buses STEREO y MONO.
« Las sefiales enviadas desde el mismo canal de entrada a los buses STEREO y MONO pueden activarse o

desactivarse de manera independiente.

* El codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL o el mando TO ST PAN (Enviar a panordmica
estéreo) de la pantalla pueden utilizar el efecto panoramico de la sefial enviada desde un canal INPUT al bus
STEREO izquierdo o derecho. (La sefial enviada al bus MONO no se ve afectada por este codificador o mando.)

« El codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL o el mando TO ST BALANCE (Enviar a balance
estéreo) de la pantalla pueden utilizar el balance de volumen de la sefial enviada desde un canal ST IN al bus
STEREO izquierdo o derecho. (La sefial enviada al bus MONO no se ve afectada por este mando.)

. Modol_cn......................................................
En este modo, la sefial del canal de entrada se envia a tres buses a la vez, STEREO (L/R) y MONO (C).

« Las sefales enviadas desde el mismo canal de entrada a los buses STEREO y MONO pueden activarse o
desactivarse a la vez.

» El mando CSR (Relacién lado/centro) de la pantalla, ajusta la proporcién del nivel de sefial enviado desde el
canal de entrada al bus STEREO (L/R) y del nivel enviado al bus MONO (C).

« El nivel de la sefial enviada desde el canal de entrada al bus STEREO (L/R) y al bus MONO (C) cambiara en
funcién de la configuracién del codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL o de los mandos
TO ST PAN o TO ST BALANCE de la pantalla.

e Sidesea utilizar auriculares, etc. para monitorizar la sefial de los buses STEREO o MONO, debe presionar
varias veces la tecla [MONITOR] (Monitorizar) de la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a pantalla) para
acceder a la pantalla MONITOR y seleccionar "LCR” como fuente de monitorizacion (— pdg. 146).
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1 Asegurese de que haya conectada una
fuente de entrada al canal de entrada que
esté utilizando y configure el suministro de
alimentacion phantom, la ganancia y la fase
del preamplificador para obtener una seial
de entrada optima (— pag. 57).

2 Presione la tecla [HOME] de la seccién
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

(1) Campo TO ST (Enviar a estéreo)
(@ Mando TO ST PAN (para un canal ST IN, el
mando TO ST BAL)

3 Utilice la seccion LAYER para seleccionar
la capa de deslizador que desee.

4 Presione una tecla [SEL] de la seccion de
maddulos de canales o de la seccion ST IN
para seleccionar el canal de entrada para la
fuente que desee.

5 Si sélo desea ajustar el efecto panoramico
o el balance de ese canal, utilice el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED
CHANNEL (— pag. 86).

Puede obtener el mismo resultado colocando el cursor
en el mando PAN/BAL de la pantalla SELECTED
CH VIEW Yy utilizando el mando o las teclas
[DEC]/[INC].

6 Si desea activar o desactivar el ajuste de la
senal enviada desde el canal de entrada al
bus STEREO/MONO o si desea alternar
entre el modo ST/MONO y el modo LCR,
coloque el cursor en el mando TO ST PAN o
el boton emergente PAN que se encuentra
en el campo TO ST de la pantalla
SELECTED CH VIEW y presione la tecla
[ENTERY] para acceder a la ventana
emergente TO STEREO/MONO
(Enviar a estéreo/mono).

En la ventana emergente TO STEREO/MONO puede
alternar entre los modos ST/MONO y LCR en grupos
de ocho canales, y cambiar el estado de activado y
desactivado y los ajustes de efecto panoramico/
balance de las sefiales enviadas desde esos canales al
bus STEREO/MONUO. En esta ventana emergente se
muestran los pardmetros de los ocho canales que
incluyen el canal seleccionado en el paso 4.

LCR | *LCR
MODE | MODE

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS en la ventana emergente PREFERENCE
(— pdg. 194), también podra acceder a la ventana emergente
anterior al presionar el codificador [PAN] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Numero/nombre de canal
Indica el nimero y el nombre del canal que esta
utilizando.

(2) Boton MODE (Modo)

Este botdn selecciona el modo ST/MONO o bien el
modo LCR como la forma en que se enviara la sefial a
los buses STEREO y MONO. Este modo puede
especificarse de manera individual para cada canal.

El ajuste alternard entre los dos modos cada vez que
presione el botdn.

El modo seleccionado actualmente se muestra
mediante la posicion del indicador (el simbolo 4
verde) que se encuentra justo encima del botén.

(3 Botén ST

(4 Botén MONO

Cuando el boton MODE se define como el modo
ST/MONO, estos botones sirven como conmutadores
de activacion/desactivacion individuales para las
sefiales enviadas desde dicho canal a los buses
STEREO y MONO.

(3 Mando TO ST PAN/TO ST BALANCE

En el caso de un canal INPUT, actiia como el mando
PAN que ajusta el efecto panordmico izquierdo/
derecho de la sefal enviada al bus STEREO.

En el caso de un canal ST IN, actda como el mando
BALANCE que ajusta balance del volumen de las
sefiales izquierdas/derechas enviadas al bus STEREO.
Coloque el cursor en este mando de control y utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC] para realizar

el ajuste.
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En el caso de los canales cuyo botén MODE esté
definido como el modo LCR, se muestra el siguiente
botén y mando de control en lugar del botén ST (3) y
el boton MONO (¥).

(6) Botén LCR

Este botén es un conmutador que activa y desactiva las
seflales que se envian desde el canal a los buses
STEREO y MONO. Si este botén estd desactivado, no
se enviardn sefiales desde el canal de entrada ni al bus
STEREO ni al bus MONO.

(» Mando CSR

Este mando ajusta el nivel relativo de las sefiales
enviadas desde el canal al bus STEREO (L/R) y al bus
MONO (C), en un intervalo de 0 a 100%. Coloque el
cursor en este mando de control y utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC] para realizar el ajuste.

7 Utilice el botén MODE para seleccionar el
modo ST/MONO o el modo LCR para cada
canal.

8 Los botones ST y MONO son
conmutadores que activan o desactivan la
sefal enviada desde cada canal a los buses
STEREO y MONO.

9 Si desea utilizar el bus STEREO, asegurese
de que esta activada la tecla [ON] del canal
STEREO en la seccion STEREO MASTER
(Principal estéreo) del panel superior y
suba el deslizador del canal STEREO a la
posicion adecuada.

10 Si desea utilizar el bus MONO, asegurese
de que esta activada la tecla [ON] del canal
MONO y suba el deslizador del canal MONO
a la posicion adecuada.

Esta operacion no es la misma para la LS9-16
y la LS9-32.

@ Para la LS9-16

Asigne el canal MONO a la capa de deslizador
personalizada, presione la tecla [CUSTOM FADER]
(Deslizador personalizado) de LAYER para acceder a
la capa de deslizador personalizada y, a continuacidn,
utilice la tecla [ON] y el deslizador del médulo de
canales correspondiente.

@ Para la LS9-32
Presione la tecla [MASTER] (Principal) de LAYER
para acceder a la capa de deslizador principal y utilice

la tecla [ON] y el deslizador del médulo de canales 32.
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11 En la secciéon de médulos de canales o en
la seccion ST IN del panel superior,
asegurese de que la tecla [ON] esté
activada para el canal de entrada que desea
utilizar y suba el deslizador o el codificador
a la posicion adecuada.

Los siguientes pasos variardn en funcion de si se ha
seleccionado un canal del modo ST/MONO o un

canal del modo LCR en el paso 7.

® En el caso de un canal definido como el
modo ST/MONO

12 Utilice el botén ST y el botén MONO de la
ventana emergente TO STEREO/MONO
como conmutadores que activan y
desactivan la sehal enviada desde el canal
de entrada a los buses STEREO y MONO.

13 Para ajustar el efecto panoramico/balance
de la senal enviada desde el canal de
entrada al bus STEREO, utilice el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED
CHANNEL.

Puede conseguir el mismo resultado utilizando el
mando TO ST PAN/TO ST BAL de la ventana
emergente TO STEREO/MONO.

® En el caso de un canal definido como el
modo LCR

12 utilice el botén LCR de la ventana
emergente TO STEREO/MONO como
conmutador que activa y desactiva la sehal
enviada desde el canal de entrada a los
buses STEREO y MONO.

En el caso de un canal definido como el modo LCR, la
sefial enviada a los buses STEREO y MONO se activa
y desactiva en una sola operacion.

13 En la ventana emergente TO STEREO/
MONO, utilice el mando CSR para ajustar la
proporcion entre el nivel de senal enviado
desde ese canal al bus STEREO (L/R) y el
nivel de sefial enviado al bus MONO (C).

]4 En la ventana emergente TO STEREO/
MONO, utilice el mando TO ST PAN para
configurar el efecto panoramico de la senal
enviada desde el canal de entrada a los
buses STEREO (L/R) y MONO (C).

Si el mando CSR esta definido como 0%, al utilizar el
mando de control TO ST PAN de un canal INPUT
cambiaran los niveles de las sefiales enviadas a los
buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en la siguiente ilustracion. En este caso, el mando de
control TO ST PAN funciona como un mando PAN
normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).




Nivel de senal

Nivel de senal

Nivel de senal

Nivel de senal

Envio de una seinal desde un canal de entrada al bus STEREO/MONO

— — — Sefial enviada al
bus STEREO (L)

Sefial enviada al
bus STEREO (R)

Mando TO ST PAN

Al utilizar el mando de control TO ST BALANCE de
un canal ST IN seleccionado, cambiaran los niveles de
las sefiales enviadas desde los canales ST IN L/R a los
buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en la siguiente ilustracién. En este caso, el codificador
[PAN] funciona como un mando de control
BALANCE normal y no se envia ninguna sefial al bus
MONO (CO).

AN
NN — — — Sefial enviada desde
| \ el canal ST IN (L) al
! N bus STEREO (L)
| \
i \
! \
! \
L o n
Mando TO ST BALANCE

Sefal enviada desde
el canal ST IN (R) al
bus STEREO (R)

|

|

I

|

I

|

|

I

|

|

I

|

|

I

|

|

I

|

:
L C R
v n

Mando TO ST BALANCE

Si el mando de control CSR esta definido como 100%,
al utilizar el mando de control TO ST PAN cambiaran
los niveles de las sefiales enviadas a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra en la
siguiente ilustracion.

_ — _ Sefal enviada al
bus MONO (C)

— — — Senal enviada al
bus STEREO (L)

Sefal enviada al
bus STEREO (R)

Mando PAN

Al utilizar el mando de control TO ST BALANCE de
un canal ST IN seleccionado, cambiaran los niveles de
las senales enviadas desde los canales ST IN L/R a los
buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en la siguiente ilustracion.

~ ~ N — ’: -~ R
- N/ | AN — — — Senfal enviada desde
& N ! . el canal ST IN (L) al
] VAN \ bus STEREO (L)
(] ’ \ i
i v \
e / v \ - — - Senfal enviada
Z |/ \ \ desde el canal ST IN
, v \ (L) al bus MONO (C)
\i
/ < \
L C R
Mando TO ST BALANCE

Sefial enviada desde
el canal ST IN (R) al
bus STEREO (R)

- — - Sefial enviada desde
el canal ST IN (R) al
bus MONO (C)

Nivel de senal

Mando TO ST BALANCE

15 Si desea utilizar un canal que no se
muestra actualmente en la ventana
emergente, utilice la tecla [SEL] para
seleccionar el canal y, a continuacion, haga
los ajustes necesarios.

Por ejemplo, si los canales INPUT 1-8 se muestran en
la ventana emergente, al presionar la tecla [SEL] del
canal INPUT 9, se cambiara la ventana emergente a
los canales INPUT 9-16.

16 Cuando haya terminado de introducir
informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (o el simbolo x situado en la
esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER].
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Envio de la senal desde un canal de entrada al bus MIX

En este apartado se explica como enviar la sefial desde un canal de entrada a los buses MIX 1-16.
Los buses MIX se utilizan principalmente para enviar sefales a altavoces de limitacién
automatica en el escenario o a procesadores de efectos externos. Es posible enviar senales
desde un canal de entrada a un bus MIX de una de las tres siguientes maneras.

. cnnIasecciﬂnsElEcTEncHANNEL......................................

En este método, se utiliza el codificador [SELECTED SEND] (Envio seleccionado) de la seccion SELECTED
CHANNEL para ajustar el nivel de la sefial enviada al bus MIX.
Este método le permite controlar las sefiales enviadas desde un canal de entrada especifico a todos los buses MIX.

[ | usndeuna"entanaemel‘gente ©00000000000000000000000000000000000000

En este método, utilice la ventana emergente MIX SEND (Enviar a mezcla) para ajustar los niveles de envio de
ocho canales a un bus MIX.

Este método le permite controlar el nivel de envio, el ajuste de activacién/desactivacién y el punto de envio de las
seflales enviadas desde un grupo de ocho canales a un determinado bus MIX.

B Uso de los deslizadores del panel SUPEMiOr cccccccccccccccccccccccccccccns

En este método, cambie la LS9 al modo SENDS ON FADER (Enviar por deslizador) y utilice los deslizadores del
panel superior para ajustar los niveles de envio al bus MIX. Este método le permite controlar simultineamente los
niveles de envio y activar/desactivar las sefiales enviadas desde todos los canales de entrada a un bus MIX especifico.

Uso de la seccion SELECTED
CHANNEL & L 000 i

En este apartado se explica cémo utilizar el codificador
[SELECTED SEND] de la secciéon SELECTED
CHANNEL para ajustar el nivel de las sefiales enviadas
desde un canal de entrada especifico a cada bus MIX.

1 Asegurese de que se haya asignado un
puerto de salida al bus MIX al cual desea
enviar senales y que el sistema de
monitorizacion o el procesador de efectos
externo estén conectados al puerto de
salida correspondiente.

Consulte la pagina 95 para obtener mas informacion

sobre la asignacién de un puerto de salida a un bus (1) Campo TO MIX (Enviar a mezcla)
MIX, o bien la pagina 42 para obtener mas En este campo puede cambiar el estado de activacién/
informacién sobre la conexién de un equipo externo. desactivacion y ajustar el nivel de envio de la sefial

enviada desde el canal de entrada al bus MIX.

(@ Mando TO MIX LEVEL

(Nivel de envio a mezcla)
De este modo se ajusta el nivel de envio de la sefial
enviada desde el canal de entrada a un bus MIX del
tipo VARI. Para ajustar el nivel de envio en este
campo, coloque el cursor en el mando de control y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC].

(3 Boton TO MIX ON/OFF

Si el bus MIX de destino del envio es del tipo FIXED,
se muestra este botén en lugar del mando de control (2).
Este botén permite activar/desactivar el envio de la
sefal desde el canal de entrada a un bus MIX del tipo
FIXED. Para activar/desactivar la sefial, coloque el
cursor en el boton y presione la tecla [ENTER].

2 Presione la tecla [HOME] de la seccién
SELECTED CHANNEL.

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.
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@ Indicador PRE/POST (Previo/Posterior)
Indica la posicion de envio de la sefial enviada desde el
canal de entrada a un bus MIX del tipo VARI.

La sefial se envia desde la posicién pre-EQ o pre-fader
si indica PRE, o inmediatamente después de la
activacion/desactivacion del canal si no aparece la
indicacion. Este indicador es de sélo visualizacion.
No se puede utilizar este campo para cambiar la
posicién de envio de la sefial.

Utilice las teclas de la seccion LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de moédulos de
canales o de la seccion ST IN para
seleccionar el canal de entrada con el que
desee trabajar.

Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX

SELECT (Seleccionar matriz/mezcla) para
seleccionar el bus MIX de destino del envio.

El LED de la tecla correspondiente se iluminard para
indicar que se ha seleccionado como destino del envio.

(— MIX/MATRIX ™)

0 O
()
0 C
o)
2o
o)
0 G
0 C

@ Si el bus MIX de destino del envio es del

tipo VARI
El campo TO MIX de la pantalla muestra el mando de
control en el mismo color que la tecla correspondiente
de la seccién MIX/MATRIX SEND (Enviar a matriz/
mezcla).

@ Si el bus MIX de destino del envio es del
tipo FIXED

El campo TO MIX mostrard el botén TO MIX

ON/OFF en lugar del mando TO MIX LEVEL.

En este caso, no se puede ajustar el nivel de envio.

NOTA

e Siparpadea el LED de sdlo una determinada tecla de la
seccion MIX/MATRIX SELECT y los LED del resto de teclas
estdn encendidos, la LS9 se encuentra en el modo SENDS
ON FADER (el modo en que puede utilizar los deslizadores
para controlar los niveles de envio a los buses MIX o MATRIX
(Matriz)). Presione la tecla deseada en la seccion
MIX/MATRIX SELECT para que sdlo se encienda el LED de
esa tecla.

Envio de la seial desde un canal de entrada al bus MIX

5 Si ha seleccionado un bus MIX del tipo
VARI en el paso 4, utilice el codificador
[SELECTED SEND] de la seccidon
SELECTED CHANNEL para ajustar el nivel
de envio desde dicho canal al bus MIX que
ha seleccionado en el paso 4.

Si el bus MIX de destino del envio se ajusta en estéreo,
la funcién del codificador [SELECTED SEND]
cambiara en funcion de cual de las dos teclas
adyacentes de la seccion MIX/MATRIX SELECT esté
iluminada.

@ Si la tecla izquierda esta iluminada

Utilice el codificador [SELECTED SEND] para
ajustar el efecto panoramico (o el balance, en el caso
de un canal ST IN) de la sefial enviada desde el canal
INPUT a los dos buses MIX.

@ Si la tecla derecha esta iluminada

Utilice el codificador [SELECTED SEND] para
ajustar el nivel de envio que los dos buses MIX
comparten.

6 Para activar o desactivar el estado de una
sefal enviada a un bus MIX del tipo VARI,
coloque el cursor en el mando TO MIX
LEVEL de la pantalla y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente MIX SEND.

Si se desactiva, el mando de control se mostrara de
color gris.

7 Para activar o desactivar el estado de una
sefal enviada a un bus MIX del tipo FIXED,
coloque el cursor en el mando TO MIX ON/OFF
de la pantalla y presione la tecla [ENTER].

Si lo desactiva, el mando de control se mostrard con
caracteres negros y un color azul de fondo. Para volver
a activarlo, vuelva a presionar la tecla [ENTER].

8 Puede utilizar las teclas [SEL] del panel
superior para seleccionar otro canal de
entrada y ajustar el nivel de envio a los
buses MIX seleccionados siguiendo el
mismo procedimiento.

9 Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar otro bus MIX
como destino del envio, y ajuste el nivel de
envio desde el canal de entrada siguiendo
el mismo procedimiento.

|SUEEREMCIA>

» Si se selecciona PRE como la posicion de envio a un bus
MIX, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente
antes del atenuador) o PRE FADER (inmediatamente antes
del deslizador) para cada bus MIX (— pdg. 213).

* Silo desea, es posible enlazar el ajuste panordmico/balance
de la sefal enviada a un bus MIX estéreo con el mando de
control TO ST PAN/TO ST BAL de la pantalla SELECTED CH
VIEW (— pdg. 213).

» Si desea monitorizar la sefial que se va a enviar a un
determinado bus MIX, seleccione la capa de deslizador
principal y presione la tecla [CUE] (Escucha) de dicho
canal MIX.
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Uso de una ventana emergente

En este método, utilice la ventana emergente MIX SEND para
ajustar los niveles de envio de ocho canales a un bus MIX.

1 Asegurese de que se haya asignado un
puerto de salida al bus MIX al cual desea
enviar sehales y que el sistema de
monitorizacion o el procesador de efectos
externo estén conectados al puerto de
salida correspondiente.

2 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

000 Initial Doto
kB ADMIH

_ O]

(1) Boton emergente SEND (Enviar)

3 Utilice las teclas de la secciéon LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales o de la seccion ST IN para
seleccionar el canal de entrada de origen
del envio.

4 Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar el bus MIX de
destino del envio.

5 Coloque el cursor en el botén emergente
SEND de la pantalla y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente MIX SEND.

La ventana emergente MIX SEND le permite
controlar el nivel de envio, el ajuste de activacion/
desactivacion y el punto de envio de las sefiales
enviadas desde un grupo de ocho canales al bus MIX
seleccionado actualmente.

|SUGERENCIA>

 Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS en la ventana emergente PREFERENCE
(— pdg. 194), también podra acceder a la ventana emergente
anterior si presiona el codificador [SELECTED SEND] de la
seccion SELECTED CHANNEL.

e Sidesea activar o desactivar el estado de una sefal enviada
a un bus MIX del tipo VARI, coloque el cursor en el mando TO
MIX LEVEL de la pantalla y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente anterior.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

En la ventana emergente MIX SEND se muestran los
parametros de los ocho canales que incluyen el canal
seleccionado en el paso 3. El contenido de la ventana
variard en funcioén de si el bus MIX de destino del
envio es del tipo VARI o del tipo FIXED.

[Para un bus MIX del tipo VARI]

(1) Numero/nombre de canal
Indica el nimero y el nombre del canal de origen
del envio.

(2 Botén PRE

Cambia la posicion desde la que se ha enviado la sefial
del canal de origen del envio al bus MIX seleccionado
actualmente. Si este boton esta activado, se enviara la
sefial pre-EQ o pre-fader; si estd desactivado, se
enviard la sefial de inmediatamente después de activar/
desactivar el canal.

(3 Boton TO MIX ON/OFF

Conmutador que activa o desactiva la sefial enviada
desde el canal de origen de envio al bus MIX
seleccionado actualmente.

(4 Mando TO MIX LEVEL

Ajusta el nivel de la sefial enviada desde el canal de
origen del envio al bus MIX seleccionado
actualmente.

(5 Botén ALL PRE (Todo previo)

Este botén selecciona PRE como la posicion desde la
que se envian seflales de todos los canales de entrada a
los buses MIX de tipo VARIL.

(6) Boton ALL POST (Todo posterior)

Este botén selecciona POST como la posicion desde la
que se envian sefiales de todos los canales de entrada a
los buses MIX de tipo VARL

Si el bus MIX de destino del envio se ha definido como
estéreo, la pantalla cambiara del siguiente modo.




Envio de la seial desde un canal de entrada al bus MIX

(» Mando TO MIX PAN/TO MIX BALANCE 8 Para activar o desactivar el estado de una
(Enviar a panoramica de mezcla/Enviar a sefnal enviada a un bus MIX del tipo VARI o
balance de mezcla) FIXED, coloque el cursor en el botén TO MIX

Este mando permite ajustar el efecto panordmico ON/OFF de la pantalla y presione la tecla

(o el balance, en el caso de un canal ST IN) de la sefial [ENTER].

enviada desde el canal INPUT a los dos buses MIX. Si el bus MIX de destino del envio se define como

‘@ estéreo, se enlaza el funcionamiento del par de

botones adyacentes de la izquierda o de la derecha.

» Si se selecciona PRE como la posicion de envio a un bus
MIX, también podra seleccionar PRE EQ (inmediatamente 9 Si desea utilizar un canal que no se muestra
antes del atenuador) o PRE FADER (inmediatamente antes T
del deslizador) para cada bus MIX (- pég. 213). actualmente en la ventana emergente, utilice

e Silo desea, es posible enlazar el ajuste panordmico/balance la te(,:la [SE,L] para selecglonar el canal ,V’ a
de la sefial enviada a un bus MIX estéreo con el mando de continuacion, haga los ajustes necesarios.

control TO ST PAN/TO ST BAL de la pantalla SELECTED
CH VIEW (- pég. 213).

10 Si desea ajustar el nivel de envio en otro
bus MIX, utilice las teclas de la secciéon MIX/

[Para un bus MIX del tipo FIXED] MATRIX SELECT para seleccionar otro bus
MIX, y realice los ajustes siguiendo el
T T NEES) EED mismo procedimiento.
Uy e 1| 11 cuando haya terminado de introducir

informacion, coloque el cursor en el botén

_-| 2 | 44 E -':I .-
CLOSE (o el simbolo x situado en la
Ol | ) ) o ) o o ) esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER].

-
Uso de los deslizadores

(1) Ndmero/nombre de canal (modo SENDS ON FADER)

Indica el nimero y el nombre del canal de origen del
envio. En este apartado se explica como utilizar los codificadores

@ Botén TO MIX ON/OFF o dejshzad(?res del pagel superior para ajl}star el nivel de

. . o . envio y activar/desactivar las sefiales enviadas desde todos
Conmutador que activa o desactiva la sefial enviada ) les de entrad bus MIX i
desde el canal de origen de envio al bus MIX 05 canales de entrada a un bus espectlico.
seleccionado actualmente.

Operaciones de los canales de entrada ﬁ

1 Asegurese de que se haya asignado un

Si el bus MIX de destino del envio se define como puerto de salida al bus MIX al cual desea

estéreo, las operaciones de activacion/desactivacion se enviar sefales y que el sistema de

enlazan_para buses MIX adyacentes con niimeros monitorizacién o el procesador de efectos
ares o impares. <

P P externo estén conectados al puerto de

6 Si ha seleccionado un bus MIX del tipo salida correspondiente.
VARI en el paso 4, coloque el cursor en el
mando de control TO MIX LEVEL de la 2 Presione la tecla [HOME] de la seccidn
pantalla y utilice el mando o las teclas SELECTED CHANNEL.

[DECY/[INC] para ajustar el nivel de envio
desde cada canal al bus MIX seleccionado.
Si el bus MIX de destino del envio se define como ®

estéreo, coloque el cursor en el mando de control TO
MIX PAN (TO MIX BALANCE) y ajuste el efecto

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.

panoramico (o el balance, para un canal ST IN) o la 000
sefial enviada desde cada canal a los dos buses MIX. e Mix = HA

7 Para activar o desactivar la posicién de envio
de una senal enviada a un bus MIX del tipo
VARI, coloque el cursor en el botén PRE de la
pantalla y presione la tecla [ENTER].

Si el boton PRE est4 activado, se enviara la sefial
pre-EQ o pre-fader; si estd desactivado, se enviard la
sefal de inmediatamente después de activar/desactivar
el canal.

» Si el boton PRE estd activado, podra seleccionar PRE EQ
(inmediatamente antes del atenuador) o PRE FADER

gzgn;’%?t(ar)nsg;e 2a1n§is del deslizador) para cada @ Botén emer g ente SEND
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3 Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar el bus MIX de
destino del envio.

El LED de la tecla correspondiente se iluminara para
indicar que se ha seleccionado como destino del envio.

4 vuelvaa presionar la misma tecla de la
seccion MIX/MATRIX SELECT.

Pasardn de iluminadas a parpadeantes y se iluminardn
los LED del resto de teclas de la seccién
MIX/MATRIX SELECT. Esto indica que la LS9 ahora
estd en el modo SENDS ON FADER (en el que puede
utilizar los deslizadores para controlar los niveles de
envio a los buses MIX o0 MATRIX).

En el modo SENDS ON FADER, la funcién de los
deslizadores y teclas [ON] (los codificadores de la
seccion ST IN y las teclas [ON]) de la seccion de
modulos de canales cambiard del siguiente modo.

@ Deslizadores/codificadores

De este modo se ajusta el nivel de la sefial enviada
desde los canales de entrada al bus MIX seleccionado
actualmente. Cuando se pasa del modo normal al
modo SENDS ON FADER, las posiciones del
deslizador se ajustaran al valor de los niveles de envio
al bus MIX seleccionado actualmente.

@ Teclas [ON]

Estas teclas funcionan como conmutadores que
activan o desactivan la sefial enviada desde los canales
de entrada al bus MIX seleccionado actualmente.
Cuando se pasa del modo normal al modo SENDS ON
FADER, las teclas [ON] se iluminardn o apagardn en
funcién del estado de activacion/desactivacion de las
sefiales enviadas al bus MIX seleccionado
actualmente.

@ Teclas [SEL]

Latecla [SEL] del canal seleccionado parpadeard y las
teclas [SEL] de los canales que no estén seleccionados
se iluminardn. Sin embargo, las teclas [SEL] de los
modulos no asignados se apagaran.

5 Si ha seleccionado un bus MIX del tipo
VARI en el paso 3, utilice los deslizadores
de la seccion de mdédulos de canales y los
codificadores de la seccion ST IN para
ajustar el nivel de envio desde los canales
hasta el bus MIX que ha seleccionado en el
paso 3.

Si es necesario, cambie las capas de deslizador a la
capa que contiene los canales de entrada de origen del
envio que desee.

6 Para activar o desactivar el estado de una
sefnal enviada a un bus MIX del tipo VARI/
FIXED, presione la tecla [ON] del panel
superior.

Si el bus MIX de destino del envio se define como
estéreo, las operaciones de activacidn/desactivacion se
enlazan para los dos buses MIX adyacentes con
ndmeros pares o impares.
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7 Repita los pasos del 3 al 6 para ajustar el
nivel de envio y activar/desactivar el estado
de otros buses MIX siguiendo el mismo
procedimiento.

8 Cuando haya terminado de ajustar los

niveles de envio de MIX, presione la tecla
que parpadee en este momento en la
seccion MIX/MATRIX SELECT.

La LS9 volvera al modo normal.

e Puede asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla
definida por el usuario. De esta manera puede cambiar
rdpidamente al modo SENDS ON FADER para un
determinado bus MIX o pasar al estado anterior rapidamente.

e También puede utilizar la tecla [HOME] para cancelar el
modo SENDS ON FADER.

En el modo SENDS ON FADER (cuando el destino
del envio sea un bus MIX), el médulo STEREO
MASTER funcionara de manera distinta en funcion de
la capa de deslizador seleccionada.

Capa de I
deslizador LD

1-16 {1-32}/17-32 Médulo de canal MIX de destino del

{33-64} envio
Canal STEREO (aunque el deslizador y

MASTER/ T

CUSTOM FADER la tegja [ON] no tendran ninguna
funcioén)

NOTA

e Si cambia la capa de deslizador de 1-16 {1-32}, 17-32 {33-
64} o CUSTOM FADER a MASTER mientras se encuentre en
el modo SENDS ON FADER (cuando el destino del envio sea
un bus MIX), se cancelard el modo SENDS ON FADER.

* No puede utilizar el deslizador ni la tecla [ON] de un canal
que no sea un origen de envio (un canal que no tenga
pardmetros MIX SEND) o de un canal que no sea un bus
principal de destino de envio.




Capitulo 6
Operaciones de los canales de salida

En este capitulo se explican las operaciones de los canales de salida
(canales MIX (Mezcla), MATRIX (Matriz), STEREO (Estéreo) y MONO).

Flujo de Ia senal de los canales de salida

La seccién de canales de entrada recibe las sefales enviadas desde los canales de entrada a
los distintos buses, las procesa con EQ y dinamica y las envia a los puertos de salida o a otros
buses. Se proporcionan los siguientes tipos de canal de salida.

B canaleswllx1—16 ©00000000000000000000000000000000000000000000000

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales de entrada a los buses MIX y las envian al puerto de
salida correspondiente, al bus MATRIX, STEREO o MONO (C). Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial,
se asignan a las tomas OMNI OUT (Salida OMNI) o a los canales de salida de las ranuras.
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t oo oG-y (PRE FADER)PFL / (POST ONJAFL |
MATRIX1,3...7 T RVEL AN . om T MATRI X |
| w e PRE FADER /POST ON L0 MATRIX|
| MATRIX24..8 I LEVEL "¢ ON, I |
| T T T W P oA I
1] 1
‘ o 0—0-BMm PRE FADER /POSTON o ! [
[ — . TR0
| o sTL | |
T T I
| ¢ MoNo(c) !
|
|, sir ! |
|
\ \ )
N S S o o o e -

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Operaciones de los canales de salida ﬁ

67



Flujo de la senal de los canales de salida

. canalsTEHEo/MoNu(c).............................................

Cada uno de estos canales procesa la sefial enviada desde los canales de entrada al bus STEREO o al bus MONO
(C) y la envia a un puerto de salida o bus MATRIX. Si los canales de entrada se establecen en modo LCR
(Izquierda/Centro/Derecha), los canales STEREO (L/R) y el canal MONO (C) pueden utilizarse conjuntamente
como un grupo de tres canales de salida.

Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial, el canal STEREO se asigna a la toma 2TR OUT DIGITAL
(Salida digital 2TR).
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MIX ST MATRIX CUE
12-1516 LR({C) 1278 LR
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} 4BAND | ¢ | GOMPAND S INSERT LRMONOC) - 1o ureur parer |
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Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 OUT/
| ST(L,R,MONO(C)) POST EQ To STEREO OUT L+C,R+C I
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N e e o e —

[ | canaIGSMATnlx1—80000ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Estos canales procesan las sefiales enviadas desde los canales MIX y los canales STEREO/MONO a los buses
MATRIX y las envian a los puertos de salida correspondientes.

M
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MIX  STH MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 1278 LR

S —_—_—_—_—,—,—,—— - — -~
[ MATRIX1-8 \I
I ToRACIEATCH INSEREPO‘»L\EE FADER INSERT OUT
 — MATRIX TG PREEQ E! |
INSERT OUT 1-8 ~8!POSTON__INSERT OUT
| MATRIX L& |
INSERTIN1-8 B EQ OUT DYNAOQUT|  PREFADER POST ON |
| [METER]
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| 9 INSERT, /H’ Mo 2 INSERT MATRIXOUT 18 To OUTPUT PATCH :
3 To MONITOR SELECT
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] PREEQ POSTEQM RRE FADER iPHE FADER ﬁ\,os,SETR(T”\(‘JUTl POST ON TR |
W PREEQ T Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 0UT/ [
| CUEON MATRIX1-8 POST EQ
t o-GMy (PRE FADER)PFL/ (POST ON)AFL )
R R R R R R R R R R R R R R R R R R R ORI R R R RO, -
@ ATT (Atenuador) ® ON (Activar/desactivar)
Atenta/aumenta el nivel de la sefial. Activa y desactiva el canal de salida. Si estd desactivado,

® 4 BAND EQ (EQ de 4 bandas) se silenciard el canal correspondiente.

Es un EQ paramétrico de cuatro bandas: HIGH (Alta), @® MATRIX ON/OFF (Envio a matriz activado/
HIGH MID (Media alta), LOW MID (Media baja) y desactivado)
LOW (Baja). Es un conmutador que activa/desactiva la sefial enviada

desde los canales MIX, canal STEREO (L/R) o canal

@® COMP (Compresor)/COMPANDER (Compresor/ MONO (C) a cada uno de los buses MATRIX 1-8.

ampliador)/EXPAND (Ampliador)
Es un procesador de dindmica que puede utilizarse como @ TO MATRIX LEVEL 1-8 (Nivel de envio de matriz 1-8)
compresor, compresor/ampliador o ampliador. Ajusta el nivel de envio de la sefial enviada desde los
® LEVEL (Nivel) canales MIX, el canal STEREO (L/R) o el can.al MONO
Ajusta el nivel de salida del canal, (C).a .cada uno de los buses MATRD} 1-8. Al igual que la
posicion desde la cual se envia la sefial al bus MATRIX,

® BALANCE (Balance) (s6lo canal STEREO) puede elegir pre-fader o después de activar/desactivar
Ajusta el balance de volumen izquierdo/derecho del canal el canal.
STEREO (L/R).
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Flujo de la senal de los canales de salida * Especificacion del nombre y el icono del canal

Si el bus MATRIX se define como estéreo, puede utilizar
el mando de control TO MATRIX PAN (Enviar a
panordmica de matriz) de la pantalla para ajustar la
panoramizacion entre los dos buses MATRIX. Si el origen
del envio es un canal MIX estéreo o el canal STEREO,
utilice el mando de control TO MATRIX BALANCE
(Enviar a balance de matriz) para ajustar el balance de
volumen de los canales izquierdos y derechos enviados a
los dos buses MATRIX.

@ INSERT (Insertar)

Puede aplicar un patch a los puertos de salida/entrada que
desee para insertar un dispositivo externo, como un
procesador de efectos. Puede alternar entre las
ubicaciones de salida y entrada de insercion.

® METER (Contador)
Mide el nivel del canal de salida. Puede alternar la
posicion a la que se detecta el nivel.

Especificacion del nombre y el icono del canal

De este modo es especifica el nombre y el icono del canal para cada canal de salida.

1 Presione la tecla [HOME] (Inicio) de la
seccion SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado).

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW (Vista
del canal seleccionado).

2 Utilice la seccion LAYER (Capa) para
seleccionar la capa de deslizador que
contiene el canal de salida deseado.

g

e Para seleccionar un canal MATRIX o MONO en la LS9-16,
debe asignar el canal a la capa de deslizador personalizada
¥, a continuacion, seleccionar esta capa.

3 Presione una tecla [SEL] (Seleccionar) de la
seccion de modulos de canales o de la
seccion ST IN para seleccionar el canal de
salida con el que desee trabajar.

Initial Doto
ME ADMIH

(1) Campo PATCH
(2) Boton emergente de seleccion de puerto
de salida

® KEY IN (Entrada de disparo) (so6lo para canales
MIX 13-16)

Puede enviar las sefiales de salida de los canales

MIX 13-16 a procesadores de dindmica de cada canal y

utilizarlas como sefiales de entrada de disparo para

controlar la dindmica.

@® RACK IN PATCH (Bastidor en patch)
Aplica el patch de la sefal de salida de un canal MIX a
una entrada del bastidor.

® OUTPUT PATCH (Patch de salida)
Asigna un puerto de salida a un canal de salida.

® MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona la sefal de salida de un canal de salida como
origen de monitorizacion.

4 Coloque el cursor en el boton emergente de
seleccion de puerto de salida del campo
PATCH de la pantalla y presione la tecla
[ENTER] (Introducir).

Aparecerd la ventana emergente PATCH/NAME
(Patch/Nombre), lo que le permite seleccionar un
puerto de salida y un icono para el canal de salida, asi
como asignar un nombre.

Operaciones de los canales de salida ﬂ
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Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Boton de puerto de salida

Indica el puerto de salida que se ha asignado al canal
correspondiente. Si se ha asignado méds de un puerto
de salida, se mostrard un puerto como representacion.
Cuando vaya a seleccionar el icono o editar el nombre
del canal, coloque el cursor en este botén y presione la
tecla [ENTER] para volver a la pantalla de selecciéon
del puerto de salida.
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(2) Boton de icono

Muestra el icono seleccionado para el canal
correspondiente.

Si coloca el cursor en este botén y presione la tecla
[ENTER], aparece una pantalla en la que puede
seleccionar un icono y un nombre de ejemplo.

(3 Cuadro de introduccion de nombre

de canal
Indica el nombre que se ha asignado al canal
correspondiente. Si coloca el cursor en este campo y
pulsa la tecla [ENTER], aparece una ventana de
teclado que le permite introducir un nombre.

@ Fichas
Estas fichas permiten cambiar entre los elementos que
se muestran en la ventana.

Para seleccionar un icono para este canal,
coloque el cursor en el botén de icono y
presione la tecla [ENTER].

La ventana cambiara de este modo.

(1) Botones de seleccion de icono
Estos botones permiten seleccionar el icono que se
utilizard para este canal.

(2) Botones de seleccion de nombre

de ejemplo
Estos botones permiten seleccionar nombres de ejemplo
relacionados con el icono actualmente seleccionado.
Al presionar un botén, el nombre de ejemplo se
introducird en el campo del nombre de canal.

(3 Botones de seleccion del color de fondo
de iconos

Estos botones permiten elegir uno de los ocho colores

como color de fondo del icono.

Utilice los botones de seleccidn de iconos
y los botones de seleccion del color de
fondo de iconos para seleccionar el icono
que desee utilizar para ese canal.

El icono seleccionado aparece en el boton de icono
situado en la parte superior de la ventana.
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7 Si lo desea, utilice los botones de seleccion

de nombre de ejemplo para seleccionar un
nombre de ejemplo. El nombre de ejemplo
seleccionado se introducira en el campo
del nombre de canal situado en la parte
superior de la ventana.

e Puede agregar o editar el texto después de introducir el
nombre de ejemplo en el campo del nombre del canal. Si
desea asignar nombres de canal formados por un nombre
comun mds un numero, como "Vocal 1”y "Vocal 27,
simplemente introduzca un nombre de ejemplo y, a
continuacion, agregue un numero.

Para introducir un nombre de canal
directamente (o para editar el nombre de
ejemplo introducido), coloque el cursor en
el campo de nombre de canal situado en la
parte superior de la ventana y presione la
tecla [ENTER].

La ventana de teclado aparecerd en la parte inferior de
la ventana y le permitird introducir o editar el texto.
Para obtener mds informacion sobre como utilizar la
ventana del teclado, consulte la pagina 34.

Utilice las teclas [SEL] para seleccionar
otro canal de salida y especifique el icono y
el nombre del canal siguiendo el mismo
procedimiento.

Cuando se abre la ventana emergente PATCH/NAME,
puede utilizar las teclas [SEL] para cambiar el canal
que se estd utilizando.

]0 Cuando haya terminado de introducir

informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) (o el simbolo x situado en
la esquina superior derecha de la ventana)
y presione la tecla [ENTER].

Volverd a la pantalla SELECTED CH VIEW.



En esta seccién se explica como enviar la sefial de un canal MIX al bus STEREO o MONO.
Las sefiales se pueden enviar al bus STEREO o al bus MONO en el modo ST/MONO o en el
modo LCR, y puede seleccionar cualquiera de estos dos modos para cada canal MIX. Estos dos

modos se diferencian en los siguientes aspectos.

. MﬂdOST/MONooQooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Este modo envia la sefial desde el canal MIX a los buses STEREO y MONO de forma independiente.

« Las sefales enviadas desde el mismo canal MIX a los buses STEREO y MONO puede activarse o desactivarse

individualmente.

El codificador [PAN] (Panoramica) de la seccion SELECTED CHANNEL o el mando TO ST PAN (Enviar a

panordmica estéreo) de la pantalla pueden utilizar el efecto panordmico de la sefial enviada desde un canal
MIX monoaural al bus STEREO izquierdo o derecho. (La sefial enviada al bus MONO no se ve afectada por

este codificador o mando.)

El codificador [PAN] de la secciéon SELECTED CHANNEL o el mando TO ST BALANCE (Enviar a balance

estéreo) de la pantalla pueden utilizar el balance de volumen de las sefiales enviadas desde dos canales MIX
asignados como estéreo al bus STEREO izquierdo o derecho. (La sefial enviada al bus MONO no se ve

afectada por este mando de control.)

. Mudnlcn 00 0000000000000 000000000000000000000000000000000000000

Este modo envia la sefial del canal MIX a un total de tres buses (STEREO (L/R) y MONO (C)) en conjunto.

« Las sefales enviadas desde el mismo canal MIX a los buses STEREO y MONO pueden activarse o

desactivarse a la vez.

* El mando CSR (Relacién lado/centro) de la pantalla, ajusta la proporcién del nivel de sefial enviado desde el
canal MIX al bus STEREO (L/R) y del nivel enviado al bus MONO (C).

« El nivel de la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO (L./R) y al bus MONO (C) cambiara en
funcién de la configuracién del codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL o de los mandos

TO ST PAN o TO ST BALANCE de la pantalla.

e Sidesea utilizar auriculares, etc. para monitorizar la sefal de los buses STEREO o MONO, debe presionar
varias veces la tecla [MONITOR] (Monitorizar) de la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a pantalla) para
acceder a la pantalla MONITOR y seleccionar "LCR” como origen de monitorizacion (— pdg. 146) antes de

continuar con el siguiente procedimiento.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.

Oata ai
1

ST T3
e B O B

(1) Campo TO ST (Enviar a estéreo)
(2 Mando TO ST PAN (para un canal MIX
estéreo, el mando TO ST BAL)

2 En la seccion LAYER, presione la tecla
[MASTER] (Principal) de LAYER para
seleccionar la capa de deslizador principal.

3 Presione una tecla [SEL] de la seccion de
madulos de canales para seleccionar MIX
de origen del envio.

4 si sélo desea ajustar el efecto panoramico

o el balance del canal MIX, utilice el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED
CHANNEL (— pag. 86).
Puede obtener el mismo resultado colocando el cursor
en el mando PAN/BAL de la pantalla SELECTED CH
VIEW y utilizando el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar).
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5 Si desea activar/desactivar el estado de la
sehal enviada desde el canal MIX al bus
STEREO/MONO, o bien cambiar entre el
modo ST/MONO y el modo LCR, utilice uno
de los siguientes métodos para acceder a
la ventana emergente TO STEREO/MONO
(Enviar a estéreo/mono).

« Coloque el cursor en el botén emergente PAN
situado en el campo TO ST de la pantalla
SELECTED CH VIEW Yy presione la tecla
[ENTER].

« Coloque el cursor en el mando TO ST PAN situado
en el campo TO ST de la pantalla SELECTED CH
VIEW y presione la tecla [ENTER].

En la ventana emergente TO STEREO/MONO puede
alternar entre los modos ST/MONO y LCR en grupos
de ocho canales MIX, y cambiar el estado de activado
y desactivado y los ajustes de efecto panordmico/
balance de las sefiales enviadas desde esos canales al
bus STEREO/MONO. En esta ventana emergente se
muestran los pardmetros de los ocho canales que
incluyen el canal MIX seleccionado en el paso 3.

T
LCR LCR LCR LCR
MODE MODE MODE MODE

el B
oo g rono)

FAM | PAN

 Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Se abre una ventana emergente al presionar los
mandos) en la ventana emergente PREFERENCE
(Preferencias) (— pdg. 194), también podra acceder a la
ventana emergente anterior al presionar el codificador [PAN]
de la seccion SELECTED CHANNEL.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Numero/nombre de canal
Indica el nimero y el nombre del canal que estd
utilizando.

(2) Boton MODE (Modo)

Este boton selecciona el modo ST/MONO o el modo
LCR para especificar la forma en que se envia la sefial
a los buses STEREO y MONO. Es posible especificar
este modo de manera individual para cada canal. El
ajuste alternard entre los dos modos cada vez que
presione el botén.

El modo seleccionado actualmente se muestra
mediante la posicion del indicador (el simbolo 4
verde) que se encuentra justo encima del botén.
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(3 Boton ST

(4) Boton MONO

Cuando el boton MODE se define como el modo ST/
MONO, estos botones sirven como conmutadores de

activacién/desactivacién individuales para las sefiales
enviadas desde dicho canal MIX a los buses STEREO
y MONO.

(5 Mando de control TO ST PAN/TO ST
BALANCE
En el caso de canales MIX monoaurales, actiia como
el mando de control PAN que ajusta la
panoramizacion izquierda/derecha de la sefial enviada
al bus STEREO.
En el caso de canales MIX estéreo, actiia como el
mando BALANCE que ajusta el volumen de las
sefales izquierda/derecha enviadas al bus STEREO.
Coloque el cursor en este mando de control y utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC] para realizar el ajuste.
En el caso de los canales cuyo boton MODE esté
definido como el modo LCR, se muestra el siguiente
botén y mando de control en lugar del botén ST (®) y
el botén MONO (®).

+LCR R
HocE || HooE

(6) Botén LCR

Este boton es un conmutador que activa y desactiva las
sefiales que se envian desde el canal MIX a los buses
STEREO y MONO. Si este botén estd desactivado, no
se enviardn sefiales desde el canal de salida ni al bus
STEREO ni al bus MONO.

(» Mando CSR

Este mando ajusta la proporcién entre el nivel de la
sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO
(L/R) y el nivel de la sefial enviada al bus MONO (C),
en un intervalo de 0 a 100%. Para realizar el ajuste,
coloque el cursor en este mando de control, presione la
tecla [ENTER] y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC].

6 Utilice el boton MODE para seleccionar el
modo ST/MONO o el modo LCR para cada
canal MIX.

7 Los botones ST y MONO son
conmutadores que activan o desactivan la
senal enviada desde el canal MIX a los
buses STEREO y MONO.

8 Si desea utilizar el bus STEREO, asegurese
de que esta activada la tecla [ON] del canal
STEREO en la seccion STEREO MASTER
(Principal estéreo) del panel superior y
suba el deslizador del canal STEREO a la
posiciéon adecuada.



Envio de senales desde los canales MIX al bus STEREO/MONO

9 Si desea utilizar el bus MONO, asegurese
de que esta activada la tecla [ON] del canal
MONO y suba el deslizador del canal MONO
a la posicion adecuada.

Esta operacion no es la misma para
laLS9-16 y la LS9-32.

©® Para la LS9-16

Asigne el canal MONO a la capa de deslizador
personalizada, presione la tecla [CUSTOM]
(Personalizado) de LAYER para acceder a la capa de
deslizador personalizada y, a continuacion, utilice la
tecla [ON] y el deslizador del médulo de canales
correspondiente.

@ Para la LS9-32
Presione la tecla [MASTER] (Principal) de LAYER
para acceder a la capa de deslizador principal y utilice

la tecla [ON] y el deslizador del médulo de canales 32.

10 Seleccione la capa de deslizador principal,
asegurese de que esté activada la tecla
[ON] del canal MIX deseado y suba el
deslizador hasta la posicion adecuada.

Los siguientes pasos variardn en funcion de si se ha
seleccionado un canal MIX del modo ST/MONO o un
canal MIX del modo LCR en el paso 6.

® En el caso de un canal MIX definido
como el modo ST/MONO

11 utilice el botén ST y el botén MONO de la
ventana emergente TO STEREO/MONO
como conmutadores que activan y
desactivan la senal enviada desde el canal
MIX a los buses STEREO y MONO.

12 Para ajustar el efecto panoramico/balance
de la senal enviada desde el canal MIX al
bus STEREO, utilice el codificador [PAN] de
la seccion SELECTED CHANNEL.

Puede conseguir el mismo resultado utilizando el
mando TO ST PAN/TO ST BALANCE de la ventana
emergente TO STEREO/MONO.

® En el caso de un canal MIX definido
como el modo LCR

11 utilice el botén LCR de la ventana
emergente TO STEREO/MONO como
conmutador que activa y desactiva la senal
enviada desde el canal MIX a los buses
STEREO y MONO.

En el caso de un canal MIX definido como el modo
LCR, la sefial enviada a los buses STEREO y MONO
se activa y desactiva en una sola operacion.

12 En la ventana emergente TO STEREO/
MONO, utilice el mando CSR para ajustar la
proporcion entre el nivel de senal enviado
desde ese canal MIX al bus STEREO (L/R) y
el nivel de sefial enviado al bus MONO (C).

]3 En la ventana emergente TO STEREO/
MONO, utilice el mando TO ST PAN para
configurar el efecto panoramico de la senal
enviada desde el canal MIX a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C).

Si el mando CSR esta definido como 0%, al utilizar el
mando de control TO ST PAN de un canal MIX
cambiaran los niveles de las sefiales enviadas a los
buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra
en la siguiente ilustracion. En este caso, el mando de
control TO ST PAN funciona como un mando PAN
normal y no se envia ninguna sefial al bus MONO (C).

© _ )
= | — — — Sefial enviada al
] ! N bus STEREO (L)
o ‘ \
T | \
g | N Sefial enviada al
Z i \ bus STEREO (R)
] \
! \
L C R

Mando de control TO ST PAN

Al utilizar el mando de control TO ST BALANCE de
un canal MIX definido como estéreo seleccionado,
cambiaran los niveles de las sefiales enviadas desde el
canal MIX a los buses STEREO (L/R) y MONO (C)
como se muestra en la siguiente ilustracién. En este
caso, el codificador [PAN] funciona como un mando
de control BALANCE normal y no se envia ninguna
sefial al bus MONO (C).

I
I
I

1

!

/

/
a
/
/
/
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& AN
& NN - — — Sefial enviada desde
[ | \ el canal MIX impar al
S ! \ bus STEREO (L)
] | \
2 | \
=2 : \
: \
! \
L C R
Mando de control TO ST
BALANCE
5 1
c |
9 ! Sefial enviada desde
] | el canal MIX par al
s ! bus STEREO (R)
2 |
=z |
L C R
Mando de control TO ST
BALANCE
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Nivel de senal

Nivel de sedal

Nivel de sedal

Si el mando de control CSR esta definido como 100%,
al utilizar el mando de control TO ST PAN cambiaran
los niveles de las sefiales enviadas a los buses
STEREO (L/R) y MONO (C) como se muestra en la
siguiente ilustracion.

_ — _ Sefial enviada al
bus MONO (C)

— — — Senal enviada al
bus STEREO (L)

Sefial enviada al
bus STEREO (R)

Mando de control PAN

Al utilizar el mando de control TO ST BALANCE de
un canal MIX estéreo seleccionado, cambiaran los
niveles de las sefiales enviadas desde el canal MIX a
los buses STEREO (L/R) y MONO (C) como se
muestra en la siguiente ilustracion.

I~ ~ N — "“ -~ N
N /’ ! N\ — — — Sefal enviada desde
N | N el canal MIX impar al
/N \ bus STEREO (L)
' AY
/ \ :
/ v \ o
/ v \ - — - Senal enviadadesde
/ - \ el canal MIX impar al
' v \\ bus MONO (C)
\i
/ < \
L C R
Mando de control TO ST
BALANCE

Sefial enviada desde
el canal MIX par al
bus MONO (C)

- — - Senfal enviada desde
el canal MIX par al
bus STEREO (R)

Mando de control TO ST
BALANCE

LS9-16/32 Manual de instrucciones

]4 Si desea utilizar un canal que no se
muestra actualmente en la ventana
emergente, utilice la tecla [SEL] para
seleccionar el canal y, a continuacion, haga
los ajustes necesarios.

Por ejemplo, si los canales MIX 1-8 se muestran en la
ventana emergente, al presionar la tecla [SEL] del
canal MIX 9, se cambiara la ventana emergente a los
canales MIX 9-16.

15 cuando haya terminado de introducir
informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (o el simbolo x situado en la
esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER].
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Envio de senales desde los canales MIX y canales STEREQ/VONO

a los huses MATRIX

En esta seccién se explica como enviar la sefial desde un canal MIX o STEREO/MONO a los
buses MATRIX 1-8. Puede hacerlo de una de las tres maneras siguientes.

. conIasecciﬁnsEl_EcTEDcHANNEl......................................

En este método, se utiliza el codificador [SELECTED SEND] (Envio seleccionado) de la seccion SELECTED
CHANNEL para ajustar el nivel de la sefial enviada al bus MATRIX.

[ | usnde“naventanaemel‘genteoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

En este método, utilice la ventana emergente MATRIX SEND para ajustar los niveles de envio de ocho canales a

un bus MATRIX.

Este método le permite controlar el nivel de envio, el ajuste de activacién/desactivacion y el punto de envio de las
sefiales enviadas desde un grupo de ocho canales a un determinado bus MATRIX.

B Uso de los deslizadores del panel SUPEriore cccccccccccccccccccccccccccccne

En este método, cambie la LS9 al modo SENDS ON FADER (Enviar por deslizador) y utilice los deslizadores del
panel superior para ajustar los niveles de envio al bus MATRIX. Este método le permite controlar simultdneamente
los niveles de envio y activar/desactivar las sefiales enviadas desde los canales MIX, STEREO (L/R) y MONO a un

bus MATRIX especifico.

Uso de la seccion SELECTED
CHANNEL

En este método, se utiliza el codificador [SELECTED
SEND] (Envio seleccionado) de la seccién SELECTED
CHANNEL para ajustar el nivel de la sefial enviada al bus
MATRIX.

Puede controlar las sefales enviadas desde el canal MIX,
STEREO (L/R) o MONO deseado a todos los buses
MATRIX, o bien controlar las sefiales enviadas desde
todos los canales MIX a un determinado bus MATRIX.

H Control de las senales enviadas desde un
canal MIX, STEREO (L/R) o MONO a todos
los buses MATRIX

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

§ Initial Doto
000 il IE ADM 1M

(1) Campo TO MATRIX (Enviar a matriz)

Si selecciona un canal MIX, STEREO (L/R) o
MONO, este drea de la pantalla SELECTED CH
VIEW mostrard el campo TO MATRIX, para poder
activar/desactivar el estado y ajustar el nivel de envio
de las sefiales enviadas a los buses MATRIX.

(2 Mandos TO MATRIX LEVEL

Ajustan el nivel de envio de las sefiales enviadas desde
el canal MIX o STEREO (L/R) o MONO a los buses
MATRIX. Estos mandos de control tienen el mismo
color que sus correspondientes teclas en la seccion
MIX/MATRIX SEND (Enviar matriz/mezcla).

Para ajustar el nivel de envio en este campo, coloque el
cursor en este mando de control y utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC]. Para activar/desactivar el
estado de una sefal enviada a un bus MATRIX,
coloque el cursor en el correspondiente mando y
presione la tecla [ENTER].

Utilice las teclas de la seccion LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar el canal MiX,
STEREO (L/R) o MONO de origen del envio.

e Para seleccionar un canal MONO en la LS9-16, primero debe
seleccionar la capa de deslizador personalizada a la que ha
asignado dicho canal MONO y, a continuacion, presionar la
correspondiente tecla [SEL].
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3 Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar el bus MATRIX de
destino del envio.

Si se selecciona un canal MIX, STEREO (L/R) o
MONO, las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT se utilizan para elegir el bus MATRIX de
destino del envio.

Al presionar una tecla para seleccionar el bus
MATRIX de destino del envio, s6lo parpadeara el
LED de la tecla correspondiente para indicar que se ha
elegido como destino del envio. El cursor se
desplazara al correspondiente mando de control TO
MATRIX LEVEL en el campo TO MATRIX de la
pantalla.

__NoTA ?

» Si se selecciona un canal MIX, STEREO (L/R) o MONO, las
teclas 9—16 de la seccion MIX/MATRIX SELECT
permaneceran inactivas.

e Si sdlo estd parpadeando el LED de las teclas especificadas
en la seccion MIXMATRIX SELECT y los LED de las teclas
restantes estan encendidos, la LS9 se encuentra en el modo
SENDS ON FADER. Presione la tecla deseada de la seccion
MIX/MATRIX SELECT para que sdlo parpadee el LED de
esa tecla.

4 Utilice el codificador [SELECTED SEND] de
la seccion SELECTED CHANNEL para
ajustar el nivel de envio desde dicho canal
al bus MATRIX seleccionado en el paso 3.
Si el bus MATRIX de destino del envio se ajusta en
estéreo, la funcion del codificador [SELECTED
SEND] cambiara en funcion de cual de las dos teclas
adyacentes de la seccion MIX/MATRIX SELECT esté
iluminada.

® Si la tecla izquierda esta iluminada

Utilice el codificador [SELECTED SEND] para
ajustar el efecto panoramico (o el balance, en el caso
de un canal STEREO) de la sefial enviada desde dicho
canal a los dos buses MATRIX.

@ Si la tecla derecha esta iluminada

Utilice el codificador [SELECTED SEND] para
ajustar el nivel de envio que los dos buses MATRIX
comparten.

5 Para activar/desactivar el estado de una
sefal enviada a un bus MATRIX, coloque el
cursor en el mando TO MATRIX LEVEL de la
pantalla y presione la tecla [ENTER].

Si se desactiva, el mando de control se mostrara de
color gris. Para volver a activarlo, vuelva a presionar la
tecla [ENTER].

6 Puede utilizar las teclas [SEL] del panel
superior para seleccionar otro canal y
ajustar el nivel de envio a los buses
MATRIX seleccionados siguiendo el mismo
procedimiento.

7 Utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar otro bus MATRIX
como destino del envio, y ajuste el nivel de
envio siguiendo el mismo procedimiento.
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» Sise selecciona PRE (Previo) como la posicion de envio a un
bus MATRIX, también podra seleccionar PRE EQ (Anterior a
EQ) o PRE FADER (Anterior a deslizador) para cada unos de
los dos buses MATRIX adyacentes pares/impares
(— pdg. 213).

» Silo desea, es posible enlazar el ajuste panordmico/balance
de la sefial enviada a un bus MATRIX estéreo con el mando
de control TO ST PAN/TO ST BAL de la pantalla SELECTED
CH VIEW (— pdg. 213).

e Si desea monitorizar la sefal que se va a enviar a un
determinado bus MATRIX, seleccione la capa de deslizador
que incluye el canal MATRIX y presione la tecla [CUE]
(Escucha) correspondiente.

M Control de las senales enviadas desde
canales MIX, STEREO (L/R) o MONO a un
determinado bus MATRIX

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecera la pantalla SELECTED CH VIEW.

2 Utilice las teclas de la seccion LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar el canal MATRIX
de destino del envio.

La pantalla SELECTED CH VIEW cambiara del
siguiente modo.

5 Td

Initial Data 371 512
000 /5" peonmm| ® B A B
H A

From MIX

(1) Campo FROM MIX (Recibir de matriz)

Si selecciona un canal MATRIX, este area de la
pantalla SELECTED CH VIEW mostrard el campo
FROM MATRIX, para poder activar/desactivar el
estado y ajustar el nivel de envio de las sefiales
enviadas desde cada canal MIX al bus MATRIX.

(@ Mandos FROM MIX LEVEL (Nivel de
recepcion de matriz)

Estos mandos de control indican y controlan el nivel de

envio de las seflales enviadas desde los canales MIX

1-16 al bus MATRIX seleccionado en ese momento.

e Para seleccionar un canal MATRIX en la LS9-16, primero
debe seleccionar la capa de deslizador personalizada a la
que ha asignado dicho canal MATRIX y, a continuacion,
presionar la correspondiente tecla [SEL].
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3 Para ajustar el nivel de envio desde un
canal MIX al bus MATRIX seleccionado,
coloque el cursor en el correspondiente
mando del campo FROM MIX (Recibir de
mezcla) y utilizar el codificador
[SELECTED SEND].

Puede obtener el mismo resultado utilizando el mando
o las teclas [DEC]/[INC].

Si el bus MATRIX de destino del envio se define como
estéreo, se enlazara el nivel de envio a los dos buses
MATRIX adyacentes pares o impares.

4 Para activar/desactivar el estado de una
sefal enviada desde un canal MIX al bus
MATRIX seleccionado, coloque el cursor en
el correspondiente mando del campo
FROM MIX y presione la tecla [ENTER].

Si se desactiva, el mando de control se mostrara de

color gris. Para volver a activarlo, vuelva a presionar la
tecla [ENTER].

e Cuando se muestra la pantalla SELECTED CH VIEW de los
canales MATRIX, las teclas de la seccion MIX/MATRIX se
utilizardn como teclas que seleccionan el bus MIX de destino
del envio para los canales de entrada.

5 Utilice las teclas [SEL] del panel superior
para cambiar el canal MATRIX de destino
del envio y controlar el nivel de envio a un
determinado bus MATRIX siguiendo el
mismo procedimiento.

Uso de una ventana emergente

De este modo puede utilizar la ventana emergente
MATRIX SEND para ajustar los niveles de envio de hasta
ocho canales a un bus MATRIX.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.
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(1) Boton emergente SEND

2 Utilice las teclas de la seccion LAYER y las

teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar el canal MiX,
STEREO (L/R) o MONO de origen del envio.

3 utilice las teclas de la secciéon MIX/MATRIX

SELECT para seleccionar el bus MATRIX de
destino del envio.

Sélo parpadea el LED de la tecla correspondiente para

indicar que se ha seleccionado como destino del envio.

4 Coloque el cursor en el boton emergente

SEND de la pantalla y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente MATRIX SEND.

En la ventana emergente MATRIX SEND puede ver
ocho canales MIX o los canales STEREO (L/R) y
MONO al mismo tiempo, y controlar el nivel de envio,
el estado de activacion/desactivacién y el punto de
envio de las sefiales de envio al bus MATRIX.

En la ventana emergente MATRIX SEND se muestran
los pardmetros de un maximo de ocho canales que
incluyen el canal seleccionado en el paso 3.

SEHD [ from

(1) Numero/nombre de canal
Indica el nimero y el nombre del canal de origen
del envio.

(2) Boton PRE

Cambia la posicion desde la que se ha enviado la sefial
del canal de origen del envio al bus MATRIX
seleccionado actualmente. Si este botdn esta activado,
se enviard la sefial pre-EQ o pre-fader; si estd
desactivado, se enviara la sefial de inmediatamente
después de activar/desactivar el canal.

(3 Boton TO MIX ON/OFF (Enviar a mezcla
activado/desactivado)

Conmutador que activa o desactiva la sefial enviada

desde el canal de origen del envio al bus MATRIX

seleccionado actualmente.

(4 Mando TO MATRIX LEVEL

Ajusta el nivel de la sefial enviada desde el canal de
origen del envio al bus MATRIX seleccionado
actualmente.
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Si el bus MATRIX de destino del envio se ha definido
como estéreo, la pantalla cambiard del siguiente modo.

(® Mando TO MIX PAN/TO MIX BALANCE
(Enviar a panoramica de mezcla/Enviar a
balance de mezcla)

Este mando ajusta el efecto panoramico (o el balance,

si el origen del envio es un canal STEREO o un canal

MIX definido como estéreo) de la sefial enviada desde

dicho canal a los dos buses MATRIX.

|SUGERENCIA>

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS en la ventana emergente PREFERENCE (—
pdg. 194), también podra acceder a la ventana emergente
anterior al presionar el codificador [SELECTED SEND] de la
seccion SELECTED CHANNEL.

e Si se selecciona PRE como la posicion de envio a un bus
MATRIX, también podré seleccionar PRE EQ o PRE FADER
para cada unos de los dos buses MATRIX adyacentes pares/
impares (— pdg. 213).

¢ Silo desea, es posible enlazar el ajuste panordmico/balance
de la sehal enviada a un bus MATRIX estéreo con el mando
de control TO ST PAN/TO ST BAL de la pantalla SELECTED
CH VIEW (— pdg. 213).

Para ajustar el nivel de envio desde cada
canal al bus MATRIX seleccionado, coloque
el cursor en un mando de control TO
MATRIX LEVEL en la pantalla y utilizar el
mando o las teclas [DEC]/[INC].

Si el bus MATRIX de destino del envio se define como
estéreo, coloque el cursor en el mando de control TO
MATRIX PAN (TO MATRIX BALANCE) y ajuste el
efecto panoramico (o el balance, para un canal
STEREO o canales MIX definidos como estéreo) o la
sefial enviada desde cada canal a los dos

buses MATRIX.
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6 Para activar o desactivar la posicion de

envio de una senal enviada a un bus
MATRIX, coloque el cursor en el botéon PRE
de la pantalla y presione la tecla [ENTER].
Si el botén PRE esta activado, se enviara la sefial
pre-EQ o pre-fader; si estd desactivado, se enviard la
sefial de inmediatamente después de activar/desactivar
el canal.

* Si el boton PRE estd activado, podrd seleccionar PRE EQ
(inmediatamente antes del atenuador) o PRE FADER
(inmediatamente antes del deslizador) para cada uno de los
dos MATRIX adyacentes pares o impares (— pdg. 213).

Para activar/desactivar el estado de una
sefal enviada al bus MATRIX, coloque el
cursor en el mando TO MATRIX ON/OFF de
la pantalla y presione la tecla [ENTER].

Si el bus MATRIX de destino del envio se define como
estéreo, se enlaza el funcionamiento del par de
botones adyacentes de la izquierda o de la derecha.

Si desea utilizar un canal que no se
muestra actualmente en la ventana
emergente, utilice la tecla [SEL] para
seleccionar el canal y, a continuacion, haga
los ajustes necesarios.

Si desea ajustar el nivel de envio en otro
bus MATRIX, utilice las teclas de la seccidn
MIX/MATRIX SELECT para seleccionar otro
bus MATRIX, y realice los ajustes siguiendo
el mismo procedimiento.

10 Cuando haya terminado de introducir

informacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (o el simbolo x situado en la
esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER].
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Uso de los deslizadores
(modo SENDS ON FADER)

En este apartado se explica como utilizar deslizadores o
las teclas [ON] del panel superior para ajustar el nivel de
envio y activar/desactivar las sefiales enviadas desde los
canales MIX, STEREO (L/R) y MONO a un bus MIX
especifico.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW.

Initial Dota 5T T3 574
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(1) Boton emergente SEND

2 Utilice las teclas de la seccion LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de modulos de
canales para seleccionar un canal MIX,
STEREO (L/R) o MONO.

3 utilice las teclas de la seccién MIX/MATRIX
SELECT para seleccionar el bus MATRIX de
destino del envio.

Sélo parpadea el LED de la tecla correspondiente para

indicar que se ha seleccionado como destino del envio.

4 vuelva a presionar la misma tecla de la
seccion MIX/MATRIX SELECT.

Pasardn de iluminadas a parpadeantes y se iluminardn
los LED del resto de teclas de la seccion MIX/
MATRIX SELECT. Esto indica que la LS9 ahora estd
en el modo SENDS ON FADER, que permite utilizar
los deslizadores para controlar los niveles de envio a
los buses MIX o MATRIX.

En el modo SENDS ON FADER, los deslizadores y
las teclas [ON] de la seccion de modulos de canales
cambiardn su funcionamiento del siguiente modo.

@ Deslizadores

Los deslizadores ajustaran el nivel de envio de la sefal
enviada desde cada canal al bus MATRIX
seleccionado actualmente. Cuando se pasa del modo
normal al modo SENDS ON FADER, las posiciones
del deslizador se ajustardn al valor de los niveles de
envio al bus MATRIX seleccionado actualmente.

@ Teclas [ON]

Estas teclas funcionan como conmutadores que
activan o desactivan la sefial enviada desde cada canal
al bus MATRIX seleccionado actualmente. Cuando se
pasa del modo normal al modo SENDS ON FADER,
las teclas [ON] se iluminaran o apagaran en funcién
del estado de activacion/desactivacion de las sefales
enviadas al bus MATRIX seleccionado actualmente.

® Teclas [SEL]

Latecla [SEL] del canal seleccionado parpadeard y las
teclas [SEL] de los canales que no estén seleccionados
se iluminardn. Sin embargo, las teclas [SEL] de los
modulos no asignados se apagardn.

5 Utilice los deslizadores del médulo de
canales para ajustar los niveles de envio
desde los canales al bus MATRIX
seleccionado en el paso 3.

Si es necesario, cambie las capas de deslizador para
acceder a la capa que contiene los canales de origen
del envio que desee.

6 Para activar o desactivar el estado de una
sefal enviada a un bus MATRIX, presione la
tecla [ON] del panel superior.

Si el bus MATRIX de destino del envio se define como
estéreo, las operaciones de activacién/desactivacion se
enlazan para los dos buses MATRIX adyacentes con
ndmeros pares o impares.

e Cuando estd activo el modo SENDS ON FADER con un bus
MATRIX como destino del envio, se desactivardn los
deslizadores/codificadores y las teclas [ON] de los canales
de entrada. Si desea utilizar un canal de entrada, primero
debe desactivar el modo SENDS ON FADER.

7 Repita los pasos del 3 al 6 para ajustar el
nivel de envio y activar/desactivar el estado
de otros buses MATRIX siguiendo el mismo
procedimiento.
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8 Cuando haya terminado de ajustar los

niveles de envio de MATRIX, presione la

tecla que parpadee en este momento en la

seccion MIX/MATRIX SELECT.

La LS9 volvera al modo normal.

|SUGERENCIA>

* Puede asignar la funcion SENDS ON FADER a una tecla
definida por el usuario. De esta manera puede cambiar
rapidamente al modo SENDS ON FADER para un
determinado bus MATRIX o pasar al estado anterior
rapidamente.

e También puede utilizar la tecla [HOME] para cancelar el
modo SENDS ON FADER.

En el modo SENDS ON FADER (cuando el destino
del envio sea un bus MATRIX), el médulo STEREO
MASTER funcionara de manera distinta en funcion de
la capa de deslizador seleccionada.

Capa de deslizador Funcién

Médulo de canal MATRIX de

1-16 {1-32}/17-32 {33-64} destino del envio

Tecla [SEL], [CUE]:
| STERE
MASTER/ Canal STEREO

CUSTOM FADER Tecla [ON], deslizador:
(Deslizador Ajusta el estado de activacion/
personalizado) desactivacion y el nivel de
envio de las sefales enviadas

a los buses MATRIX

e Si cambia la capa de deslizador de 1-16 {1-32}, 17-32 {33-
64} o CUSTOM FADER a MASTER mientras se encuentre en
el modo SENDS ON FADER (cuando el destino del envio sea
un bus MATRIX), se cancelarda el modo SENDS ON FADER.

» No puede utilizar el deslizador ni la tecla [ON] de un canal
que no sea un origen del envio (un canal que no tenga
pardmetros MATRIX SEND) o de un canal que no sea un bus
principal de destino del envio.
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Capitulo 7

Operaciones de la seccion SELECTED
CHANNEL (Canal seleccionado)

En este capitulo se explica como utilizar la seccion SELECTED CHANNEL
y la pantalla SELECTED CH VIEW (Vista del canal seleccionado) para
controlar los parametros del canal seleccionado.

Acerca de la seccion SELECTED CHANNEL

La seccién SELECTED CHANNEL que se encuentra a la derecha de la pantalla corresponde
a un modulo de canales de un mezclador analdgico convencional y le permite ajustar
manualmente todos los parametros principales del canal seleccionado en ese momento.

Las operaciones de esta seccion afectaran al canal seleccionado en ese momento por su tecla

[SEL] (Seleccionar). Puede utilizar los codificadores y las teclas del panel para controlar los
parametros de mezcla como la ganancia del preamplificador, los ajustes del EQ, el ajuste

umbral de los procesadores dinamicos, los ajustes del efecto panoramico/balance y los niveles

de envio a los buses MIX (Mezcla)/MATRIX (Matriz).
En el caso de un canal ST IN (Entrada estéreo) o STEREO (Estéreo), se selecciona el canal
L (Izquierdo) o R (Derecho) y se enlazan los parametros principales.

DISPLAY ACCESS [~ MIX/MATRIX ) [HAGAIN T DYNAMICS 1 [0l e consols T Q)
©YAMAHA e
SCENE_MONITOR 1 2
MEMORY <
T [ ] L]
SETUP CHANNEL DYNAMICS 2
JoB DEC NG
2O ]
5 B
RECORDER METER @ E] D - 7 - D
il ]
w2 | [0 [T
° © HIGH
LAYER " ” HIGH MID
FREQUENCY
e a2 B 1 o LowmiD
cUE
MASTER CUSTOM 3 ® CleAR | | Home GAIN Low ENTER

Secciéon SELECTED CHANNEL

e Si desea utilizar la seccion SELECTED CHANNEL para definir los niveles de envio a los buses
MIX/MATRIX, debe utilizar las teclas de la seccion MIX/MATRIX SELECT (Seleccionar matriz/mezcla)

ubicada a la izquierda de la pantalla.
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Acerca de la pantalla SELECTED CH VIEW

Acerca de la pantalla SELECTED CH VIEW

Al presionar la tecla [HOME] (Inicio), aparecera SELECTED CH VIEW en la pantalla. Esta
pantalla muestra casi todos los parametros del canal seleccionado en ese momento por su tecla
[SEL]. Puede utilizar la pantalla SELECTED CH VIEW para comprobar los valores cuando utilice
los codificadores de la seccion SELECTED CHANNEL o bien cuando necesite editar

82

parametros mas detallados.

La pantalla SELECTED CH VIEW contiene los
siguientes elementos.

(1) Campo SEND (Enviar)

@ Cuando se selecciona un canal de entrada
Aqui puede activar/desactivar las sefiales enviadas
desde ese canal a cada bus MIX (si el bus MIX se ha
definido como tipo FIXED (Fijo)), y ver o editar los
niveles de envio.

® Cuando se selecciona un canal MIX,

STEREO o MONO
Aqui puede activar/desactivar las sefiales enviadas
desde ese canal a cada bus MATRIX y ver o editar los
niveles de envio.

@ Cuando se selecciona un canal MATRIX
Aqui puede activar/desactivar las sefiales enviadas
desde cada canal MIX a ese bus MATRIX y ver o
editar o editar los niveles de envio.

(2 Campo HA (Preamplificador)

(sd6lo canales de entrada)
En este campo puede ver o editar el puerto de entrada al
que se le ha aplicado un patch al canal de entrada, la
ganancia de preamplificador, el estado de
activacion/desactivacién de la alimentacién phantom y los

ajustes de fase. Aqui también se muestra el indicador
OVER (Valor superado) del nivel de entrada.

(3 Campo PATCH (sdlo canales de salida)

Para los canales de salida, el campo PATCH aparece en el
area (2). En este campo puede ver y editar el puerto de
salida al que s ele ha aplicado un patch al canal de salida.
Para los canales a los que se ha aplicado un patch a dos o
mads puertos de salida, s6lo se mostrara uno a titulo
representativo.
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(4 Campo PAN (Panoramica)

@ Cuando se selecciona un canal INPUT
(Entrada) o un canal MIX monoaural

Funciona como un conmutador de

activacion/desactivacion de la sefial enviada desde ese

canal al bus STEREO/MONO. También puede ver y

editar el efecto panordmico de la sefial enviada al bus

STEREO.

® Cuando se selecciona un canal ST IN o un
canal MIX estéreo

Funciona como un conmutador de
activacion/desactivacion de la sefial enviada desde ese
canal al bus STEREO/MONO. También puede ver o
editar el balance de las sefiales izquierda/derecha
enviadas desde ese canal al bus STEREO.

® Cuando se selecciona un canal
MATRIX estéreo
Muestra el balance de las sefiales enviadas desde los
canales MATRIX.
® Cuando se selecciona un canal STEREO

Muestra el balance de las sefiales izquierda/derecha
enviadas desde el canal STEREO.

(6) Campo DYNA1 (Dinéamica 1)
(6) Campo DYNAZ2 (Dinamica 2)
(so6lo canales de entrada)

Aqui puede ver o editar los pardmetros de Dynamics 1/2.
También permite acceder a las ventanas emergentes
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 en las que puede editar
parametros de dindmica detallados que no pueden editarse
en la seccion SELECTED CHANNEL.

(7 Campo EQ (Ecualizador)

Aqui puede activar/desactivar el EQ de cuatro bandas y
ver o editar sus pardmetros. En el caso de los canales de
entrada, también puede activar/desactivar el HPF (Filtro
de paso alto) y ver o ajustar su frecuencia de corte.

Campo grafico del EQ
Muestra la respuesta del EQ/HPF.

(@ Campo INSERT (Insertar) (sélo canales INPUT
1-32 y canales MIX/MATRIX/STEREO/MONO)

Aqui se puede activar/desactivar la ruta de la sefial para la

insercién en el canal.

Campo DIRECT (Directo) (s6lo canales INPUT)

Es un conmutador de activacion/desactivacion de la sefial
que sale directamente desde el canal. También puede ver y
editar aqui el nivel de salida.

(1) Campo SAFE (Seguridad)
Activa/desactiva la funcién Recall Safe (Recuperacion
segura) de ese canal. Si s6lo se han definido algunos

pardametros del canal como Recall Safe, se iluminard el
indicador PARTIAL (Parcial).

(2 Campo FADER (Deslizador)

Aqui se puede ver y editar el nivel de entrada/salida del
canal, y activarlo o desactivarlo.

i Campo MUTE (Silenciamiento)

Aqui se puede seleccionar el grupo de silenciamiento al
que se asigna ese canal. El indicador SAFE se iluminard si
el correspondiente canal estd definido como Mute Safe.



Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

Operaciones te la seccion SELECTED CHANNEL

En esta seccion se explica cémo utilizar la seccion SELECTED CHANNEL para controlar todos
los parametros de un determinado canal.

1 Presione la tecla [HOME] de la seccion Si se selecciona una pantalla distinta de SELECTED
SELECTED CHANNEL. CH VIEW, los codificadores de la seccién
Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW. Si deja SELECTED CHANNEL siempre afectan al canal
abierta esta pantalla, siempre podra ver en ésta los seleccionado en ese momento. Cuando utiliza un
ajustes, al tiempo que utiliza el codificador de la descodificador, aparece en la pantalla una pequefia
seccién SELECTED CHANNEL. ventana emergente para indicar el valor del pardmetro.

g

e También puede acceder a la pantalla SELECTED CH VIEW
presionando uno de los codificadores de la seccion
SELECTED CHANNEL.

2 Utilice la seccion LAYER (Capa) para
seleccionar la capa de deslizador que desee.

3 Presione una tecla [SEL] de la seccidn de
modulos de canales, la seccion STIN o la
seccion STEREO MASTER para seleccionar
un canal.

Las operaciones de la seccion SELECTED 4 utilice los codificadores de la seccion
CHANNEL afectardn al canal seleccionado en ese SELECTED CHANNEL y los botones
momento por su tecla [SEL]. El nimero y el nombre y mandos de control de la pantalla
del canal seleccionado en ese momento se muestran en SELECTED CH VIEW para editar los
la parte superior izquierda de la pantalla. parametros del canal seleccionado.

@ al Oata

@ ADI

. L-MID H-MID
F

45 0LSE

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado) ﬂ

(1) Numero de canal
(@ Nombre del canal

|SUGERENCIA>

e En el caso de canales ST IN o STEREO, puede alternar entre
L y R presionando varias veces la misma tecla [SEL].

e Para seleccionar un canal MATRIX/MONO en la LS9-16,
primero debe seleccionar la capa de deslizador
personalizada a la que ha asignado dicho canal y, a
continuacion, presionar la correspondiente tecla [SEL].

e También puede mover el cursor al nimero de canal
seleccionado en la parte superior izquierda y utilizar el
mando o las teclas [DECJ/[INC] (Disminuir/Aumentar) para
cambiar el canal seleccionado.
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Las operaciones subsiguientes diferirdn en funcién de
los pardmetros que desee ajustar.

@ Ajuste de los niveles de envio desde un
determinado canal a los buses
MIX/MATRIX

Utilice el campo SEND para enviar la sefial desde un
canal INPUT/ST IN a un bus MIX, o desde un canal MIX,
STEREO o MONO a un bus MATRIX.

(1) Boton emergente SEND
Da acceso a una ventana emergente donde puede ajustar el
nivel de envio de los ocho canales al mismo tiempo.

(@ Mandos de control TO MIX LEVEL
(Nivel de envio a mezcla)/TO MATRIX LEVEL
(Nivel de envio de matriz)
Estos mandos de control indican el nivel de envio de la
sefial enviada desde dicho canal de entrada a cada bus
MIX o MATRIX. Si el bus MIX/MATRIX de destino del
envio se define como estéreo, el mando de control
izquierdo se utilizard como mando de control PAN.
(En el caso de un canal ST IN, MIX estéreo o STEREO,
funcionara como el mando de control BALANCE.)

(3 Botéon TO MIX ON/OFF

(Enviar a mezcla activado/desactivado)
Si el bus MIX de destino del envio es de tipo FIXED, no
se mostrara el mando de control TO MIX LEVEL; en su
lugar, aparecera el botén TO MIX ON/OFF. Si coloca el
cursor en el boton TO MIX ON/OFF y presiona la tecla
[ENTER] (Introducir), puede activar/desactivar la sefial
enviada desde dicho canal al botén MIX.
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Para ajustar el nivel de envio a un bus MIX/MATRIX,
utilice las teclas de la seccion MIX/MATRIX SELECT
para seleccionar el bus de destino del envio, y utilice el
codificador [SELECTED SEND] (Enviar a seleccionado)
de la seccion SELECTED CHANNEL. (También puede
coloca rel cursor en el mando de control TO MIX
LEVEL/TO MATRIX LEVEL de la pantalla y utilizar el
mando o las teclas [DEC]/[INC].)

Si lo desea, puede utilizar los botones TO MIX ON/OFF
para activar/desactivar la sefial enviada a cada bus (si el
bus MIX se define como FIXED).

A la izquierda de cada uno de estos botones se muestra la
posicion desde la cual se envia la sefial, desde el canal
seleccionado en ese momento. (Para obtener mas
informacion sobre cémo cambiar la posicion del

envio —> pag. 213)

|SUGERENCIA>

e Sidesea ajustar el nivel de envio de los ocho canales al mismo
tiempo, utilice el boton emergente SEND en la pantalla para
acceder a la ventana emergente (— pdg. 64).

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Se abre una ventana emergente al presionar los mandos) en la
ventana emergente PREFERENCE (Preferencia) (— pdg. 194),
también podrd acceder a la ventana emergente anterior al
presionar el codificador [SELECTED SEND] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

e Puede acceder a la ventana emergente SEND colocando el
cursor en el mando de control To MIX SEND de tipo VARI
(Variable) y pulsando la tecla [ENTER].

e Para los buses MIX definidos como STEREQ, el mando de control
izquierdo indica el efecto panoramico del nivel de mezcla y el
mando de control derecho indica el nivel de envio.




@ Ajuste del nivel de envio desde los
canales MIX a un determinado
bus MATRIX
Para ajustar el nivel de envio desde los canales MIX a un
determinado bus MATRIX, acceda al canal MATRIX de
destino del envio de la pantalla SELECTED CH VIEW.

(1) Boton emergente SEND
Este botén muestra una ventana emergente donde puede

ajustar el nivel de envio de los ocho canales al mismo tiempo.

(@ Mandos TO MATRIX LEVEL

Ajustan el nivel de envio de la sefial que se envia desde
cada canal MIX al bus MATRIX seleccionado en ese
momento.

Para ajustar el nivel de envio a un bus MATRIX, utilice las
teclas de la seccion MIX/MATRIX SELECT para
seleccionar el canal MIX que desea usar y, a continuacion,
utilice el codificador [SELECTED SEND] de la seccion
SELECTED CHANNEL. (También puede colocar el
cursor en el mando de control TO MATRIX LEVEL de la
pantalla y utilizar el mando o las teclas [DEC]/[INC].)

A la izquierda de cada uno de estos mandos de control se
muestra la posicién desde la cual se envia desde el canal
MIX. (Para obtener mas informacion sobre cdmo cambiar
la posicion del envio — pag. 213)

|SUGERENCIA>

» Si desea ajustar el nivel de envio de los ocho canales al mismo
tiempo, utilice el boton emergente SEND en la pantalla para
acceder a la ventana emergente (— pag. 77).

¢ Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Se abre una ventana emergente al presionar los mandos) en la
ventana emergente PREFERENCE (Preferencia) (— pdg. 194),
también podra acceder a la ventana emergente anterior al
presionar el codificador [SELECTED SEND] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

» Puede acceder a la ventana emergente SEND colocando el
cursor en el mando de control To MATRIX SEND y pulsando la
tecla [ENTER].

e Para los buses MATRIX definidos como STEREO, el mando de
control izquierdo indica el efecto panordmico del nivel de matriz y
el mando de control derecho indica el nivel de envio.

@ Ajustes del preamplificador

(s6lo canales de entrada)
Para controlar el preamplificador asignado a un canal
INPUT/ST IN, debe utilizar el codificador [HA GAIN]
(Ganancia de preamplificador) de la seccion SELECTED
CHANNEL y el campo HA de la pantalla SELECTED
CHANNEL VIEW. El campo HA contiene los siguientes
elementos.

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

(1) Boton emergente HA

Este boton muestra la ventana emergente HA/PATCH

(Preamplificador/Patch) donde puede ajustar el

preamplificador de los ocho canales al mismo tiempo

(— pag. 57).

(2 Boton emergente de seleccién de puerto
de entrada

Da acceso a la ventana emergente PATCH/NAME

(Patch/Nombre), donde puede seleccionar el puerto de

entrada y especificar el nombre del canal y el icono.

El puerto de entrada asignado a dicho canal se muestra

dentro de este boton.

(3 Botén +48V
Este boton activa/desactiva la alimentacién phantom del
preamplificador asignado a ese canal.

(4) Boton g (Fase)

Este boton alterna el preamplificador asignado al canal
entre fase normal e inversion de fase. La fase serd inversa
cuando esté activado el botén y serd normal cuando esté
desactivado.

(® Indicador OVER

Se ilumina cuando la sefial de entrada del preamplificador
alcanza el punto de sobrecarga.

(6) Mando de control GAIN (Ganancia)
Indica la cantidad de ganancia del preamplificador
asignado a dicho canal.

Para ajustar el valor de la ganancia, utilice el codificador
[HA GAIN] de la seccion SELECTED CHANNEL.
(También puede coloca r el cursor en el mando de control
GAIN y utilizar el mando o las teclas [DEC]/[INC].)

El indicador que aparece sobre el mando de control GAIN
de la pantalla muestra si la sefial de la entrada de patch se
ha sobrecargado.

Cuando se coloca el cursor en el puerto de entrada,
seleccione el botén emergente y presione la tecla
[ENTER]. Aparecerd la ventana emergente
PATCH/NAME donde puede seleccionar el puerto de
entrada y especificar el nombre del canal y el icono.

(Para obtener mas informacién sobre la ventana emergente
— pag. 55).

|SUGEHENCIA>

» Sidesea ajustar el preamplificador de los ocho canales al mismo
tiempo, utilice el boton emergente HA en la pantalla para acceder
a la ventana emergente (— pdg. 57).

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), también
podrd acceder a la ventana emergente anterior al presionar el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.

NOTA

e El PAD se activa o desactiva internamente cuando la ganancia de
HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe tener en cuenta que
puede generarse ruido si hay diferencia entre la impedancia de
salida activa y negativa del dispositivo externo conectado al
conector INPUT cuando se utiliza alimentacién phantom.
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@ Cambio de la asignacion de patches
de salida (sé6lo canales de salida)

Para cambiar la asignacion de patches de salida de un
canal de salida en la pantalla SELECTED CH VIEW,
utilice el botén emergente PATCH.

(1) Botén emergente PATCH

Este boton muestra la ventana emergente HA/PATCH
donde puede ajustar el puerto de salida de los ocho
canales al mismo tiempo (— pag. 95).

(2) Boton emergente de seleccion de puerto
de salida

Da acceso a la ventana emergente PATCH/NAME

(Patch/Nombre), donde puede seleccionar el puerto de

salida y especificar el nombre del canal y el icono.

El puerto de salida asignado a dicho canal se muestra

dentro de este botén. Para los canales a los que se ha

aplicado un patch a dos o mds puertos de salida, sélo se

mostrard uno a titulo representativo.

Para seleccionar el puerto de salida y especificar el
nombre del canal o el icono, coloque el cursor en el botén
emergente de seleccion de puerto de salida y presione la
tecla [ENTER] para acceder a la ventana emergente
PATCH/NAME (— pag. 69).

|SUGERENCIA>

e Sidesea ajustar el puerto de salida de los ocho canales al mismo
tiempo, utilice el boton emergente PATCH en la pantalla para
acceder a la ventana emergente HA/PATCH (— pdg. 95).

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), también
podrd acceder a la ventana emergente anterior al presionar el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.

@ Ajuste del efecto panoramico y el
balance

Para ajustar el efecto panoramico y el balance de la sefial
enviada desde ese canal al bus STEREO, utilice el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL
y el campo PAN de la pantalla SELECTED CH VIEW. El
campo PAN contiene los siguientes elementos.

(1) Boton emergente PAN
Este boton muestra la ventana emergente TO
STEREO/MONO donde puede ajustar el efecto

panordmico/balance de los ocho canales al mismo tiempo.
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(2 Mando de control PAN/BAL
(Panoramica/Balance)

El siguiente parametro cambiard en funcién del canal

seleccionado.

TO STEREO PAN

e (Enviar a panoramica estéreo)

TO STEREO BALANCE

Sl (Enviar a balance estéreo)

Canal MIX (MONO x 2) TO STEREO PAN

Canal MIX (STEREO) MIX BALANCE (Balance de mezcla)

Canal MATRIX (MONO x 2) | No aparece

Canal MATRIX (STEREO) MATRIX BALANCE (Balance de

matriz)

Canal STEREO STEREO BALANCE (Balance
estéreo)

Canal MONO No aparece

e Puede acceder a la ventana emergente TO STEREO/MONO
colocando el cursor en el mando de control PAN/BAL y pulsando
la tecla [ENTER].

(3 Boton ST/MONO (sélo canales INPUT,

ST IN y MIX)
Activa y desactiva la sefial enviada desde dicho canal al
bus STEREO (L/R) y al bus MONO (C).

(4O— LCR

(4) Boton LCR (Izquierda/Centro/Derecha)

Si un canal INPUT, ST IN o MIX esta configurado en
modo LCR, el botén LCR aparece en el lugar ((3)).

El botén LCR es un conmutador de
activacion/desactivacion de las sefales enviadas desde el
canal a los buses STEREO y MONO.

Para ajustar el efecto panordmico y el balance de cada
canal, utilice el boton ST/MONO o el boton LCR para
seleccionar el bus de destino del envio y utilice el
codificador [PAN] de la secciéon SELECTED CHANNEL.
(También puede coloca r el cursor en el mando de control
PAN/BAL de la pantalla y utilizar el mando o las teclas
[DEC]/[INC].)

SUGERENCIA

» Si desea ajustar el efecto panoramico/balance de los ocho
canales al mismo tiempo, utilice el boton emergente PAN en la
pantalla para acceder a la ventana emergente TO
STEREO/MONO (— pdg. 72). También puede colocar el cursor en
el mando de control PAN/BAL y presionar la tecla [ENTER] para
acceder a ella.

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), también
podrd acceder a la ventana emergente anterior al presionar el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.




@ Ajustes de dinamica

Para utilizar la dinamica del canal seleccionado en ese
momento, utilice los codificadores [DYNAMICS
1]/[DYNAMICS 2] de la seccion SELECTED
CHANNEL y el campo DYNA1/DYNA2 de la pantalla
SELECTED CH VIEW.

e El campo DYNA 2 de la pantalla SELECTED CH VIEW y el
codificador [DYNAMICS 2] de la seccion SELECTED CHANNEL
sdlo son vdlidos si se selecciona un canal de entrada.

El campo DYNA1/DYNAZ2 de la pantalla SELECTED CH
VIEW contiene los siguientes elementos.

RATIO ATE REL GAIN EHEE
oy

S0 1.6 #1850 2

(1) Botones emergentes DYNA1/DYNA2
Estos botones dan acceso a la ventana emergente
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 donde puede realizar
ajustes detallados de la dinamica.

(2 Mando de control THRESH (Umbral)

Indica el ajuste del parametro de umbral de una puerta o
compresor. Para ajustar este valor, utilice el codificador
[DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2] de la seccion
SELECTED CHANNEL. (También puede colocar el
cursor en el mando de control y utilizar el mando o las
teclas [DEC]/[INC].)

(3 Boton DYNAMICS ON/OFF
(Activar/desactivar dinamica)

Estos botones activan/desactivan los procesadores de

dindmica 1/2.

@ Indicador OVER
Se ilumina si el nivel de salida de dinamica alcanza el
punto de sobrecarga.

(3 Contador de nivel

Muestra una indicacién de grafico de barras del nivel de la
sefial que entra a la dindmica (activado=verde,
desactivado=gris) y la cantidad de reduccién de ganancia
(naranja). El ajuste de umbral aparece en linea vertical.

(6 Mandos de parametros
Estos mandos de control indican los valores de pardmetros
distintos al umbral.

Para utilizar la dinamica, active el boton DYNAMICS
ON/OFF y utilice los codificadores [DYNAMICS
1]/[DYNAMICS 2] de la seccion SELECTED
CHANNEL para ajustar los pardmetros de umbral.
(También puede coloca r el cursor en el campo
DYNA1/DYNA?Z? y utilizar el mando o las teclas
[DEC]/[INC].)

Para realizar ajustes mds detallados, coloque el cursor en
el botén emergente DYNA1/DYNAZ2 o en el campo
DYNA1/DYNAZ2 y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente DYNAMICS
1/DYNAMICS 2. (Para obtener mas informacion sobre la
ventana emergente > pag. 117).

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

¢ Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), también
podrd acceder a la ventana emergente anterior al presionar el
codificador [DYNAMICS 1}/[DYNAMICS 2] de la seccion
SELECTED CHANNEL.

©® Ajustes HPF/EQ (Filtro de paso alto/EQ)

Para utilizar el HPF/EQ del canal seleccionado en ese
momento, utilice los codificadores EQ de la seccion
SELECTED CHANNEL y el campo EQ de la pantalla
SELECTED CH VIEW. El campo EQ de la pantalla

SELECTED CH VIEW contiene los siguientes elementos.

(1) Botén emergente EQ

Este botén da acceso a la ventana emergente
ATT/HPF/EQ (Atenuacién/Filtro de paso alto/EQ) donde
podra realizar ajustes detallados de HPF/EQ.

(2 Boton EQ ON/OFF (Activar/desactivar EQ)
Activa y desactiva el ecualizador.

(3 Boton HPF ON/OFF (Activar/desactivar filtro
de paso alto)
Activa y desactiva el filtro de paso alto.

(@ Mando de control HPF FREQ
(Frecuencia de filtro de paso alto)
Indica la frecuencia de cierre del filtro de paso alto.

(& Indicador OVER
Se ilumina cuando la sefial posterior a EQ alcanza el
punto de sobrecarga.

(6 Mandos de control Q/F/G

Estos mandos ajustan los valores Q, F (frecuencia central)
y G (cantidad de aumento/corte) de cada banda

(LOW (Baja), LOW-MID (Media baja), HIGH-MID
(Media alta) y HIGH (Alta)).

Para utilizar el EQ, active el botén EQ ON/OFF y utilice
los mandos EQ [Q], EQ [FREQUENCY] y EQ [GAIN] de
la seccion SELECTED CHANNEL para ajustar los
valores de escucha, la frecuencia central y la cantidad de
aumento/corte. (Utilice las teclas EQ [HIGH], EQ [HIGH
MID], EQ [LOW MID] y EQ [LOW] para seleccionar la
banda que desea utilizar.) También puede coloca r el
cursor en el mando de control del campo EQ de la pantalla
y utilizar el mando o las teclas [DEC]/[INC].

Para realizar ajustes mas detallados del EQ, coloque el
cursor en el botén emergente EQ o en el campo EQ y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la ventana
emergente ATT/HPF/EQ. (Para obtener mds informacién
sobre la ventana emergente —> pag. 115).
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|SUGERENCIA>

e También puede utilizar las teclas de cursor para cambiar de
banda.

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS en
la ventana emergente PREFERENCE (— pdg. 194), también
podrd acceder a la ventana emergente anterior al presionar el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.

_ NoTA ?

» No es posible cambiar entre los tipos EQ de banda LOW y banda
HIGH en la pantalla SELECTED CH VIEW. Si fuese necesario,
puede acceder a la ventana emergente ATT/HPF/EQ y cambie el
tipo de EQ.

e Si el tipo EQ de banda HIGH esta definido como Low Pass Filter
(Filtro de baso bajo), no se mostrard el mando de control Q de
banda alta y el mando de control GAIN funcionara como un
conmutador de activacion/desactivacion del filtro de paso bajo.

@ Ajustes de insercion (sélo canales
INPUT 1-32 y canales
MIX/MATRIX/STEREO/MONO)

Utilice el campo INSERT para realizar ajustes de
insercién en la pantalla SELECTED CH VIEW. Este
campo contiene los siguientes elementos.

05—

(1) Boton emergente INSERT

Da acceso a la ventana emergente INSERT donde se
pueden asignar puertos de entrada/salida a una
entrada/salida de insercion y especificar los puntos de
insercion de sefial de los ocho canales al mismo tiempo.

@ Indicador IN
Indica el nivel de senal del puerto de entrada al que se le
ha aplicado un patch a la entrada de insercion.

(3 Boton INSERT ON/OFF (Activar/desactivar
insercion)
Activa o desactiva la insercion.

Para realizar los ajustes de insercion, coloque el cursor en
el botén emergente INSERT y presione la tecla [ENTER]
para acceder a la ventana emergente INSERT. (Para
obtener mds informacién sobre la ventana emergente

— pag. 101).

Cuando haya asignado puertos de entrada/salida a la
entrada/salida de insercion en la ventana emergente, active
el botén INSERT ON/OFF.
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@ Ajustes de salida directa
(s6lo canales INPUT)

Utilice el campo DIRECT para realizar ajustes de salida
directa para un canal INPUT en la pantalla SELECTED
CH VIEW. Este campo contiene los siguientes elementos.

@

(1) Boton emergente DIRECT

Este boton accede a la ventana emergente DIRECT OUT,
donde puede asignar un puerto de salida a la salida directa
y ajustar el nivel de salida para ocho canales al mismo
tiempo.

(2) Boton DIRECT OUT ON/OFF
(Activar/desactivar salida directa)
Activa y desactiva la salida directa.

Para realizar los ajustes de salida directa, coloque el
cursor en el boton emergente DIRECT y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana emergente DIRECT
OUT. (Para obtener mas informacién sobre la ventana
emergente —> pag. 103).

Cuando haya asignado un puerto de salida a la salida
directa en la ventana emergente, active el botén DIRECT
OUT ON/OFF.

@ Configuracion de un canal en Recall Safe

En la pantalla SELECTED CH VIEW, utilice el campo
SAFE para establecer el canal seleccionado en ese
momento en el estado Recall Safe (al que dicho canal no
afectaran las operaciones de recuperacion). Este campo
contiene los siguientes elementos.

[u]§]

FRETIAL, —(2)

(1) Botén emergente SAFE
Abre la ventana emergente RECALL SAFE en la que
puede realizar los ajustes de Recall Safe.

@ Indicador PARTIAL
Este indicador s6lo se iluminara si algunos de los
pardmetros de dicho canal se definen como Recall Safe.

(3 Botén RECALL SAFE ON/OFF

Activa/desactiva la funcion Recall Safe del canal.

Para configurar todos los pardmetros del canal en modo
Recall Safe, presione el botén RECALL SAFE ON/OFF
para activarlo.

Si s6lo desea establecer determinados pardmetros del
canal en el modo Recall Safe, utilice el botén emergente
SAFE para acceder a la pantalla RECALL SAFE y
seleccione los parametros que desee en el modo Recall
Safe. (Para obtener mds informacién sobre la pantalla
RECALL SAFE — pag. 140)



@ Activacion y desactivacion de un canal

Utilice el campo FADER para activar o desactivar el canal
en la pantalla SELECTED CH VIEW. Este campo
contiene los siguientes elementos.

1 Indicador CLIP (Recorte) X

Este indicador se ilumina si se produce una sobrecarga
incluso en uno solo de los puntos de deteccion de nivel de
ese canal.

(2 Deslizador
Indica y ajusta el nivel de entrada/salida del canal. Esta
enlazado con el deslizador del panel superior.

(3 Nivel de entrada/salida
Indica el ajuste actual del deslizador.

(4) Boton CH ON/OFF (Activacion/desactivacion
de canal)

Este botén activa o desactiva el canal. Estd enlazado con el

conmutador [ON] del panel superior.

Al presionar el botén CH ON/OFF del campo FADER,
dicho canal se activard/desactivara. Si coloca el cursor en
el deslizador y utiliza el mando o las teclas [DEC]/[INC],
cambiard el nivel de este canal.

Si una capa de deslizador que incluye el correspondiente
canal se recupera en el panel superior, se enlazaran la tecla
[ON] y el deslizador correspondientes con estas
operaciones.

Operaciones de la seccion SELECTED CHANNEL

@ Asignacion de un canal a un grupo de
silenciamiento

En la ventana SELECTED CH VIEW, utilice el campo
MUTE para asignar un canal a un grupo de silenciamiento
(un grupo que permite silenciar/anular el silenciamiento
de varios canales simultineamente). Este campo contiene
los siguientes elementos.

(1) Boton emergente MUTE

Da acceso a la pantalla MUTE GROUP (Grupo de
silenciamiento), donde puede seleccionar los canales que
se van a asignar a cada grupo de silenciamiento.

(2 Botones MUTE 1-8
Estos botones seleccionan los grupos de silenciamiento a
los que se asigna este canal.

(® Indicador MUTE SAFE

(Silenciamiento seguro)
Se iluminara si el correspondiente canal estd definido
como Mute Safe (estado al que no le afectaran las
operaciones de silenciamiento). Los ajustes de Mute Safe
se pueden realizar en la pantalla MUTE GROUP.

Para asignar el canal a un grupo de silenciamiento, active
el botén de silenciamiento 1-8 deseado (se permite
realizar varias selecciones).

Para comprobar los canales que se asignan a cada grupo de
silenciamiento, coloque el cursor en el botén emergente
MUTE y presione la tecla [ENTER] para acceder a la
pantalla MUTE GROUP. (Para obtener mas informacién
sobre la pantalla MUTE GROUP — pég. 121)
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Capitulo 8

Capa de deslizador personalizada

En este capitulo se explica cémo asignar los canales deseados a la capa de

deslizador personalizada.

Acerca de Ia capa de deslizador personalizada

La seccién de médulos de canales y la seccién de canales ST IN (Entrada estéreo) situadas en
el panel superior de la LS9 estan compuestas de cuatro capas denominadas “"capas de

deslizador”.

Capa de deslizador 1-16 {1-32}

Capa de deslizador 17-32 {33-64}

Capa de deslizador principal

Capa de deslizador
personalizada

Cuando pasa de una capa de deslizador a otra, se estd cambiando de canales que se controlardn mediante los deslizadores,

los codificadores, las teclas [ON] (Activar) y las teclas [SEL] (Seleccionar) de la seccién de médulos de canales y la seccién

de canales ST IN.

Utilice las teclas de la seccion LAYER (Capa) para pasar de una capa de deslizador a otra.

LAYER
— —
Capa de Capa de deslizador 17-32 Capa de
deslizador 1-16 16 17-32 deslizador 1-32
| c— —
Capa de deslizador Capa de deslizador Capa de deslizador
principal MASTER CUSTOM personalizada principal

FADER

LS9-16

LAYER
| ) —
Capa de
132 3364 deslizador 33-64

— —
Capa de deslizador

MASTER cUsToM  Personalizada
FADER

LS9-32
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Acerca de la capa de deslizador personalizada  Asignacion de canales a la capa de deslizador personalizada

De las capas de deslizador anteriores, los canales se
preasignan a la capa de deslizador 1-16 {1-32}, la capa de
deslizador 17-32 {33-64} y la capa de deslizador principal
(— p. 28).

Sin embargo, es posible asignar los canales deseados a la
capa de deslizador personalizada que se recupera al
presionar la tecla [CUSTOM FADER] (Deslizador
personalizado) de LAYER.

Por ejemplo, los canales INPUT (Entrada) que pertenecen
a distintas capas de deslizador podrian asignarse a
modulos consecutivos para poder utilizarse
conjuntamente. Asimismo se pueden asignar canales de
entrada y salida, para poder utilizar simultdneamente el
nivel de envio desde un canal INPUT a un determinado
bus MIX (Mezcla) al mismo tiempo que ajusta el nivel
principal del propio bus MIX.

1 2 3 4 5 6 7 8
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
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=40 =40 =40 =40 =40 =40 =40 =40
=50 =50 =50 =50 =50 =50 =50 =50
-60 -60 =60 -60 =60 =60 =60 =60
-co -oo| -0 -oo| -co -oo| -oo| -0
1 2 K] 4 5 6 d 8
17 18 19 20 21 22 23 24
MIX1 | MIX2 MIX3 Mix4 MIXS | MIX6 MIX7 MIX8

[ R R

CH1 CH5 CH10 CH13 CH17 CH19 MIX1 MIX2
(Canal 1)

Asignacion de canales a la capa de deslizador personalizada

Para asignar los canales deseados a la capa de deslizador personalizada, proceda del siguiente

modo.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione varias veces la tecla
[SETUP] (Configurar) para acceder a la
pantalla USER SETUP (Configuracion del
usuario).

Initial Dota
000 R ADM 1M

~ PREFEREMCE

. USER DEFINED
S

STOM FADER
LAYER

SToH FRDER
@ CAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

(1) Boton emergente CUSTOM FADER LAYER
(Capa de deslizador personalizada)
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2 Coloque el cursor en el botén emergente
CUSTOM FADER LAYER de la pantalla y
presione la tecla [ENTER] (Introducir).
Aparecerd la ventana emergente CUSTOM FADER
LAYER en la que se puede seleccionar el canal que se
asignard a cada médulo de canales
o al canal ST (Estéreo).
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(1) Campo de seleccion de médulos de
canales
Seleccione los canales que se asignardn a los modulos

Asignacion de canales a la capa de deslizador personalizada

@ Canales que se pueden seleccionar en el
campo de seleccién de canales ST IN
e Canales ST IN 14

de canales 1-16 {1-32} del panel superior.

e Como alternativa al uso del mando o las teclas [DECJ/[INC],
puede colocar el cursor en el campo que desea editar y
presionar una tecla [SEL] para seleccionar un canal.

(2 Campo de seleccion de canales ST IN
Seleccione los canales que se asignardn a los canales
ST IN 1-2 {1-4} del panel superior.

Coloque el cursor en el campo de seleccion
de modulos de canales o en el campo de
seleccion del canales ST, utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar) 5
para seleccionar el canal que desea asignar
a dicho campo y presione la tecla [ENTER].
Este campo mostrard el nombre del canal
seleccionado.

4 Asigne los canales a otros campos
siguiendo el mismo procedimiento.

Para recuperar la capa de deslizador
personalizada que ha creado, presione la
tecla [CUSTOM FADER] de LAYER en la
seccion LAYER.

Los canales seleccionados en el paso 3 se asignaran a
la seccion de médulos de canales y la seccion de
canales ST IN del panel.

CUSTOM FRODER LAY

Mowe the o
and Fr

* Los ajustes de la capa de deslizador personalizada se
recordardn para cada usuario. Cuando un usuario inicia
sesion, se reproduciran los ajustes anteriores.

Se pueden seleccionar los siguientes canales para

cada campo.

@ Canales que se pueden seleccionar en el
campo de seleccion de médulos de
canales

e Canales INPUT 1-32 {1-64}

 Canales ST IN 14

e Canal STEREO

¢+ Canales MONO

» Canales MIX 1-16

e Canales MATRIX 1-8

« MONITOR LEVEL (Nivel de monitorizacion)

Capa de deslizador personalizada ﬁ

Si selecciona un canal ST IN 14 o el canal STEREO
en el campo de seleccién de modulos de canales, los
canales L/R (Izquierda/Derecha) se asignaran
conjuntamente. En este caso, el mdédulo de canales
tendrad el siguiente funcionamiento.

* El deslizador y la tecla [ON] utilizaran los
canales L y R conjuntamente.

 Los canales L y R se seleccionaran de forma
alterna al presionar la tecla [SEL].

» Los LED del contador indicardn el nivel de sefial
del canal L o R, el nivel que sea mayor.

Si selecciona uno del par de canales MIX/MATRIX
(Mezcla/Matriz) definidos como estéreo en el campo
de seleccion de modulos de canales, el médulo de
canales tendrd el siguiente funcionamiento.

 El deslizador y la tecla [ON] utilizaran los dos
canales MIX/MATRIX conjuntamente.

» Al presionar la tecla [SEL] s6lo se seleccionarda
el canal MIX/MATRIX que ha asignado.

* Los LED del contador indicaran el nivel de sefial
del canal L o R, el nivel que sea mayor.
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Aplicacion de patches de entrada y salida

Capitulo 9

En este capitulo se explica como editar patches de entrada y patches de
salida, cdmo conectar inserciones y como utilizar salidas directas.

Cambio de la asignacion de patches de salida

Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial, a los puertos de salida (tomas y puertos
internos) se les aplica un patch en los siguientes canales de salida.

Para la LS9-16

Puerto de salida
(toma/puerto interno)

Canales de salida

Tomas OMNI OUT (Salida OMNI) 1-6

Canales MIX (Mezcla) 1-6

Tomas OMNI OUT 7- 8

Canal STEREO
(Estéreo) L/R
(Izquierda/Derecha)

Canales de salida de ranura 1-8

Canales MIX 1-8

Canales de salida de ranura 9-16

Canales MIX 9-16

Entradas de bastidor de 5 A (L), 6 A (L),
7A(L)y8A(L)

Canales MIX 13-16

Toma 2TR OUT DIGITAL
(Salida digital 2TR) (L/R)

Canal STEREO L/R

Entrada de grabadora de memoria
USB (L/R)

Canal STEREO L/R

Para la LS9-32

Puerto de salida
(toma/puerto interno)

Canales de salida

Tomas OMNI OUT 1-12

Canales MIX 1-12

Tomas OMNI OUT 13-14

Canales MATRIX
(Matriz) 1-2

Tomas OMNI OUT 15-16

Canal STEREO L/R

Canales de salida 1-8 de la ranura 1

Canales MIX 1-8

Canales de salida 9-16 de la ranura 1

Canales MIX 9-16

Canales de salida 1-8 de la ranura 2

Canales MIX 1-8

Canales de salida 9-16 de la ranura 2

Canales MIX 9-16

Entradas de bastidor de 5 A (L), 6 A (L),
7A(L)y8A(L)

Canales MIX 13-16

Toma 2TR OUT DIGITAL (L/R)

Canal STEREO L/R

Entrada de grabadora de memoria
USB (L/R)

Canal STEREO L/R

Sin embargo, la aplicacién de patches anterior puede
modificarse si fuese necesario.

Si desea cambiar la aplicacion de patches de salida, puede
seleccionar el puerto de salida que serd el destino de salida
de cada canal de salida, o bien seleccionar el canal que
serd el origen de salida de cada puerto de salida.

@ Seleccion del puerto de salida de cada
canal de salida

A continuacién se explica como seleccionar el puerto de

salida que serd el destino de salida de cada canal de salida.

1 Presione Ia tecla [HOME] (Inicio) para
acceder a la pantalla SELECTED CH VIEW
(Vista del canal seleccionado) y utilice las
teclas [SEL] (Seleccionar) para seleccionar
un canal de salida.

itial Data | I BUE

AOM I

(1) Numero/nombre de canal
(2) Boton emergente PATCH
(3 Botén emergente de seleccion de puerto

e Como alternativa al uso del boton emergente PATCH,
también puede seleccionar el puerto de salida de la ventana
emergente PATCH/NAME (Patch/Nombre) que aparece al
colocar el cursor en el boton emergente de seleccion de
puerto y presione la tecla [ENTER] (Introducir) (— pdg. 69).
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Cambio de la asignacion de patches de salida

2 Coloque el cursor en el boton emergente
PATCH de la pantalla y presione la
tecla [ENTER].

Se abre la ventana emergente HA/PATCH
(Preamplificador/Patch). Esta ventana emergente
muestra el puerto de salida asignado a los canales de
salida, en grupos de ocho canales.

(1) Numero de canal
Nuimero del canal de salida.

(@ Nombre del canal
Nombres de cada canal.

(3 Botén emergente de seleccion de puerto
Este botén muestra el puerto de salida asignado al
canal. Aparece el puerto de salida seleccionado
actualmente.

ey

e Incluso si se han seleccionado varios puertos de salida, solo
se muestra uno.

3 Compruebe que el cursor esté situado en el
puerto de salida del canal deseado y
presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT PORT
SELECT (Seleccion de puerto de salida) en la que
podra seleccionar el puerto de salida para el canal de
salida.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

_J_J_J e i Sl Sl

CLOSE

LS9-16
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(1) Ficha Category (Categoria)

Selecciona el tipo de puerto de salida que se muestra
en la parte inferior de la ventana emergente. Cada
ficha corresponde a los siguientes puertos de salida.

® OMNI/2TR OUT
Muestra las tomas OMNI OUT 1-8 {1-16} y la
toma 2TR OUT DIGITAL.

@ SLOT (Ranura) {1/2}
Muestra los canales de salida 1-16 de las
ranuras {1/2}.

® RACK (Bastidor)

Muestra las entradas de los bastidores 1-8. Utilice
esta funcién para enviar una sefial de un canal de
salida a la entrada de un GEQ o un efecto.

g

e Para obtener mds informacion sobre el GEQ y los
efectos, consulte la pag. 157.

® REC IN (Entrada de grabadora)

Muestra la entrada de la grabadora de memoria
USB. Utilice esta funcion para enviar la sefial de
un canal de salida a la entrada de la grabadora de
memoria USB.

(2) Boton de seleccion de puerto
Selecciona el puerto de salida que se ha asignado al
canal correspondiente.

(3 Indicador de nivel
Indica el estado de la sefial del puerto mediante los
siguientes colores.

¢ -60 dB o inferior........... negro

e de-60dBa-18dB....... verde
ede-18dBa0dB.......... amarillo
e Valor superior .............. rojo

4 Coloque el cursor en la ficha deseada de la
parte superior de la ventana y presione la
tecla [ENTER].

El tipo de puerto que aparece en la parte inferior de la
ventana cambiard en funcién de la ficha seleccionada.

5 Coloque el cursor en un botén de seleccion
de puerto y presione la tecla [ENTER].

Se seleccionara dicho puerto como destino de salida.
Es posible seleccionar mds de un puerto de salida.

6 Coloque el cursor en el botén CLOSE
(Cerrar) y presione la tecla [ENTER] para
volver a la pantalla anterior.

oy

e Como alternativa al uso del boton CLOSE, puede volver a la
pantalla anterior presionando una vez la tecla [HOME] de la
seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionado).

7 Si fuese necesario, proceda del mismo
modo con otros canales de salida.



@ Seleccion del canal de salida de cada
puerto de salida

A continuacion se explica como seleccionar el canal de
salida que serd el origen de salida de cada puerto de salida.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione varias veces la tecla
[SETUP] (Configurar) para acceder a la
pantalla SYSTEM SETUP (Configuracion
del sistema).

Initial Dota
000 R ADM 1M
EM SETUP
[+asv nesrer - | OHE |

il SETUF OUTPUT PORT SETU

OMH | SLO = ZTR QUT
1-5 1-3 16

.

WORD SLOT SETUP CASCADE IM

JTLM I M e

MIX 1 Initial Data
He 1 000 RE ADM 1M
SYSTEM SETUP

STER oM

ZTR QUT

.

HIXEl
WORD = SLOT SETUP CASCADE IM

JTLM I M e
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En el campo OUTPUT PORT SETUP (Configuracién
de puerto de salida) situado en la parte central de la
pantalla, puede seleccionar el puerto de salida
asignado al canal de salida a partir de las siguientes
opciones.

@ OMNI 1-8 {1-8/9-16}
Seleccione los canales de salida asignados a las
tomas OMNI OUT 1-8 {1-16}.

@ SLOT {1/2} 1-8/9-16
Seleccione los canales de salida asignados a los
canales de salida 1-16 de las ranuras {1/2}.

® 2TR OUT
Seleccione el canal de salida asignado a la toma
2TR OUT DIGITAL.

Cambio de la asignacion de patches de salida

2 En el campo OUTPUT PORT SETUP,
coloque el cursor en el botén para los
puertos de salida que desea definir y
presione la tecla [ENTER].

Aparece la ventana emergente OUTPUT PORT
(Puerto de salida) que le permite realizar ajustes del
puerto de salida.

(1) Boton INITIALIZE (Inicializar)

Inicializa los ajustes de los puertos de salida
mostrados. Si coloca el cursor en este botén y presiona
la tecla [ENTER], un cuadro de didlogo le pedira que
confirme la operacién de inicializacion.

(2 Tipo de tarjeta E/S

Si se selecciona el canal de salida de una ranura para
las operaciones, este drea indicard el tipo de tarjeta E/S
instalada en dicha ranura.

(3 Campo DELAY SCALE (Escala de retardo)
Utilice los siguientes botones para seleccionar las

unidades del tiempo de retardo que aparecen debajo del
mando de control de ajustes del tiempo de retardo ().

® METER (Contador)

El tiempo de retardo se muestra como una distancia
en metros, calculada como la velocidad de sonido a
una temperatura del aire de 20°C (68°F)

(343,59 m/s) x tiempo de retardo (segundos).

@ FEET (Pies)

El tiempo de retardo se muestra como una
distancia en pies, calculada como la velocidad de
sonido a una temperatura del aire de 20°C (68°F)
(1127,26 pies/s) X tiempo de retardo (segundos).

® SAMPLE (Muestra)

El tiempo de retardo se indica en unidades de
muestra. Si cambia la frecuencia de muestreo a la
que funciona la LS9, el niimero de muestras
cambiara en consecuencia.

Aplicacién de patches de entrada y salida ﬁ

® mseg
El tiempo de retardo se indica en unidades de
milisegundo.

(@) Puerto de salida
Es el tipo y el nimero de puerto de salida al que se
asigna el canal.

(5) Botoén de seleccion de canal

Este botén selecciona el canal asignado al puerto de
salida. Aparece el nimero del canal seleccionado en
ese momento.
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Cambio de la asignacion de patches de salida

(6 Mando de control de tiempo de retardo
Este mando de control establece el tiempo de retardo
de cada puerto de salida. Coloque el cursor en este
mando de control y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para ajustar los valores. El valor del
tiempo de retardo aparece debajo del mando de control
mediante las unidades seleccionadas en el campo
DELAY SCALE ((®).

@ Botén DELAY

Activa y desactiva el retardo del puerto de salida.

Botén g (fase)
Cambia la fase de la sefial asignada al puerto de salida
de normal (negro) a invertida (naranja).

(® Mando de control ATT (Atenuador)

Ajusta la cantidad de atenuacién/aumento de la sefial
asignada al puerto de salida. Para cambiar el ajuste,
coloque el cursor en este mando de control y presione el
mando o las teclas [DEC]/[INC]. Puede ajustar el valor
en pasos de 1,0 dB en el intervalo de -96 a +24 dB.

El valor actual aparece justo debajo del mando.

Contador de nivel
Este contador indica el nivel de la sefial del canal
asignado al puerto de salida.

Para asignar un canal a un puerto de salida,
coloque el cursor en el campo de nimero
de canal de dicho puerto y presione la tecla
[ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT CH

SELECT (Seleccion de canal de salida). Esta ventana
emergente contiene los siguientes elementos.

QUTPUT

[comMI13
r=0IRECT QUT=—

el I Wl I e I I
Bkl P i el il -l il B
IS IS S

LS9-32

(1) Ficha Category

Selecciona el tipo de canal que se mostrara en la parte
inferior de la ventana. Cada ficha corresponde a los
siguientes canales.

® OUT CH (Canal de salida)
Muestra los canales de salida (los canales MIX

1-16, los canales MATRIX 1-8, el canal STEREO
L/R y el canal MONO (C)).

@ MONITOR OUT (Salida de monitorizacién)
Se mostraran los canales MONITOR OUT
L/R/(Izquierda/Centro/Derecha).

® CH 1-32 {1-32/33-64}
Se mostraran los canales INPUT 1-32 {1-64}.

(2) Botdn de seleccion de canal
Selecciona el canal que se ha asignado al puerto
de salida.
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4 Utilice las fichas Category y los botones de
seleccion de canales para seleccionar el
canal de origen del envio.

5 Coloque el cursor en el boton CLOSE y
presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.

Si estd activado PATCH en el campo
CONFIRMATION (Confirmacién) de la ventana
emergente PREFERENCE (Preferencia), aparecerd un
cuadro de didlogo de confirmacién cuando intente
modificar el patch.

Si STEAL PATCH (Modificaciéon de patch) estd
activado, aparecerd un cuadro de didlogo de
confirmacion cuando intente cambiar una ubicacién
con la que ya se ha aplicado un patch en otro lugar.
(Para obtener mds informacion, consulte — en la pag. 194)

e Siasigna CH 1-32 {1-32/33-64} a un puerto de salida, el
canal INPUT seleccionado se enviard directamente desde el
puerto de salida correspondiente. En este caso, el botdn de
seleccion de canales de la ventana emergente OUTPUT
PORT indicard "DIR CH xx” (Canal xx directa), donde xx
corresponde al numero de canal. (Para obtener mds
informacién sobre la salida directa — pdg. 103).

6 Realice los ajustes de retardo, fase y
atenuador que sean necesarios.

7 Repita los pasos 3—6 para asignhar canales
a otros puertos de salida.

8 Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, coloque el cursor en el botén
CLOSE (o el simbolo x situado en la
esquina superior derecha de la ventana) y
presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.



Modificacion del patch de entrada

Modificacion del patch de entrada

Cuando la LS9 se encuentra en el estado inicial, a los siguientes puertos de entrada (tomas y
puertos internos) se les aplica un patch en los canales de entrada.

Para la LS9-16

Canales de entrada

Puerto de entrada
(toma/puerto interno)

Canales IMPUT 1-16

Tomas INPUT 1-16

Canales INPUT 17-32

Canales 1-16 de entrada de ranura

Canales ST IN 1—4 (L/R)

Salidas de bastidor 5-8 (L/R)

Para la LS9-32

Canales de entrada

Puerto de entrada
(toma/puerto interno)

Canales INPUT 1-32

Tomas INPUT 1-32

Canales INPUT 33-48

Canales 1-16 de entrada de la
ranura 1

Canales INPUT 49-64

Canales 1-16 de entrada de la
ranura 2

Canales ST IN 1-4 (L/R)

Salidas de bastidor 5-8 (L/R)

Sin embargo, la aplicacion de patches anterior puede
modificarse si fuese necesario. A continuacion se explica
cémo cambiar la aplicacién de patches de cada canal de

entrada.

1 Presione la tecla [HOME] para acceder a la
pantalla SELECTED CH VIEW vy utilice las
teclas [SEL] para seleccionar un canal de

entrada.

hitial Dota
ADMIH

(1) Numero/nombre de canal
(2 Botén emergente HA
(3 Boton emergente de seleccion de puerto

e Como alternativa al uso del botén emergente HA, también
puede seleccionar el puerto de entrada de la ventana

2 Coloque el cursor en el botén emergente HA

de la pantalla y presione la tecla [ENTER].

Se abre la ventana emergente HA/PATCH. En esta
ventana emergente, puede ver el puerto de entrada y el
nombre seleccionado para cada canal de entrada,
activar/desactivar la alimentacién phantom, ajustar la
ganancia y cambiar entre la fase normal/inversa, en
grupos de ocho canales.

(1 Numero de canal
Es el nimero del canal de entrada.

(2 Nombre del canal
Es el nombre del canal de entrada.

(3 Boton emergente de seleccion de puerto
Este botdn selecciona el puerto de entrada asignado al
canal. Aparece el puerto de entrada seleccionado
actualmente.

(4) Botén +48V

Este botén activa (rojo) y desactiva (negro) la
alimentacion phantom del preamplificador asignado a
ese canal.

(53 Mando GAIN (Ganancia)

Indica la cantidad de ganancia del preamplificador
asignado a dicho canal. Coloque el cursor en este
mando de control y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para realizar el ajuste. El contador de
nivel situado inmediatamente a la derecha del mando

muestra el nivel de entrada del puerto correspondiente.

e El PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.

(6) Boton g (fase)
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Este botdn alterna el preamplificador asignado al canal
entre fase normal (negro) e inversion de fase (naranja).

emergente PATCH/NAME que aparece al colocar el cursor en
el botén emergente de seleccion de puerto y presione la tecla
[ENTER] (- pdg. 55).
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Modificacion del patch de entrada

3 Coloque el cursor en el boton de seleccion
de puerto del canal deseado y presione la
tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente INPUT PORT
SELECT (Seleccion de puerto de entrada) en la que
podra seleccionar el puerto de entrada para el canal de
entrada.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

IMPUT FORT SELECT
I

N I I N N P R

LS9-16

(1 Ficha Category

Estas fichas seleccionan los puertos de entrada que
aparecen en la ventana emergente. Cada ficha
corresponde a los siguientes puertos de entrada.

®IN 1-16 {1-32}
Muestra las tomas INPUT 1-16 {1-32}.

@ SLOT {1/2}
Muestra los canales de entrada 1-16 de las
ranuras {1/2}.

® RACK

Muestra las salidas de los bastidores 1-8. Utilice
esta funcion para enviar la salida de un GEQ o un
efecto a un canal de entrada.

oy

e Para obtener mds informacion sobre el GEQ y los efectos,
consulte la pdg. 157.

@ 2TR IN/PB OUT (Entrada digital 2TR/Salida
de inflexion de tono)

Muestra la toma 2TR IN DIGITAL y la salida de la

grabadora de memoria USB. Utilice esta funcién

para enviar la sefial de entrada desde la toma 2TR

IN DIGITAL o la sefial de salida de la grabadora

de memoria USB a un canal de entrada.

(2) Boton de seleccion de puerto
Selecciona el puerto de entrada que se ha asignado
al canal.
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4 Utilice las fichas Category y los botones de
seleccion de puerto para seleccionar el
puerto de origen del envio.

5 Coloque el cursor en el boton CLOSE y
presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.

g

e Como alternativa al uso del boton CLOSE, puede volver a la
pantalla anterior presionando una vez la tecla [HOME] de la
seccion SELECTED CHANNEL.

6 Si fuese necesario, proceda del mismo
modo con otros canales de entrada.



Insercion de un dispositivo externo en un canal

Insercién de un dispositivo externo en un canal

Si fuese necesario, puede insertar un GEQ/efecto interno o un dispositivo externo como un
procesador de efectos en la ruta de senal de los canales INPUT 1-32 o cualquier canal de
salida (MIX, MATRIX, STEREO y MONO). Al hacerlo, es posible especificar de forma individual
para cada canal el tipo de puerto de entrada/salida utilizado para la insercién y la ubicacién del

patch de la sefnal.

A continuacién se explica como insertar un dispositivo externo conectado a una tarjeta E/S al

canal deseado.

1 Conecte el dispositivo externo a la tarjeta
E/S instalada en una ranura {1/2}.

Salida digital ¢ Entrada digital

Salida digital y Entrada digital

A

Tarjeta E/S
digital
Procesador de efectos

e Siinstala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta
digitalmente un dispositivo externo, debera sincronizar el reloj
entre la LS9 y dicho dispositivo (— pdg. 46).

2 Presione la tecla [HOME] para acceder a la
pantalla SELECTED CH VIEW vy utilice las
teclas [SEL] para seleccionar el canal en
que desea insertar el dispositivo externo.

Initial Data
R3 ADM I H
HA1

G

(1) Boton emergente INSERT (Insertar)

3 Coloque el cursor en el boton emergente

INSERT de la pantalla y presione la tecla
[ENTER].

* En el caso de los canales INPUT, las conexiones de insercion
solo pueden efectuarse con los canales 1-32. Si se
selecciona un canal INPUT 33-64 en la LS9-32, no se
mostrard el boton emergente INSERT.

Aparecera la pantalla emergente INSERT. En esta
pantalla emergente, puede ver el puerto de entrada/salida
de insercién, cambiar la posicion de insercion y activar/
desactivar la insercién, en grupos de ocho canales.

(1) Diagrama de bloques de canales
Muestra la posicidn de salida directa (s6lo para
canales INPUT) y la posicion de la conexion de
insercion para el canal seleccionado.

(2 Numero de canal
Es el nimero del canal.

(3 Nombre del canal
Es el nombre del canal.

(4) Cuadro de seleccion de puntos

de insercién
Selecciona el punto de insercion de la sefal.
Coloque el cursor en este recuadro y utilice el mando
o las teclas [DEC]/[INC] para cambiar entre PRE-EQ
(inmediatamente antes del EQ), PRE FADER
(inmediatamente antes del fader) o POST-ON
(inmediatamente después de activar/ desactivar
el canal).
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Insercién de un dispositivo externo en un canal

(5) Boton emergente de seleccion de puerto
de salida

(6 Boton emergente de seleccion de puerto
de entrada

Estos botones seleccionan el puerto de salida y entrada a

los que se aplica un patch de salida de insercién y un

patch de entrada de insercion. Se muestran el puerto de

salida seleccionado actualmente y el puerto de entrada.

(7) Boton INSERT ON/OFF (Activar/desactivar
insercion)

Este botdn activa/desactiva la insercion. Para cambiar entre

activado y desactivado, coloque el cursor en este boton y

utilice las teclas [DEC]/[INC] o la tecla [ENTER].

4 Coloque el cursor en un botén emergente

de seleccion de puerto de salida y presione
la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT PORT
SELECT en la que podra seleccionar el puerto de salida
al que se le aplicara un patch de salida de insercion.

OUTFUT PORT SELECT
0OUT1 = SLOT-1

il el il el sl sl el S

CLOSE

LS9-16

(1 Ficha Category

Estas fichas seleccionan los puertos de salida que
aparecen en la ventana emergente. Cada ficha
corresponde a los siguientes puertos de salida.

@ SLOT {1/2}
Muestra los canales de salida 1-16 de las
ranuras {1/2}.

® RACK

Muestras las entradas de los bastidores 1-8.
Utilice esta funcion para insertar un GEQ o un
efecto en dicho canal.

(2 Botén de seleccion de puerto
Selecciona el puerto de salida que se ha asignado a la
salida de insercidn.

Utilice las fichas Category y los botones de
seleccidon de puerto para seleccionar el
puerto de salida de insercion.

6 Coloque el cursor en el boton CLOSE y

presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.

e Después de colocar el cursor en el cuadro de seleccion de
patch de salida de insercion en el paso 4, también puede
seleccionar el puerto de salida mediante el mando o las
teclas [DECJ/[INC] en lugar de presionar la tecla [ENTER].
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7 Coloque el cursor en un boton emergente

de seleccion de puerto de entrada y
presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente INPUT PORT
SELECT en la que podra seleccionar el puerto de
entrada al que se le aplicard un patch de entrada de
insercion.

INPUT PORT 5

oA S S Sl S S Sl
S el il el S el el S

LS9-16

(1) Ficha Category

Estas fichas seleccionan los puertos de entrada que
aparecen en la ventana emergente. Cada ficha
corresponde a los siguientes puertos de entrada.

@ SLOT {1/2}
Muestra los canales de entrada 1-16 de las
ranuras {1/2}.

® RACK

Muestras las salidas de los bastidores 1-8. Utilice
esta funcién para insertar un GEQ o un efecto en
dicho canal.

(2) Boton de seleccion de puerto
Selecciona el puerto de entrada que se ha asignado a la
entrada de insercion.

8 Utilice las fichas Category y los botones de

seleccion de puerto para seleccionar el
puerto de entrada de insercion.

9 Coloque el cursor en el boton CLOSE y

presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.

10 Coloque el cursor en el cuadro de

seleccion de puntos de insercion y utilice
el mando o las teclas [DEC]/[INC] para
seleccionar el punto de insercion.

Puede seleccionar PRE-EQ (inmediatamente antes
del EQ), PRE FADER (inmediatamente antes del
fader) o POST ON (inmediatamente después de
activar/desactivar el canal).

11 Coloque el cursor en el boton INSERT

ON/OFF y presione las teclas [DEC]/[INC]
o la tecla [ENTERY] para activarla.
De este modo se activa la insercion especificada.



Salida directa de un canal INPUT

Salida directa de un canal INPUT

La sefal de un canal INPUT puede enviarse directamente desde la toma OMNI OUT que se
indique o desde el canal de salida de la ranura deseada. Por ejemplo, si se envian sefales a una
grabadora digital externa a través de la tarjeta E/S digital instalada en una ranura, puede realizar
una grabacién en directo sin que esto afecte al sistema de mezclas interno de la LS9.

1 Conecte el dispositivo externo a la toma 3 Coloque el cursor en el boton emergente
OMNI OUT o a una tarjeta E/S instalada en DIRECT de la pantalla y presione la tecla
una ranura {1/2}. [ENTER].

Aparecera la ventana emergente DIRECT OUT
(Salida directa). En esta ventana emergente puede ver

Salida digital el nombre de cada canal, cambiar de punto de salida
y FEntrada digital directa y ajustar el nivel de salida, en grupos de ocho
Tarjeta E/S 2 canales.
digital

Grabadora digital

Giiiie

LS9

e Siinstala una tarjeta E/S digital en una ranura y conecta @ Diagrama de bloques de canales
digitalmente un dispositivo externo, deberd sincronizar el reloj . .
entre Ia LS9y dicho dispositivo (> pég. 46). Muestra el punto de salida directa del canal
seleccionado.

(2 Numero de canal

2 Presione la tecla [HOME] para acceder a la Es el nimero del canal.

pantalla SELECTED CH VIEW vy utilice las

Aplicacién de patches de entrada y salida ﬁ

teclas [SEL] para seleccionar el canal ® Nombre del canal

INPUT del que desea efectuar una salida Es el nombre del canal.

directa. (4) Cuadro de seleccion de puntos de salida
directa

IFr.E:Itiul [II:::itEII::'HH AT A 2 Selecciona el punto desde el que se enviara

' directamente la sefial. Coloque el cursor en este
cuadro y utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para cambiar entre PRE HPF (posicién
inmediatamente anterior al filtro de paso alto)

o PRE FADER (posiciéon inmediatamente anterior al
deslizador).

(5) Boton DIRECT ON/OFF

Este boton activa o desactiva la salida directa. Para
cambiar entre activado y desactivado, coloque el
cursor en este botdn y utilice las teclas [DEC]/[INC] o
la tecla [ENTER].

(6) Boton emergente de seleccion de puerto

() Botén emergente DIRECT (Directo) Est.e boton selecciona el p.uerto. de salida al que se el
aplicard un patch en la salida directa. Aparece el

puerto de salida seleccionado actualmente.

() Mando de control DIRECT OUT LEVEL
(Nivel de salida directa)
Este mando de control ajusta el nivel de salida directa.
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Salida directa de un canal INPUT

4 Coloque el cursor en un botéon emergente 8 Coloque el cursor en el botén DIRECT OUT
de seleccion de puerto y presione la tecla ON/OFF (Activar/desactivar salida directa) y
[ENTER]. presione las teclas [DEC]/[INC] o la tecla
Se abrird la ventana emergente OUTPUT PORT [ENTER] para activarla.

SELECT en la que podrd seleccionar el puerto de salida De este modo se activa la salida directa especificada.

al que se le aplicard un patch en la salida directa.

9 Si fuese necesario, coloque el cursor en el
mando de control DIRECT OUT LEVEL y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para ajustar el nivel de la salida directa.

ooy

e Como método alternativo para especificar una salida directa,
puede seleccionar un canal INPUT como origen de salida de
un puerto de salida (— pdg. 98).

LS9-16

(1 Ficha Category

Estas fichas seleccionan los puertos de salida que
aparecen en la ventana emergente. Cada ficha
corresponde a los siguientes puertos de salida.

® OMNI/2TR OUT
Muestra las tomas OMNI OUT 1-8 {1-16} y la
toma 2TR OUT DIGITAL.

® SLOT {1/2}
Muestra los canales de salida 1-16 de las
ranuras {1/2}.

® REC IN
Muestra los canales de entrada de la grabadora de
memoria USB.

(2) Boton de seleccion de puerto
Selecciona el puerto de salida que se ha asignado a la
salida directa.

5 Utilice las fichas Category y los botones de
seleccion de puerto para seleccionar el
puerto que sera la salida directa.

6 Coloque el cursor en el boton CLOSE y
presione la tecla [ENTER] para volver a la
pantalla anterior.

7 Coloque el cursor en el cuadro de
seleccion de puntos de salida directa y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para seleccionar el punto de salida directa.
Puede seleccionar PRE HPF (posicion
inmediatamente antes del filtro de paso alto), PRE EQ
(posicién inmediatamente anterior al EQ) o PRE
FADER (posicion inmediatamente antes del
deslizador).
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Capitulo 10
Grahatdora de memoria USB

En este capitulo se explica el uso de la grabadora de memoria USB.

Acerca de la grabadora de memoria USB

La LS9 incluye una funcién de grabadora de memoria USB que le permite grabar facilmente las
sefales internas en la memoria USB o bien reproducir los archivos de audio grabados en la
memoria USB.

Como formato de archivo de grabacion, se utiliza el MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3). Para la
reproduccion, admite los archivos MP3, asi como los WMA (Windows Media Audio) y los AAC
(MPEG-4 AAC). Sin embargo, no se admite DRM (Digital Rights Management).

Si se utiliza la grabadora de memoria USB, se puede grabar en la memoria USB la salida desde
el bus STEREO (Estéreo) o MIX (Mezcla) o bien se pueden reproducir la musica de fondo o los
efectos de sonido guardados en la memoria USB a través de un canal de entrada asignado.

H Flujo de senales de la grabadora de memoria USB

MIX (Mezcla) 1-16 Entrada de

Salida de
MATRIX (Matriz) 1-8 grabadora . reproduccion
V4
STEREO L/R (Estéreo >  Grabadorade 2 y NPUT1-32{1-64)
izquierda/derecha P ST IN (Entrada estéreo)
> memoria USB > LR
MONO Der Der =

ST IN 4L/4R
Salida directa de canales
INPUT (Entrada) 1-32
{1-64}

NOTA

e La grabacion y la reproduccion no se pueden realizar simultdaneamente.

» La sefal que se graba no se puede introducir en un canal INPUT.
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Asignacion de canales a la entrada/salida de la grabadora

Asignacion de canales a la entrada/salida de la grabadora

A continuacién se explica como aplicar un patch a los canales que desee en la entrada y salida
de la grabadora de memoria USB. Puede aplicar un patch a cualquier canal de salida o salida
directa de un canal INPUT en la entrada de la grabadora, y puede aplicar un patch a la salida de
la grabadora en cualquier canal de entrada que desee.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione varias veces la tecla
[RECORDER] para acceder a la pantalla
RECORDER.

En esta pantalla puede asignar sefiales a la entrada
y salida de la grabadora de memoria USB y llevar a
cabo las operaciones de grabacion y reproduccion.

002 nusic0l - VAMAHA
FEFRIEY OD=04:=15

44

5o

(1) Campo RECORDER INPUT

(Entrada de grabadora)
Aqui puede realizar los ajustes de las entradas de la
grabadora.

(2) Botones emergentes L/R

de RECORDER INPUT
Estos botones dan acceso a la ventana emergente
OUTPUT CH SELECT (Seleccion de canal de salida),
donde puede aplicar un patch a los canales en las
entrada L/R de la grabadora.

(3 Mando de control ATT (Atenuador)

Este mando de control ajusta la cantidad de
atenuacién/aumento de la sefial que se introduce en la
grabadora. Puede ajustar el valor en intervalos

de 0,1 dB en un rango de -96 a +24 dB. El valor actual
aparece justo debajo del mando de control.

(4 Contador de nivel de entrada
Esto contador de nivel indica el nivel de la sefial que se
introduce en la grabadora.

(5 Boton INPUT CUE (Escucha de entrada)
Este boton monitoriza mediante escucha la sefal que
se introduce en la grabadora. Coloque el cursor en el
botén y presione la tecla [ENTER] (Introducir) para
activar/desactivar la escucha.
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(6) Campo PLAYBACK OUT

(Salida de reproduccion)
Aqui puede realizar los ajustes de las salidas de la
grabadora.

(7) Botones emergentes

L/R de PLAYBACK OUT
Estos botones dan acceso a la ventana emergente
INPUT CH SELECT (Seleccién de canal de entrada),
donde puede aplicar un patch a los canales en las
entrada L/R de la grabadora.

Contador de nivel de salida
Esto contador de nivel indica el nivel de la sefal que se
envia desde la grabadora.

(9 Boton OUTPUT CUE (Escucha de salida)
Este boton monitoriza mediante escucha la sefial que
se envia desde la grabadora. Coloque el cursor en el
botén y presione la tecla [ENTER] para
activar/desactivar la escucha.

Para asignar canales a las entradas de la
grabadora, coloque el cursor en el botén
emergente L o R de RECORDER INPUT
y presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT CH SELECT.

T e s e e e ] ]
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(1) Fichas Category (Categoria)
Estas fichas permiten seleccionar el tipo de canal que
se muestra en la parte inferior de la ventana.
® OUT CH (Canal de salida)
Mostrard los canales de salida.
® CH 1-32 {1-32/33-64}
Mostrard las salidas directas de los canales INPUT
1-32 {1-32/33-64}.



(2) Botones de seleccion de canales
Seleccione los canales que se asignardn a las entradas
de la grabadora de memoria USB, desde las siguientes
opciones.

® MIX 1-16
Canales MIX 1-16

® ITRX 1-8
Canales MATRIX 1-8

®STL/R
Canal STEREO L/R

@ ST L+C
Canal STEREO L mezclado con canal MONO (C)

® ST R+C
Canal STEREO R mezclado con MONO (C)

® MONO
Canal MONO

® CH1-32 {1-64}
Salida directa de un canal INPUT 1-32 {1-64}

3 Utilice las fichas de categoria y los botones
de seleccion de puerto para elegir el canal
al que desea aplicar un patch en la entrada
de la grabadora de memoria USB.

Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a
otro puerto, un cuadro de didlogo le pedird que
confirme el cambio de patch. Coloque el cursor en el
botén OK (Aceptar) del cuadro de didlogo y presione
la tecla [ENTER].

NOTA

* No se puede asignar varios canales a una sola entrada.

4 cuando haya terminado de realizar la
asignacion, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) y presione la tecla [ENTER].
Volver4 a la pantalla RECORDER.

5 Asigne un canal a la otra entrada siguiendo
el mismo procedimiento.

e La grabadora de memoria USB siempre graba y reproduce
en estéreo. Si desea grabar en monoaural, con la misma
sefal para el lado izquierdo y derecho, debe asignar las dos
entradas de la grabadora al mismo canal.

Asignacion de canales a la entrada/salida de la grabadora

6 Para asignar canales a las salidas de la
grabadora, coloque el cursor en el botén
emergente L o R de PLAYBACK OUT
y presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT CH SELECT.

= CHel
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(1 Fichas Category
Estas fichas permiten seleccionar el tipo de canal que
se muestra en la parte inferior de la ventana.

® CH 1-32 {1-32/33-64}

Se mostraran los canales INPUT 1-32
{1-32/33-64}.

@ STIN

SE mostraran los canales L/R de los canales
ST IN 1-4.

(2) Botones de seleccion de canales
Seleccione los canales a los que se aplicard un patch
en las salidas de la grabadora de memoria USB, desde
las siguientes opciones.

® CH 1-32 {1-64}
Canales INPUT 1-32 {1-64}

@ STIN 1L/1R-STIN 4L/4R
Canales L/R de los canales ST IN 14

7 Utilice las fichas de categoria y los botones

de seleccion de canal para elegir el canal al
que desea aplicar un patch en la entrada de
la grabadora de memoria USB.
Si selecciona un canal al que se ha aplicado un patch a
otra sefial, un cuadro de didlogo le pedird que confirme
el cambio de patch. Coloque el cursor en el botén OK
del cuadro de didlogo y presione la tecla [ENTER].

g

e Puede aplicar un patch a varios canales en la salida de la
grabadora.

8 Cuando haya terminado de realizar la
asignacion, coloque el cursor en el boton
CLOSE y presione la tecla [ENTER].

Volverd a la pantalla RECORDER.

9 Asigne un canal a la otra salida siguiendo
el mismo procedimiento.
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Grabacion en la memoria USB

A continuacion se explica como grabar la sefial de los canales de salida que desee como un
archivo de (MP3) en la memoria USB insertada en el conector USB que se encuentra en la parte
derecha de la pantalla.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione

varias veces la tecla [RECORDER] para
acceder a la pantalla RECORDER.

Initial Dota B
Z. 000 7

(1) Campo de visualizacién del archivo de audio
Se muestra el nimero de pista, el titulo, el artista, el
formato (MP3/WMA/AAC) y la velocidad de bits del
archivo que se estd reproduciendo o del dltimo archivo de
audio reproducido.

(@) Boton REMAIN/ELAPSE
(Restante/Transcurrido)

Este botdn selecciona el contenido que se muestra en el

campo TIME (Tiempo) ((3). Cuando se coloca el cursor en

este botdn y se presiona la tecla [ENTER], este campo

pasara de mostrar REMAIN (visualizacién del tiempo que

queda) y ELAPSE (visualizacion del tiempo transcurrido).

(3 Campo TIME (tiempo restante/tiempo
transcurrido)

En funcion del ajuste realizado en (2)), muestra el tiempo

restante de grabacion en la memoria USB o bien el

tiempo transcurrido.

(4) Transporte

Estos botones realizan operaciones de
grabacién/reproduccion/detencién de la grabadora de
memoria USB.

(5 Boton REC RATE (Velocidad de grabacion)
(profundidad en bits)
Selecciona la profundidad en bits de la grabacién.

(6) Campo FREE SIZE (Espacio libre)
Indica la cantidad de espacio libre en la memoria USB,
expresado en MB y en porcentaje.

Conecte la memoria USB que tenga una
capacidad libre suficiente al conector USB.

El campo FREE SIZE indica la cantidad de espacio libre.

Al conectar la memoria USB al conector USB, en el
directorio raiz de la memoria USB se creara
automdticamente una carpeta YPE y una carpeta SONGS
dentro de la carpeta YPE.

Los archivos creados mediante las operaciones de
grabacion se guardardn en la carpeta SONGS de un nivel
superior, o en la carpeta seleccionada en ese momento
situada en un nivel inferior.
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En el caso de la reproduccion, sélo podra reproducir
archivos de audio guardados en la carpeta SONGS o en la
carpeta seleccionada en ese momento situada en un nivel
inferior.

B Estructura de la carpeta de memoria USB

Carpeta YPE

Directorio raiz. e —Ej

3

4

Carpeta SONGS

L)

Canciones
<«— (archivos de audio)

]
M

Asigne los canales que desee a la entrada
y salida de la grabadora de memoria USB
(— pag. 106).

De este modo, podra monitorizar la sefial que
se graba en la grabadora y subir el deslizador
de los canales a los que se aplica un patch en
la entrada/salida de la grabadora.

El contador de nivel de la pantalla RECORDER muestra
el nivel de sefial antes y después de la grabadora. Si fuese
necesario, utilice el mando de control ATT del campo
RECORDER INPUT para ajustar el nivel de entrada en la
grabadora.

NOTA

e La sefial que se graba no se enviarad desde las tomas de la
salida de la grabadora (PLAYBACK OUT).

UGERENCIA

g

» Si se utiliza el mando de control ATT no afectara al nivel de la
sefal que se envia a otros puertos desde el correspondiente
canal de salida.

Coloque el cursor en el campo REC RATE
situado en la esquina inferior derecha de la
pantalla y utilice el mando o las teclas
[DECJ/INC] (Disminuir/Aumentar) para
seleccionar la profundidad en bits del
archivos de audio que se va a grabar.

Puede elegir 96 kbps, 128 kbps o 192 kbps. Una
velocidad de bits mds alta mejora la calidad del sonido,
pero aumenta el tamario de los datos.

g

e La velocidad del reloj en que funciona LS9 en ese momento
(44,1 kHz o0 48 kHz) se seleccionara automaticamente como
la velocidad de muestreo del archivo de audio.



6 Coloque el cursor en el boton REC (Grabar)

(@) situado en la parte inferior de la pantalla
y presione la tecla [ENTER].
Va a utilizar el transporte que aparece en la parte

inferior de la pantalla para llevar a cabo operaciones
de grabacién/reproduccién/detencion de la grabadora.

Cada botén tiene la siguiente funcion.
(1) Botén REW (Rebobinar) (14¢)

@ Cuando coloca el cursor en este boton
y presiona y libera inmediatamente la tecla
[ENTER]
Volvera al comienzo de la cancion. Si ya se
encontraba en el comienzo, volvera al comienzo de la
cancién anterior de la lista de titulos (— pag. 110).

® Cuando coloca el cursor en este botén
y mantiene presionada la tecla [ENTER]
durante dos o mas segundos

La cancion se rebobinara.

En cualquiera de los casos anteriores, si se utiliza este
botén durante la reproduccion hard que se reanude la
reproduccion desde la posicién actual cuando se libere
la tecla [ENTER].

(2) Boton STOP (Detener) (H)

@ Cuando coloca el cursor en este botén
y presiona la tecla [ENTER] durante la
reproduccion

La reproduccién se detendrd.

@ Cuando coloca el cursor en este boton
y presiona la tecla [ENTER] durante la
grabacion
La grabacidn se detendrd y el contenido de la
grabadora se guardara en un archivo (se asignara
un nombre predeterminado al nombre del archivo
y titulo).

@ Cuando coloca el cursor en este botén
y presiona la tecla [ENTER] en el modo
listo para grabar

Se desactivard el modo listo para grabar.

(3 Botén PLAY/PAUSE (Reproducir/Pausa) (» I1)

® Cuando coloca el cursor en este boton
y presiona la tecla [ENTER] mientras la
reproduccion esta detenida

Se iniciara la reproduccion.

@ Cuando coloca el cursor en este botén

y presiona la tecla [ENTER] durante la
reproduccion

La reproduccién realizard una pausa.

@ Cuando coloca el cursor en este botén
y presiona la tecla [ENTER] en el modo
listo para grabar

Se iniciard la grabacién.

@ Cuando coloca el cursor en este boton
y presiona la tecla [ENTER] durante la
grabacion

La grabacion realizard una pausa.

Grabacioén en la memoria USB

(4 Botén FF (Avance rapido) (PM)

@ Cuando coloca el cursor en este boton
y presiona y libera inmediatamente la tecla
[ENTER]
Se colocara en el comienzo de la siguiente cancion
en la lista de titulos.

@ Cuando coloca el cursor en este boton
y mantiene presionada la tecla [ENTER]
durante dos o mas segundos

La cancion efectuard un avance rapido.

En cualquiera de los casos anteriores, si se utiliza este
botén durante la reproduccion hard que se reanude la
reproduccion desde la posicidn actual cuando se libere
la tecla [ENTER].

® Botén REC (®)

@ Cuando coloca el cursor en este botén
y presiona la tecla [ENTER] mientras la
reproduccion esta detenida
La grabadora estard en el modo listo para grabar
y parpadeard el botén PLAY/PAUSE (» ).

g

e También se puede asignar la funcion de cada boton a una
tecla definida por el usuario (— pdg. 196).

Mientras la reproduccion esta detenida, coloque el cursor
en el botén REC (@) y presione la tecla [ENTER];
parpadeard el botén PLAY/PAUSE (P 1) y la grabadora
se encontrard en el modo listo para grabar.

7 Para empezar la grabacion, coloque el

cursor en el botén PLAY/PAUSE () 11)
situado en la parte inferior de la pantalla

y presione la tecla [ENTER].

Durante la grabacion, se iluminaran el botén REC (@)

y el botén PLAY/PAUSE (P Il). El campo TIME
indicard el tiempo transcurrido.

Para detener la grabacion, coloque el
cursor en el botéon STOP (M) y presione la
tecla [ENTER].

El archivo de audio se guardard en la memoria USB.

|SUGEHENCIA >

 En el estado predeterminado, el archivo de audio grabado se
guardard en la carpeta SONGS incluida en la carpeta YPE.
Sin embargo, también puede especificar una carpeta de un
nivel inferior a la carpeta SONGS.

Al archivo grabado se le asignara un titulo y nombre de
archivo predeterminado. Puede cambiar estos datos
posteriormente.

Para escuchar el contenido grabado,
proceda del siguiente modo.

(1) Coloque el cursor al botén PLAY/PAUSE
(» Il) y presione la tecla [ENTER].

El contenido grabado se reproducird a través del canal

de entrada especificado en el paso 3.

(2 Para detener la reproduccion, coloque el
cursor en el botén STOP (H) y presione la
tecla [ENTER].
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Reproduccion de archivos de audio desde la memoria USB

A continuacién se explica como reproducir archivos de audio que se han guardado en la
memoria USB. Ademas de los archivos grabados en la mesa LS9, también puede reproducir
archivos que se han copiado desde un ordenador a la memoria USB.

Pueden reproducirse tres tipos de formatos de archivo de audio: MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3),
WMA (Windows Media Audio) y AAC (MPEG-4 AAC). La frecuencia de muestreo puede ser de
44,1 kHz 0 48 kHz, y la velocidad de bits de entre 64 y 320 kbps.

1 conecte la memoria USB que contiene los
archivos de audio al conector USB.

e Sidesea reproducir un archivo de audio, debe guardarlo en la
carpeta SONGS incluida en la carpeta YPE o en una carpeta
que haya creado en un nivel inferiora SONGS. No se
reconoceran los archivos incluidos en otras carpetas ni los
archivos con formatos nos admitidos.

2 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [RECORDER] para
acceder a la pantalla TITLE LIST.

2T 1E]
| 2 2 B|H

TITLE L|[ST

b 6 bo

(1) Lista de titulos

Esta lista muestra los archivos de audio que se pueden
reproducir y las carpetas guardadas en la carpeta
seleccionada de la memoria USB. La fila que tiene el
fondo azul situada en el centro de la lista indica que el
archivo o la carpeta se ha seleccionado para las
operaciones.

@ No. (N9) (numero de pista)

Este niimero indica el orden de cada archivo para la
reproduccién consecutiva. Si hay una carpeta de nivel
inferior, se muestra aqui un icono de carpeta ( C1).
Si se muestra aqui un icono ( & ), indica que existe
un nivel superior. Coloque el cursor en un nimero

y presione la tecla [ENTER] para reproducir dicho
archivo de audio.
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(3 Campo de comprobacion de seleccion de
reproduccion

Este campo le permite seleccionar los archivos que se

reproducirdn durante la reproduccion consecutiva.

Cuando coloca el cursor en este campo y presiona la

tecla [ENTER], la marca de comprobacion aparecera

y desaparecerd de forma alterna.

(@) Estado

Este campo muestra un simbolo para indicar si el
archivo seleccionado en ese momento se esta
reproduciendo ( ») o se encuentra en pausa (II).

(5) SONG TITLE/FILE NAME

Este campo muestra el titulo o el nombre de archivo de
la cancidn. Si el titulo es demasiado largo para que se
muestre completo, aparecerd al final el cardcter ”~"".

(6 ARTIST (Artista)

Este campo muestra el artista de la cancion. Si el
nombre del artista es demasiado largo para que se
muestre completo, aparecerd al final el cardcter ”~".

@ TIME
Este campo muestra la duracién de la cancién
en horas : minutos : segundos.

Botén MODE (Modo)

Con este botén se cambia el modo de reproduccion.
Puede reproducir una cancién o todas las canciones
y reproducirlas s6lo una vez o de forma repetida.

(9 Botdn de cambio de directorio

Cuando coloca el cursor en este botén y presiona la
tecla [ENTER], la lista mostrar4 el contenido del
directorio en el siguiente nivel superior.

Campo PATH (ruta actual)

Muestra el nombre de ruta completo de la carpeta
(directorio) que se ha seleccionado en ese momento
como destino de grabacién y origen de reproduccidn.

(i) Botén JPN (Japonés)

Si este botdn esta activado, los titulos o nombres de
artistas de la lista o de la cancién que se reproduce en
ese momento se mostrardn con caracteres japoneses
compatibles con la codificacion de caracteres Shift-JIS
(codigo de dos bytes).

Este ajuste también se reflejara en la pantalla
RECORDER Yy en la ventana emergente
TITLE/ARTIST EDIT (Edicién de titulo/artista).



Puede utilizar el botén de cambio de
directorio de la pantalla y el icono de
carpeta del campo No. para ver la lista de
contenido de la carpeta que incluye el
archivo deseado.

@ Para desplazarse a una carpeta inferior
Coloque el cursor en el icono de carpeta que aparece en
el campo No. de la lista y presione la tecla [ENTER].

Imitial I:In'rn B 4
2000 3t e BA60

TITLE LIST JPH

~  ARTIST TIME

" AMAHA
" AMAHA

FEFFEIED 00=04:54 =
L] | kil

@ Para desplazarse a una carpeta superior
Coloque el cursor en el botén de cambio de directorio
y pulse la tecla [ENTER].

Ir itial Data i &
2000 e Aaen

HG TITLE JPH

ha ARTIST TIME

' ARAHA
' ARAHA

01 - YAMAHA
Nl 00:=04:36 =

H i

|SUGERENCIA>

e Cuando se desplaza a otra carpeta siguiendo este
procedimiento, dicha carpeta se seleccionard
automdticamente como destino de la grabacion.

g

NOTA

e Las carpetas que se pueden seleccionar se limitan a la
carpeta SONGS incluida en la carpeta YPE, y las carpetas
ubicadas en un nivel inferior a la carpeta SONGS.

e La LS9 pueden reconocer un nombre de archivo que
contenga un maximo de 64 caracteres. Si el nombre de
archivo es mds largo, es posible que el archivo deseado no
se reproduzca correctamente.

» Se puede gestionar un maximo de 300 canciones en un solo
directorio. Se puede gestionar un maximo de 64 canciones
en un subdirectorio.

4 Utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para que se muestre el archivo deseado en
el centro de la lista.

5 Coloque el cursor en el boton MODE
y presione la tecla [ENTER] para
seleccionar el modo de reproduccion.

El ajuste alternard entre los siguientes cuatro modos
cada vez que presione la tecla [ENTER].

.
Comenzando por la cancién seleccionada en ese
momento en la lista de titulos, las canciones se

reproducirdn de forma consecutivas y la reproduccion
se detendra en la ultima cancién de la lista.

.

Comenzando por la cancién seleccionada en ese
momento en la lista de titulos, las canciones se
reproducirdn de forma consecutiva hasta la dltima
cancion. A continuacion, la reproduccién volverd a la
primera cancion y la reproduccion seguird hasta que la
detenga.

Py £ _-oHE
La cancion seleccionada en ese momento se

reproducird varias veces hasta que detenga la
reproduccion.

Py —+ oHE

La cancion seleccionada en ese momento se
reproducird una vez y se detendra.

6 Si ha seleccionado el modo de
reproduccion consecutiva en el paso 5,
coloque el cursor en el campo de
comprobacion de seleccion para cada
cancion que desee reproducir y presione la
tecla [ENTER].

Cuando la reproduccion es consecutiva, se
reproducirdn los archivos que tengan una marca de
comprobacion.

7 Coloque el cursor al botén PLAY/PAUSE
(» I1) y presione la tecla [ENTER].

Se reproducird la cancién seleccionada en el paso 4.

SUGERENCIA

e La grabadora de memoria USB puede reproducir archivos de
audio cuya velocidad de muestreo sea 44,1 kHz o 48 kHz.

e Incluso cuando la velocidad de muestreo en que funciona la
LS9 es distinta de la velocidad de muestreo del archivo de
audio que se estd reproduciendo, la funcion SRC (Sampling
Rate Converter, conversor de frecuencia de muestreo)
convertira automaticamente la velocidad para que la
reproduccion sea correcta.

» Si se ha seleccionado o como modo de
reproduccion, la reproduccion continuard hasta que la
detenga.

8 Para detener la reproduccion, coloque el
cursor en el botéon STOP (H) y presione la
tecla [ENTER].
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Edicion de la lista de titulos

Edicion de Ia lista de titulos

A continuacién se explica como cambiar el orden de los archivos de audio mostrados en la lista
de titulos y editar los titulos o los nombres de artistas.

1 Conecte la memoria USB que contiene los
archivos de audio al conector USB.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [RECORDER] para
acceder a la pantalla TITLE LIST.

TIME

' AMAHA
" AMAHA
" AMAHA
" AMAHA
" AMAHA

() Botones T/

Estos botones desplazan el nimero de pista de la
cancidn seleccionada en la lista a un puesto
anterior (T) 0 un puesto posterior (J/).

(2 Botén SONG TITLE/FILE NAME EDIT
Este botén permite editar el titulo o el nombre de
archivo de la cancion seleccionada en la lista.

(3 Boton ARTIST EDIT (Edicion de artista)
Este boton permite editar el nombre de artista de la
cancién seleccionada en la lista.

(4) Boton TITLE SORT (Ordenar titulos)
Este botén ordena la lista en orden alfabético por
titulo.

(5) Botén ARTIST SORT (Ordenar artistas)
Este botén ordena la lista en orden alfabético por
nombre de artista.

(6) Botén SAVE LIST (Guardar lista)
Este botén guarda los datos ordenados de la lista en la
memoria USB.

(?) Botones SONG TITLE/FILE NAME

Estos botones permiten cambiar entre los elementos
(titulo o nombre de archivo) que se muestran en el
campo SONG TITLE/FILE NAME.

3 utilice el botén No. y el botén de cambio de
directorio de la pantalla para ver una lista
del contenido de la carpeta que incluye el
archivo deseado.
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4 Si desea editar un titulo o nombre de
archivo de la lista de titulos, coloque el
cursor en el botén SONG TITLE/FILE NAME
EDIT; si desea editar el nombre del artista,
coloque el cursor en el boton ARTIST EDIT;
a continuacion, presione la tecla [ENTER].

Se abre una ventana emergente en la que puede editar
el texto.

i TITLE EDIT
TITLE
.

IMS DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL STORE

e Si el titulo o nombre de artista contiene los caracteres que
no se pueden mostrar, dichos caracteres se convertiran en
[J cuando se visualiza.

e El titulo y el nombre de artista sélo se puede editar con
archivos de audio de formato MP3.

5 Edite el titulo o el nombre de artista.

Se puede introducir un méximo de 128 caracteres de un
byte (64 caracteres de dos bytes) para el titulo y el
nombre de artista. (Para obtener mas informacién sobre
la introduccién de caracteres = pag. 34) Si el texto no
se puede mostrar completo en el campo de
introduccion, el texto se desplazard de forma horizontal.

6 Coloque el cursor en el boton OK y presione
la tecla [ENTER] para cerrar la venta
emergente.

7 Si fuese necesario, utilice el botén SONG
TITLE/FILE NAME SORT, el botén ARTIST
SORT y los botones T/ | de la pantalla para
cambiar el orden de la lista de titulos.

Utilice los siguientes botones para cambiar el orden de
la lista de titulos.

@ Boton SONG TITLE/FILE NAME SORT

Cuando coloca el cursor en este botén y presiona la
tecla [ENTER], la lista de titulos se ordenara de forma
numérica —> alfabética por titulo. Cada vez que
presiona la tecla [ENTER], cambiard el orden entre
ascendente y descendente de la lista.

@ Botén ARTIST SORT

Cuando coloca el cursor en este botén y presiona la
tecla [ENTER], la lista de titulos se ordenara de forma
numérica — alfabética por nombre de artista. Cada vez
que presiona la tecla [ENTER], cambiard el orden
entre ascendente y descendente de la lista.



Edicion de la lista de titulos ¢ Enlace de la recuperacion de escenas con la reproduccion de archivos de audio

NOTA

e Los caracteres de cddigo de dos bytes o cédigo Latin-1
(1SO-8859-1) no se ordenaran correctamente.

e Botones T/

Cuando coloca el cursor en estos botones y presiona la
tecla [ENTER], el nimero de pista del archivo
seleccionado en ese momento en la lista de titulos se
desplazara hacia arriba o abajo de uno en uno.

@ Boton SAVE LIST

Cuando coloca el cursor en este botén y presiona la
tecla [ENTER], el orden de la lista de titulos y las
selecciones de reproduccién se guardardn en la
memoria USB. Debe realizar esta operacion si desea
conservar la lista de titulos incluso después de
desconectar la memoria USB o la alimentacion.
Como estos ajustes se almacenan para cada carpeta, un
cuadro de didlogo de confirmacién le preguntara si
desea guardarlos si pasa a otra carpeta.

Enlace de la recuperacion de escenas con la reproduccion

te archivos de audio

Puede establecer ajustes de vinculacion, de modo que un archivo de audio especifico contenido
en la memoria USB se reproduzca cuando se recupere una determinada escena. Se trata de
una manera practica de reproducir automaticamente un efecto de sonido o musica de fondo en
un determinado lugar de la interpretacién. Para vincular la recuperacion de escenas con la
reproduccion de archivos de audio, proceda de la siguiente manera.

1 Conecte al conector USB la memoria USB
que contiene el archivo de audio.

2 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
para acceder a la pantalla SCENE
PLAYBACK LINK.

[ ————
SOMG TITLE

STORE  RECALL SOHG TITLE
UHDD

©

(1) Lista de escenas

Es la lista de escenas a las que puede asignar una
cancion (archivo de audio). La linea con el fondo azul
mostrada en la parte central de la lista es la escena que
se ha seleccionado para la operacion.

(@ No. (nimero de escena)

(3 TITLE (titulo de la escena)

(@ Protect (proteger)

Indican el niimero de la escena, el titulo y el estado de
proteccidn, respectivamente.

(5 Lista de canciones

Es la lista de canciones (archivos de audio) que se
pueden vincular. La linea con el fondo azul mostrada
en la parte central de la lista es el archivo que se ha
seleccionado para la operacion.

(® LINK (enlace)

Indica si la vinculacién entre una escena y un archivo
de audio estd activada. El indicador PLAY se muestra
si la vinculacion estd activada. Si el indicador PLAY
estd apagado aunque esté seleccionado un archivo, el
archivo de audio no se reproducird cuando se recupere
la escena.

(7) Campo SONG TITLE/FILE NAME
Muestra el titulo o el nombre del archivo de audio.

NOTA

e El archivo de audio que se va a reproducir debe
guardarse en la carpeta SONGS de la carpeta YPE.
Tenga presente que no podra especificar un archivo que
se encuentre en el directorio raiz o en otra carpeta.
Cuando reproduzca el archivo, la ruta de la pantalla
TITLE LIST cambiard a \YPE\SONGS\.

El nombre del archivo se muestra en negro si el archivo
especificado ya no existe, y el titulo de la cancion o el
nombre del archivo se mostrard en amarillo si el archivo
ya no se puede reconocer.

El archivo especificado para la vinculacion se identifica
mediante su nombre de archivo de ocho caracteres mds
una extension de tres caracteres. Si se cambia el nombre
de archivo después de especificarlo para la vinculacion,
0 si se borra y se copia repetidamente el archivo, en
casos muy poco frecuentes podra ocurrir que ya no se
reconozca el archivo vinculado.

OFFSET (tiempo de compensacion)
Muestra el tiempo que transcurre entre el momento en
que se realiza la operacion de recuperacion y el
instante en que empieza a reproducirse el archivo de
audio correspondiente.

(9 Botones SONG TITLE/FILE NAME
Estos botones permiten seleccionar el elemento
mostrado en el campo SONG TITLE/FILE NAME.

Botén JPN

Si este boton esta encendido, el titulo de la cancion se
mostrard utilizando la combinacién Mayus-cédigo JIS
(codigo de caracteres de dos bytes) para admitir

el japonés.

NOTA
e Otros elementos de la pantalla SCENE PLAYBACK LINK

son los mismos que aparecen en la pantalla SCENE LIST
(— LS9 manual de instrucciones, pagina 134).

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Grabadora de memoria USB £ =5
()

113



3 Utilice el disco o las teclas [DEC]/[INC] para

que la escena a la que desea asignar una
cancion aparezca en el centro.

4 Lleve el cursor al area con el fondo azul en
el centro del campo SONG TITLE/FILE
NAME y pulse la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente SONG SELECT, que
le permite seleccionar un archivo de audio.

P 7

CAMCEL

(1) Botones SONG TITLE/FILE NAME

Estos botones permiten seleccionar el elemento (titulo de
cancién o nombre de archivo) que aparece en la lista de
canciones.

(2 Botén JPN

Si este botdn esta encendido, el titulo de la cancion se
mostrard utilizando la combinaciéon Mayus-cédigo JIS
(cédigo de caracteres de dos bytes) para admitir el
japonés.

(3 Campo PATH
Indica la ruta de la carpeta \YPE\SONGS)) en la que
se guardan los archivos de audio. No se puede cambiar.

(@ Lista de canciones
Muestra los archivos de audio de la carpeta SONGS que
se pueden reproducir.

» Se puede mostrar un maximo de 300 archivos de audio.

« Unicamente se mostraran los archivos de audio que puedan
reproducirse.

(5) Boton SONG TITLE/FILE NAME

Si coloca el cursor en este botdn y presiona la tecla
[ENTER], la lista de canciones se ordenara de forma
alfanumérica por titulo de cancién o nombre de
archivo. Cada vez que presione la tecla [ENTER], el

orden de la lista cambiard entre ascendente y descendente.

® TYPE
Indica el tipo del archivo de audio. Esta indicacién
tiene el siguiente significado.

e MP3............ MPEG-1 Audio Layer-3
e WMA........... Windows Media Audio
MPEG4 AAC

(7 OFFSET (tiempo de compensacion)
Especifica el tiempo que transcurre entre el momento
en que se realiza la operacién de recuperacién y el
instante en que empieza a reproducirse el archivo de
audio correspondiente.

Utilice el disco o las teclas [DEC]/[INC] para
desplazarse por la lista de canciones hasta
que el archivo que desea vincular a la escena
aparezca en el centro con un fondo azul.
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Enlace de la recuperacion de escenas con la reproduccion de archivos de audio

6 Si es necesario, lleve el cursor hasta el
mando OFFSET y utilice el disco o las
teclas [DECJ/[INC] para especificar un
tiempo de compensacion antes de que se
reproduzca el archivo de audio.

Puede especificar un tiempo de compensacion
comprendido entre 0 y 99 segundos, en unidades
de 1/2 segundo.

7 Lleve el cursor hasta el botén OK y
presione la tecla [ENTER].
La ventana emergente se cerrard y regresard a la
pantalla SCENE PLAYBACK LINK. El titulo o el
nombre del archivo que seleccion6 aparecera en el
centro de la lista de canciones.
Como alternativa, si selecciona el boton CANCEL en
lugar del botén OK, se descartaran los ajustes y
regresara a la pantalla SCENE PLAYBACK LINK.

8 Lleve el cursor hasta el botén LINK y
presione la tecla [ENTER] para activar la
vinculacion con el archivo de audio.

El indicador PLAY aparecera en el campo LINK.
El indicador PLAY también aparecerd en el campo
STATUS de la pantalla SCENE LIST.

ADMIH
SCEME PLAYBACK L IMK

& || LINK

RECALL SOMG TITLE JPH

9 Repita los pasos 3 a 8 para asignar
archivos de audio a otras escenas de la
misma manera.

e Como medios alternativos para controlar la reproduccion de
archivos de audio, puede utilizar comandos MIDI MMC para
el control remoto de un dispositivo externo (— pdgina 186), o
bien asignar la funcion DIRECT PLAY a una tecla definida
por el usuario y reproducir directamente el archivo de audio
(— pdgina 196).

]0 Recupere una escena a la que haya
vinculado un archivo de audio.

Una vez transcurrido el tiempo de compensacion, el
archivo de audio se reproducird una sola vez.

NOTA

e Cuando recupere la escena, en el drea de visualizacion
constante se mostrara una cuenta atrds hasta que haya
transcurrido el tiempo de compensacion.

¢ No se puede reproducir durante la grabacion ni en el modo
"listo para grabar".

e Si se estd reproduciendo otra cancion cuando se recupera la
escena, la cancion que se estd reproduciendo en ese
momento se detendra cuando ocurra la recuperacion,
independientemente del tiempo de compensacion que se
haya ajustado.

e El archivo de audio vinculado sélo se reproducird una vez,
independientemente del modo de reproduccion que se haya
seleccionado.




Capitulo 11
Ecualizador y dinamica

En este capitulo se explican el ecualizador (EQ) y la dinamica que se
proporcionan en cada canal de la LS9.

Acerca del EQ y la dinamica

Cada canal de entrada y de salida de la LS9 proporciona una dinamica y un EQ de cuatro bandas.
Se puede utilizar el EQ en todos los canales de entrada y de salida. Inmediatamente delante del
EQ se proporciona un atenuador que le permite ajustar el nivel de la sefial de entrada. Ademas,
los canales de entrada proporcionan un filtro de paso alto independiente del EQ.

Los canales de entrada proporcionan dos procesadores dinamicos. Dinamica 1 se puede utilizar
como puerta, reduccién, compresor o ampliador. Dinamica 2 se puede utilizar como compresor,
compresor/ampliador duro, compresor/ampliador blando o supresor de eses. Los canales de
salida proporcionan un procesador de dindmica que se puede utilizar como compresor,
ampliador, compresor/ampliador duro o compresor/ampliador blando.

Utilizacion del EQ

En esta seccién se explica el EQ de cuatro bandas proporcionado en los canales de entrada y
de salida.

1 Presione la tecla [HOME] (Inicio) de la 2 Utilice la seccion LAYER (Capa) para
seccion SELECTED CHANNEL (Canal seleccionar la capa de deslizador que desee.
seleccionado).

Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW (Vista 3 Presione una tecla [SEL] (Seleccionar) de la

seccion de médulos de canales, la seccion
STEREO MASTER (Principal estéreo) o la
@ seccion ST IN (Entrada estéreo) para
seleccionar el canal con el que desee
trabajar.

del canal seleccionado).

4 En la pantalla, coloque el cursor en el
botén emergente EQ o en cualquier mando
de control del campo EQ y presione la tecla
[ENTER] (Introducir).

Aparecera la ventana emergente ATT/HPF/EQ
(Atenuador/Filtro de paso alto/Ecualizador)

En la ventana emergente ATT/HPF/EQ se pueden ver
y editar todos los parametros EQ del canal
seleccionado en ese momento.

SUGERENCIA

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Se abre una ventana emergente al presionar los
mandos) en la ventana emergente PREFERENCE
(Preferencias) (— pdg. 194), también podra acceder a la
ventana emergente anterior al presionar el codificador EQ [Q]
(Caracteristica de frecuencia), EQ [FREQUENCY]
(Frecuencia) o EQ [GAIN] (Ganancia) de la seccion
SELECTED CH VIEW.

(1) Botén emergente EQ (Ecualizador)
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Utilizacion del EQ
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La ventana contiene los siguientes elementos.

EIIEIS-:?

(1) Botones TYPE I (Tipo I)/TYPE Il (Tipo Il)
Estos botones seleccionan el tipo de EQ. Si estd
activado el botén TYPE 1, el EQ utilizara el mismo
algoritmo que los anteriores mezcladores digitales de
Yamabha; si estd activado el boton TYPE 11, se utilizara
un algoritmo recientemente desarrollado. Si se utiliza
TYPE 11, se reduce la interferencia entre bandas.

(@ Boton FLAT (Plano)

Este botdn restablece los parametros GAIN de todas
las bandas al valor inicial (0,0 dB). Si coloca el cursor
en este boton y presiona la tecla [ENTER], un cuadro
de didlogo le pedira que confirme la operacion.

(® EQ gréfico

Este grafico muestra la respuesta aproximada de los
parametros de EQ. Aparece un puntero en el pico de
cada banda. Al utilizar los mandos de control Q, FREQ
0 GAIN de cada banda, cambiara la curva de respuesta
segtin corresponda. Si el EQ o el filtro de paso alto estd
activado, la curva de respuesta se resaltara.

(@) Contador de nivel

Este contador indica el nivel de pico antes y después
del EQ. Si la sefial se sobrecarga antes o después del
EQ, se encendera el segmento OVER (Valor
superado). Si el canal correspondiente es estéreo

(un canal ST IN, un canal MIX (Mezcla)/MATRIX
(Matriz) definido como estéreo o el canal STEREO
(Estéreo)), se mostrardn contadores de nivel para dos
canales.

(3 Mando de control ATT

Este mando de control especifica la cantidad de
atenuacion/ganancia antes de introducir el EQ, en un
intervalo de -96 dB a +24 dB. Utilicelo para compensar
los cambios de nivel producidos por el EQ.

(6 Mando de control HPF FREQ (Frecuencia
de filtro de paso alto) y botén HPF ON/OFF
(Activar/desactivar filtro de paso alto)
(sélo canales de entrada)

Este mando de control y este botén le permiten ajustar

la frecuencia de corte del filtro de paso alto que se

encuentra en una posicién inmediatamente posterior a

la atenuacion y anterior al EQ, y lo activa/desactiva.

Es posible ajustar la frecuencia de corte en un

intervalo de 20 a 600 Hz.

(7 Boton EQ ON/OFF (Activar/desactivar EQ)
Activa o desactiva el EQ.
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Boton de shelving LOW (Baja)

Si este boton esta activado, el EQ de banda LOW
cambiard al tipo shelving. En este caso, no se mostrara
el mando de control Q de banda LOW.

(© Mandos de control Q/FREQ/GAIN

Para cada una de las bandas LOW, LOW MID (Media
baja), HIGH MID (Media alta) y HIGH (Alta), estos
mandos de control ajustan Q (campana), FREQ
(frecuencia de centro) y GAIN (cantidad de
aumento/corte).

ey

e Puede colocar el cursor en uno de los mandos de control de
la seccion (9) y presionar la tecla [ENTER] para activar/
desactivar el EQ.

Botdn de shelving HIGH

Si este botdn esta activado, el EQ de banda HIGH
cambiard al tipo shelving. En este caso, no se mostrara
el mando de control Q de banda HIGH.

(i) Botdn de filtro de paso bajo

Si este boton esta activado, el EQ de banda HIGH
funcionard como filtro de paso bajo. En este caso, no
se mostrard el mando de control Q de banda HIGH y el
mando de control GAIN funcionard como conmutador
que activa/desactiva el filtro de paso bajo.

ATT ¢/ HFF ¢ ER

Lo HMID HIGH MID| HIG

e o.7o0 e o.70 (o8 0. To

F s 10,0k

(12 Boton de filtro de paso alto (sélo canales
de salida)

Si este boton esta activado, el EQ de banda LOW

funcionara como filtro de paso alto. En este caso, no se

mostrard el mando de control Q de banda LOW y el

mando de control GAIN funcionarda como conmutador

que activa/desactiva el filtro de paso alto.

Para activar/desactivar el EQ, coloque el
cursor en el botén EQ ON/OFF y presione la
tecla [ENTER].

Si desea realizar ajustes en la ventana emergente
ATT/HPF/EQ, coloque el cursor en el botén/mando de
control deseado y utilice la tecla [ENTER], el mando o
las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar).

|SUGEHENCIA>

e También puede ajustar el Q, la frecuencia de centro y la
cantidad de aumento/corte mediante los codificadores EQ
[Q], EQ [FREQUENCY] y EQ [GAIN] de la seccicn
SELECTED CHANNEL. En este caso, utilice las teclas EQ
[HIGH], EQ [HIGH MID], EQ [LOW MID] y EQ [LOW] para
seleccionar la banda que desea ajustar. También puede
pasar de una banda EQ a otra para su edicion si coloca el
cursor en un pardmetro de la banda deseada.




Utilizacion del EQ e Utilizacion de la dinamica

6 Si desea utilizar el filtro de paso alto en un 7 Si desea inicializar los ajustes del EQ o
canal de entrada, utilice el mando HPF copiarlos en otro canal, utilice los botones
FREQ o el boton HPF ON/OFF de la ventana de herramientas de la ventana emergente
emergente ATT/HPF/EQ. ATT/HPF/EQ.

Los canales de entrada proporcionan un filtro de paso Para obtener mas informacion sobre como utilizar
alto independiente del EQ de cuatro bandas. Utilice la estos botones, consulte Utilizacién de los botones de
tecla HPF ON/OFF para activar/desactivar el filtro de herramientas” (— pag. 35)).
paso alto y utilice el mando de control HPF FREQ
para especificar la frecuencia de corte. I@

e También puede utilizar una biblioteca especial para guardar o
ISUGERENEA> cargar ajustes de EQ siempre que lo desee (— pag. 120).

También puede beneficiarse de una amplia variedad de
valores predeterminados que resultan adecuados para
diversos instrumentos o situaciones.

e Los canales de salida no proporcionan un filtro de paso alto
independiente del EQ. Sin embargo, si activa el filtro de paso
alto de la ventana emergente, puede utilizar el EQ de banda
LOW como filtro de paso alto. e También puede utilizar los codificadores de la seccion

SELECTED CHANNEL para ajustar el EQ o el filtro de paso

e Tanto para los canales de entrada como de salida, puede alto (> pég. 87).

activar el boton de filtro de paso bajo para utilizar el EQ de
banda HIGH como filtro de paso bajo.

Utilizacidn de la dinamica

[0
Los canales de entrada proporcionan dos procesadores de dinamica y los canales de salida §
proporcionan un procesador de dinamica. e
©
1 Presione la tecla [HOME] de la secciéon 3 Presione una tecla [SEL] de la seccion de ;
SELECTED CHANNEL. modulos de canales, la seccion STEREO s
., N
Aparecerd la pantalla SELECTED CH VIEW. MASTER o la seccion ST IN para =
seleccionar el canal con el que desee u‘:j

trabajar.

4 En la pantalla, coloque el cursor en el
boton emergente DYNA1/DYNA2 o en
cualquier mando de control del campo
DYNA1/DYNA2 y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente DYNAMICS
1/DYNAMICS 2 (Dinamica 1/Dindmica 2). En la
ventana emergente se pueden ver y editar todos los
pardmetros de dindmica del canal seleccionado en ese
momento.

e Si ha activado POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS en la ventana emergente PREFERENCE
(— pdg. 194), también podra acceder a la ventana emergente
anterior al presionar el codificador [DYNAMICS 1}/

(1) Boton emergente DYNA1 (Dinamica 1) [DYNAMICS 2] de la seccion SELECTED CH VIEW.

(2 Boton emergente DYNA2 (Dinamica 2)

(solo canales de entrada)

2 Utilice la seccidon LAYER para seleccionar
la capa de deslizador que desee.
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La ventana contiene los siguientes elementos.

I

(1) Botones de tipo de dinamica
Utilice estos botones para seleccionar uno de los
cuatro tipos de dindmica siguientes.

Canales de entrada

GATE (Puerta)

DYNAMICS 1 DUCKING (Reduccién)

(Dindmica 1) | COMPRESSOR (Compresor)
EXPANDER (Ampliador)
COMPRESSOR
COMPANDER-H

DYNAMICS 2 (Compresor/ampliador duro)

(Dinamica2) | COMPANDER-S

(Compresor/ampliador blando)
DE-ESSER (Supresor de eses)

Canales de salida

COMPRESSOR
EXPANDER

COMPANDER-H
COMPANDER-S

DYNAMICS 1

sy

e Para obtener mds informacion sobre los tipos de dindmica,
consulte el apéndice al final de este manual (— pag. 229).

(2 Grafico de dinamica
Este grafico muestra la respuesta aproximada del
procesamiento de dindmica.

(3 Contadores de nivel

Estos contadores muestran la cantidad de reduccion de
ganancia (GR) y los niveles de pico antes (IN) y
después (OUT) de la puerta. Si la sefial se sobrecarga,
se encenderd el segmento OVER. Si el canal
correspondiente es estéreo (un canal ST IN, un canal
MIX/MATRIX definido como estéreo o el canal
STEREO), se mostrardn contadores de nivel para dos
canales.

(49 Boton DYNAMICS ON/OFF
(Activar/desactivar dinamica)
Activa o desactiva la dindmica.

(® Mando de control THRESHOLD (Umbral)
Especifica el nivel del umbral en el que funcionard la
dindmica.
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(6 Cuadro KEY IN SOURCE

(Origen de entrada de tecla)
Puede seleccionar una sefial de entrada de tecla en este
cuadro. Para obtener mas informacion sobre este
procedimiento, consulte el paso 6.

(7) Otros parametros

Este drea muestra otros pardmetros de dindmica.
Los parametros mostrados dependeran del tipo de
dindmica seleccionada en ese momento.

e Para obtener mas informacion sobre los pardmetros, consulte
el apéndice al final de este manual (— pag. 229).

e Puede activar/desactivar la dindmica colocando el cursor en
uno de los mandos de control de la seccion (5) o (7)
y presionando la tecla [ENTER].

Campo KEY IN FILTER (Filtro de entrada
de tecla) (sélo para GATE y DUCKING)
Este campo le permite aplicar un filtro a la sefial de
entrada de tecla. Este campo proporciona el cuadro
FILTER (Filtro) que permite seleccionar el tipo de
filtro, un mando de control Q (que ajusta la Q del
filtro) y un mando de control FREQ (que ajusta la
frecuencia de corte o la frecuencia de centro).
Para cambiar el tipo de filtro, coloque el cursor en el
cuadro FILTER vy utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar HPF (filtro de paso
alto), BPF (filtro de paso de banda) o LPF (filtro de
paso bajo) y, a continuacion, presione la tecla
[ENTER]. Si selecciona ”----" en el cuadro FILTER,
no se aplicard ningun filtro.

NOTA

e Después de cambiar el tipo de filtro en el cuadro FILTER,
asegurese de presionar la tecla [ENTER] para aplicar el cambio.

(@ KEY IN CUE (Escucha de entrada de tecla)
(sélo para GATE y DUCKING)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la

sefial de entrada de tecla seleccionada en ese momento.

SUGERENCIA

e Incluso si se ha seleccionado el modo MIX CUE (Mezclar
escuchas) (cuando se mezclardn todos los canales cuya
tecla [CUE] (Escucha) esté activada para su monitorizacion)
como modo de escucha, al activar el boton KEY IN CUE se
dara prioridad a un modo de sélo monitorizacion de la sehal
correspondiente. Todas las teclas [CUE] que estén activadas
en ese momento se anularan forzosamente.

e KEY IN CUE se cancelara automaticamente al salir de la
correspondiente pantalla.

Para activar/desactivar la dinamica,
coloque el cursor en el botén DYNAMICS
ON/OFF y presione la tecla [ENTER].

Si desea realizar ajustes en la ventana emergente
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2, coloque el cursor en el
botén/mando de control deseado y utilice la tecla
[ENTER], el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar).

g

e También puede ajustar el umbral de dindmica mediante los
codificadores [DYNAMICS 1)/[DYNAMICS 2] de la seccion
SELECTED CHANNEL.



Utilizacion de la dinamica

es necesario.

6 Seleccione la senal de entrada de tecla si

Puede seleccionar uno de los siguientes elementos
como seifial de entrada de tecla.

Para un canal de entrada

SELF PRE EQ
(Anterior a EQ de
sefal propia)

Senfal inmediatamente anterior al EQ
(atenuador) del canal de entrada
seleccionado actualmente

SELF POST EQ
(Posterior a EQ de
sefal propia)

Sefial inmediatamente posterior al
EQ del canal de entrada
seleccionado actualmente

CH (Canal) 1-32 {64}
POST EQ (Posterior a
EQ), STIN1L/1R-4L/
4R (Entrada estéreo 1
izq/1 der)-(Entrada
estéreo 4 izq/4 der)
POST EQ

Senfal inmediatamente posterior al
EQ del canal de entrada
correspondiente (*1)

MIX OUT (Salida de
mezcla) 13-16

Senfal inmediatamente posterior a la
tecla ON (Activar) del canal MIX

correspondiente

*1: Las sefales que se pueden seleccionar se limitan al grupo al
que pertenece dicho canal, desde los cinco {nueve} siguientes
grupos: CH 1-8, CH 9-16, CH17-24, CH25-32, {CH33-40,
CH41-48, CH49-56, CH57-64} y STIN1L1R-4L4R.

Para un canal de salida

SELF PRE EQ

Sefal inmediatamente anterior al EQ
(atenuador) del canal de salida
seleccionado actualmente

SELF POST EQ

Senfal inmediatamente posterior al
EQ del canal de salida seleccionado
actualmente

MIX 1-16 POST EQ,
MTRX 1-8 POST EQ,
ST L/R (Estéreo
izquierda/derecha),
MONO, POST EQ

Senfal inmediatamente posterior al
EQ del canal de salida
correspondiente (*1)

MIX OUT 13-16

Sefial inmediatamente posterior a la
tecla ON (Activar) del canal MIX
correspondiente

*1: Las sefiales que se pueden seleccionar se limitan al grupo al
que pertenece dicho canal, desde los cuatro siguientes grupos:
MIX 1-8, MIX 9-16, MATRIX 1-8 y ST/MONO.

e En los tipos de dindmica de DE-ESSER, la sefial de entrada de
tecla se define como SELF POST EQ y no puede cambiarse.

e Para seleccionar la sefial de entrada de tecla, realice la
seleccion en la ventana emergente DYNAMICS 1/DYNAMICS 2
(Dindmica 1/Dindmica 2).

(1) Coloque el cursor en el cuadro KEY IN
SOURCE vy utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar la sefial de
entrada de tecla deseada.

La nueva sefial de entrada de tecla seleccionada

parpadeard.

(2) Presione la tecla [ENTER] para confirmar la
seleccion de la senal de entrada de tecla.

e Si coloca el cursor fuera del cuadro KEY IN SOURCE
mientras parpadea la sefial de entrada de tecla en el cuadro,
el cambio se anulard y los ajustes de la sefial de entrada de
tecla se restablecerdn en los valores anteriores. Para
confirmar la nueva opcion de sefal de entrada de tecla,
presione la tecla [ENTER] sin mover el cursor.

7 Si desea inicializar los ajustes de la
dinamica o copiarlos en otro canal, utilice
los botones de herramientas de la ventana
emergente DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

Para obtener mas informacion sobre como utilizar
estos botones, consulte Utilizacién de los botones de
herramientas” (— pag. 35).

e También puede utilizar una biblioteca especial para guardar o
cargar ajustes de dindmica siempre que lo desee
(— pdg. 120). También puede beneficiarse de una amplia
variedad de valores predeterminados que resultan
adecuados para diversos instrumentos o situaciones.

—
—

Ecualizador y dinamica
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Utilizacion de las hibliotecas de EQ o dinamica

Los ajustes de EQ o dinamica se pueden almacenar o recuperar desde bibliotecas especiales.

Biblioteca del EQ

La biblioteca de EQ estd compuesta de una biblioteca de
EQ de entrada que permite almacenar y recuperar ajustes
de EQ para canales de entrada y de una biblioteca de EQ
de salida que permite almacenar y recuperar ajustes de EQ
para canales de salida.

Para acceder a cada biblioteca, coloque el cursor en el
boton de herramientas LIB (Biblioteca) en la ventana
emergente ATT/HPF/EQ y presione la tecla [ENTER].

Botén LIB

Lok HMID

e oo @07

HIGH MID)

Para obtener mds informacién sobre las operaciones de
biblioteca, consulte ”Utilizacion de bibliotecas”
(— pég. 39).

|SUGERENCIA>

e Con la biblioteca de EQ de entrada y la biblioteca de EQ de
salida, puede recuperar 199 ajustes de cada biblioteca. El EQ de
entrada proporciona 40 valores predeterminados de sdlo lectura y
el EQ de salida proporciona 3 valores predeterminados de solo
lectura.

* Para obtener mds informacioén sobre como acceder a la ventana
emergente ATT/HPF/EQ, consulte "Utilizacion del EQ”
(— pdg. 115).
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Bihlioteca de dinamica

Puede utilizar la biblioteca de dindmica para almacenar y
recuperar los ajustes de dindmica.

Todos los procesadores de dindmica de la LS9 utilizan esta
biblioteca. Sin embargo, los tipos que pueden seleccionarse
no serdn los mismos para la dindmica 1 de los canales de
salida y para la dindmica 1 y la dindmica 2 de los canales de
entrada. No es posible recuperar un tipo que no pueda
utilizarse.

Para acceder a la biblioteca de dindmica, coloque el cursor en
el botén de herramientas LIB de la ventana emergente
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2y presione la tecla [ENTER].

Botén LIB

—40 -0 0O +1%

THRESHOLD IAMG HOLD

Para obtener mas informacion sobre las operaciones de
biblioteca, consulte ”Utilizacién de bibliotecas”
(— pag. 35).

e Puede recuperar 199 ajustes de esta biblioteca. La biblioteca
contiene 41 valores predeterminados de sdlo lectura.

e Para obtener mas informacion sobre como acceder a la ventana
emergente DYNAMICS 1/DYNAMICS 2, consulte "Utilizacion de la
dindmica” (— pdg. 117).



Capitulo 12
Agrupamiento y enlace

En este capitulo se explican la funcién Mute Group (Grupo de
silenciamiento) que le permiten controlar el silenciamiento de varios
canales, la funcion Channel Link (Enlace de canal) que enlaza los
parametros de varios canales, y las operaciones con las que puede copiar
0 mover parametros entre canales.

Acerca de los grupos de silenciamiento

Los grupos de silenciamiento le permiten activar/desactivar varios canales en conjunto.

Por ejemplo, puede utilizar grupos de silenciamiento para cortar varios canales no adyacentes
simultaneamente.

La LS9 tiene ocho grupos de silenciamiento y se pueden utilizar con canales de entrada

u canales de salida. En el mismo grupo pueden coexistir ambos tipos de canales.

Uso de los grupos de silenciamiento

A continuacién se explica como utilizar los grupos de silenciamiento. Debe utilizar la pantalla
MUTE GROUP de las pantallas CHANNEL JOB (Trabajo de canal) para asignar los canales

a cada grupo de silenciamiento o activar/desactivar el silenciamiento. También puede utilizar la
pantalla SELECTED CH VIEW (Vista del canal seleccionado) para especificar los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal seleccionado en ese momento.

Agrupamiento y enlace g
NO

e Las funciones de activacion/desactivacion del grupo de silenciamiento 1-8 también se pueden
asignar a las teclas definidas por el usuario. Para obtener mds informacion sobre las teclas
definidas por el usuario, consulte “Teclas definidas por el usuario” (— pdg. 196).

Uso de la pantalla MUTE GROUP
para utilizar los grupos de

DISPLAY ACCESS

silenciamiento = B
En la pantalla MUTE GROUP de las pantallas \SCENE  MONITOR
CHANNEL JOB, puede seleccionar un determinado
grupo de silenciamiento y especificar los canales que E D Tecla [CHANNEL JOB]
pertenecen a dicho grupo de silenciamiento. También SETUP  CHANNEL

puede activar/desactivar cada grupo de silenciamiento.

7]

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a RECORDER METER
pantalla), presione varias veces la tecla
[CHANNEL JOB] para acceder a la pantalla E E|

MUTE GROUP de las pantallas CHANNEL JOB.
La tecla [CHANNEL JOB] da acceso a varias
pantallas CHANNEL JOB que permiten realizar
operaciones con los canales. La pantalla cambiara
cada vez que presione la tecla.

—RACK—
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Uso de los grupos de silenciamiento

La pantalla MUTE GROUP de la pantalla CHANNEL
JOB contiene los siguientes elementos.

Init)al Data
Z ‘ 000 F:“E : -::":l-:'ﬂl'l

(1) Campo de visualizacion de canal

Los canales asignados al grupo de silenciamiento
seleccionado con los botones 1-8 se resaltan en rojo.
Si se selecciona el botén SAFE (Seguridad), los
canales excluidos temporalmente de todos los grupos
de silenciamiento se resaltan en verde.

(2 Boton CLEAR ALL (Borrar todo)

Cuando coloca el cursor en este botén y presiona la
tecla [ENTER] (Introducir), se borraran todos los
canales que estan resaltados en ese momento en el
campo de visualizacién de canales.

(3 Botones 1-8
Estos botones seleccionan el grupo de silenciamiento

que se muestra en el campo de visualizacion de canales.

(4 Botén SAFE

Utilice este botén cuando desee excluir temporalmente
un determinado canal de todos los grupos de
silenciamiento. El campo de visualizacién de canales
muestra los canales excluidos de los grupos de
silenciamiento. Para obtener mas informacién sobre el
silenciamiento seguro, consulte “Uso de la funcién
Mute Safe” (— pag. 123).

(5) Botones MUTE GROUP MASTER

(Grupo de silenciamiento principal) 1-8
Estos botones activan/desactivan el silenciamiento de
los grupos 1-8.

Para seleccionar el grupo de silenciamiento
al que desea asignar canales, coloque el
cursor en uno de los botones 1-8 y
presione la tecla [ENTER].

Presione la tecla [SEL] (Seleccionar) de los
canales de entrada/salida (puede
seleccionar varios) que desea asignar.

Se iluminara las teclas [SEL] de los canales asignados.
En el campo de visualizacion de canales de la pantalla,
los correspondientes canales también se resaltaran en
rojo. Para cancelar una asignacion, presione otra vez
una tecla [SEL] iluminada para que se apague.
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4 Asigne del mismo modo los canales a otros
grupos de silenciamiento.

ooy

e Puede asignar el mismo canal a mds de un grupo de
silenciamiento.

5 Para silenciar los canales asignados a un
grupo de silenciamiento, coloque el cursor
en el boton MUTE GROUP MASTER 1-8
para el grupo de silenciamiento deseado y
presione la tecla [ENTER] (es posible
realizar varias selecciones).

Se iluminard el botén MUTE GROUP MASTER
seleccionado y se silenciaran todos los canales que
pertenezcan a dicho grupo de silenciamiento. En este
momento, parpadeara la tecla [ON] (Activar) de los
canales silenciados.

6 Para desactivar el silenciamiento de un
grupo, coloque el cursor en el boton MUTE
GROUP MASTER que ha activado en el
paso 5y presione la tecla [ENTER] para que
el botén se apague.

NOTA

e Las asignaciones de los grupos de silenciamiento se guardan
como una parte de la escena. Sin embargo, no se guardan
los ajustes de activacion/desactivacion del silenciamiento.

g

UGERENCIA

e Si ha asignado una funcion de activacion/desactivacion de
grupo de silenciamiento a una tecla definida por el usuario,
puede activar/desactivar el silenciamiento presionando la
correspondiente tecla definida por el usuario para que se
encienda o se apague.

e Incluso cuando se asigne un canal a un grupo de
silenciamiento, las operaciones de activacion/desactivacion
del silenciamiento no le afectardn si la tecla [ON] estaba
desactivada al comienzo.

Uso de la pantalla SELECTED CH
VIEW para especificar los grupos
te silenciamiento

En la pantalla SELECTED CH VIEW puede seleccionar
un determinado canal y asignarle los grupos de
silenciamiento a los que pertenece dicho canal (es posible
realizar varias asignaciones).

e En la pantalla SELECTED CH sdlo se pueden asignar grupos de
silenciamiento. Para activar/desactivar el silenciamiento, debe
utilizar la pantalla MUTE GROUP de las pantallas CHANNEL JOB
(— pdg. 121) o bien asignar la funcion de activacién/desactivacion
del silenciamiento a una tecla definida por el usuario y utilizar
dicha tecla (— pdg. 196).

1 Presione la tecla [HOME] (Inicio) de la
seccion SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado) para acceder a la pantalla
SELECTED CH VIEW.




Uso de los grupos de silenciamiento

2 Utilice las teclas de la seccion LAYER
(Capa) y las teclas [SEL] para seleccionar el
canal cuyos grupos de silenciamiento
desee especificar.

En la pantalla SELECTED CH VIEW puede utilizar el
campo MUTE (Silenciamiento) para especificar los
grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal
seleccionado en ese momento.

& | 000 Iﬂrgtiul [I-h]

(1) Campo MUTE
Muestra los grupos de silenciamiento a los que se
asigna el canal seleccionado en ese momento.

(2) Botéon emergente MUTE

Cuando coloca el cursor en este botén emergente y
presiona la tecla [ENTER], aparece la pantalla MUTE
GROUP de la pantalla CHANNEL JOB. Para obtener
mads informacién, consulte “Uso de la pantalla MUTE
GROUP para utilizar los grupos de silenciamiento”
(— pag. 121).

(3 Botones de seleccion de grupo de
silenciamiento 1-8

Seleccionan los grupos de silenciamiento a los que se

asignard el canal seleccionado en ese momento.

@ Indicador SAFE

Se iluminara si el canal seleccionado en ese momento
se ha definido como Mute Safe (Silenciamiento
seguro). Para obtener mds informacion sobre el
silenciamiento seguro, consulte “Uso de la funciéon
Mute Safe”.

3 Para seleccionar los grupos de
silenciamiento a los que se asignara este
canal, coloque el cursor en un botén de
seleccion de grupo de silenciamiento y
presione la tecla [ENTER] (es posible
realizar varias selecciones).

4 seleccione de la misma manera los grupos
de silenciamiento de otros canales.

Uso de la funcion Mute Safe

Si fuera necesario, los canales registrados en un grupo de
silenciamiento pueden excluirse temporalmente de las
operaciones del grupo de silenciamiento (Mute Safe).

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB] para
acceder a la pantalla MUTE GROUP de las
pantallas CHANNEL JOB.

Initial Data
& | 000 AOMIH

B |MTRX1-5 10N -

2l BB R ) -

MUTE GROUP HMASTER

(1) Campo de visualizacion de canal

Cuando el boton SAFE esta activado, los canales
excluidos temporalmente del grupo de silenciamiento
se resaltan en este campo.

(2) Boton SAFE
Permite seleccionar los canales que se establecerdn en
el estado Mute Safe.

2 Coloque el cursor en el botén SAFE y
presione la tecla [ENTER].

Agrupamiento y enlace g
NO

3 Utilice las teclas de la seccion LAYER y las
teclas [SEL] de la seccion de médulos de
canales para seleccionar los canales que
desea excluir de las operaciones del grupo
de silenciamiento (es posible realizar varias
selecciones).

La tecla [SEL] se iluminard y el canal correspondiente
en el campo de visualizacion de canales de la pantalla
se resaltard en verde. Puede cancelar el estado Mute
Safe presionando de nuevo una tecla [SEL] iluminada
para que se apague.

A los canales definidos como Mute Safe no les
afectard que se silencie un grupo de silenciamiento al
cual pertenezcan dichos canales.

g

* Los ajustes de Mute Safe no se guardan en la escena.
Conservan su validez hasta que se cancelan.
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La funcién Channel Link

Channel Link es una funcién que enlaza la operacién de parametros como el deslizador y el EQ

entre los canales de entrada.

Los parametros que se van a enlazar pueden seleccionarse entre los siguientes.
+ Ajustes de HA GAIN (Ganancia de preamplificador) (se enlaza al tiempo que se conserva la

diferencia de nivel)
+ Ajustes de EQ (Ecualizador)

+ Ajustes de Dynamics 1 (Dinamica 1) y Dynamics 2 (Dinamica 2)

« Estado de activacion/desactivacién de las sefales enviadas a los buses MIX (Mezcla)

* Niveles de envio de sefales enviadas a los buses MIX

» Operaciones del deslizador (se enlaza al tiempo que se conserva la diferencia de nivel)

» Operaciones de la tecla [ON]

Dos 0 mas canales de entrada enlazados se denominan “grupo de enlace”. EI nimero maximo de
grupos enlazados que se puede crear y el numero maximo de canales de entrada que se puede
incluir en cada grupo es 18 {34}. Sin embargo, se comparte con otros grupos de enlace la seleccién
de parametros para los que se enlazan operaciones de un canal para varios grupos de enlace.

Enlace de los canales de entrada
tleseados

A continuacién se explica como enlazar determinados
pardmetros de canales de entrada.

e Los ajustes de Channel link se guardan como parte de la escena.

e La funcion Recall Safe (Recuperacion segura) no afecta al enlace
de canales. Cuando se recupera una escena, se reproduce
siempre el estado de enlace guardado en dicha escena.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB] para
acceder a la pantalla CH LINK de las pantallas
CHANNEL JOB.

Initial Data
ADMIH
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(1) Campo de visualizacion de canal

Cuando crea un grupo de enlace, se iluminan los canales
correspondientes. Si existen dos o mds grupos de enlace,
cada uno de ellos aparece en un color diferente.

ey

e Para los canales ST IN (Entrada estéreo), siempre estan
enlazados todos los pardmetros de L (Izquierda) y R (Derecha).

(2) Campo LINK PARAMETER

(Parametro de enlace)
Utilice los botones de este campo para seleccionar los
pardmetros que desea enlazar. Todos los grupos de enlace
comparten estos ajustes.

(3 Campo SEND PARAMETER

(Parametro de envio)
Si ha activado los botones de envio MIX ON (Activar
mezcla) o MIX SEND (Enviar a mezcla) en el campo
LINK PARAMETER, utilice los botones de este campo
para especificar los buses de destino del envio.

Utilice los botones del campo LINK
PARAMETER para seleccionar los parametros
que se enlazaran (es posible realizar varias
selecciones).

La siguiente tabla recoge los pardmetros que puede
seleccionar en el campo LINK PARAMETER.

Botén HA ; i
(Preamplificador) Ajustes del preamplificador

a Ajustes de EQ (incluido ATT/HPF
Boton EQ (Atenuador/Filtro de paso alto))
Botones DYNA 1,2 | Ajustes de Dynamics 1y Dynamics 2
Botén MIX ON Estado de activacién/desactivacién de

las senales enviadas a los buses MIX

Niveles de envio de sefiales enviadas

Botén MIX SEND a los buses MIX

Botén FADER

(Deslizador) Operaciones de los deslizadores

Botén CH ON
(Activar canal)

Operaciones de la tecla [ON]

e Sienlaza Dynamic 1 o 2 para dos o mas canales de entrada, se
enlazaran los valores de pardmetros pero no las sefales de
entrada de tecla. Para obtener mas informacion acerca de la
dindmica, consulte “Ecualizador y dindmica” (— pdg. 115).

» Sj activa el boton EQ o el boton DYNA 1/ 2, también se
enlazaran las operaciones de recuperacion de biblioteca.



La funcién Channel Link

3 Si ha activado los botones de envio MIX ON
o MIX SEND en el paso 2, utilice los
botones del campo SEND PARAMETER
para especificar los buses cuyas
operaciones desea enlazar (es posible
realizar varias selecciones).

La siguiente tabla recoge los pardametros que puede
seleccionar en el campo SEND PARAMETER.

Botones TO MIX Buses MIX 1-16

(Enviar a mezcla) 1-16

¢ Sino se selecciona nada en el campo SEND PARAMETER,
no se enlazaran la activacion/desactivacion de envio con el nivel
de envio.

4 Para enlazar canales, proceda del
siguiente modo.

(D Seleccione la capa de deslizador que contiene el
canal de destino de enlace.

(2 Utilice uno de los siguientes métodos para
seleccionar el canal de origen de enlace.

@ Si los canales de origen y destino de
enlace se encuentran en la misma capa de
deslizador

Mantenga presionada la tecla [SEL] de origen de

enlace y seleccione la tecla [SEL] correspondiente

al canal de destino de enlace.

@ Si los canales de origen y destino de
enlace se encuentran en distintas capas de
deslizador

Utilice las teclas de cursor para desplazar el marco

blanco del campo de visualizacién de canal al canal

de origen de enlace, a continuacién, mantenga
presionada la tecla [ENTER] y seleccione la tecla

[SEL] del canal de destino de enlace.

En este momento, los valores de los pardmetros que
haya seleccionado en los pasos 2 y 3 se copiardn del
canal del origen de enlace al canal de destino de
enlace. Las operaciones posteriores de los pardmetros
seleccionados en los pasos 2 y 3 quedardn enlazadas
entre los canales pertenecientes al mismo grupo de
enlace. El estado de enlace actual aparece en el campo
de visualizacion de canal de la ventana.

NOTA

» No se copiardn los valores de HA GAIN y los deslizadores que
se enlazan al tiempo que mantienen la diferencia de nivel.

Canal de origen de enlace

Initial Data
000 RE ADMIH

5 si

e Cuando presiona la tecla [SEL] de un canal perteneciente a
un grupo de enlace para que se ilumine, parpadeara la tecla
[SEL] de todos los canales pertenecientes al mismo grupo
de enlace.

 Si enlaza un canal INPUT (Entrada) a un canal ST IN, los
pardmetros que no existan para un canal ST IN se pasaran
por alto.

desea anadir un nuevo canal a un grupo

de enlace ya existente, hagalo segun el
procedimiento descrito en el paso 4.

T

« Si el canal de destino de enlace ya esta asignado a otro
grupo de enlace, se cancelara su asignacion al grupo anterior
y se afadird al grupo recién asignado.

6 Para cancelar un enlace, proceda del
siguiente modo.

@

@

Seleccione la capa de deslizador que contiene el
canal que desea desenlazar.

Utilice uno de los siguientes métodos para
seleccionar el canal asignado al grupo de enlace.

® Si el canal que desea desenlazar se
encuentra en la misma capa de deslizador
como otro canal de dicho grupo de enlace
Mantenga presionada cualquier tecla [SEL]
registrada en el grupo de enlace y seleccione la
tecla [SEL] del canal que desea desenlazar.

@ Si ningun canal de dicho grupo de enlace
se encuentra en la misma capa de
deslizador como el canal que desea
desenlazar

Utilice las teclas de cursor para desplazar el marco

blanco del campo de visualizacién de canal a

cualquier canal registrado en el grupo de enlace, a

continuacion, mantenga presionada la tecla

[ENTER] y seleccione la tecla [SEL] del canal que

desee desenlazar.

SUGERENCIA

» De forma temporal puede excluir un canal de los grupos de
enlace a fin de ajustar los pardmetros que mantienen el
balance de nivel mientras que esté enlazado, por ejemplo
para ajustar el balance de nivel entre canales en un grupo de
enlace. Mantenga presionada la tecla [SEL] del canal cuyo
balance desea ajustar y edite el pardmetro deseado. HA
GAIN y el deslizador no estan enlazados mientras se
mantiene presionada la tecla [SEL]. (Sin embargo, esta
funcion no podrd utilizarse durante el aumento/reduccion de
una operacion de recuperacion de memoria de escena.)
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Copiado, desplazamiento o inicializacion de un canal

En esta seccion se explica como es posible copiar 0 mover parametros de mezcla entre canales
o restablecer los parametros de un determinado canal a sus ajustes predeterminados.

Copiado de los parametros
tle un canal

Puede copiar los ajustes de los parametros de mezcla de un
canal a otro. Cuando realice la operacion de copia, los ajustes
sobrescribiran los pardmetros del destino de la copia.
Puede copiar entre las siguientes combinaciones de canales.
* Entre canales de entrada
* Entre el canal STEREO L/R y el canal MONO
* Entre canales MIX
* Entre canales MATRIX

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB] para
acceder a la pantalla CH COPY de las
pantallas CHANNEL JOB.

Initial Data
()()(] RE ADMIH

nid DESTIMAT 10N [[ICH= with||Sl
ton.

THI T

@ MODLLE
FARAM

MIX1-& | MIxa-16 CLEAR HWITH
E MIX SEHD

DESTIMAT 10M CHS (MUTLtiF1e

(1) Campo SOURCE CH (Canal de origen)

Indica el canal seleccionado como origen de la copia.

(2) Boton CLEAR SOURCE (Borrar origen)
Este botén borra los canales que se muestran en el
campo SOURCE CH y DESTINATION CHs (Canales
de destino).

(3 Campo DESTINATION CHs
Indica los canales seleccionados como destino
de la copia.

(49 Boton CLEAR DEST (Borrar destino)
Este boton borra los canales mostrados en el campo
DESTINATION CHs.

(5 Campo COPY TARGET (Copiar objetivo)

Si ha seleccionado un canal MIX, un canal MATRIX o
un canal STEREO/MONO como origen de la copia,
utilice los botones de este campo para seleccionar los
pardmetros que se van a copiar. Puede activar ambos
botones si lo desea.
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Si los botones estdn activados, se copiardn los
siguientes pardmetros

@ Boton MODULE PARAM
(Parametros de médulo)
Todos los pardmetros del canal de origen de la copia

@ Boton WITH MIX SEND/WITH MATRIX SEND

(Con envio a mezcla/Con envio a matriz)
Estado de activacion/desactivacion y ajustes de
nivel de envio de las sefiales de envio enviadas al
canal de origen de la copia

(6) Boton COPY (Copiar)
Realiza la copia.

2 Para seleccionar el canal de origen de la
copia, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo
SOURCE CH de la ventana.

Cuando elige el canal de fuente de la copia, se resalta
automdticamente el campo DESTINATION CHs y le
permite seleccionar el destino de la copia.

Si desea volver a seleccionar el canal de origen de la
copia, coloque el cursor en el botén CLEAR SOURCE
y presione la tecla [ENTER].

e Los ajustes de la copia solo pueden realizarse en el orden
“origen de la copia” — “destino de la copia’.

3 Para seleccionar los canales de destino de
la copia, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible
realizar varias selecciones).

Los canales correspondientes se iluminan en el campo
DESTINATION CHs de la ventana. Los canales que
se pueden seleccionar como destino de la copia
dependen del canal seleccionado en el paso 2.

Si desea volver a seleccionar todos los canales de
destino de la copia, coloque el cursor en el botén
CLEAR DEST y presione la tecla [ENTER].

4 Si ha seleccionado un canal
MIX/MATRIX/STEREO/MONO como origen
de la copia, utilice los botones del campo
COPY TARGET para seleccionar los
parametros que desea copiar.

5 Para ejecutar la operacion de copia,
coloque el cursor en el botén COPY
y presione la tecla [ENTER].
Se realizara la copia y los ajustes sobrescribirdn los
pardmetros de los canales de destino de la copia.
Una vez realizada la copia, los campos SOURCE CH
y DESTINATION CHs volveran al estado sin definir.
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Desplazamiento de los parametros
tle un canal

Los ajustes de un determinado canal de entrada pueden
moverse a otro. Cuando se realiza la operacién de
desplazamiento, la numeracién de los canales entre el
origen y el destino de desplazamiento avanzard o
retrocederd una posicion.

e
S O R TR
el T T ]

Puede mover ajustes entre las siguientes combinaciones
de canales.

e Entre canales INPUT
» Entre canales ST IN

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB] para
acceder a la pantalla CH MOVE de las
pantallas CHANNEL JOB.

Initial Data
000 RE ADMIH

MOLE

(1) Campo SOURCE CH
Indica el canal de origen del desplazamiento.

(2 Botén CLEAR SOURCE
Este botdn borra los canales que se muestran en el
campo SOURCE CH y DESTINATION CH.

(3 Campo DESTINATION CH

Indica el canal de destino del desplazamiento.

(@) Botén CLEAR DEST
Este boton borra todos los canales mostrados en el
campo DESTINATION CH.

(5 Boton MOVE (Mover)
Realiza el desplazamiento.

2 Para seleccionar el canal de fuente del
desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo
SOURCE CH de la ventana.

Cuando elige el canal de origen del traslado, se resalta
automdticamente el campo DESTINATION CH y le
permite seleccionar el destino del desplazamiento.

Si desea volver a seleccionar el canal de origen del
desplazamiento, coloque el cursor en el boton CLEAR
SOURCE vy presione la tecla [ENTER].

¢ Los ajustes de la operacion de desplazamiento sdlo pueden
realizarse en el orden “fuente del desplazamiento” — “destino
del desplazamiento”.

3 Para seleccionar el canal de destino del
desplazamiento, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla.

Se ilumina el canal correspondiente en el campo
DESTINATION CH de la ventana. Los canales que
pueden seleccionarse dependeran del canal
seleccionado en el paso 2.

Si desea volver a seleccionar el canal de destino del
desplazamiento, coloque el cursor en el botén CLEAR
DEST y presione la tecla [ENTER].

4 Para realizar la operacién de
desplazamiento, coloque el cursor en el
botén MOVE y presione la tecla [ENTER].

Los ajustes del canal de origen del desplazamiento se
moverd al destino de desplazamiento. Los ajustes de
todos los canales entre el origen del desplazamiento y
el destino del desplazamiento se moverd un canal en la
direccion del origen del desplazamiento. Una vez
realizado el desplazamiento, los campos SOURCE CH
y DESTINATION CHs volverdn al estado sin definir.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Agrupamiento y enlace g
NO

127



Copiado, desplazamiento o inicializacion de un canal

128

Inicializacion de los parametros

te un canal

Si lo desea puede restablecer los pardmetros de cualquier
canal al estado inicializado. Esta operacion puede llevarse
a cabo en cualquier canal.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB] para
acceder a la pantalla CH CLEAR de las
pantallas CHANNEL JOB.

Initiol Doto
z 000 R IE ADM 1M

(1) Campo TARGET CHs (Canales objetivo)
En este campo, seleccione los canales que desea
inicializar.

(2) Boton CLEAR TARGET (Borrar objetivo)

Este boton borra los canales mostrados en el campo
TARGET CHs.

(3 Boton CLEAR (Borrar)
Realiza la inicializacion.

2 Para seleccionar los canales que se van
a inicializar, presione la tecla [SEL]
correspondiente para iluminarla (es posible
realizar varias selecciones).
Los canales correspondientes se iluminan en el campo
TARGET CHs de la ventana.
Si desea volver a seleccionar todos los canales,
coloque el cursor en el botén CLEAR TARGET
y presione la tecla [ENTER].

3 Para realizar la operacién de inicializacion,
coloque el cursor en el boton CLEAR
y presione la tecla [ENTER].
Se inicializardn los pardmetros de los canales
seleccionados. Tras la inicializacién, el campo
TARGET CHs volvera a un estado que no contiene
ninguna seleccion.
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Capitulo 13
Memonria de escena

En este capitulo se explica cémo realizar las operaciones de memoria de escena.

Acerca de las memorias de escena

En la LS9, es posible asignar un nombre a los ajustes como los parametros de mezclas y a la
aplicacion de patches a los puertos de entrada/salida, y guardarlos en la memoria

(y posteriormente recuperarlos de la memoria) como una “escena”.

Las escenas se enumeran con un numero de escena en un rango de 000-300. De estas
escenas, la escena 000 es una escena de sélo lectura que restablece los parametros de mezcla
a su estado predeterminado y las escenas 001-300 se pueden reescribir.

Cada escena contiene la posicién de los deslizadores y las teclas [ON] (Activar) del panel

superior, asi como los parametros siguientes.

* Aplicacién de patches a los » Ajustes del efecto panoramico y balance

puertos de entrada/salida « Ajustes de insercion y salida directa
* Ajustes de bus « Estado de activacién/desactivacion y nivel de envio de las
* Ajustes del preamplificador sefales enviadas a los buses MIX (Mezcla)
* Ajustes del ecualizador + Estado de activacion/desactivacion y nivel de envio de las
« Ajustes de Dynamics 1 sefales enviadas a los buses MATRIX (Matriz)

(Dinémica 1) y Dynamics 2 « Ajustes de grupo de silenciamiento

(Dinémica 2) « Ajustes de enlace de canales

Ajustes de bastidor (GEQ/efecto)

Uso de las memorias (e escena

En este capitulo se explica como almacenar y recuperar los parametros de mezcla de la LS9

como “escenas”.

Almacenamiento de una escena

Para almacenar los ajustes de mezcla actuales como una
memoria de escena, utilice la pantalla SCENE MEMORY
(Memoria de escena).

1 Utilice varios controles del panel superior
o los botones de la pantalla tactil para definir
los parametros de mezcla como prefiera.
El nimero y el titulo de la escena seleccionada en ese
momento se muestran en el centro del area de
visualizacién permanente.

Numero y titulo de escena

AOM I

CLEAR cuT
STATUS

Initial Data

Ol U3  FabE [PLAY]

ALL

UHDO

e También puede mover el cursor al nimero de escena del
drea de visualizacion permanente y utilizar el mando o las
teclas [DECJ/[INC] (Disminuir/Aumentar) para cambiar el
numero de escena. Este nimero de escena parpadeara si la
escena almacenada o recuperada mds recientemente es
distinta de la escena seleccionada actualmente.
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Tecla [SCENE MEMORY]

e El cambio del nimero de escena no realiza realmente la
operacion de almacenamiento o recuperacion. Para realizar
una operacion de almacenamiento o recuperacion, debe
utilizar los botones STORE/RECALL (Almacenar/Recuperar)
de la pantalla SCENE MEMORY como se explica en el
paso 2 y siguientes o en “Recuperacion de una escena”

(— pdg. 131), o bien utilice una tecla definida por el usuario
(— pdg. 132) a la que ha asignado la funcion de
almacenamiento/recuperacion de escenas.

2 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione

varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
para acceder a la pantalla SCENE LIST.

En esta pantalla puede realizar operaciones tales como
almacenar o recuperar una escena.

DISPLAY ACCESS

]
SCENE MONITOR
MEMORY

=) [

SETUP CHANNEL
JoB

7]

RECORDER METER

STATUS

UHDO

(1) Lista de escenas

Esta lista contiene las escenas almacenadas en la
memoria de escena. La fila resaltada en azul indica que
este niimero de escena se ha seleccionado para realizar
operaciones. Una escena de sélo lectura se indica con
un simbolo R y una escena protegida contra la escritura
se indica con el simbolo de proteccién (candado).

(2) Boton STORE (Almacenar)
Almacena los ajustes de la mezcla actual en el lugar
seleccionado en la lista de escenas.

(3 Botén STORE UNDO

(Deshacer almacenamiento)
Este botdn cancela (deshacer) o repite (rehacer) la
ultima operacién de almacenamiento de escena. Este
botoén esta disponible desde el momento
inmediatamente después de sobrescribir (guardar)
hasta la proxima vez que realice un almacenamiento.
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3 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar el nimero de
escena de destino de almacenamiento.

e Tenga en cuenta que el nimero de escena, el nimero de
canal o el nivel de entrada de canal ST IN (Entrada estéreo)
cambiara si utiliza el mando o las teclas [DECJ/[INC] cuando el
cursor se encuentra en el drea de visualizacion permanente.

4 Coloque el cursor en el boton STORE
y presione la tecla [ENTER] (Introducir).
Se abrird la ventana emergente SCENE STORE
(Almacenamiento de escena), donde puede asignar un
titulo a la escena.

SCEME STORE
{E TITLE
oo HE 001]

* PASTE CLEARR - L INS DEL

SHIFT LOCK

CRMCEL

(1) Campo SCENE TITLE (Titulo de escena)
Este campo le permite introducir un titulo para la
escena (un maximo de dieciséis caracteres).

5 Asigne un titulo a la escena que desee.

Para obtener mas informacion sobre la introduccién de
texto, consulte “Asignacion de un nombre” (= pag. 34)

6 Coloque el cursor en el boton STORE
situado en la parte inferior de la ventana
emergente SCENE STORE y presione la
tecla [ENTER].

Se cierra la ventana emergente SCENE STORE y un

cuadro de didlogo le pide que confirme la operacion de
almacenamiento.

STORE COMF IRMAT I 0OM

HE MEMORY

CAMCEL
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7 Para efectuar la operacion =
de almacenamiento, coloque el cursor en el Recuperacion de una escena

botén OK (Aceptar) y presione la
tecla [ENTER]. Para recuperar una escena almacenada en una memoria de

escena, utilice la pantalla SCENE MEMORY.

Los ajustes de mezcla actuales se almacenaran en el

nimero de escena seleccionado en el paso 3. 1 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
Si decide cancelar la operacion de almacenamiento, varias veces la tecla [SCENE MEMORY]

coloque el cursor en el boton CANCEL (Cancelar) en
lugar de en el botén OK y presione la tecla [ENTER]. para acceder a la pantalla SCENE LIST.

NOTA
; . . ADMIN
e Si guarda en un ndmero de escena en el cual ya exista una

o . N SCEH 5
escena almacenada, se sobrescribiran los datos anteriores. = L

COPY cuT

SUGERENCIA

g

e Dispone de la opcion de realizar ajustes para que no se abra . - _ :
el cuadro de diglogo Store Confirmation (Confirmacidn de L e i | Utk =i = R
almacenamiento) (— pdg. 194). 001

(FiLE|

8 Si decide cancelar la operacion de
almacenamiento con sobrescritura de una
escena, coloque el cursor en el botén
CANCEL vy presione la tecla [ENTER].

Inmediatamente después de guardar una escena
sobrescribiendo la anterior, puede utilizar el botén
STORE UNDO para deshacer (cancelar) la dltima
operacion de almacenamiento de escena. Cuando
presiona el boton STORE UNDO, se abre un cuadro
de didlogo pidiéndole que confirme la accién de
deshacer. Si desea realizar una accion de deshacer,
coloque el cursor en el botén OK y presione la tecla
[ENTER]. Una vez deshecha la operacién, puede
presionar otra vez el boton STORE UNDO para (2) Boton RECALL (Recuperar)

repetir (rehacer) la operacion de almacenamiento. Recupera la escena seleccionada en ese momento en la
lista de escenas.

(1) Lista de escenas

Esta lista contiene las escenas almacenadas en la
memoria de escena. La fila resaltada en azul indica
que este nimero de escena se ha seleccionado para
realizar operaciones.

—

©
_Nora S
« El botdn STORE UNDO slo estd disponible inmediatamente (® Bot6n RECALL UNDO ?
después de realizar el almacenamiento con sobrescritura. (Deshacer recuperacion) b
No serd posible rehacer si realizar posteriormente una Este botén cancela (deshacer) o repite (rehacer) la 8
operacion de almacenamiento/recuperacion de una escena. il 60 d ., (Ii) ©
ultima operacion de recuperacion de escena. 'g
IS
SUGERENCIA 3
|:> 2 Asegurese de que el cursor se encuentra 2
e Puede utilizar el mismo procedimiento para almacenar una iati A H H P A
escena también en otras pantallas SCENE MEMORY. enun IuQatr dIStI?:I-O al e:rea dg VISlilallfaCIIOn
e La misma funcidn que el botén STORE o el botén STORE permanente, y utilice e _man oo ’as eclas
UNDO se puede asignar también a una tecla definida por el [DEC]/ [|NC] para seleccionar el numero de
usuario (> pdg. 132). escena de origen de recuperacion.

3 Coloque el cursor en el boton RECALL y
presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacion de recuperacion.

RECALL COMF IRMAT 10M

2 Recall #001 from th
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4 Para realizar la operacion de recuperacion,
coloque el cursor en el botéon OK
y presione la tecla [ENTER].
Se recuperard la escena seleccionada en el paso 2.
Si decide no realizar la operacion de recuperacion,
coloque el cursor en el botén CANCEL en lugar de en
el botén OK y presione la tecla [ENTER].

» Dispone de la opcion de realizar ajustes para que no se abra
el cuadro de diglogo Recall Confirmation (Confirmacion de
recuperacion) (— pag. 194).

5 Si decide cancelar la operacion de
recuperacion, lleve el cursor hasta el botén
RECALL UNDO y presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la accion
de deshacer. Para realizar la operacion, coloque el
cursor en el botén OK y presione la tecla [ENTER].
Una vez deshecha la operacion, puede presionar otra
vez el botén RECALL UNDO para repetir (rehacer) la
operacién de recuperacion.

|SUGERENCIA>

* Puede utilizar el mismo procedimiento para recuperar una
escena también en otras pantallas SCENE MEMORY.

e También puede recuperar una escena colocando el cursor en
el numero de escena del drea de visualizacion permanente,
utilizando el mando o las teclas [DECJ/[INC] para seleccionar
un ndmero de escena y presionando la tecla [ENTER].
Aparecerd un cuadro de didlogo de confirmacion si se activa
RECALL CONFIRMATION en la ventana emergente
PREFERENCE (Preferencias).

e La misma funcion que el boton RECALL o el botén RECALL
UNDO se puede asignar también a una tecla definida por el
usuatrio.

* Ademads, puede recuperar una escena usando los mensajes
MIDI (cambios de programa) (— pdg. 180).
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Recuperacion mediante las teclas
definidas por el usuario

Puede utilizar las teclas definidas por el usuario para
recuperar directamente una escena seleccionada con sé6lo
presionar una tecla o bien para pasar de una escena a otra.
Para ello, primero debe asignar una operacion de
recuperacion de escena a una tecla definida por el usuario.
Las siguientes operaciones de recuperacion pueden
asignarse a una tecla definida por el usuario.

@ INC RECALL (Recuperar posterior)
Recupera la escena del niimero que sigue a la escena
cargada en ese momento.

® DEC RECALL (Recuperar anterior)
Recupera la escena del niimero que antecede a la
escena cargada en ese momento.

e Sino hay escenas almacenadas en el nimero anterior o
posterior al de la escena cargada en ese momento, se
recuperara el nimero de escena mas proximo en el que haya
una escena almacenada.

@ DIRECT RECALL (Recuperacion directa)
Permite especificar directamente un determinado
numero de escena y recuperar dicha escena.

Para asignar una de estas funciones a una tecla definida
por el usuario para poder recuperar una escena con s6lo
presionar una tecla, haga lo siguiente.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botén USER DEFINED KEYS

Initial Data
000 R3 ADOM I H

for Guest

* PREFEREMCE

MED

VEl

= USER LEVEL

= USER LEVEL
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2 Coloque el cursor en el boton USER 5 Una vez haya realizados los ajustes,

DEFINED KEYS y presione la tecla [ENTER] coloque el cursor en el boton OK y
para acceder a la ventana emergente USER presione la tecla [ENTER] para cerrar la
DEFINED KEYS. ventana emergente.
La ventana emergente USER DEFINED KEYS le Si lo desea, asigne funciones de recuperacion de
permite asignar funciones a teclas definidas por el escena a otras teclas definidas por el usuario siguiendo
usuario [1]-[12]. el mismo procedimiento.

[USER DEF INED KEVS for Admniswrator a 6 Presione la tecla definida por el usuario a la

: cual asign6 la funcién de recuperacion.
PAGE: CHAMGE Se recuperard la escena correspondiente.
FAGE BOOKMARK

MUTE MASTER
MUTE GROUF 1

Botones emergentes de teclas definidas por el usuario

3 Coloque el cursor en el boton emergente de
la tecla definida por el usuario a la cual
desea asignar una funcion y presione la
tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED
KEY SETUP.

USER DEF INED KEY SETUF
2 ect Faramet for USER DOEF INED KEY 3.

FUMCT 1 0H PARAMETER 1

[ND ASSIGH |

SCEMHE RECALL
TALKEACK

OSC 1 LLATOR

CUE CLEAR

CHAMCEL

Memoria de escena -
(&%)

4 Coloque el cursor en la columna
FUNCTION (Funcidn) y utilice el mando
o las teclas [DEC]/[INC] para seleccionar
“SCENE” (Escena).

En esta ventana emergente, debe proceder del
siguiente modo seguin la funcién que desee asignar.

@ Para asignar INC RECALL o DEC RECALL
Coloque el cursor en la columna PARAMETER 1
(Pardmetro 1) y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar “INC RECALL”

o “DEC RECALL”.

@ Para asignar DIRECT RECALL

Coloque el cursor en la columna PARAMETER 1,
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC] para
seleccionar “DIRECT RECALL” y, a continuacion,
seleccione “SCENE #xxx” (Escena#xxx) (donde xxx
es el nimero de escena) en la columna PARAMETER
2 (Parametro 2).
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Edicion de memorias de escena

En esta seccién se explica como ordenar las escenas almacenadas en la memoria de escena,

editar sus titulos y copiarlas/pegarlas.

Ordenacion y cambio de nombre
te las memorias de escena

Para ordenar las memorias de escena almacenadas por
orden alfabético de sus titulos o por su fecha de creacion,
puede utilizar una ventana especial. También puede editar
sus titulos.

1 Enla seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
para acceder a la pantalla SCENE LIST.

¢ La pantalla SCENE MEMORY consta de cuatro pantallas,
pero la parte izquierda (lista de escenas y botones de
almacenamiento/recuperacion) y los botones de
herramientas se encuentran en todas ellas.

(1 Lista de escenas

Esta lista contiene las escenas almacenadas en la
memoria de escena. La linea resaltada en azul indica la
escena seleccionada en ese momento para las
operaciones.

e

e También puede cambiar el orden predeterminado en que se
ordena la lista (nimero de escena ascendente o
descendente) (— pdg. 194).
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(2 Numero de escena
Es el nimero de escena: 000-300.

(3 TITLE

Es el nombre asignado a cada escena (16 caracteres
como maximo). Puede colocar el cursor en esta drea y
presionar la tecla [ENTER] para acceder a la ventana
emergente SCENE TITLE EDIT (Edicién de titulo de
escena), y ahi asignar un titulo o comentario a la escena.

(@) Simbolo R (sélo lectura)/Simbolo de
proteccion
Una escena de sélo lectura se indica con un simbolo
R y una escena protegida contra la escritura se indica
con el simbolo de proteccion (candado). Para las
escenas 001-300, puede colocar el cursor en esta drea
y presionar la tecla [ENTER] para pasar de un ajuste
protegido a otro desprotegido.

(5) Botones Store/Recall

Estos botones se utilizan para almacenar/recuperar
escenas. También puede deshacer (cancelar) o rehacer
(repetir) las operaciones de
almacenamiento/recuperacion. Para obtener mas
informacion, consulte “Uso de las memorias de
escena’” (> pag. 129).

(6) Botones de herramientas

Utilice estos botones para realizar operaciones como
copiar y pegar con las escenas almacenadas en la
memoria de escena. Para obtener mas informacion,
consulte “Edicion de memorias de escena” (— pag. 136).

(7) Campo STATUS (Estado)

Este campo indica el estado de cada escena. En el caso
de escenas para las que se haya seleccionado cualquier
botén que no sea ALL en la funcién Focus

(— pdg. 139), de escenas para las cuales se haya
habilitado la funcién Fade (fundido) (— pag. 143) y
escenas para las que esté habilitado el enlace con un
archivo de audio (— pag. 113), se iluminarén las
indicaciones “FOCUS”, “FADING” y “PLAY”
respectivamente.

Campo COMMENT/TIME STAMP
(Comentario/fecha y hora)

Indica el comentario o la fecha y la hora en que se ha

almacenado la escena por tltima vez, como

afio/mes/dia y horas/minutos/segundos.

(@ COMMENT/TIME STAMP tabs
These tabs switch the items (comment or time stamp)
that are shown in the COOMENT/TIME STAMP field.

Para seleccionar un numero de escena.
Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DECY/I[INC].



Edicion de memorias de escena

La linea resaltada en azul en la lista de escenas indica
la escena seleccionada en ese momento para las SUGERENGI
Operaciones. ¢ No puede editar el titulo de una escena de sdlo lectura o

protegida contra la escritura.

» Si desea editar el comentario de una escena, utilice las fichas

e También puede asignar teclas definidas por el usuario para COMMENT/TIME STAMP para mostrar los comentarios en la

realizar funciones como el aumento o disminucion del lista de escenas, lleve el cursor al campo SCENE COMMENT
niimero de escena o el desplazamiento por la lista de de la escena seleccionada y presione la tecla [ENTER] para
escenas (— pdg. 196). acceder a la ventana emergente COMMENT EDIT.
3 Si desea que las escenas se muestren en 5 Para activar/desactivar el ajuste de

otro orden, coloque el cursor en los proteccion de una escena, coloque el

botones “NO.” (N2) o “TITLE” que aparecen cursor en el simbolo R/ simbolo de

sobre la lista de escenas o en “TIME proteccion de la escena seleccionada

STAMP” que aparece sobre el campo y presione la tecla [ENTER].

STATUS/TIME STAMP (Estado/Fecha Cada vez que presiona la tecla [ENTER], la indicacién

y hora) y presione la tecla [ENTER]. cambiara entre el simbolo de proteccién (candado),

@f el simbolo R (sélo lectura) y ningtin simbolo.

@ Simbolo de proteccion (candado)

STATUS La escena no se puede sobrescribir.
I |

@ Simbolo R (sdlo lectura)

1 NO. Ademads de la proteccién descrita anteriormente,

Se ordenard por nimero de escena. tampoco serd posible sobrescribir la escena cargando
un archivo desde la memoria USB, etc.

@ TITLE

p . . . Este ajuste s6lo se puede seleccionar con nimeros de
Se ordenara por orden numérico/alfabético del titulo.

escena consecutivos comenzando desde 000.
(3® COMMENT/TIME STAMP
Se ordenard por comentario o fecha de creacién.

@ Ningun simbolo
La escena no estd protegida.

W NOTA

» Sideja el cursor en el mismo boton y presiona de nuevo en la « El simbolo R de la escena niimero 000 no puede
tecla [ENTER], podrd cambiar la direccion (ascendente o desactivarse.
descendente) en que se va a ordenar la lista.

w

6 Utilice los botones de herramientas para
4 si desea editar el titulo de una escena, editar la memoria de escena.

coloque el cursor en el campo TITLE de la
escena seleccionada y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente SCENE TITLE EDIT.

Para obtener mas informacion sobre la introduccion de
texto, consulte “Asignacién de un nombre” (—> pag. 34).

Para obtener mas informacion, consulte la seccion
“Edicion de memorias de escena”.

Memoria de escena

E TITLE EOIT

[
HE 003

- - INS  DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL

(1) Campo TITLE
Este campo permite introducir el titulo de una escena
(16 caracteres como maximo).
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Copiado/pegado de escenas

Las escenas almacenadas en la memoria de escena pueden
copiarse/pegarse a otros nimeros de escena o borrarse.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SCENE MEMORY] para acceder
a una de las pantallas SCENE MEMORY.
Las memorias de escena se editan con los botones que
aparecen en la parte superior de la pantalla SCENE
MEMORY.
Cada botdn tiene la siguiente funcion.

m TITLE o N | TIME STAMP

(1) Boton COPY (Copiar)

Copia una escena en una memoria bufer (area de
almacenamiento temporal). Para obtener mas
informacion sobre como utilizar esta funcion, consulte
“Copiado/pegado de escenas”

(2) Boton PASTE (Pegar)

Este botén pega una escena (previamente copiada en la
memoria bufer) en otro nimero de escena. Para
obtener mas informacion sobre cémo utilizar esta
funcioén, consulte “Copiado/pegado de escenas”

(3 Boton CLEAR (Borrar)

Este boton borra (elimina) la escena seleccionada.
Para obtener mas informacion sobre cémo utilizar esta
funcién, consulte “Borrado de escenas” (— pag. 137).

(4) Boton CUT (Cortar)

Corta una escena y la coloca en la memoria bufer.
Avanzaran las escenas que aparecen a continuacion del
niimero de escena que corte. Para obtener mas
informacion sobre como utilizar esta funcion, consulte
“Cortar una escena” (= pag. 138).

(5) Boton INSERT (Insertar)

Inserta una escena tomada de la memoria bufer en la
ubicacion de otro nimero de escena diferente.
Retrocederan los nimeros de escena que aparecen a
continuacidén de la posicién insertada. Para obtener
mas informacion sobre como utilizar esta funcion,
consulte “Insercion de escenas” (= pag. 138).

(6) Boton UNDO (Deshacer)

Este botén cancela la dltima operacion de edicion de
escena. Si ha borrado por accidente una escena
importante, puede presionar esta tecla para volver al
estado anterior a la edicién de la escena.

2 Realice las operaciones de edicion que desee.

Para obtener mds informacion sobre el procedimiento,
consulte las explicaciones que se ofrecen a
continuacion.
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A continuacién se explica como copiar una escena en la
memoria bufer y después pegarla en otro nimero de
escena diferente.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SCENE MEMORY] para acceder
a una de las pantallas SCENE MEMORY.

2 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar el nimero de
escena de origen de copia.

3 Coloque el cursor en el botéon COPY
y presione la tecla [ENTER].
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacién de copia.

COMF IRMAT 10M

?

CHMCEL

4 Para realizar la operacion de copia, coloque
el cursor en el botén OK y presione la tecla
[ENTER].

La escena seleccionada en el paso 2 se guardard en la
memoria bufer.

g

e Tenga en cuenta que si copia/corta otra escena antes de
pegar, se sobrescribird la otra escena en la memoria bufer.

5 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar el nimero de
escena de destino de pegado.

6 Coloque el cursor en el boton PASTE
y presione la tecla [ENTER].
Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacion de pegado.

COMF | EMAT | 0H

? Fast

CAMCEL

SUGERENCIA

e La escena copiada también se puede insertar (— pdg. 138).

NOTA

¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el boton
PASTE no esta disponible.
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7 Para realizar la operacion de pegado,
coloque el cursor en el botéon OK
y presione la tecla [ENTER].
La escena almacenada en la memoria bufer se pegara
en el nimero de escena que haya seleccionado en el
paso 5. Si decide cancelar la operacion de pegado,
presione el botén CANCEL en lugar del botén OK.

NTA_J

 Tenga en cuenta que cuando pega un niimero de escena en

* No es posible pegar escenas de sdlo lectura o protegidas
contra la escritura.

Borrado de escenas

el cual ya hay otra escena almacenada, ésta se sobrescribira.

A continuacion se explica como borrar una determinada
escena.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SCENE MEMORY] para acceder
a una de las pantallas SCENE MEMORY.

2 Asegturese de que el cursor se encuentra

en un lugar distinto al area de visualizacion

permanente, y utilice el mando o las teclas
[DECYV/I[INC] para seleccionar el numero de
escena que desee borrar.

3 Coloque el cursor en el botéon CLEAR
y presione la tecla [ENTER].
Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacién de borrado.

COMF | EMAT | 0H

? Clear

CAMCEL

4 Para ejecutar la operacion de borrado,
coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

Se borrara el nimero de escena seleccionado en el

paso 2. Si decide cancelar la operacién de borrado,
presione el botén CANCEL en lugar del botén OK.

NOTA

¢ No es posible borrar escenas de sdlo lectura o protegidas
contra la escritura.
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Cortar una escena

A continuacién se explica como cortar una escena. Si se
corta una escena, avanzaran las escenas de nimeros
subsiguientes. Después de cortar una escena, podra
pegarla o insertarla en la ubicacion deseada.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SCENE MEMORY] para acceder a
una de las pantallas SCENE MEMORY.

2 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacién
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DECY/[INC] para seleccionar el nimero de
escena que desee cortar.

3 Coloque el cursor hasta el boton CUT y
pulse la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacion de corte.

COMF IRMAT 1 OM

? Cut

CAMCEL

NOTA

e El botén CUT no puede utilizarse si la lista de escenas estd
ordenada con un criterio que no sea la columna “NO.”.

4 Para realizar la accién de cortar, coloque el
cursor en el botén OK y presione la tecla
[ENTER].

Se cortard la escena seleccionada en el paso

2 y avanzardn las escenas de niimeros subsiguientes.
En este momento, la escena cortada se almacenara en
la memoria bifer.

NOTA

* No es posible cortar escenas de sdlo lectura o protegidas
contra la escritura.

5 Si lo desea, puede pegar (— pag. 136)
o insertar la escena cortada (retenida en la
memoria bufer).

e Tenga en cuenta que si copia o corta una escena diferente
antes de pegarla o insertarla, la escena que acaba de copiar
o cortar sobrescribird la escena en la memoria bufer.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Insercion de escenas

A continuacion se explica como insertar una escena
retenida en la memoria bufer en la ubicacion del nimero
de escena deseado.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SCENE MEMORY] para acceder
a una de las pantallas SCENE MEMORY.

2 Lleve a cabo la accién de copiar
(— pag. 136) o cortar para que la escena que
desea insertar se situe en la memoria bufer.

3 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacién
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar el nimero de
escena de destino de insercion.

4 Coloque el cursor en el boton INSERT
y presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacion de insercion.

COMF IRMAT 10M

CHMCEL

NOTA

e El boton INSERT no puede utilizarse si la lista de escenas
estd ordenada con un criterio que no sea la columna “NO.”.

¢ Sino se han almacenado datos en la memoria bufer, el boton
INSERT no esta disponible.

¢ No puede utilizarse el botén INSERT si la operacion de
insercion da lugar a que el nimero de escenas almacenadas
sobrepase las 300.

* No puede insertar delante de una escena para la que se ha
especificado el simbolo R (sdlo lectura).

5 Para realizar la operacion de insercion,
coloque el cursor en el botén OK
y presione la tecla [ENTER].

La escena almacenada en la memoria bufer se
insertara en el nimero de escena seleccionado en el
paso 3. Los nimeros de escenas almacenadas en las
ubicaciones que anteceden a dicha escena retrocederdn
de uno en uno.
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Uso de la funcion Focus

“Focus” es una funcién que permite seleccionar los parametros que se actualizaran al recuperar
cada escena, por lo que sélo se actualizaran determinados parametros cuando recupere dicha
escena. Por ejemplo, esta funcion resulta practica para recuperar sélo los ajustes de canal de
entrada de una determinada escena.

e Una funcion opuesta a Focus es la funcion “Recall Safe” (Recuperacion segura) que le permite
seleccionar los canales y pardmetros que se van a excluir de las operaciones de recuperacion
(— pdg. 140). Sin embargo, mientras que la funcion Focus se especifica para cada escena, los ajustes

de Recall Safe son comunes a todas las escenas.

1 Enla seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
para acceder a la pantalla SCENE FOCUS.
En esta pantalla puede realizar varios ajustes de la
funcién Focus. La pantalla contiene los siguientes
elementos.

Estos botones corresponden a los siguientes
parametros (es posible seleccionar varios a la vez).

Nombre de botén Parametros correspondientes

RACK (Bastidor) Ajustes del bastidor

HA (Preamplificador) | Ajustes del preamplificador

IN (PATCH) (Entrada | Aplicacion de patches del puerto

(Patch)) de entrada

&) OUT (PATCH) (Salida | Aplicacién de patches del puerto
(PATCH)) de salida
IN (Entrada) Parametros del canal de entrada

MIH

cuT INSERT UHDD

Initial Data
L 1H | L 1H |
~PATCH=

(G (EED WD I WD G EEGR
[RACKN HA [ IH §OUT]

{11 JouT]

RECALL

UHDO

‘ CURREHT SETTIHG

~FPATCH- THE
fesceY ve v Jeur] in Jourfeend

(1) Campo FOCUS

Este campo le permite realizar ajustes de la funcion
Focus para una escena almacenada en la memoria de
escena. Mediante los botones que aparecen en la parte
central, seleccione los pardmetros que se actualizardn
al recuperar la escena seleccionada en la lista de la
izquierda de la pantalla. Para otras escenas, s6lo puede
comprobar el estado de activacion/desactivacion de
cada parametro.

(2 Campo CURRENT (Actual)

Este campo permite realizar ajustes de la funcion
Focus para la escena que estd utilizando en ese
momento. Si selecciona un pardmetro en este campo y,
a continuacion, almacena la escena, las selecciones se
utilizaran la siguiente vez que recupere dicha escena.
Cuando recupera una escena, los ajustes de la funcién
Focus de dicha escena se muestran en este campo.

Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DECYV/[INC] para seleccionar la escena para
la que desea realizar los ajustes de la
funcién Focus.

Utilice cualquier boton que no sea “ALL”’
para seleccionar los parametros que se
podran recuperar.

OUT (Salida) Parametros del canal de salida

Estado de activacién/desactivacion

y ajustes del nivel de envio de las
sefales enviadas desde los canales de
entrada a los buses MIX (sélo se

SEND (Enviar)

muestran si esta activado el botéon OUT)

 El botén SEND sdlo se muestra si esta activado el boton
OUT. Sin embargo, si estdn activados tanto el boton IN como
el botén OUT, los parametros correspondientes a SEND
podran recuperarse automdticamente.

4 Para cancelar las restricciones

especificadas en el paso 3, de modo que se
puedan recuperar todos los parametros,
active el boton ALL.

Cuando se activa el botén ALL, se desactivan los
demds botones de esa escena. Al activar cualquier otro
botdn se desactiva el botén ALL.

Realice ajustes de la funcién Focus para
otras escenas como se describe en los
pasos 2-4.

Recupere una escena para la cual haya
realizado los ajustes de Focus.

Si se activan botones que no sean ALL para la escena,
solo se recuperardn los pardmetros cuyos botones
estén activados. Si estd activado el botén ALL para la
escena, se actualizaran todos los parametros.

|SUGEHENCIA>

e Para las escenas que no correspondan al numero de escena
seleccionado en ese momento en la lista de escenas, las
marcas de comprobacion muestran el estado de los ajustes
de la funcion Focus.

e Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de
Focus se sefalan mediante la indicacion “FOCUS” en el
campo STATUS de la pantalla SCENE LIST.

e La funcidn Focus puede utilizarse conjuntamente con la
funcion Recall Safe (— pdg. 140). No se recuperardn los
canales o pardmetros excluidos de las operaciones Recall
mediante Focus o Recall Safe.
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140

I' II I ' io I‘ II !; l

“Recall Safe” es una funcion que excluye Unicamente unos parametros/canales concretos de las
operaciones de recuperacion. Se diferencia de los ajustes de Focus (— pag. 139) realizados para
escenas concretas en que los ajustes de Recall Safe son comunes a todas las escenas.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [CHANNEL JOB]
(Trabajo de canal) para acceder a la
pantalla RECALL SAFE.

En esta pantalla puede realizar los ajustes de la
funcion Recall Safe. La ventana contiene los
siguientes elementos.

DISPLAY ACCESS

=) [

SCENE MONITOR

-]

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

Tecla [CHANNEL JOB]

'\ 21000 ;" T

t THFhET CH
ECALL SAFE.

GLOEAL
IHPUT
HAME

OUTFUT
HAME

RACK

= =

LS9-16

!?\ | 000 Initial [h::=|t|:l|::-1|r-1

GLOEAL
TIH IHPUT
HAME
OUTPUT
HAME

RACK
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(1) Campo CH RECALL SAFE

(Recuperacion segura de canal)
En este campo, los canales cuya funcién Recall Safe
estd activada aparecen iluminados. Si activa el botén
SET BY SEL (configurar mediante seleccion), puede
activar Recall Safe para un canal con solo presionar la
tecla [SEL] de dicho canal.

(2 Botén CLEAR ALL (Borrar todo)

Borra todos los ajustes de Recall Safe de los canales
que aparezcan iluminados en el campo

CH RECALL SAFE.

(3 Campo GLOBAL

En este campo, los parametros globales

(los pardmetros que afectan a toda la mezcla y no son
especificos de canales individuales) se pueden excluir
de las operaciones de recuperacion.

(4) Campo SAFE PARAMETER

(Parametro seguro)
Aqui puede activar/desactivar la funcién Recall Safe
para cada canal y elegir los pardmetros que se excluirdn
de las operaciones de recuperacion. Si selecciona un
canal presionando la tecla [SEL], los ajustes de Recall
Safe del canal se mostrard en este campo.

(5) Boton APPLY TO ALL INPUT (Aplicar
a todos los canales de entrada)/Boton
APPLY TO ALL OUTPUT (Aplicar a todos
los canales de salida)
Si estos botones estan activados cuando se utilizan los
botones SAFE PARAMETER, los cambios seran
validos para todos los canales de entrada (o salida).
Resulta préctico para realizar los ajustes de todos los
canales en una sola accion.

ey

e También puede acceder a esta pantalla desde el campo
SAFE de la pantalla SELECTED CH VIEW (Vista del canal
seleccionado) (— pdg. 88).

Para seleccionar el canal cuyos ajustes
Recall Safe desea editar, presione la tecla
[SEL] correspondiente.

El correspondiente canal del campo CH RECALL
SAFE aparecerd rodeado de un borde blanco.

(Sin embargo, la funcién Recall Safe atin no esta
disponible en este momento.) En este momento, el
campo SAFE PARAMETER mostrard los ajustes de
Recall Safe para el canal seleccionado.

» Si estd activado el boton SET BY SEL del campo
CH RECALL SAFE, se activara Recall Safe cuando presione
la tecla [SEL] y se iluminara el canal correspondiente en el
campo CH RECALL SAFE. Puede seleccionar estos
pardametros como se describe en el paso 3, incluso después
de activar Recall Safe.
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3 Si desea activar Recall Safe para
determinados parametros del canal o grupo
DCA seleccionado, realice los ajustes
siguientes en el campo SAFE PARAMETER.

@ Para un canal de entrada

Utilice los botones de la parte inferior del campo
SAFE PARAMETER (salvo el botén “ALL”) para
seleccionar los pardmetros que estaran sujetos a la
funcién Recall Safe (es posible realizar varias
selecciones). Para que todos los pardmetros estén
sujetos a Recall Safe, active el boton ALL (ajuste
predeterminado).

Initial Data
R ADMIH

GLOBAL
IHFUT
HAME
aUTPUT
HAME

ZHOHD] J _J_J _J 2]
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@ Si se ha seleccionado un canal
STEREO/MONO (Estéreo/Mono)

Salvo los tipos de botén que se muestran, es igual que

para un canal de entrada.

] Initial Data 2
[ |000 F:I AOM 1M | an

RACK
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Shel s

SAFE PARAMETER

Estos botones corresponden a los siguientes
parametros.
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Estos botones corresponden a los siguientes

pardmetros.

Nombre de boton

Parametros correspondientes

ALL

Todos los parametros

HA

Ajustes de amplificador principal
(incluido el preamplificador externo)

EQ

Ajustes del EQ (incluido ATT/HPF
(Atenuador/Filtro de paso alto))

DYNA 1 (Dinamica 1)

Ajustes de Dynamics 1

DYNA 2 (Dinamica 2)

Ajustes de Dynamics 2

(Enviar a mezcla)

MIX ON Estado de activacién/desactivacion de
(Activar mezcla) las sefhales enviadas a los buses MIX
MIX SEND Niveles de envio de sefiales enviadas

a los buses MIX

FADER (Deslizador)

Posiciones del deslizador

CH ON (Activar
canal)

Estado de activacién/desactivacion de
las teclas [ON]

NOTA

* Sj activa el boton ALL, se desactivara el resto de los botones
del campo SAFE PARAMETER.

Nombre de botén Parametros correspondientes
ALL Todos los parametros
EQ Ajustes del EQ (incluido ATT)
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1
MTRX ON Estado de activacién/desactivacion de
(Activar matriz) sefales enviadas a los buses MATRIX
MTRX SEND Niveles de envio de sefiales enviadas a
(Enviar a matriz) los buses MATRIX
FADER Posiciones del deslizador
CH ON :Easst?g; adse[g(;\tll]vaclon/desactlvamon de

@ Si se ha seleccionado un canal MIX

Utilice los botones de la parte inferior del campo
SAFE PARAMETER (salvo el botén “ALL”) para
seleccionar los pardmetros que estaran sujetos a la
funcién Recall Safe (es posible realizar varias
selecciones).

También puede utilizar el boton WITH MIX SEND (Con
envio a mezcla) para activar Recall Safe para el estado de
activacion/desactivacion y el nivel de envio de las sefiales
desde los canales de entrada a los buses MIX.

Para que todos los pardmetros que aparecen en la parte
inferior del campo estén sujetos a Recall Safe, active
el botéon ALL (ajuste predeterminado).
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Uso de la funcion Recall Safe

Estos botones corresponden a los siguientes
pardmetros.

Nombre de a .
botén Parametros correspondientes
ALL Todos los parametros (salvo WITH MIX SEND)
EQ Ajustes del EQ (incluido ATT)
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1
Estado de activacién/desactivacion de
MTRXON sefales enviadas a los buses MATRIX
Niveles de envio de sefiales enviadas a los
MTRX SEND buses MATRIX
FADER Posiciones del deslizador
Estado de activacién/desactivacion de las
CHON teclas [ON]
WITH MIX Estgdo de activgcién/de;activacién y nivel de
SEND envio de las sefales enviadas desde los
canales de entrada a los buses MIX

e Si estd activado el boton ALL, se desactivaran todos los
botones salvo WITH MIX SEND situado en la parte inferior
del campo SAFE PARAMETER.

* Puede activar o desactivar el boton WITH MIX SEND
mientras el boton ALL permanece activado.

@ Si se ha seleccionado un canal MATRIX

Salvo los tipos de botén que se muestran, es igual que
para un canal MIX.

También puede utilizar el botén WITH MATRIX
SEND (Con envio a matriz) para activar Recall Safe
para el estado de activacién/desactivacion y el nivel de
envio de las sefiales desde los canales de salida a los
buses MATRIX.

HTRX1 Initial Oata ey
1000 ' e BB BB

GLOEAL
TIH IHPUT
HAME
OUTPUT
HAME

RACK
Jlzys4]
Slel =]

HTFH1
i

SHFE PARAMETER

aaien) - S rooee| o o

Estos botones corresponden a los siguientes
pardmetros.

WENTE ED Parametros correspondientes
botén P
ALL Todos los parametros (excepto WITH
MATRIX SEND)
EQ Ajustes del EQ (incluido ATT)
DYNA 1 Ajustes de Dynamics 1
FADER Posiciones del deslizador
Estado de activacién/desactivacion de las
GHON teclas [ON]
Estado de activacién/desactivacion y nivel de
WITH MATRIX | envio de las sefales enviadas desde los
SEND canales MIXy los canales STEREO/MONO a
los buses MATRIX
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» Si se activa el boton ALL, se desactivardn todos los botones
salvo WITH MATRIX SEND situado en el campo SAFE
PARAMETER.

e Puede activar o desactivar el boton WITH MATRIX SEND
mientras el botén ALL permanece activado.

4 Para activar Recall Safe para el canal

seleccionado, active el boton SAFE en el
campo SAFE PARAMETER.

Los canales para los que se ha activado Recall Safe
aparecerdn iluminados en el campo CH RECALL SAFE.

Botén SAFE
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NOTA

e Para activar Recall Safe, no basta con seleccionar un
pardmetro en el paso 3. Para activar/desactivar Recall Safe,
también debe realizar la operacion del paso 4.

SUGERENCIA

g

e En el campo CH RECALL SAFE, el color del resalte serd
verde si se ha seleccionado el boton ALL en el paso 3, o azul
si se seleccionaron otros botones excepto ALL.

e Sipresiona el boton CLEAR ALL, se anulara Recall Safe para
todos los canales para los cuales se habia activado (es decir,
los canales resaltados).

e También puede activar/desactivar Recall Safe en el campo
SAFE de la pantalla SELLECTED CH VIEW (— pdg. 88).




Uso de la funcion Recall Safe ¢ Utilizacion de la funcion Fade

5 Si desea activar Recall Safe para los
parametros globales, active los botones
deseados en el campo GLOBAL.

Estos botones corresponden a los siguientes

pardmetros.

Nombre de botén Parametros correspondientes
INPUT PATCH Aplicacion de patches del puerto
(Patch de entrada) de entrada
INPUT NAME
(Nombre de entrada) Nombre del canal de entrada
OUTPUT PATCH Aplicacion de patches del puerto
(Patch de salida) de salida
OUTPUT NAME )
(Nombre de salida) Nombre del canal de salida
1-8 Ajustes de los bastidores 1-8

Utilizacion de Ia funcion Fade

“Fade” es una funcién que, cuando se recupera una escena, cambia de manera uniforme los
deslizadores de determinados canales a sus nuevos valores durante un periodo de tiempo
especificado. Esta funcion resulta practica para obtener un efecto de aumento/reduccion
progresivo o cuando desea que los niveles pasen de forma suave de una escena a otra.

Los ajustes de la funcién Fade se realizan de manera independiente en cada escena.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione

varias veces la tecla [SCENE MEMORY]
para acceder a la pantalla SCENE FADE.

En esta pantalla puede realizar varios ajustes de la
funcién Fade. La pantalla contiene los siguientes
elementos.

MIH

CLERR CuT INSERT UHDO
FADE TIHE

Initial Data

RECALL CURRENT SETTIHG

UHDO

6 Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, lleve a cabo una operacién de
recuperacion.

Soélo los canales seleccionados y los pardmetros se
excluirdn de las operaciones de recuperacion.

Los ajustes del bus MIX/MATRIX y Channel Link
(Enlace de canal) (— pdg. 124) en la pantalla
SYSTEM SETUP (Configuracion del sistema)

(— pdg. 213) no estan sujetos a Recall Safe; los ajustes
de la escena recuperada siempre se reproduciran.

Eso significa que si se activa Recall Safe para uno de
varios canales incluidos en un grupo de enlace o uno
de dos canales MIX/MATRIX estd definido como
estéreo, los ajustes de pardmetro de ese canal pueden
no ser iguales a los de los demds canales al recuperar
una escena. En esos casos, se restablecerd el enlace
automdticamente con el pardmetro correspondiente la
proxima vez que se opere.

SUGERENCIA,

e La funcion Recall Safe puede utilizarse conjuntamente con la
funcion Focus (— pdg. 139). No se recuperaran los canales o
parametros excluidos de las operaciones Recall mediante
Focus o Recall Safe.

* Si realiza una operacion de recuperacion manteniendo
presionada la tecla [SEL] de un canal para el que esta
desactivada la funcion, puede activar temporalmente los
ajustes de Recall Safe para dicho canal.

(1) Campo FADE TIME

(Tiempo de aumento/reduccion)
Este campo le permite realizar ajustes de la funcién
Fade para una escena almacenada en la memoria de
escena. Utilice los botones que aparecen en la parte
central para realizar los ajustes de la funcién Fade para
la escena seleccionada en la lista mostrada en la parte
izquierda de la pantalla. Para otras escenas, sélo es
posible ver los ajustes.

(2 Campo CURRENT

Este campo permite realizar ajustes de la funcién Fade
para la escena que estd utilizando en ese momento.
Cuando recupera una escena, los ajustes de la funcién
Fade de dicha escena se muestran en este campo.

Memoria de escena -
(&%)

(3 Boton emergente SETUP (Configurar)
Este boton abre la ventana emergente FADE TIME.

(4 Botéon FADER
Este boton activa/desactiva la funcion Fade de cada
escena.

(5 Fade time
Indica el tiempo de aumento/reduccion (el tiempo que
tardard el deslizador en alcanzar el nuevo valor).
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Utilizacion de la funcion Fade

2 Asegurese de que el cursor se encuentra
en un lugar distinto al area de visualizacion
permanente, y utilice el mando o las teclas
[DECY/[INC] para seleccionar la escena para
la que desea realizar los ajustes de la
funcion Fade.

3 Coloque el cursor en el boton emergente
SET y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente FADE TIME.
En esta ventana emergente puede seleccionar los
canales en los que se aplicard la funcién Fade y ajustar
el tiempo de aumento/reduccién.

FADE TIME I

(1) Campo de visualizacién de canal
Se resaltan los canales a los que se aplicard la
funcién Fade.

(@ Mando de control FADE TIME

Este mando de control define el tiempo de
aumento/reduccién. Coloque el cursor en este mando
de control y utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para ajustar los valores.

(3 Boton SET ALL (Configurar todo)
Si presiona este botdn, el efecto Fade se activard para
todos los deslizadores/codificadores de dicha escena.

(4) Boton CLEAR ALL
Si presiona este boton, el efecto Fade se desactivara para
todos los deslizadores/codificadores de dicha escena.

4 Presione las teclas [SEL] de los canales
que desee para seleccionar los canales
a los que se aplicara el efecto Fade
(es posible realizar varias selecciones).
Las teclas [SEL] de los canales seleccionados se
iluminardn y estos canales se resaltardn en amarillo en
el campo de visualizacién de canales de la ventana
emergente. Para cancelar una seleccion, presione
nuevamente una tecla [SEL] iluminada para que
se apague.

5 Coloque el cursor en el mando de control
FADE TIME vy utilice el mando o las teclas
[DECYV/[INC] para ajustar el tiempo de
aumento/reduccion.

El rango es 0,0-60,0 segundos.

Una vez haya realizados los ajustes, coloque el cursor
en el botén OK y presione la tecla [ENTER] para
cerrar la ventana emergente FADE TIME.

e El tiempo de aumento/reduccion que especifique aqui se
utilizard para todos los canales seleccionados en el paso 4.

144 | LS9-16/32 Manual de instrucciones

6 Para activar/desactivar la funciéon Fade,

coloque el cursor en el botén FADING

y presione la tecla [ENTER].

El ajuste de activacion/desactivacion de la funcion
Fade se realiza individualmente para cada escena.
Guarde la escena si fuese necesario.

g

e Las escenas para las cuales se hayan realizado ajustes de
Fade se sefalan mediante la indicacion “FADING” en el
campo STATUS de la pantalla SCENE LIST.

Realice ajustes de la funcién Fade para
otras escenas como se describe en los
pasos 2-6.

Recupere una escena para la cual se haya
activado la funcion Fade.

Los deslizadores comenzaran a desplazarse
inmediatamente después de producirse la recuperacion
y alcanzardn los valores de la escena recuperada
durante el tiempo de aumento/reduccion especificado.

NOTA

e Los ajustes de la funcion Fade pueden aplicarse
individualmente aunque los deslizadores estén enlazados
mediante Channel Link.

g

UGERENCIA,

e Si detiene un deslizador en movimiento mientras mantiene
presionada la correspondiente tecla [SEL], el efecto Fade se
interrumpird en ese punto.

e Sirecupera la misma escena mientras los deslizadores estan
en movimiento, los deslizadores de todos los canales se
desplazaran de inmediato a sus posiciones objetivo.




Capitulo 14
La monitorizacion y la escucha

En este capitulo se explican las funciones de monitorizacién/escucha de la LS9.

Acerca de las funciones de monitorizacion/escucha

La funcién de monitorizacién le permite escuchar varias sefales a través de los monitores

o auriculares de campo cercano. El panel frontal de la LS9 incluye una toma PHONES OUT
(Salida de auriculares) para la monitorizacién que le permite monitorizar siempre la sefal
seleccionada como origen de monitorizacién. Mediante la asignacion de los canales MONITOR
OUT L/R/C (lzquierda/Centro/Derecha) a las tomas de salida que desee, también puede
monitorizar la misma sefial a través de los altavoces externos. Puede seleccionar las sefales

siguientes como origen de monitorizacion.

+ Sefal de salida del canal STEREO (Estéreo)

» Sefal de salida del canal MONO

» Sefal de salida del canal STEREO + MONO

- Sefal de entrada de la toma 2TR IN DIGITAL
(Entrada digital 2TR)

« Sefal de entrada de los canales INPUT
(Entrada) 15/16 {31/32}

» Senfal de salida de la grabadora de memoria USB
 Cualquier combinacion de hasta 8 senales desde

los canales STEREO, MONO, MIX (Mezcla) y
MATRIX (Matriz), la sefala de la grabadora de
memoria USB, el canal INPUT 15/16 {31/32} y la
sefal de entrada de la toma 2TR IN DIGITAL

La funcion de escucha permite comprobar un canal individual seleccionado enviandolo temporalmente
desde las tomas de salida asignadas al canal MONITOR OUT o desde la toma PHONES OUT. Al
presionar la tecla [CUE] (Escucha) del panel superior, la sefal de escucha del canal correspondiente
se envia como salida de monitorizacion desde el puerto de salida seleccionado.

NOTA

» La sefal de escucha se envia al mismo destino de salida que la sefial de monitorizacion. Tenga en cuenta que, por
este motivo, la sefial de escucha no se enviara a los altavoces del monitor conectados si desactiva la funcion de
monitorizacion. Sin embargo, la sefial de escucha siempre se enviard a la toma PHONES OUT.

El diagrama siguiente muestra el flujo de la sefial de monitorizacién/escucha.

CUE
LR

CUE TRIM
(INPUT/OUTPUT/DCA)
MONO

CUEL % ——————————— METER] CUEL

CUER '@E [METER] CUER

2TRDLR >———"—""—"—
INPUT 15,16(31,32}>——
PLAYBACKOUT >——

STEREQOUTLR >—— MoNo

RN \l
s on [ < i) [PHONES]

leeve |

PHONES LEVEL }

CUE LOGIC PHONES
LEVEL LINK PHONES L

To PHONES OUT

To PHONES OUT

77777 MONITOR OUT L To OUTPUT PATCH

MONITOR OUT R

STEREO OUT MONO(C) >——+5| MONITOR L [METER] MONITOR L
STEREOOUTLCR >—— W
2TROLR > MONITOR R o [ETER] MONITOR R

INPUT 15,16(31,32} >
PLAYBACK OUT >

MONITOR MONO(C) ~ [METER]moniTOR MoNO(C)

< To OUTPUT PATCH
MONITOR OUT MONO(C).

To OUTPUT PATCH

MONITOR SELECT

DEFINE
STEREOOUT | “mix | —

STEREQ 0UT | (MAX:8ch)
MONO(C)

MIX OUT1-16 >

MATRIX OUT1-8 >

® MONITOR SELECT (Seleccion de monitorizacion)
Selecciona el origen de monitorizacién.
® METER (Contador)

Detecta e indica el nivel de la sefial de monitorizacion o la
sefial de escucha.

® DIMMER (Atenuador)
Atenua la sefal de monitorizacion/escucha en una
cantidad fija.

MONITOR DIMM ON ~ MONITOR LEVEL

® MONITOR LEVEL (Nivel de monitorizacion)
Ajusta el nivel de la sefial de monitorizacién/escucha.
Afecta a las tomas de salida que estan asignadas a los
canales MONITOR OUT L/R/C y también a la toma
PHONES OUT.

® ON (Activar/desactivar)

Activa y desactiva la salida del monitor.

® PHONES LEVEL (Nivel de auriculares)
Ajusta el nivel de salida solamente de la toma PHONES OUT.
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Uso de la funcion de monitorizacion
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Uso de Ia funcion de monitorizacion

En esta seccién se explica como seleccionar el origen de monitorizaciéon deseado y controlarlo
desde la toma PHONES OUT o los altavoces del monitor externos.

1 Conecte el sistema de monitorizacion a las
tomas OMNI OUT (Salida OMNI) del panel
posterior, la toma 2TR OUT DIGITAL o una
tarjeta E/S instalada en una ranura.

La sefial de monitorizacién se puede enviar a cualquier
toma o canal de salida que se desee. Si esta
monitorizando a través de auriculares, asegurese de
que éstos estdn conectados a la toma PHONES OUT
del panel frontal.

2 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione varias veces la tecla
[MONITOR] para acceder a la pantalla
MONITOR.

En la pantalla MONITOR puede comprobar los
ajustes actuales de monitorizacién, asi como activar y
desactivar la monitorizacion.

La pantalla contiene los siguientes elementos.

DIMHMER :

(1 Botén OUTPUT (Salida)

Activa y desactiva la salida del monitor.

(2 Campo SOURCE SELECT

(Seleccion de origen)
Utilice los botones de este campo para seleccionar el
origen de monitorizacion.

(3 Campo ASSIGN (Asignar)

Si ha seleccionado DEFINE (Definir) en el campo
SOURCE SELECT, utilice este campo para
especificar el origen de monitorizacién. Puede
seleccionar hasta ocho origenes de monitorizacion
simultdneamente. Si desea borrar estas selecciones,
coloque el cursor en el botén CLEAR ALL (Borrar
todo) y presione la tecla [ENTER] (Introducir).

(4 Botén PHONES LEVEL LINK (Enlace de
nivel de auriculares)
Si esta activado, el mando de control MONITOR

LEVEL ajustard el nivel de la sefial enviada a la toma
PHONES OUT.

LS9-16/32 Manual de instrucciones

(65) Mando MONITOR LEVEL

Ajusta el nivel de salida de la sefial de monitorizacién.

(6 Campo DIMMER

La funcién Dimmer que atentia temporalmente la
seflal de monitorizacién se puede activar y desactivar
aqui. Utilice el mando de control de este campo para
ajustar la cantidad de atenuacion.

(7) Campo TALKBACK DIMMER

(Atenuador de interfono)
Si el interfono esta activado, indica el estado de
activacién/desactivacion de la funcién Talkback
Dimmer que atentia automaticamente la sefial de
monitorizacién. Aqui puede especificar también la
cantidad de atenuacion aplicada por el atenuador de
interfono.

Campo Meter

Indica el nivel de la sefial de monitorizacién. Este
contador muestra el nivel inmediatamente anterior al
atenuador. Si coloca el cursor en el cuadro de
seleccion de puerto situado debajo del contador de
nivel y presiona la tecla [ENTER], aparecera una
ventana emergente que le permite seleccionar el
puerto que enviara la sefial de monitorizacion.

(© Botéon MONO MONITOR

(Monitorizacién mono)
Este boton permite la monitorizacion mono. Si esta
activado, la sefial enviada desde la toma PHONES
OUT y los canales MONITOR OUT L/R serd mono.

» Si el atenuador normal y el atenuador de interfono estan
activados simultaneamente, se aplicard el ajuste que tenga la
cantidad de atenuacion mds alta.

Utilice los botones del campo SOURCE
SELECT para seleccionar un origen de
monitorizacion.

En el campo SOURCE SELECT puede seleccionar un
solo origen de monitorizacién. Sin embargo, si ha
seleccionado DEFINE, puede utilizar el campo
ASSIGN para especificar varios origenes de
monitorizacion.

La tabla siguiente muestra los origenes de
monitorizacién que puede seleccionar en el campo
SOURCE SELECT.

Boton ST L/R (Estéreo | Sefal de salida del canal
izquierda/derecha) STEREO L/R

Botén MONO Senal de salida del canal MONO

Boton 2TR L/R (2TR Sefal de entrada de latoma 2TR IN
izquierda/derecha) DIGITAL

Sefal de salida (LCR) del canal

el Heli STEREO L/R + MONO

Sefal de entrada de los canales

Boton IN 15/16 {31/32} INPUT 15/16 {31/32}

Botén PLAYBACK
OUT (Salida de
reproduccion)

Senal de reproduccién de la
grabadora de memoria USB

Las sefales seleccionadas en el

Botén DEFINE campo ASSIGN




Uso de la funciéon de monitorizacion

Si ha seleccionado DEFINE en el campo SOURCE
SELECT, puede utilizar el campo ASSIGN para
seleccionar varios origenes. La siguiente tabla muestra
los origenes de monitorizacion que puede seleccionar

5 Coloque el cursor en el puerto de destino
de salida y presione la tecla [ENTER] para
seleccionarlo. A continuacion, coloque el

en el campo ASSIGN.

Botones MIX 1-16

Senfales de salida de los canales
MIX 1-16

Botones MATRIX 1-8

Sefiales de salida de los buses
MATRIX 1-8

Botén STEREO L/R

Sefial de salida del canal STEREO L/R

cursor en el botén CLOSE (Cerrar) y
presione la tecla [ENTER] para cerrar la
ventana emergente.

La siguiente tabla contiene los puertos de salida que
puede seleccionar.

Botén MONO

Senal de salida del canal MONO

Botén 2TR L/R

Sefal de entrada de la toma
2TR IN DIGITAL

Botén INPUT 15/16
{31/32}

Sefial de entrada de los canales
INPUT 15/16 {31/32}

Boton
PLAYBACK OUT

Senal de reproduccioén de la
grabadora de memoria USB

OMNI 1-8 {1-16} Tomas OMNI OUT 1-8 {1—16}
2TROUTL/R Toma 2TR OUT DIGITAL /R

SLOT (Ranura) Canales de salida 1-16 de una tarjeta
{1/2} 1-16 E/S instalada en una ranura {1/2}

|SUGEHENCIA >

» Puede seleccionar como mdximo ocho origenes de
monitorizacion en el campo ASSIGN. Si selecciona ocho
origenes de monitorizacion, no podra realizar mds
selecciones. Desactive los botones de los origenes que no
necesite.

4 Coloque el cursor en uno de los cuadros de
seleccion de puerto (L/R/C) situado debajo
del contador de nivel y presione la tecla
[ENTER].

Aparecerd la ventana emergente OUT PORT SELECT
(Seleccion de puerto de salida) que le permite
especificar el puerto desde el que se enviardn las
sefiales de monitorizaciéon L, Ry C.

DUTFUT PORT SELECT
[CHOMITOR L1 = oMHI |

-7 A I R
e e R S N R
el il Ol i ol (ol sl

it s
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* Silo desea, puede especificar puertos de salida solamente
para MONITOR OUT L y R, y realizar la monitorizacion a
través de dos altavoces. Si no ha especificado un puerto de
salida para MONITOR OUT C, al seleccionar el boton MONO
(C) o el botén LCR como origen de monitorizacion hard que
la sefial del canal MONO se distribuya automaticamente a
MONITOR OUT L/R.

6 Para enviar la seiial de monitorizacion,
coloque el cursor en el botén OUTPUT de la
pantalla MONITOR y presione la tecla
[ENTER] para activarlo.

El origen de monitorizacién que ha seleccionado en el
paso 3 se enviard al destino de salida especificado en
el paso 5.

T

e Latoma PHONES OUT enviard siempre la sefial de
monitorizacion, independientemente de si el boton OUTPUT
estd activado o desactivado.

7 Coloque el cursor en el mando de control
MONITOR LEVEL de la pantalla MONITOR y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para ajustar el nivel de monitorizacion.

Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede
utilizar el mando de control MONITOR LEVEL y el
control PHONES LEVEL del panel frontal para
ajustar el nivel de monitorizacién durante la
monitorizacién a través de auriculares.

* Si PHONES LEVEL LINK esté activado, el mando de control
MONITOR LEVEL afectard también a la toma PHONES OUT.

* Si activa MONITOR ON MASTER FADER (Monitorizar por
deslizador principal) que se ha asignado a una tecla definida
por el usuario, podra utilizar el deslizador principal para
controlar la monitorizacion.

8 Realice los ajustes que desee en Dimmer y
Monaural.

 Las operaciones de activacion/desactivacion de la
monitorizacion, la seleccion del origen de monitorizacion y
las operaciones de activacion/desactivacion del atenuador
también se pueden asignar a teclas definidas por el usuario
(— pdg. 196).

LS9-16/32 Manual de instrucciones

—

La monitorizacion y la escucha

147



Uso de la funcioén de escucha

Uso de la funcion de escucha

En esta seccién se explica como utilizar la funcién de escucha de la LS9.

Acerca de los grupos de escucha

Las sefiales de escucha de la LS9 pueden clasificarse en
los tres grupos siguientes.

(1 Grupo INPUT CUE (Escucha de entrada)

Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los
canales de entrada. Para activar la escucha de este grupo,
presione para activarla la tecla [CUE] de un médulo de
canales al que se asigna un canal INPUT o la tecla [CUE]
de un canal ST IN (Entrada estéreo).

-+ Latecla [CUE] de un médulo de canales
al que se asigna un canal INPUT

STIN1 | STIN 2

SEL SEL
~ 1 latecla [CUE] de un canal ST IN
CUE CUE

(2 Grupo OUTPUT CUE (Escucha de salida)

Este grupo lo conforman las sefiales de escucha de los
canales de salida. Para cambiar a la escucha de este grupo,
presione para activar la tecla [CUE] de la seccion
STEREO MASTER o la tecla [CUE] de un médulo de
canales al que se ha asignado el canal MIX/MATRIX/
MONO.

STEREO
SEL
- La tecla [CUE] del canal STEREO
CUE I

1 2
SEL SEL
HE La tecla [CUE] de un modulo de
CUE CUE canales al que se ha asignado un canal

MIX/MATRIX/MONO
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(3) Otro grupo CUE

Estas son las sefiales de escucha utilizadas mediante los
botones que aparecen en la pantalla. Este grupo se activa
al activar un botén CUE de la pantalla RACK (Bastidor) a
la que se ha asignado un efecto, el botén CUE de la
pantalla RECORDER (Grabadora) o el botéon KEY IN
CUE (Escucha de entrada de tecla) de la ventana
emergente DYNAMICS 1/2 (Dindmica 1/2). Este grupo se
desactivard automadticamente al salir de la pantalla
correspondiente.

CUE Botén CUE de la pantalla

No se puede activar simultdneamente la funcion de
escucha entre distintos grupos. Normalmente, tendra
prioridad el grupo al que pertenece la tecla [CUE]
presionada en ultimo lugar (o un botén CUE/KEY IN
CUE de la pantalla) y se anularan las teclas [CUE] de los
grupos seleccionados anteriormente.

Sin embargo, si cambia de grupo de sefiales de escucha en
un orden especifico, el estado de las teclas [CUE] del
grupo seleccionado anteriormente se restablecerd cuando
se anule la sefial de escucha actual.

La siguiente ilustracién muestra el orden de prioridad de
las teclas [CUE]. Después de haber cambiado de grupo
desde los niveles inferiores a los superiores, si se anula la
escucha del grupo superior, se restablecerd el estado de la
tecla [CUE] anterior del grupo inmediatamente inferior.

Otro grupo CUE
L~

Grupo INPUT CUE
L~

Grupo OUTPUT CUE
L =

Por ejemplo, si cambia de grupo siguiendo el orden grupo
OUTPUT CUE — grupo INPUT CUE — otro grupo CUE,
a continuacion puede anular las teclas [CUE] (botones
CUE/KEY IN CUE) sucesivamente para restablecer el
estado de la tecla [CUE] del grupo seleccionado
anteriormente. Sin embargo, si CUE MODE est4 ajustado
en LAST CUE, no se reproduce el estado de la tecla
[CUE].



Uso de la funcién de escucha

Funcionamiento de la funcion
e escucha

En esta seccion se explica cémo puede utilizar la tecla
[CUE] de un canal para monitorizar la sefial de escucha.

NOTA

e La sefal de escucha se envia al mismo destino de salida que la

@ Mando de control PFL TRIM

(Recorte de escucha anterior a deslizador)
Si se ha seleccionado PFL, puede ajustar el nivel
de salida de la sefial de escucha en un rango
de -20 dB a +10 dB.

e Tenga en cuenta que si activa el boton POST PAN, ya no
podrd utilizar el CUE de entrada para monitorizar la sefal
enviada al bus MONO desde un canal de entrada definido el

sefal de monitorizacion. Tenga en cuenta que, por este motivo, la
sefial de escucha no se enviard a los altavoces del monitor
conectados si desactiva la funcién de monitorizacion. Sin
embargo, la toma PHONES OUT del panel frontal enviard siempre
la sefal de escucha, independientemente del ajuste de
activacion/desactivacion de la monitorizacion. Para obtener mds
informacion sobre los ajustes de la funcion, consulte “Uso de la
funcion de monitorizacion” (— p. 146).

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [MONITOR] para
acceder a la pantalla CUE.

En la pantalla CUE puede comprobar el estado de la
escucha, y activar/desactivar la escucha.

CUE MODE IHPUT

- =R

FFL TRIM | PFL TRIM
INFUT

(1) Campo CUE MODE (Modo de escucha)
Especifica el modo de funcionamiento cuando se
activan varias teclas [CUE] dentro del mismo grupo.

(2 Campo INPUT
Aqui puede seleccionar una de las siguientes
posiciones desde las que los canales de entrada se
pondrén en modo de escucha.
@ Boton PFL (Escucha anterior a deslizador)
Se enviard la sefial anterior al deslizador.

@ Bot6n AFL
Se enviard la sefial inmediatamente posterior a la
tecla [ON].

@ Botén POST PAN (Posterior a panoramica)
Se enviard la sefial posterior al efecto panordmico.

modo LCR.

(3 Campo OUTPUT

Aqui puede seleccionar una de las siguientes opciones
como posicion desde la que los canales de salida se
ponen en modo de escucha.

@ Botén PFL
Se enviara la sefal anterior al deslizador.

@ Boton AFL (Escucha posterior a
deslizador)

Se enviard la sefial desde una posicién

inmediatamente posterior a la tecla [ON].

@ Mando de control PFL TRIM

Si se ha seleccionado PFL, puede ajustar el nivel
de salida de la sefial de escucha en un rango

de -20 dB a +10 dB.

(4 Campo Meter
® Contador CUE

Indica el nivel de la sefal de escucha.

@ Indicador ACTIVE CUE (Escucha activa)
Indica el grupo CUE activo actualmente.

@ Boton CLEAR CUE (Borrar escucha)
Borra todas las selecciones de escucha.

2 Utilice los botones de la seccion CUE

MODE para especificar lo que ocurrira
cuando se activen varias teclas [CUE]
dentro del mismo grupo CUE.

Utilice los dos botones siguientes para seleccionar el
modo de escucha.

@ Botén MIX CUE (Mezclar escuchas)

Todos los canales pertenecientes al mismo grupo
CUE cuya tecla [CUE] esté activada se mezclaran
para la monitorizacién (modo MIX CUE).

@ Boton LAST CUE (Ultima escucha)
Sélo se monitorizard el canal cuya tecla [CUE] se

haya activado en tltimo lugar (modo LAST CUE).

* No se pueden activar simultdneamente las teclas [CUE] que
pertenezcan a grupos CUE diferentes. Se activard el grupo
CUE al que pertenezca la tecla [CUE] que se haya
presionado en ultimo lugar, lo que permite monitorizar
solamente las sefales de dicho grupo.

3 Utilice los botones y mandos de control de

los campos INPUT y OUTPUT para
especificar la posicion de salida y el nivel
de salida de cada grupo CUE.
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Uso de la funcioén de escucha

4 Presione la tecla [CUE] de un canal para
activarlo.

La sefial de escucha del canal correspondiente se
enviard al destino de salida de la sefial de
monitorizacion.

También es posible observar el contador CUE del
campo de contador para comprobar el nivel de salida
de la sefial de escucha. El indicador ACTIVE CUE
situado debajo del contador CUE indica el grupo CUE
(INPUT o OUTPUT) que estd activado actualmente.

Contador CUE

Indicador ACTIVE CUE

¢ Si desea enlazar las operaciones de escucha y las
operaciones de seleccion de canal, acceda a la ventana
emergente PREFERENCE de la pantalla USER SETUP y
active "[CUEJ>[SEL] LINK” en (- pdg. 194).

5 Presione el botén [MONITOR] de la seccidn
DISPLAY ACCESS para acceder a la
pantalla MONITOR vy utilice el mando de
control MONITOR LEVEL de la pantalla para
ajustar el nivel de la sefal de escucha.

Si PHONES LEVEL LINK esta activado, puede
utilizar el mando de control MONITOR LEVEL y el
control PHONES LEVEL del panel frontal para
ajustar el nivel de monitorizacion durante la
monitorizacion a través de auriculares.

6 Para anular la escucha, vuelva a presionar
la tecla [CUE CLEAR] (Borrar escucha) o la
tecla [CUE] que esté activada en ese
momento.

Si desea borrar todas las selecciones de escucha,
coloque el cursor en el botén CLEAR ALL de la
pantalla CUE y presione la tecla [ENTER].

 Todas las selecciones de escucha se borrardn si cambia
entre el modo MIX CUE y el modo LAST CUE de la seccion
CUE MODE.

e También puede asignar la misma funcion que el boton
CLEAR CUE a una tecla definida por el usuario (— pdg. 196).
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Capitulo 15
El interfono y el oscilador

En este capitulo se explica como utilizar las funciones del interfono y el oscilador

Acerca del interfono y el oscilador

El interfono es una funcién que envia una sefal de la toma INPUT (Entrada) seleccionada al bus
deseado. Se utiliza principalmente para transmitir instrucciones del operador a los intérpretes y el
personal. La LS9 contiene también un oscilador que permite una onda sinusoidal o ruido rosa al
bus deseado, lo cual sirve para comprobar los equipos externos o la respuesta acustica de la sala.
El diagrama siguiente muestra el flujo de las sefales del interfono y oscilador.

M

0
MIX  STH MATRIX CUE
________ 12-1516 LR(C) 1278 LR

_
[ TALKBACK \I
+48V MASTER '
ELEECT[ 0N~ |

e T O N ) -

( OSCILLATOR 0sc \

» A | Csmew LEVEL BHETER] o

+ R ine Wave 8o

° | [Pink Noise }-o I

[INPUT] INPUT \ Coustione o >lHPEH{Lr] )

[1-16{32)]  » = S L GAINTRIM N -

Uso del interfono

A continuacién se explica cémo una sefal recibida en una toma INPUT 1-16 {1-32} puede
enviarse al bus deseado.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a de activacion/desactivacion de la alimentacién
pantalla), presione varias veces el botén phantom de la toma que utiliza el interfono. Puede
[MONITOR] para acceder a la pantalla ajustar la sensibilidad de entrada seleccionando el
TALLBACK (Interfono). mando de control GAIN (Ganancia) de este campo.
En la pantalla TALKBACK puede comprobar el ® Boton emergente de seleccion de entrada
estado del interfono y activar/desactivar el interfono. Abre la ventana emergente INPUT PORT

SELECT (Seleccién de puerto de entrada), donde
puede seleccionar la toma INPUT utilizada para el

interfono.
CH 1 Initial Data Bl 3Td .
ch1 ‘ 000 ;% ‘ annn @ Bot6n +48V
e Es el conmutador que activa/desactiva la

INFUT TO TALEEARCK . ., . .
alimentacion phantom (+48 V) suministrada a la

toma INPUT que se utiliza para el interfono.
@ Mando GAIN

Ajusta la sensibilidad de entrada de la toma
INPUT que se utiliza para el interfono.

(D)— g TALKEACK 0N

@ Contador de nivel de entrada
Indica el nivel de entrada del micréfono conectado
a la toma INPUT que se utiliza para el interfono.

MOMO

(3 Campo ASSIGN (Asignar)

Selecciona los buses a los que se enviard la sefial del

interfono. Si desea borrar todas las selecciones,

coloque el cursor en el boton CLEAR ALL (Borrar

(@ Campo INPUT TO TALKBACK todo) y presione la tecla [ENTER] (Introducir).
(Entrada en interfono)

De las tomas INPUT 1-16 {1-32}, aqui se muestra la

sensibilidad de entrada, el nivel de entrada y el estado

(1) Boton TALKBACK ON (Interfono activado)
Activa y desactiva el interfono.
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Uso del interfono

2 Para asignar la entrada de la toma INPUT al 6 Mediante los botones del campo ASSIGN,

interfono, coloque el cursor en la ventana
emergente de seleccion de entrada del
campo INPUT TO TALKBACK y presione la
tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente

INPUT PORT SELECT.

INFUT PORT SELECT
| CTALKE: IH] & IH 1

-

N B R

o d o e sl ] e ]
o NN L N
B I N

LS9-32

3 De los botones IN 1-16 {1-32}, coloque el
cursor en el puerto que desee utilizar para
el interfono y presione la tecla [ENTER].
Para cancelar la seleccidn, presione la tecla
[ENTER] de nuevo en el puerto
seleccionado.

Puede seleccionar un solo puerto cada vez.

4 Una vez seleccionado el puerto, coloque el
cursor en el botéon CLOSE (Cerrar) y
presione la tecla [ENTER] para cerrar la
ventana emergente.

5 Conecte el micréfono en la toma INPUT del
panel posterior, coloque el cursor en el
mando de control TALKBACK GAIN
(Ganancia de interfono) y utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/Aumentar)
para ajustar la sensibilidad de entrada del
microfono.

El contador de nivel de entrada del campo INPUT TO
TALKBACK muestra el nivel de entrada del
micréfono conectado a la toma INPUT. Si desea que
se suministre la alimentacién phantom (+48 V) a la
toma INPUT, active el botén +48V que se encuentra
en el campo INPUT TO TALKBACK.

e Sidesea utilizar la alimentacion phantom, primero debe
activar el boton +48V MASTER ON/OFF (Activar/desactivar
principal +48 V) en la pantalla SYSTEM SETUP
(Configuracion del sistema).

e El PAD se activa o desactiva internamente cuando la
ganancia de HA se ajusta entre -14 dB y -13 dB. Se debe
tener en cuenta que puede generarse ruido si hay diferencia
entre la impedancia de salida activa y negativa del dispositivo
externo conectado al conector INPUT cuando se utiliza
alimentacion phantom.
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seleccione los buses a los que desea
enviar la senal del interfono. (Puede
seleccionar mas de uno.)

Estos botones corresponden a los siguientes buses:

Botones MIX
(Mezcla) 1-16

Botones MATRIX
(Matriz) 1-8
Botones ST L
(Estéreo izquierdo),

ST R (Estéreo Bus STEREO L/R y bus MONO
derecho) y MONO

g

» Sidesea borrar todas las selecciones, coloque el cursor en el
botén CLEAR ALL y presione la tecla [ENTER].

Buses MIX 1-16

Buses MATRIX 1-8

7 Para activar el interfono, coloque el cursor

en el boton TALKBACK ON y presione la
tecla [ENTER] para activarlo.

El botén TALKBACK ON se activard y desactivard
alternativamente cada vez que se presione la tecla
[ENTER] (operacién de cierre).

Mientras el interfono esté activado, la sefial de la toma
INPUT seleccionada como toma TALKBACK se
enviard al bus de destino del envio.

|SUGEHENCIA>

e También se puede asignar la funcion de activacion/
desactivacion del interfono a una tecla definida por el usuario.
En este caso, puede seleccionar una operacion de cierre o
una operacion de apertura (es decir, el interfono sdlo estara
activo mientras se mantiene pulsada la tecla) (— pdg. 196).

e También puede utilizar el atenuador de interfono para bajar el
nivel de monitorizacion de las sefales que no son de
interfono cuando éste estd activo (— pdg. 146).




Uso del oscilador

Uso del oscilador

A continuacién se explica como enviar una onda sinusoidal o un ruido rosa desde el oscilador

interno al bus deseado.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces el boton [MONITOR] para
acceder a la pantalla OSCILLATOR
(Oscilador).

En la pantalla OSCILLATOR puede comprobar los
ajustes del oscilador y activar/desactivar el oscilador.

CH 1 ) Initiaf Doto
ch 1 2! 000 ‘ﬂﬂﬂ

QUTRUT -DUER
LEVEL HFF LFF HMWIDTH IMNTERVAL

HODE
c200 0

-4 & 100k 1

Or g on f

BURST MOISE

MOMO

(1) Boton OUTPUT (Salida)
Activa o desactiva el oscilador.

(2 Campo MODE (Modo)
Coloque el cursor en un botén de este campo para
seleccionar el tipo deseado de oscilador.

(3 Campo Parameter (Parametro)

Aqui puede ajustar los parametros del oscilador que ha
seleccionado en el campo MODE. Utilice el mando o
las teclas [DEC]/[INC] para utilizar los mandos de
control que aparecen en el campo.

@ Nivel de oscilador
Indica el nivel de salida del oscilador.

(5) Campo ASSIGN

Selecciona los buses a los que se enviard la sefal del
oscilador. Si desea borrar todas las selecciones,
coloque el cursor en el boton CLEAR ALL y presione
la tecla [ENTER].

2 Utilice los botones del campo MODE para
seleccionar el tipo de senal que desea
enviar.

Puede seleccionar una de las siguientes sefiales.

3 Si desea ajustar los parametro del
oscilador, utilice el mando o las teclas
[DECY/[INC] para utilizar los mandos de
control que aparecen en el campo.

Los pardmetros mostrados en el campo de pardmetros
dependen del tipo de oscilador seleccionado en el
campo MODE.

La siguiente tabla incluye los tipos de oscilador y los
pardmetros mostrados para cada tipo.

Parametros
LEVEL (Nivel), FREQ (Frecuencia)

LEVEL, HPF (Filtro de paso alto) y
LPF (Filtro de paso bajo)

LEVEL, HPF, LPF, WIDTH (Anchura),
INTERVAL (Intervalo)

Tipo de oscilador
SINE WAVE 1CH

PINK NOISE

BURST NOISE

En la siguiente tabla se describe cada parametro en
detalle.

Parametro Detalles
LEVEL Nivel de salida del oscilador
Frecuencia de la onda sinusoidal producida
FREQ )
desde el oscilador
Filtro pasa Filtro de paso alto (conmutador de activacién/

altos desactivacion, frecuencia de corte)
Filtro de paso bajo (conmutador de activacién/

LPF desactivacion, frecuencia de corte)

WIDTH Duracién del ruido

INTERVAL Longitud del silencio entre dos barridos de ruido
Nivel

'NTERYAL Salida de ruido rosa

—————-—

.
>

? Tiempo
El botéon BURST NOISE esta activado

El interfono y el oscilador s
On

4 Mediante los botones del campo ASSIGN,
seleccione los buses a los que desea
enviar la senal del oscilador. (Puede
seleccionar mas de uno.)

Estos botones corresponden a los siguientes buses:

SINE WAVE 1CH
(Ondasinusoidal de
1 canal)

Onda sinusoidal, un canal

PINK NOISE
(Ruido rosa)

Ruido rosa

BURST NOISE
(Barrido de ruido)

Barrido de ruido (salida intermitente de
ruido rosa)

Botones MIX 1-16

Buses MIX 1-16

Botones MATRIX 1-8

Buses MATRIX 1-8

Botones STL,STRy
MONO

Bus STEREO L/R y bus MONO

g

 Sidesea borrar todas las selecciones, coloque el cursor en el

botén CLEAR ALL y presione la tecla [ENTER].
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Uso del oscilador

5 Para activar el oscilador, coloque el cursor
en el botén OUTPUT y presione la tecla
[ENTER] para activarlo.

La sefial del oscilador se enviara a los buses
seleccionados en el paso 4. Cuando seleccione el
botén y vuelva a presionar la tecla [ENTER], se
desactivara el oscilador.

Ty

» También se puede asignar la funcion de activacion/
desactivacion del oscilador a una tecla definida por el usuario
(— pdg. 196).
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Capitulo 16
Contadores

En este capitulo se describe la pantalla de contadores que muestra los
contadores de nivel de entrada/salida de todos los canales.

Si accede a la pantalla Meter, puede ver los niveles de entrada/salida de todos los canales de la
pantalla y cambia el punto de medicion (ubicacion en que se detecta el nivel) de los contadores

de nivel.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a [Pantalla CUSTOM FADER]
la pantalla), pulse varias veces la tecla - .
[METERY] para acceder a la pantalla Meter.
La pantalla Meter se divide en la pantalla METER
CH1-32 (Contador de canales 1-32), { METER CH
33-64}, la pantalla OUTPUT METER (Contador de
salida) y la pantalla CUSTOM FADER (Deslizador
personalizado).

6 &

5

[Pantalla METER CH1-32]

LS9-16

(1) Botones de seleccion de puntos
de medicién

Utilice estos tres botones para seleccionar el punto de

medicién para los canales de entrada/salida.

(2 Contadores de nivel

Muestran los niveles de entrada/salida o los valores del

deslizador. El valor de deslizador actual se muestra en

un intervalo de -oo—10. Cuando se utiliza el deslizador
correspondiente, el valor cambiara a tiempo real.

—

Contadores

El segmento Y. se encenderd si se sobrecarga uno de los
puntos de deteccion de nivel de cada canal.

Los puntos de deteccion de nivel del segmento Y, son
los siguientes.

e Canales de entrada
........... PRE HPF (Anterior a filtro de paso
alto), PRE FADER (Anterior
a deslizador) y POST ON (Posterior
a activacion)
e Canales de salida

........... PRE EQ (Anterior a EQ),
PRE FADER y POST ON

(3 Botén PEAK HOLD (Retencion de pico)

Si este boton esta activado, se mantendra los niveles de
pico de los contadores. Si se desactiva este botdn, se
borraran las indicaciones de niveles de pico que se han
mantenido.
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(4 Cuadro de seleccion de puntos de
medicion

Utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/

Aumentar) para seleccionar el punto de medicién para

los canales de entrada/salida.

(5) Nombre del canal

Muestra los cuatro primeros caracteres del nombre de
canal correspondiente a los canales asignados a la capa
[CUSTOM FADER]. Los canales que no estan

L

asignados se indican como "----"".

Si lo desea, puede colocar el cursor en los
botones de seleccidon de punto de medicion
y presione la tecla [ENTER] para cambiar el
punto de medicidn. En la pantalla CUSTOM
FADER, coloque el cursor en el cuadro de
seleccidn de punto de medicion, utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC] para realizar
la seleccion y, a continuacidn, presione la
tecla [ENTER].

El punto de medicién de los contadores de nivel se
puede definir con independencia de los canales de
entrada y los canales de salida.

Puede elegir entre los siguientes puntos de medicién.

@ Canales de entrada
e PREHPF............ Inmediatamente antes del filtro
de paso alto
e PRE FADER....... Inmediatamente antes
del deslizador

* POSTON........... Inmediatamente después del
activar/desactivar el canal

@ Canales de salida

e PREEQ.............. Inmediatamente antes
del atenuador

e PRE FADER....... Inmediatamente antes
del deslizador

* POSTON........... Inmediatamente después del
activar/desactivar el canal

Para conocer los puntos de medicion, consulte los el
diagrama de bloques al final de este manual.

Si desea mantener los niveles de pico de
los contadores de nivel, coloque el cursor
en el botén PEAK HOLD y presione la tecla
[ENTER] para activarlo.

Las operaciones de activacion/desactivacion del botén
PEAK HOLD se aplicardn a los canales de entrada y

los de salida. Si se desactiva este botdn, se borraran las
indicaciones de niveles de pico que se han mantenido.

|SUGERENCIA>

e También se puede asignar la funcion de activacion/
desactivacion del boton PEAK HOLD a una tecla definida por
el usuario (— pdg. 196).

e Siactiva METER FOLLOW LAYER (Capa de seguimiento de
contadores) en la pantalla PREFERENCE (Preferencia), la
misma pantalla de contadores que la capa seleccionada
aparecera al presionar una tecla LAYER (Capa).
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Capitulo 17
EQ grafico y efectos

En este capitulo se explica como utilizar el EQ grafico y los efectos
incorporados, y como realizar operaciones de control remoto a través del
protocolo especial para controlar un preamplificador externo

(Yamaha AD8HR) desde la LS9.

Acerca del hastidor virtual

La LS9 permite insertar el EQ grafico (en lo sucesivo abreviado como "GEQ”) y efectos
incorporados en la ruta de sefial deseada para procesar las sefnales.

Puede utilizar dos tipos de GEQ: 31Band GEQ, que le permite ajustar libremente treinta y una
bandas (regiones de frecuencia) y Flex15GEQ, que le permite ajustar quince bandas a elegir de
entre las treinta y una. También puede utilizar 48 tipos de efectos diferentes.

Para utilizar un GEQ o un efecto, debe montar cualquiera de ellos en uno de los ocho bastidores virtuales que aparecen en la
pantalla y aplicar un patch para la entrada y la salida de ese bastidor a la ruta de la sefial deseada. Dicho de otro modo, la
operacion es exactamente igual a instalar un procesador de sefiales o dispositivo de efectos en un bastidor real y utilizar
cables de conexién para conectarlo. S6lo GEQ puede montarse en los bastidores 1-4 y tanto GEQ como los efectos pueden
montarse en los bastidores 5-8. [Figura 1]

Es posible utilizar un mdximo de dos canales de entrada y salida para cada bastidor. (Sin embargo, si se instala el
31Band GEQ en un bastidor, s6lo habrd un canal para la entrada y otro para la salida.) La [Figura 2] muestra el flujo de la
sefial de los bastidores virtuales.

INSERT
IN
________________ N PATCH
I/ RACK \
Al RACKT :
7 o : P T A T——— G o0 |
‘i-Lm BandGEQ ‘
RACK 1 B {31BandGEQ | e
O | ’ [METER]RACK IN A [METERJRACK OUTA |
] I | [METER]RACK IN B [METER]RACK OUTB ! |
RACK 2 5] MIX OUT RACK1 IN T L | | Flex15GEQ [~ ) T RACKT OUT
et 1-16 7| AWBR) [ ST | A(LYB(R)
L= |
© RACK2 IN b RACK2 OUT
S MATRIX OUT | AUBE) :Ii[ RACK2 (same as RACK1) P
RACK 3 o 187 RACKS N | N [ CH INSERT IN 1-32 o CHINSERT IV
Ne) T2 racksou [ 5 >
(/O) ALYBR) :::[ RACKS (same as RACKT) J I AUBR | & e 15 ToMX INSERT IV
| MIXINSERTIN1-16 1o
) 16
RACK 4 LS ;EGE(’J\‘(())(%])' > 2?,37;‘&: i[ RACK4 (same as RACK1) J I ;ﬁgm S)UT STEREO INSERT IN LR.MONO(C To STEREQ INSERT IN
T 3
= : RACK5 : 4\% MATRIX INSERT IN 1-8 To MATRIX INSERT IN
CH D T A I T oraTe N
RACK IN RACKOUT |
INSERT OUT !
RACK 5 1327 ] I ;i-Lm BandGEQ i I
I = -
8 VX | (" —[METER]RACK IN A [METER]RACK OUTA :
- | ! METER|RACK IN B [METERJRACK OUTB !
RACK 6 g INSERT OUT > | | =4 [Fexs6ea [} w I
Y I  [WETER]RACK IN L TWETERJRACKOUTL |
o | ! METER|RACK IN R RACKOUTR | I
STEREQ EFFECT
RACK 7 g INSERT QUT >— | i L T | EFFECT CUE i |
L L,R,MONO(C) RAGKSING—p— \ T y T2 RAcKs 0UT
[0} ALYB(R) 1 i A(LYB(R)
| N
RACKG IN RACK6 OUT
RACK 8 |NSE’\A$T0RL|J¥ | awew i[ RACK6 (same as RACK5) ) i PP
— 1-8 RACK7 IN I Y
AL/BR) i[ RACK? (same as RACK5) J } mc)g‘ %UT
|
. RACK8 IN I Y RACK8 OUT
[Figura 1] SR i[ RACKS (same as RACK5) e
\ / .
———————————————— - [Figura 2]

e Ademds del bastidor virtual para el GEQ y los efectos, también hay un bastidor para montar
preamplificadores externos (Yamaha ADSHR). Para obtener mds informacion, consulte la
"Utilizacion de un preamplificador externo” (— pdg. 175).
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Montaje de un GEQ o efecto en el

hastidor virtual

En esta seccidn se explica cémo montar un GEQ o efecto
en el bastidor virtual y aplicar un patch para la entrada/
salida del bastidor.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione la tecla [RACK 1-4]
(Bastidor 1-4) y la tecla [RACK 5-8]
simultaneamente para acceder a la pantalla
VIRTUAL RACK (Bastidor virtual).

En la pantalla VIRTUAL RACK puede montar un
GEQ o efectos y realizar ajustes de entrada/salida.

e Si sdlo presiona la tecla [RACK 1-4] o la tecla [RACK 5-8],
aparecerd la pantalla de ajustes (pantallas RACK 1-RACK 8)
correspondiente al ultimo bastidor utilizado. Para garantizar
que tiene acceso a la pantalla deseada, mantenga pulsada
unas de las teclas y, a continuacion, presione la otra.

La pantalla contiene los siguientes elementos.

Oata
AOM | H

STIHIL

STIHSR R

ono Delay STIH4L
MAOND DELAY STINGR F

(1) Campo GEQ/EFFECT (GEQ/Efecto)

En este campo puede montar un GEQ o efectos en los
bastidores 1-8 y editar los patches de entrada/salida de
cada bastidor.

(@ Botén RACK

Abre la ventana emergente RACK MOUNT (Montaje
de bastidor), donde puede seleccionar un elemento
para montarlo en el bastidor. Cada uno de estos
botones corresponde al bastidor que aparece justo

a la derecha.

(3 Boton SAFE (Seguridad)

Este botdn activa o desactiva la funcién Recall Safe
(Recuperacion segura) del bastidor. Cada uno de estos
botones corresponde al bastidor que aparece justo

a la derecha.
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(4 Botén INPUT (Entrada)

Este boton abre la ventana emergente OUTPUT CH
SELECT (Seleccion de canal de salida), donde puede
seleccionar el origen de entrada del bastidor.

(56) Bastidor virtual

Esta drea muestra ocho bastidores virtuales en los que
pueden montarse el GEQ o los efectos. Los bastidores
1-4 son s6lo para el GEQ y en los bastidores 5-8
pueden montarse el GEQ o los efectos. (Sin embargo,
en funcion del tipo de efecto interno, en el bastidor 5 o
7 sélo podran montarse algunos de ellos.)

Cuando se coloca el cursor en un bastidor virtual y se
presiona la tecla [ENTER] (Introducir), el resultado
dependera de si ya se ha montado un GEQ o un efecto.

@ Si ya se ha montado un GEQ/efecto en ese
bastidor

Aparece la pantalla RACK 1-RACK 8, donde

puede editar los pardmetros del GEQ o efecto.

@ Si el bastidor esta vacio

Se abre la ventana emergente RACK MOUNTER
(Montador en bastidor), donde puede seleccionar
el GEQ o efecto que se montard en el bastidor.

(6 Boton OUTPUT (Salida)

Este botén abre la ventana emergente INPUT CH
SELECT (Seleccion de canal de entrada), donde
puede seleccionar el destino de salida del bastidor.

Para montar un GEQ o un efecto en el
bastidor, coloque el cursor en el botén
RACK de dicho bastidor y presione la tecla
[ENTER].

Se abre la ventana emergente RACK MOUNTER.

(1) Numero de bastidor
Indica el nimero del bastidor seleccionado.

(2) Bastidor virtual
Es el bastidor virtual en el cual puede montar un GEQ
o efecto.
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(3 Botones MODULE SELECT

(Seleccion de médulo)
Utilice estos botones para seleccionar el GEQ o un
efecto que se montara en el bastidor. Cada botén tiene
la siguiente funcién.

@ Boton BLANK (Vacio)
Elimina el GEQ o efecto montado en ese momento
en el bastidor; el bastidor quedara vacio.

@ Boton 31 Band GEQ (GEQ de 31 bandas)
Monta un 31Band GEQ en el bastidor.

@ Boton Flex15GEQ
Monta un Flex15GEQ en el bastidor.

@ Botén EFFECT (Efecto)
Monta un efecto en el bastidor. Este boton no se
utilizard con los bastidores 1-4.

g

e Los patches de entrada/salida se borrardn si cambia o
elimina el elemento montado.

(4 Boton CANCEL (Cancelar)
Cancela los cambios realizados en la ventana
emergente RACK MOUNTER Yy cierra la ventana.

(5 Boton OK (Aceptar)
Aplica los cambios realizados en la ventana emergente
RACK MOUNTER Yy cierra la ventana.

NOTA

e Tenga en cuenta que si elimina un GEQ o efecto ya montado
en el bastidor y cierra la ventana, se eliminaran todos los
ajustes de pardmetros de ese GEQ o efecto. Si atin no ha
cerrado la ventana, puede recuperar los ajustes montando el
mismo GEQ o efecto otra vez.

SUGERENCIA

g

e También puede abrir la ventana emergente RACK
MOUNTER colocando el cursor en un bastidor vacio del
campo GEQ/EFFECT y presionando la tecla [ENTER].

Utilice los botones MODULE SELECT para
seleccionar el elemento que desea montar,
coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

4 Para seleccionar el origen de entrada de un

bastidor, coloque el cursor en el botén
INPUT de dicho bastidor y presione la tecla
[ENTER].

Se abrira la ventana emergente OUTPUT CH
SELECT, en la que podrd seleccionar el origen de
entrada del bastidor.

R

el I ol el e e e
B e N B e N e
B B el Bl N

5

(1) Fichas de seleccion de canales
Estas fichas permiten cambiar el tipo de canales que se
muestran en la parte inferior de la ventana.

(2) Botones de seleccion de canales

Utilice estos botones para seleccionar el origen de
entrada. Utilice las tres fichas para alternar entre los
grupos de origenes de entrada que aparecen

en la ventana.

(3 Boton CLOSE (Cerrar)

Cierra la ventana emergente.

En esta ventana emergente puede seleccionar los
siguientes origenes de entrada.

Nombre 7 .
de ficha Nombre de botén Origen de entrada
MIX 1-16 (Mezcla 1-6) | pascas del canal
. Salidas del canal
OUT CH MTRX 1-8 (Matriz 1-8)
(Canal de ' MATRIX 1-8
salida) (1) | STL (Estéreo Salidas del canal
izquierdo), ST R STEREO (L/R) y
(Estéreo derecho) y MONO (C)
MONO
CH 1-32 . . ”

h Salidas de insercién
(Salidasde | CH 1-32 B
insercion) del canal INPUT 1-32

Salidas de insercién
MIX1-16 del canal MIX 1-16
OUT CH Salidas de insercién
(Salidas de | MTRX 1-8 del canal MATRIX 1-8
insercion) Salidas de insercién
STL, ST R, MONO del canal STEREO
(L/R) y MONO (C)

*1: No se puede seleccionar para un 31Band GEQ
o Flex15GEQ.

SUGERENCIA

» Si selecciona la salida de insercion como origen de entrada
del 31Band GEQ o Flex15GEQ, la entrada de insercion del
mismo canal se seleccionara automaticamente como destino
de salida de ese bastidor. Cuando se anula una salida de
insercion, se anula automaticamente la entrada de insercion.
Para obtener mas informacion sobre la salida y entrada de
insercion, consulte "Insercion de un dispositivo externo en un
canal” (— pdg. 101).
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5 Cambie de fichas seguin sea necesario y

seleccione el origen de entrada que desea
utilizar.

Cuando seleccione un origen de entrada en la ventana
emergente OUTPUT CH SELECT, un cuadro de
didlogo le pedird que confirme el cambio de patch.
Para confirmar la operacion, coloque el cursor en el
botén OK y presione la tecla [ENTER].

» Dispone de la opcion de realizar ajustes para que no se abra
el cuadro de didlogo de confirmacion de cambio de patch
(— pdg. 194).

¢ Si ha seleccionado un 31Band GEQ, podréd seleccionar un
canal de entrada; de lo contrario, podra seleccionar dos
canales de entrada.

Coloque el cursor en el boton OUTPUT de
ese bastidor y presione la tecla [ENTER].
Se abrira la ventana emergente INPUT CH SELECT,
en la que podrd seleccionar el destino de salida del
bastidor.

R
el I ol el e e e
B e N B e N e
B B el Bl N

5

(1) Fichas de seleccion de canales
Estas fichas permiten cambiar el tipo de canales que se
muestran en la parte inferior de la ventana.

(2) Botones de seleccion de canales
Utilice estos botones para seleccionar el destino de
salida.

(3 Boton CLOSE

Cierra la ventana emergente.
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En esta ventana emergente es posible seleccionar los
siguientes destinos de salida (se permite realizar varias
selecciones).

N°“.“"e D Nombre de botén Destino de salida
ficha
. Entradas del canal
CH1-32(1) | CH1-32 INPUT 132
CH33-64 (*1) o Entradas del canal
(s6lo Lsg-32) | CH33-64 INPUT 33-64
STIN1L/1R-
STIN4L/4R
. (Entrada estéreo Entradas del canal
STIN(1) 1izg/1 der)- STIN 1-4
(Entrada estéreo
4 izg/4 der)
CH 1-32 . »
(Salossde | o1 132 s e e
insercion)
Entradas de insercion
MIX1-16 del canal MIX 1-16
OuUT CH Entradas de insercién
(Salidas de | MTRX1-8 del canal MATRIX 1-8
insercién) Entradas de insercion
SII)II:IOST R, del canal STEREO
(L/R) y MONO (C)

*1: No se puede seleccionar para un 31Band GEQ o Flex15GEQ.

* Si ha seleccionado la entrada de insercion de un
determinado canal como destino de salida del 31Band GEQ
o Flex15GEQ, la salida de insercion del mismo canal se
seleccionara automaticamente como origen de entrada de
ese bastidor. Cuando se anula una entrada de insercion, se
anula automaticamente la salida de insercion.

Cambie de fichas segun sea necesario y
seleccione el destino de salida que desea
utilizar.

Cuando seleccione un destino de salida en la ventana
emergente INPUT CH SELECT, un cuadro de didlogo
le pedird que confirme el cambio de patch. Para
confirmar la operacion, coloque el cursor en el botén
OK y presione la tecla [ENTER].

SUGERENCIA

e Dispone de la opcion de realizar ajustes para que no se abra
el cuadro de didlogo de confirmacion de cambio de patch
(— pdg. 194).

e Puede especificar varios destinos de salida para un bastidor.

e Si ha seleccionado un 31Band GEQ), podra seleccionar un
canal de salida; de lo contrario, podra seleccionar dos
canales de salida.

Para activar o desactivar la funcién Recall
Safe, coloque el cursor en el botén SAFE de
dicho bastidor y presione la tecla [ENTER].
Si se activa Recall Safe para un bastidor, su contenido
y sus parametros no cambiaran al recuperarse una
escena. Para obtener mas detalles sobre Recall Safe,
consulte “Uso de la funcién Recall Safe”

(— pag. 140).

e El tipo de GEQ o efecto montado en cada bastidor, sus
ajustes de pardmetros y los ajustes de origen de entrada/
destino de salida se guardan como parte de la escena.
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Acerca del EQ grafico

Insercion de un GEQ en un canal

La LS9 le permite montar un GEQ en los bastidores 1-8 y
aplicarle un patch a la salida/entrada de insercién de un
canal. Puede utilizar los deslizadores del panel superior y
las teclas [ON] (Activar) para utilizar la cantidad de
aumento/corte de cada banda.

Se proporcionan los dos tipos siguientes de GEQ.

@ 31Band GEQ

Es un GEQ monoaural de 31 bandas. Cada banda tiene un
ancho de 1/3 de octava, el intervalo de aumento/corte
ajustable es £15 dB y es posible ajustar la cantidad de
aumento/corte de las treinta y una bandas. Si se monta un
31Band GEQ en un bastidor, puede utilizarse un canal de
entrada y salida para el éste.

INPUT OUTPUT

Bastidor

31Band GEQ

® Flex15GEQ

Es un GEQ monoaural de 15 bandas. Cada banda tiene un
ancho de 1/3 de octava y el intervalo de aumento/corte
ajustable es de £15 dB. El Flex15GEQ le permite ajustar
la cantidad de aumento/corte de quince de las mismas
bandas que las treinta y una de 31Band GEQ. (Una vez
que haya utilizado quince bandas de ajuste, no podra
ajustar la cantidad de aumento/corte de otra banda hasta
que restablezca una banda previamente ajustada al ajuste
plano.)

Un bastidor para el cual se haya seleccionado Flex 15GEQ
tendrd dos unidades Flex15GEQ montadas (aparecen
como ”A”y ”B” respectivamente) y permitird dos canales
de entrada y salida. Si monta un Flex15GEQ en cada
bastidor, podrd utilizar hasta dieciséis unidades GEQ
simultdneamente.

INPUT OUTPUT

Bastidor
Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

Las unidades GEQ de la LS9 pueden tener un patch
aplicado a la entrada/salida de insercién de cualquier canal,
salvo los canales ST IN. A continuacién se explica c6mo
insertar un GEQ en el canal seleccionado para su uso.

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de "Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un GEQ en un bastidor.

El campo GEQ/EFFECT muestra el ajuste aproximado
de los niveles de entrada/salida del GEQ. Un bastidor en
el cual se haya montado un Flex15GEQ mostrara
informacién de dos unidades GEQ (A y B).

D D D Iﬂrg tial Da

STIHSL
STIHSR
STIH4L
STIH4R

(1) Bastidores
(2 Botones INPUT
(3 Botones OUTPUT

» Si estd utilizando un origen estéreo, puede montar un
Flex15GEQ en un bastidor o bien montar dos unidades
31Band GEQ en bastidores adyacentes pares e impares.
Asi podréd enlazar las dos unidades GEQ con posterioridad.

2 Utilice el boton INPUT para abrir la ventana
emergente OUTPUT CH SELECT donde
puede seleccionar el origen de entrada del
bastidor y elija la insercion de salida del
canal deseado.

Se asignard la insercién de salida a la entrada del

GEQ. (Para obtener mds informacion sobre la ventana
emergente OUTPUT CH SELECT — pag. 159).

» Si selecciona la salida de insercion de un determinado canal
como origen de entrada, la entrada de insercion del mismo
canal se seleccionard automdticamente como destino de
salida de ese bastidor. Para obtener mas informacion sobre
la salida y entrada de insercion, consulte "Insercion de un
dispositivo externo en un canal” (— pdg. 101).
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3 Utilice el botén OUTPUT para abrir la
ventana emergente INPUT CH SELECT en
la que puede seleccionar el destino de
salida del bastidor y elegir la entrada de
insercion a la que desea asignar la salida
del GEQ (se permite realizar varias
selecciones).

Se asignara la entrada de insercién a la salida del
GEQ. (Para obtener mas informacion sobre la ventana
emergente INPUT CH SELECT — pég. 160).

e Si selecciona la entrada de insercion de un determinado
canal como origen de salida, la salida de insercion del mismo
canal se seleccionard automdticamente como origen de
entrada de ese bastidor.

4 En el campo GEQ/EFFECT, coloque el
cursor en el bastidor en que ha montado el
GEQ y presione la tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
pardmetros del GEQ o efecto.

|SUGERENCIA>

e También puede acceder a la pantalla RACK presionando la
tecla [RACK 1-4] o la tecla [RACK 5-8]. Si se presiona varias
veces la tecla [RACK 1-4], puede acceder a las pantallas
RACK 1-4 y si se presiona varias veces la tecla [RACK 5-8],
puede acceder a las pantallas RACK 5-8 y la pantalla
EXTERNAL HA (Preamplificador externo).

e Las pantallas RACK de 31Band GEQ y Flex15GEQ son
prédcticamente idénticas. Sin embargo, la de Flex15GEQ
muestra de forma individual dos unidades de GEQ (A y B)
montadas en un solo bastidor.

(1) Botén GEQ ON/OFF (Activar/desactivar GEQ)
Activa/desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.

(@ Boton FLAT (Plano)
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en
ese momento a 0 dB.

(® Boton INPUT

Este boton muestra la ventana emergente OUTPUT
CH SELECT, donde puede seleccionar el origen de
entrada del bastidor. El procedimiento de

funcionamiento es el mismo que el del botén INPUT,
en el campo GEQ/EFFECT.

(49 Botén OUTPUT

Este boton muestra la ventana emergente INPUT CH
SELECT, donde puede seleccionar el destino de salida
del bastidor. El procedimiento de funcionamiento es el
mismo que el del boton OUTPUT, en el campo
GEQ/EFFECT.
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(5 Boton GEQ LINK (Enlace de GEQ)

Este boton enlaza unidades de GEQ adyacentes. En el
caso de un 31Band GEQ, se enlazaran las unidades de
GEQ en bastidores adyacentes pares e impares. En el
caso de un Flex15GEQ, se enlazaran el GEQ (A) y
GEQ (B) de un mismo bastidor.

NOTA

e El boton GEQ LINK sdlo aparece si el enlace es posible.

Si desea enlazar dos unidades GEQ, active
el botéon GEQ LINK.

Si ha seleccionado un 31Band GEQ para dos
bastidores adyacentes pares e impares, o si ha
seleccionado un Flex15GEQ, puede utilizar el botén
GEQ LINK para enlazar dos unidades GEQ. Resulta
muy préctico para procesar un origen estéreo a través
de unidades GEQ que tengan ajustes idénticos.

Al activar el boton GEQ LINK, aparece la siguiente
ventana emergente. La ventana emergente contiene los
siguientes elementos.

GEG LIMHK

¥ Make Link?
5

RACK 1 % =
RACK = % 1

RESET BOTH

CAMCEL

(1) Botén RACK x—y (”x” e ”’y” son el nimero
de bastidor o el nimero de bastidor y los
caracteres alfabéticos A o B)

Los parametros de ”x” se copiardn a ’y”’ y después se

enlazaran.

(2 Boton RACK y—x

Los parametros de ’y” se copiardn a ’x”’ y después se
enlazardn.

(3) Boton RESET BOTH (Restablecer ambos)
Se inicializaran los pardmetros de ambos y después se
enlazaran.

(4 Botéon CANCEL
Cancela el enlace y cierra la ventana emergente.

Para confirmar el enlace, coloque el cursor en el boton
CANCEL y presione la tecla [ENTER]. Cuando se
enlazan unidades GEQ, aparece un simbolo en el
campo GEQ/EFFECT para indicar el estado de enlace.

CH1O
chi0 000
LIRTUAL RACE

L ZAFE ]

Simbolo que
indica el estado
de enlace
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6 Para activar el GEQ, coloque el cursor en el
botéon GEQ ON/OFF y presione la tecla
[ENTER].

Una vez activado el GEQ, ajustele las bandas. Para
obtener mas informacién sobre como utilizar el GEQ,
consulte "Utilizacién de 31Band GEQ” (mds abajo) o
”Utilizacion de Flex1SGEQ” (— pag. 164).

7 Compruebe que esté activado el botéon
INSERT (Insertar) para el canal con patch
aplicado.

Para obtener mas informacion, consulte la ”Insercion
de un dispositivo externo en un canal” (= pdg. 101).

Utilizacion de 31Band GEQ

En esta seccion se explica como utilizar el 31Band GEQ.

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de ”"Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un GEQ en un bastidor.

Un bastidor en que se ha montado un GEQ 31 bandas
mostrard los ajustes aproximados.

Visualizacién de imagen de bastidor

2 Enel campo GEQ/EFFECT, coloque el
cursor en el bastidor en que ha montado el
GEQ y presione la tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
pardmetros del GEQ.

También puede acceder a la pantalla RACK
presionando la tecla [RACK 1-4] o la tecla

[RACK 5-8]. Si se presiona varias veces la tecla
[RACK 1-4], puede acceder a las pantallas RACK 14
y si se presiona varias veces la tecla [RACK 5-8],
puede acceder a las pantallas RACK 5-8 y la pantalla
EXTERNAL HA (Preamplificador externo).

LS9-32

(» EQ gréfico
Indica la respuesta aproximada de los ajustes actuales
del 31Band GEQ.

(@ Deslizadores

Estos deslizadores indican la cantidad de aumento/
corte de cada 31Band GEQ. La frecuencia y el valor
del deslizador seleccionado en cada momento se
muestran debajo del deslizador.

(3 Campo FADER ASSIGN (Asignacion de
deslizador)

Utilice este campo para utilizar la cantidad de

aumento/corte de cada banda que usa los deslizadores

del panel superior.

(4 Botéon GEQ ON/OFF

Activa/desactiva el GEQ seleccionado en ese momento.

(56) Botéon FLAT
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en
ese momento a 0 dB.

(® Boton INPUT

Este botén muestra la ventana emergente OUTPUT
CH SELECT, donde puede seleccionar el origen de
entrada del bastidor.

(7 Botén OUTPUT

Este boton muestra la ventana emergente INPUT CH
SELECT, donde puede seleccionar el destino de salida
del bastidor.

Botén GEQ LINK

Este boton enlaza unidades de GEQ adyacentes.

NOTA

e El boton GEQ LINK sdlo aparece si el enlace es posible. Para
un 31Band GEQ, aparece este boton su dicho GEQ se ha
montado en dos bastidores adyacentes pares e impares.

Después de configurar correctamente el
origen de entrada y el destino de salida,
utilice el boton GEQ ON/OFF para activar
31Band GEQ.

Para ajustar el aumento/corte de cada
banda, coloque el cursor en un deslizador y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar).

Si desea utilizar los deslizadores del panel
superior para ajustar el aumento/corte de
cada banda, proceda del siguiente modo.

EQ grafico y efectos N
N

(1 Coloque el cursor en el botén del campo
FADER ASSIGN y presione la tecla
[ENTER].

Cuando se activa este boton, los deslizadores de la

pantalla se ponen de color blanco y podra utilizar los

deslizadores del panel superior pata ajustar las bandas
del GEQ.
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@ Para la LS9-16

En la LS9-16, las bandas que se pueden controlar
dependen del botén seleccionado. A fin de ajustar
todas las bandas, debera alternar estos botones a
medida que trabaja.

Nog:)l:gi w2 Bandas
Botén [20-630] 16 bandas de 20 Hz—-630 Hz
Botén [125-4k] 16 bandas de 125 Hz—4 KHz
Botén [630-20k] 16 bandas de 630 Hz—20 KHz

Initial Data
000 RE ADMIH

EEREER cck | ES0-c0k]

® Para la LS9-32
Sélo se puede seleccionar el botén [20-20k].
Cuando se activa este boton, puede utilizar los

deslizadores 1-31 del panel superior para usar las
31 bandas.

(2 Utilice los deslizadores.
Se aumentara o cortard la region de frecuencia
correspondiente.

|SUGERENCIA>

e Cuando un deslizador del panel superior esta en la posicion
central (plana), se apaga la tecla [ON] correspondiente.
Indica que no se esta modificando la banda correspondiente.
Si sube o baja el deslizador aunque sdlo sea un poco, la tecla
[ON] se iluminaréd para indicar que se esta modificando esta
banda. Si presiona una tecla [ON] iluminada para que se
apague, la banda correspondiente volvera de inmediato al
estado plano.

(3 Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los deslizadores del panel superior y las teclas [ON]

volveran a su funcion anterior.

|SUGERENCIA>

» Si estd activado un boton del campo FADER ASSIGN, si se
cambia la visualizacion a otra pantalla o bastidor se
eliminardn forzosamente las asignaciones de los
deslizadores del panel superior.

e Sin embargo, si vuelve a visualizar el mismo bastidor, el
grupo de bandas que se habia controlado previamente se
asignard automdticamente a los deslizadores.

 Los ajustes de activacion/desactivacion de FADER ASSIGN
se aplican a todas las unidades GEQ juntas.
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6 Si desea copiar los ajustes del 31Band
GEQ mostrados en ese momento al GEQ de
otro bastidor, o bien para inicializar los
ajustes, puede utilizar los botones de
herramientas de la parte superior de la
ventana.

Para obtener mas informacion sobre como utilizar
estos botones, consulte Utilizacién de los botones de
herramientas” (— pag. 35).

NOTA

e Siun 31Band GEQ utiliza 15 bandas o menos, sus ajustes
también se pueden copiar en un Flex15GEQ.

UGERENCIA

g

e Los ajustes del GEQ se pueden guardar/cargar en cualquier
momento utilizando la biblioteca especial (— pdg. 174).

Utilizacion de Flex15GEQ

En esta seccion se explica como utilizar el Flex15GEQ.

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de "Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un GEQ en un bastidor.

Un bastidor en el cual se haya montado un Flex15GEQ
mostrard informacién de dos unidades GEQ (A y B).

1 GEQ (A)
@ GEQ (B)
(3 Area de visualizacion grafica del bastidor

e Cuando monta un Flex15GEQ, se colocan dos unidades
31Band GEQ monoaurales (A y B) en un solo bastidor. Sin
embargo, sélo se puede ajustar un maximo de quince bandas
para cada unidad.

2 Coloque el cursor en un bastidor en el que
se ha montado un Flex15GEQ y presione la
tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
pardmetros del GEQ (A) o GEQ (B).

Para cambiar de una pantalla RACK a otra, presione
varias veces las teclas [RACK 1-4] (pantallas RACK
1-4) o la tecla [RACK 5-8] (pantallas RACK 5-8/
EXTERNAL HA). Para un bastidor en el que se monta
un Flex15GEQ, se muestra por separado la pantalla
RACK como xA y xB (x es el niimero del bastidor).
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Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

OUTRUT
T IN

(1 EQ grafico
Indica la respuesta aproximada de los ajustes actuales
de Flex15GEQ.

(2 Deslizadores

Estos deslizadores indican la cantidad de aumento/
corte de cada banda de Flex15GEQ. La frecuencia y el
valor del deslizador seleccionado en cada momento se
muestran debajo del deslizador.

(3 Campo FADER ASSIGN

Utilice este campo para utilizar la cantidad de
aumento/corte de cada banda que usa los deslizadores.
A la derecha de "AVAILABLE BANDS” (Bandas
disponibles) hay siempre una indicacién del nimero
restante de bandas (mdximo 15) que puede controlarse
para el Flex15GEQ actual.

(@) Boton GEQ ON/OFF
Activa/desactiva el GEQ seleccionado en ese
momento.

(5) Boton FLAT
Devuelve todas las bandas del GEQ seleccionado en
ese momento a 0 dB.

Utilice la tecla [RACK 1-4] (para las
pantallas RACK 1-4) o la tecla [RACK 5-8]
(para las pantallas RACK 5-8) para
seleccionar una unidad GEQ A o B, realice
un ajuste correcto del origen de entrada y
el destino de salida y active el Flex15GEQ.

Para ajustar el aumento/corte de cada
banda, coloque el cursor en un deslizador y
utilice el mando o las teclas [DECJ/[INC]
(Disminuir/Aumentar).

Por cada una de las dos unidades GEQ (A y B) de un
Flex15GEQ, es posible controlar un maximo de
quince bandas.

El nimero restante de bandas que puede controlarse
aparece a la derecha de "AVAILABLE BANDS” en el
campo FADER ASSIGN. Si ha utilizado quince
bandas, debera devolver una de las bandas empleadas
(es decir, una banda para la que se ha subido o bajado
un deslizador) a la posicién plana antes de usar

otra banda.

NUmero restante
de bandas

5 Si desea utilizar los deslizadores del panel

superior para ajustar el aumento/corte de
cada banda, proceda del siguiente modo.

(1) Coloque el cursor en el botén del campo

FADER ASSIGN y presione la tecla [ENTER].

Para obtener mds informacién sobre cudl es la
diferencia de funcionamiento y los botones que hay de
un modelo a otro, consulte el paso 5 de ”Utilizacién de
31Band GEQ” (— pag. 163).

Cuando se activa este boton, los deslizadores de la
pantalla se ponen de color blanco y podra utilizar los
deslizadores del panel superior pata ajustar las bandas
del GEQ.

(2 Utilice los deslizadores.
Se aumentard o cortard la region de frecuencia

correspondiente. Se pueden controlar hasta 15 bandas.

e La tecla [ON] se iluminard si sube o baja un deslizador
aunque solo sea un poco. Indica que se estda modificando la
banda correspondiente.

* Para devolver rapidamente una banda aumentada o cortada
a la posicion plana, presione la tecla [ON] correspondiente
para que se apague.

(3 Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, desactive los botones del campo
FADER ASSIGN.

Los deslizadores del panel superior y las teclas [ON]

volverdn a su funcién anterior.

|SUGEHENCIA >

» Si estd activado un botoén del campo FADER ASSIGN, si se
cambia la visualizacion a otra pantalla o bastidor se
eliminaran forzosamente las asignaciones de los
deslizadores del panel superior. Sin embargo, si vuelve a
visualizar el mismo bastidor, el grupo de bandas que se
habia controlado previamente se asignara automaticamente
a los deslizadores.

Si desea copiar los ajustes del Flex15GEQ
mostrados en ese momento al GEQ de otro
bastidor, o bien para inicializar los ajustes,
puede utilizar los botones de herramientas
de la parte superior de la ventana.

Para obtener mas informacion sobre como utilizar
estos botones, consulte ’Utilizacion de los botones de
herramientas” (— pag. 35).

g

e Los ajustes del GEQ se pueden guardar/cargar en cualquier
momento utilizando la biblioteca especial (— pdg. 174).
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Acerca de los efectos internos

Los efectos internos de la LS9 se pueden montar en los bastidores 5—-8. Para cada efecto
montado puede elegir uno de los 48 tipos de efecto y aplicar un patch del efecto a la salida de un
canal de salida o a la entrada de un canal de entrada, o bien insertarlo en un canal.

Con los ajustes predeterminados, las sefiales de los canales MIX 13—16 se reciben en los
bastidores 5-8, y se envian a ST IN 1-4 (L/R).

NOTA

e | os efectos internos no pueden montarse en los bastidores 1-4.

» Algunos tipos de efecto solo pueden montarse en los bastidores 5 0 7.

Para utilizar un efecto interno mediante envio/retorno, @ Efectos de tipo STEREO
asigne la salida de un canal MIX, etc., a la entrada del

efecto y asigne la salida del efecto a un canal de entrada. _Entrada o
izquierda Efecto izquierdo Retorno izquierdo

En este caso, el bus MIX correspondiente se utiliza como
un canal principal para el envio del efecto y el canal de Entrada Efecto derecho Retorno derecho

. derecha
entrada se utiliza como un canal de retorno del efecto.

Si se asigna una sefial Gnicamente a una entrada de un

efecto de dos entradas, se procesard como entrada

Bastidor 8 monoaural/salida estéreo independientemente de si se ha

L] L | seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla.

Bastidor 5 @ Efectos de tipo MIX
_Entrada
.| Bastidor6 P izquierda } Cecto ———> Retorno izquierdo
% £ Entrada ——> Retorno derecho
Salida del » S Entrada del derecha
. 3 . canal de
canal de salida || 2| Bastidor7 3 entrada
<
g g
o &

También puede asignar la entrada y salida del efecto _ Entrada —> Retorno izquierdo
interno a la entrada/salida insercién del canal deseado 'Zq(‘jﬁ’é’;g Flecto ——— Retorno derecho
(salvo un canal ST IN), para que el efecto se inserte en ese
canal.

Salidadeinsercion [ —>| ig::g%i cée;

del canal deseado™ [ Efecto > canal deseado*

* Excepto en el caso de un canal ST IN

Los efectos internos se dividen en dos categorias: efectos
“tipo STEREO” (2 entradas/2 salidas) que procesan de
forma independiente las sefiales de entrada de los canales
L/R, y los efectos "tipo MIX” (1 entrada/2 salidas) que
mezclan los dos canales monoaurales antes de
procesarlos.

Si la sefial se asigna a las entradas L y R de un efecto, el
modo en que se procesan los canales L/R dependerd de si
se ha seleccionado un tipo de efecto estéreo o de mezcla,
como se describe a continuacion.
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Utilizacion de un efecto interno a
través de envio/retorno

A continuacién se explica cémo utilizar un bus MIX como
bus de envio de efectos y un canal ST IN como canal de
retorno de efectos, de manera que el efecto pueda
utilizarse en una configuracioén de envio/retorno.

e Si desea utilizar un bus MIX como bus de envio de efectos,
seleccione "VARI” (Variable) como tipo de bus (— pdg. 213).
De esta manera, podra ajustar por separado el nivel de envio para
cada canal de entrada.

e Sidesea utilizar la entrada a un efecto en estéreo, resulta practico
asignar el bus MIX de origen de envio al estéreo (— pdg. 213).

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de "Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un efecto en un bastidor.

Un bastidor en que se ha montado un efecto indicara el
tipo de efecto que ha empleado dicho efecto y el
estado de activacion/desactivacion del bypass.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

(1) Bastidores
(2 Botones INPUT
(3 Botones OUTPUT

2 Presione el boton INPUT L para abrir la
ventana emergente OUTPUT CH SELECT y
seleccione un canal MIX como origen de
entrada del bastidor.

La salida del canal MIX que esta utilizando como
envio del efecto se asignara a la entrada L del efecto.
Para obtener mds informacion sobre la ventana
emergente OUTPUT CH SELECT, consulte el paso 4
de "Montaje de un GEQ o efecto en el bastidor
virtual” (— pag. 158).

Si estd utilizando un origen estéreo, asigne las sefiales
L/R de los canales MIX estéreo a las entradas L/R del
bastidor.

3 Utilice el botén OUTPUT L para abrir la
ventana emergente INPUT CH SELECT y
seleccione la entrada L del canal ST IN
deseado como destino de salida del bastidor.
La entrada L del canal ST IN utilizado como canal de
retorno de efectos ahora se asigna a la salida L del efecto.
Para obtener mds informacion sobre la ventana emergente
INPUT CH SELECT, consulte el paso 6 de "Montaje de
un GEQ o efecto en el bastidor virtual” (— pag. 158).

Si estd utilizando la salida del efecto en estéreo, asigne
la entrada R del mismo canal ST IN a la salida R del
bastidor de la misma manera.

T

» Puede seleccionar varios destinos de salida para el efecto.

4 Coloque el cursor en un bastidor en el que
se ha montado un efecto en el campo
GEQ/EFFECT y presione la tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
parametros del efecto.

También puede acceder a las pantallas RACK 5-8
presionando varias veces la tecla [RACK 5-8].

T

e La pantalla EXTERNAL HA que aparece al utilizar la tecla
[RACK 5-8] se utiliza cuando se emplea un preamplificador
externo (— pag. 175).

I 00 ::Irlétil:l] [ll]_tl L

(1) Mando de control MIX BAL.

(Balance de mezcla)
Este mando de control ajusta el balance entre el sonido
original y el sonido del efecto incluido en la sefial de
salida del efecto.

EQ grafico y efectos N
N

(2 Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después del efecto.

(3 Botones INPUT L/R

Estos botones abren la ventana emergente OUTPUT
CH SELECT. El procedimiento de funcionamiento es
el mismo que el del botén INPUT, en el campo
GEQ/EFFECT.

(4 Botones OUTPUT L/R

Estos botones abren la ventana emergente INPUT CH
SELECT. El procedimiento de funcionamiento es el
mismo que el del botén OUTPUT, en el campo
GEQ/EFFECT.
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5 Para cambia el balance de mezcla del

sonido original y el sonido del efecto,
coloque el cursor en el mando de control
MIX BAL. y utilice el mando o las teclas
[DECY/INC].

El mando de control MIX BAL. ajusta el balance entre
el sonido original y el sonido del efecto incluido en la
sefial de salida del efecto. Este pardmetro se
proporciona para todos los tipos de efecto.

Si esta utilizando el efecto mediante envio/retorno,
configtrelo en 100% (sélo sonido de efecto).

g

¢ Para obtener mds informacion sobre la edicion de
pardametros de efectos, consulte "Edicion de los parametros
de efectos internos” (— pdg. 170).

Para ajustar el nivel de envio de efectos de
un canal de entrada, utilice la tecla [HOME]
(Inicio) para acceder a la pantalla
SELECTED CH VIEW (Vista del canal
seleccionado) y acceda al canal de entrada
que desea controlar.

Initial Doto
0 0 0 il IE ADHIH

(1) Campo SEND
(2 Mando de control TO MIX SEND LEVEL

7 Coloque el cursor en el mando de control

TO MIX SEND LEVEL del bus MIX deseado
y utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para ajustar el nivel de envio.

Con estos ajustes, se enviara la sefial desde el canal de
entrada al efecto interno. Ajuste el nivel de envio de
otros canales de entrada de la misma manera.

Si coloca el cursor en el mando de control y presiona
la tecla [ENTER], puede activar/desactivar la sefial
enviada desde cada canal al correspondiente bus y
acceder a un ventana emergente donde puede elegir el
punto de envio (PRE/POST) (Previo/Posterior)

(— pag. 64).

» Asegurese de que el nivel de envio desde el canal ST IN
seleccionado en el paso 3 al bus MIX correspondiente esté
definido como 0. Si sube este nivel de envio, la salida del
efecto volvera a la entrada del mismo efecto y posiblemente
produzca una oscilacion.
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8 Para ajustar el nivel principal del envio del
efecto, acceda a la capa de deslizadores
que incluye el canal MIX especificado como
origen de entrada del bastidor en el paso 2
de y ajuste el deslizador correspondiente.
Configure el nivel lo més elevado posible sin permitir
que la sefial posterior al efecto alcance el punto de
sobrecarga.

9 Para ajustar el nivel de retorno del efecto,
utilice el codificador del canal ST IN que
haya seleccionado como destino de salida
del bastidor en el paso 3.

Insercion de un efecto interno en
un canal

A continuacién se explica como insertar un efecto en un
canal asignando la entrada/salida del efecto interno a la
entrada/salida del canal deseado (salvo el canal ST IN).

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de "Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un efecto en un bastidor.

Un bastidor en que se ha montado un efecto indicara el
tipo de efecto que ha empleado dicho efecto y el
estado de activacion/desactivacion del bypass.

¥ IHS CH 1

¥ IHS CH 2

STIH4L L
STIH4R R

(1) Bastidores
(2) Botones INPUT
(3 Botones OUTPUT

2 Utilice el botén INPUT L para abrir la
ventana emergente OUTPUT CH SELECT y
seleccione la salida de insercién de un
canal como origen de entrada.

La salida de insercion se asignard a la entrada L del
efecto. Para obtener mas informacion sobre la ventana
emergente OUTPUT CH SELECT, consulte el paso 4
de "Montaje de un GEQ o efecto en el bastidor
virtual” (— pag. 158).
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3 Utilice el boton INPUT L para abrir la
ventana emergente INPUT CH SELECT y
seleccione la entrada de insercién del
mismo canal como destino de salida.

La entrada de insercion se asignard a la salida L del
efecto.

Si estd realizando una insercién en un canal que utiliza
un origen estéreo, proceda del mismo modo para
asignar la salida/entrada de insercion del otro canal a
una entrada R y una salida R del efecto.

4 Presione la tecla [HOME] para acceder a la
pantalla SELECTED CH VIEW y acceda al
canal en que desea insertar el efecto.

5 Coloque el cursor en el boton emergente
INSERT y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente INSERT.

Asegurese de seleccionar el bastidor deseado para los
puertos de entrada/salida que esta utilizando para la
insercion. Para obtener mds informacién sobre la
salida y entrada de insercion, consulte “Insercién de
un dispositivo externo en un canal” (— pag. 101).

(=)

Bl CH10 | CH11 |

=

(1) Boton INSERT ON/OFF
(Activar/desactivar insercion)

g

e La ventana emergente INSERT también le permite cambiar la
posicion de la salida/entrada de insercion en el canal.

6 Asegurese de que esté activado el boton
INSERT ON/OFF del canal en el que insertd
el efecto.

Si esta desactivado, activelo. En este estado, se activa
la insercidn del efecto para el canal correspondiente.

7 Presione varias veces la tecla [RACK 5-8]
para acceder a la pantalla RACK
correspondiente al bastidor insertado
en el canal.

En esta ventana puede editar los parametros del efecto.
La pantalla contiene los siguientes elementos.

(1) Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefiales antes y después
del efecto.

(2) Botones INPUT L/R

Estos botones abren la ventana emergente OUTPUT
CH SELECT. El procedimiento de funcionamiento es
el mismo que el del botén INPUT, en el campo
GEQ/EFFECT.

(3 Botones OUTPUT L/R

Estos botones abren la ventana emergente INPUT CH
SELECT. El procedimiento de funcionamiento es el
mismo que el del botén OUTPUT, en el campo
GEQ/EFFECT.

8 Seleccione el tipo de efecto y edite sus
parametros.

Para obtener mas informacion sobre la edicion de
parametros de efectos, consulte “Edicion de los
pardmetros de efectos internos”.

|SUGEREMCIA>

e Los niveles anteriores y posteriores al efecto aparecen en los
contadores de entrada/salida en la esquina superior derecha
de la pantalla RACK (Bastidor).

NOTA

» Ajuste el nivel de envio de la sefal de salida de insercion y los
pardmetros del efecto de modo que la sehal no alcance el
punto de sobrecarga en la etapa de entrada o salida del efecto.

9 Seleccione la capa de deslizador que
incluye el canal seleccionado en el paso
3 como destino de salida del bastidor
y utilice el deslizador correspondiente para
ajustar el nivel adecuado.
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Edicion de los parametros de
efectos internos

En esta seccidn se explica cémo cambiar el tipo de efecto
y editar los pardmetros.

1 Siguiendo la descripcion recogida en los
pasos 1-3 de "Montaje de un GEQ o efecto
en el bastidor virtual” (— pag. 158), monte
un efecto en un bastidor.

Un bastidor en que se ha montado un efecto indicard el
tipo de efecto que ha empleado dicho efecto y el
estado de activacion/desactivacion del bypass.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

ESTIHSRT R

(1 Titulo/tipo de efecto
(2 Estado de activacion/desactivacion del
bypass

2 Coloque el cursor en el bastidor en que se
ha montado el efecto que desea editar y
presione la tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
parametros del efecto.

También puede acceder a las pantallas RACK 5-8
presionando varias veces la tecla [RACK 5-8].

e

e La pantalla EXTERNAL HA que aparece al utilizar la tecla
[RACK 5-8] se utiliza cuando se emplea un preamplificador
externo (— pdg. 175).
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(1) Campo de tipo de efecto

Muestra el titulo del efecto, el nombre del tipo
utilizado y un gréfico. También se muestra el nimero
de canales de entrada y salida (1 IN/2 OUT o 2 IN/2
OUT) de este efecto. Si coloca el cursor en el grafico
del tipo de efecto y presiona la tecla [ENTER],
aparecera la ventana emergente EFFECT TYPE (Tipo
de efecto), que le permite seleccionar el tipo de efecto.

(2 Boton BYPASS (Omitir)
Este boton omite temporalmente el efecto.

(3) Boton EFFECT CUE (Escucha de efecto)
Este boton permite monitorizar mediante escucha la
salida del efecto seleccionado en ese momento. Esta
funcién de escucha sélo es valida mientras se muestra
la pantalla. La escucha se cancelard automaticamente
cuando cambie de pantalla.

(4 Campo de parametros especiales
Muestra pardmetros especiales que son especificos
para determinados tipos de efecto.

(56) Contadores de entrada/salida
Indican el nivel de las sefales antes y después del
efecto.

(6) Botones INPUT L/R
Estos botones abren la ventana emergente
OUTPUT CH SELECT.

(@ Botones OUTPUT L/R
Estos botones abren la ventana emergente
INPUT CH SELECT.

Campo de parametros de efectos
Esta drea muestra los pardmetros para el tipo de efecto
seleccionado actualmente.

Si desea cambiar el tipo de efecto, proceda
del siguiente modo.

(1) Coloque el cursor en el grafico de tipo de
efecto y presione la tecla [ENTER].
Aparecerd la pantalla emergente EFFECT TYPE.

EFFECT TYFE

Botén CLOSE
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(2 Utilice el mando o las teclas del cursor
para desplazar el cursor y seleccione el
nuevo tipo de efecto.

Puede desplazar el cursor hacia arriba o hacia abajo

para seleccionar un nuevo tipo en intervalos de doce.

Si decide no cambiar el tipo de efecto, utilice las teclas

del cursor para colocar el cursor en el botén CLOSE y

presione la tecla [ENTER].

(3 Una vez seleccionado el nuevo tipo de
efecto, presione la tecla [ENTER].

La ventana emergente EFFECT TYPE se cerrard

automdticamente y el nuevo efecto estd disponible

para su uso.

ISUGERENCIA >

L4

e También puede cambiar de tipo de efecto recuperando un
ajuste de la biblioteca.

NOTA

e Los tipos de efecto "HQ.PITCH” (Tono de alta calidad) y
"FREEZE” (Interrupcion) sdlo pueden utilizarse en los
bastidores 5 o 7. Ademds, aunque copie estos dos tipos de
efectos, no podra pegarlos en los bastidores 6 u 8.

Para editar los parametros del efecto,
coloque el cursor en los mandos de control
del campo de parametros de efectos, y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC].

e Para obtener mds informacion sobre los pardmetros de cada
tipo de efecto, consulte el material complementario al final del
manual (— pdg. 233).

Edite los ajustes en el campo de
parametros especiales si es preciso.

En el caso de algunos tipos de efectos, en el campo de
parametros especiales apareceran parametros como los
que se indican a continuacion.

® TEMPO
Aparece si se selecciona el efecto de tipo de tempo o
tipo de modulacién.

TEMFD

120EBFH

(1) Boton MIDI CLK (Reloj MIDI)

Si activa este botén, el parimetro BPM de ese efecto
se configurard para que coincida con el tempo del
reloj de sincronizacién MIDI que se recibe desde el
puerto MIDI.

(2 Mando de control BPM (Intervalo medio)
Este mando de control define el pardmetro BPM
manualmente. También puede asignar la funcién
Tap Tempo (Tempo por pulsacion) a una tecla
definida por el usuario y definir el BPM con ella
(— pag. 172).

® PLAY/REC (Reproducir/Grabar)
Aparece si se selecciona FREEZE como tipo de efecto.

(1) Boton PLAY y botén REC

Estos botones se utilizan para grabar (realizar un
muestreo) y reproducir cuando se utiliza el efecto
Freeze. Para obtener mas informacion sobre cémo
utilizar esta funcion, consulte Utilizacion del
efecto Freeze” (— pag. 173).

® SOLO
Aparece si se selecciona M.BAND DYNA. (Dinamica
multibanda) o M.BAND COMP. () como tipo de efecto.

(1) Botones HIGH/MID/LOW (Alta/Media/Baja)

Estos botones pasan tinicamente la banda de
frecuencia seleccionada (se permite realizar varias
selecciones).

(2) Contadores de reduccion de ganancia
Muestran la cantidad de reduccién de ganancia de
cada banda.

6 Para monitorizar unicamente la sefial de
salida del efecto mostrado en ese
momento, presione el botén EFFECT CUE
para activarlo.

» Si el modo Cue esté configurado en modo MIX CUE (Mezclar
escuchas) (en el que todos los canales cuyas teclas [CUE]
estén activadas se mezclaran para la monitorizacion), sélo se
monitorizard la sefial de salida del efecto cuando se active el
botén EFFECT CUE. (Las teclas [CUE] que estuvieron
activadas hasta ese momento se anularan temporalmente.)

7 Para omitir el efecto mostrado en ese
momento, active el boton BYPASS.

8 Si desea copiar los ajustes del efecto
visualizados en ese momento en el efecto
de otro bastidor, o para inicializar los
ajustes, puede utilizar los botones de
herramientas de la parte superior de la
ventana emergente.

Para obtener mas informacion sobre coémo utilizar
estos botones, consulte ’Utilizacion de los botones de
herramientas” (— pag. 35).

ooy

* Los ajustes de efectos pueden guardarse y recuperarse en
cualquier momento a través de la biblioteca de efectos
(— pég. 174).
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Utilizacion de la funcion Tap Tempo

”Tap tempo” es una funcién que le permite especificar el
tiempo de retardo de un efecto de retardo o la velocidad de
modulacién de un efecto de modulacién pulsando una
tecla en el intervalo que se desee. Para utilizar la funcién
Tap (Pulsacion), primero debe asignar Tap Tempo a una
tecla definida por el usuario y después utilizarla.

1 En1a seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] (Configurar)
para acceder a la pantalla USER SETUP
(Configuracién del usuario) en las pantallas
SETUP.

Initial Data
000 R3 ADOM I H

* PREFEREMCE

USER DEFIMED
KE"S

- U

= USER LEVEL = USER LEVEL

(1) Botones emergentes USER DEFINED
KEYS (Teclas definidas por el usuario)

2 Coloque el cursor en el botén emergente
USER DEFINED KEYS y presione la tecla
[ENTER] para acceder a la ventana
emergente USER DEFINED KEYS.

La ventana emergente USER DEFINED KEYS le
permite asignar funciones a teclas definidas por el
usuario [1]-[12].

[USER DEFIMED KEYS for Administrator ]
ZENDS Of FADER:

(L

(1) Botones emergentes de teclas definidas
por el usuario

3 Coloque el cursor en el boton emergente de
la tecla definida por el usuario a la cual
desea asignar la funciéon Tap Tempo y
presione la tecla [ENTER].

Se abrira la ventana emergente USER DEFINED KEY

SETUP (Configuracién de tecla definida por el usuario).
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4 Seleccione "TAP TEMPO” en la columna
FUNCTION (Funcién), seleccione
”CURRENT PAGE” (Pagina actual) en la
columna PARAMETER 1 (Parametro 1),
coloque el cursor en el boton OK 'y
presione la tecla [ENTER].

Para seleccionar un elemento en cada columna,
coloque el cursor en la columna deseada y utilice el
mando o las teclas [DEC]/[INC]. Coloque el cursor en
el botén OK y presione la tecla [ENTER]; la funcién
Tap Tempo se asignard a la tecla definida por el
usuario que haya seleccionado en el paso 3 y volverd a
la pagina USER DEFINED KEY SETUP.

SER DEF |HED TUP
ot Par for- USER DEFIMED KEY 1.

FARAMETER 1

FUMCT | OH

CURREMT PRGE
RACK S
RACK &
RACK 7

TAP TEMPO

CAMCEL

|SUGERENCIA>

e Siespecifica "CURRENT PAGE” en la columna PARAMETER
1, la funcion Tap Tempo se podra utilizar para el efecto
mostrado en ese momento (bastidor).

e Si especifica "RACK x” (x=5-8) en la columna PARAMETER
1, la funcion Tap Tempo sélo se podra utilizar para un
determinado efecto (bastidor).

¢ Para obtener mds informacion acerca de las teclas definidas
por el usuario, consulte "Teclas definidas por el usuario”

(— pdg. 196).

5 Presione varias veces la tecla [RACK 5-8]
para acceder a la pantalla RACK
correspondiente al bastidor en el que se ha
montado el efecto que desea controlar.

6 Seleccione un tipo de efecto que incluya un
parametro BPM.
Para obtener mds informacién sobre como seleccionar
el tipo de efecto, consulte el paso 3 de “Edicion de los
pardmetros de efectos internos” (— pdg. 170).
El parametro BPM se muestra en el campo de
parametros especiales. Se incluye en los efectos tipo
de retardo y tipo de modulacién, y puede utilizarse
para especificar el tiempo de retardo o la velocidad de
modulacion.

000 Initial Data
(NE] AOM 1M
LIE DEF [
TEM

W HI.RATIO
0.6

HPF
Thiu

(1) Parametro BPM
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e Para obtener mds informacion sobre los pardmetros de cada
tipo de efecto, consulte el material complementario al final del
manual (— pdg. 233).

7 En el tempo deseado, presione varias
veces la tecla definida por el usuario a la
que haya asignado la funcién Tap Tempo.
Se calculard el intervalo medio (BPM) al que presiona
la tecla y el parametro TEMPO reflejara ese valor.

Se introducira el intervalo medio
(lamediade a,by c)

| | |
| | | |
& 3/ 3 & 3!
< >« > < >
| a | b | c |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
Primera Segunda Tercera Cuarta
pulsacién pulsacion pulsacién pulsacién

* Si el valor medio no estd dentro del intervalo 20—-300 BPM, se
pasara por alto.

e Siactiva el boton MIDI CLK en el campo de parametros
especiales, el valor del pardmetro BPM cambiard de acuerdo
con el tempo del reloj de sincronizacion MIDI recibido desde
el puerto MIDI activado en ese momento.

Utilizacion del efecto Freeze

A continuacién se explica como se utiliza el tipo de efecto
“"FREEZE” que proporciona las funciones de un
muestreador simple. Cuando este efecto estd seleccionado,
puede realizar las operaciones de la pantalla para grabar
(realizar un muestreo) y reproducir un sonido.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [RACK 1-4] (Bastidor 1-4) y la tecla
[RACK 5-8] simultaneamente para acceder
a la pantalla VIRTUAL RACK.

2 Monte un efecto en el bastidor 50 7.

NOTA

e Los tipos de efecto "FREEZE” y "HQ.PITCH” s6lo pueden
utilizarse en los bastidores 5 0 7.

3 Coloque el cursor en el bastidor en que se
ha montado el efecto que desea editar y
presione la tecla [ENTER].

Aparece la pantalla RACK, donde puede editar los
parametros del efecto.

También puede acceder a las pantallas RACK 5-8
presionando varias veces la tecla [RACK 5-8].

4 Seleccione "FREEZE” como tipo de efecto.
Para obtener mds informacidn sobre cémo seleccionar
el tipo de efecto, consulte el paso 3 de “Edicion de los
parametros de efectos internos” (— pag. 170).

Si se selecciona el tipo de efecto "FREEZE”,
aparecerdn un botén PLAY, un botén REC y una barra
de progreso en el campo de pardmetros especiales.

l?\ | 000 :::nétinl Da

(1) Botén PLAY
(2 Botén REC
(3 Barra de progreso

e Como alternativa a cambiar de tipo de efecto, también puede
recuperar ajustes que utilicen el tipo de efecto "FREEZE” de
la biblioteca de efectos.

5 Para comenzar la grabacion (muestreo),
active el boton REC para que se encienda y,
a continuacion, active el botén PLAY.
Se grabara la senal que se introduce en el efecto. La
barra de progreso muestra la ubicacion de la grabacion
actual. Cuando ha transcurrido el tiempo establecido,
los botones se desactivan automaticamente.

» Puede ajustar los pardmetros de la ventana para realizar
ajustes detallados del tiempo de grabacion, del modo en que
comenzard la grabacion y del modo en que se reproducird la
muestra. Para obtener mds informacion sobre los
pardmetros, consulte el material complementario al final de
este manual (— pdg. 233).

6 Para reproducir la muestra grabada,
coloque el cursor en el boton PLAY y
presione la tecla [ENTER].

EQ grafico y efectos N
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* Si, una vez finalizada la grabacion, se activa de nuevo el
botén REC para introducir el modo listo para grabar, se
eliminard el contenido muestreado.
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Utilizacion de las hibliotecas de EQ graficos y efectos

Puede utilizar bibliotecas especiales para almacenar y recuperar ajustes de EQ graficos y efectos.

Biblioteca de GEQ

Utilice la "biblioteca de GEQ” para guardar y recuperar
ajustes GEQ. Esta biblioteca de GEQ puede consultarse
desde todas las unidades GEQ empleadas en la LS9.
(Sin embargo, los tipos 31Band GEQ y Flex15GEQ son
diferentes. No es posible recuperar un elemento de la
biblioteca de GEQ correspondiente a un tipo diferente.)
Se pueden recuperar 200 elementos de la biblioteca.

El ndmero 000 corresponde a datos de sélo lectura y el
resto de los nimeros de la biblioteca pueden leerse o
escribirse sin restricciones.

Para acceder a la biblioteca de GEQ, coloque el cursor en
el boton de herramienta LIB (Biblioteca) que aparece en la
parte superior de la ventana cuando se muestra un GEQ en
la pantalla RACK, y presione la tecla [ENTER].

1 Data
AOM | H

(1 Botén LIB

Para obtener mas informacion sobre como utilizar la
biblioteca, consulte ”Utilizacion de bibliotecas”

(— pag. 35).

e L as operaciones de almacenamiento/recuperacion se realizan en
bastidores individuales. No se puede almacenar/recuperar
individualmente dos unidades Flex15GEQ que estan montadas
en el mismo bastidor.
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Biblioteca de efectos

Utilice la "biblioteca de efectos” para guardar y recuperar
ajustes de efectos.

Se puede recuperar un total de 199 elementos de la
biblioteca de efectos. Los elementos 1-48 de la biblioteca
son valores predeterminados de sélo lectura y
corresponden a los tipos de efectos 1-48 respectivamente.
Los elementos 49-57 de la biblioteca estdn reservados
para ser utilizados por el sistema. Los demds ntimeros de
elementos de la biblioteca pueden leerse y escribirse sin
restricciones.

Para acceder a la biblioteca de efectos, coloque el cursor
en el botén de herramienta LIB que aparece en la parte
superior de la ventana cuando se muestra un efecto en la
pantalla RACK 5-8, y presione la tecla [ENTER].

Initifpl Oata
2\ 000 F:“E -:=n:|-:-1|r-1

W DIFF.
[
HFF
£ Thiru

OFF

(1 Botén LIB

Para obtener mas informacion sobre como utilizar la
biblioteca, consulte Utilizacion de bibliotecas”

(— pag. 35).

* L os elementos de la biblioteca que utilicen los tipos de efecto
"HQ.PITCH” 0o "FREEZE” sélo pueden recuperarse en los
bastidores 5 o 7, pero no en los bastidores 6 u 8.

e Utilice también los mensajes MIDI (cambios de programa) para
recuperar ajustes de efectos de la biblioteca (— pdg. 180).
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Utilizacion de un preamplificador externo

Si se instala una tarjeta de E/S (que se pondra a la venta en el futuro) compatible con el
protocolo remoto del preamplificador externo (Yamaha AD8HR) en una ranura del LS9, podra
controlar de forma remota parametros tales como la activacién/desactivacion de la alimentacion
phantom del preamplificador externo (+48 V), la gananciay el filtro HPF desde el LS9.

Para obtener un ejemplo de las conexiones reales, consulte el manual de instrucciones de la

tarjeta de E/S.

Control remoto de un
preamplificador externo

A continuacién se explica como controlar el
preamplificador externo desde la LS9 a través de una
tarjeta de E/S instalada en una ranura.

1 Conecte la LS9 y el preamplificador externo.

Consulte el Manual de instrucciones de la tarjeta E/S
y del preamplificador externo.

2 Presione varias veces la tecla [RACK 5-8]
para acceder a la pantalla EXTERNAL HA.

La pantalla EXTERNAL HA contiene los siguientes
elementos.

CH 1 Initial Data
ch 1 000 RE ADM 1M
EXTERHAL HA

(1) Cuadro COMM PORT

(Puerto de comunicaciones)
Este cuadro permite seleccionar el puerto de
comunicaciones de las tarjetas de E/S instaladas en ese
momento.

e Cuando se instale una tarjeta de interfaz MY16-ES64 o una
tarjeta EtherSound similar en una unidad LS9-32, asegurese
de instalarla en SLOT 1.

@ SLOT (Ranura) {SLOT1}

Seleccione el puerto de comunicaciones de la
tarjeta de E/S instalada en la ranura {ranura 1}.

® SLOT2 (so6lo para LS9-32)
Seleccione el puerto de comunicaciones de la
tarjeta de E/S instalada en la ranura 2.

(@ ID/ nombre del modelo / +48V principal
Muestra informacion del preamplificador externo
montado en el bastidor. El niimero de la tarjeta de E/S
se asigna automaticamente como 1 a2 {1 a4} enel
orden en que se conectan los dispositivos a la tarjeta de
E/S. Esta drea también muestra el estado de activacién/
desactivacion de la alimentacién phantom principal.

(3 Bastidores virtuales

Son dos {cuatro} bastidores en los que se pueden
montar unidades de preamplificadores externos que

se pueden controlar de forma remota. Si se monta un
preamplificador externo, se muestran sus ajustes (ajuste
de ganancia, activacién/desactivacién de alimentacién
phantom y activacién/desactivacion de filtro de paso
alto). Cuando se coloca el cursor en un bastidor y se
presiona la tecla [ENTER], aparecerd la ventana
emergente EXTERNAL HA de dicho bastidor.

(4) Boton emergente EXTERNAL HA PORT
SELECT (Seleccidn de puerto del
preamplificador externo)

Este boton abre la ventana emergente EXTERNAL

HA PORT SELECT en la que puede especificar los

puertos de entrada a los que es posible conectar el

preamplificador externo montado en el bastidor.

Para seleccionar el puerto de comunicacio-
nes de la tarjeta de E/S, coloque el cursor
en el cuadro COMM PORT, utilice el mando
o las teclas [DECJ/[INC] para seleccionar un
puerto y presione la tecla [ENTER].

Para especificar los puertos de entrada
de un preamplificador externo, coloque el
cursor en el boton emergente EXTERNAL
HA PORT SELECT de dicho bastidor

y presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente EXTERNAL HA
PORT SELECT. La ventana emergente contiene los
siguientes elementos.
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EXTERMAL PORT SELECT

(1) Botones PORT SELECT

(Seleccion de puerto)
Estos botones especifican los puertos de entrada a los
que estd conectado el preamplificador externo.

(2 Boton NO ASSIGN (Sin asignacion)
Este boton anula la seleccién de puerto.
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5 Utilice los botones PORT SELECT para
especificar los puertos de entrada a los que
esta conectada la salida de audio del
preamplificador externo.

Una vez haya realizados los ajustes, coloque el cursor
en el botén CLOSE y presione la tecla [ENTER] para
cerrar la ventana emergente.

¢ Si hay un preamplificador externo conectado a una de las
ranuras de la LS9, debe especificar manualmente el puerto
de entrada correspondiente. Si se configura incorrectamente,
el preamplificador externo no se detectard adecuadamente
cuando aplique patches entre los puertos de entrada y los
canales de entrada.

6 Para controlar de forma remota un
preamplificador externo, coloque el cursor
en el bastidor en que se ha montado el
preamplificador externo que desea
controlar y presione la tecla [ENTER].

Se abre la ventana emergente EXTERNAL HA. Aqui
podrd controlar el preamplificador externo de forma
remota con los mandos de control y botones de la pantalla
de la LS9 o bien con los mandos del panel superior.

EXTERMAL HA

O]
@7
@7

(1) Botones de seleccion del bastidor
Estas botones cambian el bastidor que aparece en la
ventana emergente EXTERNAL HA.

(@ +48V MASTER (Principal +48 V)

Si hay un HA externo conectado al conector
REMOTE, aqui aparecerd el estado de activacién/
desactivacién de la alimentacién phantom principal.
(Su activacion o desactivacion se realiza directamente
en el preamplificador externo.)

(3 Botones +48V
Activan y desactivan la alimentacién phantom de
cada canal.

(4 Mandos de control GAIN (Ganancia)
Indican la ganancia del preamplificador externo.
Coloque el cursor en este mando de control y utilice el

mando o las teclas [DEC]/[INC] para realizar el ajuste.

(5) Mandos de control HPF

(Filtro de paso alto) y botones ON
Estos controles activan/desactivan el filtro de paso alto
incorporado del preamplificador externo y ajustan su
frecuencia de cierre.
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e Siconecta un AD8HR por primera vez, la pantalla anterior
refleja el estado del ajuste de AD8HR.

e Como los mandos de control y los botones se mostrardn
incluso si no se ha conectado un AD8HR, puede utilizarlos
para realizar los ajustes incluso sin AD8HR y almacenar
estos ajustes en una escena.

7 Para controlar de forma remota el
preamplificador externo de un canal de
entrada de la LS9, utilice la tecla [HOME]
para acceder a la pantalla SELECTED CH
VIEW y acceda al canal de entrada que
desea controlar.

Initial Data
R3 ADM I H

~IH

TOIRECT

(1) Boton emergente HA (Preamplificador)

8 Coloque el cursor en el boton emergente
HA y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente HA/PATCH
(Preamplificador/Patch).

(1) Botén emergente de puerto de entrada

9 Presione el botén emergente de puerto de
entrada y seleccione el puerto de entrada
asignado al preamplificador externo.

Con estos ajustes, el preamplificador externo puede
utilizarse de la misma manera que el propio HA de la
LS9. Para obtener mds informacién sobre la ventana
emergente HA/PATCH, consulte ”Ajuste del
preamplificador” (= pag. 57).

SUGERENCIA

e Los ajustes del preamplificador externo se guardan como
parte de la escena (sin embargo, se exceptuan los ajustes
de activacion/desactivacion de la alimentacion phantom
principal, activacion/desactivacion del filtro HPF y frecuencia
de corte).

e Cuando ajuste el brillo de los indicadores LED del panel de la
LS9, esto también afectara a los indicadores LED
del preamplificador externo.




Capitulo 18
MIDI

En este capitulo se explica cdémo pueden transmitirse los mensajes MIDI
desde un dispositivo externo para controlar los parametros de la LS9 vy,
a la inversa, cdmo pueden transmitirse las operaciones de la LS9 como
mensajes MIDI.

Funciones de MiDI en la LS9

La LS9 puede utilizar MIDI para realizar las operaciones siguientes.

® Transmision y recepcion de cambio de programa

Cuando se ejecuta un evento concreto (recuperacion de la biblioteca de escenas/efectos) en la LS9, se puede
transmitir a un dispositivo externo un mensaje de cambio de programa del nimero correspondiente. Y, a la
inversa, el evento correspondiente se puede ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de programa desde
un dispositivo externo.

@ Transmision y recepcion de cambio de control

Cuando ejecuta un evento concreto (operacion de deslizador/codificador o tecla) en la LS9, se puede transmitir
a un dispositivo externo el mensaje de cambio de control correspondiente. Y, a la inversa, se pueden ejecutar los
eventos cuando se reciben mensajes de cambio de control desde un dispositivo externo. Esto le permite grabar
las operaciones de deslizadores y teclas en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo, y posteriormente
reproducir estos datos.

® Transmision y recepcion de cambio de parametros (SysEx)

Cuando se ejecutan en la LS9 eventos concretos (operaciones de deslizadores/codificadores o teclas, cambios en
los ajustes del sistema o en los ajustes del usuario), es posible transmitir a un dispositivo externo mensajes de
sistema de “cambio de pardmetro” exclusivos. Y, a la inversa, se pueden ejecutar los eventos cuando se reciben
mensajes de cambios de pardmetros desde un dispositivo externo.

Con esta prestacion, es posible grabar y reproducir las operaciones de la LS9 en un secuenciador MIDI u otro
dispositivo externo, o reflejar los cambios en los ajustes de sistema o del usuario en otra mesa LS9.

e Como puerto MIDI empleado para transmitir y recibir mensajes MIDI, puede seleccionar los conectores MIDI IN/OUT
(Entrada/Salida MIDI) del panel posterior o una tarjeta de E/S instalada en la ranura {1, 2}. (Si selecciona una tarjeta de
E/S, también puede elegir un nimero de puerto.) Todas las funciones anteriores serdn comunes al puerto seleccionado.

» Los mensajes MMC (control de mdquinas MIDI) se pueden recibir para controlar el transporte de la grabadora de
memoria USB.
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Ajustes MIDI basicos

Ajustes MIDI hasicos

A continuacion se explica como seleccionar el tipo de mensajes MIDI que transmitira y recibira la
LS9, el puerto MIDI que se utilizara y el canal MIDI.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a (3 Cuadro de seleccion de canal

pantalla), presione varias veces la tecla
[SETUP] (Configurar) para acceder a la
pantalla MISC SETUP (Otras configuraciones)
en las pantallas SETUP.

Botén emergente MIDI SETUP
(Configuracion de MIDI)

Initial Doto
0 0 0 R I ADMIH

DATE/T IME
07731/ 2006
16:10:30

P .00
CRORRLI 00 SCREEM PAMEL LAMP

EATTERY

2 Coloque el cursor en el boton emergente MIDI

SETUP y presione la tecla [ENTER] para
acceder a la ventana emergente MIDI SETUP.

En la pagina MIDI SETUP puede seleccionar el tipo
de mensajes MIDI que se transmitirdn y recibiran, y
elegir el puerto que se va a utilizar. Esta pagina incluye
los siguientes elementos.

(1) Campo PORT/CH (Puerto/Canal)

Aqui puede seleccionar el puerto y el canal MIDI que
se utilizardn para transmitir y recibir mensajes MIDI.
Si se estdn transmitiendo y recibiendo mensajes MIDI,
se iluminaran los indicadores SIGNAL (Seiial) de la
parte superior de este campo.

(2) Cuadro de seleccion de puerto

Utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC] (Disminuir/
Aumentar) para seleccionar el puerto de transmision
(Tx) y el puerto de recepcién (Rx) de mensajes MIDL.
Si selecciona el mismo puerto que utiliza otra funcién,
como el enlace en cascada o el preamplificador
remoto, aparecerd un cuadro de didlogo de
confirmacion. Si selecciona OK (Aceptar), se
desactivara el ajuste del puerto para la otra funcién.
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Utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC] para
seleccionar el canal de transmision (Tx) y el canal de
recepcion (Rx) de mensajes MIDL
(4) Campo PROGRAM CHANGE
(Cambio de programa)
Aqui puede realizar los ajustes de la transmision y
recepcion del cambio de programa.
@ Boton Tx (Transmision)
Activa o desactiva la transmision del cambio de
programa.
@ Boton Rx (Recepcion)
Activa o desactiva la recepcion del cambio
de programa.
® Boton ECHO (Eco)
Selecciona si los cambios de programa entrantes
deben o no emitirse en eco desde el puerto de
transmision.

e Para obtener mds informacion sobre como asignar la escena
o el efecto de cada nimero de programa, consulte
“Utilizacion de cambios de programa para recuperar escenas
y elementos de la biblioteca” (— pdg. 180).

(6 Campo PROGRAM CHANGE MODE
(Modo de cambio de programa)
Aqui puede seleccionar el modo de transmisién/
recepcién de cambios de programa.
@ Boton SINGLE (Unico)
Si este botén esta activado, los cambios de
programa se transmitirdn y recibirdn en un tnico
canal MIDI.
@ Boton OMNI (Todo)
Si este boton esta activado, los cambios de
programa de todos los canales MIDI se
transmitirdn y recibirdn en modo Single.
(La transmisién/recepcién en modo Multi y la
transmisién en modo Single estdn desactivadas.)
@ Boton BANK (Banco)
Si este boton estd activado, los mensajes de
seleccion de banco pueden transmitirse y recibirse
en modo Single. (Esta desactivado para la
transmisién/recepcién en modo Multi.)
@ Boton MULTI (Multiple)
Si este botén esta activado, los cambios de
programa se transmitirdn y recibirdn en varios
canales MIDI (modo Multi).

(6) Campo CONTROL CHANGE
(Cambio de control)
Aqui puede realizar los ajustes de la transmision y
recepcion del cambio de control.
@ Botén Tx
Activa o desactiva la transmisién del cambio de control.
@ Botén Rx
Activa o desactiva la recepcién del cambio de control.
@ Botén ECHO
Selecciona si los cambios de control entrantes deben
0 no emitirse en eco desde el puerto de transmision.



Ajustes MIDI basicos

(7 Campo CONTROL CHANGE MODE
(Modo de cambio de control)

Aqui puede seleccionar el modo de transmisién/

recepcion de cambios de control.

@ Boton NRPN (Numero de parametro no
registrado)

Si este boton estd activado, los pardmetros de

mezcla de la LS9 se transmitiran/recibirdn como

mensajes NRPN en un canal MIDI (modo NRPN).

@ Boton TABLE (Tabla)
Si este boton esta activado, los pardmetros de
mezcla de la LS9 se transmitiran/recibiran como

mensajes de cambio de control en un canal MIDI
(modo TABLE).

Campo PARAMETER CHANGE (Cambio de
parametro)

Aqui puede realizar los ajustes para la transmisién/

recepcion de mensajes exclusivos de sistema de

”cambio de pardmetro”.

@ Botén Tx

Activa o desactiva la transmisién del cambio de
pardmetro.

@ Bot6n Rx

Activa o desactiva la recepcion del cambio de
parametro.

@ Botén ECHO

Selecciona si los cambios de parametro entrantes

deben o no emitirse en eco desde el puerto de
transmision.

(® Campo OTHER COMMAND (Otro comando)
Aqui puede especificar cémo se recibirdn los mensajes
MIDI que no sean referentes a cambios de programa,
control y pardmetro (por ejemplo, mensajes como
activacion/desactivacion de nota y reloj de
sincronizacion MIDI).

® Botén ECHO

Selecciona si otros mensajes MIDI recibidos se
emitirdn en eco desde el puerto de transmision.

Para especificar el puerto que va a
transmitir o recibir cada tipo de mensaje
MIDI, coloque el cursor en el cuadro de
seleccion de puerto de transmision (Tx) o
recepcion (Rx), utilice el mando o las teclas
[DECY/[INC] para especificar el ajuste y, a
continuacion, presione la tecla [ENTER].

Puede seleccionar uno de los elementos siguientes.

Elemento Descripcion

No se utilizara ningun puerto.

Conector MIDI IN (Rx)/MIDI OUT

MIDI (Tx) del panel posterior

SLOT (Ranura) {1/2} -1-8 | Tarjeta que admite la transmisién
(El ntmero de puertos serie y estd instalada en una ranura
disponibles dependerade | {1/2} del panel posterior (MY16-ClI
la tarjeta instalada.) es valida en SLOT {1-2})

4 Para especificar el canal (CH1-CH16) en
que los mensajes MIDI se van a transmitir o
recibir, coloque el cursor en el cuadro de
seleccion de canal, utilice el mando o las
teclas [DEC]/[INC] para realizar los ajustes
y presione la tecla [ENTER].

Co [

e Al transmitir o recibir cambios de pardmetros, el nimero de
canal que especifique aqui se utilizard como numero de
dispositivo (numero que identifica la unidad transmisora o
receptora).

5 Active o desactive la transmisidn/recepcion
de cada mensaje MIDI.

* Para obtener mds informacion sobre el uso de los cambios
de programa, consulte "Utilizacion de cambios de programa
para recuperar escenas y elementos de la biblioteca’.

* Para obtener mds informacion sobre el uso de los cambios
de control, consulte “Utilizacion de los cambios de control
para controlar pardmetros” (— pdg. 183).

MID| (g
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Utilizacion de cambios de programa para recuperar escenas

y elementos de la biblioteca

La LS9 le permite asignar un evento concreto (recuperacién de una escena o recuperaciéon de
una biblioteca de efectos) a cada numero de cambio de programa, de modo que cuando se
ejecute este evento en la LS9 se transmita un mensaje de cambio de programa del numero
correspondiente a un dispositivo externo. Y, a la inversa, el evento correspondiente se puede
ejecutar cuando se recibe un mensaje de cambio de programa desde un dispositivo externo.

1 Conecte la LS9 al dispositivo externo. 6 Coloque el cursor en el boton emergente
La siguiente ilustraciéon muestra un ejemplo de cémo PROGRAM CHANGE y presione la tecla
utilizar los conectores MIDI IN/MIDI OUT para [ENTER] para acceder a la ventana
transmitir y recibir mensajes MIDL emergente PROGRAM CHANGE.

En la ventana emergente PROGRAM CHANGE puede
especificar de qué manera se transmitirdn y recibirdn los
cambios de programa y elegir el evento (recuperacion
MIDIIN || MiDI OUT MIDIIN | | MIDI OUT de escena o recuperacion de biblioteca de efectos) que
se asignard a cada nimero de programa.

dispositivo externo Esta pagina incluye los siguientes elementos.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla MISC SETUP.

Initial Doto
0 0 0 R I ADMIH

DATE/TIME
07/ 31/ 2006
16:10:320 (1) Campo PROGRAM CHANGE

Aqui puede activar o desactivar la transmision/
recepcion de cambios de programa, y especificar si
estos se emitirdn o no en eco. Este ajuste estd enlazado
con el campo PROGRAM CHANGE de la ventana

emergente MIDI SETUP.
cru w100 I e eNEL Lete @ Campo PROGRAM CHANGE MODE
BATTERY 0K Aqui puede seleccionar el modo de transmision/

recepcion de cambios de programa. Este ajuste estd
enlazado con el campo PROGRAM CHANGE MODE
3 Coloque el cursor en el botén emergente de la ventana emergente MIDI SETUP.

MIDI SETUP y presione la tecla [ENTER]

para acceder a la ventana emergente MIDI © L'.Sta .
SETUP. Esta lista muestra. el evento .(reicuperamon de una
escena/recuperacion de la biblioteca de efectos)

4 Como se describe en “Ajustes MIDI asignado a cada nimero de programa. La lista muestra
basicos” (— pag. 178), seleccione los los siguientes elementos.
puertos y los canales MIDI que se van a @ CH/BANK
utilizar para transmitir/recibir cambios de Indica el canal MIDI 1-16 en el que se van a
programa. transmitir/recibir los cambios de programa. En

5 Una vez haya realizados los ajustes, modo Single, si estd activado el botén BANK, esto
coloque el cursor en el botén CLOSE se denominard BANK y el valor numérico en esta
(Cerrar) y presione la tecla [ENTER] para columna correspondera al niimero de banco.
cerrar la ventana emergente. @ NO. (N?)
Volver4 a la pantalla MISC SETUP. Indica el nimero de programa 1-128.

180 [ LS9-16/32 Manual de instrucciones
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® PROGRAM CHANGE EVENT (Evento de
cambio de programa)
Indica el tipo/nimero/titulo del evento asignado al
nimero de programa para cada canal MIDI
(nimero de banco). Si se presiona el botén
emergente de un evento individual, puede acceder
a la ventana emergente PROGRAM CHANGE
EVENT donde puede cambiar la asignacién de
cada nimero de programa.

(4) Boton CLEAR ALL (Borra todo)
Si se presiona este boton, se borraran todas las
asignaciones de eventos de la lista.

(5 Boton INITIALIZE ALL (Inicializar todo)
Si se presiona este botdn, se restablecera el estado
predeterminado de todas las asignaciones de eventos
de la lista.

Utilice los botones del campo PROGRAM
CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del cambio de
programa.

Puede seleccionar uno de los dos modos de
transmision/recepcion de cambio de programa.

@ Modo Multi (cuando esta activado

el botén MULTI)
Se transmitiran y recibirdn los cambios de programa
de todos los canales MIDI. (EI canal de transmisién/
recepcidn especificado en la ventana emergente MIDI
SETUP se pasara por alto.)
Cuando se recibe un cambio de programa, se ejecutard
el evento asignado al canal MIDI y nimero de
programa correspondiente en la lista.
Cuando ejecuta el evento especificado en la LS9, se
transmitird el cambio de programa del canal MIDI y el
numero de programa correspondiente en la lista.

® Modo Single (cuando esta activado

el botén SINGLE)
Sélo se transmitirdn y recibirdn cambios de programa
de los canales de transmision (Tx) y recepcion (Rx)
especificados en la ventana emergente MIDI SETUP.
Cuando se recibe un cambio de programa en el canal
Rx, se ejecutard el evento asignado a ese niimero de
programa del canal correspondiente en la lista.
Cuando ejecuta un determinado evento en la LS9, se
transmitird el cambio de programa del nimero de
programa correspondiente en el canal Tx que aparece
en la lista. (Si se asigna un evento a més de un nimero
de programa en el mismo canal, se transmitira el
nimero de programa con el nimero mas bajo.)

Si activa el botén OMNI/BANK en modo Single, la
operacién cambiard del siguiente modo.

@ Cuando esta activado el botén OMNI

Se recibiran los cambios de programa de todos los
canales MIDI. Sin embargo, independientemente
del canal MIDI que se reciba, se ejecutard el
evento asignado al nimero de programa
correspondiente del canal Rx.

Al activar el botén OMNI no se modifica la
operacion de la transmision de cambio de
programa.

@ Cuando esta activado el boton BANK

La indicacién CH en la lista cambiard a BANK
(ntimero de banco) y podradn transmitirse/recibirse
los mensajes de seleccion de banco (cambio de
control 0, 32) + cambio de programa. Resulta
practico a la hora controlar mds de 128 eventos en
un solo canal MIDI.

Cuando se reciben mensajes de seleccion de banco y
después de cambio de programa (en ese orden) en el
canal Rx, se ejecutard el evento asignado al nimero de
banco y nimero de programa en la lista.

Cuando ejecuta un evento concreto en la LS9, se
transmitirdn los mensajes de seleccién de banco +
cambio de programa del niimero de banco y nimero
de programa asignado a ese evento en el canal Tx.
(Si se asigna el mismo evento mds de una vez en la
lista, se transmitird el nimero de banco y nimero de
programa con el nimero mas bajo.)

NOTA

e En modo Multi no se tienen en cuenta los ajustes de los
botones OMNI y BANK.

» Si estd activado el boton BANK y sdlo se recibe un cambio de
programa en un canal MIDI adecuado, se utilizara el ultimo
numero de banco seleccionado.

UGERENCIA

g

» Si estd activado el botén BANK, también se puede activar el
botén OMNI al mismo tiempo. En este caso, se recibiran los
mensajes de seleccion de banco + cambio de programa.

Utilice los botones del campo PROGRAM
CHANGE para activar o desactivar la
transmision y la recepcion, y realice los
ajustes para la emision en eco.

Este campo contiene los siguientes elementos.

MID| (g
(0o

® Boton Tx
Activa o desactiva la transmision del cambio de
programa.

@ Botén Rx
Activa o desactiva la recepcion del cambio de
programa.

@ Botén ECHO

Selecciona si los cambios de programa entrantes
deben o no emitirse en eco desde el puerto de
transmision.
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9 Para cambiar la asignacion de evento de

cada numero de programa, coloque el
cursor en el boton emergente del
correspondiente evento de la lista y
presione la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente PROGRAM
CHANGE EVENT. En esta ventana puede especificar
el evento asignado a cada nimero de programa. Esta
ventana emergente contiene los siguientes elementos.

i ?

MOl FAROGRAM CHAMGE CIEAMKT #11

ect Prosrom Chonss| Parometers.

TYPE L IERARY HAME

[ND ASSIGH |
SCENE 001
RACK 5

RACK &

RACK T

CAMCEL

(1) Campo TYPE (Tipo)

Seleccione el tipo de evento.

La tabla siguiente contiene los eventos que puede
seleccionar.

Elemento Contenido
NO ASSIGN Sin asignacién
(Sin asignacién) 9
SCENE Operaciones de recuperaciéon de memorias
(Escena) de escena

Operaciones de recuperacién de biblioteca
de efectos de los bastidores 5-8 (sélo si
hay un efecto montado)

RACK
(Bastidor) 5-8

(2) Campo LIBRARY NAME (Nombre de
biblioteca)
Seleccione el nimero y el titulo de la escena o
elemento de la biblioteca que desea recuperar. Si ha
seleccionado SCENE en el campo TYPE, aqui aparece
el nimero de escena y su titulo. Si ha seleccionado
RACK 5-8, aqui aparece el nlimero de biblioteca y su
titulo.

10 Utilice el campo TYPE para seleccionar el

tipo de evento que desea asignar y utilice el
campo LIBRARY NAME para seleccionar el
numero de escena/biblioteca que se va a
recuperar.

Para seleccionar un elemento, utilice el mando o las
teclas [DEC]/[INC]. Coloque el cursor en el botén OK
y presione la tecla [ENTER] para finalizar los cambios
y cerrar la ventana emergente PROGRAM

CHANGE EVENT.
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11 Asigne los eventos a otros nimeros de

programa siguiendo el mismo
procedimiento.

Con estos ajustes, la ejecucion de un evento concreto
en la LS9 dard lugar a la transmision al dispositivo
externo del mensaje de cambio de programa (o de
seleccion de banco + cambio de programa)
correspondiente.

Cuando un dispositivo externo transmite un mensaje
de cambio de programa (o de seleccién de banco +
cambio de programa) en el canal correspondiente, se
ejecuta el evento asignado a ese niimero de programa
del canal MIDI (o niimero de banco) correspondiente.

|SUGEHENCIA>

e Puede utilizar el boton CLEAR ALL para borrar todas las
asignaciones a numeros de programa. El boton INITIALIZE
ALL devolvera todas las asignaciones de numero de
programa a su estado predeterminado.

e Las asignaciones a numeros de programa se mantienen
como ajustes para todo el sistema, en lugar de para escenas
individuales.

NOTA

e En modo Single, si se asigna el mismo evento a mds de un
numero de programa en un canal Tx, solo se transmitira el
ndmero de programa mads bajo. (Si estd activado el boton
BANK, sdlo se transmitird el numero de programa del nimero
de banco mas bajo.)

e En modo Multi, si se asigna el mismo evento a mas de un
canal MIDI y mds de un nimero de programa, sdlo se
transmitird el nimero de programa mas bajo en cada
canal MIDI.
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Utilizacion de los cambios de control para controlar parametros

Puede utilizar los mensajes de cambio de control MIDI para controlar eventos concretos
(operaciones de deslizador/codificador, operaciones de activacién/desactivacion de la tecla [ON],
etc.) en la LS9. Esta funcién se puede utilizar para grabar las operaciones de deslizador y de tecla
en un secuenciador MIDI u otro dispositivo externo y reproducir estos datos posteriormente.

Puede utilizar los cambios de control para controlar los eventos en cualquiera de las maneras
siguientes.

@ Utilizacion de los cambios de control
Este método utiliza los cambios de control habituales (ntimeros de control 1-31, 33-95 y 102—119). Puede
asignar libremente un evento a cada nimero de control.

@ Utilizacion del NRPN (Non Registered Parameter Number, nimero de parametro no

registrado)
Este método utiliza un tipo de mensajes de cambio de control especial denominado NRPN.
NRPN utiliza los nimeros de cambio de control 62 y 63 para especificar el MSB (Most Significant Byte, byte
mds significativo) y el LSB (Least Significant Byte, byte menos significativo) del nimero de pardmetro y los
mensajes de cambio de control transmitidos posteriormente del nimero de cambio de control 6 (o 6 y 26) para
especificar el valor del pardmetro.
El evento asignado a cada combinacién de MSB y LSB tiene un valor predefinido y no se puede cambiar.

» Para obtener mds informacion sobre los eventos asignados a los mensajes NRPN, consulte el apéndice (— pdg. 253).

1 Conecte la LS9 al dispositivo externo. 6 Coloque el cursor en el boton emergente
PROGRAM CONTROL vy presione la tecla

S e voct o ons 15X P parb aessags | IENTER para acoedor  a ventana
a la pantalla MISC SETUP. emergente PROGRAM CONTROL.
En la ventana emergente CONTROL CHANGE puede
3 Coloque el cursor en el boton emergente especificar el modo en que se van a transmitir y recibir
MIDI SETUP y presione la tecla [ENTER] los cambios de control y asignar el evento (operacion
para acceder a la ventana emergente de deslizador/codificador, activacién/desactivacion de
MIDI SETUP. la tecla [ON], etc.) asignado a cada nimero de control.

. . Esta pagina incluye los siguientes elementos.
4 como se describe en “Ajustes MIDI

basicos” (— pag. 178), seleccione los
puertos y los canales MIDI que se van a
utilizar para transmitir/recibir cambios de
control.

5 Una vez haya realizados los ajustes,
coloque el cursor en el botén CLOSE
(Cerrar) y presione la tecla [ENTER] para
cerrar la ventana emergente.

Volver4 a la pantalla MISC SETUP. ] -

IHFUT

MID| (g
(0o

FADER H IHPUT
FROEFR H g

FADER H

Initial Dota
000 R ADM 1M

DATE/T IME

0773172006

IGEHOES0 (1) Campo CONTROL CHANGE

Aqui puede activar o desactivar la transmision/
recepcion de cambios de control, y especificar si estos
se emitirdn o no en eco. Este ajuste estd enlazado con
el campo CONTROL CHANGE de la ventana
emergente MIDI SETUP.

MAC

EAD. Sy SCREEN PANEL LAHP

BATTERY 0K o o o
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(2 Campo CONTROL CHANGE MODE

Aqui puede seleccionar el modo de transmision/
recepcion de cambios de control. Este ajuste estd
enlazado con el campo CONTROL CHANGE MODE
de la ventana emergente MIDI SETUP.

(3 Lista
Esta lista muestra el evento (patrén de deslizador/
codificador, activacion/desactivacion de la tecla [ON],
etc.) asignado a cada niimero de control.

® NO.

Indica el nimero de control. Puede utilizar los
numeros de control 1-31, 33-95 y 102-119.

® CONTROL CHANGE EVENT (Evento de
cambio de control)

Indica y selecciona el tipo de evento asignado a cada

nimero de control. Al presionar un botén emergente

de un evento, se abre la ventana emergente

CONTROL CHANGE EVENT en la que puede

cambiar la asignacién de nimero de control.

(4 Boton CLEAR ALL

Si se presiona este botdn, se borraran todas las
asignaciones de eventos de la lista.

(® Boton INITIALIZE ALL

Si se presiona este boton, se restablecera el estado
predeterminado de todas las asignaciones de eventos
de la lista.

7 Utilice los botones del campo CONTROL

CHANGE MODE para seleccionar el modo
de transmision/recepcion del cambio de
control.
Puede elegir uno de los dos modos siguientes de
transmisién/recepcién de cambio de control.
@ Modo NRPN
Los diversos parametros de mezcla de la LS9 se
transmitirdn y recibirdn en un solo canal MIDI como
mensajes NRPN. Si selecciona este modo, no se
tendrdn en cuenta las asignaciones de la lista.
® Modo TABLE (cuando esta activado

el botén TABLE)
Los diversos parametros de mezcla de la LS9 se
transmitirdn y recibirdn en un solo canal MIDI como
mensajes de cambio de control.

oy

e El canal en el cual se transmitirdn y recibirdn los cambios de
control se especifica con el campo PORT/CH de la ventana
emergente MIDI SETUP (— pdg. 178).

Utilice los botones del campo CONTROL
CHANGE para activar o desactivar la
transmisidn y la recepcion, y realice los
ajustes para la emision en eco.

Cada boton tiene la siguiente funcion.

@ Boton Tx

Activa o desactiva la transmision del cambio de control.

@ Boton Rx
Activa o desactiva la recepcion del cambio de control.

® Boton ECHO
Selecciona si los cambios de control entrantes deben o
no emitirse en eco desde el puerto de transmision.
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9 Para cambiar la asignacion de evento de

cada numero de control, coloque el cursor en
el boton emergente del correspondiente
evento de la lista y presione la tecla [ENTER].
Aparecerd la ventana emergente CONTROL
CHANGE EVENT. En esta ventana puede especificar
el evento asignado a cada numero de control.

La ventana contiene los siguientes elementos.

i i

MIDI COMTROL CHAMGE [#11

? Chanae Params:

MODE FARAMETER1 FARAMETERZ

MO ASSIGH
FADEF_H IHFUT
FADEF L

CH OH

PHASE

CAMCEL

(1) Campo MODE (Modo)
Seleccione el tipo de evento.

(2 Campo PARAMETER 1/2 (Parametro 1/2)
Conjuntamente con el campo MODE, especifica el
tipo de evento.

NOTA

e Si se selecciona el modo NRPN como modo de transmision/
recepcion del cambio de control, no se tendrdn en cuenta los
ajustes de esta ventana.

SUGERENCIA

g

e Para obtener mds informacion sobre los eventos que se
pueden asignar a los cambios de control, consulte el
apéndice (— pdg. 249).

10 Siguiendo el orden del campo MODE —

campo PARAMETER 1 - campo
PARAMETER 2, especifique el tipo de
evento que desea asignar.

Para seleccionar un elemento, utilice el mando o las
teclas [DEC]/[INC]. Coloque el cursor en el botén OK
y presione la tecla [ENTER] para finalizar los cambios

y cerrar la ventana emergente CONTROL
CHANGE EVENT.

11 Asigne los eventos a otros nimeros de

control siguiendo el mismo procedimiento.

Cuando utilice los pardmetros que ha asignado en la
LS9, se transmitirdn los mensajes de cambio de
control a los dispositivos externos. De manera similar,
si los mensajes de cambio de control correspondientes
se envian desde un dispositivo externo en el canal
adecuado, cambiardn los pardmetros asignados a esos
ntimeros de control.

e Puede utilizar el boton CLEAR ALL para borrar todas las
asignaciones a numeros de control. El boton INITIALIZE ALL
devolverd todas las asignaciones de nimero de control a su
estado predeterminado.

e Las asignaciones a numeros de control se mantienen como
ajustes para todo el sistema, en lugar de para escenas
individuales.



Utilizacion de los cambios de parametro para controlar parametros

Utilizacion de los cambios de parametro para

controlar parametros

En la LS9, puede utilizar un tipo de mensaje exclusivo de sistema llamado “cambios de
parametro” para controlar eventos concretos (operaciones de deslizador/codificador, activaciéon/
desactivacion de la tecla [ON], etc.) como método alternativo al uso de cambios de control o
mensajes NRPN.

Para obtener mas informacién sobre los cambios de parametro que se pueden transmitir y
recibir, consulte el apartado "Formato de los datos MIDI” del apéndice.

1 Conecte la LS9 al dispositivo externo.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla MISC SETUP.

3 Coloque el cursor en el boton emergente
MIDI SETUP y presione la tecla [ENTER]
para acceder a la ventana emergente
MIDI SETUP.

4 como se describe en “Ajustes MIDI
basicos” (— pag. 178), seleccione los
puertos y los canales MIDI (nimeros de
dispositivo) que se van a utilizar para
transmitir/recibir cambios de parametro.

NOTA

e Los cambios de pardmetro incluyen un "nimero de
dispositivo” que especifica el dispositivo de transmision o
recepcion. Los canales de transmision (Tx) y recepcion (Rx)
especificados en la pdgina MIDI SETUP se utilizan como
ndmero de dispositivo.

Tenga en cuenta que si el nimero de dispositivo contenido en
el cambio de pardmetro transmitido no coincide con el
numero de dispositivo de la mesa LS9 receptora, se pasard
por alto el mensaje.

Si se activa a la vez la transmision/recepcion del cambio de
parametro y del cambio de control, una gran cantidad de
datos saturara el puerto MIDI y producird desbordamientos u
otro tipo de problemas, por lo que debe procurar que esto
no suceda.

5 Utilice los botones Tx y Rx del campo
PARAMETER CHANGE para activar la
transmisidn/recepcion del cambio de
parametros.

En este estado cuando opere determinados pardmetros
en la LS9, se transmitirdn los mensajes de cambio de
pardmetro correspondiente. Si se transmiten los
mensajes de cambio de parametro véalidos desde un
dispositivo externo, se controlaran los pardmetros
asignados a dichos cambios de pardmetro.

MID| (g
(0o
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Utilizacion de MMC (Control de maguinas MIDI) para

utilizar la grabadora de memoria USB

Puede utilizar los mensajes MMC (Control de maquinas MIDI) para utilizar la grabadora de
memoria USB de la LS9 desde un dispositivo externo.

Los mensajes MMC sélo se reciben (no se transmiten). Para obtener mas informacién sobre
mensajes MMC que se pueden recibir, consulte el apartado "Formato de datos MIDI”

del apéndice.

1 Conecte la LS9 al dispositivo externo.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla MISC SETUP en las
pantallas SETUP.

3 Coloque el cursor en el boton emergente
MIDI SETUP y presione la tecla [ENTER]
para acceder a la ventana emergente
MIDI SETUP.

4 como se describe en “Ajustes MIDI
basicos” (— pag. 178), seleccione el puerto
y el canal MIDI (nimero de dispositivo) que
se van a utilizar para recibir mensajes MMC.

¢ Los mensajes MMC incluyen un "ndmero de dispositivo” que
especifica el dispositivo de recepcion. El canal de recepcion
(Rx) especificado en la pagina MIDI SETUP se utiliza como
nudmero de dispositivo.

e Tenga en cuenta que si el nimero de dispositivo contenido en
el mensaje MMC transmitido no coincide con el nimero de
dispositivo de la mesa LS9 receptora, se pasara por alto el
mensaje.

5 Prepare la grabadora de memoria USB para

su uso. Para obtener mas informacion sobre
como utilizar la grabadora de memoria USB,
consulte pag. 105.
En este estado, un dispositivo externo podra controlar
operaciones tales como la reproduccion, la grabacién,
la interrupcién y la pausa de la grabadora de memoria
USB de la LS9.

Se admiten los siguientes comandos MMC.

N2 .
Comando MMC Contenido
Detener 01 Detiene la reproduccién o la grabacion.

Comienza la reproduccion del archivo
seleccionado. El archivo que se
reproduce se puede seleccionar de
antemano en la pantalla TITLE LIST
(Lista de titulos) o el numero de pista
deseado se puede seleccionar mediante
un mensaje de seleccién de cancién
MIDI (F3).

Comienza la reproduccion del archivo
seleccionado. El archivo que se
reproduce se puede seleccionar de
antemano en la pantalla TITLE LIST
(Lista de titulos) o el nimero de pista
deseado se puede seleccionar mediante
un mensaje de seleccién de cancion

Reproducir 02

Reproducir 03

MIDI (F3).
Grabar 06 Comienza la grabacion.
Pausa 09 Pausa la reproduccion o la grabacion.
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Capitulo 19
Ajustes del usuario (seguridad)

En este capitulo se explican los ajustes User Level (Nivel de usuario) que
permiten aplicar restricciones a los parametros que puede utilizar cada
usuario, la funcién Console Lock (Bloqueo de la mesa) que deshabilita
temporalmente el funcionamiento de la mesa, los ajustes Preferences
(Preferencias) que permiten personalizar el entorno operativo y las
operaciones Save/Load (Guardar/Cargar) utilizando la memoria USB.

Ajustes User Level

Los ajustes User Level le permiten restringir los parametros que puede operar cada usuario

o cambiar los ajustes de la capa de deslizador personalizada, las teclas definidas por el usuario
y los ajustes de preferencias de cada usuario. Los ajustes de cada usuario pueden guardarse
como una “clave de identificacion del usuario” en una memoria USB, permitiendo cambiar de
usuario facilmente con sélo conectar este dispositivo de memoria a un conector USB. Resulta
practico en las siguientes situaciones.

» Puede prevenirse una operacién no deseada o equivocada.
» Puede limitarse el numero de funciones utilizables por un ingeniero externo (invitado).

» En situaciones en las que intervengan distintos operadores, es posible bloquear los ajustes
de salida etc. para prevenir operaciones no deseadas.

» Pueden cambiarse facilmente las preferencias de cada operador.

Tipos de usuario y claves de identificacion del usuario

Existen tres tipos de usuario que se indican a continuacién. Para poder utilizar la LS9, debe iniciarse una
sesién como usuario.

@ Administrador

Es el administrador de la LS9 y puede utilizar todas sus funciones. En la mesa sé6lo se conserva de
forma interna un juego de ajustes de administrador. El administrador puede crear claves de
identificacion del usuario para los demds usuarios.

@ Invitado
El usuario s6lo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por el administrador. En la mesa sélo
se conserva de forma interna un juego de ajustes de invitado.

@ Usuario

El usuario s6lo puede utilizar el conjunto de funciones permitidas por el administrador. Los ajustes de
usuario se guardan en una memoria USB como una clave de identificacion del usuario. Es posible
guardar varios conjuntos de ajustes de usuario con distintos nombres de usuario. La capa de deslizador
personalizada, la tecla definida por el usuario y los ajustes de preferencias se pueden editar, y estos
ajustes se pueden almacenar en la clave de identificacién del usuario.

Asimismo, un usuario con permisos de usuario especial puede crear o editar las claves de identificacién
del usuario con un determinado nivel de usuario.

Cuando el usuario inicia una sesion, se aplican los ajustes de ese usuario. Los ajustes de usuario contienen
la siguiente informacién.

» Contrasefa (excepto el invitado)

 Nivel de usuario (excepto el administrador)

* Preferencias

* Teclas definidas por el usuario
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Ajustes User Level

Los permisos de cada usuario son los siguientes.

Con los ajustes de fdbrica, la contrasefia de administrador no
esta configurada y cualquier persona puede iniciar una sesion
con permisos de administrador y realizar todas las
operaciones. Si desea restringir las operaciones para otros
usuarios, debe especificar una contrasefia de administrador.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS (Acceso a
pantalla), presione varias veces la tecla
[SETUP] (Configurar) para acceder a la pantalla
USER SETUP (Configuracion del usuario).

Botén emergente PASSWORD CHANGE
(Cambiar contrasefa)

for Gu

* PREFEREHCE

ar FADER

E »CUSTOM FROER
LAYER LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

Coloque el cursor en un botéon emergente
PASSWORD CHANGE y presione la tecla
[ENTER] (Introducir).

Se abre una ventana de teclado en la que puede
introducir una contrasefia.
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Edicién de capa de Clave de identificacion del
Usuario con una sesion il Ajuste de | Edicién de it
iniciada personalizada/teclas Ajuste de User Level o olntr asefia | comentario (memoria USB)
definidas por el usuario/ Crear Sobrescribir-
ajustes de preferencias nueva Guardar
Disponible
Disponible (No puede editar el nivel de
- (Puede editar los ajustes | usuario, ya que el administrador " : _ ’ : _
SdminiStracon de administrador e siempre puede realizar todas las Disponible Disponible
invitado.) operaciones. Puede editar el
nivel de usuario de invitado.)
tlejss::;ilgl Disponible Disponible Disponible | Disponible | Disponible Disponible
Usuario normal f :
Usuario | (usuario que no Dpanie,
t'eé‘: E:ur::'liios Disponible (s6lo visualizacion) Disponible | Disponible — que na sean
especial) User Level)
n ) . N/D ; f
Invitado Disponible (s6lo visualizacion) — Disponible — —

. - 3 Introduzca la contraseiia en el campo NEW
Ajuste de la contrasena PASSWORD (Nueva contraseiia), coloque el
de adminisu'adﬂl' cursor en el boton OK (Aceptar) y presione

la tecla [ENTER].

La contrasefia puede tener un maximo de ocho
caracteres. Para obtener mas informacién sobre como
introducir una contrasefia, consulte “Asignacién de un
nombre” (= pag. 34).

Creacion de una clave de
identificacion del usuario

A continuacién se explica como crear una clave de
identificacion del usuario y guardarla en una memoria
USB. La clave de identificacion del usuario s6lo puede ser
creada por un administrador o un usuario especial. El nivel
de usuario puede especificarse al crear la clave de
identificacion del usuario, pero la capa de deslizador
personalizada, los ajustes de teclas definidas por el usuario
y los ajustes de preferencias se tomaran del usuario que en
ese momento tenga iniciada una sesion.

1 Conecte la memoria USB al conector USB.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botéon CREATE USER KEY
(Crear clave de usuario)

Initial Data
000 R IE AOM 1M

STORAGE

T PREFERENCE T PREFERENCE

- USER DEFINED

H - USER DEFINED

T USER LEVEL T USER LEVEL




Ajustes User Level

3 Coloque el cursor en el botén CREATE S =
USER KEY y presione la tecla [ENTER]. Inicio de sesion

Se abrird la ventana emergente CREATE USER KEY.

Para poder utilizar la LS9, debe iniciar una sesién como

administrador, invitado o usuario.
Los ajustes de usuario de administrador e invitado se
CREATE USER KEY |_EET GIL ) [EUS AL ) guardan en la propia mesa, pero para poder iniciar una
USER HAME ™ d ., . .
M sesion como usuario debe conectar una memoria USB en
el cual se haya guardado una clave de identificacion del
E usuario. Si desconecta la memoria USB después de haber
; z 3 l; iniciado la sesidn, los permisos de acceso forzosamente
volveran a los de invitado.
HA PROCESSING FADER/OH HUA—SES?EHUP MUI":IrFlES'I@EEUP
STORE USER SYSTEM SETUP NOTA
FSORT RECALL ETUR || MORITOR SETUR OSCILLATOR | TALKEACK —
» Sise apaga la mesa y después se vuelve a encender, por lo
STORE | pecgg || CURRENT | SCENE | LIBRARY || MIXER | OUTEORT | 1in L o T
FELEAR SCENE [ LIST || LIST || SETUF | 3ETUF general arrancara en el estado de inicio de sesion en el que
estaba cuando se apago. Si se ha asignado una contrasefa de
usuario, deberd introducir una contrasefia. Sin embargo, si
cancela la entrada, iniciard una sesion forzosamente como

invitado. De manera similar, también iniciara una sesion
forzosamente como invitado si habia iniciado una sesién como un
@ USER NAME (Nombre de usuario) usuario que requiere clave de identificacion del usuario pero la

Aqui se muestra el nombre del usuario con un maximo memoria USB ya no estd conectada.
de ocho caracteres (y puede editarse). Si coloca el
cursor en este campo y presiona la tecla [ENTER],
aparece una ventana de teclado que le permite
introducir un nombre de usuario (> pag. 34).

@ Inicio de sesion como administrador

@ PASSWORD (Contrasefia) 1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
Especifique una contrasefia con un maximo de ocho varias veces la tecla [SETUP] para acceder
caracteres. Presione para acceder a una ventana de a la pantalla USER SETUP.

teclado en la que podra introducir la contrasefia

(— pig. 34). Botén Log-in (Inicio de sesion)

(3 POWER USER (Usuario especial)
Especifica si se otorgaran permisos de usuario especial
a este usuario.

Initial Data
000 F:I AOM 1M

SEJUP

CURREMT|| USER

@ Ajustes de permisos de acceso

Estos ajustes especifican el conjunto de operaciones

que el usuario puede llevar a cabo. Para obtener mds

informacion sobre cada elemento, consulte 193. E T PREFEREMCE
- USER DEFIMED
4 cuando haya especificado el nombre de EEIS
usuario, la contrasena, la activacion o IDEF: FDER
desactivacion de los permisos de usuario
especial y los derechos de usuario,
coloque el cursor en el botén CREATE
(Crear) y presione la tecla [ENTER].
Si ha iniciado una sesiéon como administrador, la clave
de identificacién del usuario se guardard en la
memoria USB.
Si ha iniciado una sesién como usuario especial, un
cuadro de didlogo le pedird que confirme la memoria
USB de destino de guardado. Para guardar la clave de LOGIN
identificacion del usuario en otra memoria USB,
conéctela y presione [OK]. BEGINY  GuEST

* USER LEVEL * USER LEVEL

2 Coloque el cursor en un boton emergente
de inicio de sesion y presione la tecla
[ENTER].

Aparecerd la pantalla emergente LOGIN.

LOGIM ADMIMISTRATOR

LOAD USER KEY

CHAMCEL

Ajustes del usuario (seguridad) s,
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Ajustes User Level

3 Coloque el cursor en el botén
ADMINISTRATOR LOGIN (Inicio de sesion
como administrador) y presione la tecla
[ENTER].

Si no se ha configurado ninguna contrasefia de
administrador, iniciard una sesion sin mas. Si se ha
configurado una contrasefia, se abrird una ventana de
teclado en la que podrd introducirla.

SHIFT LOCK

4 Introduzca la contrasefia, coloque el cursor

en el boton OK y presione la tecla [ENTER].

Para obtener mas informacion sobre cémo introducir
una contrasefia, consulte “Asignacion de un nombre”
(— pag. 34).

Si la contrasefia no es correcta, en la parte inferior de
la pantalla aparecerd un mensaje de "WRONG
PASSWORD?” (Contraseia incorrecta).

@ Inicio de sesiéon como invitado

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

2 Coloque el cursor en un botén emergente
de inicio de sesidn y presione la tecla
[ENTER].

Aparecera la pantalla emergente LOGIN.

ct User to Loain.

LOGIN GUEST

LOGIM ADMIMISTRATOR

LOAD USER KEY

CHAMCEL

3 Coloque el cursor en el boton GUEST
LOGIN (Inicio de sesion como invitado) y
presione la tecla [ENTER].
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@ Inicio de sesion como usuario

Para iniciar una sesiéon como usuario, debera utilizar una
clave de identificacién del usuario guardada en una
memoria USB. También puede iniciar una sesién con una
clave de identificacién del usuario creada en otra mesa LS9.

1 Conecte la memoria USB al conector USB.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

3 Coloque el cursor en un botén emergente
de inicio de sesidon y presione la tecla
[ENTER].

Aparecerd la pantalla emergente LOGIN.

LOG | H

2 User to Loain.

LOGIH GUEST

LiGIH AOM IH I STRATOR

LOAD USER KEY

CAMCEL

4 Coloque el cursor en el botén LOAD USER
KEY (Cargar clave de usuario) y presione la
tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente SAVE/LOAD y
apareceran los archivos y carpetas guardados en la
memoria USB. Las claves de identificacion del usuario
tienen un nombre de archivo de "User name.LOU”.

SAVE / LOAD T2 W) N W B

SME <S5

O [[OATA]
0 |[YFE]
Fri)

CuESt endineer
FoH enaineer
GUESE endinger
Fehearsal
Fehearsal

LS9 World Tour
Rehearsal

FORAATY | SIS
TIHE STAMP |

. [
LORD USER KEY

CLOSE

Lista de archivos Botén LOAD (Cargar)

5 Coloque el cursor en la lista de archivos y
gire el mando para seleccionar la clave de
identificacion de usuario como el usuario
con que desea iniciar la sesion.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el
archivo que se ha seleccionado para las operaciones.
Para obtener mds informacion sobre cémo cargar
desde una memoria USB, consulte “Carga de archivos
desde una memoria USB” (— pag. 200).



Ajustes User Level

6 Coloque el cursor en el boton LOAD y
presione la tecla [ENTER].

Si no se ha configurado ninguna contrasefia, iniciard
una sesion sin mds. Si se ha configurado una
contrasefia, se abrird una ventana de teclado en la que
podra introducirla.

NOTA

» Si selecciona una clave de identificacion del usuario creada
en otra mesa LS9, se abrird una ventana de teclado para que
introduzca la contrasefa de administrador de la LS9 que va a
utilizar. (Si las contrasefias de administrador son idénticas,
esta ventana no se abrird.) Cuando introduzca la contrasefa
de administrador correcta, se abrird otra ventana de teclado
para que introduzca la contrasefa del usuario seleccionado.

e Sivuelve a guardar la clave de identificacion del usuario, la
proxima vez no se le pedira la contrasefia de administrador.
(— pdg. 192 Edicion de una clave de identificacion del usuario)

7 Introduzca la contrasefa, coloque el cursor
en el botén OK y presione la tecla [ENTER].

Para obtener mas informacion sobre como introducir
una contrasefla, consulte “Asignacién de un nombre”
(— pag. 34).

Si la contrasefia no es correcta, en la parte inferior de
la pantalla aparecerd un mensaje de "WRONG
PASSWORD”.

Cambio de contraseia

A continuacién se explica como cambiar la contrasefia del
usuario que tiene iniciada una sesion.

El cambio de contrasefia de administrador se actualiza de
inmediato. El cambio de contrasefia de usuario no se
tendrd en cuenta si el usuario termina la sesién sin mas;
debe aplicarse a la clave de identificacion del usuario
antes de que el usuario salga de la sesion. La cuenta de
invitado no tiene contrasefia.

1 Enla seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botén emergente PASSWORD CHANGE

Inijtial Data
000 R E ADM I

for Guest
T PREFERENCE T PREFERENCE

- USER DEFINED - USER DEFINED

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Coloque el cursor en un botéon emergente
PASSWORD CHANGE y presione la tecla
[ENTER].

Se abre una ventana de teclado en la que puede
introducir la contrasefia.

AUTHOR | 2

SHIFT LOCK

CRMCEL

—
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3 Introduzca la contrasena actual, coloque el
cursor en el botén OK y presione la tecla
[ENTER].

Para obtener mas informacion sobre como introducir
una contrasefia, consulte “Asignacion de un nombre”
(— pag. 34).

Cuando introduzca la contrasefia correcta, se abrira
una ventana de teclado para que introduzca la nueva
contrasena.

SHIFT LOCK

CAMCEL

4 Introduzca la contrasena en el campo NEW
PASSWORD, coloque el cursor en el botén
OK y presione la tecla [ENTER].

3 Coloque el cursor en el boton emergente
SAVE KEY y presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le preguntar si realmente desea
sobrescribir (guardar) la clave de identificacion del usuario.

4 Para sobrescribirla (guardarla), coloque el
cursor en el boton OK y presione la tecla
[ENTER].

e Si intenta iniciar una sesion como otro usuario después de
cambiar los ajustes pero sin guardarlos, aparecerd un
mensaje que le preguntara si desea guardar la clave de
identificacion del usuario. En este caso, también puede
guardar la clave de identificacion del usuario colocando el
cursor en el boton OK y presionando la tecla [ENTER].

Gambio del nivel del usuario

Edicion de una clave de
identificacion del usuario

Si ha iniciado una sesién como usuario, puede editar la
capa de deslizador personalizada, las teclas definidas por
el usuario y los ajustes de preferencias, y sobrescribirlas
(guardarlas) en su clave de identificacién del usuario.

Si ha iniciado una sesién como usuario especial, también
puede cambiar el nivel de usuario.

1 Inicie una sesion como usuario y edite la
capa de deslizador personalizada
(— pag. 91), las teclas definidas por el
usuario (— pag. 196) y los ajustes de
preferencias (— pag. 194).
Si ha iniciado una sesién como usuario especial,
también puede cambiar el nivel de usuario.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Boton SAVE KEY (Guardar clave)
CH 1 Initial Data
ch 1 000 RE ADHM[H

USER SETUP
EMT USER:

~Administrator| ®

= PREFERENCE * PREFEREHCE

L DEF IHED [ IEF IHED!

- U=

»CUSTOM FROER »CUSTOM FROER
LAYER LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL
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A continuacioén se explica como ver/cambiar el nivel de
usuario del usuario que ha iniciado una sesion.

e Para el
administrador......... Esta configuracién no existe para
el administrador en si, pero es
posible modificar la configuracion
de la cuenta de invitado.

e Para el invitado....... Puede verse la configuracion de
la cuenta de invitado. No puede

cambiarse.
e Para un usuario
normal.........cccoceeenee Puede verse la configuraciéon de
esa cuenta de usuario. No puede
cambiarse.

e Para un usuario
especial................... Puede cambiarse la configuracién
de esa cuenta de usuario.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Initial Data
000 R IE AOM 1M

T USER LEVEL T USER LEVEL

Botén emergente USER LEVEL

2 Coloque el cursor en el botén emergente
USER LEVEL y presione la tecla [ENTER]
para acceder a la ventana emergente
USER LEVEL.

e Si ha iniciado sesién como administrador, puede colocar el
cursor en el boton emergente USER LEVEL "de invitado” y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la ventana
emergente USER LEVEL en la que se puede ver o cambiar el
nivel de usuario del invitado.
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CREATE USER KEY

MUTE_GROUP:
MASTER

FILE LOAD FE_
USER || S¥STEM SETUR
oBER, | ST SETHR || osciLLeTor | TALKBACK || |

SETUP

ETUR
MIXER ©OUTPORT
SETUP || SETUF

Esta pdgina incluye los siguientes elementos.

(1) Campo CH OPERATION (Operacion de canal)
Aqui puede especificar (para cada canal) las
operaciones que se permitiran para los canales de
entrada y de salida. Los ajustes se aplicaran al canal
seleccionado en ese momento. Utilice las teclas [SEL]
(Seleccionar) del panel para seleccionar el canal cuyos
ajustes desea realizar.

Los canales que tienen los mismos ajustes aparecen
con el mismo color en el campo de visualizacién de
canales. El canal seleccionado aparece rodeado de un
marco.

@ HA (Preamplificador)
Limita la operacion del preamplificador con un
patch aplicado a ese canal.

® PROCESSING (Proceso)

Limita la operacion de todos los pardmetros de
proceso de sefiales de ese canal (salvo para el
deslizador y la tecla [ON] (Activar)).

oy

e Para obtener mds informacion sobre los pardmetros
contenidos en PROCESSING, consulte el apéndice
(— pdg. 256).

® FADER/ON (Deslizador/Activar)
Limita la operacién del deslizador y de la tecla
[ON] de ese canal.

@ SET BY SEL (Configurar mediante teclas
de seleccion)

Si este boton estd activado, puede utilizar las teclas

[SEL] del panel para activar/desactivar todos los

ajustes del correspondiente canal.

(2 Campo CURRENT SCENE (Escena actual)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en la
memoria de escena actual.

@ INPUT PATCH/NAME (Patch/nombre
de entrada)

Limita las operaciones de aplicacion de patches y
nombres a los canales de entrada.

® OUTPUT PATCH/NAME (Patch/nombre

de salida)
Limita las operaciones de aplicacién de patches y
nombres a los canales de salida.

3

@ BUS SETUP (Configuracion de bus)
Limita las operaciones de configuracién del bus.

® RACK (Bastidor) 1-8
Limita las operaciones de los bastidores (1-8).

@ Botéon MUTE GROUP ASSIGN/MASTER
(Asignacion de grupo de silenciamiento/
Grupo de silenciamiento principal)

Limita las operaciones de asignacion de grupo de
silenciamiento y grupo de silenciamiento principal.

(3 Campo SCENE LIST (Lista de escenas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar en
las memorias de escena.

@ Operaciones STORE/SORT (Guardar/
Ordenar)
@ Operaciones RECALL (Recuperar)

(@ Campo LIBRARY LIST
(Lista de bibliotecas)
Especifica las operaciones que se pueden realizar con
las bibliotecas.
® Operaciones STORE/CLEAR (Guardar/Borrar)
@ Operaciones RECALL

(& Campo FILE LOAD (Carga de archivo)
Especifica los tipos de archivo que pueden cargarse
desde una memoria USB.

@ USER SETUP (ajustes de teclas definidas
por el usuario y de preferencias)

® SYSTEM SETUP/MONITOR SETUP
(Configuracidn de sistema/Configuracion
de monitorizacion)

@ CURRENT SCENE
@ SCENE LIST
©® LIBRARY LIST

(8 Campo MONITOR (Monitorizar)
Especifica las operaciones de configuracién de
monitorizacién que se pueden realizar.

©® OSCILLATOR (Oscilador)
® TALKBACK (Interfono)

(7 Campo SYSTEM SETUP
Especifica las operaciones de configuracion de sistema
que se pueden realizar.
@ MIXER SETUP (Configuracion
de mezclador)
® OUTPUT SETUP (Configuracion de salida)
e MIDI

Botones SET ALL/CLEAR ALL (Configurar
todo/Borrar todo)

Estos botones configuran o borran todos los elementos

de la ventana.

Especifique el nivel de usuario activando el
botén de cada elemento que se permitira.

Ajustes del usuario (seguridad) s,
~O

4 unavez haya realizados los ajustes,

coloque el cursor en el botén CLOSE y
presione la tecla [ENTER] para cerrar la
ventana emergente.
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Los ajustes relacionados con el entorno operativo (por ejemplo, si se van a mostrar o no
determinados mensajes o si estan vinculadas las operaciones de clave) se pueden realizar en
funcién de las preferencias de cada usuario. Estos ajustes cambian para el usuario que ha
iniciado sesién, pero si ha iniciado la sesién como administrador, también podra cambiar los

ajustes de invitado.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botén emergente PREFERENCE

Initial Data
000 RE ADMIH

STORAGE

-USTOM FROER
LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Coloque el cursor en el botén emergente
PREFERENCE y presione la tecla [ENTER]
para acceder a la ventana emergente
PREFERENCE.

¢ Si ha iniciado sesién como administrador, puede colocar el
cursor en el boton emergente PREFERENCE "de invitado” y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la ventana
emergente PREFERENCE en la que se puede ver o cambiar
los ajustes de preferencias del invitado.

T i

FREFEREHCE | for Admibhisti-ator 8
— COMF IRMAT 1O — PAMEL OFERAT I OH

AUTO CHAMHEL !E:ELEII:T—[ INPUT 0

QUTPUT _J

[CUE]® [SEL] LIMK [0}
ILA 1 LIMK [0}

STEAL PATCH POPUF APPEAR on
WHEN

DIGTAL

STEREO/MONO L IHK
LOk LAYER

— ERROR LIST ORDER =g
i)
i)

Mol 10

Esta pagina incluye los siguientes elementos.

(1) Campo CONFIRMATION (Confirmacion)

Aqui puede seleccionar si los mensajes de
confirmacién aparecerdn al realizar operaciones de
escena o patch.
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® STORE

® RECALL

Si estos botones estdn activados, aparece un
mensaje de confirmacién al realizar una operacién
de almacenamiento o recuperacion de una escena
respectivamente.

® PATCH

Si este boton estd activado, aparecerd un mensaje
de confirmacién cuando edite un patch de entrada
o de salida.

@ STEAL PATCH (Modificacién de patch)

Si este boton estd activado, aparecera un mensaje
de confirmacién cuando edite un elemento de
patch de entrada o de salida que ya se haya
aplicado como patch.

(2) Campo ERROR MESSAGE
(Mensaje de error)
Aqui puede seleccionar si se va a mostrar un mensaje de
error cuando se produzcan los siguientes problemas.
@ DIGITAL I/O (E/S digital)
Aparece si se detecta un error en la entrada/salida
digital.
@ MIDI I/O (E/S MIDI)

Aparece si se detecta un error en la transmision/
recepcion MIDI.

(3 Campo PANEL OPERATION

(Operacion de panel)
Aqui puede realizar ajustes para opciones relacionadas
con las operaciones del panel.

® AUTO CHANNEL SELECT—INPUT
(Seleccion automatica de canales—Entrada)

® AUTO CHANNEL SELECT—INPUT

(Seleccidon automatica de canales—Salida)
Especifican si se seleccionard el canal
correspondiente cuando utilice la tecla [ON] o el
deslizador de un canal. Es posible activarlo/
desactivarlo por separado para INPUT (canales de
entrada) y OUTPUT (canales de salida).

@ [CUE][SEL] LINK (Enlace de las teclas de
escucha y seleccion)

Especifica si la seleccion del canal estard enlazada

con las operaciones de escucha. Si este botén estd

activado, al pulsar la tecla [CUE] (Escucha) de un

canal, se seleccionard simultineamente ese canal y

se encendera la tecla [SEL].

@ [LAYER]~[SEL] LINK (Enlace de las teclas
de capa y seleccién)
Especifica si la seleccion del canal estard enlazada
con la seleccién de la capa de deslizador. Si este
boton estd activado y presiona una tecla LAYER
(Capa) del panel para cambiar de capa de
deslizador, se seleccionara el tltimo canal
seleccionado de dicha capa de deslizador y se
encenderd la correspondiente tecla [SEL].



Preferencias

® POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Se abre una ventana emergente al
presionar los mandos)
Especifica si presionar un mando de control de la
seccion SELECTED CHANNEL (Canal
seleccionado) cuando estd abierta la pantalla
SELECTED CHANNEL VIEW (Visualizacién del
canal seleccionado) dard lugar a que se abra una
ventana emergente de dicho parametro.
Si este botdn esta activado, se abrira (o cerrard)
una ventana emergente siempre que presione un
mando de control.

@ LIST ORDER (Orden de la lista)
Especifica el orden en el que aparecen las
memorias de escenas y los elementos de
bibliotecas en la pantalla.

e NORMAL..............oo....... Muestra la lista en orden
numérico ascendente.

* REVERSE (Inverso) .....Muestra la lista en orden
numérico ascendente.

® STEREO/MONO LINK (Enlace estéreo/mono)
Especifica si se enlazardn las operaciones de
deslizador y de activacion/desactivacion del canal
STEREO (Estéreo) y MONO.

Si activa este botdn, el ajuste de activacion/
desactivacion del canal STEREO se copiard en el
canal MONO, por lo que se enlazarin las
operaciones de activacién/desactivacion.

Los deslizadores se enlazaran al tiempo que se
conserva la diferencia de nivel.

® METER FOLLOW LAYER (Capa de
seguimiento de contadores)
Especifica si la pantalla del se enlazara con la
seleccion de la capa de deslizador. Si este botén
estd activado, el cambio de capa de deslizador hard
que cambie la pantalla del contador a la
correspondiente capa de deslizador,
independientemente de la pantalla que se haya
mostrado.

3 Active/desactive cada botdn para realizar
los ajustes de preferencias que desee.

4 una vez haya realizados los ajustes,
coloque el cursor en el botén CLOSE
y presione la tecla [ENTER] para cerrar la
ventana emergente.

Ajustes del usuario (seguridad) s,
~O
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Teclas definidas por el usuario

A continuacion se explica cémo asignar las funciones deseadas a las teclas definidas por el
usuario en la seccion USER DEFINED del panel superior y presionarlas para ejecutar

la funcion definida.

Este procedimiento de asignacién define las teclas definidas por el usuario para el usuario que
tenga iniciada una sesion, pero si se ha iniciado la sesion como administrador, también se
pueden realizar los ajustes de teclas definidas por el usuario de la cuenta de invitado.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botones emergentes USER DEFINED KEYS (Teclas
definidas por el usuario)

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

STORAGE

T FREFEREHCE

- USER DEF IHED
Cl

+EUSTO

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Coloque el cursor en el boton emergente
USER DEFINED KEYS y presione la tecla
[ENTER].

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEYS.

USER DEFIHED KEYS for Administeqtor 8

SEMDS O FADER
= Mls 1 =

OGS OH FADER
Mi% 2
1 Z
SEIS O FEDEE SEIS Ol FEDEE
Ei Ei

SENDS O FACER SENDS O CACER
E E

SEUDS O PACER SEUDS O CACER
E E

MUTE MASTER
E MUTE GROUF 1

HUTE MASTER
MUTE GRO 2
10
HELF TAP_TEMPO
a ] CURRENT PAGE
1 1z

Los doce botones de la pantalla corresponden a las
teclas definidas por el usuario [1]-[12] del panel, y la
funcién o pardmetro asignado a cada una aparece
debajo del botén correspondiente. Si no hay nada
asignado al botoén, aparece la indicacién ----"".
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3 Coloque el cursor en el boton de la tecla
definida por el usuario a la cual desea
asignar la funcion y presione la tecla
[ENTER].

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEY
SETUP (Configuracién de tecla definida por usuario).
En esta ventana puede seleccionar una funcién para
asignarla a la tecla definida por el usuario y
seleccionar los pardmetros de la opcién.

for- USER DEFIMED KEY 1.

FUMCT | OM
SET BY SEL
SET DEF UALUE

FARAMETEFR: 1
SET_NOMINAL
5 OH_FACER] [ M1% 1

RECORDER
HELF

CAMCEL

4 Asegtrese de que el campo FUNCTION
(Funcion) aparece rodeado de un marco
amarillo y, a continuacion, utilice el mando
o las teclas [DECJ/[INC] (Disminuir/
Aumentar) del panel para seleccionar la
funcion que desea asignar.

Si la funcidn seleccionada tiene parametros
adicionales, éstos aparecen en los campos
PARAMETER 1/2 (Parametro 1/2).

Para obtener mds informacién sobre las funciones que
se pueden asignar y sus parametros, consulte
“Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas
por el usuario” (— pag. 257).

5 Si la funcion seleccionada tiene
parametros, coloque el cursor en el campo
PARAMETER 1 o0 2 y seleccione los
parametros 1y 2 de la misma manera.

6 Coloque el cursor en el boton OK y presione
la tecla [ENTER] para cerrar la venta
emergente USER DEFINED KEY SETUP.

7 Asigne las funciones deseadas a otras
teclas definidas por el usuario de la misma
manera.

8 Para ejecutar una funcién asignada,
presione la correspondiente tecla USER
DEFINED [1]-[12] del panel.
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Console Lock

Puede prohibir temporalmente las operaciones en la mesa para evitar operaciones no
deseadas. Este ajuste desactiva por completo las operaciones del panel y de la pantalla tactil,
de modo que no se puedan utilizar los controles al tocarlos por accidente o que haga uso de
ellas personal no autorizado cuando el operador no se encuentre en su puesto de trabajo.

Si se ha configurado una contrasefa para el usuario con una sesion iniciada en ese momento,
esa contrasefa se utilizara para la funcién Console Lock. Si reinicia la mesa mientras esta
bloqueada, se le pedira que introduzca la contrasena si habia iniciado una sesién como usuario
con una contrasefa asignada. Si habia iniciado una sesién como invitado, la mesa se pondra en
marcha de forma normal.

 Si ha olvidado la contrasefa, consulte “Inicializacién de la memoria interna de la LS9” (— pdg. 222).
e El invitado no puede configurar contrasenas.

* Aunque la mesa esté bloqueada, el control seguird funcionando como de costumbre desde un dispositivo externo a
través de MIDI o LS9 Editor.

3 Introduzca la contraseia del usuario que
Bloqllﬂﬂ de la mesa tiene una sesion iniciada, coloque el cursor
en el boton OK y presione la tecla [ENTER].
1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione Se abrira la pantalla CONSOLE LOCK, se activard la
varias veces la tecla [SETUP] para acceder funcién Console Lock y dejaran de funcionar todos los

a la pantalla MISC SETUP (Otras controles.
configuraciones). M

000 Initial Dota E E * Siun archivo de imagen se carga desde la memoria USB, la
R AOMITH pantalla CONSOLE LOCK se mostrard en dicha imagen.

DATE /T IME
0773172006
16:10:30

== GONSOLE LOCK ==

All console operations have been suspended.

SCREEW PAMEL LAMP

Botén CONSOLE LOCK

2 == COMSOLE LOCK == 'ress 7 ER 17 kew to concel.

Coloque el cursor en el boton CONSOLE
LOCK y presione la tecla [ENTER].

Si ha iniciado una sesién como usuario con
contrasefla, se abrird una ventana de teclado para que
la introduzca. Para obtener mas informacion sobre
cémo introducir una contrasefia, consulte “Asignacién
de un nombre” (— pag. 34).

Ajustes del usuario (seguridad) s,
~O

SHIFT LOCK

CAMCEL
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1 Cuando se abra la pantalla CONSOLE
LOCK, presione la tecla [ENTER].

Si ha iniciado una sesién como usuario sin contrasefia,
se desbloqueara la mesa. Si ha iniciado una sesion
como usuario con contrasefia, se abrird una ventana de
teclado para que la introduzca.

AUTHOR | ZAT | OH

2 Introduzca la contrasena del usuario que
tiene una sesion iniciada, coloque el cursor
en el boton OK y presione la tecla [ENTER].
Se desbloqueard la mesa, volvera a la pantalla MISC
SETUP y los controles funcionaran nuevamente.

ey

» Puede desconectar la memoria USB mientras la mesa esté
bloqueada. Inserte el dispositivo de memoria USB antes de
desactivar Console Lock.
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Especificacion de la imagen de la
pantalla CONSOLE LOCK

Si un archivo de imagen se guarda en la memoria USB, la
pantalla CONSOLE LOCK puede mostrar dicha imagen.
En la ventana emergente SAVE/LOAD, especifique el
archivo de imagen que desea mostrar y carguelo desde la
memoria USB. Para obtener el procedimiento de carga
desde una memoria USB, consulte “Carga de archivos
desde una memoria USB” (— pag. 200).

NOTA

e El archivo de imagen no esta protegido mediante copia de
seguridad en la memoria interna. Cada vez que active la
alimentacion, deberd cargarlo de nuevo desde la memoria USB.

e El archivo de imagen se convertird en una visualizacion de
320 x 240 pixeles con 216 colores.

e El archivo de imagen estd limitado a color de 8/16/24/32 bits, sin
comprimir, y a un maximo de 307.256 bytes.




Uso de la memoria USB para guardar/cargar los datos

Uso de Ia memoria USB para guardar/cargar los datos

En esta seccion se explica como conectar una memoria USB comercializada al conector USB

situado a la derecha de la pantalla, y utilizarlo para guardar o cargar los ajustes internos de la LS9.

¢ El funcionamiento sélo se garantiza con una memoria flash USB.

* Se ha comprobado el funcionamiento de soportes de almacenamiento con una capacidad de hasta 16 GB.
(No obstante, esto no garantiza plenamente el funcionamiento de todos los soportes de almacenamiento USB).
Los formatos FAT12, FAT16 y FAT32 son compatibles. Con la version LS9 V1.10 o superior, se formatearan los
soportes de almacenamiento con una capacidad de al menos 4 GB en FAT32, mientras que los tengan una
capacidad de hasta 2 GB se formateardn en FAT16. No se admiten nombres de archivo largos.

/\ ATENCION

e El indicador ACCESS (Acceso) aparecerd en la drea de visualizacion permanente cuando se accede a los
datos, como por ejemplo durante los procesos de guardado, carga o borrado. No desconecte la memoria USB
ni apague la LS9 mientras aparezca este indicador. De lo contrario, podria dahar los datos de la memoria USB.

Guardado de los datos internos
de LS9 en la memoria USB

A continuacién se explica como pueden guardarse todos
los datos internos de la LS9 (excepto los datos contenidos
en una clave de identificacion del usuario) en una
memoria USB como un archivo. El archivo guardado
tendrd la extensién ”.L9A”.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.
Botén SAVE/LOAD

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

for Guest

T FREFEREHCE

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla emergente SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD T2 W) N W B

Suest enginesr
FoH enainest

' Suest enginesr
Beheatr=31
EeRearsal

Ea |WALL . BMP

o) (nul e ma] pmu] ) ) e

COMMEMT
TIME STAME |

FORMAT

Botén SAVE

3 Si desea desplazarse a otro directorio,
coloque el cursor en el icono de la columna
del directorio que desee y presione la tecla
[ENTER].

Para subir un nivel, coloque el cursor en el botén de
flecha del campo PATH (Ruta) y presione la tecla
[ENTER].

4 Coloque el cursor en el botén SAVE y
presione la tecla [ENTER].
Se abre una ventana de teclado en la que puede
introducir un nombre de archivo y un comentario.

FILE HAME

SHIFT LOCK

CRMCEL

5 Escriba un nombre de archivo que
contenga un maximo de ocho caracteres y
un comentario de hasta 32 caracteres; a
continuacion, coloque el cursor en el boton
SAVE y presione la tecla [ENTER].

Cuando se haya guardado el archivo, se cerrard la
ventana emergente en la que aparece la indicacion del
progreso del guardado y el tipo de datos.
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Carga de archivos desde una
memoria USB

A continuacién se explica cémo cargar un archivo de
ajustes (extension .L9A) de la LS9 desde una memoria
USB en la LS9.

Puede seguir el mismo procedimiento para cargar los
siguientes archivos que no son los archivos de ajustes.

Extension Tipo Contenido del archivo
.L9A ALL Archivo de ajustes internos de LS9
Lou KEY Clave de identificacion del usuario de
LS9
XML XML Archivo XML para mostrar la ayuda
TXT TXT Archivo de texto para mostrar la ayuda
Archivo de imagen para mostrar en la
-BMP BMP | pantalla CONSOLE LOCK
/\ ATENCION

¢ Presione la tecla [HOME] para acceder a la pantalla
SELECTED CH VIEW y utilice las teclas [SEL] para
seleccionar el canal INPUT del que desea efectuar una salida
directa. Antes de cargar, desactive la alimentacion del equipo
conectado a la LS9 y/o baje el volumen de forma que no sea
un problema que una sefal se envie desde la LS9.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione

varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Botén SAVE/LOAD

CH Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

STORAGE

SAVE/LORD

+ USER LEVEL + USER LEVEL
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Lista de archivos

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD

y presione la tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla emergente SAVE/LOAD.

Si un archivo de imagen se guarda en la memoria
USB, la pantalla CONSOLE LOCK puede mostrar
dicha imagen (— pag. 198).

SAUE / LORD 000 W) ) A )
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PATH %
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Guest endineer
FoH enginssr
E GuESt endineer
LL [Renhearsal
Fehearsal

LS9 Horld Tour
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Eaf | SETLPOZ. LIA

A SETU A
A

LA | SETUFPO. L3
Ea [LS9_EM. xHL
Ea |WALL . BMP

ALLZ.EMP

LoAn | SBEATE. | FoRMAT

TIME STAMP |

Botén LOAD

3 Coloque el cursor en la lista de archivos y

utilice el mando del panel para seleccionar
el archivo que desee cargar.

La linea resaltada en la lista de archivos indica el
archivo que se ha seleccionado para las operaciones.

Si coloca el cursor en el LOAD y presiona la
tecla [ENTER], un cuadro de dialogo le
pedira que confirme la operacion.

FILE LOAD

? Losd [seturdl.L3A1?

Coloque el cursor en el botén OK'y
presione la tecla [ENTER]. Comenzara el
proceso de carga.

Cuando se haya cargado el archivo, se cerrard la
ventana emergente en la que aparece la indicacién del
progreso y el tipo de datos.

Incluso si cancela cuando se estd cargando el archivo
de ajustes, se conservaran los datos cargados hasta ese
momento. El tipo de archivo que puede cargarse
depende de la configuracién de User Level en el
momento de cargarse el archivo.
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Edicion de archives guardados en
la memoria USB

A continuacion se explica como realizar operaciones de
edicién como ordenar los archivos y directorios en una
memoria USB, editar los nombres de archivos y los
comentarios, copiar o pegar.

@ Edicion de archivos

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Initial Data
()()(] RE ADMIH

* PREFEREHCE
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-
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LARYER LARYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente SAVE/LOAD y los
archivos y subdirectorios guardados se mostraran en

1398 0p

®

SAVE /¢ LOAD

Suest enginesr
FoH enainest
Suest enginesr
Beheatr=31

MICk. L3
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(1) Boton COPY (Copiar)
Este botén copia un archivo en la memoria bifer
(4rea de almacenamiento temporal) (— pag. 203).

(2) Boton PASTE (Pegar)
Este botdon pega el archivo desde la memoria buifer
(— pag. 203).

(3 Boton DELETE (Eliminar)
Este boton elimina el archivo seleccionado
(— pag. 203).

(4) Boton MAKE DIR (Crear directorio)
Este botdn crea un directorio (= pag. 203).

(5) VOLUME NAME (Nombre del volumen)
Indica el nombre del volumen de la memoria USB.
Si la memoria USB estd protegida contra la escritura,
en el campo VOLUME NAME aparecerd un simbolo
de proteccién.

(6 FREE SIZE (Espacio libre)
Indica la cantidad de espacio libre que tiene la
memoria USB.

@ PATH

Muestra el nombre del directorio actual. Puede colocar
el cursor en el botén de flecha y presionar la tecla
[ENTER] para subir al siguiente nivel. Si el directorio
actual es el primer nivel, se oscurece el boton de flecha.

NOTA

» No podra guardar el directorio si su nombre tiene mas de
237 caracteres.

Lista de archivos

Esta drea contiene los archivos guardados en la
memoria USB. La linea resaltada indica el archivo
seleccionado para las operaciones.

La lista contiene los siguientes elementos. Si coloca el
cursor en el nombre de un elemento y presiona la tecla
[ENTER], el nombre de ese elemento se pondra
naranja y la lista se ordenara segun las cadenas de
caracteres de dichos elementos. Cada vez que presiona
la tecla [ENTER], cambiara el orden entre ascendente
y descendente.

@ FILE NAME (Nombre de archivo)
Indica el nombre del archivo o del directorio y
muestra un icono indicativo de su tipo.

@ READ ONLY (Salo lectura)

Aparece un simbolo de candado que indica que se
trata de archivos protegidos. Puede presionar esta
drea para activar o desactivar la configuracion de
proteccion.

® FILETYPE (Tipo de archivo)

ALL indica un archivo que contiene ajustes
internos de la LS9, KEY indica una clave de
indicacion de usuario, XML indica un archivo de
ayuda, BMP indica un archivo de imagen de mapa
de bits, MP3 indica un archivo MP3 y [DIR] indica
un directorio.

® COMMENT (Comentario)

Con los archivos de la LS9, el comentario se
muestra aqui. Si coloca el cursor en esta drea y
pulsa la tecla [ENTER], aparece una ventana de
teclado que le permite introducir un comentario
del archivo.

® TIME STAMP (Fecha y hora)
Muestra la fecha y la hora en que se modificé el
archivo por dltima vez.

Ajustes del usuario (seguridad) s,
O

* Puede utilizar el boton COMMENT/TIME STAMP
(Comentario/Fecha y hora) situado en la esquina inferior
derecha de la lista de archivos para alternar la pantalla de
COMMENT a TIME STAMP,
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(9 Botén SAVE
Guarda todos los ajustes internos de la LS9
conjuntamente (—> pdg. 199).

Botén LOAD
Carga el archivo de ajustes de la LS9 seleccionado
(— pég. 200).

1) Botén CREATE USER KEY
Crea una clave de identificacion del usuario (— pag. 192).

(12 Boton FORMAT (Formato)
Aplica formato al soporte de la memoria USB
(— pag. 204).

(13 Boton COMMENT/TIME STAMP
Alterna el elemento que aparece a la derecha de la lista
de archivos entre COMMENT y TIME STAMP.

3 Realice la operacion de edicion deseada.
Para obtener mds informacion sobre el procedimiento,
consulte las explicaciones que se ofrecen a
continuacion.

® Ordenacion de archivos y edicion de
nombres de archivos/comentarios

1 En1a seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER] para acceder a
la ventana emergente SAVE/LOAD.

3 Para ordenar los archivos, coloque el
cursor en los campos “FILE NAME”,
el simbolo de candado, "FILE TYPE”,
"COMMENT” o "TIME STAMP” situados en
la parte superior de la lista de archivos,
y presione la tecla [ENTER].
La lista se ordenara de la siguiente manera, segun el
titulo de la columna seleccionada.

- FILE MAME
an [hak 1 arl [ Fe TN =T == ==Tmy

(1 FILE NAME

Ordena la lista alfanuméricamente por nombre de archivo.

(2@ Simbolo de candado
Ordena la lista por estado de activacién/desactivacion
de la proteccion contra escritura.

(® FILETYPE
Ordena la lista por tipo de archivo.

% COMMENT

Ordena la lista alfanuméricamente por comentario.

® TIME STAMP

Ordena la lista por fecha de creacion.

ey

e Cuando se presiona de nuevo en la tecla [ENTER], podrd
cambiar la direccion (ascendente o descendente) en que se
va a ordenar la lista.
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4 Si desea editar el nombre del archivo o el
comentario, coloque el cursor en el campo
FILE NAME o COMMENT de cada archivo y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la
ventana de teclado.

Para obtener mas informacion sobre la introduccion de
texto, consulte “Asignacién de un nombre”
(— pag. 34).

NOTA

e Sino se muestra el campo COMMENT, utilice el boton
COMMENT/TIME STAMP ubicado en la esquina inferior
derecha de la lista de archivos para activar COMMENT.

FILE REMAME

FILE MAME

SHIFT LOCK

CAMCEL REMAME

FILE COMMEMT EDIT

INS DEL

SHIFT LOCK

CRMCEL

5 Escriba un nombre de archivo/comentario,
coloque el cursor en el botén RENAME
(Cambiar nombre) o el botén SET
(Configurar) y presione la tecla [ENTER].

6 Para activar/desactivar el ajuste de
proteccion, coloque el cursor en el simbolo
de candado y presione la tecla [ENTER].

El simbolo de candado aparece para los archivos
protegidos, de modo que no puedan sobrescribirse.

NOTA

* No es posible editar el nombre de archivo o el comentario de
un archivo protegido.
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@ Copiado/pegado de archivos

A continuacion se explica como copiar el archivo deseado
en la memoria bifer y después pegarlo con otro nombre de
archivo.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER] para acceder a
la ventana emergente SAVE/LOAD.

3 Coloque el cursor en la lista de archivos,
utilice el mando del panel para seleccionar
el archivo que desea copiar, coloque el
cursor en el botéon COPY y presione la tecla
[ENTER].

La linea resaltada en la lista de archivos indica el
archivo que se ha seleccionado para las operaciones.

4 Si desea desplazarse a otro directorio,
coloque el cursor en el icono de la columna
del directorio que desee y presione la tecla
[ENTER].

Para subir un nivel, coloque el cursor en el botén de
flecha del campo PATH (Ruta) y presione la tecla
[ENTER].

5 Coloque el cursor en el boton PASTE y
presione la tecla [ENTER].

Se abrird una ventana de teclado para que introduzca
un nombre de archivo de destino del pegado.

Para obtener mas informacién sobre la introduccion de
texto, consulte “Asignacion de un nombre”

(— pag. 34).

FILE COPY

SHIFT LOCK

CAMCEL

6 Escriba el nombre del archivo de destino de
pegado, coloque el cursor en el botén
PASTE y presione la tecla [ENTER].

Si ha especificado un nombre de archivo ya existente,
aparecerd un mensaje de confirmacién.

e Si intenta pegar con el nombre de archivo correspondiente a
un archivo existente protegido contra escritura, no se
ejecutara la operacion de pegado.

® Eliminacion de archivos

1 Enla seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER] para acceder a
la ventana emergente SAVE/LOAD.

3 Coloque el cursor en la lista de archivos,
utilice el mando del panel para seleccionar
el archivo que desea eliminar, coloque el
cursor en el boton DELETE y presione la
tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacion de eliminacion.

FILE DELETE

? Delete [setur03.L9A17

CAMCEL

4 Para ejecutar la operacion de eliminacion,
lleve el cursor hasta el boton OK y presione
la tecla [ENTER].

NOTA

e No es posible eliminar un archivo protegido.

® Creacion de un directorio

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER] para acceder a
la ventana emergente SAVE/LOAD.

3 Si desea desplazarse a otro directorio,
coloque el cursor en el icono de la columna
del directorio que desee y presione la tecla
[ENTER].

Para subir un nivel, coloque el cursor en el botén de
flecha del campo PATH (Ruta) y presione la tecla
[ENTER].
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4 Coloque el cursor en el boton MAKE DIR y
presione la tecla [ENTER].

Se abre una ventana de teclado en la que puede
introducir un nombre de directorio.

Para obtener mas informacion sobre la introduccion de
texto, consulte “Asignacién de un nombre”

(— pag. 34).

O RELC

DIRECT

5 Escriba el nombre del directorio que desea
crear, coloque el cursor en el botén MAKE
(Hacer) y presione la tecla [ENTER].

Si ha especificado un nombre de archivo ya existente,
aparecerd un mensaje de confirmacion.

Aplicacion de formato al soporte de
la memoria USB

A continuacién se explica cémo aplicar formato al soporte
de la memoria USB mediante el sistema de archivos
FAT16. Se admite una memoria USB de hasta 2 Gbytes de
capacidad.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Initial Data
000 RE ADMIH

STORAGE

SALE/LOAD

= USER LEVEL = USER LEVEL
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2 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER] para acceder a
la ventana emergente SAVE/LOAD.
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Botéon FORMAT

3 Coloque el cursor en el boton FORMAT y
presione la tecla [ENTER].

Se abrird una ventana de teclado en la que podra
introducir el nombre de volumen que se aplicara tras
realizar el formato.

Para obtener mds informacion sobre la introduccién de
texto, consulte “Asignacién de un nombre”

(— pég. 34).

STORAGE FORMAT
UOLUME HAME

SHIFT LOCK

CRMCEL FORMAT

4 Escriba el nombre del volumen, coloque el
cursor en el boton FORMAT y presione la
tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedira que confirme la
operacion de formato.

STORAGE FORMAT

? Format Stor
H

5 Para ejecutar la operacion de formato,
coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

La aplicacion de formato puede tardar unos segundos.



Capitulo 20
Otras funciones

En este capitulo se explican otras funciones de la LS9 que no se tratan en otros.

Acerca de la pantalla SETUP (Configuranr)

En la pantalla SETUP puede realizar diversos ajustes para toda la LS9. La pantalla SETUP
incluye las siguientes tres pantallas. Presione varia veces la tecla [SETUP] de la seccién
DISPLAY ACCESS (Acceso a pantalla) para acceder a la pantalla que desee.

@ Pantalla USER SETUP
(Configuracion del usuario)

En esta pantalla puede restringir las funciones disponibles
para cada usuario y realizar ajustes que afectan al entorno
operativo. Aqui también puede guardar o cargar ajustes
del usuario desde o a la memoria USB y crear claves de
identificacion del usuario.

|r||f|n1 Oota Ell
‘ 000 | ADM IH ‘ [/ ]

faor Guest

e Para obtener mds informacion sobre las funciones y operaciones

de la pantalla USER SETUP, consulte el capitulo 19 (— pdg. 187).

@ Pantalla SYSTEM SETUP
(Configuracion del sistema)
En esta pantalla puede realizar ajustes relacionados con

los buses y los puertos de salida, asi como los ajustes
relacionados con el reloj y las conexiones en cascada.

I tial Oata
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Ly SETUR
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LS9-32

(1) Campo BUS SETUP (Configuracion de bus)
Aqui puede realizar ajustes basicos para los buses MIX
(Mezcla)/MATRIX (Matriz) (— pag. 213).

(2) Campo OUTPUT PORT (Puerto de salida)

En este campo puede asignar un canal de salida a cada
puerto de salida. Para obtener mds informacion, consulte
la seccién “Seleccion del canal de salida de cada puerto de
salida” (— pdg. 97) del capitulo 9.

(3 Pantalla MIXER SETUP (Configuracion de
mezclador)

Aqui puede realizar los ajustes del reloj (—> pag. 206), los

ajustes de la ranura (— pdg. 208) y los ajustes de cascada

(— pég. 209).

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Otras funciones MG}
(-

205



Acerca de la pantalla SETUP (Configurar)  Ajustes del reloj

@ Pantalla MISC SETUP
(Otras configuraciones)

En esta pantalla puede realizar otra serie de ajustes.

CH 1 Initial Data
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(Mot |[DRTEZTIRE
0773172006
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SCREEH PAMEL LAMP
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(1) Campo MIDI

Aqui puede realizar los ajustes relacionados con MIDI.
Para obtener mds informacion, consulte el capitulo 18
(— péag. 177).

(2) Boton DATE/TIME (Fecha/hora)
Aqui puede especificar la fecha y la hora (— pag. 215).

(3 Campo NETWORK (Red)
Aqui puede realizar los ajustes relacionados con la red
(— pag. 216).

(4) Campo CONSOLE LOCK (Bloqueo de la mesa)
Activa o desactiva la funcién Console Lock. Para obtener
mas informacion, consulte la seccion “Console Lock™

(— pdag. 197) del capitulo 19.

(5 Campo CPU/BATTERY (CPU/Bateria)

Aqui se muestran la version del firmware y el estado de la
bateria de reserva de la memoria interna. Indicara OK
(Aceptar) si la operacion es normal o LOW (Bajo) o NO si
el voltaje es bajo.

e La indicacion LOW o NO aparece si se agota la bateria. En este caso,
guarde de inmediato los datos en una memoria USB y pdngase en
contacto con su distribuidor Yamaha.

(6 Campo CONTRAST/BRIGHTNESS
(Contraste/Brillo)

Aqui puede ajustar el contraste y el brillo de la pantalla, el

brillo de los LED del panel superior y el brillo de la

ldmpara conectada al conector LAMP (Lampara)

(— pag. 217).

Para obtener mds informacién sobre las funciones y las

operaciones de cada pantalla, consulte la segunda parte de

este capitulo o el otro capitulo correspondiente.

Ajustes del reloj

El reloj proporciona la base para sincronizar el proceso de las sefiales de audio digital.

Si se conecta un equipo externo como un DAW o un HDR (Hard Disk Recorder) a una tarjeta de
E/S digital instalada en una ranura del panel posterior, este equipo debe sincronizarse con un mismo
reloj para que puedan enviarse y recibirse las sefales de audio digital. Si se transfieren senales de
audio digital en un estado no sincronizado, no se transmitiran ni recibiran datos correctamente y
puede aparecer ruido en la sefial aunque las velocidades de muestreo sean las mismas.
Concretamente, primero debe decidir qué dispositivo transmitira el reloj de referencia para todo
el sistema (reloj principal) y después configurar los dispositivos restantes (reloj secundarios)
para que estén sincronizados con el principal. Para utilizar la LS9 como reloj secundario
sincronizado al reloj suministrado desde un dispositivo externo, debe especificar la fuente de
reloj adecuada (el puerto a través del cual se obtenga el reloj).

Los siguientes pasos muestran cémo seleccionar la fuente de reloj que utilizara la LS9.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla SYSTEM SETUP.
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(1 Pantalla MIXER SETUP
(2 Botén WORD CLOCK (Reloj)

2 Coloque el cursor en el botén WORD
CLOCK del campo MIXER SETUP situado
en la parte inferior de la pantalla y presione
la tecla [ENTER] (Introducir).

Aparece la ventana emergente WORD CLOCK que le
permite realizar ajustes del reloj.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.



Ajustes del reloj
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(1 Frecuencia de reloj

Indica la frecuencia de la fuente de reloj seleccionada en
ese momento. Este campo muestra "UNLOCKED”
(Desbloqueado) cuando se pierde la sincronizacién (como
sucede justo después de cambiar el reloj principal).

(2 Botones de seleccién del reloj

Estos botones seleccionan la fuente de reloj principal.
Puede seleccionar el reloj interno, la sefal de reloj
procedente del conector WORD CLOCK IN (Entrada
de reloj) o los datos de reloj incluidos en la sefial de
entrada desde una tarjeta de E/S en una ranura.

(3 Tipo de tarjeta {Tipo de tarjeta/NUimero

de ranura}
Esta drea muestra el tipo de tarjeta de E/S instalada en
la ranura. {En la LS9-32, este area muestra el niimero
de ranura y el tipo de tarjeta de E/S.}

Utilice los botones de seleccidn del reloj
para seleccionar una fuente de relo;j.

Puede seleccionar una de las siguientes fuentes de reloj.

@ INT 48 k (Interno 48 k)

® INT 44.1 k (Interno 44,1 k)

El reloj interno de la LS9 (velocidad de muestreo de
48 kHz 0 44,1 kHz, respectivamente) serd la fuente del
reloj. Elija una de estas opciones para utilizar la LS9
como reloj principal.

® WORD CLOCK IN

La seiial del reloj suministrado desde la toma WORD
CLOCK IN del panel posterior se utilizard como
fuente de reloj. En este caso, la LS9 funcionara como
reloj secundario.

® SLOT (Ranura) {SLOT 1/2}

Los datos del reloj incluidos en la sefial de entrada de
audio digital procedente de una tarjeta de E/S digital
introducida en la ranura {ranuras 1/2} se utilizara
como la fuente de reloj. (Seleccione esta opcion en
unidades de dos canales.) En este caso, la LS9
funcionara como reloj secundario.

El estado (estado operativo) de los datos del reloj que
se reciben desde cada puerto viene indicado por el
color del simbolo que aparece justo encima. Los
colores tienen el siguiente significado.

@ LOCK (Bloqueado) (azul palido)

Indica que se estd recibiendo un reloj sincronizado con
la fuente seleccionada. Si se ha conectado un
dispositivo externo al conector o ranura
correspondiente, la entrada/salida se producen
normalmente entre dicho dispositivo y la LS9. Si la
frecuencia de muestreo estd cerrada, puede aparecer
este estado incluso si no esta sincronizado.

® LOCK, BUT NOT SYNC’ED (Bloqueado, pero
no sincronizado) (amarillo)

Se ha introducido un reloj valido pero no esta

sincronizado con la fuente de reloj seleccionada. Si se

ha conectado un dispositivo externo al conector

correspondiente, la entrada/salida no se producen

correctamente entre este dispositivo y la LS9.

® SRC ON (SCR activado) (verde)

Se trata de un estado especial exclusivo de una tarjeta
de E/S digital con la funcién SRC (Sampling Rate
Converter, convertidor de frecuencia de muestreo)
instalada en la ranura {ranuras1/2}. Indica que el SRC
estd activado para el correspondiente canal. Si se
muestra este estado, se produce una entrada/salida
normal con la LS9, incluso si la sefial no esta
sincronizada.

® UNLOCK (Desbloqueado) (rojo)

No se ha introducido ningtin reloj vélido. Si se ha
conectado un dispositivo externo al conector
correspondiente, la entrada/salida no se producen
correctamente entre este dispositivo y la LS9.

® UNKNOWN (Desconocido) (negro)

Indica que no se puede detectar el estado del reloj
porque no hay un dispositivo externo conectado o
porque la entrada de reloj no es vélida. Puede
seleccionar este conector o ranura, pero no se
producird una sincronizacién correcta hasta que se
establezca una conexion valida.

Si el simbolo del puerto seleccionado en el paso 3 ha
cambiado al color azul palido y la frecuencia del reloj
aparece en la parte superior izquierda de la ventana,
indica que la LS9 esta funcionando correctamente con
el nuevo reloj.

« Si utiliza una tarjeta de E/S digital que contiene un
convertidor de frecuencia de muestreo (por ejemplo,
MY8-AE96S), la entrada y salida pueden producirse con
normalidad en la LS9 aunque no estén sincronizadas. En
este caso, active el boton SRC de la ranura/canal que esté
recibiendo la sefal (— pdg. 208).

NOTA

» Si el simbolo del reloj seleccionado no cambia al color azul
pdlido, asegurese de que el dispositivo externo esté
conectado correctamente y que esté configurado para
transmitir datos del reloj.

» Puede haber ruidos en las tomas de salida cuando se cambia
el ajuste del reloj. Para proteger el sistema de altavoces,
asegurese de bajar el volumen del amplificador de potencia
antes de cambiar los ajustes del reloj.

e Siintenta seleccionar un canal cuyo SRC esté activado como
fuente de reloj, aparecerd un mensaje que le advierte que se
desactivara el convertidor de frecuencia de muestreo.

Para cerrar la ventana emergente WORD
CLOCK, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) (o el simbolo x de la parte
superior derecha) y presione la tecla
[ENTER].

Volverd a la pantalla SYSTEM SETUP.
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Activacion/desactivacion del SRC de una tarjeta de E/S digital

Activacion/desactivacion del SRC de una tarjeta de E/S digital

Si una tarjeta de E/S digital con la funcion SRC (como MY8-AE96S) esta instalada en la ranura
{ranura 1/2}, puede utilizar la ventana emergente SLOT SETUP (Configuracion de ranura) para
activar/desactivar el SRC de la tarjeta. En esta ventana también puede comprobar el estado de
funcionamiento de las tarjetas de E/S instaladas en las ranuras.

1 Enla seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla SYSTEM SETUP.

000 Initial Data
(NE] AOM 1M
M SETUF
RSTER

OMH |
-1
SETUR

HWORD CLOCK SLOT SETUR

T L

(1 Botén SLOT SETUP

2 Coloque el cursor en el boton SLOT SETUP
del campo MIXER SETUP situado en la
parte inferior de la pantalla y presione la
tecla [ENTER].

Aparece la ventana emergente SLOT SETUP que le

permite realizar ajustes relacionados con las ranuras. 4

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

OFF OFF

5 OFF OFF OFF OFF OFF OFF 0OFF OFF

LS9-32

(1 Tipo de tarjeta {Tipo de tarjeta/Numero

de ranura}
Esta drea muestra el tipo de tarjeta de E/S instalada en
la ranura. {En la LS9-32, este drea muestra el nimero
de ranura y el tipo de tarjeta de E/S de cada ranura. }

(2 FREQ (Frecuencia)

Indica la frecuencia de muestreo de la sefial que se
introduce en cada canal de una tarjeta de E/S digital
MYS8-AE96 0 MYS8-AE96S, en series de dos canales.
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LS9-32 3

(3 Botones SRC

En el caso de las tarjetas de E/S digitales que
contienen un SRC incorporado, €ste se puede
activar/desactivar en grupos de dos canales.

(@ EMPHASIS (Enfasis)

Este drea indica si se aplica el procesamiento de
énfasis a las sefiales de entrada de una ranura en que
tiene instalada una tarjeta de E/S digital con formato
AES/EBU, en unidades de dos canales.

Esta indicacion se muestra del siguiente modo.

Elemento Descripcién

No hay sefal o se recibe una sefial sin énfasis

Se recibe una sefal de audio digital valida y se

ON (Activar) | iiva el énfasis para esa sefal

OFF Se recibe una sefal de audio digital valida y se
(Desactivar) | desactiva el énfasis para esa sefial

Para activar el SRC incorporado en la
tarjeta de E/S digital, coloque el cursor en
el correspondiente boton SRC y presione la
tecla [ENTER].

El SRC se puede activar/desactivar en las unidades de
dos canales. En el caso de los canales cuyo SRC esté
activado, se puede producir la entrada/salida
correctamente incluso si la sefial no esta sincronizada
con la fuente de reloj de la LS9.

Para cerrar la ventana emergente WORD
CLOCK, coloque el cursor en el botén
CLOSE (Cerrar) (o el simbolo x de la parte
superior derecha) y presione la tecla
[ENTER].

Volverd a la pantalla SYSTEM SETUP.
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Uso de Ias conexiones en cascata

Al conectar en cascada dos o0 mas mesas LS9 o una LS9 con un mezclador externo (como
Yamaha M7CL) puede compartir los buses. Resulta practico, por ejemplo, cuando se va a utilizar
un mezclador externo para aumentar el numero de entradas.

Si esta conectando en cascada dos mesas LS9, puede utilizar la funcién "Cascade Link” (Enlace
en cascada) para enlazar operaciones de escucha, operaciones de
recuperacion/almacenamiento de escenas y selecciones de capa de deslizador. En este caso,
puede utilizar las dos mesas LS9 como si fueran un solo mezclador.

A continuacion se explican las conexiones en cascada y su funcionamiento mediante un ejemplo
en el que hay dos mesas LS9 conectadas en cascada.

Para conectar en cascada dos mesas LS9, instale las
tarjetas de E/S digitales en sus respectivas ranuras y
conecte los puertos de salida de la unidad remitente (la
cascada secundaria) a los puertos de entrada de la unidad
destinataria (la cascada principal).

La ilustracion siguiente muestra un ejemplo en el que se
han instalado una tarjeta de E/S digital de dieciséis canales
para cada mesa en la LS9 de cascada secundaria y en la
LS9 de cascada principal, y las tomas DIGITAL OUT de
la unidad remitente estdn conectadas a las tomas
DIGITAL IN de la unidad destinataria.

Sefal de audio digital

Sefales de audio Sefales de
de la unidad A . audiode A + B
Tarjeta de Tarjeta de
E/S digital E/S digital
LS9A LS9B
(Cascada secundaria) (Cascada principal)
MIDIOUT| 4 MIDIIN miDll 4 mIDI
(Salida MIDI) (Entrada MIDI) ouT IN

Sefales de control del enlace en cascada

En este ejemplo, pueden compartirse hasta dieciséis buses
elegidos desde los buses MIX 1-16, los buses MATRIX
1-8, el bus STEREO (Estéreo) (L/R) (Izquierda/derecha),
el bus MONO (C) y el bus CUE (Escucha) (L/R), y las
sefiales mezcladas transmitidas desde la LS9 de cascada
principal. {Si estd conectado en cascada dos mesas
LS9-32, podra compartir todos los buses si instala dos
tarjetas de E/S digitales de 16 canales en cada mesa
LS9-32.}

Las sefiales de control de la funcién Cascade Link se
transmiten y reciben a través de los conectores MIDI
IN/OUT. En este tipo de configuracion, si se realiza una
operacién de escucha, una operacion de
recuperacién/almacenamiento de escenas o una seleccion
de capa de deslizador en una de las mesas, se producird lo
mismo en la otra mesa.

Cuando se utilice una conexion en cascada, debe
especificar las ranuras/canales de cada mesa LS9 que
enviard y recibird sefiales de audio. De forma similar, para
utilizar la funcién Cascade Link, debe especificar el

puerto que va a transmitir y recibir las sefiales de control,
y especificar los pardmetros y eventos que se enlazardn.
En las siguientes paginas se explican los ajustes
requeridos para realizar una conexion en cascada y el
método de funcionamiento, independientes para la
cascada secundaria y la cascada principal.

SUGERENCIA

e Asimismo se puede conectar en cascada la LS9 con mezcladores
digitales que tienen una ranura Mini-YGDAI, como por ejemplo
Yamaha M7CL o PM5D. Sin embargo, esto sdlo lo permite
conectar en cascada las sefales de audio; el enlace a través de
sefales de control no es posible.

e También puede utilizar una tarjeta AD/DA para realizar
conexiones en cascada con un mezclador analdgico.

* No existe limite para el nimero de unidades que puede conectarse
en cascada, pero el retardo de la sefal desde cada cascada
secundaria aumentard en funcion del nimero de unidades que
haya entre la cascada secundaria y la cascada principal.

Otras funciones MG}
(-
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Uso de las conexiones en cascada

Operaciones en la LS9 de cascada
secundaria

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla SYSTEM SETUP.

000 Initial Data
RE ADMIH
TEM SETUP

| +48U MASTER

EUS SETUFP QuUTPUT

ZTR QUT

SETUR
WORD CLOCK SLOT SETUP CRSCADE IM CASCADE ouUT

JTLM I M e

(1) Boton CASCADE OUT (Salida en cascada)

2 En el campo MIXER SETUP que aparece en
la parte inferior de la pantalla SYSTEM
SETUP, coloque el cursor en el botén
CASCADE OUT y presione la tecla
[ENTER].

Aparecera la ventana emergente CASCADE OUT
PATCH (Patch de salida en cascada). La ventana
contiene los siguientes elementos.

(1) Botones emergentes de seleccion

de puerto
Estos botones abren la ventana emergente OUTPUT
PORT SELECT (Seleccion de puerto de salida) en la
que puede seleccionar el puerto de salida de cada bus.

(2 Campo CASCADE LINK PORT (Puerto de
enlace en cascada)

Cuando se utiliza la funcién Cascade Link, especifica

el puerto por el que se transmitirdn y recibirdn las

sefales de control entre las dos mesas LLS9.

(3 Campo CASCADE COMM LINK (Enlace de
comunicacion en cascada)

Aqui puede seleccionar los pardmetros y eventos que

se enlazaran mediante la funcién Cascade Link.
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3 Coloque el cursor en el boton emergente de
seleccion de puerto correspondiente al bus
cuyo puerto desee asignar y presione la
tecla [ENTER].

Se abrird la ventana emergente OUTPUT PORT
SELECT.

[Ventana emergente OUTPUT PORT
SELECT de la LS9-32]

=0 el ] e i G

il il il el el e el el

[Ventana emergente OUTPUT PORT
SELECT de la LS9-16]

44_14 I EnEm
7 EE En e EnEnEREn

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Botones de seleccion de puerto
Estos botones seleccionan el puerto de salida del bus
seleccionado.

(2 Fichas de seleccion de ranura
(s6lo LS9-32)
Estas fichas seleccionan las ranuras 1/2.

4 Utilice los botones de seleccion de puerto
{fichas de seleccidn de ranura y botones de
seleccidon de puerto} para seleccionar un
puerto de salida, coloque el cursor en el
botén CLOSE y presione la tecla [ENTER].

El puerto se asignard al bus seleccionado en el paso 3.

5 Repita los pasos 3 y 4 para asignar puertos
de salida a otros buses.

* No puede asignar dos o mds buses al mismo puerto de
salida. Si selecciona un bus al que ya se ha asignado una
ruta de sehal, se cancelara la asignacion anterior.



Uso de las conexiones en cascada

6 Si desea utilizar la funcion Cascade Link

para enlazar parametros y eventos entre
dos mesas LS9, proceda del
siguiente modo.

(1 Coloque el cursor en el campo CASCADE LINK
PORT Yy utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
(Disminuir/Aumentar) para seleccionar el puerto
que va a transmitir/recibir sefiales de control para
el enlace en cascada.

Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

® ALL (Todo)

Se enlazardn todos los pardmetros y eventos
enlazables (incluidos los parametros relacionados
con la escucha).

» Eventos y pardmetros relacionados con la
escucha (véase mas arriba)

» Operaciones de recuperacion de escenas

» Operaciones de almacenamiento de escenas

» Operaciones DIMMER (Atenuador) (pantalla

LS9-16
Elemento Descripcion
No se utilizara ningun puerto.
MIDI Los conectores MIDI IN/OUT del panel posterior
SLOT-1-SL qu canales 1—§ de entradallsallld,a de una
tarjeta que admite la comunicacion serie,
OT-8 h |
instalada en la ranura del panel posterior
LS9-32
Elemento Descripcion
No se utilizara ningun puerto.
MIDI Los conectores MIDI IN/OUT del panel posterior
SLOT1-1-S Lo; canales 1—8 de entradal/sallld,a de una
tarjeta que admite la comunicacion serie,
LOT1-8 h ;
instalada en la ranura 1 del panel posterior
SLOT2-1—g | Los canales 1-8 de entrada/salida de una
LOT2-8 tarjeta que admite la comunicacién serie,
instalada en la ranura 2 del panel posterior

e Las senales de control para el enlace en cascada y los
mensajes MIDI no pueden compartir el mismo puerto. Si se
selecciona un puerto que ya se ha especificado para la
transmision/recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de
didlogo le preguntara si desea cancelar los ajustes existentes.

(2 Coloque el cursor en el campo CASCADE
COMM LINK vy utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para seleccionar el elemento que
desea enlazar.

Puede seleccionar uno de los siguientes elementos.

@ OFF

No se producird el enlace.

e CUE

Se enlazaran los siguientes eventos y parametros
relacionados con la escucha.

» Escucha activada/desactivada

e Modo de escucha (MIX CUE/LAST CUE,
Mezclar escuchas/Ultima escucha)

» Ajustes del punto de escucha de los canales de
entrada y salida

MONITOR (Monitorizacion))

e Cambio de la capa de deslizador

 Operaciones de brillo de pantalla y LED de
panel (pantalla MISC SETUP)

» Operaciones del grupo de silenciamiento
principal

7 Para cerrar la ventana emergente OUTPUT
PORT SELECT, coloque el cursor en el boton
CLOSE (o el simbolo x de la parte superior
derecha) y presione la tecla [ENTER].

O

Otras funciones
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Operaciones en la LS9 de cascada

principal

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla SYSTEM SETUP.

2 En el campo MIXER SETUP que aparece en
la parte inferior de la pantalla SYSTEM
SETUP, coloque el cursor en el boton
CASCADE IN (Entrada en cascada) y
presione la tecla [ENTER] para acceder a la
ventana emergente CASCADE IN PATCH
(Patch de entrada en cascada).

La ventana emergente CASCADE IN PATCH
contiene los siguientes elementos.

(1) Botones emergentes de seleccion

de puerto
Con estos botones se accede a la ventana emergente
INPUT PORT SELECT (Seleccién de puerto de
entrada), donde puede seleccionar el puerto de entrada
cuya sefial se va a asignar al bus.

(@) Campo CASCADE LINK PORT

Aqui puede seleccionar el puerto que va a transmitir y
recibir sefiales de control al utilizar la funcion Cascade
Link para enlazar determinadas operaciones y cambios
de parametros entre dos mesas LS9.

(3 Campo CASCADE COMM LINK
Aqui puede seleccionar los pardmetros y eventos que
se enlazaran mediante la funcién Cascade Link.

3 Coloque el cursor en el botén emergente de
seleccion de puerto correspondiente al bus
cuyo puerto desee asignar y presione la
tecla [ENTER].

Aparecera la ventana emergente INPUT PORT
SELECT.

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.
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[Ventana emergente INPUT PORT SELECT
de la LS9-32]

il il il el el e el el

[Ventana emergente INPUT PORT SELECT
de la LS9-16]

= MO

44_14 I EnEm
7 EE En e EnEnEREn

Esta ventana emergente contiene los siguientes
elementos.

(1) Botones de seleccion de puerto
Aqui puede seleccionar el puerto de entrada cuya sefial
se afladird al bus seleccionado.

(2 Fichas de seleccion de ranura
(s6lo LS9-32)

Estas fichas seleccionan las ranuras 1/2.

4 Utilice los botones de seleccion de puerto

{fichas de seleccidon de ranura y botones de
seleccidn de puerto} para seleccionar un
puerto de entrada, coloque el cursor en el
botén CLOSE y presione la tecla [ENTER].

El puerto de entrada se asignara al bus seleccionado en
el paso 3. La entrada de sefial desde este puerto se
mezclard con la sefial del correspondiente bus incluido
en la cascada principal.

Repita los pasos 3 y 4 para asignar puertos
de entrada a otros buses.

» No puede asignar el mismo puerto de entrada a dos o mas
buses. Si selecciona un bus al que ya se ha asignado una
ruta de senal, se cancelard la asignacion anterior.
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6 Si desea enlazar parametros o eventos
especificos entre dos mesas LS9, proceda
del siguiente modo.

(1 Coloque el cursor en el campo CASCADE LINK
PORT Yy utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para especificar el puerto que va a
transmitir/recibir sefiales de control para el enlace
en cascada.

Los elementos que puede seleccionar son los
mismos que en la ventana emergente CASCADE
OUT PATCH (— pag. 211).

e Las senales de control para el enlace en cascada y los
mensajes MIDI no pueden compartir el mismo puerto. Si se
selecciona un puerto que ya se ha especificado para la
transmision/recepcion de mensajes MIDI, un cuadro de

didlogo le preguntard si desea cancelar los ajustes existentes.

(2 Coloque el cursor en el campo CASCADE
COMM LINK Yy utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para especificar los elementos que
desea enlazar, a fin de que coincidan con los
ajustes de la cascada secundaria. Los elementos
que puede seleccionar son los mismos que en la
ventana emergente CASCADE OUT PATCH
(— pag. 211).

Ajustes hasicos de los buses MIX y MATRIX

7 Para cerrar la ventana emergente INPUT

PORT SELECT, coloque el cursor en el boton
CLOSE (o el simbolo x de la parte superior
derecha) y presione la tecla [ENTER].

En este estado, las sefiales de bus de la cascada
secundaria se enviaran a través de la ranura a los buses
de la cascada principal, y desde la cascada principal se
emitiran las sefiales combinadas de ambos buses. Si
esta desactivada la funcidén Cascade Link, las
operaciones especificadas o los cambios de pardmetros
realizados en una de las mesas LS9 se efectuaran en la
otra mesa LLS9.

En esta seccidn se explica cémo cambiar los ajustes basicos de los buses MIX'y MATRIX, como
alternar entre estéreo y monoaural, y seleccionar la posicion desde la cual se envia la sefial

procedente de un canal de entrada.

Los ajustes realizados en el siguiente procedimiento se guardan como parte de la escena.

1 Enla seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla SYSTEM SETUP.

000 Initial Data
RE ADMIH
M SETUP

ZTR QUT

SLOT SETUP CRSCADE IM CASCADE ouUT

(1) Campo BUS SETUP
(@ Botén MIX
(3 Boton MATRIX

2 Para realizar ajustes en el bus MIX, coloque

el cursor en el botén MIX del campo BUS
SETUP y presione la tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente MIX BUS SETUP
(Configuracién de bus de mezcla).

o D
o

o
T |

(1) SIGNALTYPE (Tipo de seial) (método de
proceso de senales)

Selecciona si se utilizaran dos buses MIX adyacentes

pares/impares como canales estéreo cuyos parametros

principales estdn enlazados (STEREO) o como dos

canales monoaurales (MONO X 2).
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Ajustes basicos de los buses MIX y MATRIX

(2) BUSTYPE (Tipo de bus)/PRE FADER SEND

POINT (Punto de envio anterior a deslizador)
En el caso de dos buses adyacentes pares/impares,
selecciona la posicidn desde la cual se enviard la sefial
procedente del canal de entrada. Aqui también puede
cambiar el tipo de bus MIX (VARI (Variable) o
FIXED (Fijo)).

(3 PAN LINK (Enlace a panoramica)

Especifica si el efecto panordmico desde el cual se
envia la sefial procedente de un canal de entrada al bus
estéreo se enlazard o no al ajuste TO ST PAN (Enviar a
panoramica estéreo).

Utilice los botones del campo SIGNAL TYPE
para especificar para los dos buses MIX
adyacentes pares/impares buses si
funcionaran como STEREO (parametros
principales enlazados para los dos canales
MIX) o MONO x 2 (utilizados como dos
canales monaurales).

Utilice los botones del campo BUS
TYPE/SEND POINT para seleccionar la
posicion desde la cual se enviara la sehal del
canal de entrada.

En este campo puede cambiar el tipo de bus MIX
(VARI o FIXED). Se pueden seleccionar los siguientes
elementos para cada bus.

@ VARI PRE EQ (Anterior a EQ variable)

El bus MIX serd un tipo VARI (nivel de envio
ajustable). Elija esta opcion si desea utiliza el bus MIX
como envio de efecto externo o salida de limitacion
automatica. Si el punto de envio MIX del canal de
entrada se define como PRE (Anterior), a la sefial se
enviard desde una posicién inmediatamente anterior al
EQ (atenuador).

@ VARI PRE FADER

(Anterior a deslizador variable)
El bus MIX sera un tipo VARI. Elija esta opcidn si
desea utiliza el bus MIX como envio de efecto externo
o salida de limitacion automadtica. Si el punto de envio
MIX del canal de entrada se define como PRE
(Anterior), a la sefial se enviard desde una posicion
inmediatamente anterior al deslizador.

e Incluso si se selecciona VARI PRE EQ o VARI PRE FADER,
los canales de entrada cuyo punto de envio MIX se defina
como POST enviarén la sefal desde una posicion posterior
al deslizador al bus MIX.

® FIXED

El bus MIX sera un tipo FIXED (el nivel de envio se
establece en el nivel nominal = 0,0 dB).

Elija esta opcidn si desea utilizar el bus MIX como
salida de grupo o salida de bus para la grabacion en una
grabadora multipista. Si el bus se define como MONO,
la sefial se enviard desde una posicion inmediatamente
anterior al efecto panordmico/balance del canal de
entrada; si el bus se define como STEREO, la sefial se
enviard desde una posicion inmediatamente posterior al
efecto panoramico/balance.

Como prefiera, active o desactive los botones
del campo PAN LINK.

En el caso de los dos buses MIX cuyo tipo de sefal es
STEREO y VARI, aparecera el botén PAN LINK en
esta posicion.
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Este botdn especifica si el efecto panoramico desde el
cual se envia la sefial procedente de un canal de
entrada al bus MIX estéreo se enlazard o no al ajuste
TO ST PAN.

@ Si esta activado el botén PAN LINK

El mando de control PAN (Panordmica) que aparece
en el lugar el mando de control TO MIX SEND
LEVEL (Nivel de envio a mezcla) de la pantalla
SELECTED CH VIEW (Vista del canal seleccionado)
del canal de entrada cuando el bus MIX de destino de
envio es estéreo se enlazard con el mando de control
TO ST PAN (BAL).

@ Si esta desactivado el botén PAN LINK

El mando de control PAN (BALANCE) que aparece en
el lugar del mando de control TO MIX SEND LEVEL
de la pantalla SELECTED CH VIEW del canal de
entrada puede utilizarse de forma independiente del
mando de control TO ST PAN (BAL).

NOTA

e El botén PAN LINK no aparece con los buses MIX cuyo tipo
de sefial sea MONO x 2, o los buses MIX cuyo tipo de bus
sea FIXED.

Para cerrar la ventana emergente y volver a la
pantalla SYSTEM SETUP, coloque el cursor en
el botén CLOSE (o el simbolo x en la parte

superior derecha) y presione la tecla [ENTER].

Para realizar ajustes basicos en los buses
MATRIX, coloque el cursor en el botén
MATRIX del campo BUS SETUP y presione la
tecla [ENTER].

Aparecerd la ventana emergente MATRIX BUS
SETUP (Configuracién de bus de matriz).

[

[

(1) SIGNALTYPE (método de proceso de
sefales)

Selecciona si se utilizaran dos buses MATRIX

adyacentes pares/impares como canales estéreo cuyos

pardmetros principales estan enlazados (STEREO) o

como dos canales monoaurales (MONO X 2).

Utilice los botones del campo SIGNALTYPE
para especificar para los dos buses MATRIX
adyacentes pares/impares buses si
funcionaran como STEREO (parametros
principales enlazados para los dos canales
MATRIX) o MONO Xx 2 (utilizados como dos
canales monaurales).

Para cerrar la ventana emergente y volver a la
pantalla SYSTEM SETUP, coloque el cursor en
el botén CLOSE (o el simbolo x en la parte

superior derecha) y presione la tecla [ENTER].



Configuracion de la fecha y la hora del reloj interno

Configuracion de la fecha y Ia hora del reloj interno

En esta seccién se explica como configurar la fecha y hora del reloj incorporado en la LS9,
y como verlas. La fecha y la hora que especifique aqui influiran en la fecha y la hora utilizadas al

guardar una escena.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SETUP] para acceder a la pantalla
MISC SETUP.

Initial Dota
000 i ADM 1M

0773172006
16:10:30

(1 Botén DATE/TIME

Indica la fecha y la hora especificada en ese momento.

(2) Boton emergente DATE/TIME SET
(Configuracién de fecha/hora)

Este botén da acceso a la ventana emergente

DATE/TIME donde se puede configurar la fecha

y la hora.

2 Coloque el cursor en el boton emergente
DATE/TIME SET del campo DATE/TIME y
presione la tecla [ENTER].

Aparecera la pantalla emergente DATE/TIME.

SMMS DD

(1) Campo DATE (Fecha)

Especifica la fecha del reloj interno.

(2) Boton DATE MODE (Modo de fecha)
Especifica el formato en que aparece la fecha.

(3 Campo TIME (Hora)
Especifica la hora del reloj interno.

(4) Boton TIME MODE (Modo de hora)
Especifica el formato en que aparece la hora.

3 Coloque el cursor en el botéon DATE MODE
y presione la tecla [ENTER] para
seleccionar el formato de la fecha.

Puede seleccionar de entre los siguientes formatos.

* MM/DD/YYYY (Mes/Dia/Afio)
* DD/MM/YYYY (Dia/Mes/Afio)
* YYYY/MM/DD (Afio/Mes/Dia)

4 Coloque el cursor en cada campo del
campo DATE vy utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para especificar la fecha.

5 Coloque el cursor en el botén TIME MODE y
presione la tecla [ENTER] para seleccionar
el formato de la hora.

Puede seleccionar de entre los siguientes formatos.

» 24Hours (24 horas) (aparecen las horas en un
intervalo de 0-23)

 12Hours (12 horas) (aparecen las horas
de AMO-AM 11 y PM 0-PM 11)

6 Coloque el cursor en cada campo del
campo TIME y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para especificar la hora.

7 Cuando haya terminado de realizar los
ajustes, coloque el cursor en el botén OK 'y
presione la tecla [ENTER].

La fecha, hora y formato de visualizacion que haya
especificado finalizardn y se cerrard la ventana
emergente. Si selecciona el boton CANCEL o el
simbolo X en lugar del botén OK, los cambios no se
tendrdn en cuenta y se cerrard la ventana emergente.

Otras funciones MG}
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Configuracion de la direccion de red

A continuacion se explica cémo configurar la direccién de la red que se precisara cuando se
utilice el conector NETWORK de la LS9 para conectarla a un equipo Windows.

e Sdlo los usuarios que tienen permisos administrativos pueden cambiar la direccion de la red.

» Para obtener mds informacion sobre los ajustes de la red, consulte la guia de instalacion de LS9 Editor que puede descargarse del

siguiente sitio Web de Yamaha:

http://www.yamahaproaudio.com/

1 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla MISC SETUP.

InitiallDota
000 R ADM 1M

0773172006
16:10:30

COMTROL
[ RHGE

HTF
SCREEW PAMEL LAMP

LS9-32

(1) Campo NETWORK
Muestra los valores de los parametros relacionados
con la red.

(2) Boton NETWORK SET (Configuracion de red)
Accede a la ventana emergente NETWORK donde se
pueden realizar ajustes relacionados con la red.

(® Campo MAC ADDRESS (Direccion MAC)
Es una direcciéon MAC (control de acceso a las
madquinas) especificada para identificar un host dentro
de una red. Este campo es de sélo visualizacién y no
se puede editar.

2 Coloque el cursor en el boton NETWORK
SET del campo NETWORK y presione la
tecla [ENTER] para acceder a la ventana
emergente NETWORK.

2'|6| LS9-16/32 Manual de instrucciones

(1) Campo IP ADDRESS (Direccion IP)

Es un nimero (direccién IP) asignado para identificar
a cada dispositivo en Internet o dentro de una red LAN
(Local Area Network, red de area local).

(2) Campo GATEWAY ADDRESS (Direccion de
la puerta de enlace)

Especifica el nimero (direccion de la puerta de enlace)

que identifica un dispositivo (puerta de enlace) que

permite intercambiar datos de soportes o protocolos

diferentes dentro de una red para permitir la

comunicacion.

(3 Campo SUBNET MASK (Mascara de subred)
Define el niimero de bits (de la direccion IP utilizada
en lared) que se utilizara como la direccion de red que
diferencie a la red.

(4 Campo LINK MODE (Modo de enlace)
Seleccione 100BASE-TX (velocidad de transmision:
maximo 100 Mbps) o I0BASE-T (velocidad de
transmisién: max. 10 Mbps) como la especificacién

utilizada para la comunicacidn a través del conector
NETWORK.

3 Coloque el cursor en el campo LINK MODE
y utilice el mando o las teclas [DECJ/[INC]
para seleccionar un protocolo de
comunicacion para el conector NETWORK
que sea adecuado para la red en que esta
conectada la LS9.

NOTA

e Tenga en cuenta que si la especificacion no coincide, la
comunicacion no serd correcta.

4 Coloque el cursor en cada campo restante
de la pantalla y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para especificar la direccion.
Si estd conectando la LS9 a su equipo en una conexion

uno a uno, le aconsejamos que primero realice los
siguientes ajustes.

@ Direccion IP

192.168.0.128 o similar (no debe entrar en conflicto
con la direccién IP de cualquier otro dispositivo
conectado a la red)

@ Direccion de puerta de enlace

192.168.0.1 o similar (no debe entrar en conflicto con
la direccién IP de cualquier otro dispositivo conectado
a la red)

® Mascara de subred
255.255.255.0 o similar


http://www.yamahaproaudio.com/

Configuracion de la direccion de red ¢ Especificacion del brillo o contraste de la pantalla, los indicadores LED y las lamparas

5 Cuando haya terminado de realizar los

ajustes, coloque el cursor en el boton OK 'y

presione la tecla [ENTER].

Los cambios finalizardn y se cerrard la ventana
emergente.

Si selecciona el botén CANCEL o el simbolo X en
lugar del botén OK, los cambios no se tendran en
cuenta y se cerrard la ventana emergente.

Especificacion del brillo o contraste de la pantalla,

los indicadores LED y las lamparas

Aqui puede especificar el contraste y el brillo de la pantalla, el brillo de los LED del panel
superior y el brillo de la lampara conectada al conector LAMP del panel posterior.

1 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
la tecla [SETUP] para acceder a la pantalla

MISC SETUP.

Initial Doto
0 0 0 R I ADMIH

DATE/T IME
07731/ 2006
16:10:30

:CREEM PAMEL LAMF

LS9-32

(1) Campo CONTRAST
(2 Campo BRIGHTNESS

2 Coloque el cursor en un mando de control

del campo CONTRAST/BRIGHTNESS y
utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC]
para definir los siguientes parametros.

® Campo CONTRAST

¢ Mando de control SCREEN (Pantalla)
......... Especifica el contraste de la iluminacion
de fondo de la pantalla.

T

e También puede ajustar el contraste manteniendo presionada
la tecla [HOME] (Inicio) y girando el mando.

® Campo BRIGHTNESS

* Mando de control SCREEN
......... Especifica el brillo de la iluminacién de
fondo de la pantalla.

* Mando de control PANEL
......... Ajusta el brillo de los indicadores LED
del panel superior. Si se conecta un
Yamaha AD8HR a una tarjeta de E/S
que proporciona un conector REMOTE
(Remoto), también cambiara el brillo de
los LED del AD8HR.

e Mando de control LAMP (sélo LS9-32)
......... Ajusta el brillo de la lampara conectada
a la toma LAMP del panel posterior.
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Uso de la funcion de ayuda

Uso de la funcion de ayuda

Puede ver los archivos de ayuda suministrados por Yamaha o mostrar cualquier archivo de texto
que haya creado el usuario.

* No aceptamos responsabilidad alguna por ningun dafo derivado del uso de los archivos de ayuda
creados por una tercera parte que no sea Yamaha.

. 3 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
Carga de archivos de ayuda desde y presione la tecla [ENTER].

Ia memo"ia USB Aparecerd la pantalla emergente SAVE/LOAD.
El archivo de ayuda no estd protegido mediante copia de e
seguridad en la memoria interna. Cada vez que encienda la pr—
mesa, debera volver a cargar dicho archivo desde la FILE HAME
memoria USB. Es conveniente guardar el archivo de e

ayuda en una memoria USB que contenga su clave de oo Coz. e

El

Al

H Eehedr=d1

Al
identificacion del usuario. =T ET I AR ;

Ei

Ei

L59 World Tour
Eebeqr=a1

} L L | et

o e e [ (]

R ol ol ol L

3 LSS_EM. HHL
= [WALL . EMF
L3 [WALLZE. EMF

1 Antes de continuar, guarde el archivo de
ayuda (extension .xml) suministrado por
Yamaha en la memoria USB. Puede LoAD 1 FORMAT
descargar la version mas reciente del !
archivo de ayuda del sitio Web de Yamaha:

http://www.yamahaproaudio.com/ 4 Coloque el cursor en la lista de archivos y
2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione utllice el mando del pane! para seleccionar
varias veces la tecla [SETUP] para acceder el archivo de ayuda que desee cargar.
a la pantalla USER SETUP. 5 cColoque el cursor en el botén LOAD
Botén SAVE/LOAD (Guardar/Cargar) (Cargar) y presione la tecla [ENTER];
— . aparecera un cuadro de dialogo de
000 F:nlé e I confirmacion.
e 6 Coloque el cursor en el botén OK (Aceptar)

y presione la tecla [ENTER] para comenzar
a cargar el archivo.

STOM FROER
'ER

T USER LEVEL T USER LEVEL
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Uso de la funcion de ayuda

Carga de archivos de texto desde
la memoria USB

Asignacion de la funcion de ayuda
a una tecla definida por el usuario

1 Con cualquier editor de texto actualmente
disponible o el “Bloc de notas” que se
incluye con Microsoft Windows, cree un
archivo de texto (extension .txt) y guardelo
en la memoria USB.

Por defecto, el conjunto de cédigos de caracteres del
archivo de texto se detectara como UTF-8.

No obstante, si afiade una linea constituida por
[ISO-8859-1] o [Shift_JIS] al principio del archivo,
podra forzar el reconocimiento del archivo mediante el
uso de dicho conjunto de c6digos de caracteres. Puede
especificar el conjunto de cédigos de caracteres
deseado cuando utilice su editor de texto para guardar
el archivo de texto. La funcién de ayuda puede mostrar
los siguientes archivos de texto (conjuntos de c6digos
de caracteres/idiomas).

« Archivos de texto escritos con el conjunto de
codigos de caracteres ISO-8859-1 (inglés, aleman,
francés, espaiiol, etc.)

e Archivos de texto escritos con el conjunto de
codigos de caracteres Shift_JIS (japonés)

« Archivos de texto de los idiomas anteriores escritos
con el conjunto de cédigos de caracteres UTF-8.

2 En la seccion DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

3 Coloque el cursor en el boton SAVE/LOAD
y presione la tecla [ENTER].

Aparecerd la pantalla emergente SAVE/LOAD.

4 Coloque el cursor en la lista de archivos y
utilice el mando del panel para seleccionar
el archivo de texto que desee cargar.

5 Coloque el cursor en el boton LOAD
(Cargar) y presione la tecla [ENTER];
aparecera un cuadro de dialogo de
confirmacion.

6 Coloque el cursor en el botén OK y
presione la tecla [ENTER] para comenzar a
cargar el archivo.

1 Antes de continuar, cargue el archivo de
ayuda desde la memoria USB.

2 En la seccién DISPLAY ACCESS, presione
varias veces la tecla [SETUP] para acceder
a la pantalla USER SETUP.

Inliln] Oata
000 ADMIH

* PREFERENCE
. USER DEFIMED
KEYS

DER:

= USER LEVEL = USER LEVEL

Botones emergentes USER DEFINED KEYS

3 Coloque el cursor en el boton emergente
USER DEFINED KEYS y presione la tecla
[ENTER].

Se abrird la ventana emergente USER DEFINED KEYS.

USER DEFIHED KEYS for Administegtor

MUTE MASTER [MUTE NHSTEH
a MUTE GROUF 1 a MUTE GROUF 2
1@

HECDHDEH THP TEMFOD
a a CURREMT PRGE

4 Coloque el cursor en el botén de la tecla
definida por el usuario a la cual desea asignar
la funcién y presione la tecla [ENTER].

OEF IMED K SETUP

? ct Par for USER DEFIMED KEY 11.
FUHCT | OH

SEMDE 0N FRDER

GER

RECORDER

HELP
LS2 EOITOR

CHMCEL
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Uso de la funcion de ayuda

5 Utilice el mando o las teclas [DEC]/[INC] del 3 Coloque el cursor en la seccion que desee
panel para seleccionar "HELP” (Ayuda). y utilice el mando del panel para
Coloque el cursor en el botén OK desplazarse por el contenido. Se resaltaran
y presione la tecla [ENTER] para cerrar la los enlaces incluidos en el texto
venta emergente USER DEFINED seleccionado.
KEY SETUP.
4 Seleccione un enlace (parte subrayada) del
6 Coloque el cursor en el boton CLOSE y documento y presione la tecla [ENTER]
presione la tecla [ENTER] para cerrar la para pasar al destino del enlace.
venta emergente USER DEFINED KEY. Si selecciona un enlace de texto en el modo

INDEX y se presiona la tecla "ENTER”,
puede cambiar al modo CONTENTS y
desplazarse por la seccién
correspondiente.

5 H in Coloque el cursor en un enlace de ventana y presione
"Isuallzaclon de Ia ayuda la tec(%a [ENTER] (una ubicacién con un sir}rlllr))olo —
y texto subrayado), puede cerrar la ventana HELP

An ntinuar, car | archiv . .
1 tes de continuar, cargue el archivo de (Ayuda) y abrir la ventana correspondiente.

ayuda o de texto desde la memoria USB.

5 Para volver desde el modo CONTENTS
(Contenido) al modo INDEX (indice),
coloque el cursor en el boton INDEX
y presione la tecla [ENTER].

2 Presione la tecla definida por el usuario a la
que se ha asignado la funcion de ayuda;
aparecera la ventana emergente HELP.

6 Segun se requiera, también puede
desplazarse utilizando los botones de la
barra de herramientas.

® < Botén INDEX

Accede a la tabla de contenido.

Si el cursor estd en la tabla de contenido, puede

gnal fron an input channel to a MIX bus utilizar la tecla de cursor = del panel como método
alternativo.

® Boton > CONTENTS

Accede al contenido (articulo).

Modo INDEX (indice) Si el cursor estd en la tabla de contenido, puede
utilizar la tecla de cursor —= del panel como método
alternativo.

@ Boton
Se desplaza hasta el capitulo anterior a la ubicacion
mostrada en ese momento.

@ Botéon

Vuelve al enlace anterior del historial de enlaces.

Si el cursor esta en la tabla de contenido o en un
articulo, puede utilizar la tecla [DEC] del panel como
método alternativo.

@ Botén —

Pasa al enlace siguiente del historial de enlaces.
Modo CONTENTS (Contenido) Si el cursor esta en la tabla de contenido o en un
articulo, puede utilizar la tecla [INC] del panel como
método alternativo.

7 Para cerrar la ventana, presione una vez
mas la tecla definida por el usuario a la que
se ha asignado la funcién de ayuda.
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Uso de la funcion de ayuda

M Recuperacion directa de la ayuda para un
controlador del panel especifico o o o

1 Mientras mantiene presionada la tecla
definida por el usuario a la que ha asighado
la funcion de ayuda, presione (o gire) el
controlador del panel cuya funcion desee
conocer.

Los controladores del panel (que no sean deslizadores)
no funcionardn mientras siga manteniendo presionada
la tecla definida por el usuario a la que se ha asignado
la funcién de ayuda.

2 Si el controlador correspondiente tiene una
explicacidon asociada, aparecera la ventana
emergente HELP y se desplazara
automaticamente hasta el elemento
correspondiente.

Si existen varias explicaciones para el mismo
controlador, puede repetir el paso 1 para mostrar
dichas explicaciones sucesivamente.

3 Para cerrar la ventana, presione una vez
mas la tecla definida por el usuario a la que
se ha asignado la funcién de ayuda.

B Recuperacion directa de la ayuda
para un controlador especifico en la
pantallalCDe e e e e e e e cccee

1 Mientras mantiene presionada la tecla
definida por el usuario a la que ha asignado
la funcién de ayuda, coloque el cursor en el
controlador en pantalla cuya funcién desee
conocer y presione la tecla [ENTER].

Los botones y las fichas en pantalla no funcionardn
mientras siga manteniendo presionada la tecla definida por
el usuario a la que se ha asignado la funcién de ayuda.

2 Si existe un elemento de ayuda
correspondiente, aparecera la ventana
emergente HELP y se desplazara
automaticamente hasta el elemento
correspondiente.

Si existen varias explicaciones para el mismo
controlador, cierre la ventana emergente HELP

y repita el paso 1 para mostrar dichas explicaciones
sucesivamente.

3 Para cerrar la ventana, presione una vez
mas la tecla definida por el usuario a la que
se ha asignado la funcion de ayuda.

Otras funciones MG}
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Inicializacion de la memoria interna de la LS9

Inicializacion de la memoria interna de la LS9

Si se produce un error en la memoria interna de la LS9 o si ha olvidado su contrasefa, puede
utilizar el siguiente procedimiento para inicializar la memoria interna.

/\ ATENCION

e Al inicializar la memoria interna se pierde todo el contenido de la memoria. Proceda a realizar la siguiente
operacion sdlo si estda muy seguro de que desea hacerlo.

1 Mientras mantiene presionada la tecla 4 Coloque el cursor en el botén OK del cuadro
[SCENE MEMORY] (Memoria de escena) de didlogo y presione la tecla [ENTER].
de la seccion DISPLAY ACCESS, active la Comenzard la inicializacidn.
fuente de alimentacion.
Después de la pantalla inicial, se abrird la siguiente =
pantalla del mend de puesta en marcha * No presione ninguna tecla hasta que no haya finalizado la
’ inicializacion.

5 Cuando haya finalizado la inicializacion,
IMITIALIZE ALL MEMOR|ES MODE SELECT coloque el cursor en el botén EXIT (Salir)
y presione la tecla [ENTER].

La mesa se pondrd en marcha en el modo de
funcionamiento normal.

NOTA

2 Initialize ATl Memaries? =
- » Si el voltaje de la bateria de reserva es bajo o si se produce

un error en la memoria interna, se abrird un cuadro de
IHITIALIZE didglogo de advertencia y, a continuacion, el menu de
inicializacion. Si se abre el cuadro de didlogo de advertencia
y selecciona el boton EXIT para poner en marcha la mesa en
el modo de funcionamiento normal, Yamaha no puede
garantizar que la unidad funcione correctamente.

UGERENCIA

g

@ Campo MODE SELECT e En lugar de utilizar el boton EXIT, también puede seleccionar
(Seleccion de modo) otro boton del campo MODE SELECT.

(2) Boton INITIALIZE ALL MEMORIES
(Inicializar todas las memorias)

(3 Boton INITIALIZE CURRENT MEMORIES
(Inicializar las memorias actuales)

2 En funcién del tipo de inicializacion
deseado, coloque el cursor en uno de los
botones del campo MODE SELECT y
presione la tecla [ENTER].

@ Boton INITIALIZE ALL MEMORIES

Toda la memoria, incluso las memorias de escena y las
bibliotecas, volveran al estado predeterminado de
fabrica.

@ Boton INITIALIZE CURRENT MEMORIES

El contenido de la memoria, excepto las memorias de
escena y las bibliotecas, volvera al estado
predeterminado de fébrica.

3 Para llevar a cabo la operacion de
inicializacidn, coloque el cursor en el botén
INITIALIZE (Inicializar), que aparece en el
cuadro de dialogo a la izquierda de la
pantalla, y presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacion.
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Ajuste de los deslizadores (funcion de calibracion)

Segun el entorno en el cual se utilice la mesa, pueden producirse discrepancias en el
movimiento de los deslizadores de motor. Para corregirlas, puede utilizar la funcién

de calibracién.

1 Mientras mantiene presionada la tecla
[SCENE MEMORY] de la secciéon DISPLAY
ACCESS, active la fuente de alimentacion.

Después de la pantalla inicial, se abrird la siguiente
pantalla del mend de puesta en marcha.

IMITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

? Initialize AT1 M

IHITIALIZE

(1) Boton FADER CALIBRATION (Calibracion
del deslizador)

2 Coloque el cursor en el botén FADER
CALIBRATION y presione la tecla [ENTER].

Se abrira la ventana emergente FADER
CALIBRATION MODE (Modo de calibracion del
deslizador) en la que puede ajustar los deslizadores.

FADEFR CAL IERAT1OM MODE MODE SELECT

FADERS WITH *3EL® SWITCHES
ALIERATE.

CH3-16 | CH17-24 | €

RT* BUTTON.

FACER
CALIBRATIOH

e Esta ventana también se abre si se detecta un problema en los
ajustes del deslizador mientras se pone en marcha la LS9.

3 Utilice las teclas [SEL] (Seleccionar) para
seleccionar el deslizador cuya calibracion
desea realizar.

La calibracion del deslizador se realiza de forma
semiautomadtica con los deslizadores especificados
mediante las teclas [SEL]. Cada deslizador
seleccionado mediante la tecla [SEL] se muestra en
rojo en la ventana emergente.

4 Coloque el cursor en el botén START
(Iniciar) y presione la tecla [ENTER].

Un cuadro de didlogo le pedird que confirme la
operacion.

5 Coloque el cursor en el boton OK del
cuadro de dialogo y presione la tecla
[ENTER].

Cada uno de los deslizadores especificados se colocara
en la posicion deseada segtn el siguiente orden:

() -oo (en el valor minimo)

@ -20dB

3 0dB

(4) +10 dB (en el valor mdximo)

6 Si hay deslizadores que no se encuentran
en el lugar mostrado en la pantalla,
coléquelos en la posiciéon adecuada.

7 Cuando todos los deslizadores estén en la
posicion de destino, coloque el cursor en el
boton OK y presione la tecla [ENTER].

El proceso continuard a la posicion del siguiente
deslizador.

8 Repita los pasos 6-7 para ajustar los
deslizadores para las posiciones de (1) a (4).

9 Cuando haya finalizado el proceso de
calibracion y haya aparecido el botén
APPLY (Aplicar), coloque el cursor en el
botén APPLY y presione la tecla [ENTER].
Los ajustes de calibracion se guardardn en la memoria
interna.

e Siaparece el boton RESTART (Reiniciar) cuando finaliza la
calibracion, ésta no se ha realizado correctamente. Coloque
el cursor en el boton RESTART y presione la tecla [ENTER]
para realizar de nuevo la calibracion.

10 Coloque el cursor en el boton EXIT
y presione la tecla [ENTER].

La mesa se pondrd en marcha en el modo de
funcionamiento normal.

g

e También puede continuar mediante la seleccion de otro menu
en lugar de utilizar el boton EXIT.
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Ajuste de la ganancia de entrada/salida (funcion de calibracion)

Ajuste de Ia ganancia de entrada/salida (funcion de calibracion)

Si es necesario, puede realizar ajustes precisos en la ganancia de entrada/salida.

1 Mientras mantiene presionada la tecla
[SCENE MEMORY] de la seccion DISPLAY
ACCESS, active la fuente de alimentacion.
Después de la pantalla inicial, se abrird la siguiente
pantalla del menu de puesta en marcha.

IMITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

INITIALIZE
ALL MEMORIES

? Initialize AT M

INITIALIZE

(1) Boton INPUT PORT TRIM
(Recorte de puerto de entrada)

(@ Botén OUTPUT PORT TRIM
(Recorte de puerto de salida)

(3 Botén SLOT OUTPUT TRIM
(Recorte de salida de ranura)

2 En el campo MODE SELECT, coloque el
cursor en uno de los siguientes botones
para seleccionar el destino que desea
ajustar y presione la tecla [ENTER].

@ Botén INPUT PORT TRIM (ajuste preciso de
la ganancia de entrada analégica)
Realiza ajustes precisos en intervalos de 0,1 dB en la

ganancia del puerto de entrada analdgica especificado.

Cuando se presiona este botdn, la pantalla cambiara
del siguiente modo.

MODE SELECT

INFUT PORT
TRIM

IMFUT FORT TRIM MODE
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@ Boton OUTPUT PORT TRIM (ajuste preciso de
los puertos de salida)

Realiza ajustes precisos en intervalos de 0,01 dB en

la ganancia del puerto de salida especificado. Cuando

se presiona este botdn, la pantalla cambiara del

siguiente modo.

QUTFUT PORT TRIM MODE MODE SELECT

LS9-32

@ Boton SLOT OUTPUT TRIM (ajuste preciso de
los puertos de salida)

Realiza ajustes precisos en intervalos de 0,01 dB en la

ganancia del puerto de salida de la ranura especificada.

Cuando se presiona este botén, la pantalla cambiard

del siguiente modo.

LS9-32

3 Coloque el cursor en un mando de control
de la pantalla y utilice el mando o las teclas
[DEC]/[INC] para ajustar el valor.

Si coloca el cursor en el boton RESET ALL (Restablecer
todo) de la pantalla y presiona la tecla [ENTER], todos
los mandos de control de la pantalla se restableceran

a 0 dB (el valor predeterminado de fabrica).

4 cuando haya terminado de realizar los
ajustes, coloque el cursor en el botén EXIT
y presione la tecla [ENTER].
La mesa se pondra en marcha en el modo de
funcionamiento normal.

ey

e También puede continuar mediante la seleccion de otro menu
en lugar de utilizar el boton EXIT.



Apendices

Lista de la biblioteca EQ

Parametro Parametro
Ne Titulo L-MID H-MID Ne Titulo L-MID H-MID
(%32?’;’) (Media | (Media &'ﬁf:; (%323’;’) (Media | (Media z\'ft‘;
) baja) alta) ) baja) alta)
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB G| +2.0dB -5.5dB +0.5 dB +2.5dB
01 | Bass Drum 1 15 | E. G. Clean
F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz | 5.30 kHz F| 265Hz 400 Hz 1.32 kHz | 4.50 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 — Q 0.18 10.0 6.3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +8.0dB -7.0 dB +6.0 dB ON G| +4.5dB 0.0 dB +4.0 dB +2.0 dB
02 | Bass Drum 2 16 |E.G.Crunch 1
F| 80.0 Hz 400 Hz 2.50 kHz | 12.5 kHz F 140 Hz 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 — Q 8.0 4.5 0.63 9.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB +4.5 dB G| +2.5dB +1.5dB +2.5dB 0.0 dB
03 | Snare Drum 1 17 | E. G. Crunch 2
F 132 Hz 1.00 kHz | 3.15kHz | 5.00 kHz F 125 Hz 450 Hz 3.35kHz | 19.0 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 — Q 8.0 0.40 0.16 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB -8.5dB +2.5dB +4.0 dB G| +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0 dB
04 | Snare Drum 2 18 | E. G. Dist. 1
F 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz | 4.00 kHz F 355 Hz 950 Hz 3.35kHz | 12.5kHz
Q — 10.0 0.70 0.10 Q — 9.0 10.0 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB -7.5dB +2.0 dB +1.0 dB G| +6.0dB -8.5dB +4.5 dB +4.0 dB
05 | Tom-tom 1 19 | E. G. Dist. 2
F| 212Hz 670 Hz 4.50 kHz | 6.30 kHz F 315 Hz 1.06 kHz | 4.25kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28 Q — 10.0 4.0 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0 dB G| -2.0dB 0.0 dB +1.0 dB +4.0 dB
06 | Cymbal 20 | A. G. Stroke 1
F 106 Hz 425 Hz 1.06 kHz | 13.2 kHz F 106 Hz 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q 0.90 4.5 3.5 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
X G| -4.0dB -2.5dB +1.0dB +0.5 dB G| -3.5dB -2.0 dB 0.0 dB +2.0 dB
07 | High Hat 21 | A. G. Stroke 2
F| 95.0Hz 425Hz | 2.80kHz | 7.50 kHz F| 300Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q — 0.50 1.0 — Q — 9.0 4.5 —
L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING
X G| -4.5dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0 dB
08 | Percussion 22 |A.G. Arpeg. 1
F| 100Hz 400 Hz | 2.80kHz | 17.0 kHz F| 224Hz | 1.00kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q — 4.5 4.5 0.125
L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -7.5dB +4.5 dB +2.5dB 0.0 dB G| 0.0dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
09 |E.Bass 1 23 |A.G. Arpeg. 2
F| 355Hz 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz F| 180Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q — 5.0 4.5 — Q — 7.0 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB +0.5 dB G| -2.0dB -1.0 dB +1.5 dB +3.0dB
10 | E.Bass 2 24 | Brass Sec.
F| 112Hz 112Hz | 2.24kHz | 4.00 kHz F| 90.0 Hz 850Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB +2.0 dB +3.5dB
11 | Syn. Bass 1 25 | Male Vocal 1
F| 850Hz 950 Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F| 190Hz | 1.00kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 0.10 8.0 4.5 — Q 0.11 4.5 0.56 0.11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.5dB 0.0dB +1.5dB 0.0 dB G| +2.0dB -5.0dB -2.5dB +4.0 dB $
12 | Syn. Bass 2 26 | Male Vocal 2 S
F| 125Hz 180Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F| 170 Hz 236 Hz | 2.65kHz | 6.70 kHz 5
Q 1.6 8.0 2.2 — Q 0.11 10.0 5.6 — %
L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 2—
G| -6.0dB 0.0dB +2.0 dB +4.0 dB G| -1.0dB +1.0 dB +1.5dB +2.0 dB
13 | Piano 1 27 | Female Vo. 1
F| 95.0Hz 950 Hz 3.15kHz | 7.50 kHz F| 118Hz 400 Hz 2.65 kHz | 6.00 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q 0.18 0.45 0.56 0.14
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB -8.5dB +1.5dB +3.0 dB G| -7.0dB +1.5dB +1.5dB +2.5dB
14 | Piano 2 28 | Female Vo. 2
F| 224Hz 600 Hz | 3.15kHz | 5.30 kHz F| 112Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 5.6 10.0 0.70 — Q — 0.16 0.20 —
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Parametro
I N T R T e
(Baja) : (Alta)
baja) alta)
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
29 Chorus & G| -2.0dB -1.0 dB +1.5dB +3.0dB
Harmo F| 90.0Hz | 850Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB +6.5 dB
30 | Total EQ 1
F| 95.0Hz 950 Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
Q 7.0 2.2 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4.0dB +1.5dB +2.0 dB +6.0 dB
31 | Total EQ 2
F| 95.0Hz 750 Hz 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 7.0 2.8 5.6 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB +0.5 dB +2.0 dB +4.0 dB
32 | Total EQ 3
F| 67.0Hz 850 Hz 1.90 kHz | 15.0 kHz
Q — 0.28 0.70 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB 0.0 dB
33 | Bass Drum 3
F| 118Hz 315Hz | 4.25kHz | 20.0 kHz
Q 2.0 10.0 0.40 0.40
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| 0.0dB +2.0 dB +3.5dB 0.0 dB
34 | Snare Drum 3
F| 224Hz 560 Hz 4.25 kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -9.0dB +1.5dB +2.0 dB 0.0 dB
35 | Tom-tom 2
F| 90.0 Hz 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.25 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4.5dB | -13.0dB | +4.5dB +2.5dB
36 | Piano 3
F| 100Hz 475 Hz 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8.0 10.0 9.0 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -5.5dB +1.5dB +6.0 dB 0.0 dB
37 | Piano Low
F| 190 Hz 400 Hz 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -5.5dB +1.5dB +5.0 dB +3.0dB
38 | Piano High
F| 190 Hz 400 Hz 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -1.5dB 0.0 dB +1.0 dB +3.0dB
39 | Fine-EQ Cass
F| 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -4.0dB -1.0 dB +2.0 dB 0.0 dB
40 | Narrator
F| 106 Hz 710Hz | 2.50kHz | 10.0 kHz
Q 4.0 7.0 0.63 —
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Lista de Ia hiblioteca DYNAMICS (Dinamica)

N° Titulo Tipo Parametro Valor Ne Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -26 Threshold (dB) -17
Range (dB) -56 Ratio ( :1) 2.5
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Attack (ms) 8
12 | A.Dr. SN COMPRESSOR
Hold (ms) 2.56 Out gain (dB) 3.5
Decay (ms) 331 Knee 2
Threshold (dB) -19 Release (ms) 12
Range (dB) =22 Threshold (dB) -23
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Ratio ( :1) 2
Hold (ms) 1.20S Attack (ms) 0
13 | A.Dr. SN EXPANDER
Decay (ms) 6.32S Out gain (dB) 0.5
Threshold (dB) -11 Knee 2
Range (dB) -53 Release (ms) 151
3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0 Threshold (dB) -8
Hold (ms) 1.93 Ratio ( :1) 1.7
Decay (ms) 400 Attack (ms) 11
14 | A.Dr. SN COMPANDER-S
Threshold (dB) -8 Out gain (dB) 0.0
Range (dB) -23 Width (dB) 10
4 | A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Release (ms) 128
Hold (ms) 0.63 Threshold (dB) -20
Decay (ms) 238 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 Attack (ms) 2
5 | De-Esser DE-ESSER 15 | A.Dr. Tom EXPANDER
Frequency (kHz) 2.00 Out gain (dB) 5.0
Threshold (dB) -8 Knee 2
Ratio ( :1) 2.5 Release (ms) 749
Attack (ms) 30 Threshold (dB) -24
6 | Comp COMPRESSOR - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 2
Knee 2 Attack (ms) 38
16 | A. Dr. OverTop COMPANDER-S -
Release (ms) 250 Out gain (dB) -3.5
Threshold (dB) -23 Width (dB) 54
Ratio ( :1) 1.7 Release (ms) 842
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
7 | Expand EXPANDER - -
Out gain (dB) 3.5 Ratio ( :1) 2
Knee 2 Attack (ms) 15
17 | E. B. Finger COMPRESSOR -
Release (ms) 70 Out gain (dB) 4.5
Threshold (dB) -10 Knee 2
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 470
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
8 | Compander (H) | COMPANDER-H - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 1.7
Width (dB) 6 Attack (ms) 6
18 |E.B. Slap COMPRESSOR -
Release (ms) 250 Out gain (dB) 4.0
Threshold (dB) -8 Knee hard
Ratio ( :1) 4 Release (ms) 133
Attack (ms) 25 Threshold (dB) -10
9 | Compander (S) COMPANDER-S - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 24 Attack (ms) 9
19 | Syn. Bass COMPRESSOR -
Release (ms) 180 Out gain (dB) 3.0
Threshold (dB) -24 Knee hard
Ratio ( :1) 3 Release (ms) 250
Attack (ms) 9 Threshold (dB) -9
10 | A.Dr. BD COMPRESSOR
Out gain (dB) 55 Ratio ( :1) 2.5
Knee 2 Attack (ms) 17
20 | Piano1 COMPRESSOR -
Release (ms) 58 Out gain (dB) 1.0
Threshold (dB) -11 Knee hard
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 238
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -18
11 | A.Dr. BD COMPANDER-H - -
Out gain (dB) -1.5 Ratio ( :1) 35
Width (dB) 7 Attack (ms) 7
21 | Piano2 COMPRESSOR -
Release (ms) 192 Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
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Ne Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 7
22 | E. Guitar COMPRESSOR
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 5
23 | A. Guitar COMPRESSOR
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 33
24 | Strings1 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 93
25 | Strings2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 135S
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 76
26 | Strings3 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18
27 | BrassSection COMPRESSOR -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
28 | Syn. Pad COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
. Attack (ms) 8
29 | SamplingPerc COMPANDER-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
30 | Sampling BD COMPRESSOR -
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 8
31 | Sampling SN COMPRESSOR -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
Attack (ms) 15
32 | Hip Comp COMPANDER-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
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Ne Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
33 | Solo Vocall COMPRESSOR
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
35 | Chorus COMPRESSOR
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1
36 | Click Erase EXPANDER
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 1
37 | Announcer COMPANDER-H
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 20
38 | Limiter1 COMPANDER-S
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 90
Release (ms) 391s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) o0
Attack (ms) 0
39 | Limiter2 COMPRESSOR
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94
40 | Total Compl1 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
41 | Total Comp2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180

* A fs=44,1 kHz




Parametros de dinamica

Parametros de dinamica

Los canales de entrada proporcionan la seccion DYNAMICS 1 (Dinamica 1) y la seccion DYNAMICS 2
(Dinamica 2). Los canales de salida proporcionan la seccion DYNAMICS 1. La seccion DYNAMICS 1 de
un canal de entrada proporciona los cuatro tipos siguientes: GATE (Puerta), DUCKING (Reduccién),
COMPRESSOR (Compresor) y EXPANDER (Ampliador). La seccion DYNAMICS 2 de un canal de
entrada proporciona los cuatro tipos siguientes: COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compresor/
ampliador duro), COMPANDER-S (Compresor/ampliador blando) y DE-ESSER (Supresor de eses). La
seccion DYNAMICS 1 de un canal de salida proporciona los cuatro tipos siguientes: COMPRESSOR,
EXPANDER, COMPANDER-H y COMPANDER-S.

.GATE 00 00 0000000000000 0000000 0CEOCOOCEOCEOCOEONOCEOGONONONEONONONONONONONONOEONEONONEOEONONONONONEOEONONOEONONEONONONOONOO

Una puerta atenta las sefiales que estdn por debajo de un nivel THRESHOLD (Umbral) establecido en una cantidad
especifica RANGE (Intervalo).

Parametro Intervalo Descripcion

THRESHOLD (dB) -54 to 0 (55 points) Determina el nivel en el que se aplica el efecto puerta.

RANGE (dB) —o0, =69 to 0 (71 points) Determina la cantidad de atenuacion cuando se cierra la puerta.

ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Determina la rapidez de apertura de la puerta cuando la sefial sobrepasa el nivel de umbral.

HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec Determina el tiempo en que la puerta permanece abierta cuando la sefial del activador ha caido
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) por debajo del umbral.
44.1KHz: 6 ms — 46.0 sec Determina la rapidez con la que se cierra la puerta después de que se haya terminado el

DECAY (ms) e . . tiempo de retencion. El valor se expresa como la duracion necesaria para que el nivel
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points) cambie en 6 dB

» Caracteristicas de E/S

Nivel de salida

THRESHOLD

Nivel de entrada

THRESHOLD

.nucKING 00 00 0000000000000 0000000000000000000000000006000000000000000000

Nivel de entrada

* Analisis de la serie temporal

Senal de salida
HOLD (Retencién)

DECAY
(Disminucién)

Seial de entrada

ATTACK

(Ataque)
]

Nivel de salida

»

Tiempo

La reduccion se suele utilizar en las aplicaciones de voz en las que el nivel de musica de fondo se reduce automaticamente
cuando habla un locutor. Cuando el nivel de sefial de origen KEY IN (Entrada de tecla) supera el umbral especificado, el
nivel de salida se atenda en una cantidad concreta (RANGE).

Parametro Intervalo Descripcion
THRESHOLD (dB) -54 to 0 (55 points) Determina el nivel de sefial del activador (KEY IN) necesario para activar la reduccion.
RANGE (dB) -70 to 0 (71 points) Determina la cantidad de atenuacion cuando la reduccién esta activada.
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Determina la rapidez con la que se reducira la sefial cuando se active el reductor.
HOLD (ms) 44.1kHz: 0.02 ms — 2.13 sec Determina el tiempo en que la reduccién permanece activa cuando la sefial del activador
48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) ha caido por debajo del nivel de THRESHOLD.
44.1KHz: 6 ms — 46.0 sec Determina la rapidez con la que el reductor vuelve a su ganancia normal después de que el
DECAY (ms) 48i<Hz~ 5 ms — 42 3.Sec (160 points) nivel de sefial del activador caiga por debajo del umbral. El valor se expresa como la
. ’ p duracién necesaria para que el nivel cambie en 6 dB.

» Caracteristicas de E/S

Nivel de salida

THRESHOLD

Nivel de entrada

THRESHOLD

Nivel de entrada

* Andilisis de la serie temporal

Senal de salida
HOLD

Seial de entrada

Nivel de salida

R Y, NS

> >
Tiempo
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-coMPREssuH...........................................................

El procesador COMP (Compresor) atenta las seiiales que se encuentran por encima de un umbral especificado mediante
una determinada relacién (RATIO). El procesador COMP también se puede utilizar como limitador que, con una RATIO
de oo:1, reduzca el nivel al umbral. Esto quiere decir que el nivel de salida del limitador nunca superara realmente el

umbral.

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

Determina el nivel de sefial de entrada necesario para activar el compresor.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,

Determina la cantidad de compresion, es decir, el cambio en el nivel de sefial de salida con

haya activado.

RATIO §81’ 130011'230511'&410(11’6;2"1]{5?01' respecto al cambio en el nivel de sefial de entrada.
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Determina la rapidez con la que se comprimira la sefial después de que el compresor se

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

Determina la rapidez con la que el compresor vuelve a su ganancia normal después de que
el nivel de sefial del activador caiga por debajo del umbral. El valor se expresa como la
duracién necesaria para que el nivel cambie en 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

Ajusta el nivel de sefial de salida del compresor.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

creando un sonido mas natural.

Determina como se aplica la compresion en el umbral. En los ajustes de rodilla superiores,
la compresion se aplica gradualmente a medida que la sefial supera el umbral especificado,

 Caracteristicas de E/S
(KNEE (Rodilla)= duro, OUT GAIN

(Ganancia de salida) = 0,0 dB)

Nivel de salida

THRESHOLD

g I RATIO

Nivel de entrada

|
i
i
:' THRESHOLD
i

i

i

i

»

Nivel de entrada

»

* Analisis de la serie temporal (RATIO = :1)

Senal de entrada

»

Tiempo

Nivel de salida

Senal de salida

ATTACK

RELEASE

(Liberacion)

.ExPANnEn.............................................................

Un ampliador atentia las sefiales por debajo de un umbral especificado mediante una determinada relacién.

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

—54 to 0 (55 points)

Determina el nivel de sefial de entrada necesario para activar el ampliador.

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,

el nivel de sefial del activador supere el umbral.

RATIO 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Determina la cantidad de expansién.
8.0:1, 10:1, 20:1, «:1 (16 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Determina la rapidez con la que el ampliador vuelve a su ganancia normal después de que

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

Determina cuanto tarda en expandirse la sefial cuando el nivel de sefal cae por debajo del
umbral. El valor se expresa como la duracion necesaria para que el nivel cambie en 6 dB.

OUT GAIN (dB)

0.0 to +18.0 (181 points)

Ajusta el nivel de sefial de salida del ampliador.

KNEE

Hard, 1-5 (6 points)

Determina cémo se aplica la expansion en el umbral. Para unos ajustes de rodilla
superiores, la expansion se aplica gradualmente a medida que la sefial cae por debajo del
umbral especificado, creando un sonido mas natural.

» Caracteristicas de E/S
(KNEE = duro, OUT GAIN = 0,0 dB)

Nivel de salida

THRESHOLD

Nivel de entrada

THRESHOLD

»

—>
RATIO

»

Nivel de entrada
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* Analisis de la serie temporal (RATIO = o:1)

Senal de entrada

»
»

Tiempo

Nivel de salida

Senal de salida

ATTACK

RELEASE

»

»

Tiempo
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.coMPANnEHHAHDVGOMPANDERSGFTQOQQQQoooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Los compresores/ampliadores duros y blandos combinan los efectos del compresor, el ampliador y el limitador.

Nivel de salida

THRESHOLD

i
«’l
e
i

I T Nivel de entrada
WIDTH
(Anchura)

La funcién de los compresores/ampliadores es diferente en los niveles siguientes:

(1) 0dBy valor superior ................... Funciona como un limitador.
(2 Porencimadelumbral ................. Funciona como un compresor.
(3 Por debajo del umbral y la amplitud .. ... Funciona como un ampliador.

El compresor/ampliador duro tiene un indice de expansién de 5:1, mientras que el compresor/ampliador blando tiene un

indice de expansién de 1,5:1. El ampliador se desactiva cuando la amplitud estd ajustada al maximo. El compresor tiene

un ajuste de rodilla fijo de 2.

* La ganancia se ajusta automdticamente segin el indice y los valores del umbral y puede aumentarse hasta 18 dB.

* El pardmetro OUT GAIN le permite compensar el cambio de nivel general producido por los procesos de compresién
y expansion.

Intervalo
-54 to 0 (55 points)
1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,

Parametro
THRESHOLD (dB)

Descripcion

Determina el nivel en el que se aplica la compresion.

RATIO 2.5:1, 3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, Determina la cantidad de compresién.
8.0:1, 10:1, 20:1 (15 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Determina la rapidez con la que se comprimira o expandira la sefial cuando se active el

compresor/ampliador.

Determina la rapidez con la que el compresor o el ampliador vuelven a la ganancia normal

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

después de que el nivel de sefial del activador caiga por debajo del umbral o lo supere,
respectivamente. El valor se expresa como la duracién necesaria para que el nivel cambie
en 6 dB.

OUT GAIN (dB)

-18.0 to 0.0 (181 points)

Ajusta el nivel de sefial de salida del compresor/ampliador.

WIDTH (dB)

1-90 (90 points)

Determina hasta qué punto por debajo del umbral se aplicara la expansién. El ampliador se
activa cuando el nivel cae por debajo del umbral y la anchura.

.DE-EssER 00 000000000000 000000000C0CE0CE0CEOCEOCEOCEONOCEOGONONOEONONONOGONONONONONOEONONONONONONONONONEONONONONONONOSGEONOO

Detecta y comprime tinicamente los sonidos sibilantes y otras consonantes de alta frecuencia de las pistas vocales.

Parametro Intervalo Descripcion
THRESHOLD -54 to 0 (55 points) Nivel umbral al que se aplica el efecto supresor de eses.
FREQUENCY TkHz — 12.5kHz (45 points) Frecuencia de cierre del filtro de paso alto utilizado para detectar las altas frecuencias.
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Lista de tipos de efecto

Titulo Tipo

Descripcion

Reverb Hall REVERB HALL

Simulacién de reverberacion de una
sala de conciertos con puerta

Reverb Room REVERB ROOM

Simulacién de reverberacion de una
habitacién con puerta

Reverb Stage REVERB STAGE

Reverberacion disefiada para voces
con puerta

Reverb Plate REVERB PLATE

Simulacién de reverberacién de
placas con puerta

Early Ref. EARLY REF.

Primeras reflexiones sin la
reverberacién consiguiente

Gate Reverb GATE REVERB

Primeras reflexiones con puerta

Reverse Gate REVERSE GATE

Primeras reflexiones con inversién
de puerta

Mono Delay MONO DELAY

Retardo mono simple

Stereo Delay STEREO DELAY

Retardo estéreo simple

Retardo de repeticion simple con

Titulo Tipo Descripcion
Rev+Chorus REV+CHORUS Reverberacién y coro en paralelo
Rev—Chorus REV—CHORUS Reverberacién y coro en serie
Rev+Flange REV+FLANGE Reverberacion y flanger en paralelo
Rev—Flange REV—FLANGE Reverberacion y flanger en serie
Rev+Sympho. REV4+SYMPHO. Reverberacion y sinfénico en
paralelo

Rev—Sympho. | REV-SYMPHO. | Reverberacion y sinfénico en serie

Rev_sPan REV_sPAN Reverbg(acnon y efecto panoramico
automatico en serie

Delay-+Er. DELAY<ER. Retardo y primeras reflexiones en
paralelo

Delay—Er. DELAY—ER. Regardo y primeras reflexiones en
serie

Delay+Rev DELAY+REV Retardo y reverberacién en paralelo

Delay—Rev DELAY—REV Retardo y reverberacion en serie

Dist—Delay DIST—DELAY Distorsion y retardo en serie

- Filtro paralelo de tres bandas

Multi Filter MULTI FILTER (24 dB/octava)

Freeze FREEZE Muestreador simple

Stereo Reverb | ST REVERB Reverberacién estéreo

M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Procesador de dinamica multibanda

M.Band Comp | M.BAND COMP | Compresor multibanda
Algoritmo de reverberacién nuevo

REV-X Hall REV-X HALL que produce una reverberacion rica
y densa, asi como una caida suave y
proporciona un espacio y

REV-X Room REV-X ROOM profundidad que mejoran el sonido
original. Elija uno de los tres tipos
dependiendo de la ubicacién y las
necesidades: REV-X HALL

REV-X Plate REV-X PLATE (Reverberacion sala de conciertos),

REV-X ROOM (Reverberacién sala) y
REV-X PLATE (Reverberacion placas).

Mod.Delay MOD.DELAY )
modulacién
Retardo de 3 repeticiones
Delay LCR DELAY LCR (izquierda, centro, derecha)
Echo ECHO Retardo estéreo con realimentacién
cruzada izquierda/derecha
Chorus CHORUS Coro
Flange FLANGE Flanger (Rebordeado)
Efecto patentado de Yamaha que
Symphonic SYMPHONIC produce una modulacién mas rica y
compleja que el coro normal
Phaser PHASER Controlador de desfase estéreo de
16 fases
Auto Pan AUTO PAN Efecto panoramico automatico
Tremolo TREMOLO Trémolo
. Controlador de afinacion mono que
HQ. Pitch HQ.PITCH produce resultados estables
Dual Pitch DUAL PITCH Controlador de afinacion estéreo
Rotary ROTARY Simulacion de altavoz rotatorio
Ring Mod. RING MOD. Modulador de anillo
Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
Distortion DISTORTION Distorsion
Amp Simulate | AMP SIMULATE S|muIaC|on de amplificador de
guitarra
Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dindmicamente
Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controlado dindmicamente

Dyna.Phaser DYNA.PHASER

Controlador de desfase gestionado
dindmicamente
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M REVERB HALL (Reverberacion salade
conciertos), REVERB ROOM (Reverberacion

sala), REVERB STAGE (Reverberacion escenario)

y REVERB PLATE (Reverheracion placas)

B GATE REVERB (Reverberacion con puerta) y
REVERSE GATE (Inversion de puerta)

Primeras reflexiones de una entrada y dos salidas con puerta, y

primeras reflexiones con inversién de puerta.

Simulaciones de reverberacion de sala de conciertos, de Parametro Intervalo Descripcion
escenario y de placas de una entrada y dos salidas, todas ellas TYPE Type-A, Type-B Tipo de simulacién de primera
con puertas. reflexién
ROOMSIZE |0.1-20.0 Separacion de reflexién
Rarametro [envalo Deseripeion LIVENESS 0-10 Caracteristicas de caida de primeras
REV TIME 0.3-99.0 s Tiempo de reverberacién reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)
Retardo inicial antes de que _ Retardo inicial antes de que empiece
INI. DLY 0.0-500.0 ms empiece la reverberacion INI. DLY 0.0-500.0 ms la reverberacién
Relacién de tiempo de DIFF. 0-10 Difusi6n de reflexion (extensién de
HI. RATIO 0.1-1.0 reverberacion de alta : reflexién izquierda—derecha)
frecuencia DENSITY [ 0-100% Densidad de reflexién
Relacién de tiempo de — " =~
LO. RATIO | 0.1-2.4 reverberacion de baja HI.RATIO | 0.1-1.0 Relacion de realimentacion de alta
frecuencia
Difusién de reverberacion ER NUM. 1-19 Nimero de primeras reflexiones
DIFF. 0-10 (extenszijéndde rep]/erberacion FB GAIN -99 to +99% Ganancia de realimentacion
izquierda—derecha
q - ) — HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion 21.2 Hz-8.00 kHz alto
Retardo entre las primeras 50.0 Hz-16.0 kHz, | Frecuencia de corte de filtro de paso
E/R DLY 0.0-100.0 ms reflexiones y la reverberacion LPF THRU bajo P
Balance de primeras
reflexiones y reverberacién
E/R BAL. 0-100% (0% = reverberacion total, . MoNn DEI-AY (REtardo mono)
100% = todas las primeras s s A ;
reflexiones) Retardo de repeticion bésica de una entrada y una salida.
HPE THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz gfcgigc;ftge corte de filtro Parametro Intervalo Descripcion
P —d T DELAY 0.0-2730.0 ms Tiempo de retardo
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Zfﬁ,‘;ﬁgcgiioe corte defiltro Ganancia de realimentacién (valores
- — positivos para la realimentacién de
GATE LVL OFF, —60 to 0 dB Nivel en que entra en accién FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
’ la puerta la realimentacién con inversién de
ATTACK 0-120 ms Velocidad de apertura de la fase)
puerta HL RATIO | 0.1-1.0 Relacién de realimentacion de alta
HOLD “ Tiempo de apertura de la frecuendia
puerta HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
DECAY ) Velocidad de cierre de la 21.2Hz8.00kHz | alto
puerta LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
*1. 0,02 ms-2,13 s (fs = 44,1 kHz), 0,02 ms-1,96 s (fs = 48 kHz) Activacion/d tivacion d
*2. 6,0 ms-46,0s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms-42,3 s (fs = 48 kHz) SYNC OFF/ON Si; c“r/gﬁ:g:q éﬁzﬁel“;}a;r'ggetfo Tempo
- - . Utilizado conjuntamente con
M EARLY REF. (Primeras refiexiones) NOTE 1 TENPO para determinar el DELAY
Primeras reflexiones de una entrada y dos salidas. - B R R TR b b MR b d Jed de om mm

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

Il STEREO DELAY (Retardo estéreo)

Retardo estéreo basico de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
S-Hall, L-Hall, Random, Tipo de simulacién de
TYPE . X L2
Revers, Plate, Spring primera reflexién

ROOMSIZE | 0.1-20.0 Separacion de reflexion
Caracteristicas de caida de

LIVENESS 0-10 primeras reflexiones (0 =
inactivo, 10 = activo)

INL. DLY 0.0-500.0 ms Retalfdo inicial antes d.e,que
empiece la reverberacién
Difusion de reflexion

DIFF. 0-10 (extension de reflexion
izquierda—derecha)

DENSITY 0-100% Densidad de reflexién

ER NUM. 1-19 Nimero de primeras
reflexiones

FB GAIN -99 to +99% Ganancia de realimentacion

HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de rgallmentaaon de
alta frecuencia

HPE THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia de corte de filtro
de paso alto

LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU Frecuenaa.de corte de filtro
de paso bajo

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0.0-1350.0 ms Tiempo de retardo del canal izquierdo
DELAY R 0.0-1350.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
Realimentacion del canal izquierdo
(valores positivos para la realimentacién
FB.GL —99 to +99% de fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de fase)
Realimentacion del canal derecho
(valores positivos para la realimentacién
FB.GR —99 to +99% de fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversién de fase)
Relacion de realimentacion de alta
HI. RATIO 0.1-1.0 frecuencia
THRU, 4 )
HPE 21.2 [17-8.00 kH ;lrfocuenua de corte de filtro de paso
z
LPF 50.0 Hz-16.0 Frecuencia de corte de filtro de paso
kHz, THRU bajo
Activacién/desactivacion de
SYNC OFF/ON sincronizacién del parametro Tempo
Utilizado conjuntamente con TEMPO
NOTE L i para determinar el DELAY del canal
izquierdo
Utilizado conjuntamente con TEMPO
NOTE R *1 para determinar el DELAY del canal
derecho
1. 7 FERFFENF PP ERN SR [ ¥ ERRN PR R IR R P

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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Il MOD. DELAY (retardo)

Retardo de repeticion basica de dos salidas y una entrada

con modulacién.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY 0.0-2725.0 ms Tiempo de retardo
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacién de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de
fase)
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacion _de realimentacién de alta
frecuencia
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine/Tri Forma de onda de modulacién
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
SYNC OFF/ON Act|vac!on/‘d,esact|vacu’)n de
sincronizacion del parametro Tempo
. Utilizado conjuntamente con
1
DLY.NOTE TEMPO para determinar el DELAY
Utilizado conjuntamente con
MOD.NOTE | *2 TEMPO para determinar FREQ
(Frecuencia)

M, — BEFRRFRIEF kM NE b ) o d do = e
(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
2. FR R RMNE M) J.od dis s

I DELAY LCR (Retardo izquierda/centro/

terecha)

Retardo de 3 repeticiones de una entrada y dos salidas

(izquierda, centro, derecha).

Il ECHO (Eco)

Retardo estéreo de dos entradas y dos salidas con bucle

de realimentacién cruzada.

Parametro

Intervalo

Descripcion

DELAY L

0.0-1350.0 ms

Tiempo de retardo del canal
izquierdo

DELAY R

0.0-1350.0 ms

Tiempo de retardo del canal derecho

FB.DLY L

0.0-1350.0 ms

Tiempo de retardo de
realimentacion del canal izquierdo

FB.DLY R

0.0-1350.0 ms

Tiempo de retardo de
realimentacion del canal derecho

FB.GL

-99 to +99%

Ganancia de realimentacién del
canal izquierdo (valores positivos
para la realimentaci6n de fase
normal, valores negativos para la
realimentacion con inversién de
fase)

FB.GR

-99 to +99%

Ganancia de realimentacién del
canal derecho (valores positivos para
la realimentacién de fase normal,
valores negativos para la
realimentacién con inversion de
fase)

L—R FBG

-99 to +99%

Ganancia de realimentacién del
canal izquierdo al derecho (valores
positivos para la realimentacion de
fase normal, valores negativos para
la realimentacién con inversién de
fase)

R—L FBG

-99 to +99%

Ganancia de realimentacién del
canal derecho al izquierdo (valores
positivos para la realimentacion de
fase normal, valores negativos para
la realimentacién con inversion de
fase)

HI. RATIO

0.1-1.0

Relacién de realimentacion de alta
frecuencia

HPF

THRU,
21.2 Hz-8.00 kHz

Frecuencia de corte de filtro de paso
alto

LPF

50.0 Hz-16.0 kHz,
THRU

Frecuencia de corte de filtro de paso
bajo

SYNC

OFF/ON

Activacién/desactivacién de
sincronizacién del parametro Tempo

NOTE L

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar el DELAY L

NOTE R

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar el DELAY R

NOTE FBL

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FB. D L

NOTE FBR

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FB. D R

o — BEREROE kD NE b)) de =

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

Il CHORUS (Coro)

Efecto de coro de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0.0-2730.0 ms Tlempo de retardo del canal
izquierdo
DELAY C 0.0-2730.0 ms Tiempo de retardo del canal central
DELAY R 0.0-2730.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB.DLY  |0.0-2730.0 ms Tiempo de retardo de
realimentacion
LEVEL L -100 to +100% Nivel de retardo del canal izquierdo
LEVEL C -100 to +100% Nivel de retardo del canal central
LEVEL R -100 to +100% Nivel de retardo del canal derecho
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacién de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de
fase)
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién _de realimentacion de alta
frecuencia
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
SYNC OFF/ON Act|vaC{on/‘(:|,esact|vaC|(’)n de
sincronizacion del parametro Tempo
Utilizado conjuntamente con
NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY L
(Retardo izquierdo)
Utilizado conjuntamente con
NOTE C *1 TEMPO para determinar el DELAY C
(Retardo central)
Utilizado conjuntamente con
NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY R
(Retardo derecho)
Utilizado conjuntamente con
NOTE FB *1 TEMPO para determinar FB. DLY
(Retraso de realimentacion)
N — B RINF kN ME b ) ) d o= =s

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacion

AM DEPTH | 0-100% Z:ﬁmg&dad de modulacién de

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de tono
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion
SYNC OFF/ON gﬁtci\:gﬁiig:c/%fzcetli\s;rig;gt?o Tempo
vore |- e e
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSH G -12.0to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)

EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del EQ (tipo pico)

EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico)
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto

OB RLE RN LN M) o d dom oas
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M FLANGE (Rebordeado)

Efecto Flanger de dos entradas y dos salidas.

Il PHASER (Ajustador de fase)

Ajustador de fase de 16 etapas de dos entradas y dos

Parametro Intervalo Descripcion salidas.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulaciéon Parametro Intervalo Descripcion
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
Ganancia de realimentacion (valores Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacién de positivos para la realimentacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de la realimentacion con inversion de
fase) fase)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién OFFSET 0-100 Pesplazamlen(;o de,frga_ienua de
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacién de ase conmutada mas bajo
sincronizacion del parametro Tempo PHASE 0.00-354.38 Balance de fase de modulacién
NOTE “ Utilizado conjuntamente con degrees izquierda y derecha
TEMPO para determinar FREQ. STAGE 2,4,6,8,10,12, Ndmero de etapas de conmutacién
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo 14,16 de fase
LSHG 12.0t0+12.0dB | Ganancia del filtro shelving bajo SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de
- - - sincronizacién del parametro Tempo
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico) — -
- - - “ Utilizado conjuntamente con
EQG -12.0 to +12.0dB | Ganancia del EQ (tipo pico) NOTE TEMPO para determinar FREQ.
EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico) LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frecuencia del filtro shelving bajo
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto LSH G ~12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
HSH G -12.0t0 +12.0 dB | Ganancia del filtro shelving alto HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frecuencia del filtro shelving alto
., BT R RSN NI bl Jod di s oee HSH G -12.0to +12.0dB | Ganancia del filtro shelving alto

Bl SYMPHONIC (Sinfonico)

Efecto sinfénico de dos entradas y dos salidas.

R EROE RN NE b o d e s omn

Il AUTOPAN (Panoramica automatica)

Efecto panoramico automatico de dos entradas y dos

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF/ON gﬁtci\r/;ﬁiig;:/%er]sacicetlivpaacrig:wgtero Tempo
vote | ot et
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSH G -12.0to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)

EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del EQ (tipo pico)

EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico)
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto

R EREOE RN NE b)) d dom e

salidas.
Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién

DIR. " Direccién de panoramica

WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion
SYNC OFF/ON ;\iatci:lgrcwii?:c/%enszcetli\?gg:wStero Tempo
vote = e orrlamete o
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSHG -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)
EQG -12.0to +12.0 dB Ganancia del EQ (tipo pico)

EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico)
HSHF 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G -12.0to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto

*1. 1D, 1-D, 1«D, Giro a izquierda, Giro a derecha
2. R RS kM JE b ) Jo d do s e
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Parametros de efectos

Il TREMOLO (Trémolo)

Efecto trémolo de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién

DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion
SYNC OFF/ON gitci:grc\iig,:c/%isadcetli\sgg;:t?o Tempo
vote | e et o
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)
EQG -12.0to +12.0 dB Ganancia del EQ (tipo pico)

EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico)
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto

NOREFRIOE R MLNE M) ). d do s e

H HQ. PITCH (Tono de alta calidad)

Controlador de afinacion de alta-calidad de dos entradas

y dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
PITCH -12 to +12 semitones | Cambio de tono
FINE —-50 to +50 cents Cambio fino de tono
DELAY 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo
Ganancia de realimentacion
(valores positivos para la
FB. GAIN 299 to +99% reallmentauo'n de fase normal,
valores negativos para la
realimentacién con inversion de
fase)
MODE 1-10 Precision de cambio de tono
Activacién/desactivacién de
SYNC OFF/ON sincronizacién del parametro
Tempo
NOTE “ Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar el DELAY
N — BRI kN NE b)) d d =

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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I DUAL PITCH (Tono dual)

Desplazador de tono de dos entradas y dos salidas.

Parametro

Intervalo

Descripcion

PITCH 1

—24 to +24 semitones

Cambio de tono del canal n® 1

FINE 1

—-50 to +50 cents

Cambio de tono fino del canal n® 1

LEVEL 1

-100 to +100%

Nivel del canal n® 1 (valores
positivos para la fase normal,
valores negativos para la inversién
de fase)

PAN 1

L63 to R63

Efecto panoramico del canal n® 1

DELAY 1

0.0-1000.0 ms

Tiempo de retardo del canal n® 1

FB.G 1

-99 to +99%

Ganancia de realimentacion del
canal n® 1 (valores positivos para la
realimentacion de fase normal,
valores negativos para la
realimentacién con inversion de
fase)

MODE

1-10

Precision de cambio de tono

PITCH 2

—24 to +24 semitones

Cambio de tono del canal n° 2

FINE 2

-50 to +50 cents

Cambio de tono fino del canal n° 2

LEVEL 2

-100 to +100%

Nivel del canal n® 2 (valores
positivos para la fase normal,
valores negativos para la inversién
de fase)

PAN 2

L63 to R63

Efecto panoramico del canal n® 2

DELAY 2

0.0-1000.0 ms

Tiempo de retardo del canal n°® 2

FB.G 2

-99 to +99%

Ganancia de realimentacion del
canal n® 2 (valores positivos para la
realimentacion de fase normal,
valores negativos para la
realimentacién con inversion de
fase)

SYNC

OFF/ON

Activacién/desactivacién de
sincronizacion del parametro
Tempo

NOTE 1

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar el retardo
del canal n® 1

NOTE 2

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar el retardo
del canal n® 2

N — BB RRF RN RN b)) d A=

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

Il ROTARY (Altavoz rotatorio)

Simulador de altavoz rotatorio de una entrada y dos

salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
ROTATE STOP, START Detencién e inicio de rotacion
Velocidad de rotacién (consulte los
SPEED SLOW, FAST parametros SLOW (Lento) y FAST
(Répido))
sLow 0.05-10.00 Hz Velocidad de rotacion lenta
FAST 0.05-10.00 Hz Velocidad de rotacién rapida
DRIVE 0-100 Nivel de saturacién
ACCEL 0-10 Aceleracion en cambios de velocidad
LowW 0-100 Filtro de baja frecuencia
HIGH 0-100 Filtro de alta frecuencia

M RING MOD. (Modulador de anillo)
Modulador de anillo de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

SOURCE 0SC, SELF Fu?nte de modulacién: oscilador o
sefial de entrada

OSC FREQ 0.0-5000.0 Hz Frecuencia del oscilador

FM FREQ. 0.05-40.00 Hz Veloqdaq de mod.ulaoon de la
frecuencia del oscilador

EM DEPTH | 0-100% Profundlfiad de m.odulaqon dela
frecuencia del oscilador

SYNC OFF/ON Actlvacpn/ﬂesactlvac@n de
sincronizacion del parametro Tempo
Utilizado conjuntamente con

FM NOTE *1 TEMPO para determinar FM FREQ

(Frecuencia FM)

R 7 EF O P FERY N R P
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Parametros de efectos

I MOD. FILTER (Filtro de modulacion)

Filtro de modulacién de dos entradas y dos salidas.

I DYNA. FILTER (Filtro dinamico)

Filtro controlado dindmicamente de dos entradas y dos

Parametro Intervalo Descripcion salidas.
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién Parametro Intervalo Descripcion
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién Fuente de control: sefial de entrada
Diferencia de fase de modulacion SOURCE INPUT, MIDI o velocidad Note On (Nota activada)
PHASE 0.00-354.38 degrees | del canal izquierdo y del canal de MIDI
derecho SENSE 0-100 Sensibilidad
Tipo de filtro: paso bajo, paso alto Cambio de frecuencia hacia arriba o
TYPE LPF, HPF, BPF y paso de banda DIR. UP, DOWN hacia abajo
_ Desplazamiento de la frecuencia ,1 Velocidad de caida de cambio de
OFFSET 0-100 de filtro DECAY frecuencia de filtro
RESO. 0-20 Resonancia de filtro TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro
LEVEL 0-100 Nivel de salida OFFSET 0-100 Elssplazamlento de la frecuencia de
Activacién/desactivacién de itro
SYNC OFF/ON sincronizacién del parametro RESO. 0-20 Resonancia de filtro
Tempo LEVEL 0-100 Nivel de salida
NOTE “ Utilizado conjuntamente con

TEMPO para determinar FREQ

ORRERIIE RN JE b)) d

-1

Il DISTORTION (Distorsion)

Efecto distorsién de una entrada y dos salidas.

*1. 6,0 ms-46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms-42,3 s (fs = 48 kHz)

I DYNA. FLANGE (Flange dinamico)

Flanger controlado dindmicamente de dos entradas y

dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion Barametio Infenvalo Deschipsion
n . > Fuente de control: sefial de entrada
DST1, DST2, OVD1, | Tipo de distorsion (DST = SOURCE INPUT, MIDI .
DSTTYPE OVD2, CRUNCH distorsion, OVD = saturacién) ° vel.oodad Note On de MIDI
DRIVE 0-100 Impulso de distorsion SENSE 0-100 Sensibilidad _
MASTER | 0-100 Volumen principal DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia arriba o
hacia abajo
TONE ~10t0+10 Tono DECAY 1 Velocidad de caida
N. GATE 0-20 Reduccion de ruido Desol - Sel 3
OFFSET 0-100 esplazamiento del tiempo de
i o retardo
. AMP SIMUI.ATE (SIIIII“&(IDI‘ de ampllflcadﬂl‘) Ganancia de realimentacién (valores
. . . positivos para la realimentacion de
Simulador de amplificador de guitarra de una entrada y FB.GAIN  [-99 to +99% fase normal, valores negativos para
dos salidas la realimentacién con inversién
: de fase)
Parametro Intervalo Descripcion LSH F 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
AMP TYPE | *1 Tipo de simulacién de amplificador LSH G -12.0to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
de guitarra EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)
DST1, DST2, OVD1, | Tipo de distorsién (DST = R : - .
DSTTYPE | vp2, CRUNCH distorsién, OVD = saturacién) Ea G 1:)2(')0(:01 ;1 2.04d8 Gan:ncc;a (:)el ZQ fjt'Fl’o pico)
DRIVE 0-100 Impulso de distorsion EQF?F : _H‘ o /:"c o ce an :I © iQI (tipo Fl"co)
MASTER 0-100 Volumen principal S 50.0 Hz-16.0 kHz recuen.ma Ieﬂl tro; Ie.vmg Ia to
BASS 0-100 Control de tonos bajos HSH G -12.0to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto
MIDDLE 0-100 Control de tonos medios 1. 6,0 ms-46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms-42,3 s (fs = 48 kHz)
TREBLE 0-100 Control de tonos altos
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
CAB DEP 0-100% Profundidad de simulacién de
mueble de altavoz
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frecuencia del EQ (tipo pico)
EQ G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del EQ (tipo pico)
EQQ 10.0-0.10 Ancho de banda del EQ (tipo pico)

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,

CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
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I DYNA. PHASER (Ajustador de fase dinamico)

Ajustador de fase controlado dindmicamente de dos

entradas y dos salidas.

B REV—CHORUS (Reverheracion—coro)

Efectos de coro y de reverberacién en serie de una

entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
Fuente de control: sefial de entrada
SOURCE INPUT, MIDI o velocidad Note On de MIDI
SENSE 0-100 Sensibilidad
DIR. UP, DOWN Camblo d'e frecuencia hacia arriba o
hacia abajo
DECAY 1 Velocidad de caida
OFFSET 0-100 Desplazamiento de,frecyenma de
fase conmutada mas bajo
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacién de
FB.GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de
fase)
STAGE 2,4,6,8,10,12, Numero de etapas de conmutacién
14,16 de fase
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia del filtro shelving bajo
LSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving bajo
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia del filtro shelving alto
HSH G -12.0 to +12.0 dB Ganancia del filtro shelving alto

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

Il REV+CHORUS (Reverberacion y coro)

Efectos de coro y de reverberacién en paralelo de una
entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0.3-99.0's Tiempo de reverberacién
INL. DLY 0.0-500.0 ms Retardo |n|C|§I’antes de que empiece
la reverberacién
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de t|empo de reverberacion
de alta frecuencia
DIFF. 0-10 Extension
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
Balance de coro reverberado y
1000 reverberacion (0% = coro
REV.BAL 0-100% reverberado total, 100% =
reverberacion total)
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacion
AM DEPTH | 0-100% Profu.ndldad de modulacién de
amplitud
PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de tono
MOD. DLY |0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF/ON A_ctlvaqon/ﬂesactlvam?n de
sincronizacion del parametro Tempo
. Utilizado conjuntamente con
1
NOTE TEMPO para determinar FREQ.

O ERLE RN NE ML ) d de s e

B REV+FLANGE (Reverheracion y flange)

Efectos de flanger y reverberacion en paralelo de una

entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion

REV TIME 0.3-99.0s Tiempo de reverberacion

INL DLY 0.0-500.0 ms Retardo |n|C|§I,antes de que empiece
la reverberacién

HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de tiempo de reverberacién
de alta frecuencia

DIFF. 0-10 Extension

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de reverberacion y coro (0%

REV/CHO 0-100% = reverberacion total, 100% = coro
total)

HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso

21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo

FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién

AM DEPTH | 0-100% Proqundldad de modulacién de
amplitud

PM DEPTH | 0-100% Profundidad de modulacién de tono

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

SYNC OFF/ON A'ct|vaC|'on/.d’esact|vaC|<l)n de
sincronizacion del parametro Tempo

NOTE “ Utilizado conjuntamente con

TEMPO para determinar FREQ.

NOFRFRIERONNE b)) d do s e
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Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0.3-99.0's Tiempo de reverberacién
INL. DLY 0.0-500.0 ms IRetardo |n|C|qI’antes de que empiece
a reverberacion
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de tiempo de reverberacién
de alta frecuencia
DIFF. 0-10 Extension
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de flange y de reverberacion
REV/FLG 0-100% (0% = reverberacion total, 100% =
flange total)
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulaciéon
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacién con inversién de
fase)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
SYNC OFF/ON A_ctlvaqon/ﬂesactlvam?n de
sincronizacion del parametro Tempo
. Utilizado conjuntamente con
1
NOTE TEMPO para determinar FREQ.

O ERJE RN NE ML ) d de s e




Parametros de efectos

B REV—FLANGE (Reverberacion—flange)

Efectos de flanger con reverberacién en serie de una

entrada y dos salidas.

B REV—SYMPHO. (Reverheracion— sinfonico)

Efectos sinfénicos y reverberacion en serie de una
entrada y dos salidas.

AR RO kAN ] o d do 5w oas

Parametro Intervalo Descripcion Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0.3-99.0s Tiempo de reverberacién REV TIME 0.3-99.0's Tiempo de reverberacion
INL. DLY 0.0-500.0 ms Retardo |n|C|z§I/antes de que empiece INL. DLY 0.0-500.0 ms Retardo |n|c@|/antes de que empiece
la reverberacion la reverberacién
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacion de tlempo de reverberacién HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de tlempo de reverberacién
de alta frecuencia de alta frecuencia
DIFF. 0-10 Extension DIFF. 0-10 Extension
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion DENSITY 0-100% Densidad de reverberaci6n
Balance de reverberacién con flange Balance de reverberacién sinfénica y
1000 y reverberacién (0% = reverberacién 1000 reverberacién (0% = reverberacién
REV.BAL 0-100% con flange total, 100% = REV.BAL 0-100% sinfénica total, 100% =
reverberacion total) reverberacion total)
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto 21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo THRU bajo
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién
Ganancia de realimentacion (valores WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
positivos para la realimentacién de Activacion/desactivacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, v_alJores negativos para SYNC OFF/ON sincronizacién del parémetro Tempo
la realimentacién con inversién de
fase) NOTE “ Utilizado conjuntamente con
TEMPO det i FREQ.
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulaciéon para geterminar Q
Activacién/desactivacion de NBFERIE RMINE ML) d d e e
SYNC OFF/ON . R, D
sincronizacién del parametro Tempo
« Utilizado conjuntamente con in ami
1
NOTE TEMPO o ety FREQ, I REV—PAN (Reverheracion—panoramica)

Es un efecto de reverberacién conectada en serie y el
efecto panordmico automadtico de 1 entrada/2 salidas.

I REV+SYMPHO. (Reverheracion y sinfonico) Parametro Intervalo Descripcion
sofs e ‘2 EV TIME .3-99. Ti io
Efectos sinfénicos y reverberacion en paralelo de una R 03990 R'em‘;‘) de fe‘l'erbera;'on :
. . etardo inicial antes de que empiece
entrada y dos salidas. INI. DLY 0.0-500.0 ms la reverberacién
Parametro Intervalo Descripcion HI. RATIO 0.1-1.0 Relacion de tiempo de reverberacién
n - : o de alta frecuencia
REV TIME 0.3-99.0s Tiempo de reverberacién
Retardo inicial antes de que empiece DIFF. 0-10 Extension
INI. DLY 0.0-500.0 ms la reverberacién DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
Relacién de tiempo de reverberacion Balance de reverberacién
HI. RATIO 0.1-1.0 de alta frecuendg panoramizada y reverberacién (0% =
REV.BAL 0-100% beracié izad f
=T Extension reverberacion panoramizada total,
DIFF. 0 100% = reverberacién total)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
Balance de reverberacion y efecto 21.2 Hz-8.00 kHz alto
REV/SYM 0-100% i'gg%;'io Kof% = reverblerauon total, LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
o = sinfonico total) THRU bajo
THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso : P
HPF 21.2 17-8.00 kHz alto FDRET,?—H (;.(150;1(;).00 Hz \;elc;ud;c; dde;nodu:c:on‘ i
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso — ° rolundidad de modufacion
THRU bajo DIR. 1 Direccién de panoramica
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacién WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacion
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién SYNC OFF/ON Activac[én/ﬂesz:ictlivacién dte .
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Tiempo de retardo de modulacién sincronizacion def parametro 1empo
. " — . Utilizado conjuntamente con
2
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién NOTE TEMPO para determinar FREQ.
SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de - — -
sincronizacién del parametro Tempo *1. 1D, I-D, I«-D, Giro a izquierda, Giro a derecha
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con 20 B FIOE AP NE M) o d doa oas
TEMPO para determinar FREQ.

NORREFRIOE RN NE M) )od ds e
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I DELAY+ER.

(Retardo y primeras reflexiones)

Efectos de retardo y de primeras reflexiones en paralelo

de una entrada y dos salidas.

B DELAY—ER.
(Retardo— primeras reflexiones)

Efectos de retardo y de primeras reflexiones en serie de
una entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal
izquierdo
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB.DLY | 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo de
realimentacion
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversion de
fase)
HI. RATIO 0.1-1.0 ;{elauon'de realimentacién de alta
recuencia
Balance de retardo y primeras
DLY/ER 0-100% reflexiones (0% = retardo total,
100% = primeras reflexiones total)
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
S-Hall, L-Hall, Ran- - ) o Gmulacion de primera
TYPE dom, Revers, Plate, po de P
. reflexion
Spring
ROOMSIZE |0.1-20.0 Separacion de reflexién
LIVENESS 0-10 Carac'terlstlcas d.e cal'da de primeras
reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)
INL. DLY 0.0-500.0 ms Retardo |n|C|a.|I’antes de que empiece
la reverberacién
DIFF. 0-10 Extension
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
ER NUM. 1-19 Nidmero de primeras reflexiones
SYNC OFF/ON /\_ctnvacu_on/@sactnvacug)n de
sincronizacion del parametro Tempo
Utilizado conjuntamente con
NOTE L " TEMPO para determinar el retardo
izquierdo del canal izquierdo
Utilizado conjuntamente con
NOTE R *1 TEMPO para determinar el retardo
derecho del canal derecho
. Utilizado conjuntamente con
NOTE FB ! TEMPO para determinar FB. DLY
N — R RIE kN NE b ) e d de =

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal
izquierdo
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB.DLY  |0.0-1000.0ms | llempo deretardo de
realimentacién
Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacién con inversién de
fase)
HI. RATIO 0.1-1.0 ?elaaon.de realimentacién de alta
recuencia
Balance de retardo de primeras
1000 reflexiones y retardo (0% = retardo
DLY.BAL 0-100% de primeras reflexiones total, 100%
= retardo total)
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo
S-Hall, L-Hall, Ran- | 1y e Gmulacién de primera
TYPE dom, Revers, Plate, po de P
. reflexion
Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Separacion de reflexion
LIVENESS 0-10 Caracteristicas dg caugia de primeras
reflexiones (0 = inactivo, 10 = activo)
INL DLY 0.0-500.0 ms Retardo mncuqlfantes de que empiece
la reverberacién
DIFF. 0-10 Extension
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
ER NUM. 1-19 Ndmero de primeras reflexiones
SYNC OFF/ON Actnvacu_on/ﬂesactnvacu’on de
sincronizacion del parametro Tempo
Utilizado conjuntamente con
NOTE L * TEMPO para determinar el retardo
izquierdo del canal izquierdo
Utilizado conjuntamente con
NOTE R 1 TEMPO para determinar el retardo
derecho del canal derecho
. Utilizado conjuntamente con
NOTEFB | TEMPO para determinar FB. DLY
N — B R ROE RN NE M) Jod de

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)




Parametros de efectos

Il DELAY+REV (Retardo y reverberacion)

Efectos de retardo y reverberacion en paralelo de una
entrada y dos salidas.

Il DELAY—REV (Retardo—reverheracion)

Efectos de reverberacién y retardo en serie de una

entrada y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0.0-1000.0 ms Tlempo de retardo del canal DELAY L 0.0-1000.0 ms Tlempo de retardo del canal
izquierdo izquierdo
DELAY R 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho DELAY R 0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo del canal derecho
FB.DLY  [0.0-1000.0 ms Tiempo de retardo de FB.DLY | 0.0-1000.0 ms Tiernpo de retardo de
realimentacion realimentacion
Ganancia de realimentacion (valores Ganancia de realimentacion (valores
positivos para la realimentacién de positivos para la realimentacion de
FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para FB. GAIN -99 to +99% fase normal, valores negativos para
la realimentacion con inversién de la realimentacién con inversién de
fase) fase)
DELAY HI 0.1-1.0 Relacion de realimentacion de DELAY HI 0.1-1.0 Relacion de realimentacion de
frecuencias altas de retardo frecuencias altas de retardo
Balance de retardo y reverberacién Balance de reverberacién con
- 0, % = % = % —
DLY/REV 0-100% (0% retayfjo total, 100% DLY.BAL 0-100% retardo y rg}ardo (0%
reverberacion total) reverberacion con retardo total,
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso 100% = retardo total)
21.2 Hz-8.00 kHz alto THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
HPF 21.2 Hz-8.00 kH It
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso -4 nz=5. z alto
THRU bajo LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
REVTIME |0.3-99.0s Tiempo de reverberacion THRU bajo
Retardo inicial antes de que empiece REV TIME 0.3-99.0s Tiempo de reverberacion
INI. DLY 0.0-500.0 ms la reverberacién Retardo inicial antes de que empiece
INI. DLY 0.0-500.0 ms | beracic a P
REV HI 01-1.0 Relacién de tiempo de reverberacién a reverberacion
T de alta frecuencia Relacion de tiempo de reverberacion
REV HI 0.1-1.0 R
DIFF 0-10 Extension de alta frecuencia
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion DIFF. 0-10 Extension
SYNC OFF/ON Activacion/desactivacion de DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
sincronizacion del parametro Tempo SYNC OFF/ON Activacién/desactivacion de
Utilizado conjuntamente con sincronizacion del parametro Tempo
NOTE L * TEMPO para determinar el retardo Utilizado conjuntamente con
izquierdo del canal izquierdo NOTE L * TEMPO para determinar el retardo
Utilizado conjuntamente con izquierdo del canal izquierdo
NOTER *1 TEMPO para determinar el retardo Utilizado conjuntamente con
derecho del canal derecho NOTE R 1 TEMPO para determinar el retardo
NOTE FB " Utilizado conjuntamente con derecho del canal derecho
TEMPO para determinar FB. DLY NOTE FB “ Utilizado conjuntamente con
. TEMPO para determinar FB. DLY
1. — BE R RIE R NNE M) )] de = N
(el valor maximo depende del ajuste de tempo) 1. — R RN RN U )l d de =

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

Il DIST—DELAY (Distorsion—retardo)

Efectos de retardo y de distorsién en serie de una entrada

y dos salidas.
Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, OVD1, | Tipo de distorsién (DST =
DST TYPE OVD2, CRUNCH distorsion, OVD = saturacion)
DRIVE 0-100 Impulso de distorsion
MASTER 0-100 Volumen principal
TONE -10 to +10 Control de tono
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
Activacién/desactivacién de
SYNC OFF/ON sincronizacion del parametro
Tempo
. Utilizado conjuntamente con
1
DLY.NOTE TEMPO para determinar el DELAY
. Utilizado conjuntamente con
2
MOD.NOTE TEMPO para determinar FREQ.
DELAY 0.0-2725.0 ms Tiempo de retardo
Ganancia de realimentacion
(valores positivos para la
EB. GAIN 99 to +99% realnmentacuo_n de fase normal,
valores negativos para la
realimentacion con inversion de
fase)
HI. RATIO 0.1-1.0 ?elaaon.de realimentacion de alta
recuencia
FREQ. 0.05-40.00 Hz Velocidad de modulacion
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
Balance de retardo y distorsién (0%
DLY.BAL 0-100% = distorsion total, 100% =
distorsion con retardo total)
N — B R RINF kb ME b )l d de = ms

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

20 FRFRIE RN NE b)) d dos e
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Il MULTI FLTER (Multifiltro)

Multifiltro de 3 bandas de dos entradas y dos salidas (24

dB/octava).
Parametro Intervalo Descripcion
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 1: paso alto, paso bajo
y paso de banda
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia de filtro 1
LEVEL 1 0-100 Nivel de filtro 1
RESO. 1 0-20 Resonancia de filtro 1
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Tipo de filtro 2: paso alto, paso bajo
y paso de banda
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia de filtro 2
LEVEL 2 0-100 Nivel de filtro 2
RESO. 2 0-20 Resonancia de filtro 2
TYPE 3 LPF, HPE, BPF Tipo de filtro 3: paso alto, paso bajo
y paso de banda
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz Frecuencia de filtro 3
LEVEL 3 0-100 Nivel de filtro 3
RESO. 3 0-20 Resonancia de filtro 3

Il FREEZE (Interrupcion)

Muestreador bésico de una entrada y dos salidas.

Parametro

Intervalo

Descripcion

REC MODE

MANUAL, INPUT

En el modo MANUAL, la grabacion se
inicia presionando los botones REC
(Grabar) y PLAY (Reproducir). En el
modo INPUT (Entrada), el modo
Record-Ready (Grabacién preparada)
se selecciona presionando el bot6n
REC y la sefial de entrada activa la
grabacion real.

I STEREO REVERB (Reverheracion estéreo)

Reverberacion estéreo de dos entradas y dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
REV TIME 0.3-99.0's Tiempo de reverberacién
REV TYPE Hall, Room, Stage, Tipo de reverberacién
Plate
INL. DLY 0.0-100.0 ms Retardo |n|C|a.1I’antes de que empiece
la reverberacién
HI. RATIO 0.1-1.0 Relacién de tiempo de reverberacién
de alta frecuencia
LO.RATIO |01-2.4 Relaqon de tiempo de reverberacién
de baja frecuencia
DIFE. 0-10 Difusion de rey}ert?erac'mn (extension
de reverberacién izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
Balance de primeras reflexiones y
1000 reverberacion (0% = reverberacion
E/R BAL. 0-100% total, 100% = primeras reflexiones
total)
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de paso
21.2 Hz-8.00 kHz alto
LPE 50.0 Hz-16.0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo

I . BAND DYNA. (Dinamica multibanda)

Procesador de dindmica de 3 bandas de dos entradas y
dos salidas, con medicién de solo individual y de
reduccion de ganancia para cada banda.

REC DLY

-1000 to +1000 ms

Retardo de grabacion. Para valores
positivos, la grabacion se inicia
después de recibir la sefial de disparo.
Para valores negativos, la grabacion
se inicia antes de recibir la sefial de
disparo.

PLY MODE

MOMENT, CONTI.,
INPUT

En el modo MOMENT (Momento), la
muestra s6lo se reproduce mientras
se presiona el botén PLAY. En el modo
CONT (Continuacion), la
reproduccién continda una vez que
se ha presionado el botén PLAY. El
nimero de veces que se reproduce la
muestra se ajusta mediante el
parametro LOOP NUM (NiUmero de
bucles). En el modo INPUT, la senal
de entrada activa la reproduccién.

TRG LVL

-60 to 0 dB

Nivel de sefial de disparo de entrada
(por ejemplo, el nivel de sefal
necesario para activar la grabacion o
reproduccion)

TRG MASK

0-1000 ms

Cuando se ha activado la
reproduccion, las sefiales de disparo
posteriores no se tienen en cuenta
mientras dure el tiempo TRG MASK
(Maéscara de activacion).

START

il

Punto de inicio de la reproduccién en
milisegundos

END

“

Punto de final de la reproduccion en
milisegundos

LOOP

“

Punto de inicio de bucle en
milisegundos

LOOP NUM

0-100

Nuamero de veces que se reproduce la
muestra

PITCH

-12 to +12 semi-
tones

Cambio de tono de reproduccion

FINE

—-50 to +50 cents

Cambio fino de tono de reproduccién

MIDI TRG

OFF, C1-Cé6, ALL

El botén PLAY se puede activar
utilizando mensajes Note on/off
(Nota activada/desactivada) de MIDI.

Parametro Intervalo Descripcion

LOW GAIN |-96.0to +12.0 dB Nivel de banda baja

MID GAIN | -96.0 to +12.0 dB Nivel de banda media

HI. GAIN -96.0 to +12.0 dB Nivel de banda alta
Para valores positivos, se reduce
el umbral de la banda alta y se
aumenta el umbral de la banda

PRESENCE |10 to +10 baja. ‘Pa’zra valores negativos,
ocurrira lo contrario. Cuando
esta definido en 0, las tres
bandas quedan afectadas por
igual.

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia de corte baja/media

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz Frecuencia de corte media/alta

SLOPE -6 dB, -12 dB Inclinacién de filtro

CEILING  |-6.0dBt00.0dp, OFF | Especifica el nivel de salida
maximo

CMP. THRE |-24.0 dB to 0.0 dB Umbral del compresor

CMP. RAT 1:1 to 20:1 Relacién del compresor

CMP. ATK 0-120 ms Ataque de compresor

CMP. REL “ Tiempo de liberacién del
compresor

CMP. KNEE | 0-5 Curva de respuesta del
compresor

CMP. BYP OFF/ON Omisién del compresor

LOOKUP 0.0-100.0 ms Retardo de blsqueda

EXP. THRE | -54.0 dB to -24.0 dB Umbral del ampliador

EXP. RAT 1:1 to 1 Relacion del ampliador

EXP. REL *] Tiempo de liberacién del
ampliador

EXP. BYP OFF/ON Omisién del ampliador

LIM. THRE |-12.0dB to 0.0 dB Umbral del limitador

LIM. ATK 0-120 ms Ataque del limitador

LIM. REL “ Tiempo de liberacion del
limitador

LIM. KNEE | 0-5 Curva de respuesta del limitador

LIM. BYP OFF/ON Omisién del limitador

START
[SAMPLE]

0-131000

Punto de inicio de la reproduccién de
muestras

END
[SAMPLE]

0-131000

Punto de final de la reproduccion de
muestras

LOOP
[SAMPLE]

0-131000

Punto de inicio de bucle en muestras

1. 0,0-5941,0 ms (fs=44,1 kHz),

0,0 ms—5458,3 ms (fs=48 kHz)
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Il M. BAND COMP (Compresor multibanda)

Compresor de 3 bandas de dos entradas y dos salidas,
con medicion de solo individual y de reduccién de

ganancia para cada banda.

Parametro Intervalo

Descripcion

LOW GAIN | -96.0 to +12.0 dB

Nivel de banda baja

MID GAIN | -96.0 to +12.0 dB

Nivel de banda media

HI. GAIN -96.0 to +12.0 dB

Nivel de banda alta

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz

Frecuencia de corte baja/media

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz

Frecuencia de corte media/alta

SLOPE -6 dB, -12 dB

Inclinacién de filtro

CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF

Especifica el nivel de salida
maximo

LOOKUP 0.0-100.0 ms

Retardo de busqueda

LOW THRE |-54.0dB to 0.0 dB

Nivel de umbral de banda baja

MID THRE |-54.0dB to 0.0 dB

Nivel de umbral de banda media

HI. THRE -54.0 dB to 0.0 dB Nivel de umbral de banda alta

RATIO 1:1 to 20:1 Relacion de compresion

ATTACK 0-120 ms Tiempo de ataque del
compresor

RELEASE “ Tiempo de liberacién del
compresor

KNEE 0-5 Curva de respuesta del
compresor

BYPASS OFF/ON Omite el compresor

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

Il REV-X HALL (Reverheracion sala de
conciertos), REU-X ROOM (Reverheracion

sala) y REU-X PLATE (Reverberacion placas)

Algoritmo de reverberacién de dos entradas y dos salidas
creado recientemente. Produce una reverberacién rica y
densa, asi como una caida suave y proporciona un
espacio y profundidad que mejoran el sonido original.
Elija uno de los tres tipos dependiendo de la ubicacién y
las necesidades: REV-X HALL, REV-X ROOM o REV-X

PLATE.

Parametro Intervalo

Descripcion

REV TIME | 0,28-27,94 seg™!

Tiempo de reverberacién

INI. DLY 0.0-120.0 ms

Retardo inicial antes de que empiece
la reverberacién

HI. RATIO 0.1-1.0

Relacion de tiempo de reverberacion
de alta frecuencia

LO. RATIO |0.1-2.4

Relacién de tiempo de reverberacion
de baja frecuencia

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz

Punto de frecuencia del ajuste
LO.RATIO (relacién de frecuencias
bajas)

DIFF. 0-10

Difusién de reverberacion (extension
de reverberacion izquierda-derecha)

ROOM SIZE | 0-28

Tamario de la sala

DECAY 0-53 Velocidad de cierre de la puerta
THRU, 22.0 Hz-8.00 | Frecuencia de corte de filtro de paso

HPF
kHz alto

LPF 1.00 kHz-18.0 kHz, | Frecuencia de corte de filtro de paso
THRU bajo

*1. Estos valores estan indicados para cuando el tipo de efecto es

REV-X HALL y ROOM SIZE = 28. El rango sera diferente en funcién

del tipo de efecto y del ajuste ROOM SIZE (Tamafio de la sala).
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Sincronizacion de efectos y tempo

Sincronizacion de efectos y tempo

Algunos de los efectos de la LS9 le permiten sincronizar el efecto con el tempo. Estos efectos son de
dos tipos: efectos de retardo y efectos de modulacién. En los efectos de retardo, el tiempo de retardo
cambiara en consonancia con el tempo. En los efectos de modulacién, la frecuencia de la sefal de
modulacién cambiara en consonancia con el tempo.

¢ Parametros relacionados con la sincronizacion del tempo

Los cinco pardmetros siguientes estan relacionados con la sincronizacion del tempo.
1) SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC:....cevenne ...es el conmutador para activar/desactivar la sincronizacién del tiempo.
NOTE y TEMPO...........son los pardmetros basicos de la sincronizacién del tempo.
DELAY y FREQ.: ..........DELAY es el tiempo de retardo y FREQ. es la frecuencia de la senal de modulacién. Afectan

directamente al modo en que cambiard el sonido del efecto. DELAY afecta Ginicamente a los efectos de
retardo y FREQ. afecta s6lo a los efectos de modulacion.

¢ Modo en que se relacionan los parametros
La sincronizacién del tempo utiliza TEMPO y NOTE para calcular un valor en el que se basara el tempo y continda realizando ajustes
para que esa base del tempo siga siendo esencialmente la misma que DELAY (o FREQ.). Esto significa que cuando los ajustes TEMPO,
NOTE y DELAY (o FREQ.) estdn sincronizados, y cambia alguno de los valores, los demds pardmetros se volverdn a ajustar para
mantener la relacion correcta. Los pardmetros que se vuelven a definir y el método de calculo(*a) son los siguientes.

Si activa SYNC — se ajustara NOTE

Si modifica NOTE — se ajustara DELAY (o FREQ.)
En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Si modifica TEMPO — se ajustara DELAY (o FREQ.)
En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula del siguiente modo.
DELAY (o FREQ.) = DELAY (o FREQ.) original x (TEMPO anterior/TEMPO nuevo)
Ejemplo 1: cuando SYNC = ON, DELAY = 250 mseg, TEMPO = 120, entonces cambie NOTE del octavo de nota al cuarto de
nota
DELAY = NOTE nueva x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4x (60/120)
=0,5 (seg)
=500 mseg
Asi, DELAY pasard de 250 mseg a 500 mseg.
Ejemplo 2: cuando SYNC = ON, DELAY = 250 mseg, NOTA = 82 de nota, entonces cambie TEMPO de 120 a 121
DELAY = DELAY original x (TEMPO anterior/TEMPO nuevo)
=250x (120/121)
= 247,9 (mseg)
Asi, TEMPO pasard de 250 mseg a 247,9 mseg.
*a Los resultados se calculan mediante valores redondeados.

e Rangos de los valores NOTE y TEMPO
Los rangos de los valores NOTE y TEMPO estan limitados por los rangos de DELAY o FREQ. No puede establecer valores NOTE o
TEMPO que hagan que DELAY o FREQ. superen sus valores méximos posibles cuando estdn sincronizados con tempo. Esta
limitacién también se da aunque esté desactivado SYNC.

e Caracteristicas especiales del parametro TEMPO
El pardmetro TEMPO tiene las siguientes caracteristicas que son distintas del resto de pardmetros.
+ Es un valor comun que comparten todos los efectos
+ No se puede almacenar en una biblioteca de efectos ni recuperar de ésta. (Puede almacenarlo en una escena y recuperarlo de ésta.)
Esto quiere decir que el valor TEMPO no tiene que ser el mismo cuando un efecto se recupera que cuando se ha almacenado ese
mismo efecto. Veamos un ejemplo.

Almacenamiento del efecto: TEMPO = 120 — Cambio de TEMPO a 60 — Recuperacion del efecto: TEMPO = 60
Normalmente, cuando se cambia TEMPO, DELAY (o FREQ.) se volverd a definir segtin corresponda. Sin embargo, si se cambia
DELAY (o FREQ.), al recuperar el efecto suena diferente que cuando se ha almacenado. Para evitar que el efecto cambie de esta
manera entre el almacenamiento y la recuperacion, la LS9 no actualiza el valor de DELAY (o FREQ.) al recuperar un efecto, aunque
TEMPO no sea el mismo que cuando se al almacenado el efecto.

* El parametro NOTE se calcula segtin los siguientes valores.

Fi37 = 1/48 7 =124 F =116 JZ =112 . =3/32 ho=1/8 dZ =1/6

S =3/16 d =1/4 Jd. =3/8 4 =12 d. =3/4 = =11 me =2/1
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Memoria de escena/biblioteca de efectos en la tabla de cambios de programa

Memoria de escena/hiblioteca de efectos en la tabla de cambios de programa

Il Preset Bank/Ch# 1 Il Preset Bank/Ch# 2

Cromeoy | veet | Presets | | Zrogem | Seene/ | presers Croovary | et | Presets | | Zooram | Seen/ | presets
001 001 065 065 001 29 065 93
002 002 066 066 002 30 066 194
003 003 067 067 003 31 067 195
004 004 068 068 004 32 068 19
005 005 069 069 005 33 069 197
006 006 070 070 006 134 070 98
007 007 071 071 007 135 071 199
008 008 072 072 008 36 072 200
009 009 073 073 009 137 073 201
010 010 074 074 010 138 074 202
011 o1 075 075 K 39 075 203
012 012 076 076 012 140 076 204
013 013 077 077 013 T 077 205
014 014 078 078 014 2 078 206
015 015 079 079 015 3 079 207
016 016 080 080 016 44 080 208
017 017 081 081 017 45 081 209
018 018 082 082 018 146 082 210
019 019 083 083 019 147 083 211
020 020 084 084 020 148 084 212
021 021 085 085 021 149 085 213
022 022 086 086 022 150 086 214
023 023 087 087 023 51 087 215
024 024 088 088 024 52 088 216
025 025 089 089 025 153 089 217
026 026 090 090 026 54 090 218
027 027 091 091 027 755 091 219
028 028 092 092 028 156 092 220
029 029 093 093 029 157 093 221
030 030 094 094 030 758 094 222
031 031 095 095 031 159 095 223
032 032 3 09 032 760 096 224
033 Scene 033 097 Scene 097 033 Scene T61 097 Scene 225
034 034 098 098 034 162 098 226
035 035 099 099 035 163 099 227
036 036 100 100 036 64 700 228
037 037 01 01 037 165 01 229
038 038 102 02 038 166 102 230
039 039 03 03 039 67 103 231
040 040 104 04 040 68 04 232
041 041 105 105 041 69 105 233
042 042 106 106 042 170 106 234
043 043 107 107 043 71 07 235
044 044 108 108 044 172 08 236
045 045 109 109 045 73 709 237
046 046 10 ) 046 174 0 238
047 047 m m 047 175 T 239
048 048 12 2 048 76 2 240
049 049 3 3 049 177 3 241
050 050 T4 4 050 178 4 242
051 051 15 5 051 79 s 243
052 052 16 6 052 180 6 244
053 053 7 7 053 181 7 245
054 054 8 18 054 82 18 246
055 055 9 19 055 83 9 247
056 056 120 120 056 84 120 248 ”
057 057 21 21 057 185 21 249 o
058 058 122 122 058 186 122 250 ©
059 059 123 123 059 87 23 251 ]
060 060 124 124 060 188 124 252 <
061 061 125 125 061 189 125 253
062 062 126 126 062 190 126 254
063 063 127 127 063 o1 127 255
064 064 128 128 064 192 128 256
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Memoria de escena/biblioteca de efectos en la tabla de cambios de programa
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H Preset Bank/Ch# 3

Il Preset Bank/Chi# 4

Change | ertect_| Presett || Granody | irect | Preset
001 257 065
002 258 066
003 259 067
004 260 068
005 261 069
006 262 070
007 263 071
008 264 072
009 265 073
010 266 074
011 267 075
012 268 076
013 269 077
014 270 078
015 271 079
016 272 080
017 273 081
018 274 082
019 275 083
020 276 084
021 277 085
022 278 086
023 Scene 279 087
024 280 088
025 281 089
026 282 090
027 283 091
028 284 092
029 285 093
030 286 094
031 287 095
032 288 096 )

No Assign
033 289 097
034 290 098
035 291 099
036 292 100
037 293 101
038 294 102
039 295 103
040 296 104
041 297 105
042 298 106
043 299 107
044 300 108
045 000 109
046 110
047 11
048 112
049 113
050 114
051 115
052 116
053 17
054 118
055 No Assign 119
056 120
057 121
058 122
059 123
060 124
061 125
062 126
063 127
064 128

Changen | riect | Presett || Cravocy | eiveet | Preser
001 065
002 066
003 067
004 068
005 069
006 070
007 071
008 072
009 073
010 074
011 075
012 076
013 077
014 078
015 079
016 080
017 081
018 082
019 083
020 084
021 085
022 086
023 087
024 088
025 089
026 090
027 091
028 092
029 093
030 094
031 095
032 . 096 .
No Assign No Assign

033 097
034 098
035 099
036 100
037 101
038 102
039 103
040 104
041 105
042 106
043 107
044 108
045 109
046 110
047 111
048 112
049 113
050 114
051 115
052 116
053 17
054 118
055 119
056 120
057 121
058 122
059 123
060 124
061 125
062 126
063 127
064 128
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Memoria de escena/biblioteca de efectos en la tabla de cambios de programa

Il Preset Bank/Ch# 5

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

H Preset Bank/Ch# 6

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 13

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

H Preset Bank/Ch# 14

Il Preset Bank/Ch# 7

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 15

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

H Preset Bank/Ch# 8

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

H Preset Bank/Ch# 16

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 9

Program Change# Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACKS5 003
128 128

H Preset Bank/Ch# 10

Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK6 003
128 128

H Preset Bank/Ch# 11

Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK7 003
128 128

Il Preset Bank/Ch# 12

Program Change# Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK8 003
128 128
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Memoria de escena/biblioteca de efectos en la tabla de cambios de programa

Il Bank/Ch#

CPLZ?\'::; Scene/Effect User# ELZ?:;; Scene/Effect User# ELZ%I;:; Scene/Effect User#
001 044 087
002 045 088
003 046 089
004 047 090
005 048 091
006 049 092
007 050 093
008 051 094
009 052 095
010 053 096
011 054 097
012 055 098
013 056 099
014 057 100
015 058 101
016 059 102
017 060 103
018 061 104
019 062 105
020 063 106
021 064 107
022 065 108
023 066 109
024 067 110
025 068 111
026 069 112
027 070 113
028 071 114
029 072 115
030 073 116
031 074 117
032 075 118
033 076 119
034 077 120
035 078 121
036 079 122
037 080 123
038 081 124
039 082 125
040 083 126
041 084 127
042 085 128
043 086
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Parametros que se pueden asignar para controlar los cambios

Parametros que se pueden asignar para controlar los cambios

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Mode Parameter 1 Parameter 2 Mode Parameter 1 Parameter 2
NO ASSIGN — 0 ON
CH 1-CH 32{64} LOW Q
INPUT
I STINTL-STIN4R oW F
MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 STE- LOW G
REO L-MONO(C) LOW MID Q
CH 1-CH 32{64} LOW MID F
INPUT STINTL-STIN4R
LOW MID G
FADER L MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT EQ HIGH MID Q CH 1-CH 32{64}
STEREO L-MONO(C) HIGH MID STINTL-STIN4R
CH 1-CH 32{64} HIGH MID G
INPUT STINTL-STIN4R o Q
CHON MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 HIGH F
STEREO L-MONO(C) HIGH G
CH 1-CH 32{64} LPE ON
PHASE INPUT STINTL-STIN4R
LOW TYPE
INPUT CH 1-CH 32
HIGH TYPE
INSERT MIX 1-MIX 16
OuTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT ATT INPUT CH 1-CH 32{64}
STEREO L-MONO(C) STINTL-STIN4R
_ ON _
DIRECT OUT ON CH 1-CH 32{64} INPUT HPE g:Tn-: '\]1 I(_Z_I; T3|2N(f;}
PAN/BALANCE | INPUT CH 1-CH 32{64) FREQ
STINTL-STIN4R ON
MIX 1-MIX 16
LOW
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 owQ
STEREO L-STEREO R LOW F
TO STEREO ON gﬁd;ﬂﬁﬁf&‘) LOW G
~ LOW MID Q
CH 1-CH 32{64}
TO MONO ON STINTL_STIN4R LOW MID F
ON CH 1-CH 32(64) LOWMID G
LCR STINTL-STIN4R HIGH MID Q
CSR MIX 1-MIX 16 MIX 1-MIX 16
OUTPUT EQ HIGH MID F MATRIX T-MATRIX 8
MIX T ON - MIX16 ON HICHMID C STEREO L-MONO(C)
MIX 1 PRE - MIX 16
POINT HIGH Q
HIGH F
MIX 1 LVLH —
CH 1-CH 32{64}
MIX SEND MIX 16 LVL H STINTLLSTINAR HIGH G
MIX 1 LVLL - LOW TYPE
MIX 16 LVL L
HIGH TYPE
MIX 1/ 2 PAN —
MIX 15/16 PAN LOW HPF ON
TO ST ON HIGH LPF ON
MIX TO ST TO MONO ON MIX 1-MIX 16 MIX 1-MIX 16
OUTPUT ATT OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 16
PAN STEREO L-MONO(C)
MTRX1 POINT — MTRX8 ON
POINT
ATTACK
MTRX1 ON — MTRX8
THRESHOLD
ON
RANGE
MIXTOMTRX | MTRXTLVLH = MTRX8 | s 1 Mix 16
LVLH HOLD H
L’\<|/-|I:RLX VL MRS INPUT DYNAT oD L CH 1-CH 32{64}
DECAY/REL H STINTL-STIN4R
MTRX1/2 PAN —
MTRX7/8 PAN DECAY/REL L
MTRX1 POINT - MTRX8 RATIO
POINT GAIN H
MTRX1 ON — MTRX8 GAIN L
ON
MTRX1 LVL H — MTRX8 KNEE/WIDTH
ST TO MTRX WL - STEREO L-MONO(C)
MTRX1 LVL L — MTRX8
LVLL
MTRX1/2 PAN —
MTRX7/8 PAN
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Parametros que se pueden asignar para controlar los cambios
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

INPUT DYNA2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 32{64}
STINTL-STIN4R

OUTPUT DYNAT

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

EFFECT

BYPASS

MIX BAL

PARAM 1 H -
PARAM 32 L

RACK5-8

GEQ

ON A

ONB

GAIN A1 -GAIN A 31

GAIN B 1 - GAIN B 31

RACK1-8

MUTE MASTER

ON

MASTER 1-MASTER 8

RECALL SAFE

ON

CH 1-CH 32{64}
STINTL-STIN4R

MIX 1-MIX 16
MATRIX T-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
RACK1-8
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Asignacion de parametros de cambio de control

Asignacion de parametros de cambio de control

Il PRESET
Cchoal:\tgrzl# Mode Parameter 1 Parameter 2 cch(::lt;; Mode Parameter 1 Parameter 2

1 CH1 64 CH1
2 CH 2 65 CH 2
3 CH3 66 CH3
4 CH 4 67 CH 4
5 CHS 68 CHS5
6 CH6 69 CHé6
7 CH7 70 CH7
8 CH8 71 CH8
9 CH9 72 CH9
10 CH10 73 CH10
11 CH11 74 CH11
12 CH12 75 CH12
3 FADER H INPUT 3 76 CHON INPUT CHI3
14 CH14 77 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 88 NO ASSIGN
26 89 CH1
27 90 CH 2
28 NO ASSIGN 91 CH3
29 92 CH 4
30 93 CHS5
3 94 CH6
33 CH1 95 CH7
34 CH2 102 CH8
35 CH3 103 CH9
36 CH 4 104 CH10
37 CH5 105 CH11
38 CH6 106 CH12
39 Ch7 107 PAN/BALANCE INPUT CH3
40 CH8 108 CH14
41 CH9 109 CH15
42 CH10 110 CH16
43 CH11 111 CH17
44 CH12 112 CH18
e FADER L INPUT e T CH1o
46 CH14 114 CH20
47 CH15 15 CH21
48 CH16 116 CH22
49 CH17 117 CH23
50 CH18 118 CH24
51 CH19 119 NO ASSIGN
52 CH20
53 CH21
54 CH22
55 CH23
56 CH24
57
58
59
60 NO ASSIGN
61
62
63
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Asignacion de parametros de cambio de control

252

Control
Change#

Mode

Parameter 1

Parameter 2

Control
Change#

Mode

Parameter 1

Parameter 2

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

12

113

114

115

116

117

118

119
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Asignacion de parametros NRPN (numero de parametro no registrado)

Asignacion de parametros NRPN (nimero de parametro no registrado)

Parameter faiom © Parameter Lrom, jio
(HEX) | (HEX) (HEX) | (HEX)
EADER INPUT 0000 | 0047 MIX1 SEND 118A | 1191
MIX, MATRIX, STEREO LR 0060 | 007D MIX2 SEND 1192 {1199
MIX9 SEND 007E | 00C5 MIX3 SEND 119A | 11A1
MIX10 SEND 00DE | 0125 INPUT57-64 to MIX4 SEND 11A2 [ 11A9
MIX11 SEND 013E | 0185 MIX1-8 PRE/POST MIX5 SEND 11AA | 11B1
INPUT to Mix9-16 MIX12 SEND 019E | O1E5 MIX6 SEND 11B2 | 11B9
LEVEL MIX13 SEND O1FE | 0245 MIX7 SEND 11BA | 11C1
MIX14 SEND 025E | 02A5 MIX8 SEND 112 | 11¢9
MIX15 SEND 02BE | 0305 LOW TYPE 11EA [ 11F1
INPUT57-64 EQ
MIX16 SEND 031E | 0365 HIGH TYPE 11F2 | 11F9
MATRIX1 SEND 04FE | 0513 INPUT57-64 HPF FREQ 11FA | 1201
MATRIX2 SEND 0514 | 0529 MIX1-2 1202 | 1209
MATRIX3 SEND 052A 053F INPUT57-64 to MIX3-4 120A 1211
MIX1-16, STEREO LR | MATRIX4 SEND 0540 | 0555 MIX1-8 PAN MIX5-6 1212|1219
to MATRIX LEVEL MATRIX5 SEND 0556 | 056B MIX7-8 121A | 1221
MATRIX6 SEND 056C | 0581 INPUT57-64 to oN 1232|1239
MATRIX7 SEND 0582 | 0597 STEREO
MATRIX8 SEND 0598 | 05AD INPUT57-64 RECALL | o, 1234 | 1241
INPUT 05B6 | O5FD SAFE
ON MIX, MATRIX, STEREO LR 0616 | 0633 ',\'}(';L,J\‘Tg 64 to ON 1242 | 1249
MIX9 SEND 0634 | 067B RATIO 12aA 1239
MIX10 SEND 0694 | 06DB :;‘Yr:flmglg‘g? KNEE/WIDTH 125A | 1269
MIX11 SEND 06F4 | 073B CAIN T26A 1279
INPUT to Mix9-16 | MIX12 SEND 0754 | 0798 INPUT49-64 HIGH ONLY/FULL 1274|1289
ON MIX13 SEND 0784 | 07FB DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A | 1299
MIX14 SEND 0814 | 085B ON 1304 1381
MIX15 SEND 0874 | 08BB owQ 1382 |13
MIX16 SEND 08D4 | 091B LOW FREQ 1200 127D
MATRIX1 SEND 0AB4 | 0AC9 LOW GAIN 147|148
MATRIX2 SEND 0ACA | OADF LOW MID Q Tarc 11579
MATRIX3 SEND OAEO | OAF5 LOW MID FREQ 157 11587
MIX1-16, STEREO LR | MATRIX4 SEND 0AF6 0BOB LOW MID GAIN 15F8 1675
to MATRIX ON MATRIX5 SEND 0BOC | 0B21 EQ INPUT, MIX, HIGH MID Q 1676 1 16r3
MATRIX6 SEND 0B22 0B37 MATRIX, STEREO LR HIGH MID FREQ 16F4 1771
MATRIX7 SEND 0B38 | OB4D HIGH MID GAIN 1772 | 17EF
MATRIX8 SEND O0B4E | 0B63 HIGH Q 17F0 186D
L‘)",'j“’s {0 STEREO | \yix 10 T 0B64 | 0B6B HIGH FREQ 186E | 18EB
PHASE INPUT 0B6C | 0BB3 HIGH CAIN 18EC_ 1969
INSERT ON INPUT 0BCC | OBEB ATT 196A | 1981
SERT O MIX, MATRIX, STEREO LR 0C2C | 0C49 HPF ON 1968|1465
MIX9 SEND 0C4A | 0C91 LPF ON 1A66 | 1AE3
MIX10 SEND OCAA | OCF1 ON 1AE4 | 1828
MIX11 SEND 0DOA | 0D51 ATTACK 1844 | 1B8B
INPUT to Mix9-16 MIX12 SEND 0D6A | ODB1 INPUT DYNAMICST |- IRESHOLD 18A4 | 1BEB
PRE/POST MIX13 SEND ODCA | OE11 RANGE 1€04 | 1C4B
MIX14 SEND OE2A | OE71 HOLD 1C64 | 1CAB
MIXTS SEND oesa oD DECAY/RELEASE 1CC4 | 1D0B
MIX16 SEND OEEA | OF31 ON 1024 | 1DAI
MIX1 SEND 10CA | 10D1 ATTACK 1DA2_ | TETF
10 Lo
MIX3 SEND 10DA | 10E1 REG' LR DYNAMICST RATIO fic Tros
INPUT57-64 to MIX4 SEND 10E2 10E9
Mix1-8 LEVEL MIX5 SEND 10EA | T0F1 GAIN 1F9A | 2017
MIX6 SEND 1or2 TTors KNEE/WIDTH 2018 | 2095
MIX? SEND Tora T1101 PAN/BALANCE INPUT 2096 |20DD
MIX8 SEND 1102 | 1109 ) MIX9-10 206 | 213D
MIXT SEND 1124|1131 N m:i: ;‘E ;gz ;1?5
MIX2 SEND 1132 [ 1139
X3 SeND NI UISERLE 216 [250 | g
INPUT57-64 to MIX4 SEND 1142 | 1149 . 3
MIX6 SEND 1152 [ 1159 - o
MIX7 SEND 115A [ 1161 MATRIX7, 8 2378 | 238D <
MIX8 SEND 1162 | 1169 a8 1O STEREO v o s 2388 | 2395
BALANCE MIX, MATRIX, STEREO LR 2396 | 2383
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Asignacion de parametros NRPN (numero de parametro no registrado)

254

Parameter Riom Jio
(HEX) | (HEX)
BYPASS 26B4 | 26B7
MIX BALANCE 26BC | 26BF
PARAM1 26C4 | 26C7
PARAM2 26CC | 26CF
PARAM3 26D4 | 26D7
PARAM4 26DC | 26DF
PARAMS 26E4 26E7
PARAM6 26EC | 26EF
PARAM7 26F4 26F7
PARAMS8 26FC | 26FF
PARAM9 2704 | 2707
PARAM10 270C | 270F
PARAM11 2714 | 2717
PARAM12 271C | 271F
PARAM13 2724 | 2727
PARAM14 272C | 272F
PARAM15 2734 | 2737
RACK5-8(EFFECT)
PARAM16 273C | 273F
PARAM17 2744 | 2747
PARAM18 274C | 274F
PARAM19 2754 | 2757
PARAM20 275C | 275F
PARAM21 2764 | 2767
PARAM22 276C | 276F
PARAM23 2774 | 2777
PARAM24 277C | 277F
PARAM25 2784 | 2787
PARAM26 278C | 278F
PARAM27 2794 | 2797
PARAM28 279C | 279F
PARAM29 27A4 | 27A7
PARAM30 27AC | 27AF
PARAM31 27B4 | 27B7
PARAM32 27BC | 27BF
ON 27C4 | 27C9
GAIN1 27CA | 27CF
GAIN2 27D0 | 27D5
GAIN3 27D6 | 27DB
GAIN4 27DC | 27E1
GAINS 27E2 27E7
GAIN6 27E8 27ED
GAIN7 27EE 27F3
GAIN8 27F4 27F9
GAIN9 27FA | 27FF
GAIN10 2800 | 2805
GAINT1 2806 | 280B
GAIN12 280C | 2811
GAIN13 2812 | 2817
GAIN14 2818 | 281D
GAIN15 281E | 2823
RACK1-3(GEQ)
GAIN16 2824 | 2829
GAIN17 282A | 282F
GAIN18 2830 | 2835
GAIN19 2836 | 283B
GAIN20 283C | 2841
GAIN21 2842 | 2847
GAIN22 2848 | 284D
GAIN23 284E | 2853
GAIN24 2854 | 2859
GAIN25 285A | 285F
GAIN26 2860 | 2865
GAIN27 2866 | 286B
GAIN28 286C | 2871
GAIN29 2872 | 2877
GAIN30 2878 | 287D
GAIN31 287E | 2883
FADER MONO(C) 28E4 28E8
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Parameter Lrom o
(HEX) | (HEX)

MIX1 SEND 28EA | 2929

MIX2 SEND 292A | 2969

MIX3 SEND 296A | 29A9

INPUTT-56, STIN MIX4 SEND 29AA | 29E9
TL-4R to Mix1-8

LEVEL MIX5 SEND 29EA | 2A29

MIX6 SEND 2A2A | 2A69

MIX7 SEND 2A6A | 2AA9

MIX8 SEND 2AAA | 2AE9

MATRIX1 SEND 2BEA | 2BEE

MATRIX2 SEND 2BFO | 2BF4

MATRIX3 SEND 2BF6 | 2BFA

MONO(C) to Matrix | MATRIX4 SEND 2BFC 2C00

LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 | 2C06

MATRIX6 SEND 2C08 | 2C0C

MATRIX7 SEND 2CO0E |2C12

MATRIX8 SEND 2C14 |2C18

ON MONO(C) 2C2A | 2C2E

MIX1 SEND 2C30 | 2C6F

MIX2 SEND 2C70 | 2CAF

MIX3 SEND 2CBO | 2CEF

INPUT1-56, STIN MIX4 SEND 2CFO 2D2F

1L-4R to Mix1-8 ON | MIX5 SEND 2D30 | 2D6F

MIX6 SEND 2D70 | 2DAF

MIX7 SEND 2DBO | 2DEF

MIX8 SEND 2DFO | 2E2F

(")"SNO(C) to Matrix |\ \TRIX SEND 2F30 | 2F34

g",'\)‘@‘]é to STEREO | \yix 10 sT 2F36 | 2F3D

INSERT MONO(C) 2F46 | 2F4A

MIX1 SEND 2FAC | 2F8B

MIX2 SEND 2F8C | 2FCB

MIX3 SEND 2FCC | 300B

INPUT1-56, STIN MIX4 SEND 300C | 304B
1L-4R to MIX1-8

PRE/POST MIX5 SEND 304C | 308B

MIX6 SEND 308C | 30CB

MIX7 SEND 30CC | 3108

MIX8 SEND 310C | 314B

ON 325E | 3262

LOW Q 3264 | 3268

LOW FREQ 326A | 326E

LOW GAIN 3270 | 3274

LOW MID Q 3276 | 327A

LOW MID FREQ 327C | 3280

LOW MID GAIN 3282 | 3286

MONO(C) EQ HIGH MID Q 3288 | 328C

HIGH MID FREQ 328E | 3292

HIGH MID GAIN 3294 | 3298

HIGH Q 329A | 329E

HIGH FREQ 32A0 | 32A4

HIGH GAIN 32A6 | 32AA

HPF ON 32AC | 32B0

LPF ON 32B2 |32B6

INPUT1-56, STIN LOW TYPE 3440 347F

1L-4R EQ HIGH TYPE 3480 | 34BF

MIX, MATRIX, STE- LOW TYPE 34C0 34E2

REO LRC EQ HIGH TYPE 34E4 | 3506
INPUT1-56, STIN

1L_4R HPF FREQ 3640 | 367F

ON 3680 | 3684

ATTACK 3686 | 368A

THRESHOLD 368C | 3690

oM RELEASE 3692 | 3696

RATIO 3698 | 369C

GAIN 369E | 36A2

KNEE/WIDTH 36A4 | 36A8

MIX1-2 36AA | 36E9

INPUT1-56, STIN MIX3-4 36EA | 3729

TL-4R to MIX1-8 PAN | MIX5-6 372A 3769

MIX7-8 376A | 37A9




Asignacion de parametros NRPN (numero de parametro no registrado)

Parameter iom © Parameter From To
(HEX) | (HEX) (HEX) | (HEX)
MATRIXT,2 382A | 382E EXTERNAL GAIN6 3B56 | 3B59
MONO(C) to MATRIX3, 4 3830 | 3834 EXTERNAL GAIN7 3B66 | 3B69
Matrix1-8 PAN MATRIXS, 6 3836 | 383A EXTERNAL GAIN8 3B76 |3B79
MATRIX7, 8 383C | 3840 EXTERNAL +48v 1 3B86 | 3B89
'g@'éfgg% tﬁ MIX TO ST 3842 | 3849 EXTERNAL +48v 2 3B96 | 3B99
on 352 3857 EXTERNAL +48v 3 3BA6 | 3BA9
CAN 3858 3850 EXTERNAL +48v 4 3BB6 | 3BB9
CAING sS85t 3863 EXTERNAL +48v 5 3BC6 |3BC9
CANG 3864 3869 EXTERNAL +48v 6 3BD6 |3BD9
CAING 386A | 386F HA EXTERNAL +48v 7 3BE6 | 3BE9
GAIN5 3870 3875 EXTERNAL +48v 8 3BF6 3BF9
GAING 3876 | 387B EXTERNAL HPF1 3C06 |3C09
GAIN7 387C | 3881 EXTERNAL HPF2 3C16 |3C19
GAINS 3882 | 3887 EXTERNAL HPF3 3C26 |3C29
GAIN9 3888 | 388D EXTERNAL HPF4 3C36 |3C39
GAINT0 388E | 3893 EXTERNAL HPF5 3C46 |3C49
GAINT1 3894 [ 3899 EXTERNAL HPF6 3C56 |3C59
GAIN12 389A | 389F EXTERNAL HPF7 3C66 |3C69
GAINT3 38A0 | 38A5 EXTERNAL HPF8 3C76 |3C79
GAIN14 38A6 38AB INPUT1-56, STIN
RACKA_6(GEQ) GAINT5 38AC | 38B1 1L4R to MONO ON 3C86 | 3CC5
GAIN16 3882 | 38B7 MIX to MONO ON 3CC6 |3CD5
GAIN17 3888 | 38BD ON 3CD6 | 3CF5
GAIN18 38BE | 38C3 SLOT OUT DELAY TIME HIGH 3D06 | 3D25
GAINT9 38C4 | 38C9 TIME LOW 3D36 | 3D55
GAIN20 38CA | 38CF ON 3D66 |3D75
GAIN21 38D0 | 38D5 OMNI OUT DELAY | TIME HIGH 3D76 |3D85
GAIN22 38D6 | 38DB TIME LOW 3D86 | 3D95
GAIN23 38DC | 38E1 ON 3D96 |3D97
GAIN24 38E2 | 38E7 DIGITAL OUT DELAY | TIME HIGH 3D98 | 3D99
GAIN25 38E8 | 38ED TIME LOW 3D9A | 3D9B
GAIN26 38EE | 38F3 RATIO 3D9C | 3DD3
GAIN27 38F4 | 38F9 '1'\&:; L?‘ﬁﬂ'?m KNEE/WIDTH 3DD4 | 3E0B
GAIN28 38FA | 38FF GAIN 3E0C | 3E43
GAIN29 3900 3905 INPUT1-48, STIN HIGH ONLY/FULL 3E44 3E7B
GAIN30 3906 | 3908 1L-4R DYNAMICS2 | FILTER FREQ 3E7C | 3EB3
GAIN31 390C | 3911 ON 3EB4 | 3EB7
LCRIN. MIX ON 3912 | 3969 GAINT 3EB8 | 3EBB
' CSR 396A | 39C1 GAIN2 3EBC | 3EBF
DIRECT OUT ON 39C2 | 3A01 GAIN3 3ECO | 3EC3
INPUT1-56, STIN GAIN4 3EC4 | 3EC7
1L-4R to STEREO oN 3A02 | 34T GAIN5 3EC8 | 3ECB
MUTE MASTER ON 3A5A | 3A61 CAING 3ECC | 3ECF
RECALL SAFE ON 3A66 | 3AEA CAINY 3ED0 | 3eD3
INPUT GAIN 1,9,17,25 3BOF | 3B12 GAINS 3ED4 | 3607
INPUT GAIN 2,10,18,26 3B1F | 3B22 GAIN9 3ED8 | 3EDB
INPUT GAIN 3,11,19,27 3B2F |3B32 GAINTO 3EDC | 3EDF
INPUT GAIN 4,12,20,28 3B3F | 3B42 GAINTT 3EE0 | 3EE3
INPUT GAIN 5,13,21,29 3B4F | 3B52 GAIN12 3EE4 | 3EE7
INPUT GAIN 6,14,22,30 3B5F | 3B62 GAIN13 3EE8 | 3EEB
INPUT GAIN 7,15,23,31 3B6F | 3B72 GAIN14 3EEC | 3EEF
INPUT GAIN 8,16,24,32 3B7F |3B82 RACK7-8(GEQ) GAINTS 3EFO | 3EF3
INPUT +48v 1,9,17,25 3B8F | 3B92 GAIN16 3EF4 | 3EF7
INPUT +48v 2,10,18,26 3B9F | 3BA2 GAINT7 3EF8 | 3EFB
HA INPUT +48v 3,11,19,27 3BAF | 3BB2 GAIN18 3EFC | 3EFF
INPUT +48v 4,12,20,28 3BBF | 3BC2 GAINT9 3F00 | 3F03
INPUT +48v 5,13,21,29 3BCF | 3BD2 GAIN20 3F04 | 3F07
INPUT +48v 6,14,22,30 3BDF | 3BE2 gﬁ:mg :Egi i Egg
INPUT +48v 7,15,23,31 3BEF | 3BF2 CAIND3 T EEE
INPUT +48v 8,16,24,32 3BFF | 3C02 CAIN2A4 e T3y
EXTERNAL GAINT 3B06 | 3B09 CAINZS ETEERD
EXTERNAL GAIN2 3B16 | 3B19 CAINZG ETERT:
EXTERNAL GAIN3 3B26 | 3B29 CAINZ7 3F20 | 3k23
EXTERNAL GAIN5 3B46 | 3B49 GAINZ9 3r28 | 3r2B
GAIN30 3F2C | 3F2F
GAIN31 3F30 | 3F33
EQ ATT 3F34 | 3F4E
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Aplicabilidad de la operacion de parametros de mezcla

Esta tabla indica como afectan los ajustes Stereo, Link (Enlace), Recall Safe (Recuperacién segura) y
User Level (Nivel de usuario) al comportamiento de cada uno de los canales de entrada y de salida.

H Input Channels

l MATRIX Channels

. Stfreo LINK RECALL SAFE USER LEVEL Parameter Stereo RECALL SAFE USER LEVEL
3 NAME, ICON MATRIX NAME OUTPUT NAME
HA [¢) INPUT HA INPUT HA INPUT HA st O o MATRIX AL MATRIX
nsert n
NAMES INPUT NAME | INPUT NAME PR%‘;‘;S;{SI‘;NG
INPUT On 0 MATRIX ON FADER/ON
LCR ¢} INPUT ALL
PROCESSING Fad o MATRIX FADER MATRIX
INPUT ader FADER/ON
Insert On (o) INPUT ALL
PROCESSING | o X MATRIX
Direct Out INPUT Pan/Balance MATRIX ALL FADER/ON
¢} INPUT ALL
On/Level PROCESSING Att o MATRIX EQ MATRIX
On o INPUT ON INPUT ON INPUT PROCESSING
FADER/ON ) MATRIX
INPUT Dynamics1 0O*1 MATRIX DYNA1 PROCESSING
Fader o) INPUT FADER | INPUT FADER
FADER/ON E MATRIX E MATRIX
Pan/ INPUT Q o Q PROCESSING
o INPUT ALL .
Balance FADER/ON Mute Assign 0 MATRIX ALL MUTE ASSIGN
INPUT ) WITH MATRIX
Att O INPUT EQ INPUT EQ PROCESSING To Matrix On WITH MATRIX SEND SEND
INPUT
HPF o INPUT EQ INPUTEQ | procESSING To Matrix LEVEL WITH MATRIX SEND | WITHIATRIX
INPUT Cue fe)
EQ o INPUT EQ INPUT EQ
s
Dynamics1 O*1 | pynamicst#1 | INPUTDYNAT | oo S CEsSING Recall Safe o
INPUT INPUT Fade Time (@] STORE
Dynamics2 | 91 | pynamicszn | NPUTPYNAZ | ppocessing #1' Except for Key In Source
Mute MUTE GROUP
Assign 0 INPUT ALL ASSIGN
To Mix INPUT INPUT MIX INPUT
M o et o NN Il STEREO, MONO Channels
To Mix INPUT INPUT MIX INPUT Stereo
LEVEL (0] MIX SEND*2 SEND FADER/ON Parameter 2 RECALL SAFE USER LEVEL
To Mix INPUT NAME, ICON STEREO, MONO NAME |  OUTPUT NAME
o INPUT ALL
PRE/POST PROCESSING STEREO, MONO
To Stereo/ INPUT Insert On 0 STEREO, MONO ALL PROCESSING
o INPUT ALL
Mono PROCESSING STEREO, MONO
Cue 5 On o STEREO, MONO ON FADER/ON
Key In Cue O STEREO, MONO
Fader O | STEREO, MONO FADER !
Mute Safe (¢} FADER/ON
Recall Safe [¢) STEREO, MONO
Pan/Balance o STEREO, MONO ALL
Fade Time [¢) STORE FADER/ON
*1 Except for Key In Source Att o STEREO, MONO EQ SLE(%(?I’ESI\SIONZO
*2  Applies to parameters for which the MIX channel 1-16 individual Send Parame- STEREO. MONO STEREO. MONO
ter setting and the item in the table are both enabled. Dynamics1 (0] . ‘
%3 STIN 14 only. DYNAT1 PROCESSING
STEREO, MONO
EQ o STEREO, MONO EQ PROCESSING
Il MIX Channels Mute Assign o STEREO, MONO ALL MUTE ASSIGN
To Matrix On o STEREO, MONO to STEREO, MONO
Parameter Stereo RECALL SAFE USER LEVEL MATRIX ON FADER/ON
NAME, ICON MIX NAME OUTPUT NAME ) STEREO, MONO to STEREO, MONO
’ To Matrix LEVEL o 4 !
LCR 0 MIX ALL MIX PROCESSING MATRIX SEND FADER/ON
Insert On 0 MIX ALL MIX PROCESSING ToMatrix POINT | O | STEREO, MONOALL | STEREO, MONO
On 0 MIX ON MIX FADER/ON PROCESSING
Fader 0 MIX FADER MIX FADER/ON Cue 0
Pan/Balance 0 MIX ALL MIX FADER/ON Mute Safe o
Att 0 MIX EQ MIX PROCESSING Recall Safe o
£Q o MIX EQ MIX PROCESSING Fade Time o STORE
Dynamics1 0*1 MIX DYNAT1 MIX PROCESSING *1 Except for Key In Source
Mute Assign ¢} MIX ALL MUTE ASSIGN *2 STEREO channel only.
To Mix ON WITH MIX SEND WITH MIX SEND
To Mix LEVEL WITH MIX SEND WITH MIX SEND
To Matrix On 0o MIX to MATRIX ON MIX FADER/ON
To Matrix LEVEL 0o MIX to MATRIX SEND MIX FADER/ON
To Matrix POINT 0o MIX ALL MIX PROCESSING
To Stereo/Mono O MIX ALL MIX PROCESSING
Cue O
Mute Safe O
Recall Safe [¢]
Fade Time [¢] STORE

*1 Except for Key In Source
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Funciones que pueden asignarse a las teclas definidas por el usuario

Funcién PARAMETRO 1 PARAMETRO 2 LED Explicacién
NO ASSIGN — — Dark Sin asignacion
RECALL — Recuperacion de la escena seleccionada en ese momento
STORE — Almacenamiento de la escena seleccionada en ese momento
SCENE +1 selecciona el siguiente nimero de escena. LIST UP
(Subir lista) desplaza la lista de escenas hacia arriba de una en
A SCENE +1, LIST UP una. Si se presiona simultaneamente las teclas [SCENE A]y
[SCENE V¥] se devuelve el nimero de escena actual. Después
de la escena 300, continda con la escena 000.
Flash SCENE -1 selecciona el nimero de escena anterior. LIST UP
(Subir lista) desplaza la lista de escenas hacia arriba de una en
SCENE v SCENE -1, LIST DOWN una. Si se presiona simultaneamente las teclas [SCENE A]y
[SCENE V¥] se devuelve el nimero de escena actual. Después
de la escena 000, continda con la escena 300.
INC RECALL — Recupera la escena del siguiente nimero existente.
DEC RECALL — Recupera la escena del anterior nimero existente.
DIRECT RECALL SCENE #000-#300 Recupera directamente la escena del nimero especificado
RECALL UNDO — Lit if UNDO is possible | Ejecute RECALL UNDO (Deshacer recuperacion).
STORE UNDO — Lit if UNDO is possible |Ejecute STORE UNDO (Deshacer almacenamiento).
LATCH ON: lit, OFF: dark Active/desactive TALKBACK (Interfono)
TALKBACK ON
UNLATCH ON: lit, OFF: dark Active TALKBACK mientras lo presiona
Cuando presiona esta tecla, se aplicara el estado de asignacion
TALKBACK almacenado previamente. Mientras mantiene presionada esta
Lit if assignment is the tecla, presione una tecla SEL (Seleccionar) de un canal de
SELECTED CH ASSIGN | — same 9 salida para activar o desactivar la asignacion y se recordara su
estado. Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se iluminara
si la asignacion esta activada (ON), o se apagara si no lo esta
(OFF).
OSCILLATOR ON — ON: lit, OFF: dark Active/desactive OSC (Oscilador).
Cuando se activa, aparecera la ventana emergente OSC
Cuando presiona esta tecla, se aplicara el estado de asignacion
OSCILLATOR almacenado previamente. Mientras mantiene presionada esta
SELECTED CH ASSIGN | — Lit if assignment is the |tecla, presione una tec@ SEL de un canql de salida para activar
same o desactivar la asignacion y se recordara su estado. Mientras
tanto, el indicador LED de [SEL] se iluminara si la asignacion
esta activada (ON), o se apagara si no lo esta (OFF).
CUE CLEAR — — Flash Borre todos los ajustes CUE (Escucha) juntos.
MONITOR ON — ON: lit, OFF: dark Active/desactive MONITOR (Monitorizacion).
Cuando presiona esta tecla, se aplicara el estado de asignacion
almacenado previamente. Mientras mantiene presionada esta
Lit if assignment is the tecla, presione una tecla SEL de un canal MIX (Mezcla) o
SELECTED CH ASSIGN | — same 9 MATRIX (Matriz) para activar o desactivar la asignacion y se
recordara su estado. Mientras tanto, el indicador LED de [SEL]
se iluminara si la asignacion esta activada (ON), o se apagara si
no lo esta (OFF).
STEREO L/R, MONO(CQ),
MONITOR SOURCE SELECT LCR, 2TR IN L/R, INPUT | Lit if the selected moni- Recupere la sefial seleccionada para el monitor.
15/16 {31/32}, PLAY- tor source is on .
BACK OUT, DEFINE
DIMMER ON — ON: lit, OFF: dark Active/desactive la funcion de atenuador de la monitorizacion.
MONO MONITOR — ON: lit, OFF: dark Active/desactive MONO MONITOR (Monitorizacion mono).
Si esta activada esta opcion, puede utilizar el deslizador
MONITOR ON MAS- ON: lit, OFF: dark principal para controlar el nivel de monitorizacién y la tecla
TER FADER . ] - IO,
ON para activar/desactivar la salida de la monitorizacion
EFFECT BYPASS RACK 5-8 — ON: lit, OFF: dark Omite el efecto especificado
AP TEMPO CURRENT PAGE — Blink in synchroniza- Utilice la funcién tempo por pulsacién en la pantalla abierta.
RACK 5-8 — tion to the tempo Utilice la funcién tempo por pulsacién del efecto especificado.
MUTE MASTER MUTE GROUP 1-8 | — ON: lit, OFF: dark | Active/desactive MUTE GROUP MASTER (Grupo de
silenciamiento principal).
PEAK HOLD ON . ON: lit, OFF: dark Active/desactive la funcién PEAK HOLD (Retencién de pico) del
contador.
METER
STEREO/MONO(C) SEL | — MONO (C): lit, STE- Carpble la funcién STERI?O L/R METER (Contador izq/der
REO: dark estéreo) del panel superior
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Funcién

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

LED

Explicacién

PAGE CHANGE

PAGE BOOKMARK

When storing a page:
Flash

When showing a mem-
orized page: Blink

When not showing a
memorized page: Lit

Not memorized: Dark

Memorice la pantalla seleccionada en ese momento
(mantenga presionada la tecla durante dos o mas segundos) o
abra la dltima pantalla memorizada (presione y suelte la tecla
en dos segundos) Las ventanas emergentes también se pueden
memorizar. En el caso de un bastidor, también se puede
memorizar su nimero.

CLOSE POPUP — Flash Cierre la ventana emergente abierta.
CH SELECT INC, DEC — Flash Disminuya/aumente la seleccion de canales.

SET [+48V] —

SET [@] —

SET [PRE SEND] —

SET [TO STEREO] — Mantenga presionada esta tecla y presione SEL para activarla o
SET BY SEL While pressing: Lit desactivarla. Mientras tanto, el indicador LED de [SEL] se

SET [TO MONO]

SET [TO LCR]

SET [INSERT ON]

SET [DIRECT OUT]

iluminara si esta activada (ON) o se apagara si no lo esta (OFF).

SET DEFAULT VALUE

While pressing: Lit

Mantenga presionada esta tecla y presione el codificador
SELECTED CH (Canal seleccionado) para regresar al valor
predeterminado. También puede regresar al valor
predeterminado si coloca el cursor en el mando de control o
deslizador de la pantalla LCD y, a continuacion, mantiene
presionada esta tecla y presiona la tecla [ENTER] (Introducir).

SET NOMINAL LEVEL

While pressing: Lit

Mientras mantiene presionada esta tecla, presione una tecla
[SEL] para configurar el deslizador de ese canal en el nivel
nominal. También puede presionar una codificador SELECTED
SEND (Enviar a seleccionado) para definir el nivel de envio en
el nivel nominal. También puede regresar al nivel nominal si
coloca el cursor en el mando de control o deslizador de la
pantalla LCD y, a continuacién, mantiene presionada esta tecla
y presiona la tecla [ENTER] (Introducir).

SENDS ON FADER

MIX1-16, MATRIX1-8

Blinks in SENDS ON

Recupere la funcién Sends On Fader (Enviar por deslizador)

FADER mode para el canal MIX o MATRIX seleccionado.
o . Active/desactive la funcién Fader Assign (Asignacion de
GEQ FADER ASSIGN — ON: lit, OFF: dark deslizador) del GEQ.
Same as the indication
PLAY/PAUSE, STQR FF/ for the corresponding | Funciones de transporte de la grabadora
Next, REW/Previous, REC
LCD button
TRANSPORT Funcién de método abreviado de STOP (Detener)—>
REC (Grabar) - PLAY (Reproducir).

AUTOREC While pressing: Lit Se iniciara la grabacién en una sola accién. Si se ejecuta
durante la grabacién, el archivo que se graba se cerrara
primero y, a continuacién, continuara con un nuevo archivo.

RECORDER
Iniciar la reproduccién de un archivo de audio
especificado desde el principio una sola vez.
” . El archivo de audio que se va a reproducir debe guardarse

Titulo de la cancién o . .

- Mientras se mantiene |en la carpeta SONGS de la carpeta YPE. Tenga presente
DIRECT PLAY nombre de archivo de ) 2 o X
. . pulsado: lluminado | que no podra especificar un archivo que se encuentre en

los archivos de audio . P
el directorio raiz o en otra carpeta. Cuando reproduzca el
archivo, la ruta de la pantalla TITLE LIST cambiara a
\YPEASONGS\.

HELP — — ON: lit, OFF: dark Active/desactive la funcién Help (Ayuda)
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Funcién

PARAMETRO 1

PARAMETRO 2

LED

Explicacién

LS9 EDITOR

MASTER

OVERVIEW

CH1-16, CH17-32,
{CH33-48, CH49-64 ,}
STIN, MIX, MATRIX, ST/
MONO, CUSTOM FADER
LAYER CH1-16, {CUS-
TOM FADER LAYER
CH17-32}, CUSTOM
FADER LAYER STIN

SELECTED CHANNEL

LIBRARY

DYNAMICS LIBRARY,
INPUT EQ LIBRARY, OUT-
PUT EQ LIBRARY, EFFECT
LIBRARY, GEQ LIBRARY

PATCH EDITOR

INPUT PATCH, OUTPUT
PATCH, INPUT INSERT
PATCH, OUTPUT INSERT
PATCH, DIRECT OUT
PATCH, PATCH LIST

RACK EDITOR RACK, RACK1-8
INPUT METER, OUTPUT
METER METER, CUSTOM FADER
LAYER
MUTE GROUP, CHAN-
GROUP/LINK NEL LINK
SCENE SCENE MEMORY,

RECALL SAFE, FADE TIME

Flash

Abra la pantalla EDITOR de la LS9.
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Formato de datos MIDI

En esta seccién se explica el formato de los datos que la LS9 es capaz de reconocer, enviar y recibir.
tion explains the format of the data that the LS9 is able to understand, send, and receive.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF

Reception
These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
1.2 NOTE ON (9n)
Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is ON.
They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS
DATA

1001lnnnn 9n Note on message
Onnnnnnn nn Note number
ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)
Two types of CONTROL CHANGE can be transmitted and received; [NRPN]
(Non-Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (1CH x 110)
messages. Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [CONTROL CHANGE ECHO] is ON.
If [TABLE] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx|
is ON and [Rx CH] matches, and will control parameters according to the settings of
the [CONTROL CHANGE EVENT LIST]. For the parameters that can be assigned,
refer to “Pardmetros que se pueden asignar para controlar los cambios” on
page 249.

If [NRPN] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE Rx] is
ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number (62h, 63h)
and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the specified
parameter.

Transmission

If [TABLE] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
parameter that is assigned in the [CONTROL CHANGE EVENT LIST], these
messages will be transmitted on the [Tx CH] channel. For the parameters that can be
assigned, refer to “Pardmetros que se pueden asignar para controlar los cambios”
on page 249.

If [NRPN] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you operate a
specified parameter, the four messages NRPN control number (62h, 63h) and DATA
ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx CH] channel. For the
parameters that can be assigned, refer to “Pardmetros que se pueden asignar para
controlar los cambios” on page 249.

CONTROL CHANGE messages are not used for transmission to LS9 Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

CONTROL CHANGE numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 00 Control number (00)
ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 20 Control number (32)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change

Onnnnnnn nn Control number (1-5, 7-31, 33-37, 38-95,
102-119) *

Oovvvvvvv vv Control Value (0-127)

* Numbers 0, 32, and 96-101 cannot be used.
* Control number 6, 38 can be used.
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Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax-paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth-add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps

paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than 16,384
steps

paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When only High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than
2,097,152 steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle)
*128;

if ( rxValue > paramWidth)

rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue-mod / 2) / add;

If [NRPN] is selected

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPN LSB

Ovvvvvvv vv Parameter number LSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB

Ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB

Ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 1011lnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB

Ovvvvvvv vv Parameter data LSB
* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not

be added during transmission. Reception must occur correctly
whether or not the status byte is omitted.
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1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [PROGRAM CHANGE ECHO] is ON, bank select messages will also be echoed
from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if [PROGRAM CHANGE Rx] is
ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages are received
regardless of the channel. When these messages are received, scene memory and effect
library are recalled according to the settings of the [PROGRAM CHANGE EVENT
LIST].

Transmission

If [PROGRAM CHANGE Tx] is ON, these messages are transmitted according to the
[PROGRAM CHANGE Table] settings when scene memory and effect library are
recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH] channel.

If the recalled scene memory and effect library has been assigned to more than one
PROGRAM NUMBER, the lowest-numbered PROGRAM NUMBER for each MIDI
channel will be transmitted.

PROGRAM CHANGE messages are not used for transmission to LS9 Editor because
there is no guarantee that the contents of the assignment tables will match.
(PARAMETER CHANGE messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the Rx CH, OMNI CH, and Tx CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The Rx and Tx channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select messages
will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change

DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)

2 SYSTEM REALTIME MESSAGE

2.1 SONG SELECT (F3)

Select the track number shown in the TITLE LIST screen of the USB memory recorder.

STATUS 11110011 F3 Song select
Song number Osssssss ss Song number (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four times
per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of 400 ms.
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g., Running
Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

3.1 MMC

< MMC STOP >
Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and stops.
STATUS
ID No.

11110000 FO System exclusive message
01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC DEFERED PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC RECORD STROBE >

Reception

If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if stopped, starts
recording.
STATUS
ID No.

11110000 FO System exclusive message
01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000110 06 Record strobe
EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PAUSE >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if playing, pauses.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00001001 09 Pause(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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3.2 BULK DuUMP 3.3 PARAMETER CHANGE
Command | rx/tx | Function R;ception hoed f | |
This message is echoed if [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.
BULK DUMP N . N . A
FOei3 an 3B cc cc 12 mn .. mm dd dd | rx/tx DATA This message is received if [PARAMETER CHANGE Rx] is ON and [Rx CH] matches
i the Device number included in the SUB STATUS. When a PARAMETER CHANGE is
FO 43 2n 3E 12 mm .. mm dd dd F7 rx ﬁgéﬁ?#w received, the specified parameter will be controlled. When a PARAMETER REQUEST

is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a

The LS9 uses the following data types for a bulk dump. PARAMETER CHANGE with its Device Number as the [Rx CH].

Transmission
Module Name(mm) Data Number(dd) If [PARAMETER CHANGE Tx] is ON, and you edit a parameter for which
SCENE LIB “SCENE___ " *1) *14) *15) CONTROL CHANGE transmission has not been enabled, a PARAMETER CHANGE
INPUT EQ LIB “INEQ___ " *2) *7) *8) will be transmitted with the [Tx CH] as its device number.
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " *3) *9) ¥10) *11) In response tola PARAMETEB REQUEST, a PARAMETER CHANGE will be
i transmitted with [Rx CH] as its device number.
Dynamics LIB “DYNA___" *4) *7) *8) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ " *5) *12) Command | rx/tx | function
EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *13) FO 43 1n 3E 12 .. F7 rx/tx | LS9 native parameter change
Mixer Setup “MIXERSET” Fix (512) RARAMETER CHANGE
Outport Setup “OUT_PORT” Fix (512) FO 43 3n 3E 12 .. F7 |rx/tx | LS9 native parameter request
Monitor Setup “MONITOR_" Fix (512) PARAMETER REQUEST
MIDI Setup “MIDI_SET” Fix (512)
Lib Number “LIB_LNUM_" Fix (512)
Program Change Table PRGMCHG_ F!x (512) 4 PARAMETER CHANGE details
Control Change Table “CTRLCHG_" Fix (512)
Preference (Current) “PREF_CUR” Fix (512)
Preference (Admin) “PREF_ADM” Fix (512) 4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP
Preference (Guest) “PREF_GST” Fix (512) 4.1.1 Format (PARAMETER CHANGE)
User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR"” Fix (512) Receive
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM” Fix (512) Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
User Defined Keys (Guest) “UDEF GST” Fix (512) of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
Custom Fader Layer (Current) | “CFAD_CUR” Fix (512) [PAR_AM}ETER QHANGE ECHO] ison. The corresponding parameter will be
X X changed immediately the data is received.
Custom Fader Layer (Admin) “CFAD_ADM"” Fix (512) . .
P ” ) Transmission

Custom Fader Layer (Guest) CFAD_GST F!x (512) Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER
User Level (Current) “UKEY_CUR” Fix (512) CHANGE Tx] is on and the parameter is not registered on the [CONTROL CHANGE
User Level (Guest) “UKEY_GST” Fix (512) EVENT LIST].

*1) 0-300 Scene Number (0 Request Only), STATUS 11110000 FO System exclusive message

*2) 1-199 Input EQ Library Number (1-40 Request Only) ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

*3) 1-199 Output EQ Library Number (1-3 Request Only)

=0-15 (Devi ber=MIDI Ch. |
*4) 1-199 Dynamics Library Number (1-41 Request Only) SUB STATUS 000lnnnn 1n n (Device number annel

*5) 0-199 GEQ Library Number (0 Request Only) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
*6) 1-199 Effect Library Number (1-57 Request Only) MODEL ID 00010010 12 LS9

*7) 512-575 Input 1-64, DATA Occeccee cc

*8) 576-583 STIN 1L—4R, Category

*9) 768-783 MIX 1-16, )
*10)1024-1031 MATRIX 1-8 (LS9-32 only), DATA Oeeeceee eh Elementno High.
*11)1280-1282 STEREO L-C, Oeeeeeee el EementnoLow.
*12)512-519 GEQ 1-8, 0iiiiiii ih Index no High.
*13)512-515 EFFECT 1-4, 0iiiiiii i1 Index no Low.

*14) 512 Current Data,

Ch | no High.
*15) 768 Current Data with Recall Safe, Occcceece ch annel no Hig

Occcccce ¢l Channel no Low.

Data is lost when you write to the preset library. 0ddddddd dd Data
The unique header (Model ID) identifies whether the device is a LS9.

To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE COUNT
(LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary complement,
and set bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time when a
Bulk Dump Request is received.

A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk Dump
Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of 7-bit
data.

[Conversion from actual data to bulk data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
b[0] = 0;
for( I=0; I<7; I++){
if( d[1]&0x80){
b[0] |= 1<<(6-1);

}
b[I+1] = d[1]&0x7F;
}
[Recovery from bulk data to actual data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
for( 1=0; 1<7; I++){
b[0] <<=1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
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4.1.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx| is on and the Device number
of both [Rx CH| and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOY] is on. The corresponding parameter will be
changed via PARAMETER CHANGE immediately the data is received.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA Category Occccccce cc

DATA Oeeeeeee eh Elementno High.
Oceececeece el Element no Low.
0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii i1 Index no Low.
Occcccce ch  Channel no High.
Occccecee ¢l Channel no Low.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.1.3 Data category

DATA CATEGORY |
0x01 00000001

| NAME

Current Scene/Setup/Backup/
User Setup Data

4.2 FUNCTION CALL - LIBRARY STORE, RECALL -

4.2.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO)] is on. The corresponding parameter will be
changed immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] (MIDI CH) in [Tx CH] when
[PARAMETER CHANGE Tx] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA
FUNCTION NAME 01001100 ”L” (ASCIl CODE)
01101001 ”4i” (ASCIl CODE)
01100010 ”b” (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Offfffff ££f (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)
Offfffff £f (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
DATA Onnnnnnn nh Number High
Onnnnnnn nl Number Low
Occccece ch  Channel High
Occcececee ¢l Channel Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

MODULE NAME

4.2.2 Function Name

*1) 0:CH1-63:CH64

64:ST IN TL-71:ST IN 4R
*2) 256:MIX1-271:MIX16

*3) 512:MATRIX1-519:MATRIX8
*4) 1024:STEREO L-1026:MONO(C)

*5) 512:will be used if the recalling or storing data is only one.

*6) 0:RACK1-7:RACK8 If a GEQ is mounted in RACK 1-8.
*7) 0:RACK5-3:RACK8 If an effect is mounted in RACK 5-8.

*8) 1280:CH 1-1343:CH 64

1344:STIN 1L-1351:STIN 4R

(Dynamics2)
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FUNCTION NAME

Store “LibStr__"

Recall “LibRcl__"

Unknown Factor Store “LibUnStr”

Unknown Factor Recall “LibUnRcl”

Store Undo (only Scene) “LibStrud”

Recall Undo (only Scene) “LibRclud”

4.2.3 Module Name
MODULE NAME

Scene “SCENE___"

Input EQ “INEQ_ "

Output EQ “OUTEQ__ "

Dynamics “DYNA___ "

GEQ “GEQ ’

Effect “EFFECT__"

Function Number channel*1) tx/rx

“LibStr__“ | SCENE 1- 300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 41-199 *1) tx/rx
OUTPUT EQ LIB 4-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 42-199 *1) *2) *3) *4) *8) tx/rx
GEQ LIB 1-199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 58-199 *7) tx/rx

“LibUnStr” | SCENE 1- 300 0 tx
INPUT EQ LIB 41-199 0 tx
OUTPUTEQLIB | 4-199 0 tx
Dynamics LIB 42-199 0 tx
GEQ LIB 1-199 0 tx
EFFECT LIB 58-199 0 tx

“LibRcl__" | SCENE 0- 300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 1-199 *1) tx/rx
OUTPUTEQLIB | 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 1-199 *1) *2) *3) *4) *8) tx/rx
GEQ LIB 0- 199 *6) tx/rx
EFFECT LIB 1-199 *7) tx/rx

“LibUnRcl” | SCENE 0 *5) tx
INPUT EQ LIB 0 *1) tx
OUTPUTEQLIB |0 *2) *3) *4) tx
Dynamics LIB 0 *1) *2) *3) *4) *8) tx
GEQ LIB 0 *6) tx
EFFECT LIB 0 *7) tx

“LibStrud” | SCENE 0 0

“LibRclUd” | SCENE 0 0
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4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT -

4.3.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding memory/library will be
changed immediately the data is received.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If [PARAMETER CHANGE
ECHOY] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01001100 ”L” (ASCIl CODE)
NAME

01101001 ”i” (ASCIl CODE)
01100010 “b” (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff ff (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

DATA Osssssss sh number -source start High
Osssssss sl number -source start Low
Oeeeeeee eh number -source end High
Oeeeeecece el number -source end Low
0ddddddd dh number -destination start High
0ddddddd dl number -destination to start Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.3.2 Function Name

FUNCTION NAME | Source | Source | Destination
start end start
Copy "LibCpy__" Valid - -
Paste ”LibPst__" - - Valid
Clear "LibClr__" Valid - -
Cut ”LibCut__" Valid - -
Insert "Liblns__" - - Valid
Edit Undo "LibEdtUd” - - -
4.3.3 Module Name
MODULE NAME | | function
SCENE LIB “SCENE___ " Copy, Paste, Clear, Cut, Insert,
EditUndo
INPUT EQ LIB “INEQ___“ Only Copy
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___ " Only Copy
Dynamics LIB “DYNA “ Only Copy
GEQLIB “GEQ “ Only Copy
EFFECT LIB “EFFECT__“ Only Copy
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4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE -

4.4.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on. The corresponding memory/library title will
be changed immediately the data is received.

Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If [PARAMETER CHANGE
ECHOY] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01001100 "L" (ASCIl CODE)
NAME

01101001 ~4i” (ASCIl CODE)
01100010 “b" (ASCIl CODE)
01000001 ”A" (ASCIl CODE)
01110100 ~t” (ASCIl CODE)
01110010 “x” (ASCIl CODE)
01100010 “b" (ASCIl CODE)
01110100 ~t” (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Scene/Library number High
Onnnnnnn nl Scene/Library number Low
Oeeeceeee eh Element High
Oceeeeee el Elementlow
0iiiiiii ih Index High
0iiiiiii il Index Low
Occccecce ch  Channel High
Occcececee ¢l Channel Low
0000dddd dda Data28-31bit
0ddddddd dd Data21-27bit
0ddddddd dd Datal4-20bit
0ddddddd dd Data7-13bit
0ddddddd dd Data0-6bit
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.4.2 Format (PARAMETER REQUEST) 4.5 EXIST LIBRARY RANGE
Receive
The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately 4.5.1  Format (PARAMETER CHANGE)
the data is received. Transmission
) When LS9 receives Library Exist request command from outside, the answer will be
STATUS 11110000 FO System exclusive message sent back with the following Parameter change.
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) This packet shows smallest library number range that exists and not read only. Top
SUB STATUS 001llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) number is requested number or more.
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer _Example-
MODEL ID 00010010 12 LS9 SCENE is stored 5,6,7,10,100 and 101
DATA 00000000 00 OTHER DATA Request Number:0
CATEGORY Data : Valid, Top Number : 5, End Number 7
Request Number: 8

FUNCTION 01001100 “L” (ASCIl CODE) Data : Valid, Top Number : 10, End Number 10
NAME Request Number: 11

01101001 ”i” (ASCIl CODE) Data : Valid, Top Number : 100, End Number 101

Request Number: 102

" (ASCII CODE;
01100010 b ( ) Data : Invalid, Top Number : 0, End Number 0

01000001 A" (ASCIl CODE)
01110100 ”t” (ASCIl CODE)
01110010 ”r” (ASCIl CODE)
01100010 ”b” (ASCIl CODE)
01110100 ”t” (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) CATEGORY
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) FUNCTION 01001100 “L” (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) NAME
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) 01101001 i~ (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE) 01100010 “b” (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) 01000101 ~E” (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Scene/Library number High 01111000 ~x" (ASCIl CODE)
Onnnnnnn nl Scene/Library number Low 01101001 ~4i” (ASCIl CODE)
Oeeceeceece eh Element High 01110011 ~s” (ASCIl CODE)
Oceeeeee el ElementLow 01110100 “t” (ASCIl CODE)
0iiiiiii ih Index High MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
0iiiiiii il Index Low Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Occcccce ch Channel High Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Occcccee ¢l Channel Low Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
4.43 Module Name Orommmmmm  mom - (ASCIF CODE)
MODULE NAME | | number | size Ommunmmm. wm  (ASCH CODE) .
SCENE LIB “SCENE__" 0-300 (O:response only) 16 DATA Osssssss nn Data Status (0:Invalid data,1:Valid Data)
INPUT EQ LIB “INEQ___ " 1-199 (1-40:response only) | 16 Onnnnnnn nh  Request Number High
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " 1-199 (1-3:response only) 16 Onnnnnnn nl Request Number Low
Dynamics LIB “DYNA__" 1-199 (1-41:response only) 16 Ottttttt nh Top Number High
GEQ LIB “GEQ___ " 0-199 (0O:response only) 16 Ottttttt nl Top Number Low
EFFECT LIB “EFFECT__" 1-199 (1-57:response only) 16 Oeeeeeee nh End Number High

Oeceeeeee nl End Number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.5.2 Format (PARAMETER REQUEST) DATA Onnnnnnn nh Number High
Receive

. . . . . 0 1 Number Low
The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] immediately nnnnnnn. n :
the data is received. Occcccece ch  Channel High

" Occccecce ¢l Channel Low
STATUS 11110000 FO System exclusive message End of usi
EOX 11110111 nd of exclusivs

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) o 0 F7 €

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer 4.6.2 Function Name

MODEL ID 00010010 12 LS9 Function Number | tx/rx
DATA 00000000 00 OTHER DATA “Colunstr | Setup 0 £x
CATEGORY User Defined Key 0 tx
FUNCTION 01001100 ~L” (ASCIl CODE) Program Change 0 tx
NAME Control Change 0 tx
01101001 ~i” (ASCIl CODE)
01100010 “b” (ASCIl CODE) 4.6.3 Module Name
01000101 “E” (ASCIl CODE) Module Name
01111000 ”x” (ASCIl CODE) Mixer Setting “MIXERSET”
01101001 ”i~ (ASCIl CODE) Outport Setting “OUT_PORT”
Monitor Settin “MONITOR_"
01110011 s (ASCIl CODE) MIDI Setting ° “MIDI_SET"_
01110100 ~t” (ASCIl CODE) Lib Number “LIB_NUM_"
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Program Change Table “PRGMCHG_"
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Control Change Table “CTRLCHG_"
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Preference(Current) “PREF_CUR"
0 mm (ASCIl CODE) Preference(Admin) “PREF_ADM"
Preference(Guest, “PREF_GST”
Ommrmmmmn mm - (ASCIH CODE) User Definid Key)s(Current) “UDEF_CUR"
Ommmmmmm - (ASCIF CODE) User Defined Keys(Admin) “UDEF_ADM”
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) User Defined Keys(Guest) “UDEF_GST”
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Custom Fader Layer(Current) “CFAD_CUR”
DATA Onnnnnnn nh Request Number High Custom Fader Layer(Admin) “CFAD_ADM”
Onnnnnnn nl Request Number Low Custom Fader Layer(Guest) “CFAD_GST”
. User Level(Current) “UKEY_CUR"
EOX 11110111 F7 End of exclusive User Level(Guest) “UKEY_GST”
4.5.3 Module Name
MODULE NAME | | number 4.7 FUNCTION CALL - MODULE -
SCENE LIB “SCENE__" 1-300 4.7.1 Format (PARAMETER CHANGE)
INPUT EQ LIB “INEQ___“ 41-199 Receive
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ___" 4-199 Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
Dynamics LIB “DYNA___“ 42-199 of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
GEQ LIB “GEQ " 1-199 [PARAMETER CHANGE ECHO] is on. The corresponding effect will function
EFFECT LIB YEFFECT  “ 58.199 immediately the data is received (depending on the effect type).
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
4.6 FUNCTION CALL — COLLECTION STORE - SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

4.6.1 Format (PARAMETER CHANGE) MODEL 1D 00010010 12 LS9

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when [PARAMETER DATA 00000000 00 OTHER DATA

CHANGE Tx] is on. CATEGORY

. FUNCTION 01001101 "M”

STATUS 11110000 FO System exclusive message NAME

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 01101111 "o~

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 01100100 »a-~

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer 01000110 "F~

MODEL ID 00010010 12 LS9 01111000 "x"

DATA 00000000 00 OTHER DATA 01010100 "T”

CATEGORY 01110010 "r”

FUNCTION 01001100 ~C” (ASCIl CODE) 01100111 "g”

NAME MODULE NAME Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
01101001 ”o” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
01100010 “1” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
01010101 “u” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
01101110 ”n” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
01010011 ”S” (ASCll CODE) Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
01110100 ~t” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
01110010 “r” (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) DATA Oceeceecee ee Effect number (0:RACK5-3:RACKS)
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Oppppppp pp  Release:0, Press:1
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) EOX 11110111 F7 End of exclusive
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) 4.7.2 Module Name
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) MODULE NAME _ | | channel
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Freeze Play button "FRZPLAY_" ‘O:RACKS, 2:RACK7
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Freeze Record button | “FRZREC__ " 0:RACKS5, 2:RACK7

This will not work when the Effect Type is different.
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4.8 FUNCTION CALL - CHANNEL -

4.8.1 Pair ON/OFF Trigger Format (PARAMETER CHANGE)
Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01000011 "C”

NAME

01101000 "h”
01101100 ~1~
01010000 ”P~
01101001 ~i~
01110010 "r”
01000011 ~C”
01110000 "p”
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
DATA Osssssss sh Source Channel Number H *1)
Osssssss s1 Source Channel Number L *1)
0ddddddd dh Destination Channel Number H *1)
0ddddddd dl Destination Channel Number L *1)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.8.2 Module Name
MODULE NAME

Pair On (with Copy) "PAIRONCP”
Pair On (with Reset Both) "PAIRONRS”
Pair Off "PAIROFF_"

*1) 0:CH1-63:CH64
256:MIX 1-271:MIX 16
512:MATRIX 1-519:MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Format (PARAMETER CHANGE)

When transmission is enabled by receiving Request for Level Meter, the corresponding
metering data will be sent in every 50 millisecond for 10 seconds. If metering
information is expected to be continuously sent, Request is needed to be sent in at least
every 10 seconds.

Receive

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.
Transmission

‘When transmission is enabled by receiving Request, the corresponding metering data
will be sent in constant interval for a given period of time (The interval and time will
vary depending on devices). When rebooted or port setting is changed, the
transmission will be disabled.

‘When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

CATEGORY

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.9.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device number
of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be echoed when
[PARAMETER CHANGE ECHO] is on. the corresponding metering data will be sent
via [Rx CH] in constant interval for a given period of time (The interval and time will
vary depending on devices).

When Address UL = 0x7F is received, all metering data transmission will be
immediately stopped [disabled].

Transmission

When [PARAMETER CHANGE ECHOJ is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

CATEGORY

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occccecece ch CountH
Occceceece ¢l Countl

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Mensajes de advertencia/error

Mensaje

Significado

xxx Parameters Copied.

Se ha copiado el parametro xxx a la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Initialized.

Se ha inicializado el parametro xxx.

xxx Parameters Pasted.

Se ha pegado el parametro xxx desde la memoria bufer de copia.

xxx Parameters Swapped with Copy Buffer.

El parametro xxx se ha cambiado por el contenido de la memoria bufer de copia.

Assignment is Restricted to Max. 8 Sources!

La funcién Monitor Define (Definicién de monitorizacién) permite seleccionar un maximo de ocho fuentes,
pero ha intentado asignar un nimero superior.

Cannot Bookmark This Popup.

Esta ventana emergente no puede marcarse como favorita.

Cannot Recall to Different Parameter Type!

Ha intentado recuperar una biblioteca de un tipo diferente.

Cannot Recall!

No se ha podido recuperar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Select This Channel.

Ha intentado seleccionar un canal que no puede utilizarse debido a su nivel de usuario o algin otro motivo.

Cannot Store!

No se ha podido guardar una memoria de escena o biblioteca.

Cannot Undo!

Ha presionado la tecla [UNDOQ] (Deshacer) cuando no estaba disponible.

Couldn’t Access File.

El archivo de la memoria USB no ha podido abrirse por algiin motivo.

Couldn’t Write File.

No ha podido guardarse el archivo desde una memoria USB.

Current User Changed. [xxx]

El usuario actual se ha cambiado a [xxx].

Directory Not Empty!

Ha intentado eliminar un directorio pero no ha sido posible porque en él todavia quedaban archivos.

EFFECT CUE: Turned Off.

Se ha anulado CUE porque ha pasado de la pantalla RACK (Bastidor) a otra pantalla diferente.

File Access is Busy!

La siguiente operacion no se ha realizado aiin porque se estd accediendo a la memoria USB.

External HA Connection Conflict!

No se recuperaron los datos del preamplificador externo porque el estado de las conexiones con el
preamplificador externo no coincide con el estado existente cuando se guard6 la escena.

File Already Exists!

La memoria USB ya tiene un archivo/directorio con el mismo nombre que el que esté intentando guardar,
crear o cambiar de nombre.

File Error [xx]!

Error de acceso a un archivo interno

File Protected!

No ha sido posible sobrescribir porque el archivo de la memoria USB esta protegido contra la escritura.

Help File Not Found!

No se ha podido encontrar el archivo HELP.

lllegal Address!

Ajuste no valido de direccion IP o de puerta de enlace.

lllegal MAC Address! Cannot Use Network.

La comunicacién a través del conector Network (Red) no es posible porque el ajuste de direccién MAC esta
dafado por algin motivo. Péngase en contacto con el distribuidor de Yamaha.

lllegal Storage Format!

No ha sido posible acceder a la memoria USB porque su formato no es valido o no es compatible.

KEY IN CUE: Turned Off.

Se ha anulado KEY IN CUE (Escucha de entrada de tecla) porque ha pasado de la ventana emergente
DYNAMICS 1/2 a otra diferente.

Loading Aborted.

Se ha cancelado la carga desde la memoria USB.

Low Battery!

El voltaje de la pila de reserva esta bajo.

Maximum Number of Audio Files Exceeded!

Se ha superado el nimero de canciones que se puede gestionar con la grabadora de memoria USB.

Memory Error! All Memories were Initialized.

Se han inicializado todos los datos porque se han perdido los datos de la memoria de reserva interna a raiz de
un fallo de la baterfa de reserva o de algdn otro motivo. Péngase en contacto con el distribuidor de Yamaha.

MIDI: Data Framing Error!

Se esta enviando una sefal inadecuada al puerto de entrada MIDI.

MIDI: Data Overrun!

Se esta enviando una sefal inadecuada al puerto de entrada MIDI.

MIDI: Rx Buffer Full!

Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada MIDI.

MIDI: Tx Buffer Full!

Se transmiten demasiados datos desde el puerto de salida MIDI.

No Access From Recorder!

En la pantalla RECORDER, no es posible pasar a un nivel superior a YPE/SONGS/.

No Controllable Knob.

Se ha pasado por alto su operacion porque no existe un parametro que se corresponda con el mando de
control utilizado.

No Corresponding Help Items.

No se puede encontrar una seccién en los datos HELP.

No Response from External HA.

No se reciben respuesta de un AD8HR externo.

Page Bookmarked.

Se ha marcado como favorita la pantalla o ventana emergente actual.

Password Changed.

Se ha modificado la contrasefia.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

No es posible reproducir el enlace de un archivo de audio porque se esta grabando.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Se ha detenido el ventilador de refrigeracion de la alimentacion interna. Si se ha producido una averia,
pdngase en contacto con su distribuidor Yamaha.

Processing Aborted.

Se ha interrumpido el proceso.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Se cancel6 el funcionamiento del botén JPN porque se necesita tiempo para el procesamiento de la
grabadora.

Saving Aborted.

Se ha interrumpido el guardado en la memoria USB.

Scene #xxx is Empty!

No se ha guardado ningln dato en la escena que intentaba recuperar o los datos estan dafados, por lo que
no se pueden recuperar.

Scene #xxx is Protected!

Ha intentado sobrescribir (almacenar) una escena protegida.

Scene #xxx is Read Only!

Ha intentado sobrescribir (almacenar) una escena de sélo lectura.

SLOT x: Data Framing Error!

Se han introducido sefales no vélidas desde el puerto de entrada SLOT (Ranura) x.
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Mensaje Significado
SLOT x: Data Overrun! Se han introducido sefiales no validas desde el puerto de entrada SLOT x.
SLOT x: Rx Buffer Full! Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada SLOT x.
SLOT x: Tx Buffer Full! Se envian demasiados datos desde el puerto de salida SLOT x.

No se pudo identificar un archivo de cancién. Es posible que la cancion que se esté utilizando para DIRECT

Some Song Files Are Unidentifield. PLAY o SCENE PLAY BACK LINK no coincida con la cancién que se especificé.

Song File Not Found! El archivo asignado a SCENE LINK o a la tecla definida por el usuario DIRECT PLAY no existe.
Storage Full! No se ha podido guardar el archivo porque no hay espacio suficiente en la memoria USB.
Storage Not Found! No se reconoce la memoria USB.

Storage Not Ready! El acceso no es posible porque la memoria USB no esta preparada.

Sync Error! [xxx] La LS9 no esta sincronizada con la sefal [xxx].

Se ha pasado por alto la accién de pulsar porque el botén TAP TEMPO (Tempo por pulsacién) no aparece en

Tap Operation Ignored. la pantalla.

This Operation is Not Allowed. Se ha pasado por alto esta operacién porque el usuario actual no esta autorizado.

No es posible realizar la carga porque el archivo de mapa de bits es demasiado grande. El tamafio de archivo

o
Too Large Files! Loading Failed. maximo admitido es de 307.256 bytes.

Too Many Bands Used! Cannot Compare. Se han utilizado mas de 15 bandas, al tratar de copiar el 31Band GEQ y compararlo con Flex15GEQ.
Too Many EQ Bands Used! Cannot Paste! Se han utilizado mas de 15 bandas, al tratar de copiar el 31Band GEQ y pegarlo en Flex15GEQ.
Total Slot Power Capability Exceeded! Las tarjetas de E/S instaladas en las ranuras superan la capacidad de potencia especificada.
Unsupported File Format! El archivo que intent6 cargar desde la memoria USB tiene un formato no admitido.

USB: Data Framing Error! Se han introducido sefiales no validas desde el puerto de entrada del conector USB.

USB: Data Overrun! Se han introducido sefales no vélidas desde el puerto de entrada del conector USB.

USB: Rx Buffer Full! Se reciben demasiados datos en el puerto de entrada del conector USB.

USB: Tx Buffer Full! Se transmiten demasiados datos desde el puerto de entrada del conector USB.

Como la grabadora de memoria USB esta grabando o reproduciendo, no se pueden utilizar funciones tales

. -
USB Currently Active for Recorder function! como Save/Load (Guardar/Cargar).

La grabadora no se puede utilizar, ya que los datos de biblioteca/memoria de escena de mezcla se estan

i !
USB Currently Active for SAVE or LOAD! guardando o cargando en la memoria USB.

USB Memory Busy: Recorder Stopped! Se detuvo la grabacién/reproduccién porque se necesita tiempo para el procesamiento de la memoria USB.

El procesamiento de la grabadora se ha interrumpido porque la capacidad de memoria USB se ha agotado

|
USB Memory Full! Recorder Stopped. durante el funcionamiento de la grabadora de memoria USB.

El procesamiento de la grabadora se ha interrumpido porque la memoria USB se ha desconectado durante el

|
USB Memory Unmounted! Recorder Stopped. funcionamiento de la grabadora de memoria USB.

USB over current Error! Disconnect USB Se ha producido un pico de corriente en el conector USB.

device. Desconecte la memoria USB que esta conectada al conector USB.

Word Clock Error! Recorder Stopped! La grabadora se ha interrumpido porque se ha perdido la sincronizacién con el reloj.
Wrong Audio File Format! El formato del archivo de audio no es valido.

Wrong Password! La contrasefa introducida era incorrecta.

La LS9 no puede sincronizarse porque la fuente seleccionada por MASTER CLOCK SELECT (Seleccién de reloj

|
Wrong Word Clock! principal) en la pantalla WORD CLOCK (Reloj) no es la correcta.

You Cannot Create User Key. El usuario actual no esta autorizado para crear una tecla de usuario.

Apéndices

LS9-16/32 Manual de instrucciones || 269



Resolucion de problemas

270

Resolucion de problemas

La alimentacion no se activa, los LED del
panel y la pantalla LCD no se encienden

O ¢El contraste de LCD y el brillo del panel se han ajustado adecuadamente? Puede ajustar el contraste de LCD
manteniendo presionada la tecla [HOME] (Inicio) y girando el mando.

O (Esta encendido el interruptor POWER (Alimentacién) de la LS9?

O Si la unidad sigue sin encenderse, pongase en contacto con el distribuidor de Yamaha.

No entra el sonido

O ;Esta instalada correctamente la tarjeta de E/S opcional? (— pég. 44)

O (¢Esté entrando una sefial desde el dispositivo externo?

O (El puerto de entrada tiene aplicado un patch de canal de entrada? (—> pag. 99)

O ;Esta ajustada la ganancia del preamplificador interno o externo en un nivel correcto? (— pag. 47, 57)
O ;Se ha subido el atenuador de EQ? (— pag. 115)

O (Estd activada la insercién aunque no se haya especificado correctamente? (— pag. 101)

O (Esta encendido el indicador de la tecla [ON] del canal de entrada?

O (Esté subido el deslizador del canal de entrada?

No se emite el sonido.

O (Estd instalada correctamente la tarjeta de E/S opcional? (— pag. 44)

O (Esté iluminado el indicador de la tecla [ON] del canal STEREO?

O ;El puerto de salida tiene aplicado un patch de canal de salida? (— pag. 95)
O (Esté activado el LCR y el valor de CSR esta definido en 1,0? (- pag. 58)

El sonido no sale por los auriculares o por
las tomas de MONITOR OUT (Salida de
monitorizacion)

O (Estan definidos los mandos de control [PHONES] (Auriculares) o [LEVEL] (Nivel) en un volumen correcto?

El sonido no es lo suficientemente alto

O ;Esta ajustada la ganancia del preamplificador interno o externo en un nivel correcto? (— pag. 47, 57)
O (Esta subido el deslizador del canal de entrada?
O (Es posible que la ganancia de EQ esté definida en un valor extremadamente bajo? (— pag. 115)
O (Es posible que el umbral o indice GATE/COMP se haya definido en un ajuste extremo? (— pag. 117)
O ;Se ha subido el atenuador de EQ? (— pag. 115)
O (Esta subido el deslizador del canal de salida?
O Intente utilizar las distintas pantallas de la funcién METER (Contador) para comprobar los niveles.
(— pag. 155)

El sonido esta distorsionado

O ;Esta ajustado correctamente el reloj? (—> pag. 206)

O ;Esta ajustada la ganancia del preamplificador interno o externo en un nivel correcto? (— pag. 47, 57)
O (Esta demasiado elevado el deslizador del canal de entrada?

O (Es posible que el deslizador del canal STEREO esté demasiado elevado?

O (Es posible que la ganancia de EQ esté definida en un valor extremadamente alto? (— pag. 115)

Hay salida de sonido aunque no tenga
aplicada un patch de canal de salida

O ¢Ha asignado un canal de entrada a la salida directa? (— pag. 103)
O ;Ha asignado un canal de salida como salida de insercién? (— pag. 101)

El volumen de un canal concreto sube y
baja

O ;Es posible que GATE/COMP se haya definido como reduccién? (— pag. 117)

El uso de un deslizador no controla el nivel
tal como se espera

O ;Se ha seleccionado SENDS ON FADER y estéd activo INPUT TO MIX FADER (Entrada en deslizador de mezcla)
en el panel?

Desde la toma MONITOR OUT o PHONES
s6lo se oye el sonido de un canal concreto

O (Esta activada la tecla [CUE]?

Se produce ruido desde una grabadora
conectada de forma externa o desde otro
dispositivo

O (Esta ajustado correctamente el reloj? (— pag. 206)
O ¢Es posible que la sefial de entrada no esté sincronizada?
O ;Esta activado el oscilador o el interfono? (— pag. 151, 153)

El rango de frecuencia alta esta atenuado

O ;Se ha aplicado énfasis? Este problema se produce si el estado de la sefial de entrada no coincide con los datos
de énfasis. (— pag. 206)
O ¢Se ha aplicado el EQ? (—> pag. 115)

Se introduce una sefial, pero no hay salida
de monitorizacién

O ;Se ha aplicado el atenuador?
O ;Se ha asignado el MONITOR C aunque su puerto de salida no esté conectado a un dispositivo externo?

No hay suficiente techo dinamico,
especialmente cuando se aplica el
aumento de EQ

O Utilice la funcién de atenuacion de EQ para disminuir el nivel. (- pag. 115)

La sefial se retarda

O Compruebe que el ajuste de retardo de cada canal es correcto. (— pag. 95)

Al girar un codificador SELECTED SEND,
no cambia el nivel de envio al bus MIX/
MATRIX

O (Esta activado MIX/MATRIX?

O (Esta activada la tecla [ON] de MIX/MATRIX?

O ;Esta definido el bus MIX en el tipo VARI (Variable)? (— pag. 213)

O Si el punto de envio estd definido como POST (Posterior), ;esta bajado el deslizador?

No se pueden guardar los datos de una
memoria de escena o biblioteca

O (Esté intentando guardar los datos en una escena/biblioteca de sélo lectura o una escena protegida?
(— pag. 129)

No es posible guardar en la memoria USB

O (Esta protegida la memoria USB?

O ;La memoria USB tiene espacio libre suficiente para guardar los datos?
O Al dar formato a la memoria USB, hagalo en formatos FAT32 o FAT16.
O ;Podria estar reproduciéndose la grabadora?

No se pueden transmitir ni recibir
datos MIDI

O ;Esta seleccionado MIDI PORT correctamente? (— pag. 178)

O (Estan seleccionados correctamente el modo y el canal en los dispositivos de transmision y recepcion?
(~ pég. 178)

O ;Se ha asignado un evento al cambio de programa? (— pag. 180)

Cuando recupera una escena, no se
actualizan algunos canales/parametros

O ¢Podria ese canal o parametro definirse como Recall Safe? ;Podria desactivarse Focus (Centrar) en la escena
recuperada? ;Podrian haberse especificado restricciones de nivel de usuario? (— pag. 139, 140, 192)
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Se activa el boton CUE de la pantalla
EFFECT PARAM (Parametros de efectos),
pero se anula automaticamente

O Se anula automaticamente cuando cambia de pantalla en el monitor. (— péag. 170)

Cuando recupera una escena, los
deslizadores tardan tiempo en detenerse

O ;Ha especificado un tiempo de aumento/reduccién? (— pag. 143)

Los LED del panel o la pantalla LCD estan
demasiado oscuros/brillantes

O Esto puede ajustarse en la pantalla MISC SETUP (Otras configuraciones). (— pag. 217)

El nivel de la sefial de una determinada
frecuencia es bajo

O (Es posible que la ganancia de EQ se haya bajado en exceso?

O El redireccionamiento de una sefal a través de un GEQ o efecto la retardara con respecto a otras sefiales.
Si esta sefial se combina con la sefal a través de otra ruta de sefiales, un efecto de filtro de combinacién dara
lugar a la disminucion del nivel de una determinada frecuencia.

No es posible controlar un
preamplificador externo (AD8HR)

O (Esta conectado el preamplificador externo al puerto especificado?

O (Esta recibiéndose la sefial de salida de audio del preamplificador externo a través de una tarjeta de E/S a la
SLOT 1-3?

O (¢Esta definido correctamente el puerto de entrada del preamplificador externo?

O (Existe algin problema con el cable que conecta la LS9 y el preamplificador externo? ;Esta utilizando un cable
cruzado D-sub de 9 patillas?

No es posible controlar la LS9 mediante
LS9 Editor.

O Consulte la guia de instalacién de LS9 Editor en nuestro sitio Web.
http://www.yamahaproaudio.com/

En la pantalla LCD, hay algunos puntos
negros (sin iluminar) o puntos blancos
(siempre iluminados).

O Lamentablemente es una caracteristica de las pantallas LCD TFT, no un error de funcionamiento.
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Especificaciones generales

Retraso de senal

Menos de 2,5 ms (de INPUT (Entrada) a OMNI OUT (Salida OMNI) @Fs=48 kHz)

Dimensiones (Ancho x Alto x Profundidad) tgg:;g ggg i ;;g i ggg 22
LS9-16: 12,0 kg
Peso neto 159-32: 19,4 kg
Requisitos de alimentacion eléctrica L$9-16: 95 W, 110-240 V, 50/60 Hz
q LS9-32: 170 W, 110-240V, 50/60 Hz

Rango de temperaturas

Funcionamiento: de +10°C a +35°C
Almacenamiento: de -20°C a +60°C

Accesorios incluidos

Manual de instrucciones, Cable de alimentacién de CA, Guardapolvo (sélo LS9-32)

Accesorios opcionales

Tarjetas mini-YGDAI, lampara de cuello de cisne LATL (paralLS9-32), kit de montaje en bastidor RK1

Longitud del cable de alimentacion de CA

250 cm

Condiciones Min Tipo Max. | Unidad
Rango de frecuencias 39.69 50.88 kHz
Frecuencia de muestreo | pemora de PLL * Entrada digital Fs= 44,1 kHz o 48 kHz 10
Reloj externo * La demora del reloj de . ns
entrada es inferior a 1 ns. | Entrada digital Fs = 39,69-50,88 kHz 20
X Reloj: Interno 44,1 kHz 441
Frecuencia - kHz
Frecuencia de muestreo Reloj: Interno 48 kHz 48
Reloj interno Precisién Reloj: Interno 44,1 kHz o 48 kHz 50 ppm
Demora Reloj: Interno 44,1 kHz o 48 kHz 5 ns
Trayecto (Recorrido) IRes(()ilu?on: 1.024 incrementos, de +10 a -138, - dB para todos 100
os deslizadores mm
Deslizador Error de posicién +1.5
Tiempo de De extremo a extremo, bajo control de software normal 0.3 seg

desplazamiento
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Caracteristicas de entrada/salida

1 Caracteristicas de entrada analégica

. = Nivel de entrada
Terminales de entrada GAIN Impedanciade | Para utilizar con = Conector
(Ganancia) carga real nominal Sensibilidad *1 Nominal Max. antes de

cortar
62dB o -82 dBu -62 dBu -42 dBu

INPUT 1-16 <L59-16> Micréfono de (61,6 uV) ©616mV) | (616mV) | Tipo XLR-3-31

3 kQ 50-600Q y lineas 2
INPUT 1-32 <LS9-32> 10 dB de 600Q -10 dBu +10 dBu +30 dBu (balanceado)

* (245 mV) (2,45 V) (24,5 V)

*1. La sensibilidad es el nivel mas bajo que producira una salida de +4dBu (1.23V) o el nivel de salida nominal cuando la unidad se ha establecido en una
ganancia maxima. (Todos los deslizadores y controles de nivel estan en posicién maxima.)
*2. Los conectores de tipo XLR-3-31 estan balanceados. (1=TIERRA, 2=ACTIVO, 3=INACTIVO)

* En estas especificaciones, 0 dBu = 0,775 Vrms.
* Todos los convertidores de entrada analdgica a digital (AD) son lineales de 24 bits, con sobremuestreo de 128 tiempos.
* Se suministran +48 V de CD (alimentacion fantasma) a los conectores de tipo INPUT XLR a través de cada conmutador controlado por software de forma

individual.

(1 Caracteristicas de salida analégica

Nivel de salida

Tl ch e Impedanciade | Para utilizar con Conmutador = Conector
origen real nominal de ganancia *3 Nominal Max. antes de
cortar
(prezze‘:e‘jgﬂna +4 dBu +24 dBu
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 750 Lineas de 600 Q do) 1,23V) (12,3V) | Tipo XLR-3-32
OMNI OUT 1-16 <LS9-32> (balanceado) *1
+18 dB -2 dBu +18 dBu
(616 mV) (6,16 V)
Auriculares de 8 Q — 75 mw "4 150 mwW Toma de
PHONES OUT (Salida de auriculares) 150 ?}‘r;'sc)“é;fs estéreo
Auriculares de 40 Q — 65 mwW "4 150 mwW

balancear) 2

*1. Los conectores de tipo XLR-3-32 estan balanceados. (1=TIERRA, 2=ACTIVO, 3=INACTIVO)
*2. Latoma de auriculares estéreo PHONES OUT no esté balanceada. (Punta=IZQUIERDO, Anillo=DERECHO, Cuerpo=TIERRA)
*3. Hay conmutadores incluidos en el cuerpo para ajustar el nivel de salida maximo.
*4. La posicion del control de nivel se encuentra 10 dB por debajo del valor méaximo.

* En estas especificaciones, 0 dBu = 0,775 Vrms.
* Todos los convertidores de salida analédgica a digital (AD) son de 24 bits, con sobremuestreo de 128 tiempos.

[ Caracteristicas de entrada digital

Terminal Formato el ¢t Nivel Conector
datos
2TR IN DIGITAL . . "
(Entrada digital 2TR) Coaxial IEC-60958 24 bits 0,5 Vpp/75 Q | Toma de clavija RCA
[ Caracteristicas de salida digital
Terminal Formato Longlc:ud clalizs Nivel Conector
atos
2TR OUT DIGITAL . IEC-60958 . .
(salida digital 2TR) Coaxial Uso de consumidor 24 bits 0,5Vpp/75 Q | Toma de clavija RCA
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(1 Caracteristicas de ranura de E/S

El panel posterior proporciona una ranura (LS9-16) o dos ranuras (LS9-32) en las que se pueden instalar las tarjetas mini-YGDAI que se venden por separado.

Se pueden utilizar los siguientes tipos de tarjeta.

. » . Nimero de tarjetas disponibles
Nombre de la tarjeta Funcién Entrada Salida
LS9-16 LS9-32
MY8-AD24 Entrada analdgica 8 — 1 2
MY8-AD96 Entrada analdgica 8 — 1 2
MY8-ADDA96 E/S analégica 8 8 1 2
MY8-AE AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AE96 AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AE96S AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AEB AES/EBU 8 8 1 2
MY8-AT ADAT 8 8 1 2
MY8-DA96 Salida analdgica — 8 1 2
MY8-TD TASCAM 8 8 1 2
MY4-DA Salida analdgica — 4 1 2
MY4-AD Entrada analégica 4 — 1 2
MY16-AE AES/EBU 16 16 1 2
MY16-AT ADAT 16 16 1 2
MY16-TD TASCAM 16 16 1 2
MY16-Cll CobraNet 16 16 1 2
Sélo la ranura 1 tiene una interfaz serie (LS9-32).
Consulte el sitio Web mundial de Yamaha Pro Audio para obtener informacién mas reciente sobre las tarjetas mini-YGDAI:
http://www.yamahaproaudio.com/
1 Caracteristicas de E/S de control
Terminal Formato Nivel Conector
MIDI Entrada MIDI — Conector DIN de 5 patillas
Salida MIDI — Conector DIN de 5 patillas
Reloj Entrada — TTL/75Q terminado Conector BNC
Salida — TTL/75Q Conector BNC
Red (Ethernet) 100Base-T 100Base-T RJ-45
USB USB 1.1 Host UsB *1 Conector USB A (hembra)
Lampara (s6lo LS9-32) — 0-12V Tipo XLR-4-31 *2

*1. No se admiten los concentradores alimentado con bus.
*2. 4 clavijas=+12V, 3 clavijas=TIERRA, |lampara admitida: 5 W max.
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Caracteristicas eléctricas

Caracteristicas eléctricas

Todos los deslizadores se miden en valores nominales. Impedancia de salida del generador de sefal:

150 ohmios

| Respuesta de frecuencia Fs = 44,1 kHz o 48k Hz@20 Hz-20 kHz, con referencia al nivel de salida nominal @1

kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min. Tipo Max Unidad
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . <
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 600 Q | Ganancia: max. -1,5 0,0 0,5 B
INPUT 1-32 <LS9-32>
PHONES OUT 8Q Ganancia: max. -3,0 0,0 0,5
U Error de ganancia Fs = 44,1 kHz o 48 kHz@1 kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min. Tipo Max. | Unidad
Nivel de entrada: -62dBu, Ganancia: max. — 20 0.0 20
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNIOUT 1-8 <L§9-16> | o | Nivel de salida: +4,0 dBu (Tipo) ’ ’ ’
INPUT 1-32 <L59-32> OMNIOUT 1-16 <L$9-32> Nivel de entrada: +10 dBu, Ganancia: min. —
. S o -2,0 0,0 2,0
Nivel de salida: +4,0 dBu (Tipo) B
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> Salida de escala completa, nivel de salida:
OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 6000 +24,0 dBu 0.5 0.0 0.5
Oscilador interno 30 dBF I I I
- s, control de nivel de auriculares: max.
PHONES OUT 80 — Nivel de salida: 0 dBu (Tipo) 0.5 0,0 0.5
1 Distorsion armonica total Fs = 44,1 kHz 0 48 kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min. Tipo Max Unidad
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNIOUT 1-8 <L§9-16> | o +4 dBu@20 Hz-20 kHz, ganancia: méx. 0,1
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> +4 dBu@20 Hz-20 kHz, ganancia: min. 0,05
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . %
A . OMNI OUT 1-16 <L59-32> 600 Q | Salida de escala completa @1 kHz 0,02 o
Oscilador interno -
PHONES OUT 80 Sgllda de es'cala complgta @1 kHz, control de 0.2
nivel de auriculares: max.
* La distorsién armoénica total se mide con un filtro de 18 dB por octava a 80 kHz.
1 Murmullo y ruido Fs = 44,1 kHz o 48 kHz, EIN = Ruido de entrada equivalente
Entrada Salida RL Condiciones Min. Tipo Max. | Unidad
Rs=150Q, Ganancia: max. -128
Deslizador principal: nominal, deslizador de EIN
INPUT 1-16 <L59-16> OMNIOUT 1-8 <L§9-16> | o | un canal: nominal -62
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> Rs=150Q, Ganancia: min.
Deslizador principal: nominal, deslizador de -84 -79
un canal: nominal
Rs=150€, Ganancias: min.
Todas las entradas <LS9-16> | OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 600 Q | Deslizador principal: nominal, deslizadores de -67 dB
todos los canales: nominal u
Rs=150%, Ganancias: min.
Todas las entradas <L$9-32> | OMNI OUT 1-16 <LS9-32> | 600 Q | Deslizador principal: nominal, deslizadores de -64
todos los canales: nominal
o OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 600 O Ruido de salida residual, principal estéreo: off -86
OMNI OUT 1-16 <LS9-32> (desactivado)
. PHONES OUT 80 Ruido de salida residual, control de nivel de 86

auriculares: min.

*

1 Rango dinamico

Fs = 44,1 kHz o 48 kHz

El murmullo y ruido se mide con un filtro de 6 dB o de octavas a 12,7 kHz; equivalente a un filtro de 20 kHz con atenuacién de dB infinito o de octavas.

Entrada Salida RL Condiciones Min. Tipo Max Unidad
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> o
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <L§9-325 | 600€ | AD + DA, ganancia: min. 108 "
— OMNIOUT1-8 <LS9-16> | 450 | Convertidor DA 110

OMNI OUT 1-16 <LS9-32>

* Elrango dinamico se mide con un filtro de 6dB por octava a 12,7 kHz; equivalente a un filtro de 20 kHz con atenuacién infinita de dB por octava.
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(1 Diafonia a 1 kHz

De Para Condiciones Min. Tipo Max Unidad
INPUT (Entrada) n INPUT (n-1) 0 (n+1) CH (Canal) 1-16 {1-32}, entradas adyacentes, .80
ganancia: min. dB
OMNI OUT n OMNI OUT (n-1) o (n+1) OMNI OUT 1-8 {1-16}, de entrada a salida -80
J Maxima ganancia de voltaje a 1 kHz
Entrada Salida RL Condiciones Min Tipo Max. Unidad
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . <
INPUT 1-32 <L59-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> 600 Q | Rs=150Q, ganancia de entrada: max. 86 dB
1 Voltaje fantasma
Salida Condiciones Min. Tipo Max Unidad
INPUT 1-16 <L$9-16> Activo e inactivo: Sin carga 46 48 50 \Y

INPUT 1-32 <LS9-32>
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Parametros basicos del mezclador

Parametros hasicos del mezclador

(1 Bibliotecas

(d Funcidn de salida

Name Number Total Function Parameter
Scene Memory Preset 1 + User 300 301 Attenuator -96 to +24 dB
Input EQ Library Preset 40 + User 159 199 Frequency= 20 Hz to 20 kHz
Output EQ Library Preset 3 + User 196 199 Gain=-18 dB to +18 dB
Dynamics Library Preset 41 + User 158 199 Q=0.10t0 10.0
- 4Band Equalizer
Effect Library Preset 57 + User 142 199 Low Shelving (Low Band)
GEQ Library Preset 1 + User 199 200 High Shelving, LPF (High Band)
Type |/Type Il
|:| Funcién de entrada Insert Insert Point: Pre EQ/Post EQ/Pre Fader/Post On
Type: Comp/Expander/Compander H/Compander S
unction parameten Threshold= ~54 dB to 0 dB
Phase Normal/Reverse Ratio= 1:1 to o:1
Attenuator 96 to +24 dB Attack= 0 msec to 120 msec
HPE Slope= 12 dB/Oct Dynamics 1 Release= 5 msec to 42.3 sec
Frequency= 20 Hz to 600 Hz Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to + 18 dB
Frequency= 20 Hz to 20 kHz Knee= Hard to 5 (soft)
Gain=-18 dB to +18 dB Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Q=0.10t0 10.0 MIX1-16/MTRX1-8/STIN LR/MONO(C)
4 Band Equalizer - (8ch block)
Low Shelving (Low Band)
High Shelving, LPF (High Band) Fader Level: 1024 steps, -, —138 dB to +10 dB
Type I/Type Il On On/off
Insert Mute Group 8 Groups
(only ch1-32) Insert Point:  Pre EQ/Pre Fader/Post On Mix to Matrix Matrix Send Point: Pre Fader/Post On
Direct Out Direct Out Point: ~ Pre HPF/Pre EQ Stereo to Matrix | | evel: 1024 steps, «, 138 dB to +10 dB
Type: Gate/Ducking/Comp/Expander ) Level= 0 to -96dB (1 dB step)
Oscillator On/Off= Software control
Threshold=-54 dB to 0 dB —
Ratio= 1:1 to co:1
Attack= 0 msec to 120 msec (1 Puerto de salida
Hold= 0.02 msec to 1.96 sec Function Parameter
b s 1 Decay= 5 msec to 42.3 sec (Release) Out Port Delay 0 msec to 600 msec
namics =
Y Releace= Smsec to 42.3 sec Out Port Phase Normal/Reverse
Range=-70 dB to 0 dB Attenuator -96 to +24 dB
Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to +18 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16 D Procesador
Ch1-STIN4R (8ch block) -
Function Parameter
Key In Filter: HPF/LPF/BPF
€y 'n Hier /LPF/ GEQ 31 bands x 4(8) systems
Type: C De-E: C der H/C der S
ype omp/De-Esser/Compander H/Compander Effects Stereo In/Stereo Out multi effector x 4 systems
Threshold=-54 dB to 0 dB
Ratio= 1:1 to c:1
Attack= 0 msec to 120 msec
Dynamics2 Release= 5 msec to 42.3 sec
Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to +18 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Ch1-STIN4R (8ch block)
Fader Level: 1024 steps, =, —138 dB to +10 dB
On On/Off
Mute Group 8 Groups
16 sends
Fix/Variable can be set each two mixes
Mix Send
Mix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On
Level: 1024 steps, =, —138 dB to +10 dB
LCR Pan CSR= 0% to 100%

LS9-16/32 Manual de instrucciones

Apéndices

277




Asignacion de patillas

278

2 3

@

1
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Asignacion de patillas

1 Lampara (sélo LS9-32)

Patilla Nombre de sefial
1 NC
2 NC
3 TIERRA
4 +12V
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220
LS9-16 [ — ® ®H 1
00 0o @ %
oo 99 b o o_o
[m)m]
oo S5 %g e
a [m]
os 8 ez O
[m)m] oo @ oo @
0000000000000000 000
00D00000000000000 000 e o o
B B BE BB BB BB BB EBEEBB B B 8 B o
EEEEEEEEEE8EE8E8E8¢8¢8 &8 0
0D00000000000000 000
%%%66 @
oo
oo
oo
[mn] o
oo
oD @
[]
e v
25 430 _ 25
_ 480 _
220
o o n &*W i
B11080118808 1188881880811 3880 1888811 08801888011 8880188881160 mﬁ
\)
®
DoO0O00000000000000000000000000000 00000
DOO000000000000000000000000000000 00000 ° 9 g
ooog
XXX} °
oo
oo
oo
oo o
oo
oo o
(]
e v
25 834 | |25
B 884 "
Unidad: mm

* Las especificaciones y descripciones de este manual del propietario tienen sélo el propésito de servir como
informacién. Yamaha Corp. se reserva el derecho a efectuar cambios o modificaciones en los productos o
especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, equipos u opciones
pueden no ser las mismas en todos los mercados, solicite informacién a su distribuidor Yamaha.
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Acoplamiento del kit de montaje RK1 (de venta por separado)

Acoplamiento del kit de montaje RK1 (de venta por separato)

Puede acoplar el kit de montaje de bastidor RK-1 opcional a la LS9-16 o LS9-32 y montarlo en un
bastidor o un sistema instalado.

1 Asegirese de que no esta conectada la alimentacion.

2 Extraiga los tornillos “A” y saque las almohadillas laterales.

NOTA

e Conserve todos los tornillos de las almohadillas laterales junto con las almohadillas.

Almohadilla lateral

3 En las ubicaciones que se indican mediante las flechas, ajuste los tornillos para acoplar el
hardware de montaje de bastidor.

La mezcladora se puede acoplar en cualquiera de los dos dngulos, como se muestra en la siguiente ilustracion.

4 Acople el hardware en el otro lateral siguiendo el mismo procedimiento.

/\ ATENCION

e Al acoplar el kit de montaje de bastidor RK1, aseglrese de que estd desconectada la alimentacion. Debe utilizar
los tornillos incluidos en el kit RK1.
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Grafico de implementaciéon MIDI

YAMAHA [ Digital Mixing Console ] Date :8-Aug-2006
Model ©LS9-16/32 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Default 1 - 16 1 - 16 Memorized
Channel Changed 1 - 16 1 - 16
Default X 1, 3 Memorized
Mode Messages X X
Altered kkkkhkhkkhkkkhkhk x
Note X 0 - 127
Number True voice | ***xkkkkkkkkkk* X
Velocity Note ON X o 9nH, v=1-127 Effect Control
Note OFF X bd
After Key's X X
Touch Ch's bd bd
Pitch Bend X X
0,32 |0 o Bank Select
6,38 |0 o Data Entry
98,99 | o (@) NRPN LSB,MSB
1-31,33-98, | o o Assignable Cntrl
Control 102-119
Change
Prog o0 - 127 o0 - 127 Assignable
Change True # *hkkhkkkhkkhkkhkkkkhkkx O - 300
System Exclusive o *1 o *1,*2
Song Pos. X X
Common Song Sel. bd o Recorder Control
Tune X X
System : Clock bd o Effect Control
Real Time: Commands X X
:All Sound Off X x
Aux :Reset All Cntrls| x e
:Local ON/OFF X X
Mes- :All Notes OFF bd X
sages:Active Sense X o
:Reset X e}

Apéndices .

Notes: *] :Bulk Dump/Request and Parameter Change/Request.

*2 :MMC
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO x : No
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Mar-
bella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDAM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA/BULGARIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-500-2925

MARTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL

Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espana

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: +34-902-39-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN/FINLAND/ICELAND

Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia

J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden

Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,

121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2303

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2303

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2303
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