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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by
Yamabha. If a cart, etc., is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:
The information contained in this manual is believed to be

correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications with-
out notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you expe-
rience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

NOTICE:
Service charges incurred due to a lack of knowledge relat-

ing to how a function or effect works (when the unit is oper-
ating as designed) are not covered by the manufacturer’s
warranty, and are therefore the owners responsibility.
Please study this manual carefully and consult your dealer
before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:
Yamabha strives to produce products that are both user safe

and environmentally friendly. We sincerely believe that our
products and the production methods used to produce

them, meet these goals. In keeping with both the letter and
the spirit of the law, we want you to be aware of the follow-

ing:

Battery Notice:
This product MAY contain a small non-rechargeable battery

which (if applicable) is soldered in place. The average life
span of this type of battery is approximately five years.
When replacement becomes necessary, contact a qualified
service representative to perform the replacement.

92-BP (bottom)

This product may also use “household” type batteries.
Some of these may be rechargeable. Make sure that the
battery being charged is a rechargeable type and that the
charger is intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or
with batteries of a different type. Batteries MUST be in-
stalled correctly. Mismatches or incorrect installation may
result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery.
Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by the laws in your
area. Note: Check with any retailer of household type bat-
teries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end,
please observe all local, state, and federal regulations that
relate to the disposal of products that contain lead, batter-
ies, plastics, etc. If your dealer is unable to assist you,
please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:
The name plate is located on the bottom of the product.

The model number, serial number, power requirements,
etc., are located on this plate. You should record the model
number, serial number, and the date of purchase in the
spaces provided below and retain this manual as a perma-
nent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde estas precauciones en un lugar seguro para su referencia futura.

A PRECAUCION

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso
peligro de muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero no se

limitan, a los siguientes puntos:

© No abra el instrumento ni trate de desarmar o modificar de ninguna forma los
componentes internos. El instrumento tiene componentes que no pueden ser
reparados por el usuario. En caso de anormalidades en el funcionamiento, deje
de utilizar el instrumento inmediatamente y hagalo inspeccionar por personal
de servicio calificado de Yamaha.

e No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido
encima del instrumento, ya que puede derramarse y penetrar en el interior del
aparato.

o Sielcable o el enchufe del adaptador de CA se deteriora o dafia, si el sonido se
interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta olor
a quemado o humo a causa de ello, apague el instrumento inmediatamente,

A CUIDADO

desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar el instrumento por
personal de servicio autorizado de Yamaha.

e Utilice solamente el adaptador (PA-6 0 uno equivalente recomendado por
Yamaha) especificado. El uso del adaptador equivocado puede hacer que el
instrumento se dafie 0 sobrecaliente.

o Antes de limpiar el instrumento, desenchufe sin falta el cable de corriente de la
toma de corriente. Jamas enchufe o desenchufe este cable con las manos
mojadas.

 Revise el estado del enchufe de corriente periGdicamente o limpielo siempre
Que Sea necesario.

. _____________________________________________________________________________________________________________________________|
Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones
fisicas o de dafar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

e Notienda el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (estufas, radiadores,
etc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el mismo ni
tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y ser pisado.

e Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hégalo
tomandolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafiarse.

No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores multiples.
La calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede sobrecalentarse.

e Desenchufe el adaptador de CA cuando no use el instrumento o cuando haya
tormenta.

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, desconecte
|la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o encender los
componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde ajustar el
volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo gradualmente
mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de escucha deseado.

* No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas
extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de automaviles durante
el dia), para evitar asf la posibilidad de que se deforme el panel o se dafien los
componentes internos.

e No utilice el instrumento cerca de artefactos eléctricos como televisores, radios
0 altavoces, ya que éstos pueden causar interferencias capaces de afectar el
correcto funcionamiento de otros aparatos.

e No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse por
accidente.

o Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte el adaptador y todos los
demés cables.

3
&

e Paralimpiar el instrumento, utilice una pafio suave y seco. No utilice disolventes
de pintura, liquidos limpiadores, ni pafios impregnados en productos quimicos.
Tampoco deje objetos de vinilo, plastico o goma encima del instrumento, ya
que pueden descolorar el panel o el teclado.

* No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni cologue objetos muy pesados
sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

o Utilice solamente la base/bastidor especificada para el instrumento. Cuando
acople la base o el bastidor, utilice los tornillos provistos, de lo contrario se
pueden dafiar los componentes internos o, como consecuencia, el instrumento
puede caerse.

e No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen excesivamente
altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion permanente. Si nota pérdida
de audicion o si le zumban los oidos, consulte a un médico.

m GRABACION DE DATOS DEL USUARIO

e Para evitar la pérdida accidental de datos importantes debido a posibles
anormalidades de funcionamiento o errores de manejo, grabe los datos en
floppy con frecuencia.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones
hechas al instrumento, ni tampoco por datos perdidos o destruidos.

Siempre apague el instrumento cuando no lo usa.




iFelicidades!

Es usted el propietario de un excelente teclado electrénico. El PortaTone PSR-740/640
Yamaha combina la mas avanzada tecnologia de generacién de tonos con los mas
recientes componentes electronicos digitales para ofrecerle una sorprendente calidad
de sonido y el maximo disfrute musical. El visualizador grafico de gran tamafio y

la interfaz de facil uso simplifican considerablemente el manejo de este avanzado
instrumento. Para poder sacar el maximo rendimiento de las caracteristicas y del gran
potencial de interpretacion de su PortaTone, le recomendamos que lea este manual
mientras prueba las diversas caracteristicas que aqui se describen. Guarde el manual
en un lugar seguro para poder consultarlo en el futuro.

Lista de articulos embalados

Compruebe que los articulos siguientes estan incluidos con el PSR-740/640.

« PSR-740/PSR-640 « Atril (pagina 14)

* Disco de muestra * Manual de instrucciones

Este producto (PSR-740) se ha fabricado con licencia de las patentes norteamericanas
Nos 5231671, 5301259, 5428708 y 5567901 de IVL Technologies Ltd.

8SY
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pagina 12

Antes de nada le recomendamos que lea esta seccioén del
manual, donde se explica como empezar a tocar y utilizar su
nuevo PSR-740/640.

pagina 8

Cuando haya instalado el PSR-740/640, lea esta seccion — y explore las
referencias de paginas oportunas — para familiarizarse con la enorme
variedad de caracteristicas y funciones del PSR-740/640.

pagina 17

En esta seccidn se describen las convenciones de funcionamiento
béasicas del PSR-740/640, como editar valores y cambiar ajustes, y se
explica cdmo utilizar las practicas funciones de ayuda y acceso directo.

pagina 6
Agqui se enumeran todos los temas, caracteristicas, funciones y operaciones
en el orden en que aparecen en el manual, para facilitar su consulta.

pagina 10
En esta seccion se describen todos los botones y controles del
PSR-740/640.

pagina 16
En esta seccidn se explican las indicaciones del visualizador del
PSR-740/640 y como leerlas.

pagina 22

Aqui se enumeran todas las funciones del PSR-740/640 de acuerdo con
su estructura jerarquica, para permitirle ver facilmente la relacion entre
las diversas funciones y localizar facilmente la informacién deseada.

pagina 140

Esta seccidn contiene diversas listas importantes, como la lista de
voces, la lista de estilos preestablecidos, la lista de efectos, el formato
de datos MIDI y la gréafica de implantacion de MIDI.

pagina 148

Si el PSR-740/640 no funciona de la manera prevista o surge algun
problema con el sonido o el funcionamiento del instrumento, consulte
esta seccion antes de llamar a su distribuidor o al centro de servicio.
Aqui se explican los problemas més habituales y sus soluciones de una
manera facil de entender.

pagina 152

En esta seccidn se enumeran alfabéticamente practicamente todos los
temas, caracteristicas, funciones y operaciones con sus nimeros de
pagina respectivos, para permitirle localizar de manera rapida y sencilla
la informacién que necesite.

Las ilustraciones y las visualizaciones LCD mostradas en este manual se incluyen con fines de
instruccion Unicamente y pueden ser distintas de las que se muestran en su instrumento. Las
instrucciones y descripciones del presente manual se basan en las pantallas del PSR-740.
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Caracteristicas importantes

Puesto que el PSR-740/640 dispone de numerosas caracteristicas y funciones avanzadas, tal vez esté
algo desorientado y no sepa como explorar sus posibilidades y utilizarlas para interpretar su musica. No
tiene por qué preocuparse, ya que el PSR-740/640 es muy facil de tocar y todas las funciones, incluso las

mas avanzadas, se pueden dominar facilmente.

Y ésta es precisamente la finalidad de esta seccion, ayudarle a dominar el PSR-740/640. Presenta las
caracteristicas importantes del PSR-740/640 con explicaciones breves y referencias a paginas del manual.
Lea las caracteristicas en las que esta interesado y después pase a las paginas oportunas del manual

para obtener instrucciones y otros detalles.

Funcionamiento hasico

» El PSR-740/640 ofrece numero-
sas caracteristicas y funciones
avanzadas, pero es muy facil de
utilizar. Las operaciones seleccionadas a través
del panel de control se realizan de manera rapida
y sencilla, especialmente con la ayuda de los
mensajes “en pantalla” que muestra
automaticamente el visualizador. (- Pagina 17)

» Una practica funcién de acceso directo le permite
mostrar al instante el menu o la visualizacién
especifica que necesita. (—» Pagina 21)

Como escuchar el PSR-740/640

« ElI PSR-740/640 dispone de una
amplia variedad de canciones
en diversos géneros musicales.
(- Pégina 15)

» Ademas, el disco incluido contiene 10 canciones.
(- Péagina 76)

« La potente funcidon de acompafiamiento automati-
co le ofrece un total de 160 estilos (patrones de
ritmo y acompafiamiento) que proporcionan
partes de soporte de tipo profesional para sus
interpretaciones. (-~ Pagina 34)

« Los pulsadores multiples especiales le permiten
reproducir de manera instantanea y sencilla
breves secuencias ritmicas y meléddicas para
afiadir mayor impacto y variedad a sus interpreta-
ciones. (-~ Pagina 48)

Como tocar el PSR-740/640

 El teclado PSR-740/640 dispone
de 61 teclas provistas de una
capacidad completa de sensibilidad
de pulsacion que le permiten interpre-
tar con un extraordinario nivel de expresividad y
control dinamico. (- Pagina 136)

« ElI PSR-740/640 le permite interpretar con una
enorme variedad de voces de instrumentos
musicales. (-~ Pagina 26) Hay dos tipos diferentes
de voces: voces del panel de control (las voces
originales del PSR-740/640) y voces XG.

* El PSR-740 incorpora 267 voces del panel,

13 juegos de bateria y 480 voces XG

* El PSR-640 incorpora 223 voces del panel,
12 juegos de bateria y 480 voces XG

* Con las voces R1, R2 y L puede reproducir dos
voces diferentes en un nivel e incluso reproducir
dos voces diferentes con las manos derecha e
izquierda. (- Paginas 27, 28)

Acompafiamiento automatico (estilos)

 La caracteristica de acompafiamiento automatico pone a
su disposicién una orquesta de soporte completa, con un
total de 160 estilos (patrones de ritmo y acompafiamiento).
(- Pagina 34)

 La caracteristica de ajuste de una pulsacion le permite
seleccionar al instante la voz adecuada, el efecto y otros
valores para el estilo de acompafiamiento seleccionado,
con solo presionar un botén. (-~ Péagina 44)

e La avanzada funcién de Recorte le permite personalizar los
estilos preajustados del PSR-740 cambiando el ritmo y los
patrones de acompafiamiento basicos. (PSR-740)

(- Péagina 45)

« También puede crear sus estilos de acompafiamiento originales

grabandolos directamente desde el teclado. (-~ Pagina 110)

Pulsadores multiples

« Con sélo presionar uno de los pulsadores multiples puede
reproducir frases ritmicas o melddicas breves.

« También puede crear sus frases originales para los
pulsadores multiples, grabandolas directamente desde el
teclado. (-~ Pagina 106)

Memoria de registros

» La memoria de registros le permite almacenar practicamente
todos los ajustes del panel de control en uno de los 128
ajustes de la memoria de registro y después reactivarlos
instantdneamente con solo presionar un boton. (- Pagina 62)

Grabacion de canciones

« Utilice las potentes caracteristicas de grabacion de
canciones para crear sus propias composiciones completas
y totalmente orquestadas y almacenarlas en un disco
flexible como canciones del usuario. Cada cancién del
usuario le permite grabar un maximo de 16 pistas indepen-
dientes. (-~ Péagina 92)

* Para plasmar de manera rapida y sencilla sus ideas
musicales en canciones completas, utilice el método de
grabacion rapida. (—» Péagina 94)

* Para crear una cancion paso a paso, una parte a lavezy
una pista a la vez, utilice el método de grabacién de
pistas multiples. (- Péagina 96)

* También puede “adaptar” los datos de las canciones
grabadas mediante las completas funciones de edicion
de canciones del PSR-740/640. (-~ Paginas 98-105)

Flautas de 6rgano (PSR-740)

« Esta funcion especial no sélo le proporciona toda una serie de
ricos y voluptuosos sonidos de 6rgano, sino que le permite
crear ademas sus propias voces de 6rgano, al igual que en un
organo tradicional, aumentando y disminuyendo la longitud de
flauta y afladiendo sonidos de percusion. (-~ Péagina 32)

Efectos digitales

« ElI PSR-740/640 incorpora un conjunto completo de efectos
digitales de tipo profesional que le permiten mejorar el
sonido de sus interpretaciones de muchas maneras diferen-
tes. Incluye efectos tales como reverberacion, coros, DSP,
armonia/eco y, en el PSR-740, EQ maestro. (- Pagina 50)
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* La reverberacion recrea el ambiente espacial de diversos
lugares de interpretacién, como una sala de conciertos o
un club nocturno. (-» Péagina 50)

* Los coros potencian las voces haciéndolas mas célidas y
mas marcadas, como si se estuvieran tocando varios
instrumentos juntos al mismo tiempo. (- Pagina 52)

* Los efectos DSP le permiten procesar el sonido de maneras
especiales y originales, como aplicar distorsion o trémolo a
una parte especifica. (EI PSR-640 tiene un sistema DSP y el
PSR-740 dispone de tres sistemas DSP que se pueden
utilizar simultaneamente.) (- Paginas 53-55)

* Armonia/eco le permite mejorar las melodias interpreta-
das con la mano derecha mediante una variedad de
efectos de armonia y eco. (— Pagina 56)

* El EQ maestro (en el PSR-740) le proporciona un control
ajustado de todo el sonido y le permite ajustar el tono en
cinco bandas de frecuencia separadas. (- Pagina 59)

Unidad de discos

¢ El PSR-540/640 también incorpora una unidad de discos que
le permite almacenar todos sus datos originales importantes
(como canciones del usuario, estilos del usuario, pulsadores
multiples del usuario, memoria de registros, etc.) en un disco
flexible para poder reproducirlos en el futuro. (- Pagina 65)

Armonia vocal (PSR-740)

¢ Laincreible caracteristica de Armonia vocal (en el PSR-740)
produce automaticamente armonias vocales de fondo para

Caracteristicas importantes

las voces principales que se interpretan con el micréfono.
Incluso se puede cambiar el género de las voces de
armonia, por ejemplo, es posible afiadir fondo femenino a la
voz masculina (o a la inversa). (-~ Pagina 82)

MIDI
» MIDI (interfaz digital para instrumentos musicales) es una

interfaz estandar en todo el mundo que permite la comuni-

cacion entre diversos instrumentos musicales electrénicos,

ordenadores y otros dispositivos. Las caracteristicas de

MIDI permiten integrar el PSR-740/640 sin ningun proble-

ma en una variedad de sistemas y aplicaciones:

* Tocar otros instrumentos desde el PSR-740/640.

(- Pagina 124)

* Reproducir los sonidos del PSR-740/640 (incluido el
acompafiamiento automatico) desde un teclado conecta-
do. (- Pégina 124)

* Conectar el PSR-740/640 directamente a un ordenador
para realizar funciones avanzadas de grabacion, edicién
y reproduccion de datos de canciones. (-~ Pagina 126)

* Utilizar plantillas programadas con el fin de configurar
instantaneamente el PSR-740/640 para su sistema/
aplicacion MIDI especifica. (- Pagina 128)

Los |0!_|01i|108 del panel

Los logotipos que aparecen impresos en el panel de control del PSR-740/640 indican las normas/formatos que
admite el instrumento y caracteristicas especiales incluidas en el mismo.

GENERAL

) G

GM System Level 1

“GM System Level 1” es una incorporacién a la norma MIDI que asegura que todos los datos
musicales compatibles con la norma GM puedan reproducirse con precision en cualquier genera-
dor de tonos o sintetizador compatible con GM, independientemente del fabricante.

XG

XG es un nuevo formato MIDI de Yamaha que mejora y amplia significativamente la norma GM
System Level 1 con una mayor capacidad de reproducciéon de voces, control expresivo y aplica-
cion de efectos, al tiempo que es plenamente compatible con GM. Utilizando las voces XG del
PSR-740/640 es posible grabar archivos de canciones compatibles con XG.

XF

El formato XF de Yamaha mejora la horma SMF (Standard MIDI File) con mas funciones y
capacidad de expansién abierta para el futuro. El PSR-740/640 puede mostrar liricas cuando se
reproduce un archivo XF que contiene datos liricos.

Armonia vocal

La Armonia vocal emplea la dltima tecnologia de procesamiento digital de sefiales para afadir de
forma automatica la armonia vocal adecuada a la linea de voz principal interpretada por el
usuario. La Armonia vocal puede incluso cambiar el caracter y el género de la voz principal y'las
voces afadidas para proporcionar una amplia gama de efectos de armonia vocal.

DOC
El formato de asignacion de voces DOC proporciona compatibilidad de reproduccion de datos
con una amplia gama de instrumentos Yamaha y dispositivos MIDI, incluida la serie Clavinova.

Formato de archivos de estilos (SFF)

SFF es el formato de archivos de estilos original de Yamaha, que utiliza un sistema de conversion
exclusivo para proporcionar un acompafiamiento automatico de alta calidad basado en una amplia gam:
de tipos de acordes. El PSR-740/640 utiliza el formato SFF internamente, lee discos de estilos SFF
opcionales y crea estilos SFF utilizando la caracteristica de grabacion de estilos (Style Recording).
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Controles del panel superior

@ Interruptor de la alimentacion

[STANDBY/ON] ....oeoeiiiiiiiiieiiee e 12
@ Control de volumen principal

[MASTER VOLUME] .....ocoovevevereieerennn 15
© Boton de demostracién/idioma

[DEMO/LANGUAGE] .....oveveveveveeeeeenn 15
O Boton de ayuda/acceso directo

[HELP/DIRECT ACCESS].......ccvuu... 18, 21
@ Boton de volumen de entrada

[INPUT VOLUME] (PSR-740) ............... 13
0 Boton de grabacion

[RECORD] ................ 17, 25, 92, 106, 110
@ BOtON DSP ... 50

Botones DSP1, DSP2, DSP3 (PSR-740)
Botén DSP (PSR-640)
Boton de velocidad [FAST/SLOW]

@ Botén MASTER EQ (PSR-740) ................ 50
© Botdn de armonia/eco [HARMONY/ECHO] .. 50
@ Boton de pulsacién [TOUCH]................... 136
® Bot6n de sostenido [SUSTAIN] .................. 31
@ Boton de retroceso [BACK],

botén de avance [NEXT] ......cccccceevrnnen. 17
® Visualizador LCD ......cccooovvieiirerieee, 16
® Botdn de cambio de voz [VOICE CHANGE] .. 89
® Boton del mezclador [MIXER]..................... 90
® Botones de pistas [TRACK 1 - 16] ....... 39, 78
® Boton de salida [EXIT] ..o 17
® Boton de flautas de 6rgano

[ORGAN FLUTES] (PSR-740) .............. 32

® Boton de recorte [GROOVE] (PSR-740)..... 45
@ Boton multi efecto [MULTI EFFECT]

(PSR-740) ..o, 54
@ Bot6n de armonia vocal

[VOCAL HARMONY] (PSR-740)............ 82
@ Bot6n de voz [VOICE L] c..vveveeeeeeceeene, 28
@ Boton de voz [VOICE R1] ... 27
@ Bot6n de voz [VOICE R2] .....cocvveveeeeenn, 27
@ Boton de funcién [FUNCTION] ....17, 91, 134
@ Boton de cancién [SONG].............. 17, 25, 76
@ Boton de estilo [STYLE]................. 17, 25, 34
@ Boton de tempo/pisado del pedal

[TEMPO/TAP] ..o 38

@ Boton de transposiciéon [TRANSPOSE] ..... 30

€D Boton del volumen del acompafiamiento/
cancion [ACMP/SONG VOLUME] ... 39, 78

€D Botones numéricos [1]-[0], [-/NO], [+/YES] ... 20
€D Dial de datos ..........ccceeevveeeeveeceerererceeieneen, 20

€ Boton del disco [DISK]
Boton de almacenamiento [SAVE] .... 17, 68
Botén de carga [LOAD] .......cceeeennes 17,70
Boton de utilidad [UTILITY]....... 17,72,75

€ Boton de parada sincronizada
[SYNC STOP] ..ccvvvieviie e 43

Controles y terminales de los paneles

€D Botdn de inicio sincronizado
[SYNC START] .cocveieeeiiiiiee e 35
€D Boton de activacién/desactivacion del
acompafiamiento automatico

[ACMP ON/OFF] ..o, 25, 35
€D Boton de digitado [FINGERING] ................ 40
€D Boton de activacién/desactivacion de recorte
[GROOVE ON/OFF] (PSR-740) ............ 45

€D Boton de armonia vocal [VOCAL HARMONY]
Botdn de activacion/desactivacion

[ON/OFF] (PSR-740) ....ccevvveeiieinnene 83
Botdn de reverberacion [REVERB]

(PSR-740) ...coiiiiiiieieeeie e 83
Botén DSP4 (PSR-740) .....ccvvvvveeeeiiinns 83
Botdn de conversacion [TALK]

(PSR-740) ...oooiiiiiieiee et 83

@ Activacion/desactivacion de parte
[PART ON/OFF]

Botdn de voz [VOICE L] .....ccevvveviinnennn. 28
Botdn de voz [VOICE R1] ....cccceevuvvnnen. 28
Botdn de voz [VOICE R2] ......ccccovvvneeen. 28

@ Boton de inicio/parada [START/STOP] .... 34, 76
@ Seccion del acomparfiamiento automatico ... 36
Botdn de introduccion [INTRO]

Botdn de introduccion de recuento
[COUNT INTRO] (PSR-740)

Botones de relleno principales
[MAIN A, B, C, D]

Botdn de coda [ENDING]

Botén de coda sencilla
[SIMPLE ENDING] (PSR-740)

@® Botones de memoria de registros

[REGISTRATION MEMORY] ................ 62
otones de ajuste de un accionamiento
@ Bot de ajuste d i ient
[ONE TOUCH SETTING] ..ovvveereeenes 44
otones de pulsaaores multiples
@® Bot de pulsad Altipl
[MULTI PAD] .ot 48

@ Rueda de inflexion del tono [PITCH BEND] ... 30
@ Rueda de modulacién [MODULATION]

(PSR-740) ..o, 30
@ Unidad de discos flexibles ..........ccoouunn... 65
@® Toma de auriculares [PHONES] ................ 13
@ Toma de entrada de linea de micréfono

[MIC/LINE IN] (PSR-740) ......uvvveeeeeaaennn. 13

Controles del panel posterior

@ Toma de volumen del pedal
[FOOT VOLUME] ...coeeeiveviiiiiiieeeeeeen 12

@ Conector para ordenador [TO HOST] ........ 14
@ Selector para ordenador [HOST SELECT] .. 126
@ Conectores de entrada y de salida MIDI

[MIDIIN/OUT] oo 14
@ Conector de pedal [FOOT SWITCH].......... 12
@ Tomas de salida auxiliar y de canales

[AUX OUT R, LIL+R] ceeeveveeercereree 13
@ Toma de alimentacién exterior

[DC IN 10-12V] oo 12




Instalacion

En esta seccién se explica como instalar y preparar el PSR-740/640 para empezar
Asegurese de leer esta seccion atentamente antes de encender el teclado.

Conexiones eléctricas

1 Asegurese de que el interruptor de la alimentacién oC N t0-12v
STANDBY/ON del PSR-740/640 se encuentra en
la posicion STANDBY.

dor recomendado especificamente por Yamaha) a

®

g

2 Conecte el adaptador de CA (PA-6 u otro adapta-
la toma de la fuente de alimentacion.

3 Conecte el adaptador de CA a una toma de corriente.

Para apagar el teclado, invierta el procedimiento  ~—

anterior.

Conexion de un pedal |

m Toma de pedal (FOOT SWITCH)

La funcion de sostenido permite producir un sostenido natural mientras se toca el
teclado, pisando un pedal. Conecte un pedal opcional Yamaha FC4 o FC5 a esta t(
utilicelo para activar y desactivar la funcion de sostenido. El interruptor
de pedal conectado a esta toma también se puede ajustar para duplicar las funcior
de algunos de los botones del panel de control, como por ejemplo iniciar y parar el
acompafamiento (pagina 137).

FOOT SWITCH e

o

a tocarlo.

/\ cuipabo

« No interrumpa nunca la
fuente de alimentacion (es
decir, no desconecte el
adaptador de CA) mientras
el PSR-740/640 esta
realizando operaciones de
grabacion, ya que podran
perderse los datos.

/\ PRECAUCION

« Utilice SOLO el adaptador
de alimentacién de CA
Yamaha PA-6 (u otro
adaptador recomendado
especificamente por
Yamaha) para conectar el
instrumento a la red
eléctrica. El uso de otros
adaptadores podra
ocasionar dafios
irreparables al adaptador
y al PSR-740/640.

« Desconecte el adaptador
de alimentacion de CA
cuando no vaya a utilizar
el PSR-740/640 o durante
tormentas con rayos.

~ NOTA

« Los datos grabados se
conservan en la memoria
incluso cuando se desactiva
el conmutador STANDBY si
el adaptador de CA esta
conectado. Para ver mas
detalles, consulte 149.

~— NOTA

* Asegurese de no pisar el
)I'Tﬁ mientras enciende el
insttumento, ya que si lo
hace se invertira el estado

ctivado/desactivado del
‘eg;edal.

» Cuando se estan utilizando
las funciones del pedal de
sostenido o sostenuto
(pagina 137), algunas voces
podran sonar continuamente
o tener una disminucion
larga después de haber
soltado las notas mientras se
mantiene pisado el pedal.

m Toma de volumen de pedal (FOOT VOLUME)
Cuando se conecta un controlador de pie opcional Yamaha FC7, es posible utilizar

el

pie para cambiar el volumen mientras se toca el PSR-740/640 (funcién de expresion).
El controlador de pie conectado a esta toma también se puede ajustar para duplicar las
funciones de los controles de volumen principal, como el acompafiamiento o el volu-

men de las canciones (pagina 138).

FOOT VOLUME

99y
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Conexiones de equipos de audio I

m Toma de salida auxiliar y de canales (AUX OUT Ry L/L+R)

Instalacion

/\ cuibapo

Las tomas del panel posterior AUX OUT Ry L/L+R proporcionan la salida del PSR-740/64(0ecte e PSR-740/640 a

equipos externos sélo

para la conexién a un amplificador de teclado, un sistema de sonido estéreo, una consola d@spués de haver apagado

mezclas o una grabadora de cintas. Si conecta el PSR-740/640 a un sistema de sonido
monaural, utilice Unicamente la toma L/L+R. Cuando se introduce un enchufe en la tom
L/L+R dUnicamente, las sefiales de los canales derecho e izquierdo se combinan y envia
través de la toma L/L+R con el fin de no perder ninguno de los sonidos del PSR-740/64
(utilice tomas de teléfono). T

/L+R

Q O
Q —|Sistema estéreo i— Q

m Toma para auriculares (PHONES)

todos los dispositivos.
Para evitar que se dafien
los altavoces, ajuste el
volumen de los dispositi-
avos externos al nivel
minimo antes de
conectarlos. Si no se
observa esta precaucion,
podran producirse
descargas eléctricas o
dafios en los equipos.

Se puede conectar a esta toma un par estandar de auriculares estéreo para las practicas
en privado o interpretaciones nocturnas. El sistema de conversacion estéreo interno se

apaga automaticamente cuando se conecta un par de auriculares a la toma PHON
No escuche durante periodos prolongados con los auriculares a elevado volumen,
esto podria causar pérdida auditiva).

Conexion de un micréfono (PSR-740) |

m Toma de micro6fono y entrada de linea (MIC/LINE IN)

ES.
pues

— NoTA ?—

« Se recomienda utilizar el
micréfono Yamaha MZ106s
con el PSR-740.

El PSR-740 incluye una toma de entrada de linea y micréfono en la que se puede conectart! nivel del sonido del

cualquier micréfono estandar o fuente de nivel de linea con una toma de teléfono de 1/4'

micréfono puede variar
(S%nsiderablemente en

recomienda utilizar un micréfono dinamico con una impedancia de 250 ohmios). El micrafoduncion del tipo de microfono

no o la linea de entrada pueden utilizarse con la funcién de armonia vocal del PSR-740
(pagina 82). El selector MIC/LINE del panel debe ajustarse en funcién del tipo de fuente
utilizada; el control INPUT VOLUME se puede utilizar para ajustar el nivel de la sefial del
microfono o la entrada de linea. Los indicadores SIGNAL y OVER del panel ayudan a aj
el nivel de entrada correcto: el indicador SIGNAL verde debe encenderse cuando esté
presente una sefal de entrada, pero si se enciende el indicador rojo OVER, debe reduci
nivel utilizando el control INPUT VOLUME; si esto no es suficiente, serd necesario reduc
nivel de la propia sefial de la fuente.

INPUT VOLUME

OVER O E L
SIGNAL O LINE

MIN MAX

utilizado.

« Baje completamente el
control INPUT VOLUME
cuando conecte o
desconecte un micréfono.

LISt&ise coloca un micréfono
conectado al PSR-740
demasiado cerca de los
’Seaei/oces de éste (o de los de
. n sistema de sonido externo
Ir onectado al PSR-740) puede
causar una realimentacion.
Ajuste la posicion del
micréfono y el nivel INPUT
VOLUME o nivel de control
MASTER VOLUME si fuera
necesario, con el fin de que
no se produzca una
realimentacion.




Instalacion

Conexion de dispositivos MIDI externos |
onosr e N
IN ouT
DDDDI:\
o 59) S

Para obtener mas informacion sobre la utilizacion de MIDI, consulte la pagina 123.

Atril

El PSR-740/640 se suministra con un atril que se puede montar en el instrumen
introduciéndolo en la ranura de la parte posterior del panel de control.

to

891
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Reproduccion de canciones tle demostracion

Una vez que esté preparado el PSR-740/640, pruebe a escuchar las canciones de demostracion progra-
madas. Esta provisto de un total de 10 canciones de demostracion (8 para el PSR-640).

1 Encienda el instrumento presionando el interruptor /\ cuibADO
[STANDBY/ ON] * Aunque el interruptor se

encuentre en la posicion

Vuelva a presionar el interruptf8TANDBY/ON] para apagar el instrumento. | .szanpgy” sigue legando

al instrumento un nivel

minimo de electricidad.
A STANDBY oy Fi Cuando no vaya a utilizar
E __ 'j Jand el PSR-740/640 durante un
@ User Pad 1 wp—— largo periodo de tiempo,
b — W REGIST — [ LEFT — asegurese de desconectar
Feaistd1 Strina Ensemble el adaptador de corriente de

CA de la toma de corriente .

oo SELECT ' LAMGLIAGE Wy

@ EE- b
% ; @ {03 Seanish Gtr

104 SweetTrumest

3 Seleccione una cancion de demostracion.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricog1]-[0] para buscar la cancién que desee.

S]] S_—
7 8 9
@@@ Y ; 01 Sweet Tenor
0 +NES = h 02 Sweet Flute

IR e W e

4 Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion de
demostracion seleccionada.

COUNT
START/STOP O INTRO O INTRO
SONG O

Pt TR R | IR
.

5 Ajuste el nivel de volumen con el control [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

(S

MIN MAX

6 Vuelva a presionar el boton [START/STOP] para detener la
cancion de demostracion.




Indicaciones tlel panel

El PSR-740/640 incorpora un gran visualizador multifuncion que muestra todos los ajustes importantes
del instrumento. En la seccidn siguiente se explican brevemente los diversos iconos e indicaciones que

aparecen en el visualizador.

© Transpose O Tempo

@ Measure

o Visualizador de .-—m 'F“.IL

mendis/ I —
ser Pad 1
m |
Eegist01

mensajes

fico.Grand [Fiano
nwﬁttack Strngs

String Ens|:mble

ww LEFT

@ Chord |__CHORD I TRANSPOSE B _TEMPO I MEASURE _J __ BEAT |
. 101y [ |
L., iy o4
== === === =1
== E == == I1=1—| = |
= EN EN EX

@ Pistas de canciones / Pistas de acom

@ Visualizador de menis/mensajes

Muestra el menu de cada funcion del PSR-740/640.
También muestra los mensajes relacionados con

la operacién realizada en cada momento.

Consulte la secciéon “Funcionamiento basico”
(pagina 17) para obtener detalles sobre el visualizad
de menlds/mensajes.

@ Chord

Muestra el nombre del acorde actual durante la repr
duccién del acompafiamiento automatico (AUTO
ACCOMPANIMENT) o la grabacion/reproduccion de
canciones (SONG) (pagina 35).

cm

Nota Tipo del acorde

fundamental

© Transpose
Muestra el valor de transposicion actual (pagina 30).

O Tempo
Muestra el tempo actual de la reproduccién del acon
pafiamiento/cancion (pagina 38).

© Measure
Indica el numero del compas actual durante
la grabacién y reproduccién de canciones.

0 Indicadores
BEAT

NOTA ?

* El contraluz de la pantalla LCD se difumina de forma

pafiamiento

gradual cuando se utiliza en periodos largos. Cuando la

pantalla se difumine o resulte dificil de leer, pongase en
contacto con la tienda en la que adquirié el instrumento
o directamente con Yamaha, con el fin de sustituir la
pantalla LCD. Se afiadira un cargo por la sustitucion.

O Indicadores BEAT

Se iluminan intermitentemente al tempo actual e
indican el tiempo actual durante la reproduccion del
acompafiamiento y de las canciones.

or 4/4 time

1stbeat g/ /I /
2nd beat /| @/ /
3rd beat / / /@
4th beat /

[

3/4 time

-,
[

YA 1

acompafnamiento

velocidad.

- acompafiamiento.

grabacion.

@ Pistas de canciones/Pistas de

« En el modo de canciones (pagina 25) y el modo
de cancién de demostracion (pagina 15):
Los iconos de todas las pistas indican el estado de
activacion/desactivacion y los ajustes de volumen/

« En el modo de estilos (pagina 25):
Los iconos de las pistas 9 - 16 indican el estado
de activacion/desactivacion y los ajustes de volu-
men/velocidad de cada una de las ocho pistas de

» En el modo de grabacion (pagina 25):
Los iconos de todas las pistas indican el estado de
activacion/desactivacion y los ajustes de volumen/
velocidad. Las marcas “REC” indican el estado de la

(VA2
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Funcionamiento hasico

En esta seccion se describen las operaciones basicas que son comunes a las diversas funciones del PSR-740/
640. Concretamente, aprendera a utilizar el visualizador de menls/mensajes situado en el centro del panel frontal.

« Presentacion de las visualizaciones pagina 17
CAYUAA ...t pagina 18
* Seleccion de menuUs ........ccccccevvienienneene pagina 19
« Cambio (edicion) de valores ................. pagina 20
« Asignacion de nombres ............ccccce.. pagina 21
© ACCESO QIFECTO ...ttt ettt e pagina 21

Presentacion de las Visualizaciones

Presione los botones indicados a continuacién para mostrar las visualizaciones corres-
pondientes a las diversas funciones del PSR-740/640.

* Boton DEMO/LANGUAGE ..........ccccccvunee.. paginas 15,18 * Boton TEMPO/TAP ....ooviiiiiiiieiieeeeeeee pagina 38
¢ BOtON VOICE R ... pagina 27 * Boton FINGERING .......cccooiiiiieiiiie e pagina 40
¢ BOtON VOICE R2 ... pagina 27 * Boton DISK LOAD .....ooceveiiieeeiie e pagina 70
¢ BOtON VOICE L...ooeiiiiiiiieeeiiieecece e pagina 28 * Boton DISK SAVE ......ccciiiiiieiiiceecvieeee pagina 68
¢ Boton STYLE ............. paginas 25, 34 e Boton DISK UTILITY ..o, paginas 72, 75
e BotON SONG ..., paginas 25, 76 *« Boton RECORD. ............ccu....... paginas 25, 92, 106, 110
¢ BOtON MIXER .....oooiiiiiiiiiiecieeeecc e pagina 90 * Boton ORGAN FLUTES (PSR-740) ............... péagina 32
¢ Boton VOICE CHANGE ........cccococvviiieeiiieene pagina 89 * Boton GROOVE (PSR-740) .................. paginas 45
¢ Boton FUNCTION ......ooovceeeriiieennee paginas 91, 134 * Boton MULTI EFFECT (PSR-740) paginas 54
* Boton ACMP/SONG VOL .......ccovcvvverinenene péaginas 39, 78 * Boton VOCAL HARMONY (PSR-740) .......... paginas 82

¢ Boton TRANSPOSE ......ccoooiiieeiiee e pagina 30

ORGAN MULTI VOCAL
Y . ‘ FLUTES] [GROOVE] [HARMONV ‘
VOICE  wxer

RECORD CHANGE

DISK
o LOAD SAVE UTILITY
E] © © © ’ VOICE L ] [vowe R1 ] [VOICE R2 ‘

DEMO /
LANGUAGE

\/OFF FINGERING GROOVE Ob
) O C

--------- O DISK IN USE «+-sseevee
Function || sonG || sTyLe

ACMP/SONG
(e e s

* Las ilustraciones del panel corresponden al PSR-740.

Al presionar uno de estos botones aparece instantaneamente la visualizacién correspon-
diente a la funcion seleccionada.
Consulte el arbol de funciones para obtener mas detalles (pagina 22).

Si selecciona varias visualizaciones de funciones diferentes una tras otra, podra “volVergex  nexr
sobre sus pasos” y examinar nuevamente cada visualizacion utilizando los botones

[BACK] y [NEXT] que aparecen al lado izquierdo del visualizador. Naturalmente,
también puede seleccionar directamente las visualizaciones deseadas presionando los

botones oportunos (enumerados anteriormente).

Como abandonar la visualizacién actual

Tal y como se muestra en el arbol de funciones (pagina 22), el PSR-740/640 dispone de
una amplia variedad de funciones, cada una con su propia visualizacién correspondien- _EXIT
te. Para salir de la visualizacion de cada funcion, presione el [Bo¢or . -

Puesto que el PSR-740/640 dispone de tantas visualizaciones diferentes, a veces podra
resultar confuso determinar la visualizacion de la operacién que se muestra en cada
momento. Si esto ocurre, podra volver al punto de partida presionando varias veces el
boton[EXIT] . Al hacerlo, el PSR-740/640 volvera a la visualizacion predeterminada,

es decir, la misma que aparece cuando se enciende el instrumento.
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Ayuda — Gomo leer la guia de funcionamiento/ayuda

Dependiendo de la funcion u operacion seleccionada, el PSR-740/640 muestra una
variedad de visualizaciones e indicaciones, entre las que se incluyen los mensajes de
“ayuda”, que le guian a través de las diversas operaciones.

Existen dos tipos de mensajes:

e Ayuda
Si se presiona y mantiene pulsado el bkiaLP/DIRECT ACCESS], aparece un “globo”
para ayudarle a entender la funcion seleccionada o a encontrar la accion adecuada.

oreEhELess bl  FIGHT1 G GEOUP Y _ Interpretacion

@ {001 Acolsrand Piano @E- Este mensaje significa: “Seleccio-
tULZ Bright AcoFiano 3 voice. na una voz mediante el dial de
383 EEEEHF‘E:::F Fiana datos, el boton [+/YES], el boton

[-/NO] o los botones numéricos

[0]-[9]”

e Guia de funcionamiento

Esta opcion proporciona informacién acerca de la operacion actual y permanece en el
visualizador hasta que se lleve a cabo la siguiente operacion.

Interpretacion

[ File naue UF_00001USR_ Este mensaje significa: “Presione - Obsérvese que las pantallas
i — a1 | el botén [+/YES] para realizar la ; -
| pata tepe HALL | - ‘ de ejemplo de la Guia de
i o operacion SAVE (guardar). funcionamiento mostradas
en el presente manual estan
en inglés.

Seleccion del idioma para los mensajes de ayuda

Es posible seleccionar entre los siguientes idiomas para leer los mensajes de ayuda:
inglés, japonés, aleman, francés, espariol e italiano.

1 Presione el boton [DEMO/LANGUAGE].

LANGUAGE . SELECT ' LANGUAGE W
@ e EHlE 01 Sweet Tenor
% o = = \ 0% Sweet Flute
:03 Spanish Gtr
104 SweetTrumest

2 Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

DAL L+1-]
@ > Select
the desired
% lanauage.

Seleccione el idioma que desee.
Utilice el dial de datos, el botdi/YES] o el botér-/NQ].

f:\ I : I /GUAGE
% @@@ DIALL+ 1] §5ngllsh

+/YES Gewiinschte
Serache
@ Auswihlen.

YAA2
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Seleccion de meniis

Para realizar determinadas operaciones en el PSR-740/640 (como seleccionar voces,
canciones de demostracion y estilos), tendra que seleccionar diferentes menus en el
visualizador.

Por ejemplo, la visualizacion siguiente (para seleccionar la funcién) aparece cuando se
presiona el bot6fFUNCTION] .

&% Function

e F 1 hulti Pad
i3 F22 Resist Memory

ii=d F3 Digital Effect
[z P Ltility

En este caso puede seleccionar la funcién deseada giratidbdel datos o bien
desplazar el cursor presionando los bot¢hP&ES]/[-/NQ].

Girando el dial de datos hacia la
derecha (en el sentido de las
agujas del reloj), el cursor se
desplaza hacia abajo, mientras
que si se gira a la izquierda (en el
sentido contrario a las agujas del
reloj), el cursor se desplaza hacia
arriba.

L JL Presionando el boton [+/YES], el

-/NO 0 +NES cursor se desplaza hacia abajo,

@ mientras que si se presiona el

botoén [-/NOJ, el cursor se desplaza
hacia arriba.

La visualizacion siguiente (para seleccionar voces) aparece cuando se presiona el boton
[VOICE R1].

- Vojce RIGHT 1
007 AcoGeand Piano
00 Brisht AcoPiano

(003 Honky Tonk Piano
k.

L0014 Fock Piang

En este caso también puede seleccionar la voz utilizanlid de datoso los botones
[+/YES]/[-/NO] de la manera descrita anteriormente; también puede introducir el nimero
de la voz directamente mediante los botdhpf0] (consulte la pagina siguiente).
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En esta seccidn se explica como ajustar valores numéricos en el PSR-740/640, como el
namero de la voz, el nUmero de la cancion/estilo y diversos parametros. Los valores se

introducen utilizando los botones numérigbls[0] o los botoneg+/YES]/[-/NO].

Botones [1]-[0] descritos
a continuacion.

Al presionar el botén [+/YES] aumenta de 1 el valor

Girando el dial de datos hacia mostrado. Al presionar el botn [-/NO] disminuye de 1 el
la derecha (en el sentido de valor mostrado. Presionando y manteniendo presionado
las agujas del reloj) aumenta cualquiera de los botones se aumenta y disminuye de

el valor, mientras que forma continua.

girandolo hacia la izquierda Para los elementos que tienen valores iniciales

(en sentido contrario a las predeterminados, al presionar al mismo tiempo los
agujas del reloj) disminuye. botones [+/YES] y [-/NO] se vuelve a los valores iniciales.

Introduccion de valores numeéricos

Las explicaciones que figuran a continuacién se aplican anicamente a los nimeros con
un maximo de tres cifras, como los utilizados para las voces y los estilos. fm—

* Introduccién de nimeros de una o dos cifras

Los ndmeros de una o dos
cifras también se pueden
introducir sin ceros iniciales.

Los numeros de una o dos cifras se pueden introducir con ceros iniciales: p. ej.,“12" g@a seleccionar el nimero

puede introducir como “012” presionando los botdAgq1] y [2] en este orden.

(1]
mwm

¢ Introduccion de nameros de tres cifras
Los botones numéricos se pueden utilizar para introducir directamente el nimero de

“12”, por ejemplo, simple-
mente presione el boton [1]
seguido del botén [2]. Las
barras mostradas debajo del
numero en el visualizador se
iluminaran durante unos
segundos y después
desapareceran cuando el
PSR-740/640 haya
reconocido el nimero
seleccionado.

En algunas ocasiones
apareceran los guiones “- - -”
en la parte de la pantalla
correspondiente a los
valores de los parametros.
Esto significa que los
parametros no se encuen-
tran disponibles o que no es
posible modificarlos (debido
a los ajustes actuales del

la voz deseada, seleccionando la voz de inmediato sin necesidad de ir mostrando un&"®’

serie de voces. Para seleccionar el nimero 106, por ejemplo, presione los botones
[1],[O] vy [6] en este orden.

i,
]
Iy

’\‘ B
“ ~

\‘.w|
I@j

=-/NO 0

N
+
2
m
o

0
=

ViV
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Asignacion de nombres

Puede crear sus propios datos originales, como canciones, estilos y ajustes, en la
memoaria de registros. También puede asignar nombres libremente a los datos.
Puede asignhar nombres a los siguientes tipos de datos.

« Archivos de disco (canciones

del usuario, etc.) .....cccceevvvvereennne paginas 69, 73, 74, 104
« Estilos del usuario .........cccceeeeviiieiieiiiiieeenn, pagina 118
« Bancos de pulsadores del usuario .... pagina 108
« Bancos de la memoria de registros ................ pagina 64

La visualizacion de ejemplo mostrada a continuacion aparece cuando se asigna un
nombre a una cancién en un disco (pagina 69).

........................................ — — Las letras y los
caracteres estan
marcados sobre las
teclas correspondientes.

C1
Introduccién de un caracter Cada tecla del teclado introduce un caracter diferente, el
gue estamarcado directamente encima de la tecla. * No pueden utilizarse
) ) ) minusculas para los
Desplazamiento del cursor Las teclas A#5 y B5 mueven el cursor hacia atras y hacia nombres de archivo.
adelante en el nombre del archivo.
Introduccion de un caracter La tecla C1 funciona como una tecla de mayUsculas para
en mindscula introducir caracteres en mayusculas y en mindsculas:
mantenga presionada la tecla de mayusculas mientras
presiona una tecla de caracter para introducir el caracter
en mindscula.
Borrado La tecla de borrado (C6) borra el caracter que se

encuentra en la posicion del cursor.

Acceso directo

Utilizando el bot6fHELP/DIRECT ACCESS] puede mostrar al instante la visualiza-
cion deseada. Por ejemplo, si presiona el bfir&GISTRATION MEMORY]

mientras se mantiene pulsado el bdtdBLP/DIRECT ACCESS], se seleccionara
automaticamente la visualizacién que permite introducir el nombre del banco de la
memaria de registros.

HELP/
DIRECT ACCESS MEMORY

ﬁ@-*-@\ —

Consulte la tabla de acceso directo en la pagina 24.




Arbol de funciones

Bot6n

Titulo del visualizador Funcién Ver la pagina

DEMO/LANGUAGE DEMO....... .... Seleccién de cancién de demostracion ... 15
LANGUAGE ........cocoiiiiiieiiie e Seleccién del idioma de [0S MENSAJES .......ccceeveieiieiiiiieriieiieeree e 18
VOICE RIGHTL ....coeiiiiiiiiiiece Seleccion de 1a VOzZ R .....c.ooviiiiiiiiiiicteeceee e 26
VOICE GROUP RIGHT1 ................. Seleccion del grupo de voces R1 ........coceviuieiiiiiiieiie e 26
DSP
TYPE oo Seleccion del tipo DSP (PSR-740, s6lo en modo de grabacion del estilo) . 50
RETURN LEVEL .......c.cceeueee. Ajuste del nivel de retorno DSP (PSR-740, s6lo en modo de grab. del estilo) 50
DEPTH ..oooiiiiiiicee Ajuste de profundidad DSP (PSR-740, s6lo en modo de grab. del estilo) .. 50
m—[ VOICE RIGHT2 .....ooooorrrrrrrrrrerreeeeee SElECCION € A VOZ R2 ..ovveeeeeeeeeeeeeeee e 27
VOICE GROUP RIGHT?2 .................. Seleccion del grupo de vOCES R2 .........cccvvviieiiiiiiieiieiiceee e 27
mEE-—E 1Y o]l = SEIECCION A€ 1A VOZ L ...ooovvvvovvoeesseeseeeeeeeeeeeseesseessssos s 28
VOICE GROUP L ....ooviiiiiiiiiiieee Seleccion del grupo de VOCES L .......eevvveiiiiiiiiiiiiiieiccseceec e 28
m STYLE oo Seleccion del estilo de acompafiamiento ... 34
STYLE GROUP ..ot Seleccién del grupo de estilos de acompafiamiento ............c.ccceeuee.ne 34
m SONG ..ot Seleccion de CaNCION ..........cccuiiiiieiieiie e 76
SONG UTILITY
SONG PLAY MODE ............... Seleccion de método de reproduccion de canciones .............cceeeeenee 77
SONG START MEASURE ...... Compés de cancién desde el que se inicia la reproduccion .... .79
SONG REPEAT ......ccovviieien. Ajuste de repeticion de cancCion ...........cccccceeeveerieiiee e ... 80
SONG TRANSPOSE .............. Ajuste de transposicion de CaNCION ...........cceeieerieiiieiieeiee e 81
m—[ VOICE ..o Seleccién de voz de R1/R2/L/pista de estilo/pista de cancién .......... 89
VOICE GROUP ......cccoviviiiiiiiiciiens Seleccién del grupo de voces de R1/R2/L/pista de estilo/pista de cancion . 89
MIXER T RLI/R2/L ot Ajuste del volumen de la voz RL/R2/L ..........c.c....... B 1,2,3.. 90
F— STYLE .o Ajuste del volumen de la pista del acompafiamiento..............c.cc...... 90
F— SONG ..oooiiiieiiiieeee e Ajuste del volumen de la pista de cancion ...........ccccceeveeiieeieenneenene. 90
— VOCAL HARMONY ....ccoviiiiiieiinenne Ajuste del volumen de la parte de armonia de voz (PSR-740) . y{y 4o, 90
ORGAN FLUTES T FOOTAGE .....ccoeviiveieeeee e Ajuste de [ongitud (PSR-740) ....... ecerviieerieeieneeeesieseenee e neeeeeneens 32
— ATTACK MODE ..........cccoiiiiiieiiiene Ajuste del modo de ataque (PSR-740) ........ cceooieniiiiienieeiee e 32
— ORGANTYPE ... Ajuste del tipo de 6rgano (PSR-740) ...... .cccocvverviiiiiiiiiiene e 32
== SPEED .....ccoeiiiieeee e Ajuste de velocidad (PSR-740) . ....cccceeiiiiiieiiieeeee e 32
GROOVE — GROOVE TYPE ...coeoveveeereiecirenn Seleccion del tipo de recorte (PSR-740) ......cccvevvevveieeieaieeieseeniesneens 45
— GROOVE RATE ......c.ccooiiiieiieeeieennn Ajuste de la tasa de recorte (PSR-740) .......ccccoeenuiieriiieeeniiee e 45
— DYNAMICS TYPE .....coccvveiiiiiiiieenne Seleccién del tipo de dindmica (PSR-740) ..... .ccccocvviienieeiicieceiene 45
L— DYNAMICS DEPTH .....cocevviiieiiinne Ajuste de la profundidad de dindmica (PSR-740) ........cccccevvveenernnnen. 45
MULTI EFFECT — MULTI EFFECT CONNECTION ....... Ajuste de la conexion multi efecto (PSR-740) ........cccoovevveeirieneennnn. 54
— MULTI EFFECT BLOCK SETTING .. Ajuste del bloque multi efecto (PSR-740) .........cocoeeiriieeiiiiieiiieeans 54
— MULTI EFFECT TYPE .....coccoveviinenne Seleccion del tipo multi efecto (PSR-740) ............. ys{y 56,7.... 54
— MULTI EFFECT DRY/WET ............... Ajuste seco/himedo multi efecto (PSR-740) ....... ccccovvvveiveeiiecnnennen. 54
VOCAL HARMONY — VOCAL HARMONY TYPE ................ Seleccién del tipo de armonia vocal (PSR-740) .... &%/ 8
— VOCAL HARMONY LEAD GENDER TYPE .... Seleccion del tipo de género (PSR-740) .
— VOCAL HARMONY LEAD PITCH CORRECTION ..... Correccion de tono (PSR-740) .......cccocveriiieieninieneniese e
— VOCAL HARMONY PITCH TO NOTE .... Ajuste de tono a nota (PSR-740) ......ccccocveriirierineeienesee e
— VOCAL HARMONY PART ........c...... Ajuste de partes (PSR-740) .......ccccueviriiririiieneseeseseese e
— VOCAL HARMONY SONG TRACK .. Ajuste de pista de la cancion (PSR-740) .........ccccceereenieeiiieeieesieennne
ACMP/SONG VOLUME ACMP VOLUME .....coooviierieaienieainnns Ajuste del volumen del acompafiamiento .............cceevrverereeieerranens 39
SONG VOLUME .....ccocevviiiiiiicce, Ajuste del volumen de la canCion ...........ccccevveiiiiiiicicne e 78

TRANSPOSE TRANSPOSE ....coovevieeieieceeie e Ajuste de |a tranSPOSICION ........ccueeiereriere e 30
TEMPO/TAP TEMPO ...t AJUSEE AEILEMPO ...ttt 38

DISK LOAD DISK LOAD ...oovvveiirieeienieeie e Cargar datos desde UN diSCO ........ccveririeriirieie e 70

................................. Formatear UN iSCO ........ccuvvieeeiee ittt
.... Copiar una cancién en un disco .
................................. Borrar un archivo de Un diSCO .........ceeeeeiiiviieeee et

9/



477

Arbol de funciones

| Botén ‘ Titulo del visualizador Funcion ‘Ver la pagina
VYOI | F1 MULTI PAD
BANK ... Seleccién de banco de pulsadores multiples ........ B9, 49
CHORD MATCH .....cccvvvieiene Ajuste de activacion/desactivacion
de correspondencia de acordes .........ccoccceerineenne BHY 10 o, 48
— F2 REGISTRATION MEMORY
BANK .. .... Seleccién de banco de memoria de registros ....... By 11,
NAME ..o Asignar nombre a banco de memoria de registros ... BHY 12
— F3 DIGITAL EFFECT
— REVERB
TYPE .ot Seleccion de tipo de reverberacion ...........cccocceeeeeiieenienieenee e 50
RETURN LEVEL .......... Ajuste del nivel de retorno de reverberacion ............c.cccocevervieieennen. 51
— CHORUS
TYPE ..o .... Seleccion de tipo de coros ........... 52
RETURN LEVEL Ajuste del nivel de retorno de COros ..........ccvcvverieriienieiieenee e 52
— DSP
TYPE .o Seleccion de tipo de DSP .......ccccovviiiieiiiiieeiiee BEY 13, 53
RETURN LEVEL .......... Ajuste del nivel de retorno de DSP .........ccccoviiiiiiiicnicecec e 53
— HARMONY/ECHO
TYPE .ot Seleccion del tipo de armonia/eco ...........c.cceeeenee BEY 14 o 56
VOLUME .....cccoveiiiins Ajuste del volumen de armonia/€Co ..........cccocvvevieiiiiiiiciiecie e 57
PART ........ .... Ajuste de la parte de armonia .........ccccccevcvveneennen. .. 58
— EQTYPE LOAD . .... Seleccién/carga del tipo de EQ maestro (PSR-740) ... ... 60
— EQGAIN ..o Ajuste de la ganancia del EQ maestro (PSR-740) .......c.ccccocvvevvennnen. 61
— F4 UTILITY
— METRONOME .........cccevumrnnn. Ajuste de activacion/desactivacion del metrénomo .. &%/ 16 .............. 134
— PART OCTAVE ........ccceeevvennnn. Ajuste de octava de parte ........ccccceevvveeiiieeeenieeens ,@ 17,18,19.. 135
— MASTER TUNING .................. Ajuste de afinacion prinCipal ...........ccccevveeiiiiiiiee e 135
— SCALE TUNING .... .... Ajuste de afinacion de escala ..........cccocoveeiiiiiiiiiniie e, . 135
— SPLIT POINT ............ .... Ajuste del punto de division .......... ,@ 20.. . 135
— TOUCH SENSITIVITY ............ Ajuste de la sensibilidad de pulsacién................... ,@ 21.. .. 136
— VOICE SET ...coooiieiiiieeieeene Ajuste de la activacion/desactivacion de juego de voces ................. 136
— FOOT SWITCH ........cccevene Seleccion de funcion del pedal .............cccoeeeennn. B 22 i, 137
— FOOT VOLUME .........ccccoeunnns Seleccién de funcién de volummen del pedal ....... B 23, 138
— PITCH BEND RANGE ............ Ajuste del margen de inflexién del tono.................. BEY 24 ..o, 139
— MODULATION WHEEL .......... Seleccion de la funcion de la rueda de modulacién (PSR-740) /iy 25139
— F5 MIDI
T TEMPLATE .....oooiiiiiiieeiieee Seleccion de plantilla MIDI .........coooiiiioiiiiieereeee e 128
LOAD .... .... Ajuste de carga de la plantilla MIDI seleccionada . . 129
— TRANSMIT ...... .... Ajuste del canal de transmision MIDI ................ .. 130
T RECEIVE......ccoooiiiiiieeine Ajuste del canal de recepCion MIDI ..........cccoceeiiiiiiniiienie e 131
— LOCAL CONTROL ......cceeeennee Ajuste de activacion/desactivacion local ..........ccccoceveviieeiiiieeiiinens 132
[ CLOCK ..oooeiiiiieieee e Seleccion de reloj exXternO/iNTEINO ...........ccoveeiuierieiiieenie e see e 132
~ INITIAL SETUP SEND ........... Transmision inicial de datos de ajuSste ...........cccceeveereiiiiienieeieenienn 133

— F6 PARAMETER EDIT
— OCTAVE R1/R2/L .. .... Ajuste de octava de la voz R1/R2/L ..........
— OCTAVE SONG..... .... Ajuste de octava de la pista de cancién

— PAN RL/R2/L ...cccooveiiinnn Ajuste del efecto panordmico de la voz RI/R2/L .........ccccceenvvnnnennn. 91
— PAN STYLE .....ooooiiiiiieee. Ajuste del efecto panoramico de la pista del acompafiamiento......... 91
— PAN SONG .......ccocevviieeenn. Ajuste del efecto panoramico de la pista de cancion.............ccccec...... 91
— PAN VOCAL HARMONY ....... Ajuste del efecto panoramico de la parte de armonia vocal (PSR-740) ..... 91
— REVERB DEPTH R1/R2/L .... Ajuste de la profundidad de reverberacion de la voz R1/R2/L............ 91
— REVERB DEPTH STYLE ...... Ajuste de la profundidad de reverberacién de la pista

del acompanamMIENTO .........ccciviiiiiiiiiiie e 91

[ REVERB DEPTH SONG ....... Ajuste de la profundidad de reverberacién de la pista de cancién .... 91
[ REVERBDEPTH VOCAL HARMONY .. Ajuste de la profundidad de reverberacién de la parte de

armonia local (PSR-740) ........ccccovevrererserrianenns B 26 .o, 91
— CHORUS DEPTH R1/R2/L.... Ajuste de la profundidad de coros de la voz R1/R2/L ...........cccccueeenee 91
— CHORUS DEPTH STYLE ..... Ajuste de la profundidad de coros de la pista del acompafiamiento.... 91
[ CHORUS DEPTH SONG ...... Ajuste de la profundidad de coros de la pista de cancion ................. 91

[ CHORUS DEPTH VOCAL HARMONY .. Ajuste de la profundidad de coros de la parte de armonia vocal (PSR-740) 91
[ DSP DEPTH R1/R2/L............ Ajuste de la profundidad de DSP de la voz R1/R2/L (PSR-640) ....... 91
[ DSP DEPTH STYLE ............. Ajuste de la profundidad de DSP de la pista del acompafiamiento

(PSR-B40) ....oeiiiiiiiieit ettt 91
[ DSP DEPTH SONG .............. Ajuste de la profundidad de DSP de la pista de cancion (PSR-640) ... 91
— DSP DEPTH VOCAL HARMONY ... Ajuste del volumen de conversacion (PSR-740) .........ccccceerevriveennne. 91

— F7TALK SETTING

— TALKVOLUME ..........cceeennen. Ajuste del volumen de conversacion (PSR-740) ... Ay 86
—— TOTAL VOLUME ATTENUATER .. Ajuste del volumen de sonido general (no el MIC.) (PSR-740) ......... 86
— DSPTYPE ....ccoovviiieiiieieee Seleccion del tipo DSP de armonia vocal (PSR-740) ............. ... 86
— VOCAL HARMONY TYPE....... Seleccion del tipo de armonia vocal (PSR-740) .......... ... 86
— PARAMETER EDIT ................ Edicién de parametros de armonia vocal (PSR-740) ..........cccccceeenee. 86
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Botén ‘ Titulo del visualizador

Funcién

Ver la pagina

RECORD — SONG

==—ACCESS

DIRE.CT_i/
7 I)iagrama te acceso directo

QUICK v,
MULTI TRACK .o,
PUNCH IN/OUT ...........
START MEASURE ......
EDIT
QUANTIZE ..vvvoenen..
SETUP DATA .......c........

— STYLE
t RECORD w..oovvooooeoeoeoeeoo
EDIT

Grabacion rapida de cancion del usuario
Grabacion multiple de cancion del usuario
Seleccién de compés
Compas a partir del cual se inicia la reproduccién

Cuantizacion
Edicion de datos de configuracion
.. Asignacion de nombres a canciones del usuario ..
Borrado de datos de canciones del usuario

Grabacion de estilos del usuario

Cuantizacion
Asignacién de nombres a estilos del usuario
Borrado de datos de estilos del usuario
. Ajuste CTAB ..o

..................... 116
..................... 118
..................... 118

... 119
.. 119

NOTE LIMIT .ooeiiiiiiiieeeeeeeeen .
HIGH KEY ............ ... 119
SOURCE CHORD ...ttt ettt e e ettt e e e s et e e e e e e snnneeees 119

— PAD
t RECORD ......oooieiieiieeiieiiene Grabacion de pulsadores del USUArio ..........ccocveeneeniiiiienieeseeene 106
EDIT

CHORD MATCH............ Ajuste de activacion/desactivacion de correspondencia de acordes .. 108
NAME ...cooviiiiiiiiiiieene Asignacion de nombres a pulsadores del usuario ............cc.ceecueennee. 108
CLEAR .....ccooiiiiie, Borrado de datos de pulsadores del Usuario .........c.cccocvevvieiriennennns 109

AV

N° de arbol de funciones/funcion

Operacion:

HELP/
DIRECT ACCESS

@ + botoén indicado a continuacion

1 Ajuste del volumen de la voz L PART ON/OFF [VOICE L]

2 Ajuste del volumen de la voz R1 PART ON/OFF [VOICE R1]

3 Ajuste del volumen de la voz R2 PART ON/OFF [VOICE R2]

4 Seleccién de tipo multi efecto (DSP1) PSR-740 [DSP1]

5 Seleccion de tipo multi efecto (DSP2) PSR-740 [DSP2]

6 Seleccion de tipo multi efecto (DSP3) PSR-740 [DSP3]

7 Seleccion de tipo multi efecto PSR-740 VOCAL HARMONY [DSP4]
(DSP4 para el sonido del micréfono)

8 Seleccién del tipo de armonia vocal PSR-740 VOCAL HARMONY [ON/OFF]

9 Seleccién de banco de pulsadores multiples MULTI PAD [STOP]

10 Ajuste de activacién/desactivacion de correspondencia de acordes MULTI PAD [1]-[4]

11 Seleccién de banco de memoria de registros REGISTRATION MEMORY [1]-[4]

12 Asignacion de nombre a banco de memoria de registros REGISTRATION MEMORY [MEMORY]

13 Seleccién de tipo de DSP PSR-640 [DSP]

14 Seleccion de tipo de armonia/eco [HARMONY/ECHOQ]

15 Ajuste de la ganancia del EQ maestro PSR-740 [MASTER EQ]

16 Ajuste de activacion/desactivacion del metronomo [TEMPO/TAP]

17 Ajuste de octava de parte de la voz L [VOICE L]

18 Ajuste de octava de parte de la voz R1 [VOICE R1]

19 Ajuste de octava de parte de la voz R2 [VOICE R2]

20 Ajuste del punto de division [ACMP ON/OFF]

21 Ajuste de la sensibilidad de pulsacion [TOUCH]

22 Seleccion de funcién de pedal Pedal

23 Seleccion de volumen de pedal Volumen de pedal

24 Ajuste del margen de inflexion del tono Rueda de inflexion del tono

25 Seleccién de la funcién de la rueda de modulacion PSR-740 Rueda de modulacion

26 Ajuste de la profundidad de reverberacion de ~ PSR-740 VOCAL HARMONY [REVERB]
la parte de armonia vocal

27 Ajuste del volumen de conversacién PSR-740 VOCAL HARMONY [TALK]
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Dependiendo de la operacion del panel que se esté utilizando, el PSR-740/640 ofrece varias condicio-
nes (0 métodos de funcionamiento) fundamentalmente diferentes. Cada una de estas condiciones se
denomina “modo”. En esta seccion se explican los principales modos del instrumento.

Modo de estilo pagina 34

Seleccione este modo presionando el bfgarYLE] . (Este es

el modo predeterminado cuando se enciende el instrumento.) swmeustor oiNTRO  © wrro
El modo de estilo se utiliza para tocar todo el teclado de la mafer =2 [ 1= J[ =]
normal y cuando se selecciona el acompafiamiento automatico.

Los estilos son los patrones de ritmo/acompafiamiento que

reproduce la caracteristica de acompafiamiento automatico.

ACMP ON/OFF

-© e Acompafiamiento automatico (ACMP) activado/desactivado ............. pagina 35
% El boton [ACMP ON/OFF] activa y desactiva el acompafiamiento automatico.
Cuando el acompafiamiento automatico esté activado, el lado izquierdo del
teclado se utiliza para tocar/indicar acordes.

STYLE

SYNC START
o=

@ e Inicio sincronizado (SYNC START) activado/desactivado .................. pagina 35
% El boton [SYNC START] activa y desactiva el inicio sincronizado.
Cuando el inicio sincronizado esté activado, el acompafiamiento automatico
comienza tan pronto como se toca una tecla del teclado.

3

Motdo de cancion pagina 76

Seleccione este modo presionando el bfB@NG] o sTARTISTOP  ONTRO O INTRO
S introduciendo el disco que contiene datos de canciones o >2d/[ 1> J[ 1> ]
la unidad de discos. El modo de cancién se utiliza para C\{‘)

tocar todo el teclado de la manera normal y para reproducir

las canciones.

Modo de grabacion

Seleccione este modo presionando el bfRECORD].

En el modo de grabacion puede grabar sus propias interpretaciones y canciones originale:
® y crear estilos originales y frases de pulsadores multiples.
e Modo de grabacion de e Modo de grabacion de
CANCIONES ...ovveeiiieeieee e péagina 92 pulsadores.........ccccevcveernnnn. pagina 106
* Modo de ensayo (inicio sincronizado * Modo de ensayo (inicio sincronizado
desactivado) desactivado)

« Espera de grabacion (inicio sincronizado) « Espera de grabacion (inicio sincronizado)
* Grabacion » Grabacion

e Modo de grabacion de estilos ... pagina 110
 Espera de grabacion (inicio sincronizado)
» Grabacion

Cuando esta activada la espera de grabacion (inicio sincronizado), la grabacién empieza
tan pronto como se toca una tecla del teclado. Si se presiona ekt START], se
cancelara (los puntos de indicacién de medida desapareceran) y el PSR-740/640 pasara ¢
modo de ensayo.

Modo de disco

Seleccione este modo presionando el bfit@AD] , el boton[SAVE] o el botdn
DISK
LOAD SAVE UTILITY [UT”—ITY] .
O O O En el modo de disco puede almacenar y cargar datos importantes (pagina 65).
En el modo de disco no se pueden ejecutar operaciones del panel de control (excepto

operaciones de disco).




Reproduccion de voces

El PSR-740/640 dispone de una enorme seleccion de diversas voces de instrumentos musicales que
puede reproducir. Pruebe las diferentes voces consultando la lista de voces que aparece al final de este
manual (pagina 156).

Seleccionar y reproducir las voces de distintos instrumentos musicales
© SElECCION U UNG VOZ ...ttt page 26
e Percusion de teClad0 .........oeveiieiiiie e page 31

Asignar tres voces diferentes al teclado y reproducirlas

« Reproduccién de dos voces (R1, R2) simultAneamente.............c.cccceeneeee. pagina 27
« Reproduccién de voces diferentes con las manos izquierda (L)

Yy derecha (RL, R2) ..oooiiiiiiiiiie ittt pagina 28
e FUNCIONES del teCIadO ........c.coiiuiiiiiiiii e pagina 29

Otras funciones relacionadas con las voces

e Rueda de inflexion del tON0 .........cccooiuiveiiiie i pagina 30
* Rueda de modulacion (PSR-740) ......ccveuiereiiieeeaieeeeiee e pagina 30
@ TrANSPOSICION .ttt péagina 30
LS 1015 (=] 1T [ T ST pagina 31
« Sensibilidad de pulSACION .........ccccviiiiieiie e pagina 136

Seleccion de una voz

1 Presione el botén [VOICE R1].

« La voz seleccionada aqui se

s Lpice FIGHTA denomiljal voz R1 (RIGHT 1).

En la pagina 29 se incluye

01 Acolsrand Piano més informacion sobre la
vorc a1 002 Brisht AcoFiano voz R1.

(003 Hunku Tank Fiano

Seleccione una voz.

Utilice el dial de datos, el botd#n/YES], el botén-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].
Consulte la lista de voces (pagina 156).

oo
@@ _. RIGHT 1

02 Bright HcoFiano

‘ o k
o
o o

LY oo BEnt
V8 I@D\@

Las voces del PSR-740/640 estan divididas en grupos distintos o categorias
basicas. Se pueden seleccionar varios grupos de voces sucesivos presionando el
boton[NEXT] . Resulta méas sencillo seleccionar un grupo especifico de voces
para elegir las voz que se desee, puesto que permite reducir la busqueda sélo
alas voces de una categoria determinada.

EJ%

Presione el botofBACK] para volver al visualizador VOICE RIGHTL1.

MASTER VOLUME

3 Reproduzca y ajuste el volumen. Elﬂm
WL (S

081
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Reproduccion de voces

Reproduccion de dos voces (R1, R2) simultaneamente

1

2

Presione el boton [PART ON/OFF VOICE R2].

VOICE L VOICE R1 _VOICE R2
o [ ]

Reproduzca las voces.
Sonaran dos voces diferentes simultdneamente, superpuestas.

i

Lavoz R1 (RIGHT 1) es la primera voz de la pareja de voces superpuestas y se
toca con la mano derecha. La segunda voz se denomina voz R2 (RIGHT 2) y
también se toca con la mano derecha.

Seleccion de una voz para VOICE R2

1

Presione el botén [VOICE R2].

B e
PR [ GE Tirchestra Strinas
107 SumphonicStrings

n -,
C 103 Bow Strings -
FUNCTION STYLE J—
e

Seleccione una voz.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

Para indicar el grupo de voces, presione el bpi&XT] . Para volver al
visualizador anterior, presione el bo{@ACK] .

Consulte la lista de voces (pagina 156).

Las voces que puede seleccionar aqui (VOICE R2) son las mismas que
hay disponibles para VOICE R1 (seleccionadas en la pagina 26).

Reproduzca la voz.

Sl




Reproduccion de voces

Reproduccion de voces diferentes con las manos izquierda y derecha

1 Presione el botén [PART ON/OFF VOICE L].

VOICE L VOICE R1 VOICE R2
PART ® o o
ON/OFF Q(

2 Reproduzca las voces.
Las notas que toque con las manos derecha e izquierda reproduciran dos voces

diferentes.
WH‘T‘H « El punto del teclado que
W divide las voces L y R1 se

Punto de denomina “punto de divisién”
t sepalacién t (pagina 29).

| Voice L _———— Voice R1 S

La voz R1 (RIGHT 1) se toca con la mano derecha. La voz L (LEFT) se toca
con la mano izquierda.

Seleccion de una voz para VOICE L

1 Presione el botén [VOICE L].
EmEE
Lo loern]l o] Phunu it
|

2 Seleccione una voz.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
Consulte la lista de voces (pagina 156).

Las voces que puede seleccionar aqui (VOICE L) son las mismas que hay
disponibles para VOICE R1 (seleccionadas en la pagina 26).

3 Reproduzca las voces.

e

Punto de

separacion t
P

L Voice L _———— Voice R1 S

8%
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Reproduccion de voces

Punto de division

El punto del teclado que separa la voz L y las voces R1/R2 se denomina “punto fjmm

de division”. » Cada tecla tiene un nombre
de nota; por ejemplo, la tecla

ey . L ., 4s baja (la situad. /
El punto de divisién se ajusta en fabrica en la posicién de la #2I&F, pero se o oy et
puede cambiar a cualquier otra tecla del teclado. En la pagina 135 se explica teclado corresponde a C1, y
, . ey, la tecla mas alta (la situada
como ajustar el punto de division. en el extremo derecho)
Punto de separacion (F§2/G2) corresponde a C6. (A

continuacion se mcluyen
mas detalles al respecto.)

Voice L __ }——————— Voice R1/R2

Funciones del teclado

Tal y como se explicé anteriormente, el teclado del PSR-740/640 puede reproducir tres voces diferentes. A
continuacion se resumen las diversas maneras de reproducir las voces.

[ ReprOdUCir una sola voz oVOIEL  VOICER1 VOICE R2
e O O

S — Voice R1 |

[ ] ReprOduCir dos voces HWHWHW“NHW_ VOICEL _VOICER1 VOICE R2
e O O

S Voice R1 + R2 S—

[ ReprOdUCir voces N o [OICEL  VOICER1 VOICE R2
diferentes con las manos HWH e (O O O

derecha e izquierdaHands Voice L < Voice R1

Voice L «—* Voice R1 + R2

Ademas, el teclado del PSR-740/640 dispone de otras funciones importantes ademas de la reproduccion de voces
(tal y como se describe a continuacién).

e Seccién de acompafiamiento automatico
Cuando el acompafiamiento automatico esta activado (pagina 35), la seccién de teclas de la voz L se convierte
en la seccion de reproduccioén/indicacion de acordes.

Punto de separacion

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
&Y °
L. Voice RI/R2 —— m
Seccién de acompafiamiento
automatico

e Asignacién de nombres
El teclado también se puede utilizar para asignar nombres a los archivos de canciones en un disco flexible, a It
estilos del usuario, a los bancos de pulsadores del usuario y a los bancos de la memaria de registros (pagina 2

Cada tecla tiene un nombre de nota; por ejemplo, la tecla mas baja (la situada en el extremo izquierdo) del teclad
corresponde a C1, y la tecla mas alta (la situada en el extremo derecho) corresponde a C6.

C#1 D31 F#1GE1A#H

C1|D1|E1| F1|G1]A1|B1 |
\ A\ A\ J\\ N\ /1

C1 - B1 C2-B2 C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6




Reproduccion de voces

Esta funcion permite transponer el tono general del PSR-740/640 hacia arrib? ? ’
. . L. . . NOTA
hacia abajo en un maximo de una octava en incrementos de semitono. [ - o
« La funcién de transposicion

1 no puede aplicarse cuando

Presione el botén [TRANSPOSE] se selecciona una voz de

juego de bateria (pagina 31).

\S— L S—— Se—)
ww Unice  PB Transeose * Presione los botones

= Ny b simultdneamente para
w={F—or
==y o—lii—o B4

reponer instantdneamente el
valor de transposicion a “0”.

¢ El nuevo valor de
TRANSPOSE surtird efecto

. ., a partir de la siguiente nota
Ajuste la transposicion. tocada.

HR : 4 Z  Los valores negativos se
Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones pueden introducir utiizando

numéricos[l] -[0] los botones numéricos

mientras se mantiene

@ @ @ presionado el botén [-/NO].
e S e ——
DO | i~ I

DOk =
O

Rueda de inflexion del tono

Puede utilizar la rueda de inflexion del tono del PSR-740/640 para causar la
inflexion alta (gire la rueda hacia adelante) o baja (gire la rueda hacia usted) 08 ,...0en maximo de
las notas mientras toca el teclado. La rueda de inflexion del tono se centra de inflexion del tono se puede

24n 24n ajustar mediante la funcién
forma automatica y vuelve al tono normal automaticamente cuando se suelta. pjich, gend Range del grupo
de funciones Utility
(pagina 139).

4 M

Rueda de modulacién (PSR-740)

La funcién de modulacién aplica un efecto de vibrato a las notas tocadas enﬁ@m
teclado (voces R1, R2 y L). Si gira completamente la rueda MODULATION | ."cop e/ fin de evitar aplicar
hacia usted, se reduce la profundidad del efecto, mientras que si se gira en| accidentaimente la

modulacién cuando no se

i

sentido contrario, aumenta. desea, establezca la
MODULATION profundidad en el ajuste
ax minimo.

« También se pueden asignar
otras funciones al la rueda
MODULATION (péagina 139).

Min

i

C
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teclado seguiran sonando durante mas tiempo. Presione e[BO®BTAIN] para

activar y desactivar el efecto de sostenido.
HAEgIHOQNVI
[0}

=

Reproduccion de voces

Cuando la funcion de sostenido esté activada, todas las notas que se reproduzcan en el

Keyhoard Percussion

1 Presione el botén [VOICE R1].

2 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
selecciéon “VOICE GROUP”.

3 Seleccione el grupo de voces “Drum Kit.”
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

'. Sunth Lead

i Sunth Pad
{ Percussion

4 Presione el boton [BACK] para volver a la pantalla de
seleccién VOICE.

5 Reproduzca la voz.

(— NOTA ?

* La funcién de transposicion
no puede aplicarse cuando
se selecciona una voz de
juego de bateria (pagina 30).

* Cada tecla tiene un nombre
de nota, por ejemplo, la tecla

Consulte la figura siguiente y la lista de juegos de bateria que aparece al final ;s paja ga situada en el

del manual (pagina 164).

extremo izquierdo) del
teclado corresponde a C1, y

Los sonidos de bateria y de instrumentos de percusion para el juego estandara tecia mas aita (a situada

(Std.Kit1) vienen indicados por los simbolos impresos debajo de las teclas.

[Standard Kit 1]

X N

en el extremo derecho)
corresponde a C6. (En la
pdagina 29 se incluyen mas
detalles al respecto.)

© > & N & @
& 24 S& & SIS R & e

BB o o e S o%@ o ® o g S O

SSEEN RN ) 3 o8 o8 ENG L P S FLFE 0L > O @

F P P E o FS XXX & & S NN L OO K NS

P T o RN O® CELF FF AN P PG
c1 c2 c3 ca cs c6
of“ *‘\k Q\° \g\ o\&:@@\e\‘ é‘i io /\o&‘b 0@4@\0"}\" 95 69&1@%@5‘1 \/,b Q;QOQ:O@ e‘i\\%\’ &%&BQ"%Q"’ZQ; \\&‘3’
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Flautas de organo (rss-740)

La funcién de flautas de 6rgano le permite crear sus propias voces de 6rgano originales, al igual que en
un érgano tradicional, aumentando y disminuyendo las longitudes de flauta y afiadiendo sonidos de
percusion.

Su voz de drgano original se guarda en el nimero de voz 761 (Organ Flutes) para su seleccion y
reproduccion.

m Parametros

e Tipo de 6rgano
Determina el tipo de sonido de 6rgano o generacion de tonos que deben
simularse: Sine o Vintage. Las variaciones mejoradas de vibrato producen
efectos de modulacion diferentes.

Ajustes:
* SINE1
¢ SINE2
* SINE3
» SINE4
* VINTAGE1
* VINTAGE2
* VINTAGE3
* VINTAGE4

e \elocidad de vibrato
Determina la velocidad del efecto de vibrato (cuando se selecciona uno de los
tipos de 6rgano con mejora de vibrato).

e Modo de ataque
Determina la forma en que el sonido de ataque (o percusion) se aplica a las
flautas de 6rgano: a la primera nota o a cada una de ellas. Cuando se ajusta en
la primera (FIRST), el sonido de ataque solo se aplica a la primera nota de un
acorde o grupo mantenido de notas. Cuando se ajusta en cada una (EACH), el
sonido de ataque se aplica de forma igual a todas las notas.

e Longitud de ataque
Determina el nivel de cada volumen en la parte de percusion de la voz.
Los ajustes de longitud son 4', 2-2/3'y 2'.

e Duracion
Determina la atenuacion del sonido de ataque o la duracién del sostenido de la
parte de ataque del sonido. Cuanto mayor sea el valor mas larga seré la
atenuacion.

e Respuesta
Este parametro afecta a la parte de sostenido de las flautas de 6rgano,
aumentando o disminuyendo el tiempo de respuesta del impulso y soltado
iniciales, en funcién del parametro FOOTAGE (a continuacién). Cuanto mayor
sea el valor, més lentos seran el impulso y soltado.

e Longitud (footage)
Los ajustes de longitud determinan el sonido basico de las flautas de érgano. El
término inglés “footage” hace referencia a la generacion de sonidos de los
organos de tubos tradicionales, en los que el sonido se produce mediante tubos
de distinta longitud (en pies, “feet”).
Cuanto mas largo es el tubo, méas bajo es el tono del sonido. Por ello, el ajuste
de 16' determina el componente con el tono mas bajo de la voz, mientras que el
ajuste 1' determina al componente con el tono mas elevado. Cuanto mayor es el
valor del ajuste, mayor es el volumen de la longitud correspondiente. Si se
mezclan varios volimenes de longitud, se pueden crear los propios sonidos de
organo distintivos.

98%
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Flautas de érgano (PSR-740)

Edicion de flautas de érgano

1 Presione el botén [VOICE R1].
D
=]
==
==

2 Presione el boton [ORGAN FLUTES].
==
ENETEn
EEaEn
=]

Ajuste los parametros como se describe arriba.

1) Presione uno de los botorf@RACK1] -[TRACK16] para seleccionar el
parametro deseado.
Para obtener detalles acerca de cada parametro, consulte la pagina 32.

e TRACK[1] .ccovvvevnnenn. Tipo de érgano

o TRACK[2] .ccocvvveriennn Velocidad de vibrato
o TRACK[3] ..ccvvvveeinann Modo de ataque

e TRACK [4]-[6] -.......... Longitud del ataque
o TRACK[7] ceeviiveiiennn. Duracion del ataque
e TRACKI[8] ..covvvvernnennn Respuesta de ataque
e TRACK [9]-[16€] .......... Longitud

Botones Botones
TRACK]J9] - [16] T lTRACK[l]-[B]

PADDE EACH

2) Realice el ajuste utilizando éilal de datos el boton[+/YES], el botén
[-/NO] o los botones numeéricgs]-[0].

4 Reproduzca la voz editada.

Lk




Acompanamiento automatico

La caracteristica del acompafiamiento automético pone a su disposicidn una orquesta de soporte
completa. Para utilizar esta funcion todo lo que tiene que hacer es tocar los acordes con la mano
izquierda mientras interpreta la cancion, y el estilo de acompafiamiento seleccionado correspondiente
a la musica interpretada le acompafiara automaticamente, siguiendo la misma progresién de acordes
interpretados por el usuario. Con el acompafiamiento automatico, incluso una sola persona puede tocar
con todo un conjunto u orquesta acompafandole.

El PSR-740/640 incorpora un total de 160 estilos 0 modalidades de acompafiamiento (nimeros de
estilos 1 - 160) en una variedad de géneros musicales diferentes. Pruebe a seleccionar algunos de los
distintos estilos ( pagina 166) y toque una cancién con el acompafiamiento automatico.

Dos maneras de reproducir el acompafiamiento automatico

« Utilizacion del acompafiamiento automatico (sélo pista de ritmo) ............ pagina 34

« Utilizacion del acompafiamiento automatico (todas las pistas) ................ pagina 35
Funciones adicionales para sacar el maximo partido del acompafiamiento automatico

» Secciones del acomMpPaRaMIENTO .........ccuueiiieiiiiiiiiie e pagina 36

* Tempo/pisada de interruptor de pedal ...........ccceeviiiiiiiiiiiiieenee e pagina 38

« Silenciamiento de la pista de acompafamiento ............ccccvvvveeeeeiniiieenen. pagina 39

« Control del volumen del acompafamiento..........c.ccoccuveeeiiiiiiieieeiiniiieeeen. pagina 39

Funciones del acompafiamiento automético relacionadas con la interpretacion de
acordes con la mano izquierda

e DigitadO 0@ @QCOMTES ......c.ueeeiiieeiiiiei ettt pagina 40
* Punto de division del acompafamiento ...........ccccovvverniieeniiee e pagina 42
e Parada SINCIOMIZATA .........uveiieiiiiiiiee et pagina 43

Seleccion automatica, mediante una pulsacion, de una variedad de ajustes del
panel especialmente programados para hacer juego con el estilo del
acompafiamiento automatico
e Ajuste de UNa PUISACION .......ccuereiiiieiiee et e pagina 44

Utilizacion del acompanamiento automatico (solo pista de ritmo)

1 Presione el botén [STYLE].

| G | C— S—

% 02 Eeat 2
==, e

2 Seleccione un estilo.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
Consulte la lista de estilos (pagina 166).

1 2 3
~ 000
S o0 @@ [ .. E:a 1
@@@ B

3 Presione el boton [START/STOP] para iniciar las pistas
ritmicas del acompafiamiento automatico, excepto las pistas
de baJO y acordes- START/STOP O(I:r?'IyHNC;r O INTRO

SONG O

oo 2 [ 1= [~ ]

4 Presione nuevamente el boton [START/STOP] para detener
el acompafamiento.
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Acompaiiamiento automatico

Utilizacion del acompaitamiento automatico (todas las pistas)

|

Presione el botén [STYLE] (pagina 34).

2 Seleccione un estilo (pagina 34).

3

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el bot6n[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
Consulte la lista de estilos (pagina 166).

Active el acompafiamiento automatico (pagina 35).
Presione el bot6pACMP ON/OFF] de manera que se encienda su indicador.({

* [ACMP] es la abreviatura de
N JACCOMPANIMENT].

del “acompafiamiento automatico”, y los acordes que toque en esta seccion se
detectaran automaticamente y se utilizaran como la base del acompanamiento

La seccion especificada de la izquierda del teclado se convierte en la secci

totalmente automatico con el estilo seleccionado.

Punto de separacion

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
QRO 'O

L |
Seccién de acompafiamiento
automatico

Active el inicio sincronizado. . [SYNC START] es la
abreviatura de

Presione el botof8YNC START] para que se encienda el indicador. El [SYNCHRONIZED START].
indicador de tiempo [BEAT] también se enciende intermitentemente al tempo
ajustado en ese momento. Este estado se denomina espera de inicio
sincronizado. En la pagina 25 se incluyen detalles al respecto.

SYNC STOP  SYNC START > A 4
o b @
% mess

El acompafiamiento automético se iniciara tan pronto como
toque un acorde con la mano izquierda.

En este ejemplo, toque un acorde en C mayor (tal y como se muestra a
continuacion). Punto de separacion

t

Lol

—— \—‘
Seccién de acompahamiento
automatico

Pruebe a tocar otros acordes con la mano izquierda.

Si desea informacion sobre la manera de introducir acordes, consulte la seccion
“Digitado de acordes” en la pagina 40.

L

Punt

T separacion T
A\

|
Seccién de acompanamiento

automatico

7 Presione nuevamente el boton [START/STOP] para detener

el acompafiamiento.




Acompaiiamiento automatico

Secciones del acompanamiento

Hay diversos tipos de secciones del acompafiamiento automatico que le permiten
modificar el arreglo del acompafiamiento para adaptarlo a la cancién que esta
interpretando. Se trata de las siguientes: Intro, Main (A, B, C, D), Fill-in (A, B, C,D) y
Ending. Si cambia de una a otra mientras toca, podra producir facilmente los elementos
dinamicos de un arreglo de tipo profesional en su interpretacion.

PSR-740  coUNT = e MAIN/AUTO FILL «eseaeeseeasasasescacae SIMPLE

O INTRO O INTRO (] (] (] 0] OENDING O ENDING
“ > |H| - ﬂ“ A [ 8 | ¢ [ o |H| >0 |H| > ”
rit. rit.
PSR-640 o \\tro &7 & MAINAUTQFILL coooveeponesssoesees © ENDING
O s e o J[=n]

rit.

e Seccion INTRO
Se utiliza para iniciar la cancion. Cuando termina de interpretarse el preludio, el
acompafiamiento cambia a la seccion principal.
La duracion del preludio (en compases) varia dependiendo del estilo seleccionado. El
PSR-740 también dispone de dos preludios: INTRO y COUNT INTRO.

e Seccion MAIN
Se utiliza para interpretar la parte principal de la cancién. Reproduce una modalidad de
acompafiamiento de varios compases (2 - 4 compases) y se repite indefinidamente hasta
gue se presiona el boton correspondiente a otra seccion. Hay 4 variaciones de la
modalidad basica, A - D, y el acompafiamiento automatico cambia de manera arménica
de acuerdo con los acordes tocados con la mano izquierda.

e Seccién FILL-IN
Las secciones de relleno le permiten afiadir variaciones dinamicas y pausas en el ritmo
del acompafiamiento para aportar a su interpretaciéon un sonido incluso mas profesional.
Simplemente presione los botones MAIN/JAUTO FILL (A, B, C, D) mientras toca su
cancion y la seccion de relleno seleccionada se reproducird automaticamente (AUTO
FILL), afadiendo mayor interés al acompafiamiento automético. Cuando finalice el
relleno, se dara paso a la seccion principal seleccionada (A, B, C, D). Existen cuatro
variaciones para las secciones de relleno y cada una de ellas esta especialmente
programada para adaptarse a la seccion principal.

e Seccion ENDING
Se utiliza para finalizar la cancién. Cuando se llega al final de la cancion, el
acompafiamiento automético se detiene autométicamente. La duracién de la coda (en
compases) varia dependiendo del estilo seleccionado. El PSR-740 también tiene dos
codas: ENDING y SIMPLE ENDING.

1 Presione el boton [STYLE] (pagina 34).

2 Seleccione un estilo (pagina 34).
Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
3 Active el acompafiamiento automatico (pagina 35). - [ACMP] es Ia abreviatura
de [ACCOMPANIMENT]
Yy [SYNC START] es la
. .. . . , . abreviatura de
Active el inicio sincronizado (pagina 35). [SYNCHRONIZED START].
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5
6

10

Acompaiiamiento automatico

Presione el boton [MAIN A].

COUNT  eeeeeeeeeeeeceeeeeeessnns MAINJAUTO FILL --vveveeeeeeeeneeeeeeecees SIMPLE
OINTRO O INTRO @ o o o OENDING O ENDING

Lo Yo~ JER 2 e Lo J=n )= ]

rit. rit.

Presione el boton [INTRO].

A
|
count DNl MAINJAUTO FILL --eeereeeerersseneeceesees SIMPLE
O INTRO ® INTRO [ ] [} ] [ OENDING O ENDING

L= JG=Ql 2 e L e J o J[=n =]

rit. rit.

El acompafiamiento automéatico se iniciara tan pronto como
toque un acorde con la mano izquierda.

En este ejemplo, toque un acorde en C mayor (tal y como se muestra a
continuacion).

(— NOTA ?

» El indicador de la seccion de
destino (MAIN A, B, C, D) se
iluminara intermitentemente
mientras se reproduce el
relleno correspondiente.
Durante este tiempo se
puede cambiar la seccion de

Para obtener informacion sobre la manera de introducir acordes, consulte |a  destino presionando el boton

seccion “Digitado de acordes” en la pagina 40.

Punto de separacion
% —
Seccién de acompahamiento
automatico

MAIN/AUTO FILL [A], [B], [C]
o [D] oportuno.

La seccion de preludio
también se puede utilizar a la
mitad de la cancion
presionando el botén
[INTRO] durante la
reproduccion de la cancién.

« Si se presiona el botén
MAIN/AUTO FILL A, B, C, D
después de la segunda mitad
del tiempo (corchea) del

Cuando termine de reproducirse el preludio, se dara paso automaticamente a ¢empis, el reileno

seccion principal A.

Presione el botén [MAIN B].

A
v =g
ot D S ANAUTO FILL o SPLE
O INTRO O INTRO o] [ ] o] (o] O ENDING O ENDING
o= J0=JCa e e o J= =]
(\~(‘ rit. rit.

Se reproducira un relleno, seguido autométicamente de la seccion principal

Presione el botén MAIN deseado durante la interpretacion.

COUNT  eeeeeerereeseessesennnns MAIN/AUTO FILL -%ZeeeereeeenMeiennnne SIMPLE
O INTRO O INTRO O O O [J OENDING O ENDING

Lo = I e D<\&|“|>->" [ )
rit. rit.

La secciodn principal correspondiente al boton presionado se reproducira a
continuacion de un relleno automatico.

Presione el botén [ENDING].

COUNT  eeeeeeeeeeseeenennnennns MAIN/AUTO FILL #ereeeresesesessusnsnanes SIMPLE
O INTRO O INTRO [¢] o [e] o O ENDING ® ENDING

o J= e = T e o JC=n *Ilh
rit. rit.

Pasara a la seccion de coda. Cuando finalice la coda, se detendra
automaticamente el acompafiamiento automatico.

Puede retardar gradualmente la coda presionando de nuevo el botén
[ENDING] mientras se reproduce la coda.

comenzara a partir del
compas siguiente.

¢~ NOTA

 Si se presiona el boton
INTRO/COUNT INTRO
mientras se esta
reproduciendo la coda, la
seccion de preludio se
empezara a reproducir
después de haber terminado

B .Ia coda.

Si se presiona un botén
MAIN/AUTO FILL mientras
se estd reproduciendo

la coda, se iniciard
inmediatamente la
reproduccion del
acompafamiento de relleno,
siguiendo con la seccion
principal.

Si se presiona el botén
[SYNC START] mientras se
esta reproduciendo el
acompafiamiento, se
detendra el acompafiamiento
y el PSR-740/640 pasara al
estado de espera de inicio
sincronizado.

Se puede iniciar el
acompafiamiento utilizando
la seccién de coda en lugar
de la seccion de preludio.




Acompaiiamiento automatico

Tempo/pisada de interruptor de pedal

Cada estilo del PSR-740/640 se ha programado con un tempo predeterminado o
estandar; sin embargo, puede cambiarlo mediante el GA&EMPO/TAP] .

Los pasos enumerados a continuacion se pueden seguir incluso durante la
reproduccion.

1 Presione el botén [TEMPO/TAP].
FUNCTION SONG STYLE a E TE:IT'F'I:I ijDTA
ACHPSONG B2 wmmewaaZE0 « Si se selecciona un estilo
@ 109 % -1 diferente mientras no se

esta reproduciendo el

acompafamiento, se

. seleccionara asimismo el
2 Cambie el tempO. tempo “predeterminado” para
- . , , ese estilo. Si se
Utilice el dial de datos el botén[+/YES], el botdén[-/NO] o los botones esté reproduciendo ef
num é ri co q: 1] _ [0] . acompafiamiento, se
mantendra el mismo tempo
aunque se seleccione un
: 'l 'l E estilo diferente.
i SZ wanwnwnnZ30 ‘ | | |
e{jff—uo =11
L, EN KN K2

3 Para restablecer el ajuste de tempo predeterminado, presione
simultaneamente los botones [+/YES]/[-/NO].

T[T FB Temeo -
=/NO 0 +/YES e "ﬂ
[E]@[+] I! B2 mmmmnna280
L =1 |
N— 1:%\» = |
—— EN ER

Utilizacion de la funcion Tap

El acompafiamiento automatico se puede iniciar en cualquier tempo deseado
seleccionando el tempo con el bofdEMPO/TAP] de manera similar a como
se haria pisando repetidamente el interruptor de pedal.

1 Presione el botén [STYLE] (pagina 34).

2 Seleccione un estilo (pagina 34).

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numéricog1]-[0].

3 Presione el botén [TEMPO/TAP] cuatro veces sucesivamente

(a un ritmo constante). » El tempo también se
. . puede cambiar durante la
e Cuando seleccione un estilo de 4 reproduccion presionando

tiempoos el botén TEMPO/TAP dos
veces al tempo deseado.
Presione 4 veces Wb tm:] @Mﬂj twi] @m:]
* Cuando seleccione un estilo
de 3 tiempos, presione 3 veces.
El acompafiamiento automatico se inicia automaticamente al tempo con que
se presiono el botén.
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Acompaiiamiento automatico

Silenciamiento de la pista de acompanamiento

El PSR-740/640 dispone de ocho pistas de acompafiarfidayorHM SUB, RHYTHM MAIN, BASS, CHORD 1,
CHORD 2, PAD, PHRASE 1 y PHRASE Qlie puede controlar facilmente para modificar la “orquestacion” y,

por consiguiente, el sonido general del acompafiamiento. Cuando se selecciona un estilo, se encienden los icono
correspondientes a las pistas que contienen datos para cualquier seccion de ese estilo.

Las pistas de acompafiamiento individuales pueden desactivarse (silenciarse) (OFF) o activarse (ON) utilizando I
botones TRACK (9 - 16) correspondientes a las pistas deseadas. Cuando una pista esta silenciada aparece el icc
[M]. Desactivando (OFF) y activando (ON) las pistas en combinaciones diferentes podra crear varios arreglos a
partir de un mismo estilo de acompafiamiento.

Contenidos de las pistas
e RHYTHM SUB, RHYTHM MAIN | |

Son las pistas ritmicas principales. Las pistas RHYTHM producen =
los sonidos de bateria y de percusion.

Ul
(=
nt

RHYTHM REYTHW BASS CHOID CHORD [ PHRASE PHRASE <€ ACCOMPANIMENT
e BASS ST W 6 [ PORGAN FLUTES

La pista BASS siempre reproduce una linea de bajo, pero la voz @ @ @
9

cambia para adaptarse al estilo seleccionado ... bajo acustico, ﬁl@ @ @
bajo sintetizado, tuba, etc. 1%

10 11 12 15 16 <«SONG]

CHORD 1, CHORD 2
Estas pistas proporcionan el acompafiamiento de acordes ritmicos
que necesita cada estilo. Aqui encontrara guitarra, piano y otros
instrumentos de cuerda.

e PAD

Esta pista reproduce acordes largos cuando es necesario, utilizando instrumentos
sostenidos como por ejemplo de cuerda, 6rgano o coros.

PHRASE 1, PHRASE 2
Aqui es donde residen los adornos musicales.
Las pistas PHRASE se utilizan para partes de bajo punteado, acordes arpegiados
y otras caracteristicas que aumentan el interés del acompafiamiento.

Control del volumen del acompanamiento

Este mando de volumen independiente para el acompafiamiento permite ajustar el
balance de nivel 6ptimo entre el acompafiamiento y la interpretacion realizada con
la mano derecha.

1 Inicie el acompafiamiento (pagina 35).

2 Presione el boton [ACMP/SONG VOLUME].

i 0 mmmmEl 1‘2’1

3 Ajuste el volumen del acompafiamiento. NTA
Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones ot

numéricoq1]-[0].
Ajuste el nivel mientras toca el teclado con la mano derecha, escuchando el
balance general entre el acompafiamiento y la voz reproducida por el teclado.

4 Detenga el acompafiamiento (pagina 35).




Acompaiiamiento automatico

Digitado de acordes

La manera en que se tocan o se indican los acordes con la mano izquierda (en la seccion del acompafamiento
automatico del teclado) se denomina “digitado”. Hay 5 tipos de digitado, que se describen a continuacion.

« Single Finger (Un solo dedo) < Fingered 2 (Digitado 2) « El modo de digitado prede-
terminado es “Varios dedos”.

» Multi Finger (Varios dedos) « Fingered 1 (Digitado 1) < Full Keyboard (Todo el teclado) ( NOTA

1 Presione el boton [FINGERING].

o @%@
2 Seleccione el modo de digitado deseado.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

! o Fingering
] UL TT FINGER

SINGLE FIMGER
i FIMGERED 1
[.FINGEEED 2

Modo SINGLE FINGER

El acompafiamiento de un solo dedo simplifica la produccion de hermosos acompafiamientos orquestados
utilizando acordes mayores, de séptima, menores y menores de séptima, presionando un nimero minimo de tecl:
en la seccion del AUTO ACCOMPANIMENT del teclado. Pueden utilizarse los digitados de acordes abreviados
descritos a continuacion:

c C7
« Para un acorde mayor, presione Gnicamente * Para un acorde de séptima, presione
la tecla de nota fundamental. oo simultaneamente la tecla de nota fundamental
y una tecla blanca a su izquierda.
T T « Para un acorde menor de séptima, presione
: ;?T:ﬂI;";nZ;%gﬁt?gngélgrEZ'?]gfa fundamental simultaneamente la tecla de nota fundamental

y tanto una tecla blanca como una negra a su
izquierda.

y una tecla negra a su izquierda.

Modo FINGERED 1

El modo FINGERED 1 le permite digitar sus propios acordes en la seccion del AUTO ACCOMPANIMENT del
teclado (es decir, todas las teclas situadas a la izquierda de la tecla del punto de division inclusive, que normalme
es la tecla 54) mientras el PSR-740/640 proporciona el acompafiamiento ritmico,

de bajo y de acordes debidamente orquestado en el estilo seleccionado.

El modo FINGERED 1 reconoce los acordes siguientes:

617
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e Ejemplo para acordes “C”

Acompaiiamiento automatico

c €O _Ce Ce(9) CM7 CM7(9  CMz(#11)  C(+5) ~ CMy*5 ~
Couss  Coug om . omy®  omi)
c ) cr ) )
hi i
Cc C7su

s i

Nombre del acorde/[Abreviatura] \Voces normales Acorde (C) | Visualizacion
Mayor [M] 1-3-5 C C
Novena afiadida [(9)] 1-2-3-5 C(9) C(9)
Sexta [6] 1-(3)-5-6 cé c6
Sexta y novena [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) C6(9)
Mayor de séptima [M7] 1-3-(5)-70 CM7 CcmM7
1-(3)-5-7
Mayor de séptima y novena [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) CM7(9)
Mayor de séptima y onceava sostenida 1-(2)-3-#4-5-70 CM7(#11) | CM7(¥#11)
afadida [M7(#11)] 1-2-3-$4-(5)-7
Quinta bemol [(>5)] 1-3-b5 c(b5) c(»5)
Mayor de séptima y quinta bemol [M75] 1-3-b5-7 CM7b5 CM7b5
Cuarta suspendida [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Aumentada [aug] 1-3-45 Caug Caug
Mayor de séptima aumentada [M7aug] 1-(3)-#5-7 CM7aug CM7aug
Menor [m] 1-b3-5 Cm Cm
Menor de novena afiadida [m(9)] 1-2-b3-5 Cm(9) Cm(9)
Menor de sexta [m6] 1-b3-5-6 Cmé Cmé
Menor de séptima [m7] 1-b3-(5)-b7 Ccm7 Cm7
Menor de séptima y novena [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) Cm7(9)
Menor de séptima y onceava afiadida [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(7) Cm7(11) Cm7(11)
Menor mayor de séptima [mMM7] 1-b3-(5)-7 CmM7 CmM7
Menor mayor de séptima y novena [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7(9) CmM7(9)
Menor mayor de séptima y quina bemol [m7b5] 1-b3-b5-b7 Cm7b5 Cm7b5
Minor major seventh flatted fifth [mM755] 1-b3-b5-7 CmM7b5 CmM7bh5
Disminuida [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Séptima disminuida [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Séptima [7] 1-3-(5)-b70 Cc7 Cc7
1-(3)-5-b7
Séptima y novena bemol [7(b9)] 1-b2-3-(5)-b7 C7(b9) C7(b9)
Séptima y decimotercera bemol afiadida [7(b13)] | 1-3-5-b6-b7 C7(b13) C7(b13)
Séptima y novena [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) C7(9)
Séptima y onceava sostenida afiadida [7(#11)] 1-(2)-3-#4-5-b70 C7(#11) C7(411)
1-2-3-#4-(5)-b7
Séptima y decimotercera afiadida [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13) C7(13)
Séptima y novena sostenida [7(#9)] 1-42-3-(5)-b7 C7(%#9) C7(#9)
Séptima y quinta bemol [7b5] 1-3-b5-57 C7b5 C7b5
Séptima aumentada [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Séptima y cuarta suspendida [7sus4] 1-4-(5)-b7 C7sus4 C7sus4
Uno mas dos mas cinco [1+2+5] 1-2-5 Cl+2+5 C

~~ NOTA

« Las notas entre paréntesis
pueden omitirse.

« Sitoca tres teclas
cualesquiera adyacentes
(incluyendo teclas negras),
el sonido del acorde se
cancelara y sélo seguiran
reproduciéndose los
instrumentos ritmicos
(funcion CHORD CANCEL).

Si toca una sola tecla o dos
teclas de la misma nota
fundamental en la octava
adyacente, producird un
acompafiamiento basado
solo en la nota fundamental.

Una quinta perfecta (1+5)
produce un acompafiamiento
basado sélo en la nota
fundamental y en la quinta
que puede utilizarse con
acordes mayores y menores.

Los digitados de acordes
enumerados estan todos
en la posicion de “nota
fundamental”, pero pueden
utilizarse otras inversiones,
con las excepciones
siguientes:

m7, m7 b5, 6, m6,
sus4, aug, dim7, 7 b 5,
6(9), m7(11), 1+2+5.
La inversion de acorde
7sus4 no se reconoce Ssi
se omite la quinta.

Algunas veces, el AUTO
ACCOMPANIMENT no
cambiara cuando se toquen
acordes relacionados en
secuencia (por ejemplo,
algunos acordes menores
seguidos del menor de
séptima).

Los digitados de dos notas
produciran un acorde
basado en el acorde
previamente tocado.
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Modo FINGERED 2

Este modo es fundamentalmente el mismo que el modo FINGERED 1, descrito
anteriormente, con la excepcion de que el modo de FINGERED 2 permite ademas
especificar la nota mas baja de cada acorde; en otras palabras, la nota mas baja tocada
en la seccion AUTO ACCOMPANIMENT del teclado se utiliza como la nota de bajo

del acompafiamiento. Esto significa que puede especificar acordes [en bajo] en los que
la nota de bajo principal del acorde no es la nota fundamental del acorde.

Por ejemplo, para un acorde C mayor, podrd utilizar E (la tercera) o G (la quinta)

como la nota de bajo en lugar de C.

C ConE ConG
Modo FULL KEYBOARD
Si se selecciona el modo FULL KEYBOARD, el PSR-740/640 creara
automaticamente el acompafiamiento adecuado mientras se toca algo + Si se selecciona el modo
i . , FULL KEYBOARD, se
utilizando las dos manos, en cualquier parte del teclado. No tendra que ignorara el ajuste del punto
preocuparse por especificar los acordes del acompafamiento. El nombre ge dlvision (vease a
P . . continuacion) para el
del acorde detectado aparecera en el visualizador. acompafamiento
automatico.
Modo MULTI-FINGER
Este es el modo de acompafiamiento predeterminado. El modo MULTI-FINGER T g —
detecta automaticamente los digitados de acordes SINGLE FINGER * Sidesea tgcafécwdes
7 T . . . . . menores, de septima o
o0 FINGERED 1, por lo que podra utilizar cualquier tipo de digitado sin tener menores de Sélﬁ,-ma
gue cambiar los modos de digitado. utiizando la operacion

SINGLE FINGER en el
modo MULTI-FINGER,
presione siempre la tecla o
las teclas blancas/negras
mas cercanas a la nota
fundamental del acorde.

Punto de division del acompaiamiento

Esta funcion le permite cambiar la secciéon de teclas para reproducir acordes de
acompafamiento (seccion de acompafiamiento automatico).

El punto del teclado que separa la seccion del acompafamiento automéatico de la
seccion de la derecha del teclado se denomina “punto de division”.

El ajuste inicial (de fabrica) del punto de division es la teZE2; sin embargo,
puede ajustarlo a cualquier otra tecla. En la pagina 135 se explica como ajustar el

punto de division.
Punto de separacion (F#2/G2)

I
Seccién de acompahamiento
automatico
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Acompaiiamiento automatico

Parada sincronizada

Si se activa la funcién de parada sincronizada, la reproduccién del acompaﬁamientojm

se detendra por completo cuando se suelten todas las teclas de la seccién del
acompafamiento automatico del teclado. La reproduccion del acompafiamiento se
reiniciara tan pronto como se toque un acorde. Los indicadores BEAT del visualiza
se iluminaran intermitentemente mientras el acompafamiento esté parado.

1 Presione el boton [STYLE] (pagina 34).
2 Active el acompafiamiento automatico (pagina 35).
3 Active el inicio sincronizado (pagina 35).

4 Active la parada sincronizada.
Presione el bot6fBYNC STOP].

SYNC STOP  SYNC START
o

]
O

5 El acompafiamiento automético se iniciara tan pronto
como toque un acorde con la mano izquierda.

En este ejemplo, toque un acorde en C mayor (tal y como se muestra
a continuacion).

Punto de separacion

f

L ol

Seccién de acompahamiento

automatico
6 El acompafiamiento automatico se m
detendra cuando suelte las teclas que esta
pulsando con la mano izquierda. W

7 Si toca un acorde con la mano izquierda, se reiniciara
automaticamente el acompafiamiento automatico.

Para detener el acompafamiento automatico, simplemente suelte las teclas
que esta pulsando con la mano izquierda.

8 Desactive la parada sincronizada.
Presione el bot6fBYNC STOP].

SYNC STOP  SYNC START

Si la parada sincronizada esta desactivada, el acompafiamiento automatico

—

* La funcién de parada

sincronizada no puede
j activarse cuando se ha

O';eleccionado el modo de
digitado de todo el teclado
o el acompafiamiento
automatico esta desactivado
en el panel de control.
Ademads, la funcién de
parada sincronizada se
desactivara
automaticamente si se
selecciona el modo de
digitado de todo el teclado
o0 si se desactiva el
acompafiamiento automatico
en el panel de control.

* [SYNC STOP] es la

abreviatura de [SYNCHRO
STOP].

no

se detendra cuando suelte las teclas que esta pulsando con la mano izquierda.

9 Detenga el acompafiamiento (pagina 34).




Acompaiiamiento automatico

Ajuste de una pulsacion

El ajuste de una pulsacién es una funcién potente y practica que le permite reconfigurar
al instante practicamente todos los ajustes del panel de control relacionados con el
acompafamiento automatico, con soélo presionar un botén.

1 Presione el boton redondo One Touch Setting para Oy

seleccionar la funcién de ajuste de una pulsacion. " Tamibién puede probar a

modificar los datos
/- MEMORY— +eeeeeeeeees REGISTRATION MEMORY -+++++eeeeeeeeees O FREEZE establecidos del juste de

una pulsacion para crear
@2“ = ”“ ! ” 2 " 3 " 4 ”“ ” sus propios ajustes
A\
originales. Para poder
recuperar en cualquier

momento sus ajustes
2 Presione uno de los botones [ONE TOUCH SETTING] [1]-[4]. originales, aimacénelos

Los pasos 3 - 4 del procedimiento “Utilizacidn del acompafiamiento automatic@e registros (pagina 62).
(todas las pistas)” se pueden ajustar con una sola pulsacion def@N®n * Si se selecciona un estilo del

usuario (numero 161-163),

TOUCH SETTING] . Ademas, diversos ajustes de panel de control (como no se podré utilizar el ajuste

voces, efectos, etc.) correspondientes al estilo seleccionado podran recuperardgna pulsacion.
al instante con solo pulsar un botén (véase a continuacion).

3 El acompafiamiento automatico se iniciara tan pronto como
togue un acorde con la mano izquierda.
En este ejemplo, toque un acorde en C mayor (tal y como se muestra a

continuacion).
Punto de separacion

f

Ll ol

Seccién de acompahamiento
automatico

4 Detenga el acompafiamiento.

Lista de parametros del ajuste de una pulsacion

El PSR-740/640 dispone de cuatro ajustes de una pulsacién diferentes para cada uno de
los 10 estilos de acomparfiamiento incorporados al instrumento. Cada uno de ellos se ha
programado especialmente para corresponderse con el estilo seleccionado y cada uno
tiene la combinacién mas indicada de voz (o combinacion de voces), efectos digitales y
otros ajustes para ese estilo. Con sélo presionar uno de los HablieFOUCH

SETTING] podra reconfigurar al instante todos los valores oportunos y poder asi
empezar a tocar facilmente en el estilo deseado con todos los sonidos adecuados, sin
necesidad de realizar los ajustes uno a uno.

« Parte activada/desactivada (VOICE R1, R2) ......cccooiieiiiiiiieieeiiieee e pagina 29
* Ajuste de cambio de vOz (VOICE R1, R2) ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiie e pagina 89
* Ajuste del mezclador (VOICE R1, R2) ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiie e pagina 90
* Ajuste de edicion de parametros (VOICE R1, R2) .....cccccooiviiiiiiiniiieniieeeieenn pagina 91
» Acompafiamiento automatico = ACHIVAO ........ccovvviiriiiiiiiie e pagina 35
* Pista de acompafiamiento = ACHIVAAA ...........eeeveiriiiiiiiiiiieee e pagina 39
* Inicio SiNCronizado = ACLIVAAO® ...........coiiiiiiiiiiee e pagina 35
* HARMONY/ECHO activado/desactivado, tipo, volumen, parte ............c..c....... pagina 56
» DSP activado/desactivado, tipo, nivel de retorno y FAST/SLOW ............cccve... pagina 50
* Nimero de banco de pulsadores mUltiples .........ccccooviiiieieiiiee e pagina 49
* Octava de partes (VOICE R1, R2) ...cc.cooiiiiiiiiieiiiie et pagina 135

* S6lo se pueden ajustar mientras no se esta reproduciendo el acompariamiento.
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Recorte (pss-740)

La funcién de recorte y dinamica del PSR-740 le permite cambiar temporalmente el “sentimiento” del
acompafamiento.

Concretamente, le permite modificar la temporizacion, la velocidad y el tiempo de control de las notas
durante la reproduccién de cualquiera de los estilos de acompafamiento.

e Recorte
Permite reproducir misica con alguna variaciéon o cambiar el “sentimiento” del
tiempo realizando ligeros cambios en la temporizacion (reloj) del estilo de
acompafiamiento.

« Tipo de recorte
Determina el tipo de cambio de temporizacion de recorte. Por ejemplo, el
ajuste “16 a 8" convierte todas las notas semicorcheas en temporizacion de
notas corcheas.

* Ritmo de recorte
Determina el volumen de variacion que se aplica al acompafiamiento.

e Dinamica

Modifica la velocidad (o acento) de determinadas notas del estilo de

acompafiamiento para complementar o mejorar los cambios realizados en los

ajustes de recorte sefialados arriba.

 Tipo de dinamica
Modifica la velocidad (o acento) de determinadas notas del estilo de
acompafiamiento para complementar o mejorar los cambios realizados en los
ajustes de recorte sefialados arriba.
(Cada tipo constituye una “plantilla” diferente a la que se programa la
temporizacion de los cambios de velocidad.)

 Profundidad de la dinamica
Determina la intensidad con la que se aplica el tipo de dindmica seleccionado
al acompafiamiento (expresada en porcentajes). Los valores mas elevados
producen mayor efecto.

Cada vez que se presiona el botén [GROOVE], los valores correspondientes a los
parametros de recorte y dindmica anteriores se ajustan automaticamente para
adaptarse al estilo seleccionado.

Aplicar recortes y dinamicas

1 Seleccione un estilo e inicie el acompafiamiento (pagina 35).

2 Presione el botén [GROOVE ON/OFF].
El efecto de recorte y dinamica se aplica al acompafiamiento.

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
: &)

3 Para cancelar el efecto de recorte, presione nuevamente el
boton [GROOVE ON/OFF].

4 Detenga el acompafiamiento (pagina 35).

ACMP ON/OFF  FINGERING GROOVE ON/OFF
o O,

@%
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Recorte (PSR-740)

- w7

Edicion del efecto de recorte y dinamica

Cuando se selecciona un estilo y se activa el HEBROOVE ON/OFF], se utiliza
automaticamente el ajuste de recorte y dinamica mas adecuado para ese estilo. De esta
forma, con sélo activar la funcion de recorte es posible producir toda una serie de
ritmos; no obstante, también es posible editar parametros detallados y modificar el
efecto de recorte y dindmica como se desee.

1 Presione el botén [GROOVE].
BREE
e

2 Seleccione un tipo de recorte.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].
Consulte la lista de los tipos de recorte (pagina 47).

3 Presione el botdn [NEXT] para mostrar la pantalla Groove
SWl NG . « En funcioén del tipo de

BACK  NEXT recorte seleccionado, es

posible que no se pueda
@ > ajustar el valor del ritmo de

recorte.
4 Seleccione una tasa de recorte.

Utilice el dial de datos el boton+/YES], el bot6n[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].

5 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Dynamics
TYPE.

BACK NEXT

[&[SEERT ON
> -~ |GEEAT OFF

M 1EEEAT OH
) N

6 Seleccione un tipo de dinamica.

Utilice el dial de datos el boton+/YES], el bot6n[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
Consulte la lista de los tipos de dinamica (pagina 47).

7 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Dynamics
DEPTH.

BACK  NEXT Uﬂ Dunamics SpegETT

@ @ (TEBEAT 0N

8 Seleccione una profundidad de dindmica.

Utilice el dial de datos el boton+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricog1]-[0].
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Recorte (PSR-740)
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Lista de los tipos de recorte m Lista de los tipos de dinamica

8 8BEAT ON

16 8BEAT OFF

16 TO 8 16BEAT ON

16 TO 12 16BEAT OFF

12TO 8 2nd BEAT OFF

12 TO 16A DANCE

12 TO 16B DISCO

24708 TECHNO

2470 16 FUSION

2470 12 REGGAEL1

THRU REGGAE?2
BOSSA NOVA
TANGO
RHUMBA BASS
RHUMBA CHORD
LATIN
SAMBA
THRU




Los pulsadores multiples

Los Multi Pad (pulsadores multiples) del PSR-740/640 pueden utilizarse para tocar diversas secuencias
ritmicas y melddicas cortas pregrabadas y afiadir asi impacto y variedad a las piezas interpretadas

con el teclado. También podra grabar sus propias frases de Multi Pad de la manera descrita en la sec-
cion “Grabacion de pulsadores multiples” en la pagina 106.

Algunas de las frases de pulsadores se reproducen simplemente como se ha programado, mientras que
otras son del tipo de “correspondencia de acordes” que, si se ha activado la funcién Chord Match, se
transponen automaticamente para adaptarse a los acordes tocados utilizando la caracteristica del
acompafiamiento automatico del PSR-740/640. =

]

« Interpretacion de los Multi Pad .................... péagina 48 £

e 36 bancos
e Chord MatCh ........cooovviiiiiiiie e, pagina 48 BANK 01
« Seleccién de un banco de Multi Pad ........... péagina 49
* Activacion/desactivacion de la funcion e
- =1
Chord Match ... pagina 49

Interpretacion de los Multi Pad

Presione cualquiera de los Multi Pad. R

« Simplemente presione uno de
STOP MULTI PAD los MULTI PAD en cualquier
momento para reproducir la

(I Iy e e | " .
@ ase correspondiente al tempo

ajustado en ese momento.

e Podra reproducir dos, tres o

La frase correspondiente (en este caso la del pulsador 1) se empezara a reprd:ao MULTI PAD al mismo

. . . tiempo.
ducir en su totalidad tan pronto como se presione el pulsador. . Si se presiona el pulsador
Para detener la reproduccion a la mitad de la frase, presione e[®6@A]. durante la reproduccion, se

detendra la reproduccion y
volvera a empezar desde el
principio.

1 Presione el boton [STYLE] (pagina 34).

2 Active el acompafiamiento automatico (pagina 35).

3 Toque un acorde con la mano izquierda.

En este ejemplo, toque un acorde en F mayor (tal y como se muestra
a continuacion). Punto de separacion

t

TV (Y

Seccién de acompahamiento
automatico

4 Presione cualquiera de los Multi Pad.

« El estado activado/
STOP MULTI PAD desactivado de la funcién de

correspondencia de acordes

O 1 2 3 4
“ ” “ ct“‘) ” " ” dependera del Multi Pad

seleccionado. Consulte la
lista de bancos de Multi Pad
(pagina 147).

En este ejemplo, la frase correspondiente al pulsador 1 se transpondra en
F mayor antes de reproducirse. Pruebe a tocar otros acordes y presionar
los pulsadores.
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Los pulsadores miiltiples

Seleccion de un banco de Multi Pad

1 Presione el boton [FUNCTION].

| | — | S—

FUNCTION STYLE
ACMPISONG
mmm«vspws VOLOME

2 Seleccione “Multi Pad”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
(G (W ] W’

&% Function

] F 1 hulti Pad
i3 F22 Reaist Memory

S S 7 8 9
SR
Gy B, BiET b

3 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Multi
Pad BANK.

BACK NEXT

BT F1 Multi Fad
) 11 Fanfare
@ Q ] Erustl
% {03 Gothic_Y
.04 Techound .
4 Seleccione un banco.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].

CHORD MATCH

Activacion/desactivacion de Ia funcion Chord Match

1 - 3 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Seleccion de un banco de Multi Pad” anterior.

4 Presione nuevamente el boton [NEXT].

BACK NEXT

CHORD MATCH

@@ [P0 - [ = EED
k} PRDZ: OM ﬂ FRD4: OFF

5 Seleccione el pulsador deseado.
Utilice el boton[NEXT] /[BACK] .

BACK NEXT

CHORD MATCH

E] @  EEER
[ PaD: [ L BP0l OFF
% i'! HEHT

6 Active o desactive la funcion CHORD MATCH.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

~ NOTA

* La funcién de corresponden-

« El ajuste de activacion/

» Cuando se cambia el estado

cia de acordes no tiene
ningun efecto con los
pulsadores que contienen
frases de percusion.

desactivacion de la
correspondencia de acordes
revierte a su estado original
cuando se selecciona un
banco de Multi Pad
preajustado.

de activacién/desactivacion
de la correspondencia de
acordes de un banco de
Multi Pad del usuario (véase
la seccién anterior), se graba
el nuevo estado junto con los
datos Multi Pad.




Efectos digitales

Con los efectos digitales incorporados al PSR-740/640 podra afiadir ambiente y profundidad a su musica de
varias maneras, como por ejemplo afiadiendo reverberacion, que hace que el sonido sea como si tocara en
una sala de conciertos, o afiadiendo notas de armonia para obtener un sonido méas pleno y mas intenso.
Con el PSR-740, puede aprovechar caracteristicas aun mas sofisticadas, como la funciéon Multi Effect
(multi efecto), que le permite aplicar varios efectos al mismo tiempo, o el ecualizador digital, que le
permite ajustar el volumen para cada una de las cinco bandas de frecuencia.

@ REVEID s pagina 50

Podré crear un efecto de reverberacion que haga que su sonido suene como si

estuviera tocando en una sala de conciertos o en directo en un club. « En la pagina 140 se incluyen

La reverberacion siempre esta activada en el PSR-740/640. Hay disponible un detalles sobre la manera de

total de 24 tipos de reverberacion diferentes. utilizar los efectos digitales

(Reverb, Chorus, DSP, Multi-
LI O 3T T UL PSPPSR pagina 52 Effect, Digital Equalizer).

Podré afiadir un efecto de coros que hara que el sonido que toca suene como si

se tocaran varias partes juntas al mismo tiempo.

El efecto de coros siempre esta activado en el PSR-740/640. Hay disponible un

total de 20 tipos de coros diferentes (16 para el PSR-640).

e DSP
Ademas de los tipos de reverberacién y de coros, el PSR-740/640 dispone
. . .. . DSP1 FAST/SLOW
de efectos DSP especiales que incluyen efectos adicionales utilizados o@ K ©
normalmente para una parte especifica, como distorsion y trémolo.
DSP2 FAST/SLOW

PSR-740 : el PSR-740 dispone de cinco sistemas DSP como se 0@ _o©

indica a continuacion:

o DSP ° DSP3 FOASTISLOW DSP FAST/SLOW
Este sistema siempre esta activado. Se encuentra disponible un @ - © O@ —O©
total dt_a 102 tipos de DSP distintos_;,no obsa_nte, sélo se pueden (PSR-740) (PSR-640)
seleccionar en el modo de grabacion de estilos.

* DSP 1 - 3 (multi efecto)

El PSR-740 dispone de tres sistemas DSP, cada uno de los cuales se puede
activar o desactivar mediante un boton del panel de control (pagina 54). Hay
disponible un total de 74 tipos de efectos DSP.

*DSP 4
Este sistema, que se puede activar o desactivar mediante un botén del panel de
control (pagina 83), se aplica al sonido del micr6fono (pagina 82).

Hay disponible un total de 74 tipos de efectos DSP.
PSR-640 : el PSR-640 cuenta con un sistema DSP, que se puede activar o
desactivar mediante un botdn del panel de control (pagina 53).
Se encuentran disponibles un total de 74 tipos distintos de DSP.
El boton [FAST/SLOW] se puede utilizar para cambiar entre variaciones del
efecto DSP. Por ejemplo, le permite cambiar la velocidad (rapido/lento) del efecto
de altavoz rotativo.
® HArMONY/ECNO ..civiiiiiiiiiiii ettt e e e eaeee e pagina 56 HARMONY/
Podra afadir una variedad de notas de armonia a lo que toca en la seccion de la O@
mano derecha (pagina 29), ademas de afiadir trémolo u otros efectos.
o Master EQ (PSR-740) .....oooiiiiiiiiiieiieeeie et pagina 59
Permite ajustar el tono general del PSR-740 en cinco bandas de frecuencia pasdiit
independientes, lo que proporciona un control ajustado del sonido.

Reverheracion

Seleccion de un tipo de reverheracion

1 Presione el boton [FUNCTION].

| S | CE— ] S—)

8 Function

i3 F22 Resist Memory

09
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Efectos digitales

Seleccione “Digital Effect”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

)} (W)} W—

8% Function

4 Q o @@@ [EET Mult Pad

i3 F2 Regist Memory
i3

B0
0

3 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Digital Effect.

4 Seleccione “Reverb”.
Utilice el dial de datos el botén

[+/YES] o el boton{-/NO]. =2 Harmonu/Ficho

Tupe | oad

5 Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

EJE%
6 Seleccione un tipo de reverberacion.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].
Consulte la lista de tipos de reverberacion (pagina 142).

7 Toque el teclado.

Pruebe asimismo algunos de los otros tipos de Elﬂm " Si se selecciona un estio
., diferente, el tipo de
reverberacion. W W reverberacion adecuado se

seleccionard en consecuencia.

Ajuste de la profundidad de la reverheracion

Los dos parametros siguientes afectan a la profundidad de la reverberacion.

o Reverb Depth (Send leVEl) ... pagina 91
Ajusta la profundidad de reverberacion para la voz o pista especificada y, por tanto, la
cantidad del efecto de reverberacion que se aplica a esa voz o pista.

e Reverb RetUrN LEVEl ...cc.eoiiiiiiecec e véase a continuacion
Ajusta la cantidad de reverberacion que se devuelve desde la etapa del efecto de
reverberacion, haciendo asi posible el ajuste del grado de efecto de reverberacion
aplicado al sonido global.

8 Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

R,

9 Ajuste el nivel de retorno de
reverberacion.

Utilice el dial de datos el botdn
[+/YES], el botén-/NO] o los
botones numéricdd]-[0].




Efectos digitales

Seleccion de un tipo de coros

1 - 3 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Reverberacion” (pagina 50).

Seleccione “Chorus”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

] Chorus

D Harm
iz FEL T

5 Presione el boton [NEXT].

BACK NEXT

R

Seleccione un tipo de coros.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].
Consulte la lista de tipos de coros (pagina 142).

; Toque el teCIado' » Si se selecciona un estilo
Pruebe asimismo algunos de los otros tipos de co W W diferente, el tipo de coros.
adecuado se seleccionaré

en consecuencia.

Ajuste de la profundidad del efecto de coros

Los dos parametros siguientes afectan a la profundidad del efecto de coros.

o Chorus Depth (SENd IEVEI)  ..oeeiiiii e pagina 91
Ajusta la profundidad del efecto de coros para la voz o pista especificada y, por tanto, la
cantidad del efecto de coros que se aplica a esa voz o pista.

® Chorus RetUrN LEVEl .....ooiiiiiiii e e véase a continuacion
Ajusta la cantidad del efecto de coros que se devuelve desde la etapa del efecto de coros,
haciendo asi posible el ajuste del grado de efecto de coros aplicado al sonido global.

8 Presione el botén [NEXT].

BACK  NEXT B8 F3 Digital EffE:l:_T.

ach e i

Ajuste el nivel de retorno de coros.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].
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Efectos digitales

DSP (PSR-640)

Aplicacion del efecto de DSP

Presione el botén [DSP].

icara + Sila funcic '
El efecto se aplicara cuando se toquen las voces R1, R2 y==, 5™ I D
L desde el teclado. activada (pagina 136), el
. . efecto de DSP y los ajustes
Ademas, guapdo se presiona el bgEexST/SLOW], §e FAST/SLOW podran cambiar
ilumina el indicador para sefalar que se ha seleccionado la de acuerdo con la voz R1

seleccionada en el panel.

variaciéon del efecto de DSP. Cuando el tipo de efecto de DSP es altavoz
rotativo o trémolo, aumenta la velocidad de la modulacion.

Seleccion de un tipo de efecto de DSP

1 - 3 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Reverberacion” (pagina 50).

Seleccione “DSP”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

5 Presione el botén [NEXT].
BACK  NEXT e F3 Digital EffE:E._T__

> [E DSp
R,

Seleccione un tipo de efecto de DSP.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].
Consulte la lista de tipos de efectos de DSP (pagina 142).

» Cuando el tipo de DSP
seleccionado es un efecto de

insercion (paginas 54 y 140),

7 Toque el teclado. el efecto DSP se aplica
. . Unicamente a la voz R1.
Pruebe asimismo algunos de los otros tipos de efectos de DSP.

Ajuste de la profundidad del efecto de DSP

Los dos parametros siguientes afectan a la profundidad del efecto de DSP.

e DSP Depth (Send_level) .................................................. e e, pagina 91 . Si se selecciona el efecto de
Ajusta la profundidad del efecto de DSP para la voz o pista especificada y, por tanto, la insercién DSP (pagina 54),
cantidad del efecto de DSP que se aplica a esa voz o pista. no podra ajustarse el nivel

® DSP REIUM LEVE! ..ottt véase a continuacién de retorno de DSP.

Ajusta la cantidad de efecto de DSP devuelto desde la etapa de efecto DSP, haciendo asi
posible el ajuste del grado de efecto DSP aplicado al sonido general.

8 Presione el botén [NEXT].
BACK  NEXT e Fo Ligita FETLREM LEVEL

Ajuste el nivel de retorno de DSP.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].




Efectos digitales

Efectos de sistema y efectos de insercion

Los efectos de reverberacién, coros y DSP se dividen en dos tipos o métodos de
funcionamiento diferentes.

Hay dos tipos de efectos digitales: efectos del sistema y efectos de insercion.

e Efectos de sistema
Se aplica a todas las partes introducidas en la consola de mezcla. Podra ajustar la
cantidad de efecto aplicado con los parametros de profundidad y nivel de retorno. La
reverberacion y los coros son efectos del sistema.

e Efectos de insercion
Se aplica s6lo a una parte designada antes de introducir la sefial en la consola de mezcla.
Podra utilizar los efectos digitales de manera eficaz aplicando el efecto deseado a la parte
especifica. Con los efectos de insercion sélo podra ajustar la profundidad de DSP.

La figura siguiente, en la que se muestran los diversos componentes de audio (instru-
mentos, dispositivos de efectos y una consola de mezcla), representa el funcionamiento
interno de los efectos de DSP en el PSR-740/640.

e Reverberacion

Efectos de sistema . . .
Todos los tipos funcionan como efectos del sistema.

JOHH=H] e Coros
S Todos los tipos funcionan como efectos del sistema.
END RETURN
(Profundidad) o e DSP (PSR-640) . .
Amplificador Dependiendo del tipo seleccionado, funciona como
I B e ' ' efecto del sistema o como efecto de insercion.
§§§§§§§§ §§ e DSP 1-3 (PSR-740)
O0000000 |00 Todos los tipos funcionan como efectos de insercion.
 ——— = &=
LhLLLLLLL 5
Consola de ) &4 Consulte la seccion “Notas sobre los efectos
mezclas 7IpN 7N digitales” (pagina 140) y la lista de tipos.
Altavoz

Multi efecto (DSP1-3) (PSR-740)

El PSR-740 cuenta con un sistema multi efecto que dispone de tres bloques de efecto DSP independientes. Esto:
tres bloques se pueden conectar de seis formas distintas, proporcionando asi un sistema extraordinariamente
potente y flexible para mejorar el sonido de las voces

Aplicacion del efecto de DSP + Cuando fa funcion Voice Set
(ajuste de voz) esta activada
(pagina 136), el estado

Presione cualquiera de los botones [DSP1] - [DSP3]. fncl%?:fgfgisgggfg e
.@ _o©°"’ Dependiendo del ajuste del efecto (a jbgn‘/g;fﬂgﬁ o fumcicn
DSP?@‘ISL(}W continuaci()n), el multi efecto DSP de la voz del panel R1
d . . i
() ) seleccionado se aplica a una de las voces seleccionada.
DSP3  FAST/SLOW .  Algunos archivos de
o amELe) reproducidas con el teclado (R1, R2, L). canciones pueden contener

ajustes multi efecto. Cuando
se reproducen dichas
canciones, los botones DSP

AillSte mlllti e‘ecto y FAST/ SLOW del panel se

desactivan automaticamente.

1 Presione el botén [MULTI EFFECT].
B
EnED ¥

———
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Efectos digitales

2 Especifique la conexion multi efecto.

» Cuando la funcion de ajuste

Utilice el dial de datos el bOtéﬂ["‘/YES] oel botc')r[-/NO] . de voz esta activada (pagina

136), los ajustes de la
conexién multi efecto pueden
cambiar automaticamente en

Existen seis tipos como se indica a continuacion:

RIGHT1 RIGHT2 LEFT uncion de la voz def panef
DSP1—~DSP2—+DSP3
DSP1—-DSP2 DSP3
DSP1—~DSP2 DSP3
DSP1 DSP2 DSP3
DSP1 DSP2—-DSP3
DSP1 — DSP2—-DSP3

3 Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

R,

4 Seleccione el sistema multi efecto que desee.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
DSP4 es el efecto para el sonido del micréfono (pagina 83).

[L%]
i:'?"'a

5 Presione el botén [NEXT].

Delay LCR
Delay LCEZ

6 Seleccione el tipo de efecto para DSP1 - 3.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botor-/NO]. + Los ajustes del tipo de efecto
Consulte la lista de los tipos de multi efecto (pagina 144). DSP 1/2/3 pueden cambiar

automaticamente cuando se
selecciona una voz del panel
para R1.

7 Presione el botdn [NEXT]. ) DRY /WET

| Cmmmml 127
P 1:%:»
8 Ajuste la profundidad del efecto para DSP1 - 3. Ty

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones * Los ajustes dry/wet no se
;. pueden realizar respecto a
nu merlcos[l]-[O] . alguno de los tipos de efecto

El ajuste Dry/Wet (seco/himedo) determina la cantidad de sonido de efecto| qursP v2/3.
* Los ajustes Dry/Wet del

se oye en comparacion con el sonido sin procesar. La palabra “dry” hace DSP 1/2/3 pueden cambiar
referencia al sonido original, al que no se han aplicado efectos, mientras que automaticamente cuando se

selecciona una voz del panel

“wet” hace referencia al sonido procesado con efectos. para R1.
e Dry/Wet [1] ........... Solo se genera sonido original.
e Dry/Wet [64] ......... Equilibrio entre los niveles original y procesado.
e Dry/Wet [127] ....... Solo se genera sonido procesado.

9 Toque el teclado.

Pruebe asimismo algunos de los otros tipos y Tﬂm
ajustes de conexion. W W




Efectos digitales

Seleccion de un tipo de armonia/eco

1 Presione el botén [FUNCTION].
FuNcroN &% Function
e F 1 hulti Pad
@E ‘i FL Regist Memory
vorome {3 F3 Diaital Effect

[z P Ltility

Seleccione “Digital Effect”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Digital
Effect.

Seleccione “Harmony/Echo”.

Utilice el dial de datos el botén
[+/YES] o el boté{-/NQO].

&9 F3 Digital Effect

Presione el botén [NEXT]. l
(8 Harmony

JEcho

S O = G N

Seleccione un tipo de armonia/eco.

« Sila funcion de ajuste de

HR H A A voces (Voice Set) esta
Utilice el dlalide dato's el boton[+/YI%S] oel bf)tpr{-/NO]. activads (pégina 136), el
Consulte la lista de tipos de armonia/eco (pagina 145). tipo de armonia/eco podra

cambiar de acuerdo con la
voz R1 seleccionada en el
panel.

Aplicacion del efecto de armonia/eco

1 Presione el botén [STYLE] (pagina 34). fm—

« El efecto de armonia/eco no
. ~ . L. , . se puede activar si se ha
2 Active el acompafiamiento automatico (pagina 35). seleccionado el modo de
digitado de todo el teclado. El

efecto de armonia/eco se
3 Toque un acorde con la mano izquierda. desactivar automaticamente
si se selecciona el modo de
En este ejemplo, toque un acorde en C mayor. digitado de todo el teclado
mientras esta activado el
Punto de separacion efecto de armonia/eco.

!

A Al

— ]
Seccién de acompahamiento
automatico

4 Presione el botén
[HARMONY/ECHO]. @%}
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Efectos digitales

5 Toque algunas notas en la sec-
cion de la derecha del teclado. {b

® Cuando se selecciona un tipo de armonia (Duet a Strum)
Este tipo afiade automaticamente una o mas notas de armonia a una melodia de
una sola nota tocada con la mano derecha.

e Cuando se selecciona un tipo de eco
Se aplica un efecto de eco a la nota tocada en el teclado, al tempo ajustado en ese
momento.
Los pasos 1 - 3 anteriores no son necesarios para este tipo.

e Cuando se selecciona un tipo de trémolo
Se aplica un tipo de trémolo a la nota tocada en el teclado, al tempo ajustado en ese
momento.
Los pasos 1 - 3 anteriores no son necesarios para este tipo.

e Cuando se selecciona un tipo de trino
Dos notas mantenidas en el teclado se reproducen alternativamente al tempo
ajustado en ese momento.
Los pasos 1 - 3 anteriores no son necesarios para este tipo.

Ajuste del volumen del efecto de armonia/eco

El volumen del sonido de armonia/eco se puede ajustar con respecto al sonido
del teclado de la siguiente manera:

¢~ NOTA

1 Presione el botén [FUNCTION].
Funcrion B Function « Sila funcién de ajuste de
] F 1 hiulti Pad voces (Voice Set) estd

k} D F2 Reaist Memory E activada (pégina 136), el
@»E i3 F3 Disital Effect g volumen del efecto de
- o armonia/eco podra cambiar

de acuerdo con la voz R1
seleccionada en el panel.

Seleccione “Digital Effect”. + El cambio del volumen del
Utilice el dial de datos el boton+/YES] o el botor{-/NO]. el e PO o

audible para algunas voces
. . .. R1 (p. &j., sonidos d
Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Digital PG
Ef‘fe Ct. seleccionan los tipos de
armonia "Duet” a “Strum’”.

Seleccione “Harmony/Echo”.

Utilice el dial de datos el botén
[+/YES] o el boté-/NQO].

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de seleccién

S G B e N

Type.
Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Harmony/
Echo VOLUME.

BACK  NEXT % o LNgital Effe — WOLUME

@% | (127

7 Ajuste el volumen del efecto de armonia/eco.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].




Efectos digitales

Cambio de la voz para el efecto de armonia/eco

Esta opcion le permite seleccionar la voz que se utiliza para el efecto de armonia/eco.

1 Presione el botén [FUNCTION].

| | U | G— ) n
% Function

2 Seleccione “Digital Effect”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

‘"3 F3 Disital Effect
iz B4 Ltility

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Digital
Effect.

o

4 Seleccione “Harmony/Echo”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

5 Presione el botdn [NEXT] para mostrar la pantalla de seleccién
Type.

S

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Harmony/
Echo VOLUME.

7 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de ajuste
HARMONY PART.
BACK  Next _ HARMON'Y PART
=

8 Ajuste la parte.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

« Si la funcién de ajuste de
e AUtO .......... Las notas de armonia/eco se asignan automaticamente a las partes R1 voces (Voice Set) estd

y R2, en este orden de prioridad. activada (pagina 136), el
ajuste de la parte de

e Rl.......... El efecto de armonia/eco sélo se aplica a la voz R1. armonfaleco podrd cambiar
Sila voz R1 esta desactivada, no se aplicara ningun efecto de de acuerdo con la voz R1
armonia/eco. seleccionada en el panel.

e R2 ... El efecto de armonia/eco sélo se aplica a la voz R2.

Si la voz R2 esta desactivada, no se aplicara ningun efecto de
armonia/eco.

219
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Efectos digitales

Master EQ (PSR-740)

Normalmente se utiliza un ecualizador para corregir el sonido procedente de
amplificadores o altavoces con el fin de adaptarlo a la sala en concreto. El sonido se
divide en varias bandas de frecuencia y a continuacién, aumentando o disminuyendo
el nivel de cada banda, se realiza la correccion.

Ajustando el sonido que se reproduce en funcién del género (musica clasica mas refinada,
musica pop mas viva y musica rock mas dinamica, también se pueden conseguir las
caracteristicas especiales de la musica y hacer la interpretacion mas agradable.

El PSR-740 posee una funcién de ecualizador digital de cinco bandas de alto grado. Con
esta funcion, es posible afiadir un efecto final (control de tono) a la salida del instrumento.

Bandas de frecuencia (5 bandas)

LowGain (ganancia baja) « El rango de cada gama de
LowMidGain (ganancia baja/media) frecuencia se puede

; ; : : modificar transmitiendo un
MidGain (ganancia media) . )

. . . . . mensaje exclusivo desde un
H!ghM|d_Gam (gan_an(na media/alta) dispositivo MIDI externo al
HighGain (ganancia alta) PSR-740/640 (véase la

pdgina 167).

El ecualizador digital ajusta la ganancia (cambio de amplitud) en cada una de las cinco
bandas de frecuencia dentro de un rango de -12 a 0 a +12 decibelios [dB].

El PSR-740 dispone de cinco ajustes independientes Master EQ preajustados (a continuacién)
para configurar de forma instantanea la ecualizacion de distintos estilos de misica.

+12
01 Standard o+

LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain

02 DiSCO O --mmmem e T T
12 +7 -2 -1 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
+12
03 Mild 0
-12 +2 +2 -2 -5 0
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
04 Bright O ----mom e T e
12 +7 -2 0 +2 +7
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain
+12
05 Lo Fi O T T

-12
-3 -2
LowGain LowMidGain MidGain HighMidGain HighGain

El ecualizador puede ajustarse de dos formas:

e Seleccionando uno de los ajustes predeterminados ......... pagina 60
e Ajustando manualmente las cinco bandas ........................ pagina 61




Efectos digitales

Aplicacion del ecualizador

1 Presione el boton [MASTER EQ].
Esto aplica el efecto del ecualizador a todo el sonido del instrumento.

MASTER EQ
b =§=
Escuche la diferencia de sonido reproduciendo el acompafiamiento automatico,
la demostracion y las canciones.

2 Para cancelar el efecto del ecualizador, presione nuevamente
el botén [MASTER EQ].

Seleccion de un tipo de Master EQ

1 - 3 Utilice el mismo procedimiento que en el apartado
“Reverberacion” (pagina 50).

4 Seleccione “EQ Type Load".
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].
(G Wl W

5 Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

6 Seleccione un tipo de ecualizador maestro (master EQ).

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].
Consulte la lista de los tipos de ecualizador en la pagina 59.

8 Presione el boton [+/YES] para activar los ajustes de
ecualizacion del tipo seleccionado.

Presione el botép/NO] para cancelar la operacion.
£ F3 Digital Effect SR

Cowpleted.

(I3 Back to continue
[0 Exit

prane
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Efectos digitales

Ajuste de Ia ganancia

1_

4

3 Utilice el mismo procedimiento que en el apartado
“Reverberacion” (pagina 50).

Seleccione “EQ Gain”
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

| ) (| S—)

‘3 Harm
i3 EL

Load
k) ®EL Gol |

Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

an e 0 T TS

% Gain i

Ajuste la ganancia de cada banda.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botén[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].




NMemoria de registros

Puesto que el PSR-740/640 es un instrumento muy avanzado que incluye una gran variedad de controles
y funciones (ajustes de voces, estilos, acompafiamiento automatico y efectos, por mencionar algunos), la
caracteristica de memaria de registros es una de las mas potentes y practicas del instrumento. Le permite
almacenar practicamente todos los ajustes del panel de control en un ajuste de la memoria de registros y
después reactivar al instante sus ajustes personalizados del panel de control con sélo presionar un botén.

La memoria de registros ofrece 128 ajustes completos del panel de control (32 bancos, de 4 ajustes
cada uno) que podra reactivar al instante durante su interpretacion.

32 bancos ~_NOTA ?

« Los ajustes iniciales [1]-[4]
BANK 01 de la memoria de registros
del PSR-740/640 (cuando el
MEMORY - instrumento se envia de
02 s J & | fabrica) son los mismos
t ajustes del panel que hay al

encender el instrumento por
primera vez.

* Registro de los ajustes del panel ... pagina 63
» Reactivacion de los ajustes del panel ajustados ... pagina 63
* Seleccion de un banco de registro ........cocvveviieeeiiieenie e pagina 64
« Designacion de 10s bancos de registro..........cccveveeeriieeeiiee e pagina 64
Datos almacenados por la memoria de registros
m PARAMETROS DE VOCES
« Activacion/desactivacion de parte (VOICE R1, R2, L) ....c.ccccovoveveeevrnnne. pagina 29 .
« Ajuste de cambio de voces (VOICE R1, R2, L) ..cccovvvveeeeeereean. ... pagina 89 * Los datos grabados del
« Ajuste de consola de mezcla (VOICE R1, R2, L, Vocal Harmony) ... pagina 90 material se %”a'd"*’.” /e” la
« Ajuste de edicion de parametros (VOICE R1, R2, L) ..ocoovvvvevverirennnn. pagina 91 e TANDEY astd
« Sensibilidad de pulsacion ...............cccooooiiiiii pagina 136 desactivado si se encuentra
« Activacion/desactivacion de DSP, activacion/desactivacion conectado un adaptador de
de FAST/SLOW, tipo de DSP y nivel de retorno (PSR-640) ..................... pagina 53 CA (pdgina 149). No bstante,
« Activacion/desactivacion de armonia/eco, tipo, volumen, parte pagina 56 se recomienda guardar los
« Activacion/desactivacion de pulSacion ...........cccccoveeiiiiiiniiieniiee e pagina 136 datos importantes en un
* Activacion/desactivacion de SoStenido ............cccoeercireieneieneienereeas pagina 31 disco flexible para poder
« Margen de inflexién del tono .... pagina 139 conservarlos indefinidamen-
o AfINACION 08 @SCAIA ......cecvveeeeceeie et ete et esen e pagina 135 fjeydcrear su propia libreria
e FUNCION del pedal ........oooiiiiiiiiii e pagina 137 @ datos (pagina 65).
e Funcion del volumen del pedal ..........cccoviiiiieeeiieecec e .... pagina 138
@ TrANSPOSICION ...ttt pagina 30
e Ajuste de octava de PArteS ........cccceeiiiieeriiieiiiee e .... pagina 135
¢ Funcion de rueda de modulacion (PSR-740) .......ccccoeeveviieeiiineenns .... pagina 139
« Ajustes de las flautas de 6rganos (PSR-740).......cccccocveerineeiiieenniieene. pagina 32
* Ajustes de armonia vocal (PSR-740) .......ccccooueeiiiiiiiiiie e pagina 82
o Ajuste multi efecto (PSR-740) .....cccooiiiiiiiiiiiiiee et pagina 54
m PARAMETROS DE ACOMPANAMIENTO
« Activacion/desactivacion del acompafiamiento automatico...................... pagina 35
¢ NUMEI0 de €SHHO oot ... pagina 34
CTEMPO oo ... pagina 38
U1 FoTo (o Jo [N [0 2= To [o 1SR pagina 40
e Punto de diViSiOn ..........cccceviieiiniinennns .... pagina 135
« Volumen del acompafiami€nto ...........cccveeeiiiiiiiiieeiiiiiiee e pagina 39
« Seccion del acompafnamieNto ..........ccueeeirieeriiie e pagina 36
« Ajuste de activacion/desactivacion de recorte (PSR-740) ...........cccvevennn. pagina 45
« Ajuste de activacion/desactivacion de pista ... pagina 39
e Ajuste de cambio d€ VOCES ..........ciiiiiiiiiiiie i pagina 89
 Ajuste de la consola de MezCla ...........ccoocvviiiiiiiiiiiei e pagina 90
* Ajuste de ediCiOn de PardmetrOS .........ccovvviiiiieeiiiiee e pagina 91
« Nimero de banco de pulsadores multiples, activacién/desactivacion
de correspondencia de acordes ... pagina 49
« Ajuste de reverberacion .............cccc....... ... pagina 50
e Ajuste de COroS ........coeevriuiieeeeeiiiiieeenns ... pagina 52
@ AJUSEE DSP (PSR-740) ....ooiiiiiiiiiiiee ittt pagina 50

Los datos de la memoria de registros se pueden almacenar en y cargar desde un disco

flexible, seglin sea necesario (pagina 65).
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Memoria de registros

Registro de los ajustes del panel

1 Ajuste los controles del panel de la manera deseada.

» Cualquier dato que se haya
grabado previamente en la
ubicacion seleccionada de

cionar la funcion de memoria de registros. la memoria de registros se

Presione el botén redondo Registration Memory para selec-

borrard y se sustituird por

o —— REGISTRATION MEMORY +-ssssrsreeeees O FREEZE los ajustes nuevos.
@ === JCJ
I\ — T — S —

Mientras mantiene presionado el boton [MEMORY], presione
uno de los botones REGISTRATION MEMORY: [1] a [4].

e REGISTRATION MEMORY ---++--+++++++=« O FREEZE

@) E== =]

s Q‘ ONE TOUCH SETTING  wrwrerermsmsmeenes

En este ejemplo, los ajustes del panel de control se memorizan en el boton ndmero 1.

Reactivacion de los ajustes del panel ajustados

Presione uno de los botones REGISTRATION MEMORY: LY a—
[1] a [4] . » Los datos grabados no
podréan reactivarse si esta
/- MEMORY— ++sseeeeeeeeees REGISTRATION MEMORY _+--eeeeeeesssessss O FREEZE activada la funcién de ajuste
@: === = JC de una pulsacion.
N ONE TOUCH SETTIN@ .............. - Dependiendo del modo
seleccionado, algunos

En este ejemplo se reactivan los ajustes del panel memorizados en el boton namergg, %" =P

podra reactivar las voces R2/L
en el modo de grabacion de
estilos y el modo de grabacion

La funcion de interrupcion del acompaiiamiento de pulsadores aunque

presione los botones

: : z - H : H . - Registration Memory, ya que
Sila fqnmon FREEZE e§ta'act|vada, al selecFlonar un ajuste dlfeNrent'e de Ig MEMONIA,, " e modos soio se wtiiza
de registros no cambiara ninguno de los parametros de acompafiamiento ni de la vozavozRr1.
L (todos los demas parametros cambiardn de la manera programada). Esto le permite
utilizar el acompafnamiento automatico y seleccionar ajustes diferentes de la memoria

de registros sin perturbar repentinamente el curso del acompafiamiento.

1 Presione el boton [FREEZE]. Ay

« Si desea detalles sobre los
Se encendera el indicador [FREEZE]. parametros de acompana-
miento, consulte la pagina 62.
/- MEMORY— -:eeesseeeeeees REGISTRATION MEMOQRY ---sseeesseeeeess ® FREEZE L 8 funcién FREEZE se
¢ = 1 2 3 4 * rannd ” )
(GO RSN N S R B ”’L%) actvard automaicamente i
se activa uno de los modos
siguientes: Song, Style
. R d o Pad R d.
2 Presione uno de los botones REGISTRATION MEMORY: ecord o Fag recor
[1] a [4].
/7 MEMORY— woeessseseeeesee REGISTRATION MEMORY -::::oeeesseseeees ® FREEZE

@ =V = J

.............. NN T —

En este ejemplo sélo se reactivan los ajustes de los pardmetros de voces (excep-
to la voz L) memorizados en el botén nimero 1.




Memoria de registros

Seleccion de un hanco de registro

1 Presione el boton [FUNCTION].

——— &% Function ]
FUNCTION STYLE D F1 r'.'1 1 F'-El.l
m i3 F2 Rt I'u'lmnru

(3 F3 Disital Effect
[z P Ltility

ACMPISONG
TEMmMmSE NOLUME

2 Seleccione “Regist Memory”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

3 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Regist
Memory BANK.

BACK NEXT

T ol
@@ {02 Pegistd2
{03 Reqistd3

-0 Feaistild |

4 Seleccione un banco.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].

Designacion de los bancos de registro

1 Presione el boton [FUNCTION].

Seleccione “Regist Memory”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Memory BANK.

3 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Regist
4 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla NAME

BACK NEXT

5 Introduzca el nombre deseado para el banco.

Utilice el teclado para introducir el nombre. Puede utilizar un méaximo de
16 letras o caracteres.
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Operaciones con tiscos

El PSR-740/640 incorpora una disquetera. Basta con introducir un disquete en la misma para tener acceso
a una amplia variedad de funciones practicas, como grabar y reproducir canciones del usuario (pagina 92)
y almacenar y cargar estilos de usuario (pagina 110), pulsadores de usuario (pagina 106) y datos de

la memoria de registros (pagina 62).

Podréa almacenar datos de estilos, pulsadores y registros de usuario en disquetes, crear sus propias
bibliotecas de canciones, o encontrar otras muchas maneras de aumentar las posibilidades de interpreta-
cién con el PSR-740/640.

El PSR-740/640 es capaz de reproducir canciones contenidas en el disco de muestra

incluido, asi como datos de canciones disponibles comercialmente en los formatos
siguientes, que vienen indicados por los logotipos correspondientes (pagina 9):

]

ENERAL  Puede reproducir archivos de canciones contenidos en estos

discos utilizando las voces definidas en la norma GM.

—

|

E Puede reproducir canciones utilizando el formato XG, una extension
de la norma GM que proporciona una calidad de sonido mucho mayor.

)

Puede reproducir archivos de canciones contenidos en estos discos
opeHesTRA - tilizando las voces definidas en el formato DOC de Yamaha.

El PSR-740/640 es compatible con los datos de estilos contenidos en el disco de
muestra incluido y también con los estilos disponibles comercialmente en discos en
el formato siguiente, que viene indicado por el logotipo correspondiente (pagina 9):

TYLE . . . .
S jLE/ Puede cargar y reproducir los archivos de estilos contenidos en

estos discos.

Puede grabar sus propias interpretaciones en canciones del usuario y reprodu-
cirlas (pagina 92).

Record Floppy |
(Almacenamiento Disk
User Song directo)
Playback

(Lectura directa)
Pueden almacenarse un
maximo de 60 archivos.

El PSR-740/640 incorpora funciones especiales de estilos de usuario, pulsado-
res de usuario y memoria de registros. Los datos (archivos) grabados con estas
funciones también se pueden grabar en disco individualmente o en una combi-

nacion cualquiera en el PSR-740/640.

User Style ; S
Almacenamiento | Floppy
Almacenamiento o carga Disk
User Pad de forma indlvu‘iua\ o agmgpada
- - Carga
Registration Memory

En un disco 2HD pueden grabarse hasta

32 archivos del tipo “All” (pagina 69),

y en un disco 2DD pueden grabarse

hasta 13 archivos del tipo “All".

Los datos de usuario compatibles con el PSR-740/640 aparecen indicados en

la tabla siguiente.
e Datos que se pueden guardar o cargar con el PSR-740/640

Tipo de datos Extension  Almacenamiento Carga
Cancion del usuario

(Formato estandar MIDI 0) .MID - -
Estilo de usuario

(Formato de archivo de estilo) .USR O O
Pulsador de usuario .USR O O
Memoria de registro .USR O O

Otras funciones de disco disponibles son:

¢ Formato
« Copiado
* Borrado

pagina 68
.. pagina 72
pagina 75

 En la pagina 9 encontrara
mas detalles sobre los
logotipos.

» Dependiendo de la longitud
de los archivos guardados,
podra no ser posible grabar
los 60 archivos en un disco.

¢~ NOTA

« El nimero maximo de archivos
puede variar segtin el tipo y el
volumen de los archivos
guardados (pagina 69).

¢~ NOTA

 Cuando almacene datos,
utilice un disquete formateado
en el PSR-740/640.

« Las tres letras que aparecen
a continuacion del nombre
del archivo (después del
punto) se denominan
“extension” del archivo, que
indica el tipo de archivo.

» Puesto que las canciones
del usuario se graban
directamente en el disco
mientras se toca durante la
grabacion y se leen desde el
disco durante la reproduc-
cion, las funciones
Almacenamiento/Carga no
estan disponibles. Se
pueden realizar las
operaciones Copiado y
Borrado relacionadas con las
canciones del usuario.




Operaciones con discos

Como utilizar la disquetera y los disquetes

Procure utilizar los disquetes y la disquetera con cuidado.
Las precauciones detalladas a continuacién son importan-
tes y deben seguirse atentamente.

m Disquetes compatibles

Puede utilizar disquetes de 3,5 pulgadas del tipo 2DD
(densidad normal) y 2HD (alta densidad).

m Como introducir/expulsar los disquetes
e Para introducir un disquete en la disquetera:
¢ Sujete el disquete de manera que la etiqueta del

mismo quede mirando hacia arriba y la cubierta
deslizante quede orientada hacia delante, en
direccién a la ranura de la disquetera. Introduzca
con cuidado el disquete en la ranura y empujelo
lentamente hasta que encaje en la disquetera (se
oird un “clic”) y el botdn de expulsién quede hacia
fuera.

NOTA ?

» Cuando se enciende el PSR-740/640 se ilumina el indicador
LED situado debajo de la ranura para indicar que la disquetera
estd preparada para utilizarse.

e Para extraer el disquete:
« Antes de expulsar el disquete, asegurese de que la
disquetera se ha detenido (compruebe que el indicador
LED situado debajo de la ranura de la disquetera esta
apagado). Pulse lentamente el botén de expulsion hasta
el fondo; el disquete saldrd automaticamente. Cuando
haya salido, extraigalo cuidadosamente con la mano.

DISK
LOAD  SAVE  UTILITY

(@)

-

DISCO EN USO
El piloto se enciende
durante las operaciones de

El piloto esta siempre encendido lectura y escritura del disco,
cuando la alimentacién esta asi como cuando se inserta
conectada, independientemente un disco, se graba, se

del funcionamiento del disco. reproduce, se formatea, etc.

« Si el botdn de expulsién se pulsa demasiado deprisa o
no se pulsa hasta el fondo, el disquete no saldra
correctamente. El boton de expulsién puede trabarse
en una posicion intermedia y el disquete puede quedar
sobresaliendo unos pocos milimetros de la ranura de
la disquetera. Si ello ocurriera, no intente tirar del disco
hacia fuera, ya que forzandolo se puede averiar el
mecanismo de la disquetera o el disquete. Para extraer
un disquete a medio expulsar, pruebe a pulsar el boton
de expulsion de nuevo o vuelva a empujar el disquete
hacia la ranura y repita el procedimiento de expulsién.

e No intente extraer el disquete o apagar el equipo mientras
esté grabando, leyendo o reproduciendo, ya que se podria
estropear el disquete y posiblemente la disquetera.

e Asegurese de que ha extraido el disquete de la disquetera
antes de apagar el equipo. Si un disquete permanece en
la disquetera durante un periodo de tiempo prolongado
podra acumular polvo y suciedad, lo cual podria provocar
errores de lectura y escritura de datos.

Cémo limpiar el cabezal de

lectura/escritura de la disquetera

Limpie el cabezal de lectura/escritura con frecuencia.
Este equipo utiliza un cabezal de lectura/escritura
magnético de precision que, con el uso prolongado,
puede desarrollar una capa de particulas magnéticas
procedentes de los disquetes utilizados que puede
causar errores de lectura y escritura.

Para mantener la disquetera en perfecto estado de
funcionamiento, Yamaha le recomienda limpiar el cabezal
aproximadamente cada mes con un disquete limpiador
en seco, disponible en cualquier establecimiento
especializado. Su distribuidor Yamaha podré indicarle
donde adquirir los disquetes limpiadores adecuados.

No introduzca mas que disquetes en la disquetera, ya
gue otros objetos pueden averiar la disquetera o los
disquetes.

Acerca de los disquetes

Cdémo utilizar correctamente los disquetes:

* No coloque objetos pesados sobre el disquete, ni
doble ni ejerza presion sobre el disquete en modo
alguno. Cuando no utilice los disquetes guardelos en
sus cajas protectoras.

» No exponga los disquetes a la luz solar directa, a
temperaturas extremas, humedad o polvo, ni los moje.

* No abra la cubierta deslizante ni toque la superficie
interior del disquete que queda al descubierto.

» No exponga el disquete a campos magnéticos, como
los producidos por los televisores, altavoces, motores,
etc., ya que estos campos borran parcial o completa-
mente los datos de un disquete y lo dejan ilegible.

» No utilice un disquete que tenga la cubierta o la
carcasa deformada.

» No adhiera a los disquetes mas que las etiquetas
correspondientes. Asegurese también de que las
etiquetas estén pegadas en el lugar correspondiente.

Para proteger los datos (pestafia de proteccion contra

escritura):

« Para evitar que se borren accidentalmente datos
importantes, deslice la pestafia de proteccion contra
escritura a la posicion de “proteccion” (pestafia abierta).

\ N\

Pestafia de proteccion  Pestafia de

contra escritura proteccion contra

ACTIVADA (bloqueada  escritura

o protegida contra DESACTIVADA

escritura) (desbloqueada o
desprotegida)

Copia de seguridad de los datos

» Para asegurar la maxima proteccion de los datos,
Yamaha le recomienda que guarde la informacién
importante por duplicado en dos disquetes distintos.
Asi, si se pierde o se estropea uno de los discos,
contaré con una copia de seguridad.

02S
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Operaciones con discos

Reproduccion de las canciones contenidas en el disco

1 Introduzca el disco de muestra en la disquetera.

« Si ya hay un disco introducido
en la disquetera, presione el
botén [SONG] para mostrar
la visualizacion Song.

FO07 Masdimum

002 Club_XG
(003 Technio
[0004 Matriz

Seleccione la cancion deseada.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

Do
LIEIET
[ R P
@@@

P02 Club_25

3 Presione el botén [START/STOP] para iniciar la cancion.

CHORD TRANSPOSE TEMPO [ mEAsure | BEAT

COUNT
rn (] ()
START/STOP O INTRO O INTRO [E ,L’:"l ] /./ /]
SONG @
poovs IEZ N | =R EEEEEE | ‘
\\ === =E == == | |
EN FE Kl EN Bl ' B4 N KN K0 K EE Bk B3 B3 B3

4 Presione nuevamente el boton [START/STOP] para detener la
cancion.

Para obtener mas detalles, consulte la seccion “Reproduccion de canciones”
(pagina 76).




Operaciones con discos

La preparacion de los disquetes disponibles en establecimientos especializados p
poder utilizarlos con el PSR-740/640 se denomina formato. « Después de formatearlo, la
.z oy - . . . idad d disco 2HD
Esta funcion resulta util para borrar rapidamente los archivos innecesarios de un disc@;; g 1 wp, y 12 de un
gue ya se haya formateado. Tenga cuidado cuando utilice esta funcion, ya que borra disco 20D de 720 KB.

automaticamente todos los datos del disco.

1 Introduzca el disquete en la disquetera.

Cuando se inserta un disquete en blanco (nuevo) o uno incompatible, aparece
en pantalla un mensaje de alerta. En tal caso, presione e[BXidh para
mostrar “OK to format the disk?” (¢, Desea formatear el disquete?) y siga el
procedimiento 5 que se indica a continuacion.
T
2 Presione el botén [UTlLlTY] « Sila lengiieta de proteccion

contra escritura de un
disquete se encuentra en la

DISK

LOAD  SAVE  UTILITY
© © @ posicion de “proteccion”
(pagina 66) o si el disco esta
WRQ protegido deliberadamente

contra copiado, aparecera un
mensaje de aviso indicando

3 Seleccione “Format”. que no es posible realizar la
Utilice el dial de datos el botén[+/YES] o el botér{-/NO]. funcion de formato

4 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope-
racion de formato.

BACK  NEXT A CUIDADO
@ > ) 0K to foruat the disk? | * Siya hay datos almacena-
dos en el disco, no lo
% % E:zﬁ't‘te' formatee. Si formatea el
I : disco se borraran todos

. ., los datos grabados
Ejecute la operacion de formato. anteriormente.
No expulse nunca el disco
ni apague el PSR-740/640
mientras se esté realizando
la operacién de formato.

Presione el botépH/YES] para
ejecutar la operacion de formato.
Presione el bot6p/NO] para
interrumpir la operacion de formato

Foruattina...
Hever edect the disk!

Si se introduce en la
disquetera un disco que
no puede leer el PSR-740/
640, se tratara de la misma
manera que un disquete
1 | sin formato. Evite borrar

- los datos importantes
formateando accidental-
mente un disco.

Operacion de formato
completada...

EE® Back to continue
Format Exit

Podra almacenar en disquetes datos de estilos de usuario, de pulsadores de usuam’tm—
(bancos 37-40) y de la memoria de registros (bancos 01-32) del PSR-740/640. * Sila lengueta de proteccion

contra escritura de un

oupleted. ‘

A A disquete se encuentra en la
1 Introduzca el disquete en la disquetera. posicién de “proteccion”
(pagina 66) o si el disco esta
protegido deliberadamente
contra copiado, aparecera un
mensaje de aviso indicando
que no es posible realizar la

2 Presione el botdn [SAVE].

DISK

LOAD SAVE  UTILITY ég{ﬁll:E*REElST funcién de almacenamiento.
O Q.9 [ MULT] PaD __

A \
........... @ DISK |p\)

22S
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Operaciones con discos

Seleccione el tipo de archivo.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
Consulte la siguiente lista de tipos de archivos:

All Almacenar todos los datos de estilo de usuario (161-163), pulsadores de

usuario (bancos 37-40), memoria de registros (bancos 01-32) y todos

los datos en un mismo archivo.

Almacenar todos los datos de estilos de usuario (161-163) y memoria de

registros (bancos 01-32) en un mismo archivo.

Style Almacenar todos los datos de estilo de usuario (161-163) agrupados en

un mismo archivo.

Almacenar todos los datos de pulsadores de usuario (bancos 37-40) en

un mismo archivo.

Regist Almacenar todos los datos de la memoria de registros (bancos 01-32)
en un mismo archivo.

Style + Reg.

Multi Pad

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantallade  seleccién

FILE.

Seleccione el archivo de destino.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].
Seleccione NEW cuando cree un nuevo archivo.

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla “NAME”.

Introduzca el nombre del archivo directamente desde el
teclado (pagina 21).

DM +DEL
GELETE

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope-
racion de almacenamiento.

Presione el botop+/YES] para
ejecutar la operacién de
almacenamiento.

Presione el bot6fr/NO] para
interrumpir la operacion de
almacenamiento.

Hou saving...
Hever edect the disk!

Operacion de
almacenamiento
completada...

Courleted.

(D Back to continue
Exit

~— NOTA

» Aunque todos los datos de
los estilos de usuario, de los
pulsadores de usuario y de
la memoria de registros
pueden almacenarse
agrupados en un mismo
archivo, los datos podran
recuperarse individualmente
cuando se vuelvan a cargar
en el PSR-740/640.

~ NOTA

« Si selecciona un archivo que
ya contiene datos y cambia
el nombre del archivo para
sobreescribir los datos, al
cambiar el nombre del
archivo simplemente se
copiaran esos datos al nuevo
nombre de archivo, y los
datos y el nombre de archivo
originales quedaran intactos.

/\ cuibapo

* No expulse nunca el
disquete ni apague el
PSR-740/640 mientras se
estén almacenando datos.

~ NOTA

« Sino hay suficiente espacio en
el disco, aparecera un
mensaje de aviso y no se
podran almacenar los datos.
En este caso podra borrar los
archivos innecesarios del disco
(pdgina 75) o sustituir el disco
por uno nuevo y repetir la
operacién de almacenamiento.

« Siocurre un error de escritura
mientras se realiza una
operacién de almacenamiento,
aparecera un mensaje de
aviso. Si vuelve a ocurrir el
error después de repetir la
operacién de almacenamiento,
probablemente se deba a
algun problema con el disco.
Introduzca un disco diferente
en la disquetera y repita la
operacion de almacenamiento.




Operaciones con discos

Después de almacenar los datos de estilos de usuario (161-163), de pulsadores de
usuario (bancos 37-40) y de la memoria de registros (bancos 01-32) en un disquete,
podra cargarlos en el PSR-740/640.

1 Introduzca el disquete en la disquetera.

2 Presione el botdn [LOAD].

DISK
LOAD SAVE UTILITY

Kf@@@

Seleccione el archivo que desea cargar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de selec-
cion DATATYPE.

Seleccione el tipo de datos que desea cargar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

OATH TFE

¢ STYLE+REGIST
i STYLE

[MULT] PRl

Tipos de datos que se pueden cargar

All, Style, Pad, Regist Paso 10
Style+Reg. Paso 10
Style Paso 6
Multi Pad Paso 6
Regist Paso 6

Siga los pasos indicados en la tabla anterior, ya que la operacion real variara
dependiendo del tipo de datos seleccionado.

29
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Operaciones con discos

6 Presione el botén [NEXT].

FECT

i UserStule 1
 UserStule?
[ LserStules

Seleccione los datos que desea cargar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
Cuando esté seleccionado “All” (todos), vaya directamente al paso 10 saltando
los pasos 8y 9.

8 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla LOAD TO.

Seleccione el destino.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

0 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope- /\ cuipDADO
racion de Carga' e Cuando se cargan los
M Disk Loag - EXECUTE datos desde un disquete al
[File nawe UF_00003 sk I PSR-740/640, los datos que
pata tupe STYLE ’ ya se encuentran en la
Dpata nawe LlserSle 1 L ES memoria del instrumento
Destination AUserStale ] Execute. se sustituyen por los datos
S e, contenidos en el disco.
Guarde los datos
1 1 Ejecute la operacion de carga. importantes en tn archivo
en un disco antes de
Presione el botop+/YES] para ejecutar la operacion de carga. realizar la operacion de
carga.

Presione el bot6ft/NO] para interrumpir la operacion de carga.

* No expulse nunca el
disquete ni apague el
instrumento mientras se
estén cargando datos.

Hou load

Hever e.iect. .t.he- disk!
e e

* En el visualizador podra
aparecer un mensaje de
Operacion de carga aviso si ocurre un problema
completada... que impide la carga de los
datos. (Por ejemplo, podra
— - superarse la capacidad del
Conrleted. PSR-740/640 [RAM], podra
D Back to continne haber un problema con el
Exit disquete, o los datos
d contenidos en el disco
podréan estar dafiados, etc.)




Operaciones con discos

Copiado de canciones

Esta operacion le permite realizar copias de seguridad de sus datos de canciones importan-
tes. Fundamentalmente, esto le resultara util cuando grabe y edite datos de canciones. Por
ejemplo, si esta cuantizando la pista de una cancion (pagina 100), lo cual realiza cambios
permanentes en la pista, una copia de seguridad de la pista le permitira restaurar los datos
originales de la cancion si no esta satisfecho con los resultados de la cuantizacién. Conviene
disponer de un disco de seguridad para cada cancién con la que trabaje. De esta manera
podré guardar una nueva copia de la cancion cada vez que la edite.

Gopiado de datos de canciones desde un disquete a otro

Prepare un disco de seguridad formateandolo. Puede copiar un archivo a la vez. Tal y—=
. - - - - - f

como se muestra en la figura siguiente, copie en primer lugar el archivo deseado desdg,e lengiieta de proteccion
disco a la memoria interna del instrumento y a continuacion copielo al disco de destino conta escritura de un
disquete se encuentra en

PSR-740/640 la posicion de “proteccién”
Memoria interna (pagina 66) o si el disco esta
protegido deliberadamente
copia contra copiado, aparecera un
mensaje de aviso indicando

- que no es posible realizar la
funcién de copiado de
I:ll canciones.

Disco fuente Disco de destino

Si la cantidad de datos es grande, tal vez sea necesario copiarlos en partes.

1 Introduzca el disco que desea copiar (disco fuente) en la
disquetera.

2 Presione el boton [UTILITY].

DISK ™ Disk tility
LOAD SAVE UTILITY

O O Q

3 Seleccione “Copy”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

4 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de selec-
cion del disco.

BACK NEXT

R,

5 Seleccione “ANOTHER”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

6 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de selec-
cion FILE.

BACK NEXT E: "
! _LIC T MG
@ @ G002 MDD
SONG_O0IMID

k} - SonG_004Mn %]
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Operaciones con discos

Seleccione el archivo de canciones fuente.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

8 Presione el botdn [NEXT] para mostrar la pantalla NAME.

BACK NEXT

Introduzca el nombre de la cancién de destino directamente
desde el teclado (pagina 21).

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope-
racion de copiado.

[Destination  FSE_001 MID |

1 1 Ejecute la operacion de copiado.
« Si durante la operacién de

Presione el botopt/YES] para ejecutar la operacion de copiado. copiado introduce un disco

. , . . ., . equivocado, distinto del
Presione el bot6p/NO] para interrumpir la operacion de copiado. disco fuente o de destino,
en el visualizador aparecera
un mensaje de aviso
(pagina 150).

/\ cuibapo

* No expulse nunca el
disquete ni apague el
instrumento mientras se
estén copiando datos.

Copiado de los datos desde el disco

Si la cantidad fuente hacia la memoria interna.

de datos es
grande, tal vez
sea necesario
copiarlos en
partes.

T Tro o Si desea detener la funcion
{{'nsa'et':ton“ﬁ‘;'sﬂ“' de copiado en este paso,
presione el botén [EXIT].

Introduzca el disco l

fuente. /\ cuibaDO

™1 Disk_Ltility -

* No expulse nunca el

| source disk. | instrumento mientras se

estén copiando datos.

Destindtion

Copiado de los datos desde la memoria
interna hacia el disco de destino.

Operacion de copiado completada...
12 3 4 ||

(D Back to continue
Exit




Operaciones con discos

Copiado de datos a otra ubicacion del mismo disco

1 - 4 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Copiado de datos desde un disquete a otro” (pagina 72).

5 Seleccione “SAME”".
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

6 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de selec-
cion de archivos.

BACK NEXT :::
@ @ SONG_00Z MID
k} SONG_00ZMID

- SonG_004mp 1%

7 Seleccione el archivo de canciones fuente.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

8 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla NAME.

BACK NEXT

e —

@ & =D D « DEL

Introduzca el nombre del archivo de destino directamente
desde el teclado (pagina 21).

0 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope-
racion de copiado.

T Disk; Utiity — EXECUTE
E _00iMD__ |

[ pestination FSE_O01 MID .

1 1 Ejecute la operacion de copiado.

Presione el botép+/YES] para ejecutar la operacion de copiado.
Presione el botép/NO] para interrumpir la operacion de copiado.

™1 Disk_Utility - EXECUTE /\ cuibabo

Copring...

Hever edect the disk! * No expulse nunca el

disquete ni apague el
instrumento mientras

se estén copiando datos.

Operacion de copiado
completada...

12 2 4 |
ed .

R Back to continue
Exit

82S
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Operaciones con discos

Borrado

Puede borrar archivos individuales (canciones del usuario, estilos de usuario, pulsado-

res de usuario o memoria de registros) del disquete.

1 Introduzca el disquete en la disquetera.

2 Presione el botén [UTILITY].

DISK ™1 Disk;_Ltilita
LOAD SAVE UTILITY

O O Q

3 Seleccione “Delete”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

4 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de selec-
cion FILE.

BACK NEXT

@ E) ; SOMNG_O02 MID

% . SONG_O0ZMID
| SONG_004MD ]

5 Seleccione el archivo que desea borrar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

6 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de la ope-
racion de borrado.

BACK NEXT

File to delete

£ SOMGE_007 MID
% & Execute.

7 Ejecute la operacion de borrado.

Presione el bot6f+/YES] para ejecutar la operacién de borrado.
Presione el bot6jt/NO] para interrumpir la operacién de borrado.

Deleting...
Hever edect the disk!

Operacion de borrado
completada...

A2F] |

D Back to continue
Exit

~ NOTA

« Si la lengtieta de proteccion

contra escritura de un
disquete se encuentra en la
posicion de “proteccion”
(pagina 66) o si el disco esta
protegido deliberadamente
contra copiado, aparecera un
mensaje de aviso indicando
que no es posible realizar la
funcién de borrado.

/\ cuipADO

* No expulse nunca el

disquete ni apague el
instrumento mientras se
esté borrando un archivo.




Reproduccion de canciones deste discos

Puede reproducir una enorme variedad de canciones en el PSR-740/640, incluidas las canciones de
demostracion programadas, las canciones contenidas en el disco de muestra, las canciones de usuario
gue usted grabe en un disquete y canciones contenidas en discos de colecciones de canciones XG/GM
disponibles comercialmente. A excepcién de las canciones de demostracién programadas, para
reproducir una cancién sera necesario introducir un disquete en la disquetera.

e | os siguientes discos son compatibles para reproducirse en el PSR-740/640 (incluido
el disco de muestra). En la pagina 9 encontrara mas detalles acerca de los logotipos.

« Asegurese de leer la

. . ) . seccién “Cémo utilizar
Puede reproducir archivos de canciones contenidos en estos la disquetera y los

L
I discos utilizando las voces definidas en la norma GM. disquetes” en la pagina 66.

I

E Puede reproducir canciones utilizando el formato XG, una extensiéon de
la norma GM que hace posible una calidad de sonido mucho mayor.

)

Puede reproducir archivos de canciones contenidos en estos discos
ofeHesTRA  tilizando las voces definidas en el formato DOC de Yamaha.

e Las canciones de los discos se pueden reproducir
de cinco maneras diferentes: .........ccccooiiiiiiiiiiie e pagina 77

¢ SINGLE (Una)

* SINGLE REPEAT (Repeticion de una)
* ALL (Todas)

* ALL REPEAT (Repeticion de todas)

« RANDOM (Aleatoria)

e Funciones adicionales de reproduccion de canciones:

« Silenciamiento de pistas de canciones ............cccccoccveeeennn. pégina 78
» Tempo/pisada de interruptor de pedal .........cccccevriveernnnenn. péagina 38
« Control del volumen de la cancion ............ccccoeeeveviieeennnenn. péglna 78
* TransposicCiON de CaNCIONES ........ccevevveieeriieeeiieeeeeee e pagina 81
» Reproduccion desde el compas especificado ................... pagina 79
* Repeticion de la reproducCion ............ccceveieeeiieeeiceee e pagina 80
Reproduccion de canciones
1 Introduzca en la disquetera el disco que contiene los datos Ty
de la cancion. « Siya hay un disco introducido
en la disquetera, presione el
El PSR-740/640 pasara automaticamente al modo de cancién. botén [SONG] para mostrar

la visualizacién Song.

« Si se introduce un disco
que no tiene datos de
canciones, no aparecera
automaticamente la pantalla

§|:u:|3 SONG_D0ZMID :
004 _SONG_004MID Sond

2 Seleccione la cancién deseada.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botdn[-/NO] o los botones
numéricog1]-[0].

m o
) OEo 005 Coie ol

+/YES

@@%

3 Presione el boton [NEXT].
BACK  NEXT ERYFizy Mode

i3 Start Measure
@@ i3 A-B Fereat
% iz Song Transpose

UTILITY

0€S
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Reproduccion de canciones desde discos

4 Seleccione “Play Mode”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

UTILITY

ED Play hode
i3 Start Measure

i1 A-B Fereat
iz Song Transeose

5 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Song Play
Mode.

BACK NEXT

@ @ l@ Play Mode .-

6 Seleccione el modo de reproduccion deseado.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

® SINGLE (UNQ) ..oooviveiiieeiiieice e Reproducir hasta la cancion seleccionada
y detenerse.
e SINGLE REPEAT (Repeticion de una) .. Reproducir repetidamente hasta la cancion

seleccionada.

ALL (TOA@S) -.eveeeeieeiiieeeiiee e Continuar la reproduccion a través de
todas las canciones del disco.

ALL REPEAT (Repeticién de todas)...... Continuar la reproduccion repetida a través
de todas las canciones del disco.

RANDOM (Aleatoria) ........ccceveveeerivveennns Continuar la reproduccion aleatoria a
través de todas las canciones.

7 Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion. Doy

 Con el software de datos de
canciones que incluye la

counT [ vessun_| letra (MIDI estandar formato
START/STOP O INTRO O INTRO 0), puede ver la letra en la
sonc el /g |‘ [ o> > i M3 / LA pfanlialla durante la
ACMP O (\\ \
\ex }=}§ E} = =}§} } } } } reproduccion.
B E B miEE A DL R e R El PSR-740/640 puede

mostrar seis idiomas: inglés,
aleman, francés, espafiol,
italiano y japonés.

8 Presione nuevamente el boton [START/STOP] para detener la
cancion.




Reproduccion de canciones desde discos

Silenciamiento de pistas te canciones

1 Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion.

2 Presione uno de los botones TRACK situados debajo del
visualizador.

Aparecera el icono [M] en la pantalla. La pista seleccionada se desactivara y la
parte se silenciara.

CHORD TRANSPOSE TEMPO [ MEASURE | BEAT

D o iH3 5 W

ny

..
i
i

° Rr;vl_‘lrgm Rmm BASS CHORD CHORD PAD PHRASE PHRASE <€ ACCOMPANIMENT ]

ma- e mnnn- ASCORGAN FLUTES

@@@@@\ﬁ@@@@@@@@@@

Si se vuelve a presionar el mismo boton de pista podré volver a oirse el sonido
de la reproduccion.

Presione de nuevo el boton [START/STOP] para detener la
cancion.

Control del volumen de la cancion

1 Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion.

2 Presione el botén [ACMP/SONG VOLUME].

* El volumen de las voces

(| G| o — - reproducidas desde el
U Sona &% Sona Molume teclado no se ve afectado
; 0  c.mmmli1Z27 por esta operacion.
T %ﬂb

ACMP/SONG
TEMPOITAP | | TRANSPOSE | [ ATHPRCHE

Ajuste el volumen de la cancién.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

1-.'|

a0ng b l I|||IJ|'|'||-

[N ] ] R
ar

Presione nuevamente el botén [START/STOP] para detener la
cancion.

286
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Reproduccion de canciones desde discos

Reproduccion desde el compas especificato

Presione el boton [SONG].

| | C—" | S—)

sona || smwee
IPISONG
TEMPOITAP mm%vowme

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Song UTILITY.

Seleccione “Start Measure”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

m L
.. @@@

+/YES

@@%

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Song Start
Measure.

....................... somG f o UTILITY
[3 F‘Iau Mode
o] Start Mleasuce
i3 A-B Fereat
[iZa Sona Transrose

BACK NEXT

Especifique el compas desde el que desea iniciar la
reproduccion.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

— @@@
@@@
BIOE,

Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion
desde el compés especificado.

Presione de nuevo el botén [START/STOP] para detener la
cancion.

* El ajuste de compds de inicio
que se realiza aqui se
cancela automdticamente
cuando se selecciona otra
cancion.
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Reproduccion de canciones desde discos

Repeticion de la reproduccion

1
2
3

SN G

Presione el boton [SONG].
Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Song UTILITY.

Seleccione “A-B Repeat”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér-/NO].

ED Play Mode
i Start Measure

i) A-B Fereat
[=3 Sona Transpose

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla A-B Repeat.

BACK NEXT

Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion.

« Si sélo se especifica el punto
de repeticion “A”, la
reproduccion se repetira

Presione el boton [MAIN A] en el punto inicial (A) a partir del entre el punto "A”y el final

de la cancion.

cual se debe repetir la reproduccion.

A
v=yY
......................... MAINJAUTO FILL --veeeeeessseseereeeess
° 0 o

Presione el boton [MAIN B] en el punto final (B) hasta el que
se debe repetir la reproduccion.

....................... MAINAUTO FILL -
[ ] [e] [¢]
Lea Jleql c o]
V8

!

La repeticion de la reproduccion ya esta ajustada y la seccion seleccionada)| . s; se selecciona una cancién
se repetird automaticamente de manera indefinida (hasta que se desactive | diferente se cancelarala

., . . . . ., repeticion de la reproduccion.
o0 se detenga esta funcidn siguiendo los pasos descritos a continuacion).

Para cancelar la funcion de repeticion y continuar con la
reproduccion de la cancion, vuelva a presionar el boton [MAIN A].

Presione el botén [START/STOP] para detener la cancion.

€9
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Reproduccion de canciones desde discos

Transposicion de canciones

1 Presione el boton [SONG].

2 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Song UTILITY.

3 Seleccione “Song Transpose”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

f'c\‘ I
& oo

4 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla Song
Transpose.

BACK NEXT

R

e SONG [/ LITILITY
‘i3 Play hMode

i3 Start Measure

g fi-B Repeat

P Sona ]

12 amw | nnu+Z

5 Ajuste el valor de transposicion.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].

o~ NOTA

« Esta operacion no afecta al

tono de las voces
reproducidas con el teclado.

» Los cambios realizados en el

ajuste de la transposicién (en
la pagina 30) afectan a todo
el sonido del PSR-740/640,
incluido el ajuste de
transposicion de las
canciones.

« Si se habilita el modo de

grabacion para grabar una
cancion de usuario, el ajuste
de transposicion de la
cancion se ajustara
automaticamente a “0".

El margen de transposicion esta comprendido entre -12 y +12. Cada incremento
corresponde a un semitono, permitiendo una transposicion maxima hacia arriba

0 hacia abajo de una octava. El valor “0” produce un tono normal.
mn/n
CIEIES
@@@

@@%

6 Presione el boton [START/STOP] para iniciar la cancion.

P Song )
[E Transpose

12 nnn| nnn+iZ

Presione nuevamente el boton [START/STOP] para detener la

cancion.

« Es posible introducir valores
negativos utilizando los
botones numéricos mientras
se mantiene presionado el
boton [-/NOJ.

* Los pasos 1 a 5 se pueden
ejecutar durante la
reproduccion.




Armonia vocal (psr-740)

Esta extraordinaria y potente caracteristica utiliza una tecnologia avanzada de procesamiento de voces
para producir de forma automatica una armonia vocal basada en una Unica voz principal. Se suministran
cuatro modos de armonia distintos asi como una amplia gama de tipos de armonia preajustados. Ade-
mas de la armonia simple, el PSR-740 también le permite cambiar el género de la armonia y/o

sonido de voz principal. Por ejemplo, si su voz es masculina, puede hacer que el PSR-740 genere
automaticamente un respaldo de voz femenina de dos partes. Un completo juego de parametros le
proporciona un control excepcionalmente preciso y flexible sobre el sonido de la armonia vocal.

1

2 Conecte un micréfono a la toma

3
4

Ajuste el boton INPUT VOLUME en “MIN”.

INPUT VOLUME
OVER O H mic
SIGNAL O LINE
MIN

MIC/LINE IN del PSR-740.

INPUT VOLUME

Ajuste el interruptor MIC/LINE del panel
en “MIC".

OVER O

F‘ mic
SIGNAL O \-INE
MIN MAX

Ajuste el boton INPUT VOLUME mientras canta con el micréfono.

Utilice los indicadores SIGNAL y OVER para determinar el ajuste adecuado.

Con el control INPUT VOLUME en el ajuste minimo, cante

INPUT VOLUME

o hable por el micréfono al volumen mas alto previsto. om 0 @ e
Gire gradualmente el boton hacia “MAX” de forma que %
indicador SIGNAL se encienda y el indicador OVER

parpadee.

A continuacioén, reduzca el INPUT VOLUME lo suficiente para que el indica-
dor OVER no parpadee. Es el ajuste de nivel adecuado

~ NOTA

« Se recomienda utilizar un
micréfono dindmico estandar
con una impedancia de
aproximadamente 250
ohmios. (El PSR-740 no
admite micréfonos de
condensacion alimentados
por corriente fantasma.)

¢~ NOTA

« Si el indicador OVER se
enciende independientemen-
te del ajuste de INPUT
VOLUME, probablemente el
nivel de salida del micréfono
(u otra fuente) sea
demasiado elevado.
Compénselo reduciendo el
nivel de salida de la fuente.

Utilizacion del ajuste “LINE”

Normalmente, puesto que se emplea un micr6fono, no sera necesario utilizar el ajuste
“LINE”". No obstante, puede que resulte (til si desea utilizar una fuente pregrabada (en un CD
0 cassette) con la caracteristica de armonia vocal. (Para obtener mejores resultados, la
fuente deberia ser Unicamente una sola voz; si existen otros cantantes o instrumentos en la
mezcla, podrian producirse resultados inesperados o imprevistos.)

Para ello:

1
2

Ajuste el boton INPUT VOLUME en “MIN".

Conecte la fuente a la toma MIC/LINE IN.
Utilice un cable de estéreo a mono o un cable
“Y” para combinar las sefiales de salida de
los canales derecho e izquierdo del dispositi-
vo fuente con la entrada de la toma MIC/LINE
IN mono del PSR-740.

Ajuste el interruptor MIC/LINE del panel en “LINE”.

Ajuste el boton INPUT VOLUME.
Reproduzca la fuente al volumen mas alto previsto y ajuste el botdon INPUT VOLUME para
obtener el nivel de entrada adecuado (como figura en el apartado anterior “Ajustes”).

Reproductor de
CD, etc.

/\ cuibabo

« No utilice nunca el ajuste
“MIC” con una sefial de
nivel de linea (reproductor
de CD, cassettes, etc.). De
lo contrario podria dafiarse
el PSR-740 y sus
funciones de entrada.

9€G



Armonia vocal (PSR-740)

Utilizacién del efecto de armonia vocal

Conecte un micréfono a la toma MIC/LINE IN del PSR-740
(pagina 13).

2 Presione el boton VOCAL HARMONY [ON/OFF] para activar

el efecto de armonia vocal.
/\ cuibapo

O

Cante por el microfono.

REVERB DSP4 TALK
[e]

VocaL @
HARMONY

Si el micréfono recoge
sonidos externos, puede
distorsionarse el sonido

de la armonia vocal.

» Separe el micréfono de los
altavoces del instrumento
cuanto sea posible.

Toque el teclado mientras canta por el microfono.

El efecto de armonia vocal puede controlarse mediante los acordes que se rm—
interpreten. La forma de utilizar los acordes para controlar el efecto depende * S se produce un sonido

. , . ., . . . distorsionado o fuera de
de los ajustes de la armonia vocal. A continuacion se indican algunos ejemplo%yo con ia caracteristica de

(

sonidos externos (distintos de

e Cuando el modo de armonia se ajusta en VOCODER y la
parte de armonia en UPPER:
Toque las teclas con la mano derecha mientras canta. El
efecto de armonia vocal cambia los acordes y las notas en
funcién de lo que se toque encima del punto de division del
acompafiamiento automatico.

(Para obtener mas detalles, consulte la pagina 85.) armonia vocal, es posible que
su micréfono esté recogiendo

e Cuando el modo de armonia se ajusta en CHORDAL:
Active primero el acompafiamiento para iniciarlo (pagina 35).
Toque las teclas con la mano izquierda mientras canta. El
efecto de armonia vocal cambia los acordes y las notas en
funcién de lo que se toque debajo del punto de division del

acompafiamiento automatico (en la seccién del acompafiamiento automatico del teclado).

El efecto de armonia vocal cuenta con varios ajustes, incluido el tipo de armonia, la

calidad de ésta y la forma en que le afectan los acordes.

Presione los botones [REVERB], [DSP4] y [TALK] (para acti-
var o desactivar estas funciones como desee).

ON/OFF REVERB DSP4 TALK

i e -L%}

su propia voz), por ejemplo, el
sonido del acompafiamiento
automatico del PSR-740.
Concretamente, los sonidos
del bajo pueden causar un
seguimiento incorrecto de la
caracteristica de armonia
vocal.

La solucion a este problema
consiste en asegurarse de
que el micréfono recoge el
menor volumen de ruido
externo posible:

Cante lo mas cerca posible
del microfono.

Utilice un micréfono
unidireccional.

Baje el MASTER VOLUME,
el volumen ACMP o el
mando de volumen SONG.

Se trata del mismo efecto de reverberacion descrito en la

pagina 50. Este botdn determina si el efecto de reverbera-
cién seleccionado en ese momento se aplica o no al sonido

del microféno.

El PSR-740 tiene un efecto DSP (DSP 4) especial para el

537

sonido del micréfono; este botén activa o desactiva el
efecto DSP 4. El tipo de efecto DSP 4 puede ajustarse
desde la pantalla Multi Effect o desde la pantalla Talk
Setting (ajuste de voz).

Activa la caracteristica Talk Settings, relacionada con el sonido
del micréfono. Incluye el balance del volumen entre el sonido
del micréfono y el sonido general del PSR-740, el tipo de
armonia vocal y el tipo de DSP.

Ajuste INPUT VOLUME al minimo y a continuacion apague el
instrumento.




Armonia vocal (PSR-740)

Modificacion de los ajustes de armonia

El efecto de armonia vocal tiene una variedad de ajustes que le permiten determinar la
naturaleza de la armonia y la forma de controlarla. Es posible acceder a estos ajustes
activando el botén VOCAL HARMONY [ON/OFF].

Siga las instrucciones que figuran a continuacion para cambiar los ajustes.
EmEE

1 Presione el botén [VOCAL HARMONY].

. . , Modo de armonia vocal l
Seleccione un tipo de armonia vocal.

- . , , B8 “ocal Harmony TVYPE
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton T
[-/NQ]. Mocoder Auta Ue
. , . . acoder Auto La
El modo de armonia (pagina 85) se determina Ue

automaticamente cuando se selecciona el tipo.

Botdn [BACK] 1 l Botdon [NEXT]

3 Seleccione el tipo de género principal.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton FE,.:mLE
[-/NO]. g unison 2@

Botdn [BACK] 1 l Botdon [NEXT]

4 Ajuste la correccion del tono. LR o

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén
[-/NQ].

Botdn [BACK] 1 l Botdon [NEXT]

5 Seleccione el ajuste de tono a nota. j 2 : 1

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén
[-/NQ].

Boton [BACK] T l Boton [NEXT]

6 Seleccione una parte de armonia.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén
[-/NQ].

Bot6n [BACK] t l Boton [NEXT]

7 Seleccione una pista de cancion.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén
[-/NQ].

8€G
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Armonia vocal (PSR-740)

Acerca de los parametros

e Tipo de armonia vocal

Se encuentran disponibles un total de 50 tipos de armonia, lo que le permite seleccionar
entre una amplia gama de efectos de armonia que se pueden aplicar a la voz. Para obtener
detalles, consulte la Lista de los tipos de armonia vocal en la pagina 146.

e Tipo de género principal
Determina el caracter (0 género) vocal del efecto de armonia, que se puede seleccionar
entre los siguientes tipos:

¢ OFF oo El caracter de la voz de la armonia no cambia.

*« UNISON......... El género de la voz de armonia se cambia a algun punto entre
masculino y femenino.

* MALE............. El género de la voz de armonia cambia a masculino.

* FEMALE ........ El género de la voz de armonia cambia a femenino.

e Correccion de tono

Incluso si el tono de su voz esta ligeramente “desentonado”, puede utilizar esta funcién para
corregir de forma automatica el tono de su voz, garantizando asi que se adapte a las notas
de armonia. La correccion de tono no se puede ajustar cuando el tipo de género principal
esté desactivado o cuando el modo de armonia vocal se encuentra en Detune
(desentonacion).

e Tono a nota
Esta funcion le permite tener seleccionado un sonido de voz instrumental al mismo tono que
su propia voz. Seleccione la parte que desea que controle su voz.

e Parte de armonia

El efecto de armonia vocal se controla mediante las notas que se tocan. Este parametro le
permite determinar qué notas (posicién de teclado, acompafiamiento o datos de cancion)
controlaran la armonia. La parte de armonia sélo puede ajustarse cuando el modo de
armonia vocal est4 en Vocoder.

*OFF ..o No se aplica ninguna armonia.

* UPPER .......... Las notas interpretadas en el lado derecho del teclado desde el punto
de division controlan la armonia.

* LOWER ......... Las notas interpretadas en el lado izquierdo del teclado desde el punto

de division controlan la armonia.

e Pista de cancion
Cuando se reproduce una cancién desde un disco, los datos de las notas grabados en la
pista de cancioén asignada son las que controlan la armonia.

Modos de armonia vocal

Todos los tipos de armonia vocal estan incluidos en alguna de las cuatro categorias basicas, o
“modos”, que producen armonia de distinta forma. Aunque el modo no se puede ajustar directa-
mente, ya que esté fijo para cada tipo de armonia vocal, el modo adecuado se selecciona de
forma automatica cuando se selecciona el tipo.

El efecto de armonia depende del modo y la parte de armonia seleccionados, y este parametro
determina la forma en que la armonia se aplica a la voz. A continuacion se describen los cuatro
modos:

e Chordal

En el modo de estilo, los acordes interpretados en la seccion del acompafiamiento automati-
co del teclado controlan la armonia. En el modo de cancién, los acordes incluidos en los
datos de la cancién controlan la armonia.

e \ocoder
Las notas de armonia se determinan mediante las notas que se interpretan en el teclado
(VOICE R1, R2, L).

e Chromatic

Este modo produce autométicamente una armonia en un intervalo de tono fijo a partir del de
su voz, y se aplica independientemente de las notas o parte de armonia que se interpreten
en el teclado (o datos de cancion).

e Detune

Este modo produce automaticamente un tono ligeramente “desentonado” comparado con el
de su voz, creando asi un bonito efecto de coro. Se aplica independientemente de las notas
o parte de armonia que se interprete en el teclado (o datos de cancién).

~ NOTA

» Cuando se selecciona y

reproduce una cancion que
contiene datos de armonia
vocal, el tipo de armonia se
selecciona automaticamente.
Sin embargo, si se cambia el
tipo desde el panel mientras
estéa seleccionada la cancion,
el tipo de armonia selecciona-
do manualmente sobreescribe
el tipo especificado en los
datos de cancion.




Armonia vocal (PSR-740)

Ajuste de voz

Para acceder a los ajustes de voz, active el boton VOCAL HARMONY [TALK].

1 Presione el boton [FUNCTION]. e

—— sne
ACMPISONG
TEMPOm‘MsPOSE 'VOLUME

&% Function

2 Seleccione “Talk Setting”.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén
[-/NQ].

3 Ajuste el volumen de voz. E2 P Talk Settina

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botén
[-/NO] o los botones numéricds]-[0].

Botdn [BACK] 1 l Botdon [NEXT]

4 Ajuste el volumen total.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botén
[-/NO] o los botones numeéricgs]-[0].

Botdn [BACK] 1 1 Botdon [NEXT]

5 Seleccione un tipo de DSP.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén

[-/NO].
Boton [BACK] t l Boton [NEXT]
6 Seleccione un tipo de armonia vocal. STFRPTETROEW UOCAL HARMONY
- . , , dard Duet
Utilice el dial de datos el botén[+/YES] o el botdn Dt
[-/NO].
Boton [BACK] t l Boton [NEXT]
7 Ajuste el efecto panoramico, la profundidad : W7 PARAMETER EDIT
de reverberacion, la profundidad de coro y
OEFTH

la funcién dry/wet de DSP.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botén
[-/NQO] o los botones numéricds]-[0].

[0)74°%
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Armonia vocal (PSR-740)

Acerca de los parametros

Volumendevoz ...................

Volumen total ......................

Tipode DSP 4 ......ccovivieeeen.

Tipo de armonia vocal ........

e Efecto panoramico, ............
profundidad de
reverberacion,
profundidad de coro y
funcién dry/wet de DSP

Determina el volumen o nivel de voz desde el micréfono en
un rango comprendido entre 0 y 127.

Determina el volumen o nivel del PSR-740 (sin incluir la
entrada de micr6fono) en un rango comprendido entre
-20dBy 0 dB.

Determina el tipo de efecto para el efecto DSP 4, que se
aplica especialmente al sonido de microfono. El tipo también
se puede ajustar en la pantalla Multi Effect. Cuando se
desactiva el botdn [TALK] aparece el tipo DSP 4 ajustado en
la pantalla Multi Effect.

Se trata del mismo parametro que el tipo de armonia vocal
descrito en la pagina 85. Cuando se activa el botén [TALK],
aparece de nuevo el ajuste del tipo actual.

Los ajustes del efecto panoramico, la reverberacion y la
profundidad de coro equivalen a los ajustes de edicion de
parametros. Cuando se activa el boton [TALK], se vuelve a
los ajustes de efecto actual.

El parametro de la funcién dry/wet de DSP determina el
volumen de efecto DSP 4 (véase arriba) que se aplica al
sonido de armonia.




Ajustes de partes

Ademas de las voces que se reproducen con el teclado, el PSR-740/640 incorpora muchas “partes”

instrumentales diferentes, incluidas las contenidas en el acompafiamiento automatico, la reproduccion

de canciones y la armonia vocal.

e Modo de estilo e Modo de cancién

Parte Parte
Teclado VOICE R1 Teclado VOICE R1
VOICE R2 VOICE R2
VOICE L VOICE L
Acompafiamiento RHYTHM SUB Cancioén TRACK1
automatico RHYTHM MAIN TRACK2
BASS TRACK3
CHORD1 TRACK4
CHORD2 :
PAD TRACK15
PHRASE1 TRACK16
PHRASE2 Armonia vocal MIC
Armonia vocal MIC (PSR-740) HARMONY
(PSR-740) HARMONY

Podra utilizar las funciones siguientes para cambiar los ajustes de cada parte:

I O%= 1ol o] [l o [V o ol = U RPPT TP pagina 89

Le permite cambiar la voz de cada parte.

LY = =T [ ) PR pagina 90

Le permite cambiar el volumen de cada parte y ajustar el balance relativo entre
todas las partes.

LI o [T To] o o [T P =T 4= 0 SR pagina 91

Le permite cambiar los siguientes ajustes para cada parte:

» Octava
Cambia el tono de la voz o pista especificada en sentido ascendente o
descendente en una o dos octavas. Un ajuste de “0” produce el tono normal.

« Efecto panoramico
Sitta el sonido de la pista o voz especificada desde la izquierda a la derecha
en el campo de sonido estéreo. “-7” es completamente a la izquierda, “7” es
completamente a la derecha, “0” es la posicion central y todos los demas
ajustes son de las posiciones intermedias correspondientes.

« Profundidad de reverberacion
Ajusta la profundidad de reverberacion para la pista 0 voz especificada y,
por tanto, la cantidad de efecto de reverberacion aplicada a la pista o voz.

» Profundidad de coros
Ajusta la profundidad de coros para la pista o voz especificada y, por tanto,
la cantidad de efectos de coros aplicada a la pista o voz.

 Profundidad de DSP
Ajusta la profundidad de DSP para la pista 0 voz especificada y, por tanto,
la cantidad de efecto de DSP aplicada a la pista o voz.

Los parametros que puede ajustar para cada parte se muestran en la tabla siguiente.

e Parametros

Parametro Voz Estilo Cancién Armonia Rango Funcion
R1, R2, L vocal
Numero de voz (0] (0] (0] - Consulte la lista de Cambio de voces
voces (pagina 156)
Volumen O o O O 0-127 Mezclador
Octava (0] - (0] - 2-2 Edicién de param.
Efecto panoramico (0] (0] (0] (0] -64 — 63 Edicién de param.
Prof. de reverberacion O (0] (0] (0] 0-127 Edicién de param.
Prof. de coros e} o o o 0-127 Edicién de param.
Prof. de DSP (¢} (e} (¢} (e} 0-127 Edicion de param.
O : disponible

YAl



543

Ajustes de partes

~— NOTA ?
e VozR1,R2, L
» Si se selecciona uno de los tipos de DSP pertenecientes al efecto de

insercion (pagina 54), el efecto se aplicara exclusivamente a la voz
R1 y no a la voz R2/L. Por consiguiente, no se puede cambiar la
profundidad de DSP para la voz R2/L. Ademas, y dependiendo del
tipo de efecto de insercion seleccionado, no se puede modificar la
profundidad de DSP para la voz R1 (sélo para el PSR-640).

» Almacene en la memoria de registros del PSR-740/760 (pagina 62)
los ajustes de partes que desee conservar. Los ajustes de partes de
las voces son temporales y se perderan si se apaga el instrumento,
si se selecciona una voz de panel R1 diferente mientras esta
activada la funcién de ajuste de voces (pagina 136), o si se reactiva
una memoria de registros.

e Cancion
» Aseglrese de seleccionar en primer lugar la cancioén para la que
desea ajustar la parte antes de mostrar la visualizacién oportuna.

« Los ajustes de partes realizados para la cancion se perderan si se
apaga el instrumento, si se selecciona otra cancion o si se
selecciona el modo de estilo (después de terminar con los ajustes
de la parte). Para que esto no ocurra, asegurese de seleccionar el
modo de grabacion y almacenar los datos de la cancién en un disco
(pagina 92).

e Acompafiamiento automatico
« Solo se pueden seleccionar voces de juegos de bateria (pagina 31)
para la pista RHYTHM MAIN.

» Cuando se utilicen ajustes de partes del acompafiamiento
automatico para la pista RHYTHM SUB, se podra seleccionar
cualquiera de las voces, pero no ocurrird ningun cambio de acorde
cuando se utilice el acompafiamiento automatico.

Asegurese de seleccionar en primer lugar el estilo para el que desea
ajustar la parte antes de mostrar la visualizacién oportuna.

Los ajustes de parte del acompafiamiento automatico se
pueden ajustar incluso mientras se esta reproduciendo un
acompafamiento.

Los ajustes de partes del acompafiamiento automatico afectan
a todas las secciones del estilo seleccionado.

Almacene en la memoria de registros del PSR-740/640 (pagina 62)
los ajustes de partes que desee conservar. Los ajustes de partes del
acompafiamiento automatico son temporales y se perderan si se
apaga el instrumento, si se selecciona un estilo diferente mientras
esta activada la funcion de ajuste de voces (pagina 136) o si se
reactiva una memoria de registros.

Ademas de poder cambiar las voces reproducidas desde el teclado (R1, R2, L),
también puede cambiar las voces de cada pista del acompafamiento automatico

y de las canciones.

1 Presione el botén [VOICE CHANGE].

CHANGE

RO
@_

o o
VOICE MIXER

2 Seleccione la parte para la que desea cambiar las voces.
Las partes se pueden seleccionar mediante los siguientes botones (dependiendo

del modo seleccionado: estilo o cancion):

® VOZ oo, botones PART ON/OFF [VOICE R1], [VOICE R2],

[VOICE L]

e Pista del acompafiamiento botones [TRACK9]-[TRACK16] (modo de estilo)
e Pista de cancion................ botones [TRACK1]-[TRACK16] (modo de cancion)

Seleccione una voz.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones

numericoq1]-[0].
Consulte la lista de voces (pagina 156).

Parte seleccionada cuya
VOz se va a cambiar

E002 Bright ficoPiano
ky
k

03 Hon
0o F

OC

Tonk Piano

Fiann

4 Presione el boton [EXIT] para salir de la pantalla

VOICE CHANGE.




Ajustes de partes

Mezclador

1 Presione el bot6én [MIXER].
Se encendera la lampara MIXER. chavce MxeR

0Q
N

2 Ajuste el volumen desde la visualizacion correspondiente.

El mezclador tiene tres visualizaciones basicas: una para las voces, otra para la
pista de acompafiamiento o de cancién y una tercera para la armonia vocal. En
las ilustraciones que figuran a continuacion se muestra como seleccionar las
distintas visualizaciones.

Para ajustar el volumen deseado, utilicdi&l de datos el botén[+/YES],

el botén[-/NO] o los botones numéric§g]-[0].

e Modo de estilo

L/R1/E2 '

-

RIGHT 1

botones [TRACK9]-[TRACK16] PART ON/OFF PART ON/OFF botén [TALK]
botén [VOICE R1] botén [VOICE R1] botén [VOCAL HARMONY ON/OFF]
botén [VOICE R2] botén [VOICE R2]
botén [VOICE L] botén [VOICE L]

n ¥ 1o Y botones [TRACK9]-[TRACK16] n VOCAL HARMICTY
il 92l 62] 361 441 vol-—-]---]

cpzooE -l

FHTS RHYM BASS CHO1_CHDZ _PAD _PHR1_FHR2 ENSUIS L yNEY HARMONY b

botén [VOCAL HARMONY ON/OFF]

e Modo de cancién

L/R1/E2 '

RIGHT 1

botones [TRACK1]-[TRACK16] PART ON/OFF PART ON/OFF botén [TALK]
botén [VOICE R1] botén [VOICE R1] botén [VOCAL HARMONY ON/OFF]
botén [VOICE R2] botén [VOICE R2]
botén [VOICE L] botén [VOICE L]

SOMG TRACK 1-6.% botones [TRACK1]-[TRACK16] Y VOCAL HARMICTY
127 | 95 110 [127 115 105 — ’

AT Ml— e

TeR 1 TREZ TREZ_TRE4 TRRS TRRE _TRE7 Tekc JEGSUIEL/NEY HARMONY MIC
botén [VOCAL HARMONY ON/OFF]

3 Presione el botén [EXIT] para salir de la pantalla MIXER.

S



Ajustes de partes

Edicion de parametros

1 Presione el botén [FUNCTION].

(| G | S _
&% Function

t 1
[y P 30 (SF i

2 Seleccione “Parameter Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

o
: ;
® o
Q °

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla
Parameter Edit.

[C3 E3 Digital Effect
[3 F4 Utility

= o

Ajuste el valor del parametro en la visualizacion

correspondiente.

« Utilice el dial de datos el botén+/YES], el boton[-/NQO] o los botones
numéricog1]-[0].

« Puede pasar de una parte a otra de la misma manera que con la anterior
funcion de mezclador.

» Pase de una visualizacién de parametros a otra utilizando los botones
[NEXT] y [BACK] de la manera mostrada a continuacion.

OCTAVE L]

RIGHT 1 RIGHT 2

RIGHT 1 RIGHT 2

=g o =

LEFT RIGHT 1 FIhHT 2

RIGHT 1 (s6lo PSR-640)

545

¢ NOTA ?

 Los ajustes negativos
de los parametros Octava
y Efecto panoramico se
pueden introducir
directamente presionando el
botén numérico oportuno
mientras se mantiene
presionado el botén [-/NO].




Grahacion de canciones

Con las potentes funciones de grabacién de canciones de facil uso podra
grabar sus propias interpretaciones en un disco como una cancion del usuario
y crear sus propias composiciones completamente orquestadas.

Cada cancion del usuario le permite grabar un maximo de 16 pistas
independientes, que incluyen no sélo las voces de la interpretacion realizada
con el teclado (R1, R2, L), sino también las partes del acompafiamiento
automatico y el efecto de armonia vocal (PSR-740 solo; pagina 82).

 Las canciones del usuario se
graban en disquetes y por
ello no se pueden grabar a
menos que haya un disco
introducido en la disquetera.

El PSR-740/640 le ofrece dos maneras diferentes de grabar: grabacion rapida y grabacion de pistas multiples.
Ademas, las completas funciones de edicion le permiten adaptar los datos de las canciones grabadas.

L] - o F= ol o g T =T o - SO S pagina 94
Con este método podra grabar una cancion de manera rapida y sencilla sin necesidad
de realizar ajustes detallados.

o Grabacion de pistas MUILIPIES  ....ooiiiiieiiie et pagina 96
Con este método podra grabar hasta 16 pistas independientemente e incluso volver
a grabar partes que se hayan grabado anteriormente.
e Entrada/salida de INSEICION ...........iiiiiiiiiiee et pagina 98

Esta funcion le permite volver a grabar selectivamente una parte de una pista de una
cancion (los compases incluidos entre los puntos de entrada y de salida).
© COMPAS INICIAL ...t a bt e bt e et e et e e s e e e nnree s pagina 98
Determina el compas en el que comienza la grabacion. Ajuste este compas cuando
desee iniciar la grabacion a la mitad de la cancion cuando vuelva a grabarla. Tenga
presente que se sustituiran todos los datos grabados a partir del compas inicial.

L o [o7 T o OSSR R péagina 100
Las cuatro funciones de edicién siguientes le permitirdn editar datos de canciones ya grabadas.

L O UT: 14 (2= Yol (o] o HR O PP O PP PUPP S PPPPP pagina 100
Esta funcion alinea la sincronizacion de los datos de las notas grabadas con un valor especificado.

* EICION € A0S 0 @JUSLES .....cuveeeieiee ettt e ettt e e sttt e st e e e s aee e e s st e e snteeeeneeeesneeeesnseeeeanneeas pagina 102
Esta funcién le permite cambiar una variedad de ajustes no relacionados con las notas.

* Denominacion de CanCIiONES A USUAIIO .........eieiriieiiiieiiiee ettt ettt eennnee s pagina 104

Esta funcion le permite borrar datos de canciones, ya sea una parte especificada o la
totalidad de una cancion.
* Borrado de datos de CanCIONES A8 USUANIO .......eeiiuuuieeeeaiiiieee e ettt ee e e ettt e e e s e e e e e e sneae e e e e e snneeeas pagina 105
Esta funcion le permite borrar datos de canciones, ya sea una parte especificada o
la totalidad de una cancion.

Cuando haya terminado de grabar una cancion del usuario, podra reproducirla de la misma manera que cualquiera

de las canciones del disco.
~ NOTA ?—

m Datos que se pueden grabar en canciones del usuario

L =T 40T oo SRS pagina 38
e Signatura de tIEMPO ........oeiiiiiiiiiie e pagina 16
* Numero de estilo del acompafiamiento...........ccccoveeeiiieeeniieeniiee e, pagina 34
* Cambios de secciones y su SINCronizacion ...........ccccovceeeviveenivee s pagina 36
e Cambios de acordes y Su SINCronIizacion ...........c.ccceevvveeeniieeniieee e, pagina 40
* Volumen del acompafiamiento ...........ccceeeeiiiiiiieieiniiee e pagina 39
« Activacion/desactivacion de notas (pulsacion y liberacion de teclas) pagina 122
« Velocidad (intensidad de pulsacion de teclas) ........ccccceevveercenennnen. pagina 122
« Inflexion del tono, margen de inflexioén del tono ...........ccccceee...e. paginas 30, 139
* Rueda de modulacion (PSR-740) .......ccoovueeeruiieiieeeniee e péaginas 30, 139
« Activacion/desactivacion del pedal.............ccoocvveiiiiiiieniee e pagina 12
« Activacion/desactivacion del volumen del pedal ...........ccccccveevceeernnenn. pagina 12

* Ajustes de cambio de VOCES* .........cccuvveeeiiiiieenennn.
 Ajustes de consola de mezcla* ...................

pagina 89
pagina 90

« Ajustes de edicion de parametros* pagina 91
* Tipo y ajustes de reverberacion ...........cccveevvieiiiee e pagina 50
* TIPO Y QJUSTES I8 COMOS ...oeiiiiiiiiiiiie ittt pagina 52

« Activacion/desactivacion y tipo de DSP (incluido FAST/SLOW) (PSR-640) ... pagina 53
« Activacién/desactivacion y tipo de DSP1~3 (incluido FAST/SLOW) (PSR-740) ... pagina 54
« Activacion/desactivacion y tipo de armonia/eco ...........ccceccveerceeeinnenn. pagina 56
 Afinacion de escala .........cccocoveviieeiiiieennen. pagina 135

« Activacion/desactivacion de SOStenido ..........ccveeveeeiiieeeniieeniee e pagina 31
« Ajustes de armonia vocal (PSR-740) .........ccoevviiiiieeiiiee e pagina 82
« Ajustes de flautas de 6rgano (PSR-740) .......cccccovoieeiiieeenineeneee e pagina 32

La capacidad maxima de memoria de canciones es de 65.000 notas para discos
2DD y de 130.000 notas para discos 2HD.

 Las canciones grabadas por
el PSR-740/640 se
almacenan como archivos
SMF (formato 0). Consulte la
pdgina 125 para obtener
informacion sobre el formato
SMEF (formato 0).

¢~ NOTA

« Al poder grabar la activacion/
desactivacién de notas y la
velocidad es posible grabar
forte o piano, crescendo o
diminuendo, y otros
elementos sutiles de
expresion desde el teclado
mientras los interpreta.

« La activacion de notas
(pulsacion de las teclas),
desactivacioén de notas
(liberacion de las teclas) y
velocidad (fuerza de presién
de las teclas) son eventos de
datos MIDI (informacion de
interpretacion) (pagina 122).

[e}7ies
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Grahacion de canciones

m Pistas de canciones del usuario Ll

Las pistas que se pueden grabar en canciones del usuario se organizan de la .

d | t b| . . t Las notas y precauciones
manera mostrada en la tabla siguiente. siguientes son puntos
importantes que debe tener

Pista Otras partes ajustables Parte de ajuste inicial presentes mientras graba.
1 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 . Si utiliza la funcién de
2 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonfa vocal VOICE R2 metrénomo (pagina 134),
3 VOICERI, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE L 5U5,595i0”65 de/gral_)a‘cién
4 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 se_*rar_l-mucho mas «f:!ﬂctentes.
5 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 * Si L{tll/za la mgmor/a de
- - - registros (pagina 62), sus
6 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 sesiones de grabacion
7 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 seran mucho mas eficientes,
8  VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal VOICE R1 ya que le permite reactivar
9 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento RHYTHM SUB diversos ajustes (como
voces, etc.) presionando
10 - Estilo de acompariamiento  RHYTHM MAIN un solo botén.
11  VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento BASS Si esta activado el modo
12 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento  CHORD1 de g_r‘?ba(:lqn, se acfl\fara la
13 VOICE R1, R2, L, Pist il to., A i | Estilod fiamiento CHORD2 funcidn de interrupcion de Ia
, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompariamiento memoria de registros (no se
14  VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento PAD puede desactivar mientras
15  VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento PHRASE1 esta activado el modo de
16 VOICE R1, R2, L, Pista estilo acompto., Armonia vocal Estilo de acompafiamiento PHRASE2 grabacion).

Si esta activado el modo
de grabacion, se desactivara
la funcién de parada
sincronizada (no se puede
activar mientras esta
e Acerca de la grabacion de pistas multiples activado el modo de
En la grabacion multiple es el usuario quien determina las asignaciones de grabacién).
pistas (tal y como se mostré anteriormente) antes de la grabacion. Es posible Cuando se graba, se
grabar varias pistas simultdneamente. Ademas de poder grabar en pistas vacias, borra el material grabado

L. . . anteriormente en la misma
también puede volver a grabar pistas que ya contienen datos grabados. pista.

El PSR-740/640 ofrece dos maneras diferentes de grabar: grabacion rapida y
grabacion de pistas multiples.

Los archivos de canciones

e Acerca de la grabacion rapida contenidos en discos
La grabacién rapida le permite grabar de inmediato sin tener que preocuparse disponibles comercialmente
de las asignaciones de pistas mencionadas anteriormente. La grabacion rapida que no estdn protegidos
asigna las pistas automéaticamente de acuerdo con una serie de reglas simples gggg‘z;fgr’i‘/’;;sa’;uede”
gue se enumeran a continuacion. (editar) en el PSR-740/640.

Si el formato de los datos de

« Cuando el método de grabacion esté ajustado a “MELODY” (Melodia) a5 canciones es diferente

L_as interpretaciones del teclado (VOICE R1, R2, L) se graban en las del formato de las canciones
pistas 1 - 3. del usuario del PSR-740/
» Cuando el método de grabacion esté ajustado a “ACMP” 640, el visualizador le

preguntara si desea convertir

Acompafamien
( companamie tO) los datos de las canciones.

Las partes del acompafiamiento automatico se graban en las Si presiona el botén [+/YES]
pistas 9 - 16. podré convertir los datos de
» Cuando el método de grabacion esta ajustado a “MELODY + ACMP” las canciones al formato del
(Melodia + acom pafiamiento) PSR-740/640 (compatible
Las interpretaciones del teclado (VOICE R1y R2) se graban en las pistas o ZL: i’:}'{:‘%g;f;ag’;:
1 -2y las partes del acompafiamiento automatico se graban en las pistas operacién de conversion, el
9-16. PSR-740/640 le permite
grabar.
El método de grabacion rapida es distinto del método de grabacién mdltiple; * Si se llena la memoria de
sin embargo, en ambos se graban los datos en las pistas 1-16. disco mientras se graba, en
Si desea volver a grabar una cancién del usuario que se grabé originalmente el visualizador aparecera un

. ., o - . ., L mensaje de aviso y se
con el metodo de grabacion rapido, utilice el metodo de grabacion mdltiple. detendré la grabacion.

Evite apagar el instrumento
o desconectar el adaptador
de alimentacion de CA de la
toma de corriente durante la
grabacion, ya que si lo hace
se perderan los datos
grabados.




Grahacion de canciones

Grabacion rapida

1

S

Introduzca el disquete en la disquetera.

Presione el botén [RECORD] para activar el modo
de grabacion.
& Record

Seleccione “Song”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

Presione el botén [NEXT].

Seleccione “Quick”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el botén [NEXT].

(ACMP

| MELODY+achE 3]

Seleccione un método de grabacion.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

e MELODY ......cc........ Graba la interpretacion del teclado (voces R1/R2/L) sin
el acompafiamiento automatico.
® ACMP .....ooviiiieees Solo graba el acompafiamiento automatico. Cuando se

selecciona este método, el acompafiamiento automatico
se activa automaticamente.

e MELODY + ACMP ... Graba la interpretacién del teclado (voces R1/R2) junto con
el acompafiamiento automético. Cuando se selecciona este
método, el acompafiamiento automatico se activa
automaticamente.

8¥S



549

Grabacion de canciones

9 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla RECORD.
Los puntos del indicador de tiempo se iluminaran intermitentemente al tempo
ajustado en ese momento, indicando que esta activado el modo de grabacion
preparada (inicio sincronizado).

ORDING 141 |

Start Recordina.
Press the START-STOP

button or plarv 3 note
on the kersbodrd.

1 0 Inicie la grabacion.

* Si ha seleccionad®ELODY] o[MELODY + ACMP] en el anterior
paso numero 8, la grabacién comenzara tan pronto como toque una tecla,

» El acompafiamiento
automatico no se puede

* Si ha seleccionad@\CMP] en el anterior paso numero 8, el activar o desactivar durante

acompafiamiento automatico y la grabacién comenzaran simultaneamente_ @ 9abacion

tan pronto como se toque un acorde en la seccién del acompafamiento
automatico del teclado (la parte situada a la izquierda del punto de division).
« La grabacion también se puede iniciar presionando el pPBIGxRT/STOP].

HE Sone ORDING 148 |

Recording. ..

Stor Recordina.

1 1 Detenga la grabacion.

* Si ha seleccionadMELODY] en el anterior paso namero 8, presione el
boton[START/STOP].

* Si ha seleccionaddCMP] o [MELODY + ACMP] en el anterior paso
namero 8, presione el botATART/STOP] o el bot6r[ENDING] . Si
presiona el bot6fENDING] mientras graba la pista del acompafiamiento
automatico, la grabacién se detendrd automaticamente cuando haya
finalizado la seccion de coda.

148 |

| 0K to save the recorded ‘

‘ data to the disk?
- EE Execute.

[SONG_DO1MID__|| @B Abort and retrs. _J

Decida si desea almacenar en un disco los datos que acaba A\ cuipapo
de grabar. « No extraiga nunca el

., . . i disquete ni apague el
» Para cancelar la operacion de almacenamiento (por ejemplo, si desea repetihstumento mientras
P A H R : se esté almacenando
la grabgmon), preS|one,eI botpNO] y vu.elva-a grabar a partir del anterior | /"
paso numero 8, después de que en el visualizador vuelva a aparecer la
pantalla de seleccion TRACK.

» Para almacenar los datos en el disco, presione el pg¥IBS].

14 |

: 5 .
EEE] a [
Hever edect the disk!
—

13 Salga del modo de grabacion.
Presione el botogfRECORD].




Grahacion de canciones

Grabacion de pistas milltiples

1 3 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Grabacion rapida” (pagina 94).

4 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion FILE.

E Eh:ln:; EH ar |:| 5
0019 Mew Sona

Seleccione “Multi Track”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

SN

7 Presione el botén [NEXT] tres veces para mostrar la pantalla
de ajustes PART.

& Song Feco
F I RIGHT1 PLAY F | S|RIGHT1 PLII"I'

« Para obtener informacion
sobre las funciones de
entrada de insercion y de
compas inicial, consulte la
pagina 98.

| 2| RIGHTZ PLAY | &|RIGHT1 PLAY
LEFT PLAY RIGHT1 PLAY
RIGHT1 PLAY

RIGHT1 PLAY

8 Seleccione la pista y la parte que desea grabar.

1) Seleccione una pista.
Presione uno de los botorf@dRACK1] -[TRACK16].

DO0a060000RADAD0

9 10 11 13 14 15 16 <« SONG]

2) Seleccione una parte. T Cona Record

Utilice eldial de datos el boton |5 IIIEMEN [PLAY [[S]RIGHTI  [PLAY | pl_lw
NOTA
+ A HIEHIZ PLAY HIEHTI PLAY fj—
[*+/YES] o el botor-/NOJ. LEFT PLAY “IE“" PLAY « En la pagina 93 se incluye
HIEHII PLAY “IE"" rLAY informacion sobre las

asignaciones de pistas.

boton [BACK] 11 botén [NEXT]

3) Ajuste la pista deseada a
“REC" E Song Fecord - r--1II[IE

.. , HIEHTI REC HIEHTI PLII‘I'
Presione el botdfNEXT] vy nmmz PLAY nmun PLAY
utilice eldial de datos el botén RIGHTL |pLAv | & :%::H pLaY |
[+/YES] o el boton-/NO]. _——

» Realice los ajustes necesarios en cada pista repitiendo los anteriores
pasos 1) a 3).

* Para grabar los datos
del acompafiamiento
automatico, sittie el boton
[ACMP] en la posicion de
activado ON.

* No es posible ajustar la

misma parte a mas de una
pista para la grabacion.

0SS
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Grabacion de canciones

9 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Rehearsal.

Desde esta visualizacidén podra ajustar voces y estilos. Después de realizar
los ajustes deseados, presione el bfEIT] para volver a mostrar esta
visualizacion.

such as style. voice.

etc. Then: press the
HEXT button.

10 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla RECORD.

Los puntos del indicador de tiempo se iluminaran intermitentemente al tempo
ajustado en ese momento, indicando que esta activado el modo de grabacion

preparada (inicio sincronizado).
EE Song Record EECORDING

[ Start RBecordina.
Press the START-STOPF

button. or plar a note
on the kerbodrd.

1 1 Inicie la grabacion.

» La grabacion comenzara tan pronto como se toca una tecla del teclado.
« Si activo la pista del acompafiamiento automatico para la grabacién (en el

» El acompafiamiento
. B ., . automatico no se puede
anterior paso numero 8), la grabacion comenzara tan pronto como toque UnN activar o desactivar durante

acorde en la seccion del acompafiamiento automatico del teclado (el lado| 2 9rabacion.

situado a la izquierda del punto de division).
» La grabacion también se puede iniciar presionando el P8IxRT/STOP].

Recording. ..

Stor Recordina.

12 Detenga la grabacion.

* Si no activo la pista del acompafiamiento automatico para la grabacién (en el
anterior paso nimero 8), presione el bd®PART/STOP].

« Si activo la pista del acompafiamiento automatico para la grabacién (en el
anterior paso numero 8), presione el bd®RART/STOP] o el botén
[ENDING] . Si presiona el botgfENDING] mientras se graba la pista del
acompafiamiento automatico, la grabacién se detendra automaticamente
cuando haya terminado la seccién de coda.

S0n: ORDING 7

- ‘ 0K to save the data?
__ &5 Execute.
[SOMG_001 MID || S Abort and retrs

ORDING sk |

13 Almacene los datos grabados en el disco.
« Para cancelar la operacion de almacenamiento (por ejemplo, si desea repetlk cuiDADO

la grabacién), presione el botpfNO] y vuelva a grabar a partir del paso « No expuise nunca el
namero 8 anterior, después de que el visualizador vuelva a mostrar la pantalfiaguete ni apague el
. instrumento mientras se
de aJUSte PARTE. esté almacenando un
» Para almacenar los datos en el disco, presione el pg¥BS]. archivo.

QEDIMG

Saving...

Hever edect the disk!

Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.




Grahacion de canciones

Repeticion de grabacion — Entrada/salida de insercion y compas inicial

En esta seccidn se explica como volver a grabar una seccion especifica de una cancién
ya grabada. En el ejemplo de ocho compases mostrado a continuacion se vuelven a
grabar los compases tercero a quinto.

e Antes de volver

a grabar
1 2 3 4 5 6 7 8
La grabacién empienza A » A La grabacion se detiene
(Punch In) } © (Punch Out)
e Después de volver
a grabar
1 2 3 4 5 6 7 8
Datos jugados «——— Nuevos datos —— Datos jugados
previamente jugados previamente

1 Introduzca el disquete en la disquetera.

2 Presione el botén [RECORD] para activar el modo
de grabacion.

T

|~

3 Seleccione “Song”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

=

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion FILE.

5 Seleccione el archivo que desea volver a grabar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

6 Presione el botén [NEXT].

7 Seleccione “Multi Track”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

2SS
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Grabacion de canciones

8 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla
PUNCH IN/OUT.

Seleccione “ON”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

10 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de compas
PUNCH IN/OUT.

1 1 Ajuste el compas de entrada de insercion y el de salida.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numeéricoq1]-[0].

» Para pasar el cursor de “PUNCH IN” a “PUNCH OUT?", utilice el botén

[NEXT] .
» Para pasar el cursor de “PUNCH OUT” “PUNCH IN”", utilice el boton

[BACK] .

8 Song Fecor

[ "FONCH IH UHCH au

12 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla
START MEASURE.

Ajuste el compas inicial (el compas en el que se inicia la
reproduccién).

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el boton[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

HIEHTI PLAY
HIEHTI PLAY
HIEHTI PLAY

| 2| RIGHTZ PLAY
LEFT PLAY
RIGHT1 PLAY

F HIEHII I-"Lll"lI [ S|RIGHTL _ [PLAY | I-"LII"l'

Grabe siguiendo el mismo procedimiento descrito en la
seccion “Grabacion de pistas multiples” de la pagina 96, a
partir del paso niamero 7.

 El numero del compds de
salida de insercion no puede
ser menor que el niimero
del compas de entrada
de insercioén.

~— NOTA

« La grabacion de entrada/
salida de insercion no se
puede utilizar con las pistas
de acompafiamiento
automatico ni con una parte
de armonia vocal.

e Durante la grabacion podra
utilizar los botones TRACK
para activar o desactivar la
reproduccion de las pistas
grabadas anteriormente,
segln sea necesario.
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Grahacion de canciones

La cuantizacién le permite “limpiar” o “ajustar” la sincronizacion de una pista grabada
anteriormente. Por ejemplo, el siguiente pasaje musical se ha escrito con valores
exactos de negra y de corchea.

46|—¥—M—’—g—¥7
©rt Lo e

o

Aunque usted piense que ha grabado el pasaje con precision, su interpretacion

real podra adelantarse o retrasarse ligeramente (0 ambos) con respecto al tiempo.
La cuantizacién le permite alinear todas las notas de una pista de manera que la
sincronizacion sea absolutamente precisa con respecto al valor de nota especificado.

1 - 4 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Repeticion de grabacion” (pagina 98).

5 Seleccionne el archivo de canciones que desea cuantizar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

6 Presione el boton [NEXT].

7 Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

8 Presione el botén [NEXT].

2= Song Edit .
[Juantize
iSetup Data

iMame
[: Clear

9 Seleccione “Quantize”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion.

1 1 Seleccione la pista que desea cuantizar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

8 Song E

et

CIANTIZE

99
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Grabacion de canciones

12 Presione el boton [NEXT].

et

GIUANTIZE

13 Seleccione el valor (resolucién) de cuantizacién.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Ajuste la resolucion de cuantizacion para que se corresponda con las notas
mas pequefias de la pista con la que esté trabajando. Por ejemplo, si los datos
se grabaron con notas negras y notas corcheas, utilice las corcheas (1/8) como
resolucion de cuantizacion. Si en este caso se aplica la funcidn de cuantizacion
con la resolucidn ajustada a 1/4, las notas corcheas se desplazaran en la parte
superior de las notas negras.

e Valor de cuantizacion 3 o
Un compas de corcheas antes de la cuantizacion
Valor Nota

- IERRIERS

Tresillo de notas negras ‘
L

1/8 Nota corchea
1/12 Tresillo de notas corcheas Después de la cuantizacion
1/16 Nota semicorchea

124 Tresillo de notas J I IJ) Iﬁ 4 I J) ﬁ

semicorcheas : : : ,
1/32 Notas fusas

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de la
operacion de cuantizacion.

[ 0K to auantize?

. —ta
E&%ﬁa’i EE Execute,

QURNTIZE T Abort.

1 5 Presione el boton [+/YES] para ejecutar la operaciéon A cuibapo
de cuantizacion. « No extraiga nunca el
. . i . . . disquete ni apague el
Para interrumpir la operacion de cuantizacion, presione el pAtiD] . instrumento mientras se
esté ejecutando la

B Sona Edit e EXECUTE 5k operacion de cuantizacion.

[ awantizina. ..

E 5& Hever edect the disk!

CIANTIZE

Operacion de cuantizacion
completada...

25 Sona Edit - EXECUTE

Couwrleted.

. —n
Eﬁ?_nm! CIE® Back to continue

QUANTIZE Exit

16 Presione el boton [RECORD] para salir del modo
de grabacion.

101
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Grahacion de canciones

Edicion de datos de ajustes

Esta funcion le permite modificar los diversos parametros relacionados con las voces
(datos de ajustes) para cada pista de una cancién grabada. Podra editar los siguientes

parametros:
® VOZ . Asigna un niumero de voz a la pista especificada.
e Volumen .......cccceveevviiinnnnnn. Ajusta el volumen de la pista especificada.
® OCtava .......cccvveeeeeiiiiieeeene Cambia el tono de la pista especificada en sentido

ascendente o descendente en una o dos octavas.
Un ajuste de “0” produce el tono normal.

e Efecto panoramico ............ Sitta el sonido de la pista especificada desde la
izquierda a la derecha en el campo de sonido estéreo.
Un ajuste de “-7” es completamente a la izquierda,
“7" es completamente a la derecha, “0” es la posicion
central, y todos los demas ajustes son de las
posiciones intermedias correspondientes.

e Profundidad de

reverberacion ................... Ajusta la profundidad de reverberacion para la pista

especificada y, por tanto, la cantidad de efecto de
reverberacién aplicada a la pista o voz.

e Profundidad de coros......... Ajusta la profundidad de coros para la pista
especificada y, por tanto, la cantidad de efecto
de coros aplicada a la pista o voz.

e Profundidad de DSP ......... Ajusta la profundidad de DSP para la pista especificada
y, por tanto, la cantidad de efecto de DSP aplicada a la
VOz 0 pista.

1 - 4 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccion
“Repeticion de grabacion” (pagina 98).

5 Seleccione el archivo (cancién) cuyos datos de ajustes
desea cambiar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Vuelva a presionar el boton [NEXT] para mostrar la pantalla
de seleccién MODE.

=)

7 Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el boton [NEXT].

Seleccione “Setup Data”.

O

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

EE Song Edit

10 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla
SETUP DATA.

~ NOTA

« Solo se puede grabar uno de

los parametros de ajuste
para cada pista, los cambios
de parametros realizados en
mitad de una cancién se
cancelaran. No obstante,
cuando se trate de los datos
de volumen, cualquier
cambio realizado en mitad
de la cancién se aplicara
como una compensacion a
los ajustes de datos iniciales.
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1 1 Edite los datos de ajustes.

Presione los botong¢SIEXT]
visualizaciones (tal y como se muestra a continuacion).

« Seleccione una pista presionando uno de*Voz
los botone$TRACK1] -[TRACK16] .

» Utilice el dial de datos el botéon
[+/YES] o el botér-/NQO] para
cambiar los valores deseados en
cada visualizacion.

*\Volumen
* Octava
* Panoramica

¢ Profundidad
de reverberaciéon

« Profundidad
de coro

« Profundidad
de DPS

12 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla
de almacenamiento de datos de ajustes.
&5 Song Edit - EXECUTE

Grabacion de canciones

y [BACK] para cambiar entre las distintas

EDDQ Br|9ht f-‘h:u Planu
W 002 Honky Tonk Piano
L0004 Eock Piano

[=] i = E'm
L solio0fqoo 00l s0lqo0]-——- ]

ﬁ%ﬁﬁﬁ%ﬁn

TEK1 TEKZ TEKZ TEK4 TEES TERE TERT TEKS
botén [BACK] T l botén [NEXT]
45 E v

TEK1 TEKZ TEKZ TEK4 TEES TERE TERT TEKS
botén [BACK] T l botén [NEXT]

2 5 ; 01 EXEDY
0 |=

S e eaeall

TEK1 TEKZ TEKZ TEK4 TEKS TEKE TERT TER

|=

mooupono

TRK1 TRRZ TEKS TRE4 TRKS TRRE TEKT TRES

0 | 0] 30[-—-]
H%HHH%H

TRi1 TRIZ TRR3 TRK4 TRKS TRKG TRRT TRRE

13 Almacene los datos modificados en el disquete.

« Para cancelar la operacién de BB Song Edit -~ EXECUTE
almacenamiento (si desea repetir '

/\ cuibabo

« No extraiga nunca el
disquete ni apague el
instrumento mientras
se esté almacenando

alguna de las ediciones), presiong
el botdn[-/NO] y continlie con la

un archivo.

edicion empezando en el paso 11 l Operacion de almacenamiento

anterior, después de que el
visualizador muestre de nuevo la EZEIEISEE
pantalla SETUP DATA.

| Coupleted.

disco, presione el botdr/YES].

Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.

completada...

411 |

‘EEEB Back t ti
« Para almacenar los datos en el D Exit | nae
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Grahacion de canciones

Denominacion de canciones de usuario

1 - 4 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccion
“Repeticién de grabacion” (pagina 98).

5 Seleccione el archivo (cancién) cuyo nombre desea cambiar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

6 Presione el boton [NEXT].

7 Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

8 Presione el boton [NEXT].

9 Seleccione “Name”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n[-/NQ].

1 0 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla NAME.

1 1 Introduzca el nombre que desea asignar al archivo.

Utilice el teclado para introducir el nombre (pagina 21).
Puede utilizar un maximo de doce letras o caracteres.

Presione el boton [RECORD] para salir del modo
de grabacion.

866
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Grabacion de canciones

Borrado de datos de canciones de usuario

1 - 4 Siga el mismo procedimiento descrito en la seccién
“Repeticion de grabacion” (pagina 98).

5 Seleccione el archivo de canciones que desea borrar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione de nuevo el botén [NEXT] para mostrar la pantalla
de selecciéon MODE.

Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

SR N S

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla
Song Edit.

9 Seleccione “Clear”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

10 Presione el botén [NEXT].

T 1
(TRACKZ
CLERR I TRACK. 3

1 1 Seleccione la pista que desea borrar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].
Para borrar los datos de una cancién completa, seleccione “ALL TRACKS".

12 Presione el botén [NEXT].

15

[ Fite nawe SONG_00L.HID |
Track to clear TRACK1
EE Execute. |
13 Presione el botén [+/YES] para ejecutar la operacion A\ cuipapo
de borrado. « No extraiga nunca el
. . ., . disquete ni apague el
Para interrumpir la operacion de borrado, presione el jatdD]. instrumento mientras se

esté borrando una pista.
&% Song E

Presione el boton [RECORD] para salir del modo
de grabacion.
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Grahacion Multi Pad

Ademas de los juegos de Multi Pad predeterminados, el PSR-740/640 dispone de 16 juegos grabables
por el usuario que se pueden utilizar para guardar las creaciones propias. Estos originales Multi Pad de
usuario se pueden reproducir y utilizar de la misma forma que los predeterminados. Los datos también

pueden obtenerse a partir de discos flexibles y guardarse en los mismos.

La interpretacion de teclado (utilizando la voz R1) se graba en el pulsador de usuario.
También pueden grabarse los datos de la correspondencia de acordes (pagina 48).

e Grabacion Multi Pad ...........coociiiiieee e pagina 106
e Correspondencia de aCOrdeS .........ccovuieiiieeeriiiee e pagina 108
« Asignacion de nombres a pulsadores de usuario pagina 108
« Eliminacion de datos de pulsadores de usuario ..........cccceeeeeeenieeennes pagina 109

m Datos que pueden grabarse en pulsadores de usuario

« Activacién/desactivacion de nota (presionar y soltar tecla)

« Velocidad (intensidad de la pulsacién de tecla)

« Inflexién del tono, margen de inflexion del tono

« Activacion/desactivacion del boton SUSTAIN

* Rueda de modulacion (PSR-740)

« Activacidn/desactivacion de interruptor de pedal (sostenido, sostenuto, pedal suave)
« Activacion/desactivacion del volumen del pedal (expresion)

« Ajustes de cambio de voz

 Ajustes de la consola de mezcla

« Ajustes de edicion de parametros

Es posible grabar en los MULTI PADs PSR-740/640 hasta 2.000 notas
aproximadamente para todos los pulsadores.

Grabacion Multi Pad

1 Presione el boton [RECORD] para activar el modo de grabacion.

2 Seleccione “Multi Pad”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

3 Presione el botdén [NEXT].

2B Multi Pad Pecord

LISET

iUser

ilser Pad 3
|:User Pad 4

4 Seleccione un banco Multi Pad para grabar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

~ NOTA

 Los datos del pulsador

de usuario se graban
reproduciendo la voz R1
con el teclado. La voz R2,

la voz L y el acompafiamiento
automatico no se pueden
utilizar.

Los datos grabados se
guardan en la memoria
incluso aunque STANDBY
esté desactivado si esta
conectado un adaptador de
CA (pagina 149). Se
recomienda no obstante
guardar los datos importantes
en un disco flexible para
conservarlos indefinidamente
y crear la propia libreria de
datos (pagina 65).

~ NOTA

A continuacion se indican
notas y precauciones
importantes que deben
tenerse en cuenta a la
hora de grabar los datos
Multi Pad.

« La funcién Metronome
(pagina 134) facilita
significativamente las
sesiones de grabacion.

« La memoria de registro

(pagina 62) facilita

significativamente las

sesiones de grabacion, ya

que se puede acceder a

varios ajustes (voces, etc.)

con solo presionar un boton.

Cuando se activa el modo

de grabacion, la funcién

Memory Freeze (congelacion

de memoria) se activa (no se

puede desactivar mientras

el modo de grabacion esta

activado).

Cuando se realiza una

grabacion, todo el material

grabado previamente en la
misma pista se borra.

Si la memoria se llena

durante la grabacion,

aparece en pantalla un
mensaje de alerta y la
grabacion se detiene.

Procure evitar apagar la

alimentacion o desconectar

el adaptador de CA de la
toma durante la grabacion,
ya que podrian perderse
datos grabados.
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Grabacion Multi Pad

Presione el botén [NEXT].

BACK NEXT

R,

Seleccione “Record”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el botén [NEXT].

Seleccione un numero de pulsador para grabar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla Rehearsal.
Las voces pueden ajustarse desde esta pantalla. Una vez realizados los ajustes
deseados, presione el bo{&XIT] para volver a la misma.

& Multi Pad Fecord RECORDING = 44l E |

| Wakee desived settinas. '
such 3z stelevoice

etc. Thensress the
HEXT burtton.

10 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla RECORD

1"

ready.

Los puntos del indicador de tiempo parpadearan al tempo actualmente ajustado,
indicando que el modo de preparado para la grabacion (inicio sincronizado)
esta activado.

RECORDING 14 5[ |

Start Recowdind.
Press the START-STOP

bartton o M7 3 note
oy the keshoded.

Inicie la grabacion.

» La grabacion se inicia al presionar una tecla en el teclado.
 La grabacion también puede iniciarse presionando el PSIKRT/STOP].

5 hulti P

Stor Recordina.

Para grabar una frase de correspondencia de acordes, utilice Gnicamente los
tonos de la escala CM7 (es decir, C, D, E, G, Ay B).

C =tono de acorde
C, S =tonos de escala

12 Presione el botén [START/STOP] para detener la grabacion.

13 Presione el botén [RECORD] para salir del modo de grabacion.
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Grabacion Multi Pad

Correspondencia de acordes

1 - 5 Siga el mismo procedimiento que el indicado en el
apartado “Grabacién Multi Pad” anterior.

Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

oI5

7 Presione el botén [NEXT].

Seleccione “Chord Match”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

9 Presione el boton [NEXT].

10 Active o desactive la funcién Chord Match
(correspondencia de acordes).

» Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botor{-/NQ].
» Para seleccionar un pulsador para los ajustes, presione e[XBXSH]/
[BACK] .

1 1 Presione el boton [RECORD] para salir del modo de grabacion.

Asignacion de nombres a pulsadores de usuario

1 - 7 Siga el mismo procedimiento que el indicado en el
apartado “Correspondencia de acordes” anterior.

Seleccione “Name”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

9 Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla NAME.
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1 0 Introduzca el nombre que desee para el archivo.

Utilice el teclado para introducir el nombre (pagina 21).
Se pueden utilizar hasta doce letras o caracteres.

E& Multi Pad Edit - NAME

| Meer Pad 1 |

elmlh, ? - DM<DEL

1 1 Presione el botén [RECORD)] para salir del modo de grabacion.

Himinacion de los datos de pulsador de usuario

1 - 7 Siga el mismo procedimiento que el indicado en el
apartado “Correspondencia de acordes” anterior.

Seleccione “Clear”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

9 Presione el botén [NEXT]. EB Multi Pad Edit

| 27 User Pad 1

10 Seleccione el niumero de pulsador que desee eliminar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
Para eliminar los datos de los cuatro pulsadores, seleccione “ALL PADS".

Bank to clear
Iser Pad 1

1 1 Presione el boton [NEXT]. &5 Multi Pad Edit - EXECUTE

Pad to clear Execute.
| All Pads

12 Realice la operacién de eliminacién.

Presione el botop+/YES] para realizar la operacién de eliminacion.
Para cancelarla, presione el bofgNO].

& hiulti Pad E_I:Iit----

(LIENE
CLERR

Abort.

13 Presione el boton [RECORD] para salir del modo de grabacion.

Grabacion Multi Pad
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Grahacion te estilos

El PSR-740/640 le permite grabar hasta tres estilos de usuario originales que se pueden utilizar para el
acompafiamiento automatico de la misma forma que los estilos predeterminados. Los datos de estilo de
usuario también se pueden obtener a partir de discos flexibles o guardar en los mismos (pagina 65).

Puede crear un estilo de usuario utilizando los datos internos como punto de partida. Seleccione el estilo
predeterminado que mas se aproxime al que desee crear y grabe las modalidades de acompafamiento
automatico en una pista de la seccion.

El PSR-740/640 ofrece dos formas basicas de grabar estilos:
* Grabacion de estilos — Pista de MHtMO ........ccoiiiiiiiiicieee e pagina 112
« Grabacion de estilos — Bajo/Frase/Pulsador/Pistas de acorde ...........cccccoecvveerceeennnen. pagina 114

Las cuatro caracteristicas siguientes de edicion le permiten modificar los datos
de estilos ya grabados.
L OAUT- 4 2= o] (o] o L PSS pagina 116
Esta funcion alinea el tiempo de los datos de notas grabados con
un valor especificado.

« Asignacion de nombres a l0s estilos de USUANIO .........ccueeevvieeiiireeiiieesiie e eeeee e pagina 118
Esta funcion le permite asignar nombres a sus estilos originales.

« Eliminacion de datos de estiloS de USUAIIO ........ccecvereiiieeiiiiieeeiieeeiee e e pagina 118
Esta funcion le permite eliminar (borrar) todos o parte de los estilos grabados.

¢ PAr@metroS CTAB .......oiiiiiieiiiie e itiee et stee et e e st e e st e st e e e snteeesnaeeesnteeeeaneeeesnneeeanneeenn pagina 119

Estos parametros determinan como se convierte el tono del acompafiamiento
cuando se tocan acordes en la seccién de acompafamiento automatico del teclado.

m Pistas de estilos de usuario
Las pistas que se pueden grabar en los estilos de usuario se organizan segun se indica en la siguiente tabla:

e PSR-740 e PSR-640
Seccion Pista Seccion Pista
COUNT RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS INTRO RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
INTRO RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
INTRO RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
MAIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
MAIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN C RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
MAIN C RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS MAIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
MAIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN A RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
FILLINA RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
FILL IN B RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLINC RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
FILLIN C RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS FILLIN D RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD
FILLIND RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS ENDING RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS
RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD

SIMPLE RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS

ENDING RHYTHM MAIN CHORD2 PHRASE2 PAD ~NOTA ?

ENDING RHYTHM SUB CHORD1 PHRASE1 BASS Los datos grabados se
RHYTHM MAIN CHORD?2 PHRASE2 PAD guardan en la memoria

incluso aunque STANDBY

En el PSR-740 pueden grabarse hasta un total de 96 pistas (12 secciones x 8 pistas) esté desactivado si las
en una pista; en el PSR-640 pueden grabarse 80 pistas (10 secciones x 8 pistas) en baterias estén instaladas o
ista esta conectado un adaptador
una pista. de CA (pégina 149). Se
X ) recomienda no obstante
m Datos que pueden grabarse en estilos de usuario guardar [os datos
. L, . ., . i . importantes en un disco
¢ Activacion/desactivacion de nota  Velocidad (intensidad de flexible para conservarlos
(presionar y soltar tecla) la pulsacién) indefinidamente y crear la
« Inflexién del tono, margen de inflexion « Namero de voz (nimero de juego propia libreria de datos
del tono de bateria)* (pdgina 65).
» Ajustes de la consola de mezcla* « Ajustes de edicion de parametros*
* Tempo « Tipo y ajustes de reverberacion ”m—
« Tipo y ajustes de coro  Ajustes y tipo de DSP (PSR-740)  Los datos de estilo
* Rueda de modulacién (PSR-740) * Activacion/desactivacion del del usuario se graban
volumen del pedal (expresion) interpretando la voz R1

En las pistas de estilos del PSR-740/640 pueden grabarse hasta 1.950 notas jfif,’f f’;‘;ﬁ’:?gmﬁ,";;? R2

aproximadamente para una seccién (un total de unas 7.150 notas). miento automético no se
So6lo puede grabarse uno de los eventos de los elementos marcados con pueden utilizar.
* para cada pista de las secciones.
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m Acerca de la grabacion de estilos de usuario

Al grabar una cancion de usuario, el PSR-740/640 graba su interpretacion de
teclado como datos MIDI. No obstante, la grabacion de estilos de usuario se lleva

a cabo de distinta forma. A continuacién se indican algunos de los aspectos en
los que la grabacion de estilos difiere de la grabacion de canciones:

Grabacién de bucle

El acompafiamiento automatico repite las modalidades de acompafiamiento

de varios compases en un “bucle”; la grabacién de estilos también se realiza
utilizando bucles. Por ejemplo, si se inicia la grabacién con una seccion principal
de dos compases, éstos se graban repetidamente. Las notas que se graban se
reproducen desde la siguiente repeticion (bucle), lo que permite grabar mientras
se escucha el material previamente grabado.

Grabacién de sobredoblaje

Este método graba material nuevo en una pista que ya contiene datos grabados,
sin borrar los originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no se
eliminan, excepto si se utilizan funciones como Clear (pagina 118) y Drum

Cancel (pagina 113).

Por ejemplo, si se inicia la grabacion con una seccion principal de dos
compases, éstos se repiten varias veces. Las notas que se graban se
reproducen desde la siguiente repeticion, lo que permite sobredoblar el material
nuevo en el bucle mientras se escucha el material previamente grabado.

Utilizacion de estilos preajustados

Datos de estilo

de programmacion

Copia

Memoria interna para
grabacion del estilo
del usuario

Tal y como se indica en la tabla de la izquierda,
cuando se selecciona el estilo interno preajustado
mas proximo al tipo de estilo que desea crear,

los datos del estilo predeterminado se copian

en una memoria especial para la grabacion.

Se crea (graba) el nuevo estilo original afiadiendo
o borrando datos de la memoria.

Todas las pistas (a excepcion de la pista
de ritmo) deben eliminarse antes de la grabacién
(pagina 115).

m Formato de archivo de estilo (acompafamiento

automatico)

El formato de archivo de estilo (SFF) combina todos los conocimientos de
acompafiamiento automatico de Yamaha en un solo formato unificado.

Con la funcion de estilo de usuario, puede aprovechar todas las posibilidades
del formato SFF y crear sus propios estilos de usuario.

Patrén fuente
(datos grabados)

-

Cambio
de acorde

Transposicion de nota

(Tipo/raiz de acorde fuente)I

Ajuste de tecla mas alta
Ajustes de teclas de nota
(Limite inferior,
limite superior)

Acompanamiento

CTAB ..o pagina 119
El gréafico de la izquierda indica el proceso
mediante el que se reproduce el acompafamiento
(no se aplica a la pista de ritmo).

La modalidad original del grafico son los datos
del estilo original. Tal y como se ha explicado

en la pagina 115, en grabacion de estilos esta
modalidad original se graba.

Como se muestra en el gréafico de la izquierda, el
resultado real del acompafiamiento se determina
mediante varios ajustes de parametros y cambios
de acordes (reproduccién de acordes en la
seccion de acompafiamiento automatico del
teclado) realizados en esta modalidad original.

CTAB es un grupo de parametros que determina cdmo se convierte el tono
de la modalidad original cuando se reproducen acordes en la seccion de
acompafiamiento automatico del teclado. La funcién de estilo de usuario le
proporciona un control completo y detallado ya que le permite grabar la modalidad
original en cada pista y ajustar también los parametros CTAB para cada pista.
Con el PSR-740/640, puede ajustar los cuatros parametros CTAB siguientes:

« Nota fundamental del acorde original

« Tipo del acorde origin
 Tecla mas alta

al

« Margen de notas (limite bajo, limite alto)
Para obtener mas datos sobre los parametros CTAB, consulte la pagina 119.

Grabacion de estilos

~ NOTA

A continuacion se indican
notas y precauciones
importantes que deben
tenerse en cuenta a la
hora de grabar estilos
del usuario.

» Asegurese de borrar al
menos uno de los tres estilos
de usuario antes de grabar
uno nuevo. No se puede
iniciar la grabacion de un
nuevo estilo de usuario
si los tres estilos tienen
datos grabados.

Procure evitar apagar la
alimentacion o desconectar
el adaptador de CA de la
toma durante la grabacion,
ya que podrian perderse
datos grabados.

* La memoria de registro
(pagina 62) facilita
significativamente la
grabacion de sesiones, ya
que se puede acceder a
distintos ajustes (voces, etc.)
con solo presionar un boton.
Cuando el modo de
grabacion esta activado, la
funcion Registration Memory
Freeze (congelacion de la
memoria de registro) se
activa (no se puede
desactivar mientras el modo
de grabacion esté activado).

La funcién Metronome
(pagina 134) facilita
significativamente las
sesiones de grabacion.

En el modo Record Ready,
puede intercambiar o
modificar los datos de voz
de las pistas grabadas
utilizando la consola de
mezcla (pagina 90) o la
edicién de parametros
(pagina 91).

Si la memoria se llena
durante la grabacion,
aparece en pantalla un
mensaje de alerta y la
grabacion se detiene.

Puesto que la grabacion

se realiza en unidades

de compas, es preciso
seleccionar primero un estilo
que tenga el mismo nimero
de compases que la seccion
que desea grabar.

« Si ninguno de los estilos
preajustados es adecuado,
seleccione uno que tenga la
misma signatura de tiempo y
numero de compases que el
que desea crear, y a
continuacion utilice la
funcion Clear (pagina 118)
para borrar todos los datos
preajustados antes de
introducir los suyos.

~ NOTA

* “CTAB” es la abreviatura
de “Channel table” (tabla
de canales).
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Grabacion de estilos

Grabacion de estilos — Pista de ritmo

Esta operacién le permite crear sus propias modalidades de ritmo originales
modificando los datos de pista existentes (percusion) de un estilo preajustado.

1 Presione el botén [RECORD] para activar el modo de
grabacion.

EE Record

2 Seleccione “Style”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

2B Fecord

3 Presione el botén [NEXT].

00z 2
{003 SBeat Adria
004 SBeat Por ]

Seleccione un estilo para empezar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES], el botén[-/NO] o los botones
numéricoq1]-[0].

Presione el botén [NEXT].

Seleccione “Record”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion SECTION.

Seleccione la seccion que desea grabar. NOTA

S NS 2 B SN

* No es posible grabar varias

5E , o ti
. h] 4 ( secciones al mismo tiempo.

9 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion TRACK.
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Grabacion de estilos

1 0 Seleccione la pista de ritmo que desea grabar.

Seleccione “RHYTHM MAIN” o “RHYTHM SUB” con eHial de datos ( iz"{gzj:fjffrgﬁbzfuna
el boton[+/YES] o el botén-/NOJ. P Pe

AdfE |

1 1 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla RECORD
ready.

Start RBecordina.
Press the START-STOP

button or plar a note
on the kerboard.

12 Seleccione uno de los juegos de bateria.

Seleccione el juego que desee presionando el PHICE R1] (pagina 26).
Para volver a la pantalla original, presione el bgdqT] (pagina 17).

13 Inicie la grabacion. Ty

Puede iniciar la grabacién de una de las formas que se indican a continuacin¥faraa grabacion de pistas
RHYTHM, los simbolos de

» Presione el bot6fBTART/STOP]. Se inicia la reproduccion del estilo instrumentos impresos en
seleccionado en el paso 4, la seccion seleccionada en el paso 8 y la pista|de! borde frontal del panel

. . muestran las asignaciones

ritmo seleccionada en el paso 10. de instrumentos de cada

* Presione el boto[SYNC START] para activar la parada de sincronizacion | tecia. Consulte "Percusién

L, . . ., . ., . . . | deteclado" de la pagina 31
(paglna 25), ya continuacion presione una tecla. La reproducmon Se Inicia para interpretar cada sonido

como se indica en el primer método descrito anteriormente. de percusion o bateria.
B Stule Becord - DM

Recording. ..

Stor recordina.

Puesto que la modalidad de ritmo se reproduce repetidamente, puede grabar
sobredoblando, escuchando la modalidad y presionando las teclas que desee.
Observe los iconos impresos bajo las teclas que indican los sonidos de
percusién asignados a cada una.

También puede borrar determinados sonidos de percusion de la siguiente forma:

1) Presione el botO[NEXT] . DRUM CANCEL O

Fillgm vess the corresponding |
ﬁf E“dt? Ehﬁ nztrudent to
Fﬂw e deleted.

D Back to previous

2) Presione la tecla correspondiente al instrumento que desea cancelar.
3) Para volver a la pantalla original, presione el b§BHCK] .

14 Presione el boton [START/STOP] para detener la grabacion.

15 Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.

Guarde los datos grabados antes de salir del modo de grabacion.
(Consulte los detalles en la pagina 114.)




Grabacion de estilos

Salir del modo de grahacion de estilos

Para salir del modo de grabacion de estilos, siga las instrucciones que se indican en
la tabla.

1 Presione el botéon [RECORD].

0K to store? | Presione el botén [-/NO] para salir del
modo de grabacion de estilos sin
% E:zﬂ'_te' almacenar los datos de interpretacion en
——————————————————————— la memoria interna.

1 Presione el botén [+/YES].

rStule
| UserStule
: UserStule3

Seleccione un numero
de estilo (destinacion).

0K to store? |
zerStule
33 Execute.
[ IR Abort. |

Presione el botén [+/YES] para salir del modo de
grabacion de estilos después de almacenar los datos
de interpretacion en la memoria interna.

Grabacion de estilos - Pistas de hajos/frases/pulsadores/acordes

En esta seccion se explica la forma grabar todas las pistas (que no sean el ritmo)
utilizando los estilos preajustados.

Al contrario que en la grabacion de la pista de ritmo, en este método es preciso borrar
los datos de pista del estilo original antes de grabar.

1 - 9 Utilice el mismo procedimiento que en el apartado
“Grabacion de estilos — Pista de ritmo” anterior.

10 Seleccione la pista que desea grabar.

Utilice el dial de datos el bOtéﬂ["‘/YES] oel bOtéI"{-/NO] . (- Sdlo es posible grabar
Seleccione entre lo siguiente: “BASS”, “CHORD1”, “CHORD2", “PAD",
“PHRASE1" y “PHRASE?2".

una pista al mismo tiempo.

BE Stule Fe AdfE |

1 1 Presione el botén [NEXT].

he
be cleared before
recording.

=D Execute.

114
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12

13
14

Grabacion de estilos

Borre los datos de la pista seleccionada.

Presione el botép+/ YES] para borrar los datos.
Para cancelar la operacion, presione el bpidiO].

Start Recordina.
Press the START-STOP
button or play a note

on the kersbodrd.

Seleccione una voz para la pista que se va a grabar.

Seleccione la voz que desee presionando el PFOICE R1] (pagina 26).
Para volver a la pantalla anterior, presione el bfET] .

Inicie la grabacion.

Puede iniciar la grabacion de una de las formas siguientes:

» Presione el bot6fSTART/STOP].

 Presione el botéfBYNC START] para activar la parada de sincronizacién
(pagina 25), y a continuacién presione una tecla.

Recording. ..

Stor recordina.

La grabacion se repite indefinidamente en un bucle (hasta que se detiene).
Las notas grabadas se reproducen desde la siguiente repeticion, lo que permite
grabar mientras se escucha el material previamente grabado.

Respete las siguientes reglas cuando grabe las secciones MAIN y FILL:

» Utilice anicamente los tonos de escala CM7 cuando grabe las pistas BASS
y PHRASE (es decir, C, D, E, G, Ay B).

» Utilice anicamente los tonos de acorde cuando grabe las pistas CHORD
y PAD (es decir, C, E, Gy B).

C =tono de acorde
C, S =tonos de escala

Se puede utilizar cualquier acorde o progresion de acordes adecuados para las
secciones INTRO y ENDING.

El acorde bésico para el acompafamiento se denomina acorde original. El acorde
original preajustado se define como CM7, pero puede cambiarlo a cualquier
acorde que le resulte facil de interpretar. Para obtener mas detalles, consulte

"Formato de archivo de estilo (acompafiamiento automatico)" (pagina 111).

15 Presione el boton [START/STOP] para detener la grabacion.

16 Presione el boton [RECORD] para salir del modo de

grabacion.

Para obtener mas informacioén sobre la forma de salir del modo de grabacion,
consulte la pagina 114.
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Grabacion de estilos

La cuantizacién permite “limpiar” o “atar” la sincronizacion de una pista grabada
previamente. Por ejemplo, el siguiente pasaje musical se ha escrito con los valores
exactos de nota negra y corchea.

Aunqgue crea que se ha grabado el pasaje de forma precisa, la interpretacion actual
puede ser ligeramente anterior o posterior al tiempo (o ambos casos). La cuantizacion
permite alinear las notas de una pista para que el tiempo corresponda exactamente al
valor de la nota especificado.

1 - 5 Utilice el mismo procedimiento que el indicado en
el apartado “Grabacion de estilos — Pista de ritmo”
(pagina 112).

Seleccione “Edit”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

S

7 Presione el botén [NEXT]. EE Srle Edit

iMame
iClear
:CTAE Edit

8 Seleccione “Quantize”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NQO].

9 Presione el boton [NEXT].

1 0 Seleccione la seccion que se va a cuantificar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botén-/NQ].

1 1 Presione el boton [NEXT]. EE Stule Edit

EDLE
‘Iréﬁri

CIANTIZE

12 Seleccione la pista que se va a cuantificar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

0.9
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13 Presione el botén [NEXT].

&5 Stule Edit -

EDQLT
‘Iaﬁ&

CIANTIZE

14 Seleccione el tamafio de la cuantizacién (resolucion).

Utilice el dial de datos el boton[-/NO] o el boton+/YES].

Ajuste la resolucion de la cuantizacién de forma que corresponda a las notas
mas bajas de la pista con la que esta trabajando. Por ejemplo, si los datos se
grabaron con negras y corcheas, utilice 1/8 para la resolucién de cuantizacion.
Si se aplica la funcién de cuantizacién en este caso con el valor ajustado a 1/4,
las corcheas se desplazaran en la parte superior de las notas negras.

e Tamafio de cuantizacién ; o,
- Compés de corcheas antes de la cuantizacion
Tamafio Nota

==Yy

Triplete de notas negras b
1/8 Notas corcheas
1/12  Triplete de notas corcheas Después de la cuantizacion
1/16 Notas semicorcheas

1/24 Triplete de notas semicorcheas J 'b J} J 'b ﬁ
A R S S S R S

1/32 Notas fusas | 1 L 1

1 5 Presione el boton [NEXT]. T Srole B

Bl DK to auantize? |
i Lizten to the chanaes.
ﬁ._ﬁﬁﬁ EE Execute.
auakTIZE IR I Abort.

» Puede oir la modalidad cuantificada en este paso, lo que le permite escuchar
el resultado de la operacion antes de modificar los datos. Para ello, presione
el boton[START/STOP].

16 Ejecute la operacion de cuantizacion.

Presione el bot6p+/'YES] para ejecutar la operacion de cuantizacion.
Para cancelar la operacion, presione el bpitiO].

= I

?'?/ Couwrleted.

—e "

FE Back to continue
auanTiZE [ Exit |

Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.

Para obtener mas informacion sobre la forma de salir modo de grabacion,
consulte la pagina 114.
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Asignacion de nombres a los estilos de usuario

1 - 7 Utilice el mismo procedimiento que el indicado en el
apartado “Cuantizacién” (pagina 116).

& Stule Edit

Seleccione “Name”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

9 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla NAME.

EE Stule Edit - NAME

[ Em—

10 Introduzca el nombre que desee para el estilo.

Utilice el teclado para introducir el nombre (pagina 21).
Se pueden utilizar hasta 16 letras o caracteres.

Presione el boton [RECORD)] para salir del modo de
grabacion.

Para obtener mas informacion sobre la forma de salir del modo de grabacion,
consulte la pagina 114.

Borrado de tdatos de estilo te usuario

1 - 7 Utilice el mismo procedimiento que el indicado en el
apartado “Cuantizacién” (pagina 116).

Seleccione “Clear”. SowleBdr
Utilice el dial de datos el botén : :
[+/YES] o el bot6r{-/NO]. : FCTAE Edit

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccién SECTION.

10 Seleccione la seccion que desea borrar.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Cuando se selecciona la seccidn “All Sect” para borrarla, todos los datos de
estilo (que incluyen todas las secciones y todas las pistas) se eliminaran.
En tal caso, vaya directamente al paso 13, omitiendo los pasos 11y 12.

1 1 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion TRACK.

12 Seleccione la pista que desea borrar.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

2.S
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3 Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de la
operacion Clear.

&8 Stule Edit ECUTE
[ Section to clear

MAIN A LVES ]

Track to clear Execute,

RHYTHM AN

14 Ejecute la operacion de borrado.

Presione el botop+/YES] para ejecutar la operacion de borrado.
Para cancelar la operacion, presione el bpi&lO].

Couwrleted.

S Back to continue
Exit

Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.

Grabacion de estilos

Para obtener mas informacion sobre la forma de salir del modo de grabacion,

consulte la pagina 114.

Parametros CTAB

Acerca de los parametros CTAB

Los parametros CTAB determinan como cambia el tono del estilo grabado en respuesta a los acordes interpretad
en la seccion de acompafiamiento automatico del teclado (cuando se utiliza acompafiamiento automatico).

e NOTE LIMIT .................. Ajustes de margen de notas (limite bajo, limite alto)
Ajuste el margen de notas (limites bajo y alto) para los voces grabadas en pistas de estilos
de usuario. Al ajustar el margen de notas puede evitar que se interpreten notas poco
realistas (como, por ejemplo, notas altas de un bajo o notas bajas de un flautin) y
desplazarlas una octava dentro del margen de notas.

Ejemplo) Cuando el limite inferior es “C3” y el superior “D4.”

Cambio de raiz ® CcM C#Mm e FM
Notas interpretadas % E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/) /L
e HIGHKEY ...cccccvvveeen. Ajuste de tecla mas alta

Ajuste la tecla més alta (limite superior de las octavas) de la transposicién de notas para el
ajuste de nota fundamental de acorde original. Las notas mas altas que la tecla mas alta se
reproduciran realmente en la octava inmediatamente inferior a la tecla mas alta.

Ejemplo) Cuando la tecla mas alta es “F”.

Cambio de raiz # CM C#M e FM FiM
Notas interpretadas ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3
) : E(— ]
H 8 } i
.J 17
e SOURCE CHORD.......... Ajuste Tipo/nota fundamental de acorde

de modalidad original
Ajuste la tecla en la que se reproducira la modalidad original al crear el estilo de usuario. El
valor preajustado es CM7. La nota fundamental del acorde original es "C" y el tipo de acorde

original es "M7". Consulte la pagina 121 para conocer los tipos de acorde, notas de acorde y
notas de escala disponibles.

« La diferencia de tono entre
los ajustes del limite inferior
y el superior no puede ser
inferior a una octava.

* El ajuste de tecla alta sélo
puede realizarse para las
pistas BASS, PHRASE 1y
PHRASE 2. (No puede
ajustarse para ninguna de
las demas pistas.)
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Ajuste de los parametros CTAB

1_

10

1
12

13

1

7 Utilice el mismo procedimiento que el indicado en
el apartado “Cuantizacion” (pagina 116).

Seleccione “CTAB Edit”
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

'Eﬂuantke

iMame
iClear

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion SECTION.

Seleccione la seccion para la que desee ajustar
los parametros CTAB.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el boton [NEXT] para mostrar la pantalla de
seleccion TRACK.

Seleccione la pista para la que desee ajustar los parametros
CTAB.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el botén [NEXT].

&

PAEAMETER

Seleccione el parametro CTAB deseado.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Consulte la pagina 119 para obtener mas informacién sobre los pardmetros CTAB.

Presione el botén [NEXT] para mostrar la pantalla de ajuste
de parametros CTAB.

16 Ajuste el valor del parametro CTAB.

» Para NOTE LIMIT (margen de sonoridad), seleccionado en el paso 14
anterior:
Ajuste con eHial de datos el botén[+/YES] o el bot6n-/NO]J.

» Para HIGH KEY (limite superior de octavas), seleccionado en el paso 14
anterior:
Ajuste con eHial de datos el botén[+/YES] o el botor[-/NO].

= - I
-

C 1] E F G & E

L]
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« Para SOURCE CHORD (tipo/acorde fuente), seleccionado en el paso 14
anterior:
Realice el ajuste utilizando dial de datos el botén+/YES] o el bot6r[-/NO].

« Ajuste la nota
fundamental
del acorde.

ECE i IT

« Ajuste el tipo
de acorde.

17 Repita los pasos 14 a 16 como proceda.
Presione el bot6fBACK] para volver al paso 14.

1 Presione el boton [RECORD] para salir del modo de
grabacion.

Para obtener informacion sobre la forma de salir del modo de grabacion,
consulte la pagina 114.

Grabacion por tipo de acorde fuente

Cuando se cambia el acorde de la modalidad fuente del CM7 predeterminado a otros,
las notas de acorde y de escala cambian en funcion del tipo de acorde seleccionado en
ese momento. Consulte la pagina 115 para obtener informacién sobre las notas de
acorde y escala.

[ej.] Nota fundamental de acorde fuente de “C”

CM [Hail CMeg [Had5] CM7 [HaiF] CM 731 Hairc#11:7 CMadd9 [Maicss]
c|s|C C|S c|s|C cC|C|S cC|S|C Ccis|C cis|C C|S|C c|Cc|C C|S
C7(9) rHaiFcasr] Ce(9) [raiscar] Caug [=u3] Cm [mind Cmg [rming]

=
=
=

c|c|C ciC|s cis|C Cc|s s|Cc|C

Cmy [rmin?

[
[

C|S
Cm7b5 [min7hs] Cm(9) [mimear] Cm709) rrminFcarl Cm7 (1) [minFcily
c|C S C|S

E

(2]

=5

=
E
=
=
=
E

CmM7 [rminflair] CmM7(9) [riinmairias] dir] Cdimy rdim71 C7:r71
C|S S|C [ c|C S|C C [ S C|S S C|S C [
C7susq [Fsusd] C7b5 [7bs] C7(9) rrcax CrI) rrewa1a1 C7(13) rre1331

=
=
=
:
E

c|s|C

[Mairaug] Cyaug [Faug]

S S|C c|s|C

sus4] C14245 [1+2+5]

C c|C|s

5

Cc S|C

C7(:9) [7FiRos C7(13) [7cbizag

(2]
~
=
)
—
d
3
0
o
o
=
3
N
c
Q

E

o
o
Ea
o
o
»
o
: j
c
[
£
~ |0
EE
o
(2]
o

(¢}
Iy
®
-
+
i
o

C145 [1+5]

=
=
=
£
=
=
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Funciones MiDI

En el panel posterior del PSR-740/640 se encuentran los terminales MIDI (MIDI IN, MIDI OUT)),

un terminal TO HOST y un selector HOST SELECT. Con las funciones MIDI puede ampliar sus
posibilidades musicales. En esta seccion se explica lo que es MIDI y lo que puede hacer, asi como
la forma en que puede utilizarlo en su PSR-740/640.

e Sino sabe qué es MIDI, lea estas secciones:

© GQUE €S MIDI? ..t pagina 122
* ¢Qué se puede hacer con MIDI? ... p@g!na 124 | = 2 ajustes MIDI no pueden
* Compatibilidad de datos MIDI .........coccuuiiiiiiiiiiie e pagina 125 realizarse cuando esta
activado el modo de
e Sidesea utilizar el PSR-740/640 con un ordenador, lea esta seccion: grabacién o durante la
» Conexion a un ordenador PErsONaAl ..........cccceiviiieeneenieenie e pagina 126 reproduccién de la cancién o
acompafiamiento
e Con el PSR-740/640 puede emplear los siguientes ajustes relacionados con MIDI: automatico.
e Plantilla de MIDI .......c.oiiiiieeciee et et pagina 128

« Ajuste de transmisién MIDI
« Ajuste de recepciéon MIDI ... pagina 131
« Control Local .. pagina 132

CREIOJ ..o pagina 132
e Envio de datos iniCIales ..........cooviiiiiiiiiiiii e pagina 133

:Qué es MIDI?

Sin duda alguna, habra oido hablar de “instrumentos acusticos” e “instrumentos digitales.” En la actualidad, estas
son las dos categorias principales de instrumentos. Tomemos un piano acustico y una guitarra clasica como
representantes de instrumentos acusticos. Se trata de instrumentos faciles de entender: con el piano, se pulsa un
tecla y un martillito interno golpea ciertas cuerdas y toca una nota; con la guitarra, se puntea directamente una
cuerda y toca una nota. Pero, ¢cémo tocan las notas los instrumentos digitales?

pagina 130

e Produccién de notas con una guitarra acustica e Produccién de notas con un instrumento digital

A )

L < Generador de tonos > R
Nota de (circuito electrénico) Nota de
muestreo A muestreo
,“V]JJ Pulsar las teclas HJW/}.
\\_/ \_/

Segun la informacion de interpretacion del teclado,
se reproduce una nota de muestreo guardada en el
generador de tonos y se oye a través de los altavoces.

Pulse una cuerda y resuena la caja
produciendo el sonido.

Como se muestra en la ilustracion de arriba, en un instrumento electrénico, la nota de muestreo (nota grabada
previamente) almacenada en la seccién del generador de tonos (circuito electrénico) se reproduce segun la
informacion recibida del teclado. Entonces, ¢ cudl es la informacién procedente del teclado que constituye la base
de la produccion de notas?

Por ejemplo, supongamos que toca una nota negra “C” con el sonido de piano de cola en el teclado del PSR-740/64
A diferencia de los instrumentos acusticos que emiten una nota resonada, los electrénicos emiten la informacion (
teclado como, por ejemplo, “con qué voz,” “con qué tecla,” “con cuanta fuerza,” “cuando se pulsé,” y “cuando se
soltd”. Seguidamente, cada pieza de informacidn se convierte en un valor numérico y se envia al generador de
tonos. Empleando estos nimeros como base, el generador reproduce la nota de muestreo almacenada..

e Ejemplo de la informacién del teclado

NUmero de voz (con qué voz) 01 (piano de cola)

Numero de nota (con qué tecla) 60 (C3)

Activacion de nota (cuando se pulsé) y Temporizacion expresada numéricamente
desactivacion de nota (cuando se soltd)  (nota negra)

Velocidad (con cuéanta fuerza) 120 (fuerte)

9/G
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MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface (interfaz digital para instrumentos musicales), que hace
posible la comunicacién entre instrumentos musicales electronicos mediante la transmision y recepcién de notas,
cambio de control, cambio de programa y otros tipos de datos o mensajes MIDI compatibles.

El PSR-740/640 puede controlar los dispositivos MIDI transmitiendo datos relacionados con notas y diversos tipo:
de datos de controlador. A su vez, el PSR-740/640 puede controlarse con los mensajes MIDI de entrada que
determinan automaticamente el modo del generador de tonos, seleccionan los canales MIDI, las voces y los efec
modifican los valores de los parametros y, naturalmente, reproducen las voces especificadas para las distintas
partes.

Los mensajes MIDI pueden dividirse en dos grupos: Mensajes de canales y mensajes del sistema. A continuacior
se incluye una explicacion de los diversos tipos de mensajes MIDI que el PSR-740/640 puede recibir y transmitir.

e Mensajes de canal

El PSR-740/640 es un instrumento electronico que puede manejar 16 canales, lo
gue normalmente se expresa como “que puede reproducir 16 instrumentos a la vez”.
Los mensajes de canal transmiten informacion del tipo activacién/desactivacion de
notas, cambio de programa, etc. para cada uno de los 16 canales.

Nombre del mensaje Operacion del PSR-740/640/Ajuste del panel
Activacion/desactivacion Mensajes que se generan al tocar el teclado y que incluyen
de nota un nimero de nota concreto que corresponde a la tecla
pulsada mas un valor de velocidad basado en la fuerza

con que se ha pulsado la tecla.

Ajuste de voces (seleccion del banco de control,

ajuste de MSB/LSB )

Mezclador, ajuste de edicion de parametros

(volumen, efectos panoramico, etc.)

Cambio de programa

Cambio de control

e Mensajes del sistema

Son datos que utiliza en comun todo el sistema MIDI. Los mensajes del sistema . 1os gatos de reproduccién

incluyen mensajes como, por ejemplo, los mensajes exclusivos que transmiten date®das las canciones,
estilos y pulsadores

que son Unicos para cada fabricante de instrumentos y mensajes en tiempo real q&iipses son datos Mip!.
controlan el dispositivo MIDI.

Nombre del mensaje

Operacion del PSR-740/640/Ajuste del panel

Mensajes exclusivos

Ajustes de reverberacion/coros/DSP, etc.

Mensajes en tiempo real

Ajuste del reloj,

operacion de inicio/parada

Los mensajes que transmite y recibe el PSR-740/640 se muestran en formato de
datos MIDI y en el gréafico de implementacion MIDI de las paginas 167 y 182.

Terminales MIDI y TO HOST

Para intercambiar datos MIDI entre varios dispositivos, cada dispositivo debe estarfjm

conectado mediante un cable.

Hay dos formas de conexién: desde los terminales MIDI del PSR-740/640 a los

terminales MIDI de un dispositivo externo con un cable MIDI o desde el puerto TO | eeeoPoese o

HOST del PSR-740/640 al puerto serie de un ordenador personal empleando un cable controiador MiDI Yamaha

especial. Si la conexion se realiza desde el terminal TO HOST del PSR-740/640 al| &7 craenador personal,
. , ) . i ste controlador MIDI esta

ordenador personal, el PSR-740/640 se utilizara como dispositivo de interfaz MIDI,|  en el disco que se incluye.

lo que significa que no sera necesario disponer de un dispositivo de interfaz MIDI

especializado.

» Cuando se utiliza el terminal
TO HOST para conectarse a

Hay que utilizar cables
MIDI especiales (que se
venden por separado) para
la conexién a dispositivos

En el panel posterior del PSR-740/640, hay dos tipos de terminales, los terminales| wmipi. Estos cables pueden
MIDI y el terminal TO HOST. adquirirse en tiendas

musicales, etc.
10 HosT i g MIDIIN ... Recibe datos MIDI de otro dispositivo MIDI.
e MIDI OUT .... Transmite la informacién del teclado del PSR-740/640
como datos MIDI a otro dispositivo MIDI.
e TO HOST .... Transmite y recibe datos MIDI a/desde un ordenador
personal.

No utilice nunca cables
MIDI de méas de 15 metros
porque pueden captar ruido,
lo que puede causar errores
de datos.

123
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El PSR-740/640 es un instrumento musical electrénico que puede transmitir y recibir a través de dieciséis canales
Imaginese que hay dieciséis conductos diferentes en el cable MIDI conectado. Al transmitir datos MIDI desde

el PSR-740/640 a un dispositivo externo, los datos se envian a través del conducto asignado (o canal MIDI) y se
transmiten al dispositivo externo.

Por ejemplo, se pueden transmitir varias pistas a la vez, incluidos los datos de acompafiamiento automatico
(como se muestra mas adelante).

@ Cuando se graba datos de interpretacion con el
acompafamiento automatico en un secuenciador externo

Cable MIDI
Parte PSR-740/640 i @l | Secuenciador externo
Voz R1 Canal 1 > Pista 1
Voz L Canal 2 9| Pista2
Acompaiamiento automatico Bass Canal 3 > Pista 3
Acompanamiento automatico Chord 1 Canal 4 > Pista 4
Acompanamiento automatico Chord 2 Canal 5 > Pista 5
Acompanamiento automatico Pad Canal 6 > Pista 6
Acompanamiento automatico Phrase 1 Canal 7 > Pista 7
Acompanamiento automatico Phrase 2 Canal 8 > Pista 8
Acompafnamiento automatico Rhythm Main Canal 9 > Pista 9
Acompafnamiento automatico Rhythm Sub Canal 10 > Pista 10
Voz R2 Canal 11 9| Pista 11

Como se puede observar, cuando se transmiten datos MIDI es fundamental determinar qué datos van a enviarse
través de qué canal MIDI (pagina 130).

;Que se puede hacer con MIDI?

e Utilizar el PSR-740/640 como generador de tonos multiples (reproduccion de
16 canales a la vez).

PSR—740/60 « Si se utiliza un ordenador
O (D -

- software especial (software
de secuenciador).
Ordenador personal,
QY700, etc.

Set: Modo de recepcion para todos los canales ajustado en “XG/GM.”
Ajustes de recepcion MIDI (pagina 131).

e Tocar musica desde otro teclado (no de un generador de tonos) con el generador de
tonos PSR-740/640 XG.

L }PSR—740/640{ J
————————— 1 ([l -

Recepcion MIDI

Teclado MIDI sin
generador de tonos

At

Set: Ajustes de recepcion MIDI (pagina 131).

e Grabar datos de interpretacion (1-16 canales) utilizando las caracteristicas de
acompafamiento automatico del PSR-740/640 en un secuenciador externo
(por ejemplo, un ordenador personal). Tras la grabacién, editar los datos con el
secuenciador y reproducirlos de nuevo en el PSR-740/640 (reproduccion).

Puede utilisarse para editar y
adaptar después de la grabacion
Transmissién MIDI

MIDI OUT sy MIDI IN
» &

PSR-740/640
O
e — |

m—@
MIDIIN s MIDI OUT
Recepcién MIDI E

(reproduccion) Ordenador personal,
QY700, etc.

Set: Ajustes de transmision MIDI (pagina 130).
Envio de datos iniciales (pagina 133).

8.6
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Gompatibilidad de datos MIDI

En esta seccidn se incluye informacién basica sobre la compatibilidad de los datos: si otros dispositivos MIDI
pueden reproducir los datos grabados por el PSR-740/640 o si éste puede reproducir canciones disponibles
comercialmente o creadas para otros instrumentos o en un ordenador.

Segun el tipo de dispositivo MIDI o las caracteristicas de los datos, la reproduccion de los datos no entrafia
dificultad alguna o es necesario realizar algunas operaciones especiales antes de reproducirlos. Si tiene algun tip
de problema, consulte la informacion que figura a continuacion.

Formato de secuencia

El sistema que graba los datos de cancién se denomina “formato de secuencia”.
La reproduccion sélo puede llevarse a cabo cuando el formato de secuencia coincide con el dispositivo MIDI.

e SMF (archivo MIDI estandar)
Es el formato de secuencia mas normal.
Los archivos MIDI estandar tienen generalmente uno de estos dos tipos de formato: Formato O
o Formato 1. Numerosos dispositivos MIDI son compatibles con el Formato 0 y la mayoria del
software disponible comercialmente se graba como Formato 0.

« El PSR-740/640 es compatible con el Formato 0 y el Formato 1.

« Los datos de canciones grabados en el PSR-740/640 se graban automaticamente como

Formato 0 SMF.

e ESEQ
Este formato de secuencia es compatible con muchos de los dispositivos MIDI de Yamaha,
incluidos los instrumentos de la serie Clavinova. Se trata de un formato muy comun que se utiliza
con varios programas de software de Yamaha.

* El PSR-740/640 es compatible con ESEQ.

o XF
El formato XF de Yamaha amplia el estandar SMF (archivo MIDI estandar) con mas funciones y
capacidad de ampliacién extrema para el futuro.
« El 740/640 puede mostrar la letra cuando se reproduce un archivo XF que contiene este
tipo de datos.

e Archivo de estilo
El formato de archivo de estilo, SFF, es un formato original de Yamaha que utiliza un sistema
de conversion exclusivo para proporcionar un acompafiamiento automatico de alta calidad
basandose en una amplia gama de tipos de acordes.
« El PSR-740/640 utiliza el SFF internamente, lee los discos de estilos SFF opcionales y crea
estilos SFF con la funcion de grabacion Style (estilo).

Formato de asignacion de voces

Con MIDI, las voces se asighan a nimeros concretos denominados “nameros de programa”. El estandar de
numeracion (orden de asignacion de voces) se conoce con el hombre de “formato de asignacion de voces”.

Las voces no pueden reproducirse de la forma prevista a menos que el formato de asignacion de voces de los da
de la cancién coincida con el del dispositivo MIDI compatible utilizado para la reproduccion.

e GM System Level 1 -
Es uno de los formatos de asignacion de voces mas utilizado. ”j

Muchos de los dispositivos MIDI son compatibles con el formato GM System Level 1, * Aunque los dispositivos

p ° A ) los datos utilizad
asi como la mayoria de los programas de software disponibles comercialmente. ylos aalos ullizados
cumplan todas las

* El PSR-740/640 es compatible con el formato GM System Level 1. condiciones anteriores, es

o XG posible que los datos no
. e sean totalmente compatibles

XG es una mejora del formato GM System Level l,desarrollada especificamente por segtin las especificaciones
Yamaha para proporcionar voces y variaciones, asi como un mayor control expresivo de los dispositivos y los
sobre las voces y efectos y para garantizar la compatibilidad de los datos en el futuro. métodos de grabacion de

* EI PSR-740/640 es compatible con XG. datos concretos.
e DOC

Este formato de asignacion de voces es compatible con muchos de los dispositivos MIDI de
Yamaha, incluidos los instrumentos de la serie Clavinova.
Se trata también de un formato comin que se utiliza con varios programas de software de
Yamaha.

« El PSR-740/640 es compatible con DOC.
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Conexion a un ordenador personal

Podra disfrutar del software musical del ordenador personal si conecta el terminal
TO HOST o los terminales MIDI del PSR-740/640 a un ordenador personal.
Hay dos formas de establecer la conexion.

* Conexioén con los terminales MIDI del PSR-740/640
* Conexion con el terminal TO HOST

Conexion con los terminales MIDI del PSR-740/640

Utilizando un dispositivo de interfaz MIDI instalado en el ordenador personal, conecte
los terminales MIDI del ordenador personal y del PSR-740/640.

En lo que respecta al cable de conexidn, utilice un cable MIDI especial.

e Sj el ordenador tiene una interfaz MIDI instalada, conecte el terminal MIDI
OUT del ordenador personal al terminal MIDI IN del PSR-740/640. Ajuste el
selector HOST SELECT en la posicion “MIDI”.

Ordenador
(software de secuenciador)

B
MIDI OUT MIDI IN ((

‘( \ PSR-740/640 ]
— |l -l [ |
|: MIDI IN MIDI OUT ”””H””””H!”H”

e Sj utiliza una interfaz MIDI con un ordenador de la serie Macintosh, conecte
el terminal RS-422 del ordenador (terminal del médem o de impresora) a la
interfaz MIDI y, seguidamente, conecte el terminal MIDI OUT de la interfaz
MIDI al terminal MIDI IN del PSR-740/640, tal y como se muestra en el

diagrama de abajo. Ajuste el selector HOST SELECT del PSR-740/640 en
la posicion “MIDI”.

Ordenador
(software de secuenciador)

Interfaz
MIDI

MIDHIN PSR-740/640
g O

- L T

e Cuando el selector HOST SELECT esta en la posicion “MIDI”, se ignoran
la entrada y la salida en el selector TO HOST.

» Cuando utilice un ordenador de la serie Macintosh, ajuste el valor de relgj
de la interfaz MIDI del software de aplicacion de modo que coincida con
el ajuste de la interfaz MIDI que esta utilizando. Para obtener mas detalles,
lea atentamente el manual de instrucciones del software que esté utilizando.
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Conexion con el terminal TO HOST

Conecte el puerto serie del ordenador personal (terminal RS-232C o terminal RS-422)
al terminal TO HOST del PSR-740/640.

En lo que respecta al cable de conexion, utilice el cable siguiente (que se vende por
separado) que corresponda al tipo de ordenador personal.

e Serie IBM-PC/AT
Conecte el terminal RS-232C del ordenador al terminal TO HOST
del PSR-740/640 con un cable serie (cable cruzado D-SUB BPNI DIN
8P). Ajuste el selector PSR-740/640 HOST SELECT en la posicién “PC-2".

rCZ

’ PSR-740/60
T

A

Cuando utilice un cable cruzado D-SUB 25RMINI DIN 8P, conéctelo
mediante un adaptador de clavija D-SUB 9P en la parte de ordenador del cable.

IPCZ

( PSR-740/640 l

A

e Serie Macintosh
Conecte el terminal RS-422 (terminal de médem o de impresora) del ordenador
al terminal TO HOST del PSR-740/640 mediante un cable en serie (cable
periférico del sistema, 8 bits). Ajuste el selector PSR-740/640 HOST SELECT
en la posicion “Mac”.

{ PSR-740/640
O -

Ajuste el reloj de la interfaz MIDI del software de secuenciador que esté
utilizando a 1 MHz. Para obtener mas detalles, lea atentamente el manual de
instrucciones del software que esté utilizando.

Para obtener detalles sobre los ajustes MIDI necesarios para el ordenador y el
software de secuenciador que esté utilizando, consulte los respectivos manuales
de instrucciones.

« Macintosh es una marca comercial registrada de Apple Computer, Inc.

« IBM PC/AT es una marca comercial de International Business Machines Corp.
« Los deméas nombres de empresas y de productos, etc. de este manual son marcas comerciales registradas de dichas empresas.
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Plantilla MIDI

El PSR-740/640 puede transmitir y recibir datos MIDI a través de dieciséis canales
independientes. Para un correcto funcionamiento MIDI, hay que determinar qué datos
se adjudican a cada canal.

Con la funcion de plantilla de MIDI puede configurar de inmediato todos los ajustes de
transmisién y recepcién adecuados simplemente presionando un boton.

1 Presione el boton [FUNCTION].

| ] U | C—

T —
FUNCTION STYLE e F 1 hiulti Par
m D F2 F!t I'-.-'Imnru

2 Seleccione “MIDI”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].

&% Function

5[3 F2 Pegist Memory
i3 F3 Diaital Effect

3 Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI.

BACK NEXT . .

@@ [3 ”|['| TI'ITIFI-ITI- :
i3 Tranzmit Channel
D Receive Channel
=3 Local Control |

4 Seleccione “MIDI Template”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

o @@@
Q HES :D Eecewe Channel
g % B0 e

5 Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla
MIDI Template.

BACK NEXT

W1 KENBOARD OUT
@@ emplate (g ACKP QUT
SOMG OUT
MASTER EEYBOARD |

6 Seleccione una plantilla MIDI.

Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botér{-/NO].
Para mas detalles, consulte la lista de plantillas MIDI (pagina 129).

EYBOARD GUT
= SONG QLT

MASTEE KEYBOARD
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7 Presione el boton [NEXT].

BACK  NEXT ihidi
|_ .. g“ tﬂli:ll'l:.la‘:ll:li?I ta t disk ..
Q 88 Temela ag“fequﬁeda. A to A disk

k} & Execute.

8 Cargue la plantilla MIDI seleccionada.

Presione el botop+/YES] para cargar los ajustes de la plantilla MIDI
seleccionada.
Para cancelar la operacion, presione el bpt&iO].

e

(E3 Back to continue

@ @

e Lista de plantillas MIDI

TX1 KEYBOARD OUT Los canales de transmision se definen de la siguiente forma:
ch. 1: Rightl ch. 3: Left
ch. 2 : Right2 chs. 4-16 : Off

Cuando transmita datos de interpretacion (mensajes de
activacion/desactivacion de notas). Se utiliza para reproducir los
datos de activacion/desactivacion de notas del PSR-740/640 con
un generador de tonos externo y para grabar estos datos de
activacion/desactivacion en un secuenciador externo.

TX2 ACMP OUT Los canales de transmision 9-16 se ajustan con las pistas de
acompafiamiento.

chs. 9-10: Rhythms ch. 14: Pad

ch. 11: Bass chs. 15-16: Phrases

chs. 12-13: Chords
Cuando se transmiten los datos de estilo. Se utiliza para
reproducir los datos de acompafiamiento automatico del
PSR-740/640 con un generador de datos externo y para
grabarlos en un secuenciador externo.

TX3 SONG OUT Todos los canales de transmision se ajustan con las pistas de
canciones 1-16.

Cuando transmita los datos de canciones. Se utiliza para
reproducir los datos de canciones del PSR-740/640 con un
generador de datos externo y para grabar toda la interpretacién
del PSR-740/640 en un secuenciador externo.

TX4 MASTER KEYBOARD  Cuando se utiliza el PSR-740/640 como teclado principal; en
otras palabras, utilizandolo estrictamente como controlador para
la reproduccion de datos MIDI sin utilizar los sonidos internos.

RX1 XG MODULE Todos los canales de recepcion se ajustan a “XG/GM.”

Cuando se utiliza el PSR-740/640 como generador de tonos de
timbres mdltiples XG.

RX2 MIDI ACCORDION Los canales de recepcion se ajustan de la forma siguiente:

ch. 1: Remote ch. 3: Bass

ch. 2: Chord chs. 4-16: Off
Cuando se toca el PSR-740/640 mediante un acorde6n MIDI externo.
El acordedn MIDI conectado puede tocar el PSR-740/640 y detectar
acordes y bajos en la seccién de acompafiamiento automatico.

RX3 MIDI PEDAL Todos los canales de recepcion se ajustan a “ROOT.”

Cuando se toca el PSR-740/640 con un pedal MIDI conectado
(opcional). El pedal MIDI conectado detecta los acordes y bajos
de la seccién de acompafiamiento automatico, lo que le permite
tocar acordes basados en el bajo.
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Ajuste de transmision MIDI

El PSR-740/640 puede transmitir datos a través de los 16 canales MIDI de forma
simultanea. Las funciones de canal de transmision y pista de transmision determinan
los datos que van a transmitirse y a través de qué canales MIDI.

1 Presione el boton [FUNCTION].

Seleccione “MIDI”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI.

Seleccione “Transmit Channel”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI
Transmit.

Establezca un canal y una pista de transmision MIDI.

e Presione uno de los botof@RACK1]-[TRACK16] para seleccionar
un canal MIDI.

S G R N

~— NOTA

« Cuando se asigna una pista
a mas de un canal MIDI,
los datos de la pista se
transmiten a través del
canal que tenga el numero
mas bajo.

Los ajustes de la pista

de transmision MIDI se
conservaran incluso
después de desconectar

la alimentacion. Consulte
CH 9-16 la pagina 149 para obtener
mas detalles.

Botones [TRACK1]-[TRACKS] t 1 Botones [TRACK9]-[TRACK16]

[l FHYTHRA BAATN Los ajustes iniciales
BASS : predeterminados de
e CHORD ) canal/pista son:
ech. 1 =RIGHT1
ech. 2=RIGHT2

e Seleccione una pista condél de datos el botor[+/YES] o el botér{-/NQ]. . EZ' i=éiiT
OFF Sin transmision. *ch.5=OFF
RIGHT1 Interpretacion de la mano derecha del teclado* (VOICE R1)** EZ ?; 8,’::,’::
RIGHT2 Interpretacion de la mano derecha del teclado* (VOICE R2)** e ch. 8= OFF
LEFT Interpretacion de la mano izquierda del teclado* (VOICE L)** °ch. 9= RHYTHM SUB
UPPER Interpretacion de la mano derecha del teclado* EZ ;f::BRi\-QgHM HAN
(Reproduce dato_s de notas MIDI de forma normal, como se «ch. 12 = CHORD1
explica en la pagina 29.) « ch. 13 = CHORD?2
LOWER Interpretacion de la mano izquierda del teclado* e ch. 14 = PAD
(Reproduce datos de notas MIDI de forma normal, como se e ch. 15 = PHRASE1
explica en la pagina 29.) * ch. 16 = PHRASE2
RHYTHM MAIN Pista RHYTHM MAIN de acompafiamiento automético * Para evitar bucles MIDI que
RHYTHM SUB Pista RHYTHM SUB de acompafiamiento automatico pueden causar errores de
. — . — funcionamiento, compruebe
BASS Pista BASS de acompafiamiento automatico el ajuste de control local del
CHORD1 Pista CHORD1 de acompafiamiento automatico PSR-740/640 (pagina 132) y
CHORD?2 Pista CHORD2 de acompafiamiento automatico los ajustes MIDI THRU de
PAD Pista PAD de acompafiamiento automatico gitaé?#fr dispositivo MIDI
PHRASE1 Pista PHRASE1 de acompafiamiento automatico
PHRASE?2 Pista PHRASE?2 de acompafiamiento automatico
TRACK 1-16 Pista de la cancion 1-16

* “Interpretacion de mano derecha del teclado” e “interpretacién de mano izquierda
de teclado” indican la reproduccién en la parte derecha e izquierda del teclado,
respectivamente, a partir del punto de division.

** Reproduce datos de notas MIDI segun los respectivos ajustes de octava para
las voces R1, R2y L.
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Ajuste de recepcion MIDI

El PSR-740/640 puede recibir simultdneamente datos en los 16 canales MIDI por lo

que puede funcionar como un generador de tonos de varios timbres de 16 canales.

Las funciones de canal de recepcién y modo de recepcion determinan como respondera
cada canal a los datos MIDI recibidos.

1 Presione el boton [FUNCTION].

2 Seleccione “MIDI".
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI.

Seleccione “Receive Channel”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI

SN O R

Receive.
Establezca un canal y un modo de recepcion MIDI. Ry, —
e Presione uno de los boto@RACK1]-[TRACK16] para seleccionar - El ajuste inicial

un canal MIDI. predeterminado (ajuste

de fabrica) para todos
los canales es “XG/GM.”

 Los ajustes del modo
de recepcion MIDI se
conservaran incluso
después de desconectar
la alimentacion. Consulte
la pagina 149 para obtener
mas detalles.

e Seleccione un modo de recepcion codial de datos el botén+/YES] o el
boton[-/NO].

OFF No se reciben datos MIDI en los canales ajustados en “Off”".

XG/GM Los datos MIDI recibidos se envian directamente al generador de tonos
del PSR-740/640. Si todos los canales se ajustan a “XG/GM”, el PSR-
740/640 funciona como un generador de tonos de varios timbres de 16
canales.

KEYBOARD Los datos MIDI recibidos se manejan del mismo modo que los
generados por el teclado del PSR-740/640. En otras palabras, se podria
utilizar un teclado remoto para controlar las funciones AUTO
ACCOMPANIMENT del PSR-740/640, etc.

CHORD Los mensajes de activacidon/desactivacion de notas recibidos en los
canales ajustados a “CHORD” se reconocen como los digitados en la
seccion de acompafiamiento. Los acordes que se detectan dependen
del modo de digitado del PSR-740/640 y se detectaran con
independencia de los ajustes de activacidon/desactivacion y de punto de
divisién del panel.

ROOT Los mensajes de activacién/desactivacion recibidos en el canal o
canales ajustados en “ROOT” se reconocen como las notas de bajo
de la seccién de acompafiamiento. Las notas de bajo se detectaran
con independencia de los ajustes de activacion/desactivacion del
acompafiamiento y punto de division del panel del PSR-740/640.

V.HARMONY Las notas recibidas se utilizan como notas afiadidas de tipo Vocal

(PSR-740) Harmony Vocoder.
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Control Local

“Control local” se refiere al hecho de que, normalmente, el teclado del PSR-740/640
controla el generador de tonos interno, lo que permite tocar las voces internas .
directamente desde el teclado. Esta situacion es la de “control local activado” porque * F e o <0
el generador de tonos interno se controla localmente mediante su propio teclado. NQ  de fabrica) es “ON".
obstante, el control local puede desactivarse para que el teclado no reproduzca las
internas, pero la informacion MIDI adecuada se sigue transmitiendo mediante el conector
MIDI OUT cuando las notas se tocan en el teclado. Al mismo tiempo, el generador de
tonos interno puede responder a la informacién MIDI recibida en los canales ajustados
en el modo “XG/GM” mediante el conector MIDI IN. Esto significa que mientras un
secuenciador MIDI externo, por ejemplo, toca las voces internas del PSR-740/640,

un generador de tonos externo puede tocarse desde el teclado PSR-740/640.

1 Presione el boton [FUNCTION].

Seleccione “MIDI".
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Presione el botén [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI.

Seleccione “Local Control”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla Local
Control.

Active o desactive el control local.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el boton-NO].

S O AW N

La recepcién de una sefal de reloj MIDI externa puede activarse o desactivarse, segun
se requiera. Cuando esta desactivada (“INTERNAL”"), todas las funciones basadas en
el tiempo (acompafamiento automatico, grabacion y reproduccion de SONG, etc.) se
controlan mediante su propio reloj interno. Sin embargo, cuando la recepcion de reloj
MIDI esta activada (“EXTERNAL"), todas las sincronizaciones se controlan con la
sefial de reloj MIDI externa que se recibe a través del terminal MIDI IN (en este caso,
el ajuste TEMPO del PSR-740/640 no tiene efecto). El ajuste predeterminado es
“INTERNAL”.

1 Presione el boton [FUNCTION].

2 Seleccione “MIDI.”
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
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Pulse el botén [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI. fm—

* El ajuste predeterminado
del reloj (ajuste de fabrica)

Seleccione “Clock.” es “INTERNAL”,
Utilice el dial de datos el botén[+/YES] o el bot6r{-/NO]. * Siel ajuste del reloj
es “EXTERNAL”, la
reproduccién del
Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla acompanamiento automatico
no puede iniciarse mediante
CLOCK. el boton [START/STOP] del

panel ni la funcién de inicio
de sincronizacion. Asimismo,

SN O AW

Ajuste el reloj en “INTERNAL” 0 “EXTERNAL”. la reproduccicn de
pulsadores multiples
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6r]-/NQ]. tampoco puede iniciarse
presionando uno de estos
) pulsadores.
FIHTERMAL [ « Cuando el ajuste del reloj
|ERTERNAL sea “EXTERNAL", aparecera

“EC” en la pantalla TEMPO y
no podréa cambiarse el tempo
con el botén del panel.

Envio de ajuste inicial

Transmite todos los ajustes actuales del panel a otro PSR-740/640 o a un dispositivo
de almacenamiento de datos MIDI.

Para reproducir la cancién con los ajustes de panel utilizados para su grabacioén,
ejecute la funcion de envio de datos iniciales antes de grabar la interpretacién en

el PSR-740/640 o en un secuenciador externo.

1 Presione el boton [FUNCTION].

Seleccione “MIDI".
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NOJ.

Presione el boton [NEXT] para que aparezca la pantalla MIDI.

Seleccione “Initial Setup Send”.
Utilice el dial de datos el boton[+/YES] o el botorn-/NO].

Presione el botén [NEXT] para que aparezca la pantalla Initial
Setup Send.

SN O R N

Ejecute la operacion Initial Setup Send.

Presione el bot6f+/YES] para ejecutar esta operacion.
Para cancelarla, presione el bofgNO].

| Start transwission of
all current settinas.

=3 Execute.
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Otras funciones (Utility)

En esta seccion del manual se describen algunas funciones importantes del PSR-740/640 que no se
han explicado en secciones anteriores. Todas ellas se combinan en el menu Utility (utilidad) de la
seccion “Function”.

© METIONOIMO ..ttt e e e e s pagina 134
e Octava de partes..........ccceeveeeerinenn. ... pagina 135
« Afinacion principal ..........ccccoeevvenee. ... pagina 135
« Afinacion de escala ...........c..ccoueeee. ... pagina 135
e Punto de divisiOn ............cccvevunennee. ... pagina 135
« Sensibilidad de pulsacion pagina 136
© AJUSEE 08 VOCES ....eieeiiie ittt ettt pagina 136
« Pedal ... pagina 137
e VolUMEN de PeAAL ... pagina 138
e Margen de inflexion del ton0 ...........cooeeiiiiie i pagina 139
e Rueda de ModulacCion ...........c.coouiiiiiieinie e pagina 139

Cada una de las funciones anteriores puede ajustarse tal y como se describe a continuacion.

1 Presione el boton [FUNCTION].

2 Seleccione “Utility”.

ulti Pad
‘3 F2 Resist Memory
‘(=3 F3 Digital Effect
|l 3 Presione el boton [NEXT].

i3 P4 Lility __
i}

i3 Part Octave

‘=3 Master Tunina

i3 Scale Tuning

A 6 Ajuste el valor.

4 Seleccione una funcion.

5 Presione el boton [NEXT].

| " if5 B
E Metronome |

Las operaciones de cada funcidn que corresponden al paso 6 se tratan en las siguientes explicaciones.

Cuando esta funcion esta ajustada en “ON” (activada), el metrbnomo suena al tempm—

establecido en las siguientes situaciones. * El metronomo no puede
activarse si se selecciona

datos de cancioén sin tempo

» Reproduccién del acompafiamiento en el modo SONG.

* Reproduccion de la cancion El ajuste de tempo de

« Espera de inicio sincronizado algunas canciones

« Espera de grabacién comerciales es fijo. Estas
» Grabacién canciones se llaman

“software sin tempo.”

Al reproducir estos datos
en el PSR-740/640 , Tempo
muestra “- - -"y la pantalla
de ritmo no parpadea.
Adema@s, el numero de
medicion de la pantalla no
coincide con el real de

a F4 Utility

 Active y desactive el metrénomo cond@l de datos el boton[+/YES] reproduccion y sélo ofrece
-y una indicacién de la parte de
oel bOtOf{ N O] ' la cancion que se ha
reproducido.
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Octava de partes

Determina los ajustes de octava relativos para las voces reproducidas con el teclado
R1, R2yL.

i P4 Ltility

[E Part Octave

« Seleccione la parte (R1, R2, L) presionando uno de los botones PART ON/OFF
(VOICE R1, VOICE R2, VOICE L).
« Ajuste el valor con dilial de datos el boton[+/YES] o el botén-/NQ].

Afinacion principal

Esta funcion ajusta el tono general del PSR-740/640.

i P4 Utility

« Ajuste el valor con dilial de datos el boton[+/YES] o el boton-/NO].

Afinacion de escala

Con la afinacién de escala se puede afinar cada nota individual de la octava en un margas-

de -64 a +63 centésimas en incrementos de 1 centésima (1 centésima = 1/100 de sem i@, cale tuning settings are
Esto hace posible la produccién de sutiles variaciones de afinacion o la afinacién del common to each octave on
instrumento a escalas completamente diferentes (por ejemplo, escalas clasicas o arabes) kevboard.

» Minus values can be entered

Los sonidos de acompafiamiento y pulsadores multiples se ven afectados por la afinaciot), ;. e number buttons

de escala. while holding the [-/NOJ
ica P4 Utility— T3 button.

ColoD T oy p =y Yoy =
O ) N N |

» Seleccione la nota que desee afinar presionando el [INEXT]/[BACK] .
« Afine la nota seleccionada condil de datos el boton+/YES], el boton
[-/NO] o los botones numérics]-[0] .

Punto de divisién

El punto del teclado que separa la seccién de acompafiamiento automatico y la sec¢ tn
de la derecha del teclado se denomina “punto de division”. * El ajuste predeterminado

(ajuste de fabrica) es

» Cuando el acompafiamiento automéatico esta activado, las teclas situadas a la *F#2/c2"
izquierda del punto de division se utilizan para controlar el acompafiamiento
automatico (pagina 35).

« Cuando el acompafiamiento automatico esta desactivado, las teclas situadas a la
izquierda del punto de division se utilizan para reproducir voces L (pagina 28).
s Fd Utilitg

[E Split Point

« Ajuste el valor con dilial de datos el boton[+/YES] o el bot6n-/NO].
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Sensihilidad de pulsacién

El teclado del PSR-740/640 dispone de una funcién de respuesta de pulsacién que permite
controlar de forma dindmica el nivel de las voces con la fuerza aplicada al tocar las teclas —
lo mismo gue en un instrumento acustico. El parametro de sensibilidad de pulsacion le ofrece
un control detallada sobre la funcion de respuesta de sensibilidad al permitirle ajustar el
grado de tal respuesta.

ta F} Utility

| 0 .......12?

» Ajuste el valor con dflial de datos el botén[+/YES], el boton[-/NO]
0 los botones numéric¢s]-[0].

Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la respuesta de sensibilidad del teclado a la fuerza
gue se aplique al tocar las teclas y el rango dinamico que podra obtenerse de las voces.

Un ajuste de “0” da como resultado una respuesta de sensibilidad fija o la ausencia

de un cambio de nivel con independencia de la fuerza con la que se toquen las teclas
(este ajuste es el adecuado para algunos instrumentos como, por ejemplo, el 6rgano

o el clavicordio, que normalmente no tienen respuesta de sensibilidad). Puede también
conseguir el mismo efecto desactivando la respuesta de sensibilidad con el botén
[TOUCH] del panel (el indicador se apaga).

HARMONY/
ECHO

S
& WY
=

Ajuste de voces

La funcién VOICE SET (ajuste de voces) aprovecha lo mejor de cada voz individual
ajustando automaticamente un margen de parametros importantes relacionados con las
voces siempre gue se selecciona una voz del panel R1. Los parametros que pueden
ajustarse con esta funcién se incluyen a continuacion. Con esta funcion se puede activar
y desactivar el ajuste de voces segln sea necesario.

e Lista de parametros de la funcion de ajuste de voces

* Voz R1 (Volumen, octava, efecto panoramico, profundidad de reverberacién,
profundidad de coros, profundidad de DSP)

* Voz R2 (numero de voz, volumen, octava, efecto panoramico, profundidad de
reverberacion, profundidad de coros, profundidad de DSP)

« Activacion/desactivacion de DSP, tipo, nivel de retorno y activacion/desactivacion
de FAST/SLOW

« Tipo de armonia, volumen, parte

* DSP1-3 dry/wet (PSR-740)

» Conexion multi efecto (PSR-740)

* Unicamente PSR-640

i P4 Ltility

 Active o desactive el ajuste de voces codial de datos el botén+/YES]
o el botén[-/NO].
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Otras funciones (Utility)

Pueden asignarse diversas funciones al pedal conectado a la toma SUSTAIN y también
se puede modificar la polaridad del interruptor del pedal.

FOOT SWITCH =

« Seleccione las funciones que vaya a controlar con el pedal.

i P Ltility

Utilice el dial de datos, el

[E F|:||:|T_ botén [+/YES] o el botdn

Switch [-/NO].

J Presione el botén [NEXT].

 Ajuste la polaridad del pedal NORMAL o REVERSE.

a F4 Utility

[E Faot

Switch

g TyFE [ POLARITY
MCEEAAL
[/NO].

Utilice el dial de datos, el
botén [+/YES] o el botén

e Funciones que pueden controlarse con el pedal

SUSTAIN Al pisar el interruptor de pedal,
se aplica el sostenido a las notas &
o
del teclado. 6&—
1t
Para “SUSTAIN", si mantiene pisado el interruptor de
pedal aqui, todas las notas mostradas seran sostenidas.
SOSTENUTO Al pisar el interruptor de pedal,
se aplica el efecto de sostenuto
a las notas del teclado. _—
DR
1t
Para “SOSTENUTO", si mantiene presionado el
interruptor de pedal aqui, sélo se aplicara el efecto de
sostenuto a la primera nota (la nota que se reprodujo y
mantuvo mientras se presionaba el interruptor de pedal).
SOFT Al pisar el interruptor de pedal, se aplica un efecto suave a las notas del teclado.

REGISTRATION+

Al pisar el interruptor de pedal, se vuelve a llamar a un registro con un nimero
mas alto. Por ejemplo, si pisa el interruptor de pedal con el banco 1-3 llamado,
se llamar4 al 1-4 y luego al 2-1.

REGISTRATION-

Al pisar el interruptor de pedal, se vuelve a llamar a un registro con un nimero
mas bajo. Por ejemplo, si pisa el interruptor de pedal con el banco 3-2 llamado,
se llamarg al 3-1 y luego al 2-4.

START/STOP

Al pisar el pedal se consigue el mismo efecto que al presionar el boton START/
STOP del panel.

SYNCHRO STOP

Al pisar el pedal se consigue el mismo efecto que al presionar el boton SYNC
STOP del panel.

BASS HOLD La nota fundamental del bajo se retendra mientras se tenga pisado el interruptor
de pedal.
BREAK Al pisar el interruptor de pedal, se interrumpira el acompafiamiento. Al soltarlo,
se reproducird de nuevo desde el siguiente compas.
TAP TEMPO Al pisar el interruptor de pedal se consigue el mismo efecto que al presionar el
botén TAP TEMPO del panel.
e Polaridad

Con este parametro puede configurar la respuesta del interruptor de pedal del
PSR-740/640 para que coincida con el pedal concreto que esté utilizando. Si el
interruptor de pedal funciona al revés (es decir, al pisarlo no se produce ningin
efecto pero si al soltarlo), intente modificar este ajuste. El ajuste predeterminado
es “NORMAL".
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— NOTA

» Cuando utilice las funciones
“REGISTRATION+" 0
“REGISTRATION-"con el
interruptor de pedal,
asegurese de realizar los
ajustes adecuados
(“REGISTRATION+" 0
“REGISTRATION-") en todos
los registros que vaya a
utilizar con el interruptor de
pedal.
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Otras funciones (Utility)

Volumen del pedal

Pueden asignarse diversas funciones al volumen de pedal conectado a la toma FOOT
VOL. y también se puede modificar la polaridad del controlador del pedal.

FOOT VOLUME

Utilice el dial de datos, el
botén [+/YES] o el botén
[-/NQ].

4 Presione el botsn [NEXT].

* Ajuste la polaridad del volumen de pedal “NORMAL” 0 “REVERSE".

Utilice el dial de datos, el
botén [+/YES] o el botén
[-/NQ].

Wolume

e Funciones que pueden controlarse con el volumen de pedal

MASTER Controla el volumen general del PSR-740/640.

KEYBOARD Controla al mismo tiempo el volumen de las voces R1, R2y L (su
interpretacion).

RIGHT1 Controla el volumen de VOICE R1.

RIGHT2 Controla el volumen de VOICE R2.

LEFT Controla el volumen de VOICE L.

ACMP/SONG Controla el volumen del acompafiamiento/cancion.

SUSTAIN

SOSTENUTO

SOFT

REGISTRATION+

REGISTRATION-

START/STOP

SYNC STOP

BREAK

BASS HOLD

TAP TEMPO

Estas funciones son las mismas que para el interruptor de pedal
(pagina 137). Todas las demas funciones son exclusivas del control
del volumen de pedal.

e Polaridad

Con este parametro puede configurar la respuesta del controlador de
pedal del PSR-740/640 para que coincida con el pedal concreto que
esté utilizando. Si el controlador de pedal funciona al revés (es decir,
al pisarlo se produce el efecto minimo), intente modificar este ajuste.
El ajuste predeterminado es “NORMAL".
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Otras funciones (Utility)

Margen de inflexion del tono

Determina el margen maximo de inflexion del tono para la rBéB@H BEND .
El margen va de “0” a “12”. Cada incremento corresponde a un semitono.

i F4 Ltility

‘itch Bend

Fange

 Ajuste el margen de inflexion del tono cordell de datos el boton
[+/YES], el boton[-/NO] o los botones numéricgs]-[0] .

Rueda de modulacion (psg-740)

Le permite asignar otras funciones a la rueda de modulddioBULATION) .

iz P4 Utility

' L
|'Er'.'1l:u:lIJI-E!.'r.iElrl BRIGHTMESS

Whieel [ EESCMANCE

* Seleccione una funcion condihl de datos el botor{+/YES] o el botor]-/NO].

e Lista de funciones de la rueda de modulacién
MODULATION Aplica efectos de vibrato a las voces interpretadas desde el teclado.
BRIGHTNESS Ajusta la intensidad de las voces interpretadas en el teclado.
Si se aumenta la profundidad, el sonido se vuelve mas intenso,
mientras que si se disminuye, se suaviza.

RESONANCE Afade resonancia a las voces interpretadas en el teclado.
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B PSR-740
® Reverb (efecto del sistema)

El tipo y profundidad del efecto de reverberacion pueden gjustarse mediante € panel.

Al seleccionar un estilo diferente, se seleccionaratambién el tipo de reverberacion adecuado.

® Chorus (efecto del sistema)

El tipo y la profundidad del efecto de coros pueden ajustarse mediante €l panel.

Al seleccionar un estilo diferente, se seleccionaratambién € tipo de coros adecuado.

® DSP (efecto del sistemal/insercion)

El tipo y profundidad del efecto DSP pueden gjustarse mediante uan operacién de panel en el

modo de grabacion de estilos.

Al seleccionar un estilo diferente, se seleccionaratambién € tipo de coros adecuado.

® DSP1-3 (efecto de insercion)

El PSR-740 dispone de un sistema de efectos multiples que incluye tres bloques de efectos DSP
independientes. El tipo, profundidad y estado de activacién/desactivacién de efectos mlltiples

pueden gjustarse mediante €l panel.
® DSP4

DSP4 es el efecto para el sonido de micréfono.
El tipo, profundidad y estado de activaci én/desactivacion del efecto DSP4 pueden gjustarse

El tipo, profundidad y estado de activacidn/desactivacion del Master EQ pueden ajustarse

Dry

DRY LINE

de MIDI.

Consulte el formato de datos
MIDI para mds detalles.

Allélldiﬂﬂ Notas sobre los efectos digitales (Reverh/Chorus/DSP)

PR

* No todos los ajustes de
efectos pueden realizarse
manualmente en el panel del
PSR-740, algunos de ellos
pueden modificarse a través
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Notas sohre los efectos digitales (Reverh/Chorus/DSP)

B PSR-640 T nm ?—

@ Reverb (efecto del sistema) * No todos los ajustes de

El tipo y profundidad del efecto de reverberacion pueden ajustarse mediante el panel. :Zif;{fj;if:’;fj’g:f; ol
Al seleccionar un estilo diferente, se seleccionara también el tipo de reverberacion adecuado. PSR-640, algunos de ellos
® Chorus (efecto del sistema) pueden modiicarse a fravés
El tipo y profundidad del efecto de coros pueden gjustarse mediante €l panel. Consulte el formato de datos
Al seleccionar un estilo diferente, se seleccionara también € tipo de coros adecuado. MIDI para més detalles.

® DSP (efecto del sistemal/insercion)

El tipo, profundidad y estado de activacién/desactivacion del efecto DSP pueden ajustarse
mediante una operacion de panel.

El efecto DSP funcionara como efecto del sistema o de insercion segin €l tipo seleccionado.

A continuacién se puede observar en qué variala configuracion del efecto DSP cuando se trata
de un efecto de sistema o de insercion:

DRY LINE

T
A\

i . Vuelta
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VOICE R1 — efoSel(::’t Rev Send

)
A4

o)
U

Cho Send
—T>

)
A4

DSP Send

V)
A4

Dry
VOICE R2 Rev Send
>

Cho Send

)
A4

o)
U

)
A4

DSP Send Vuelta
Chorus

CHORUS —P>—&—OUT

o)
U

A

Dry
VOICE L Rev Send
—>

Cho Send

Fan
U

o)
A4

Fan
U

DSP Send
>

T
A4

Dry
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Cuando se selecciona el tipo DSP
como efecto del sistema
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Notas sohre los efectos digitales (Reverh/Chorus/DSP)

@ Lista de tipos de reverb (reverberacion) (PSR-740/640)

Tipo de reverb

Sistemalinsercion

Descripcion

Hall1-5 Sistema Reverberacion de sala de conciertos.

Room1-7 Sistema Reverberacion de sala pequena.

Stage1-4 Sistema Reverberacion para instrumentos de solo.

Plate1-3 Sistema Reverberacion de plancha de acero simulada.

White Room Sistema Una reverberacion breve con retardo inicial.

Tunnel Sistema Simulacion de un tunel que se amplia a izquierda y derecha.
Canyon Sistema Espacio acustico hipotético que se amplia sin limite.
Basement Sistema Un bit de retardo inicial seguido de una resonancia Unica.
No Effect — Sin efecto.

@ Lista de tipos de chorus (coros) (PSR-740/640)

Tipo de coros

Sistemalinsercion

Descripcion

Chorus1-8 Sistema Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

Celestet, 2 Sistema LFO de 3 fases que afiade modulacién y amplitud al sonido.

Flanger1-5 Sistema Modulacién de tres fases pronunciada con un sonido ligeramente metalico.

Symphonict, 2 Sistema Version de fases multiples de Celeste. (PSR-740)

Phaser Sistema Modulacién metalica pronunciada con cambio de fase periédico. (PSR-740)

Ensemble Detune Sistema Efecto de coros sin modulacién que se crea afadiendo un sonido con el tono ligeramente

cambiado. (PSR-740)

No Effect — Sin efecto.
@ Lista de tipos DSP (PSR-640)

Tipo DSP Sistemalinsercion  Descripcion

Hall1-5 Sistema Reverberacion de sala de conciertos.

Room1-7 Sistema Reverberacion de sala pequena.

Stage1-4 Sistema Reverberacion para instrumentos de solo.

Plate1-3 Sistema Reverberacion de plancha de acero simulada.

Delay Left - Center - Sistema Tres retardos independientes para las posiciones estéreo izquierda, derecha y central.

Right1, 2

Delay Left - Right Sistema Retardo inicial para cada canal estéreo y dos retardos de realimentacion separados.

Echo Sistema Retardo estéreo con controles de nivel de realimentacion independientes para cada canal.

Cross Delay Sistema Efecto complejo que emite las repeticiones retardadas “rebotando” entre los canales izquierdo y
derecho.

ER1, 2 Sistema Este efecto solo aisla los primeros componentes de reflejo de la reverberacion.

Gate Reverb Sistema Efecto de reverberacidon de compuerta, en el que la reverberacion se corta rapidamente para
efectos especiales.

Reverse Gate Sistema Similar a la reverberacién de compuerta, pero con un incremento inverso en reverberacion.

Karaoke1-3 Sistema Retardo con realimentacién del mismo tipo que la utilizada para la reverberacién de karaoke.

Chorus1-8 Sistema Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

Celestet, 2 Sistema LFO de 3 fases que afiade modulacién y amplitud al sonido.

Flanger1-5 Sistema Modulacién de tres fases pronunciada con un sonido ligeramente metalico.

Symphonict, 2 Sistema Version multifase de Celeste.

Rotary Speaker 1-6 Insercién Simulacién de altavoz rotativo.

Tremolo1-3 Insercion Efecto de trémolo rico con modulacién de volumen y tono.

Guitar Tremolo Insercion Trémolo simulado de guitarra eléctrica.

Auto Pant, 2 Insercion Varios efectos panoramicos que cambian automaticamente la posicién del sonido (izquierda,
derecha, delante, detras).

Phaser 1, 2 Sistema Modulacién metalica pronunciada con cambio de fase periddico.

Distortion Hard Insercién Distorsién de reborde duro.

Distortion Soft Insercién Distorsién mas suave.

Distortion Heavy Insercién Distorsién dura.

Overdrive Insercion Anade una pequefa distorsion al sonido.

Amp Simulator Insercién Simulacién de un amplificador de guitarra.

EQ Disco Insercién Efecto de ecualizador que aumenta las frecuencia altas y bajas como en la musica de tipo disco.

EQ Telephone Insercién Efecto de ecualizador que elimina las frecuencias mas altas y mas bajas para simular los sonidos
que se escuchan a través del teléfono.

3Band EQ (MONO) Insercién EQ mono con ecualizacién LOW, MID y HIGH ajustable.

2Band EQ (STEREO) Insercion EQ estéreo con LOW y HIGH ajustable. Ideal para partes de bateria.

Auto Waht, 2 Insercién Modula ciclicamente la frecuencia central de un filtro wah.

No Effect — Sin efecto.

Through — Derivacion sin aplicar un efecto.
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@ Lista de tipos DSP (PSR-740)

Notas sohre los efectos digitales (Reverh/Chorus/DSP)

Tipo DSP Sistemalinsercion  Descripcion

Hall1-5 Sistema Reverberacion de sala de conciertos.

Room1-7 Sistema Reverberacion de sala pequena.

Stagei1-4 Sistema Reverberacion para instrumentos de solo.

Plate1-3 Sistema Reverberacion de plancha de acero simulada.

Delay Left - Center - Sistema Tres retardos independientes para las posiciones estéreo izquierda, derecha y central.

Right1, 2

Delay Left - Right Sistema Retardo inicial para cada canal estéreo y dos retardos de realimentacion separados.

Echo Sistema Retardo estéreo con controles de nivel de realimentacion independientes para cada canal.

Cross Delay Sistema Efecto complejo que emite las repeticiones retardadas “rebotando” entre los canales izquierdo y
derecho.

ERT1, 2 Sistema Este efecto sélo aisla los primeros componentes de reflejo de la reverberacion.

Gate Reverb Sistema Efecto de reverberacion de compuerta, en el que la reverberacion se corta rapidamente para
efectos especiales.

Reverb Gate Sistema Similar a Gate Reverb, pero con un aumento invertido en la reverberacion.

White Room Sistema Una reverberacion breve con retardo inicial.

Tunnel Sistema Simulacion de un tunel que se amplia a izquierda y derecha.

Canyon Sistema Espacio acustico hipotético que se amplia sin limite.

Basement Sistema Un bit de retardo inicial seguido de una resonancia unica.

Karaoke1-3 Sistema Retardo con realimentacion del mismo tipo que la utilizada para la reverberacion de karaoke.

Chorus1-8 Sistema Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

Celestet, 2 Sistema LFO de 3 fases que afiade modulaciéon y amplitud al sonido.

Flanger1-5 Sistema Modulacion de tres fases pronunciada con un sonido ligeramente metalico.

Symphonict, 2 Sistema Version multifase de Celeste.

Rotary Speaker 1-6 Sistema Simulacién de altavoz rotativo.

2way Rotary Speaker Sistema Simulacién de altavoz rotativo.

Tremolo1-3 Sistema Efecto de trémolo rico con modulacién de volumen y tono.

Guitar Tremolo Sistema Trémolo simulado de guitarra eléctrica.

Auto Pan1, 2 Sistema Varios efectos panoramicos que cambian automaticamente la posicién del sonido (izquierda,
derecha, delante, detras).

Phaser 1, 2 Sistema Modulacién metalica pronunciada con cambio de fase periddico.

Distortion Hard Sistema Distorsién de reborde duro.

Distortion Soft Sistema Distorsién mas suave.

Distortion Heavy Sistema Distorsién dura.

Overdrive Sistema Anade una pequefa distorsion al sonido.

Comp + Distortion Sistema Puesto que se incluye un compresor en la primera etapa, es posible generar una distorsion
constante independientemente de los cambios en el nivel de entrada.

Amp Simulator Sistema Simulacién de un amplificador de guitarra.

EQ Disco Sistema Efecto de ecualizador aumenta las frecuencia altas y bajas como en la musica de tipo disco.

EQ Telephone Sistema Efecto de ecualizador que elimina las frecuencias mas altas y mas bajas para simular los sonidos
que se escuchan a través del teléfono.

3Band EQ (MONO) Sistema EQ mono con ecualizacién LOW, MID y HIGH ajustable.

2Band EQ (STEREO) Sistema EQ estéreo con LOW y HIGH ajustable. Ideal para partes de bateria.

Auto Waht, 2 Sistema Modula ciclicamente la frecuencia central de un filtro wah.

Touch Waht, 2 Sistema Cambia la frecuencia central de un filtro wah en funcion del nivel de entrada.

AWah+Distortion Sistema La salida de Auto Wah puede distorsionarse mediante Distortion.

AWah+OQOverdrive Sistema La salida de Auto Wah puede distorsionarse mediante Overdrive.

HarmonicEnhancer Sistema Este efecto aflade nuevos sobretonos a la sefal de enrtada para resaltar el sonido.

TWah-+Distortion Sistema La salida de Touch Wah puede distorsionarse mediante Distortion.

TWah+QOverdrive Sistema La salida de Touch Wah puede distorsionarse mediante Overdrive.

Compressor Sistema Mantiene el nivel de salida cuando se supera un nivel de entrada especifico. También puede
anadirse un sentido de ataque al sonido.

Noise Gate Sistema Cierra la entrada cuando la sefal cae por debajo de un nivel especifico.

Pitch change 1, 2 Sistema Cambia el tono de la sefal de entrada.

Voice Cancel Sistema Atenua la parte vocal de un CD u otra fuente.

Ensemble Detune Sistema Efecto de coros sin modulacién, creado afiadiendo un sonido con suave variacion de tono.

Ambience Sistema Difumina la posicion estéreo del sonido para afiadir amplitud de espacio.

Talking Modulator Sistema Modulador de voz.

Lo-Fi Sistema Degrada la calidad de audio de la sefal de entrada.

Distortion+Delay Sistema DISTORTION y DELAY se conectan en serie.

Overdrive+Delay Sistema OVERDRIVE y DELAY se conectan en serie.

Comp+Dist+Delay Sistema COMPRESSOR, DISTORTION and DELAY se conectan en serie.

Comp+OD+Delay Sistema COMPRESSOR, OVERDRIVE y DELAY se conectan en serie.

Wah-+Dist+Delay Sistema TOUCH WAH, DISTORTION y DELAY se conectan en serie.

Wah+OD+Delay Sistema TOUCH WAH, OVERDRIVE y DELAY se conectan en serie.

No Effect — Sin efecto.

Through — Derivacion sin aplicar un efecto.
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Notas sohre los efectos digitales (Reverh/Chorus/DSP)

@ Lista de tipos DSP 1-4 (PSR-740)

144

Tipo DSP Sistemalinsercion  Descripcion

Hall1-5 Insercién Reverberacion de sala de conciertos.

Room1-7 Insercién Reverberacion de sala pequeha.

Stage1-4 Insercién Reverberacion para instrumentos de solo.

Plate1-3 Insercion Reverberacion de plancha de acero simulada.

Delay Left - Center - Insercion Tres retardos independientes para las posiciones estéreo izquierda, derecha y central.

Rightt, 2

Delay Left - Right Insercién Retardo inicial para cada canal estéreo y dos retardos de realimentacion separados.

Echo Insercién Retardo estéreo con controles de nivel de realimentacién independientes para cada canal.

Cross Delay Insercién Efecto complejo que emite las repeticiones retardadas “rebotando” entre los canales izquierdo y
derecho.

Karaoke1-3 Insercion Retardo con realimentacion del mismo tipo que la utilizada para la reverberacion de karaoke.

Chorus1-8 Insercién Programa de coros convencionales con coros ricos y acogedores.

Celestel, 2 Insercién LFO de 3 fases que afiade modulacion y amplitud al sonido.

Flanger1-5 Insercién Modulacién de tres fases pronunciada con un sonido ligeramente metalico.

Symphonict, 2 Insercién Version multifase de Celeste.

Rotary Speaker 1-6 Insercion Simulacion de altavoz rotativo.

Tremolo1-3 Insercion Efecto de trémolo rico con modulacién de volumen y tono.

Guitar Tremolo Insercion Trémolo simulado de guitarra eléctrica.

Auto Pan1i, 2 Insercion Varios efectos panoramicos que cambian automaticamente la posicion del sonido (izquierda,
derecha, delante, detras).

Phaser 1, 2 Insercién Modulacién metalica pronunciada con cambio de fase periédico.

Distortion Hard Insercién Distorsién de reborde duro.

Distortion Soft Insercién Distorsién mas suave.

Distortion Heavy Insercién Distorsién dura.

Overdrive Insercion Anade una pequeia distorsién al sonido.

Amp Simulator Insercién Simulacién de un amplificador de guitarra.

EQ Disco Insercién Efecto de ecualizador que aumenta las frecuencia altas y bajas como en la musica de tipo disco.

EQ Telephone Insercion Efecto de ecualizador que elimina las frecuencias mas altas y mas bajas para simular los sonidos
que se escuchan a través del teléfono.

3Band EQ (MONO) Insercién EQ mono con ecualizacion LOW, MID y HIGH ajustable.

2Band EQ (STEREOQ) Insercion EQ estéreo con LOW y HIGH ajustable. Ideal para partes de bateria.

Auto Waht, 2 Insercién Modula ciclicamente la frecuencia central de un filtro wah.

HarmonicEnhancer Insercién Este efecto anade nuevos sobretonos a la sefal de entrada para resaltar el sonido.

Touch Waht, 2 Insercién Cambia la frecuencia central de un filtro wah filter en funcién del nivel de entrada.

Compressor Insercién Mantiene el nivel de salida cuando se supera un nivel de entrada especifico. También puede
afnadirse un sentido de ataque al sonido.

Noise Gate Insercion Cierra la entrada cuando la sefal cae por debajo de un nivel especifico.

Ensemble Detune Insercién Efecto de coros sin modulacién que se crea afiadiendo un sonido con el tono ligeramente

cambiado.

Through

Derivacion sin aplicar un efecto.
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Lista de tipos de armonia/eco

Categoria Tipo Descripcion
Harmony Duet Se afiade una nota a la nota tocada en el teclado para producir una armonia de tipo duo.
1+5 Se genera una voz paralela una quinta por encima de la nota tocada en el teclado.
Country Se afiade una nota encima de la nota tocada en el teclado para obtener una armonia estilo
“country”.
Trio Se afiaden dos notas por debajo de la nota tocada para una armonia de tres partes.
Block Se afiaden tres o cuatro notas a la nota tocada en el teclado para generar acordes de
cuatro o cinco notas.
4Way Close1 Se generan tres notas de armonia para producir un acorde de cuatro notas.
4Way Close2 Parecido al tipo anterior pero, segun los acordes tocados, este tipo producira en ocasiones
un sonido mas animado.
4Way Open Acordes de cuatro notas con voz abierta (intervalos largos entre las notas). El resultado es
un sonido muy “abierto”. Puesto que las notas de armonia pueden estar hasta dos octavas
por debajo de la nota tocada en el teclado, evite los registros mas bajos.
Octave Se afade una nota una octava por debajo de la nota tocada en el teclado.
Strum Las notas y asignaciones son las mismas que en el tipo Block, pero se afiade un patrén de
arpegio a la melodia.
Echo Echo 1/4 J Se aplica un efecto de eco a la nota tocada en el teclado en el tempo ajustado en ese
momento.
—3—
Echo 1/6 JJJ
Echo 1/8 D
r—3—
Echo 1/12
Tremolo Tremolo 1/8 ﬁ Se aplica un efecto tremolo a la nota tocada en el tempo ajustado en ese momento.
—3—
Tremolo 1/12
Tremolo 1/16 ﬁ
Tremolo 1/32 ﬁ
Trill Trill1/12 Tﬁ Dos notas tocadas en el teclado se reproducen alternativamente en el tempo ajustado en
ese momento.
Tril 116 D
r—3—
Trill 1/24 fip!
Trill 1/32 )
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Lista de tipos de armonia local (PSR-740)

Standard Duet

Karaoke Auto

Girl In Duet Karaoke Mode
Lisa & Tina Karaoke Girl
Sing B+G Karaoke Pitch
Dream Girls Vocoder XG
Men Choir Sing Bass

Women Choir

Speedy Mouse

Closed Choir Chromatic XG
Mixed Choir Detune XG
Country Men Thru

Country Girls

Barber Shop

Jazz Men Choir

Jazz Women Choir

Jazz Closed Choir

Jazz Mixed Choir

Diatonic Jazz

Diatonic Girl

A Cappella Boy

A Cappella Mix

A Cappella Diatonic

Falsetto Duet

Falsetto Trio

Falsetto Diatonic

Falsetto Jazz

Falsetto A Cappella

2 Unison Low

2 Unison High

3 Unison Low

3 Unison High

Voice & Instrument

Chordal XG

Vocoder Auto Up

Vocoder Auto Lo

Vocoder Mode Up

Vocoder Mode Lo

Vocoder Girl Up

Vocoder Girl Lo

Vocoder Pitch Up

Vocoder Pitch Lo
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Lista de hancos de Multi Pad

Banco

Puls1

Correspondencia de acorde
Puls2 Puls3

Puls4

Puls1

Repeticion

Puls2

Puls3

Puls4

Fanfare

Crystal

Gothic_V

TechSyn1

TechSyn2

O|0|0|0 |0

O|0|0|0]!

TechSyn3

TechSyn4

O|0|0|0]!

O|0|0|0]!

O|0|0|0]!

O|0|0|0]!

PianoSeq

OrcheHit

O|0|0|0|0|0|0|0 |0

O|0|0|0|0|0|0|0|0

Traffic

Chirp

HorrorSE

Noises

WaterSE

AnalogKit

TechKit

RockKit

TomFlam

LatinPerc1

LatinPerc2

Brassy1

Brassy2

Swingy

Ol

ol

ol

ol

SynBrass

GuitarPlay1

GuitarPlay2

GuitarPlay3

GuitarPlay4

O|0|0|0O]!

PianoMan

SalsaPiano

O|0|0|0|0|0|0|0|0|0]!

O|0O|0|O0|0|0|0|0|0 (0]
O|0O|0|0|0|0|0|0|0 (0]

O|0O|0|O0|0|0|0|0|0 (0]

SambaShow

O|O|0|0|0|0|0| !

O|0|O|O|0|0|0]!I

O|0|O|O|0|0|0]!I

O|0|!

Accordion

Arpeggio

Classic

Twinkle

O|0|0|0]!

O|0|0|0]!
O|0|0|0]!

O|0|0|0]!

TimbalesRoll

O : disponible

Existen dos tipos de datos Multi Pad: algunos se reproducen una vez y se

detienen cuando llegan al final. Otros se reproducen continuamente hasta que

se presiona el botén [STOP].
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Resolucion de problemas

PROBLEMA

CAUSA POSIBLE/SOLUCION

Los altavoces producen un sonido “brusco” siempre
que se conecta 0 desconecta la alimentacion.

Esto es normal y no es causa de alarma.

Cuando se utiliza un teléfono movil, se produce
ruido.

La utilizacion de un teléfono moévil cerca del PortaTone puede producir
interferencias. Para evitarlo, desactive el mdvil o utilicelo mas lejos del PortaTone.

No se producen sonidos cuando se toca el
teclado.

* Es posible que los ajustes de volumen de la voz R1/R2/L (consola de mezclas)
sean demasiado bajos. Compruebe que los volumenes de las voces estan
ajustados en los niveles adecuados (pagina 90).

* Es posible que la funcion de control local esté desactivada. Asegurese de que el
control local esta activado (pagina 132).

* Compruebe si la funcién de asignacion de nombres de la memoria de registros o
la grabacién de canciones (pagina 62) aparece o no en el visualizador. Si esta
funcién esta activa, el PSR-740/640 no genera sonido alguno ni siquiera cuando
se tocan las teclas.

No suenan todas las notas cuando se tocan
simultaneamente.

El acompafamiento automatico parece “dar
saltos” cuando se toca el teclado.

Es posible que esté superando la polifonia maxima del PSR-740/640. El PSR-740
puede reproducir hasta 64 notas a la vez (32 para el PSR-640), inlcuidas notas de
voz R2, voz L, de acompafiamiento automatico, de canciones y notas de
pulsadores multiples. Las notas que superen este limite no sonaran.

No sucede nada o nada parece funcionar ni
siquiera cuando se presiona un botén del panel.
Por ejemplo, al presionar el boton [START] no se
inicia el acompafiamiento.

Compruebe si esta activado el modo Disco.

En este modo, no se realizaran operaciones de panel (a excepcion de las
operaciones de disco) y al tocar el teclado no se generara sonido alguno.
Salga del visualizador presionando el botén [EXIT].

El acompafiamiento o cancién no se reproduce ni
siquiera cuando se presiona el boton [START/STOP].
Los pulsadores multiples no funcionan, ni siquiera
cuando se presiona uno de los botones MULTI PAD.

Es posible que el reloj MIDI esté ajustado en “EXTERNAL”". Asegurese de ajustarlo
en “INTERNAL” (pagina 132).

El acompafiamiento automatico no se inicia, ni
siquiera cuando el inicio sincronizado esta en
condicion de espera y se presiona una tecla.

Es posible que esté intentado iniciar el acompafamineto tocando una tecla de la
parte derecha del teclado. Para iniciar el acompanamiento con Synchro Start (inicio
sincronizado), asegurese de tocar una tecla de la parte izquierda
(acompafnamiento) del teclado.

No funcionan los siguientes botones
relacionados con el acompafiamiento automatico.
* Botén [SYNC START]

* Botdn [SYNC STOP]

* Botén [ACMP ON/OFF]

* Botén REGISTRATION MEMORY [FREEZE]

Compruebe si esté seleccionado el modo Song (pagina 25). Si esta activado, no se
puede utilizar ninguna de las funciones de acompafiamiento automatico.

Determinadas notas suenan con el tono
incorrecto.

Asegurese de que el valor de afinacién de escala para estas notas esta ajustado en
“0” (pagina 135).

Se reconocen los acordes del acompafamiento
automatico con independencia del punto de divisién
o dénde se tocan los acordes en el teclado.

Compruebe si el modo de digitado esté ajustado en “Full”. Si se selecciona este
modo, los acordes se reconocen en todo el teclado, con independencia del ajuste
de punto de division.

La funcién de armonia no se activa.

* La armonia no puede activarse cuando se ha seleccionado el modo de digitado
Full Keyboard ni si se ha seleccionado una voz del juego de percusion.
Seleccione un modo o voz de digitado adecuado.

* La armonia no puede activarse cuando se selecciona un juego de bateria para
la voz R1.

Los datos MIDI no se transmiten ni reciben,
aunque los cables MIDI estén correctamente
conectados.

Los terminales MIDI sélo pueden utilizarse cuando el selector HOST SELECT esta
ajustado en “MIDI”. Los demas ajustes (“Mac,” “PC-1"y “PC-2”) son para
transmisién/recepcion directas con un ordenador.

Si observa un sonido distorsionado o desentonado en
la caracteristica de armonia vocal, es posible que el
micréfono esté recogiendo sonidos externos (distintos
de la voz), por ejemplo, el acompafamiento
automatico del PSR-740. Concretamente, los sonidos
graves pueden causar un seguimiento incorrecto de
la caracteristica de armonia vocal.

La solucidn a este problema consiste en asegurarse de que el micréfono vocal
recoge el menor volumen posible de sonidos externos:
¢ Cante lo mas cerca posible del micréfono.
¢ Utilice un micréfono direccional.
* Gire hacia abajo el MASTER VOLUME, el volumen ACMP o el mando de
volumen SONG.
* Separe cuanto sea posible el micréfono de los altavoces del instrumento.

Se produce una distorsion o un ruido repetitivo al
reproducir una cancion.

Para conseguir un sonido de la mayor calidad y lo mas dinamico posible, se ha
definido un nivel global superior para el PSR-740/640 que para los otros modelos
PSR. Como consecuencia, podria producirse una distorsion u otros ruidos si se utiliza
el PSR-740/640 para reproducir datos de canciones para los que el volumen global o
la frecuencia baja del ecualizador maestro (Master EQ) sea demasiado alto.

Para solucionarlo, baje el volumen de la cancién (pagina 78) o apague el volumen
maestro.
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Respaldo e inicializacion de datos

H Respaldo o copia de seguridad de los datos

A excepcion de los datos que se enumeran abajo, todos los gjustes del panel PSR-740/
640 recuperan sus valores iniciales siempre que se enciende € dispositivo. Los datos
gue se relacionan a continuacion se respaldan, es decir, se guardan en lamemoria,

siemprey cuando haya un adaptador de CA conectado.

* Datos de estilos de usuario ..........cccceeeevierennee. pagina 110
¢ Datos de pulsadores de usuario ....................... pagina 106
* Datos de memoria de registros ..........cccceeeeeeinenee pagina 62
* Numero de banco de memoria de registros ...... pagina 64
* Estado de ajuste de memoria de

registros/sensibilidad ............ccccooviiiiiiiee pagina 63
e Activacion/desactivacion de la funcion Freeze .. pagina 63
¢ Ajustes de transmision MIDI .............ccceveeenne pagina 130
¢ Ajustes de recepcion MIDI ...........cccooceeenieens pagina 131

¢ Activacion/desactivacion de ajuste de voces ... pagina 136
* Voz L (Cambio de voz, consola de mezcla,

edicién de pardmetros) .......cccocceeeeiieeriiee e pagina 88
¢ Ajustes de flautas de 6rgano (PSR-740) ........... pagina 32
¢ Ajustes de armonia vocal (PSR-740) ................ pagina 82
¢ Ajuste de voz (PSR-740) .....cceevieeeiieeeeiee e pagina 86
¢ Ajustes de Master EQ (PSR-740) .......cccccvvenneee. pagina 59

* Modo digitado ......ccoecvviiiiieee e pagina 40
* Punto de diviSiOn .........ccccceviiieriiiiieieeeieee pagina 135
* Activacién/desactivacion de sostenido .............. pagina 31
¢ Ajuste de octava de pares .........ccccoeceeeviieeens pagina 135
* Margen de inflexion del tono .........c.cccceeevverennen. pagina 30
* Funcion de rueda de modulaciéon (PSR-740) .... pagina 30
* Afinacion de escala ........cccceecvveeeiieiinieeciieees pagina 135
© TranSPOSICION ........eevveeiiiiieee e pagina 30
¢ Funcidén de pedal, polaridad .............ccccceeeenne pagina 137
* Funcion del volumen de pedal, polaridad ........ pagina 138
* Activacion/desactivacion de sensibilidad

de pulsacion ........cccceeeieiiriee e pagina 136
* Ajuste de pulsadores multiples ...........cccocveennee. pagina 48
* Afinacion principal ........coccccveveieeicie e pagina 135
e Activacién/desactivacion de metrénomo.......... pagina 134

L os datos mencionados anteriormente se conservaran en lamemoria durante
aproximadamente una semana aunque € adaptador de CA no esté conectado. Se
restableceran todos los datos si se mantiene sin potencia durante més de una semana.
Para garantizar que se conservan |os datos en copia de seguridad, conecte el adaptador
CA y laaimentacion durante unos minutos al menos una vez ala semana.

No obstante, lamejor forma de guardar datos importantes es copiarlos en un disquete,
de forma que pueda conservarlos indefinidamente. Todos |os datos listados
anteriormente se pueden guardar en el disquete seleccionando “All” como tipo de

archivo (pagina 69).

H Inicializacion de datos

Todos los datos pueden inicializarse y restablecerse alos valores de pregjuste de
fébrica conectando la alimentacién mientras se mantiene presionada la tecla blanca
mas alta (situada en el extremo derecho) del teclado. “Now initializing the internal

memory...” aparecera brevemente en el visualizador.

A STANDBY

L 4

P | N

1Y 7, Hou initializins

\@ the internal wenory...
e -
b

- .
* ik

/\ cuibabo

¢ Todos los datos de
registros y de estilos de
usuario/memoria de
pulsadores mds los demas
ajustes arriba enumerados
se borraran y/o
modificaran cuando se
lleve a cabo el
procedimiento de
inicializacion de datos.

Si se lleva a cabo el
procedimiento de
inicializacion de datos,
normalmente se repondra
el funcionamiento normal
si el PSR-740/640 se ha
parado o si empieza a
actuar erraticamente por
cualquier razon.
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Lista de mensajes de aviso

iNo hay un archivo en el disco!
Introduzca otro disco.

El disco no tiene archivos para cargar, copiar o borrar.
Inserte un disco que contenga los archivos que desea cargar, copiar o
borrar.

iEl disco no esta formateado!

Se ha insertado un disco sin formato.

iError de disco!

Se ha producido un error al ejecutar una operacion de disco.

Intente cambiar el disco.

Este mensaje puede aparecer también al ejecutar la operacion de carga si
la memoria estd llena.

iDisco pro. cont. esc.!

La pestafa de proteccion contra escritura del disco flexible esta en la
posicion activada.

Saque el disco, cambie la posicién de la pestaia, vuelva a introducirlo e
intente de nuevo la operacion.

jArchivo protegido!
No se puede copiar ni grabar
este archivo.

El archivo esta protegido contra copia.
No se puede ejecutar la funcién de copia (Copy).

iNo hay ningtin disco!
Introduzca un disco.

No hay ningun disco flexible en la unidad de discos o disquetera.
Inserte un disco.

iDisco retirado!

Se ha producido un error porque se saco el disco mientras se estaba
realizando una operacioén de disco.

No saque nunca el disco durante una operacion de disco ya que podria
causar dafnos en el disco y en la unidad.

iEl disco esta lleno!
No se puede continuar.

La memoria del disco esta llena y no pueden grabarse datos adicionales.
Elimine una o méas canciones innecesarias (con Delete) e intente de nuevo
la operacion.

iDisco incorrecto!
Vuelva a introducir
el disco correcto.

Al utilizar la funcion Copy, el disco insertado es diferente del disco origen o
del disco de destino.
Saque el disco e inserte de nuevo el disco adecuado.

iEl nombre ya figura en el disco!
Cambie el nombre del archivo.

Hay mas de un archivo con el mismo nombre en el disco.
Cambie el nombre.

iNo se puede grabar!
Se puede grabar un maximo
de 60 canciones.

Se puede grabar un maximo de 60 canciones.
Elimine una o mas canciones innecesarias (con Delete) e intente de nuevo
la grabacion de la cancion.

iLa memoria esta llena!
No se puede continuar.

Si la memoria interna se llena durante la grabacién de estilos/pulsadores,
aparecera este mensaje en el visualizador y se interrumpira la grabacion.

iLa memoria esta llena!
Borre los datos innecesarios.

Este mensaje aparece cuando se ejecutan las operaciones de
cuantizacion o grabacién (en el modo de grabacion de estilos) y la
memoria interna esta llena.
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Lista de mensajes tde aviso

iNo se encontraron los datos!

Este mensaje aparece cuando se intenta editar, cuantificar o borrar una
pista que no tiene datos en el modo Record (grabacion).

iEl estilo del usuario esta lleno!

Este mensaje indica que no se puede iniciar la grabacion de un nuevo
estilo de usuario cuando los tres estilos tienen datos grabados. Asegurese
de borrar al menos uno de los tres estilos antes de grabar un nuevo estilo
de usuario.

No se puede cuantificar
los datos predefinidos.

Este mensaje aparece cuando se intenta editar o cuantificar la pista (que
no sea RHYTHM ) que incluye datos preajustados en el modo Style
Record.

No se puede utilizar
durante la grabacion.

Esta funcién no puede utilizarse durante la grabacion Song/Style/Pad.

No se puede activar la
funcién MIDI durante
operaciones de disco.

La funcién MIDI no puede ajustarse durante las operaciones de disco,
grabacion y reproduccion.

No se puede activar la
armonia durante grab.
de estilos/pulsadores.

No se puede activar la armonia durante la grabacion Style/Pad.

No se puede activar
DSP durante grabacién
de estilos/pulsadores.

No se puede activar el efecto DSP durante la grabacién Style/Pad.

No se puede introducir
funciones durante
la grabacion.

Este mensaje aparece para indicar que no se puede introducir la funcion si
se ha seleccionado la funcién Multi Pad (pulsadores multiples) en el modo
Multi Pad Recording.

iError de copiado!

Error en los datos de respaldo (pagina 149).
Utilice la funcion de inicializacion de datos (pagina 149).

Inicializando la
memoria interna...

Todos los datos pueden inicializarse y restablecerse en los valores de
fabrica preajustados situando el selector STANDBY en la posicién ON
(activado) mientras presiona la tecla blanca mas alta (situada mas a la
derecha) del teclado.

iEl ordenador esta
fuera de linea!

605

Este mensaje puede aparecer cuando el selector Host Select se ajusta
adecuadamente y el cable serie esta conectado al terminal TO HOST pero
no al puerto serie del PC (o bien el cable esta correctamente conectado al
PC que no esta encendido en ese momento).
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Esperadeinicio SINCronizado ..........cccevevverenenesnnennns 25
Estilo de acompafiamiento..........ccceevvvvvieeeeieeceesieneeens 34
EStilo e USUAIIO .....cvveceee e 110
S 1 o TR 34,112
L=, 1 RPN 17
EXIEINO ..vveiiiiiee et 132
F

FAST e 50, 53, 54
[T T= 2= ot Lo o 36
Flautas de Organo ..........ccceeeeerereeeseenenesesee e seeseee s 32
Formato de datoS MIDI ........ooovvvcieiieieiceee e 167
FOrMato ......oeeeeiiiciieeee e 68
Funcién Bass Hold (retencion bgjos) ........c.cccceeeveenee. 137
Funcion Drum Cancel ........ooeeevveeeecee e 113
FUNCION FrEEZE ...ttt 63
FUNCION ..ottt s 17,134
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G

GananCIaEQ .......ccceveiiiieecece e 61
GM (General MIDI) .....oooeeeeeeeeeeeeeeeees 9, 65, 76, 125
Grabacion devarias pistas ......cccceeveeereereeierienens 92, 93, 96
Grabacion enbucle ... 111
GrabaCion rapida ..........ccoceeveeeeeeeececeee e, 92,93,9%
GrabaCion ........ccceeveveeeneseiesesere e 17,92, 106, 110
Graficadeimplantacion MIDI ........cccccvvveevvvvcennne. 182
Guiade funcionamiento .........cccceevverererereernseseereneneens 18
H

HOST SELECT ..veiiieeeeee e 127
|

o o3 1= S 18
Indicador del tiemMpPO .......ccoeveereee e 16
INflexion del tON0.........cccvvviieeeceeeeeece e 30
INICIAlIZACION ... 149
INICIO SINCIONIZAAO ......eeneeeeee e 25,35
F9ES= o o o [ 12
110 T = 139
[0 1= 1 T T TR 132
INEEITUPCION ..ot 137
Interruptor de pedal ..., 12, 137
Interruptor STANDBY ..o 15
11 P PRRPSPRN 36
0 U1 o - ST 29
J

Juego debateria.....cccoovvvveiivecre s 31, 164
L

Limite deNota.......cccovvveevrereecere e 111, 120
Listade articulos embalados .........ccccceeeevvereeenienerenieenn, 4
Lista detipos de armonia/€Co ..........cceeerereeeriereeenuenns 145
Listadetiposde dindmicCa .........ccccoeveneeerenencniesiecnene 47
ListadetiposS dereCorte.......covrrerenerereenenesieresee e 47
LiStadeVOCES .....cceeeerserese e 156
[0 0T 11 (1o [ 32,33
M

Margen de inflexion del tono..........ccceevvveeeresecenenas 139
Y S =0 SO RRS 59
MAYOT . e 85, 130
Memoriade registroS ........ccoeerereeieneneerereseee e 62
MENOT . 85, 130
Y= o S 16
MELTONOMO ...veveveeesieee et 134
MIDI €SLANAN ......ccverveeeeiecieeee et 125
MIDI oo e 122
MOodo de CanCioN ...........cccceveeeeeeececesec e 25
Modo de digitado Fingeredl ..........ccccoceoereineneicncnnne. 40
Modo de digitado Fingered2 .........cccocevcvvvvvivrennens 40, 42

e

MO0 AEAISCO ... 25
MOUO dE ENSAYO ... e 25
MO0 AE ESLIO ... 25
Modo de grabaCion ..........cccvveeerereeeseseeseseee e 25
Modo de reproduccion de cancion .........cccccceeeeereereenenn 77
1Y/ oo (o TR 25
N

NEX T e 17
NIVEl dEENVIO ..o 51, 52,53
NIVEl dETEtOINO .....ocvveeeieeteieeee e 51, 52,53
NOMBIE ..o 21, 64, 69, 104, 108, 118
Notafundamental ............coocveeereeeccee e 131
0

Octavade Parte .......ccocveeeeeeereresese e see s 135
(O 01 7= V7= W 88, 102, 135
P

PAD . 39, 110
[ 10 = 1 1@ 88, 102
Paradasincronizada..........cococveveeeeerenvencnee. 43,137,138
PART ON/OFF ..o 27,28, 29
Percusion del teclado .........ccceeueeeiieceeicieceeceeecee, 31
Pestafia de proteccion contra escritura ..........coveveeenene. 66
PHRASEL.....cooooeeee et 39,110, 114
PHRASEZ ..ot 39,110, 114
Pista de acompafiamiento .........ccccevcevvrivneeeerenreeneneenens 39
[ 1 - TR 39, 78, 93
Polaridad .........cccooeieieeiee e 137,138
Polifoniamaxima..........cccoeeerviiereecceeceee e 156
Predeterminado .........c.oooeeeeeee e 20
PrinCipal .....oovieieeeeeeee e 36
Pulsador de USUarion..........coeuveveeeeee e 106
Pulsadores mUItipleS ......cooevveeveeeieeece e, 48, 106
Punto de division .........ccccceeveeeirieie e 29, 42, 135
R

RECEPCION ... s 131
RECOME ... vt 45
REGISE oo 137, 138
REJISE ..o 137,138
L o) [ 132
REPELICION ... 77,80
Resolucidn de problemas..........coceeeevencienenenienenene, 148
RESONANCIAL.......eeiiveiictie et 139
Respaldo, copiade seguridad .........cccovvvvveeeienennninne 149
RESPUESEAL.......eeceeeiie et 32
ReverberaCion ... 50, 83
RHYTHM MAIN ..o 39, 110
RHYTHM SUB ...ooooiiieieeeee e 39, 110
RItardando .........coccoiieiieeecee e 37
Rueda de modulacion ..........cccoevveeeeeeercenseeseeennn, 30, 139
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S

Seccién del acompafiamiento automatico ............... 35, 36
ST ei ol o) 1 [ 36
Sensibilidad de pulsacion ..........ccccoeerinecniiecnee 136
Signatura de tiempPoO .......ccceevereeeereriee e 92
SIMPIE ENAING ...eeviieieieeecee e 36
SLOW ottt 50, 53, 54
SobredoblGe ......cccovereerececeee e 111
Sonido del MICIOfON0 ........cceveeeeiieiieeceee e 83
ST (< [0 [0 T 31, 137, 138
SOSEENULD .....uvvveeeeeiiiirreeee et nneees 137, 138
START/STOP ..o 25,34, 77,95, 97, 107, 113
SUBVE vttt ettt s e e s eraee e enree s 137, 138
SYNC START ..t 25,35
) ) (OS] 1 = 43
T

LECE = = L €= P 120
S0 L= o (o R 29
TErMINAES MIDI ..o 123
TO HOST ..ot 123
Todo & teClado.......ccvveeeeeceecee e, 40, 42
Tomade CCIN 10-12V ..o 12
TOMAMIC/LINE IN ..ccveiieeeecee e 13, 82
TOUCH e 136
TraNSMUISION ...oceiveeciee et s 130
TranSPOSICION .......c.ecvecieeeiece e 30, 81
TIEMOIO e 57, 145
L 57,145
U

(O TES o] [0 X0 (<o [0 40
Unidad de discos, disquetera..........ccoccevvrerenenesenennns 66
Utilidad .....coeeeeeeieeeee e 17,68, 72, 75, 134
V

[VZ= Koo Lo = 122
/] o= (o TSR 32
A RSN 220 (o) SRR 16
Volumen de acompafiamiento...........ccceeeverererererieneneas 39
Volumen de armMONIa/ECO ........eeevveevieeviecrecee et 57
VolUMEN dE CANCION ......cceerieeeticeecree et 78
Volumendepedal .........cccoovvevvvenineceeeee 12,138
Volumen principal ........cocooe e 15
VolUMEN ... 26, 39, 78, 88, 102, 138
VOZ dePaNE] ......coeeeeeieree e 156
Yo 7.4 RSSO 28,29
VOZ RL oottt 26, 27, 29
VOZ R2 oottt 27,29
VOZ ...ttt ettt e et r e e 26
X

XG it 9, 65, 76, 161
KXGIGM ettt 131

809



Specifications/Technische Daten/Specifications/Especificaciones

Keyboards

61 standard-size keys (C1 — C6) with
touch response.

Display
« Large multi-function LCD display

Setup

« STANDBY/ON
* Master Volume : MIN — MAX
« Input Volume : MIC/LINE (PSR-740)

Demo

* PSR-740 : 10 Songs
*« PSR-640 : 8 Songs

Language

« English, German, French, Spanish,
Italian, Japanese

Realtime Controls

« Pitch Bend wheel
* Modulation wheel (PSR-740)

Control & Number Buttons

« VOICE L
« VOICE R1

« VOICE R2

« FUNCTION

« SONG

« STYLE

« TEMPO/TAP

« TRANSPOSE

+ ACMP/SONG VOLUME
« VOICE CHANGE

« MIXER

+ ORGAN FLUTE

+ GROOVE

« MULTI EFFECT

« VOCAL HARMONY

« DIRECT ACCESS

« NEXT/BACK

« EXIT

« Data dial, [1] — [0], [+/YES], [</NO]

(PSR-740)
(PSR-740)
(PSR-740)
(PSR-740)

\oice

PSR-740

* 267 Panel Voices +13 Drum Kits + 480
XG Voices + 1 Organ Voice

« Polyphony : 64

PSR-640

¢ 223 Panel Voices +12 Drum Kits + 480
XG Voices

« Polyphony : 32

 Voice Set

* R1/R2/L Voices

« Part on/off (R1/R2/L)

« Voice Change : Voice number

* Mixer : Volume

« Parameter Edit : Octave, Pan, Reverb
Depth, Chorus Depth, DSP Depth

Organ Flutes (PSR-740)

« Organ type : 8 types
« Vibrato Speed

« Attack Mode

« Attack Footage

* Length

* Response

» Footage

Auto Accompaniment

« 160 Styles

« Accompaniment Track : RHYTHM1/2,
BASS, CHORD 1/2, PAD, PHRASE1/2

« Accompaniment Track Settings : ON/OFF

« Accompaniment Control : ACMP ON/OFF,
SYNC START, SYNC STOP, START/
STOPR,COUNT INTRO (PSR-740), INTRO,
MAIN/AUTO FILL, SIMPLE ENDING/rit.
(PSR-740), ENDING/rit.

« Beat Indicator

« Accompaniment Volume

« Voice Change : Voice number

« Mixer : Volume

609

« Parameter Edit : Pan, Reverb depth,
Chorus depth, DSP depth (PSR-640)

* One Touch Setting

« Fingering Mode : Multi Finger/Single
Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full
Keyboard

Groove

* Groove type : 11 types
« Dynamics type : 18 types

Multi Pads

« 36 Multi Pad Banks
* 4 Pads + STOP

« Chord Match

« Naming

Digital Effects

PSR-740

* Reverb : 24 types

« Chorus : 20 types

* DSP (system/insertion) : 102 types
« DSP1 - 3 (Multi Effect) : 74 types

* DSP4 (microphone sound) : 74 types
« Harmony/Echo : 22 types

* Master EQ : 5types

PSR-640

* Reverb : 24 types

« Chorus : 16 types

« DSP (system/insertion) : 74 types
« Harmony/Echo : 22 types

(PSR-740)

Registration Memory

* 32 Registration Banks : 1 — 4
* Naming
« Accompaniment Freeze

Disk Operations

* Song playback/recording

* Load

* Save

« Utility : Format, Song Copy, Delete File

Song

« Song Volume

* Song Track Settings : ON/OFF
* Repeat Play

* Song Transpose

Song Recording

¢ Quick Record, Multi Record

* Recording Tracks: 1 — 16

¢ Punch In/Punch Out

¢ Quantize

* Naming

 Clear

« Setup Data : Volume, Octave, Pan,
Reverb depth, Chorus depth, DSP depth

Multi Pad Recording

* User Pad Bank : 4 (37 — 40)
* Naming

 Clear

« Chord Match

Style Recording

* User Styles : 3 (161 — 163)

« Recording Tracks
PSR-740 : 12 Sections x 8 tracks
PSR-640 : 10 Sections x 8 tracks

* Drum Cancel

¢ Quantize

* Naming

 Clear

« Ctab:

MIDI

« Transmit settings
* Receive settings
« Local Control

* Clock

« Initial Data Send
* MIDI template

Other functions

¢ Metronome
» Part Octave
« Master Tuning

« Scale Tuning

 Split Point

« Touch Sensitivity

« Voice Set

» Footswitch function

« Foot Volume function

« Pitch Bend Range

* Modulation Wheel function (PSR-740)

Auxiliary Jacks

« DCIN 10-12V
« PHONES

« FOOT SWITCH

« FOOT VOLUME

« AUX OUT (R, L+RIL)

« MIDI IN/OUT, TO HOST

* MIC/LINE IN (PSR-740)

Amplifiers
* 6W + 6W

Speakers
*12cm (4-3/4")x 2+ 5cm x 2

Power Consumption
* 24W

Power Supply

« Adaptor : Yamaha PA-6 power adaptor
Rated Voltage DC 10-12V
Rated Current  2A

Dimensions (W x D x H)
* 973 x 399 x 161 (mm)
(38-5/16" x 15-11/16" x 6-5/16")
Weight
+ PSR-740: 10.2kg
+ PSR-640 : 10kg
Supplied Accessories

« Sample Disk
* Music Stand
* Owner's Manual

Optional Accessories

* Headphones : HPE-150
* AC Power Adaptor :PA-6

* Foot Switch 1 FC4, FC5
» Keyboard Stand 1 L-6, L-7

* Specifications and descriptions in this owner’s
manual are for information purposes only. Yamaha
Corp. reserves the right to change or modify
products or specifications at any time without prior
notice. Since specifications, equipment or options
may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.

* Die technischen Daten und Beschreibungen in
dieser Bedienungsanleitung dienen nur der
Information. Yamaha Corp. behélt sich das Recht
vor, Produkte oder deren technische Daten
Jjederzeit ohne vorherige Anktindigung zu
verdndern oder zu modifizieren. Da die techni-
schen Daten, das Gerét selbst oder Sonder-
zubeh6r nicht in jedem Land gleich sind, setzen
Sie sich im Zweifel bitte mit Ihrem Yamaha-
Héndler in Verbindung.

* Les caractéristiques techniques et les descriptions
du mode d’emploi ne sont données que pour
information. Yamaha Corp. se réserve le droit de
changer ou modifier les produits et leurs
caractéristiques techniques a tout moment sans
aucun avis. Du fait que les caractéristiques
techniques, les équipements et les options
peuvent différer d’'un pays a l'autre, adressez-vous
au distributeur Yamaha le plus proche.

* Las especificaciones y descripciones de este
manual del propietario tienen sélo el propdsito de
servir como informacién. Yamaha Corp. se
reserva el derecho a efectuar cambios o
modificaciones en los productos o especificacio-
nes en cualquier momento sin previo aviso.
Puesto que las especificaciones, equipos u
opciones pueden no ser las mismas en todos los
mercados, solicite informacion a su distribuidor
Yamaha.
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista te voces

PSR-740/640 Voices

The PSR-740/640 actually includes two voice sets: the “panel” voices and percussion kits, and the XG voices. The panel voices
include 267 “pitched” voices (223 “pitched” voices for PSR-640) and 13 drum kits (12 drum kits for PSR-640), while the XG voice
set includes 480 voices.

The panel voices are specially recorded and programmed voices exclusive to the PSR-740/640 and other PortaTone instruments.
The XG voices conform to Yamaha's XG format; they also conform to the GM (General MIDI) standard. This allows you to
accurately play back any GM- or XG-compatible song data directly on the PSR-740/640 itself, without having to change voices or
make special settings. It also allows you to record songs for other GM- or XG-compatible instruments, and have them play back on
those instruments as intended.

e \oices
Panel Voices Drum Kits XG Voices Organ Flutes
(Panel \oices)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Maximum Polyphony

The PSR-740 has 64-note maximum polyphony and the PSR-640 has 32. Auto Accompaniment uses a number of the available
notes, so when Auto Accompaniment is used the total number of notes that can be played on the keyboard is correspondingly
reduced. The same applies to the Voice R2, Voice L, Multi Pad, and Song functions. When the maximum polyphony is exceeded,
notes are played using last-note priority.

PSR-740/640 Stimmen

(— NOTE

« The Voice List includes
MIDI program change
numbers for each voice.
Use these program change
numbers when playing the
PSR-740/640 via MIDI from
an external device.

When the sustain or
sostenuto pedal functions
are being used (page 137),
some voices may sound
continuously or have a long
decay after the notes have
been released while the
pedal is held.

Das PSR-740/640 enthélt tatsachlich zwei Stimmensets: die “Bedienfeld”-Stimmen mit den Drum Kits und die XG-Stimmen. Die
Bedienfeld-Stimmen umfassen 267 “tonhéhenskalierte” Instrumentstimmen (223 “tonhdhenskalierte” Instrumentstimmen fur das
PSR-640) und 13 Drum Kits (12 Drum Kits fur das PSR-640), wahrend das XG-Stimmenset aus 480 Stimmen besteht.

Die Bedienfeld-Stimmen sind speziell aufgenommene und programmierte Stimmen, die allein das PSR-740/640 und andere
PortaTone-Instrumente besitzen. Die XG-Stimmen entsprechen Yamahas XG-Format sowie dem GM-Standard (General MIDI).
Damit kdnnen Sie alle GM- oder XG-kompatiblen Songdaten direkt auf dem PSR-740/640 abspielen, ohne Stimmen &ndern oder
spezielle Einstellungen vornehmen zu miissen. Sie kdnnen dadurch ebenfalls die Songs fur andere GM- oder XG-kompatible
Instrumente aufnehmen und sie auf diesen Instrumenten abspielen.

e Stimmen
Bedienfeld-Stimmen Drum Kits XG-Stimmen Organ Flutes
(Bedienfeld-Stimmen)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Maximale Polyphonie

Das PSR-740 hat eine Polyphonie-Kapazitat von 64 Noten und das PSR-640 hat eine Kapazitat von 32 Noten. Die automatische
Begleitung benutzt eine Reihe der verfligbaren Noten. Bei eingeschalteter automatischer Begleitung verringert sich damit die
Gesamtanzahl von Noten, die gespielt werden kénnen, entsprechend. Das gleiche gilt fir Stimme R2, Stimme L, Multi Pad und
Song-Funktionen. Wenn die maximale Polyphonie tUberschritten ist, hat beim Spielen die letzte Note Prioritat.

(— HINWEIS

|

« Die Stimmenliste enthélt
MIDI-Programmwechsel-
nummern fiir jede Stimme.
Verwenden Sie diese
Programmwechsel-
nummern, wenn Sie das
PSR-740/640 (iber MIDI
auf einem externen Gerét
spielen.

Bei Gebrauch der Sustain-
bzw. Sostenuto-
Pedalfunktionen (Seite
137) klingen gewisse
Stimmen unter Umsténden
kontinuierlich oder haben
eine lange Ausklingzeit,
wenn Tasten bei betétigtem
Pedal freigegeben werden.

N

Les voix du PSR-740/640

Le PSR-740/640 comprend deux réglages de voix : les voix dites de «panneau» et les kits de percussion d'une part et les voix XG
d’autre part. Les voix de panneau comptent 267 voix «accordées» (223 pour le PSR-640) et 13 kits de batterie (12 pour le PSR-
640) alors que le réglage des voix XG inclut 480 voix.

Les voix de panneau sont des voix exclusives, spécialement enregistrées et programmées pour le PSR-740/640 et d’autres
instruments PortaTone Les voix XG sont conformes au format XG de Yamaha ainsi qu'au standard GM (General MIDI) Cela vous
permet de reproduire avec un grand degré de précision toutes les données de morceau compatibles avec les formats GM ou XG
directement sur le PSR-740/640 sans devoir opérer des changements de voix ou des réglages particuliers. Cela vous donne aussi
la possibilité d’enregistrer des morceaux pour d’autres instruments compatibles GM ou XG et de les faire reproduire tels quels sur
les instruments concernés.

e \/oix
Voix de panneau Kits de batterie Voix XG Flaotes d'orgues
(Voix de panneau)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

e Polyphonie maximale

Le PSR-740 possede une polyphonie maximale de 64 notes, alors que le PSR-640 en posséde une de 32 notes. Etant donné que
'accompagnement automatique mobilise un certain nombre de notes disponibles, lorsque ce mode est activé, le nombre total de
notes susceptibles d’'étre jouées a partir du clavier est réduit en conséquence. Le méme principe s'applique a 'usage des voix R2
et L, des multi pads et des fonctions de morceaux. Lorsque la polyphonie maximale est dépassée, les notes sont jouées avec une
priorité accordée a la derniére note.

Voces del PSR-740/640

(— NOTE

|

« La liste de voix regroupe
les numéros de
changement de programme
MIDI pour chaque voix.
Utilisez ces numéros
lorsque vous jouez sur le
PSR-740/640 via MIDI a
partir d’un appareil
extérieur.

Lorsque les fonctions de
pédales de sustain ou de
sostenuto sont activées
(page 137), les sonorités
de certaines voix peuvent
se prolonger et
s’interrompre au bout d’un
long déclin, apres que les
notes aient été relachées,
pendant tout le temps de
maintien de la pédale.

N

El PSR-740/640 incluye en realidad dos juegos de voces: las voces del “panel” y los juegos de percusion, y las voces XG. Las
voces del panel incluyen 267 voces de “tono ajustado” (223 voces de “tono ajustado” para el PSR-640) y 13 juegos de bateria (12
juegos de bateria para el PSR-640), mientras que el juego de las voces XG incluye 480 voces.

Las voces del panel son voces especialmente grabadas y programadas exclusivas del PSR-740/640 y de otros instrumentos
PortaTone. Las voces XG son compatibles con el formato XG de Yamaha y también con la norma GM (General MIDI). Esto le
permite reproducir con precision los datos de canciones compatibles con GM o XG directamente en el propio PSR-740/640, sin
tener que cambiar de voces ni realizar ajustes especiales. También le permite grabar canciones para otros instrumentos
compatibles con GM o XG y reproducirlas en esos instrumentos de la manera prevista inicialmente.

® Voces
Voces del panel Juegos de bateria Voces XG Flautas de érgano
(voces del panel)
PSR-740 1-267 268-280 281-760 761
PSR-640 1-223 224-235 236-715 —

o Polifonia méaxima

El PSR-740 tiene una polifonia maxima de 64 notas y el PSR-640 de 32. El acompafiamiento automatico utiliza cierto nimero de

las notas disponibles y, por ello, cuando se utiliza el acompafiamiento automatico el nimero total de notas que pueden tocarse en
el teclado se reduce en consecuencia. Lo mismo cabe decir de las funciones de voz R2 y L, de pulsadores y de cancion. Cuando

se supera la polifonia méxima, las notas se reproducen utilizando la prioridad en la Gltima nota.

(— NOTA

|

« La lista de voces incluye
los nimeros de cambio de
programa MIDI para cada
voz. Utilice estos nimeros
de cambio de programa
cuando reproduzca el
PSR-740/640 a través de
MIDI desde un dispositivo
externo.

Cuando se estan utilizando
las funciones del pedal de
sostenido o sostenuto
(pagina 137), ciertas voces
podran sonar continuamen-
te o tener una disminucion
larga después de haber
soltado las notas mientras
se mantiene pisado el
pedal.

N
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

[PSR-740]
Panel Voice List/Liste der Bedienfeld-Stimmen/Liste de voix de panneau/Lista de voces del panel
) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB Change | Voice Name Numper | Mse | LsB Change | Voice Name
Number Number
Piano 59 0 112 24 Classic Guitar
1 0 112 0 Aco.Grand Piano 60 0 112 25 Folk Guitar
2 0 112 1 Bright Aco.Piano 61 0 113 25 12Strings Guitar
3 0 112 3 Honky Tonk Piano 62 0 114 24 SmoothNylonGuitr
4 0 114 2 Rock Piano 63 0 115 25 Campfire Guitar
5 0 112 2 Midi Grand Piano 64 0 112 26 Jazz Guitar
6 0 113 2 CP 80 65 0 113 26 Octave Guitar
7 0 112 6 Harpsichord 66 0 114 26 Hawaiian Guitar
8 0 113 6 GrandHarpsichord 67 0 118 27 Solid Guitar
E.Piano 68 0 116 27 BrightCleanGuitr
9 0 114 4 Galaxy El.Piano 69 0 112 27 Clean Guitar
10 0 117 4 Stage El.Piano 70 0 119 27 Elec.12StrGuitar
11 0 115 4 Polaris El.Piano 71 0 113 27 Tremolo Guitar
12 0 118 4 SuitcaseEl.Piano 72 0 114 27 Slap Guitar
13 0 117 5 SuperDX El.Piano 73 0 113 28 Funk Guitar
14 0 112 5 DXModernEl.Piano 74 0 112 28 Muted Guitar
15 0 116 4 Vintage El.Piano 75 0 113 30 Crunch Guitar
16 0 112 4 Funk El.Piano 76 0 113 29 Feedback Guitar
17 0 115 5 Modern El.Piano 77 0 112 29 OverdrivenGuitar
18 0 113 5 Hyper Tines 78 0 112 30 DistortionGuitar
19 0 116 5 New Tines 79 0 122 27 Wah Guitar
20 0 114 5 Venus El.Piano 80 0 115 27 PedalSteelGuitar
21 0 113 4 Tremolo El.Piano 81 0 114 25 Mandolin
22 0 112 7 Clavi 82 0 121 27 SolidChordGuitar
23 0 113 7 Wah Clavi 83 0 114 30 StackCrunchGuitr
Organ 84 0 120 27 Vintage TremGuitr
24 0 117 18 Rotor Organ 85 0 117 27 60'sCleanGuitar
25 0 112 16 Jazz Organ 1 Bass
26 0 113 16 Jazz Organ 2 86 0 112 33 Finger Bass
27 0 120 16 Glass Jazz Organ 87 0 112 32 Acoustic Bass
28 0 112 17 Click Organ 88 0 113 32 Upright Bass
29 0 113 17 Dance Organ 89 0 114 32 Aco.Bass&Cymbal
30 0 115 16 Drawbar Organ 90 0 112 34 Pick Bass
31 0 115 17 MellowDrawOrgan 91 0 112 35 Fretless Bass
32 0 116 16 BrightDrawOrgan 92 0 113 35 Jaco Bass
33 0 112 18 Rock Organ 1 93 0 112 36 Slap Bass
34 0 113 18 Rock Organ 2 94 0 112 37 Funk Bass
35 0 118 18 Vintage Organ 95 0 113 36 Fusion Bass
36 0 114 18 Purple Organ 96 0 112 38 Synth Bass
37 0 115 18 FullRockerOrgan 97 0 112 39 Analog Bass
38 0 116 18 Rotary Drive Org 98 0 115 39 Touch Bass
39 0 116 17 60's Organ 99 0 114 39 Snap Bass
40 0 118 17 Electric Organ 100 0 115 38 Click Bass
41 0 114 16 Theater Organ 1 101 0 113 39 Dance Bass
42 0 114 17 Theater Organ 2 102 0 113 38 Hi-Q Bass
43 0 112 19 Pipe Organ 103 0 114 38 Rave Bass
44 0 113 19 Chapel Organ 1 Strings
45 0 114 19 Chapel Organ 2 104 0 112 48 String Ensemble
46 0 115 19 Chapel Organ 3 105 0 116 49 ClassicalStrings
a7 0 112 20 Reed Organ 106 0 113 48 OrchestraStrings
Accordion 107 0 114 48 SymphonicStrings
48 0 113 21 Trad.Accordion 108 0 116 48 Bow Strings
49 0 112 21 MusetteAccordion 109 0 113 49 SlowAttackStrngs
50 0 112 23 Tango Accordion 110 0 114 49 Strings Quartet
51 0 113 23 Bandoneon 111 0 115 48 Concerto Strings
52 0 114 21 Soft Accordion 112 0 115 49 Marcato Strings
53 0 115 21 Small Accordion 113 0 112 49 Chamber Strings
54 0 116 21 Accordion 114 0 112 44 Tremolo Strings
55 0 113 22 Modern Harp 115 0 112 45 PizzicatoStrings
56 0 112 22 Harmonica 116 0 112 50 Synth Strings
57 0 114 22 Blues Harp 117 0 112 51 Analog Strings
Guitar 118 0 112 55 Orchestra Hit
58 0 113 | 24 | Spanish Guitar 119 0 112 40 | Solo Violin
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB :L°§JS£“ Voice Name Number | MsB | LsB :L?JSZ’ Voice Name
Number Number
120 0 113 40 Soft Violin 181 0 113 67 RockBaritoneSax
121 0 112 110 Fiddle 182 0 116 66 Sax Section
122 0 112 41 Viola 183 0 115 66 Sax Combo
123 0 112 42 Cello 184 0 112 71 Clarinet
124 0 112 43 Contrabass 185 0 113 71 Mellow Clarinet
125 0 112 46 Harp 186 0 113 66 WoodwindEnsemble
126 0 113 46 Hackbrett 187 0 112 68 Oboe
127 0 112 106 Shamisen 188 0 112 69 English Horn
128 0 112 107 Koto 189 0 112 70 Bassoon
129 0 112 104 Sitar Flute
130 0 112 105 Banjo 190 0 114 73 Sweet Flute
Choir 191 0 112 73 Flute
131 0 114 52 Hah Choir 192 0 115 73 Classical Flute
132 0 112 52 Choir 193 0 113 73 Pan Flute
133 0 115 52 Uuh Choir 194 0 112 72 Piccolo
134 0 112 54 Air Choir 195 0 112 75 Ethnic Flute
135 0 113 53 Gothic Vox 196 0 112 77 Shakuhachi
136 0 113 54 \Voices 197 0 112 78 Whistle
137 0 113 52 Vocal Ensemble 198 0 112 74 Recorder
138 0 112 53 Vox Humana 199 0 112 79 Ocarina
Trumpet 200 0 112 109 Bagpipe
139 0 115 56 Sweet Trumpet Synth Lead
140 0 112 56 Solo Trumpet 201 0 116 81 Fire Wire
141 0 114 56 Soft Trumpet 202 0 120 81 Wire Lead
142 0 116 56 Jazz Trumpet 203 0 112 80 Square Lead
143 0 117 56 Air Trumpet 204 0 112 81 Sawtooth Lead
144 0 113 56 Flugel Horn 205 0 113 81 Big Lead
145 0 112 59 Muted Trumpet 206 0 112 98 Stardust
146 0 112 57 Solo Trombone 207 0 114 81 Blaster
147 0 116 57 Trombone 208 0 115 81 Analogon
148 0 114 57 Mellow Trombone 209 0 113 84 Adrenaline
149 0 115 57 Soft Trombone 210 0 113 80 Vintage Lead
150 0 112 60 French Horn 211 0 113 98 Sun Bell
151 0 112 58 Tuba 212 0 112 83 Aero Lead
Brass 213 0 114 80 Mini Lead
152 0 113 61 Big Band Brass 214 0 115 80 Vinylead
153 0 121 61 Big Brass 215 0 117 81 Warp
154 0 112 61 Brass Section 216 0 116 80 Hi Bias
155 0 116 61 Mellow Brass 217 0 117 80 Meta Wood
156 0 117 61 Small Brass 218 0 118 80 Tiny Lead
157 0 118 61 Pop Brass 219 0 118 81 Sub Aqua
158 0 119 61 Mellow Horns 220 0 119 81 Fargo
159 0 124 61 Step Brass 221 0 112 84 Portatone
160 0 123 61 Soft Brass 222 0 112 96 Synchronize
161 0 113 59 Ballroom Brass 223 0 113 87 Impact
162 0 114 61 Full Horns 224 0 121 81 Funky Lead
163 0 115 61 High Brass 225 0 113 96 Rhythmatic
164 0 120 61 Bright Brass 226 0 119 80 Synth Flute
165 0 122 61 Trumpet Ensemble 227 0 112 87 Under Heim
166 0 113 57 Trombone Section 228 0 114 96 Clockwork
167 0 112 62 Synth Brass Synth Pad
168 0 112 63 Analog Brass 229 0 113 94 Insomnia
169 0 113 62 Jump Brass 230 0 115 88 Golden Age
170 0 114 62 Techno Brass 231 0 112 90 Krypton
Saxophone 232 0 113 99 Cyber Pad
171 0 117 66 Sweet Tenor Sax 233 0 112 95 Wave 2001
172 0 114 65 Sweet Alto Sax 234 0 112 94 Equinox
173 0 114 71 Sweet Clarinet 235 0 114 88 Stargate
174 0 118 66 Growl Sax 236 0 112 92 DX Pad
175 0 114 66 BreathyTenorSax 237 0 112 93 Loch Ness
176 0 113 65 Breathy Alto Sax 238 0 114 93 Glass Pad
177 0 112 64 Soprano Sax 239 0 112 88 Fantasia
178 0 112 65 Alto Sax 240 0 112 91 Xenon Pad
179 0 112 66 Tenor Sax 241 0 112 101 Skydiver
180 0 112 67 Baritone Sax 242 0 112 97 Far East
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Number | MsB | LsB :%°agr532" Voice Name Number | Mse | LsB :?35821 Voice Name
Number Number
243 0 114 95 Template 262 0 112 9 Glockenspiel
244 0 112 89 Area 51 263 0 112 10 Music Box
245 0 112 99 Atmosphere Pad 264 0 112 14 Tubular Bells
246 0 113 89 Dark Moon 265 0 112 108 Kalimba
247 0 115 94 lonosphere 266 0 112 47 Timpani
248 0 113 93 Phase IV 267 0 112 15 Dulcimer
249 0 113 88 Symbiont Drum Kits
250 0 114 94 Solaris 268 127 0 0 Standard Kit 1
251 0 116 88 Time Travel 269 127 0 1 Standard Kit 2
252 0 117 88 Millenium 270 127 0 4 Hit Kit
253 0 113 95 Transform 271 127 0 8 Room Kit
254 0 112 103 Baroque 272 127 0 16 Rock Kit
255 0 114 89 Dunes 273 127 0 24 Electronic Kit
Percussion 274 127 0 25 Analog Kit
256 0 113 11 Jazz Vibraphone 275 127 0 27 Dance Kit
257 0 112 11 Vibraphone 276 127 0 32 Jazz Kit
258 0 112 12 Marimba 277 127 0 40 Brush Kit
259 0 112 13 Xylophone 278 127 0 48 Symphony Kit
260 0 112 114 Steel Drums 279 126 0 0 SEXKit 1
261 0 112 8 Celesta 280 126 0 1 SEX Kit 2
[PSR-640]
Panel Voice List/Liste der Bedienfeld-Stimmen/Liste de voix de panneau/Lista de voces del panel
) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Number | MsB | LsB :%°§JSE" Voice Name Number | Mse | LsB :?3532" Voice Name
Number Number
Piano 35 0 117 17 Blues Organ
1 0 112 0 Aco.Grand Piano 36 0 117 16 16+1 Organ
2 0 112 1 Bright Aco.Piano 37 0 118 16 16+2 Organ
3 0 112 3 Honky Tonk Piano 38 0 119 16 16+4 Organ
4 0 114 2 Rock Piano 39 0 118 17 Electric Organ
5 0 112 2 Midi Grand Piano 40 0 114 16 Theater Organ 1
6 0 113 2 CP 80 41 0 114 17 Theater Organ 2
7 0 112 6 Harpsichord 42 0 112 19 Pipe Organ
8 0 113 6 GrandHarpsichord 43 0 113 19 Chapel Organ 1
E.Piano 44 0 114 19 Chapel Organ 2
9 0 114 4 Galaxy El.Piano 45 0 115 19 Chapel Organ 3
10 0 115 4 Polaris El.Piano 46 0 112 20 Reed Organ
11 0 118 4 SuitcaseEl.Piano Accordion
12 0 117 5 SuperDX El.Piano 47 0 113 21 Trad.Accordion
13 0 112 5 DXModernEl.Piano 48 0 112 21 MusetteAccordion
14 0 112 4 Funk El.Piano 49 0 112 23 Tango Accordion
15 0 115 5 Modern El.Piano 50 0 113 23 Bandoneon
16 0 113 5 Hyper Tines 51 0 114 21 Soft Accordion
17 0 116 5 New Tines 52 0 115 21 Accordion
18 0 114 5 Venus El.Piano 53 0 112 22 Harmonica
19 0 113 4 Tremolo El.Piano Guitar
20 0 112 7 Clavi 54 0 113 24 Spanish Guitar
21 0 113 7 Wah Clavi 55 0 112 24 Classic Guitar
Organ 56 0 112 25 Folk Guitar
22 0 117 18 Rotor Organ 57 0 113 25 12Strings Guitar
23 0 112 16 Jazz Organ 1 58 0 114 24 SmoothNylonGuitr
24 0 113 16 Jazz Organ 2 59 0 115 25 Campfire Guitar
25 0 120 16 Glass Jazz Organ 60 0 112 26 Jazz Guitar
26 0 112 17 Click Organ 61 0 113 26 Octave Guitar
27 0 113 17 Dance Organ 62 0 114 26 Hawaiian Guitar
28 0 115 16 Drawbar Organ 63 0 118 27 Solid Guitar
29 0 115 17 MellowDrawOrgan 64 0 116 27 BrightCleanGuitr
30 0 116 16 BrightDrawOrgan 65 0 112 27 Clean Guitar
31 0 112 18 Rock Organ 1 66 0 119 27 Elec.12StrGuitar
32 0 113 18 Rock Organ 2 67 0 113 27 Tremolo Guitar
33 0 114 18 Purple Organ 68 0 114 27 Slap Guitar
34 0 116 17 60’s Organ 69 0 113 28 Funk Guitar
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

) Bank Select MIDI ) Bank Select MIDI
Numper | Mse | LsB :L°§JS£“ Voice Name Number | MsB | LsB :L?JSZ’ Voice Name
Number Number
70 0 112 28 Muted Guitar 131 0 112 60 French Horn
71 0 113 30 Crunch Guitar 132 0 112 58 Tuba
72 0 113 29 Feedback Guitar Brass
73 0 112 29 OverdrivenGuitar 133 0 113 61 Big Band Brass
74 0 112 30 DistortionGuitar 134 0 112 61 Brass Section
75 0 115 27 PedalSteelGuitar 135 0 116 61 Mellow Brass
76 0 114 25 Mandolin 136 0 117 61 Small Brass
77 0 121 27 SolidChordGuitar 137 0 118 61 Pop Brass
78 0 120 27 VintageTremGtr 138 0 119 61 Mellow Horns
79 0 117 27 60'sCleanGuitar 139 0 113 59 Ballroom Brass
Bass 140 0 114 61 Full Horns
80 0 112 33 Finger Bass 141 0 115 61 High Brass
81 0 112 32 Acoustic Bass 142 0 120 61 Bright Brass
82 0 114 32 Aco.Bass&Cymbal 143 0 113 57 Trombone Section
83 0 112 34 Pick Bass 144 0 112 62 Synth Brass
84 0 112 35 Fretless Bass 145 0 112 63 Analog Brass
85 0 113 35 Jaco Bass 146 0 113 62 Jump Brass
86 0 112 36 Slap Bass 147 0 114 62 Techno Brass
87 0 112 37 Funk Bass Saxophone
88 0 113 36 Fusion Bass 148 0 117 66 Sweet Tenor Sax
89 0 112 38 Synth Bass 149 0 114 65 Sweet Alto Sax
90 0 112 39 Analog Bass 150 0 114 71 Sweet Clarinet
91 0 113 39 Dance Bass 151 0 114 66 BreathyTenorSax
92 0 113 38 Hi-Q Bass 152 0 113 65 Breathy Alto Sax
93 0 114 38 Rave Bass 153 0 112 64 Soprano Sax
Strings 154 0 112 65 Alto Sax
94 0 112 48 String Ensemble 155 0 112 66 Tenor Sax
95 0 113 48 OrchestraStrings 156 0 112 67 Baritone Sax
96 0 114 48 SymphonicStrings 157 0 116 66 Sax Section
97 0 113 49 SlowAttackStrngs 158 0 115 66 Sax Combo
98 0 114 49 Strings Quartet 159 0 112 71 Clarinet
99 0 115 48 Concerto Strings 160 0 113 71 Mellow Clarinet
100 0 115 49 Marcato Strings 161 0 113 66 WoodwindEnsemble
101 0 112 49 Chamber Strings 162 0 112 68 Oboe
102 0 112 44 Tremolo Strings 163 0 112 69 English Horn
103 0 112 45 PizzicatoStrings 164 0 112 70 Bassoon
104 0 112 50 Synth Strings Flute
105 0 112 51 Analog Strings 165 0 112 73 Flute
106 0 112 55 Orchestra Hit 166 0 113 73 Pan Flute
107 0 112 40 Solo Violin 167 0 112 72 Piccolo
108 0 113 40 Soft Violin 168 0 112 75 Ethnic Flute
109 0 112 110 Fiddle 169 0 112 77 Shakuhachi
110 0 112 41 Viola 170 0 112 78 Whistle
111 0 112 42 Cello 171 0 112 74 Recorder
112 0 112 43 Contrabass 172 0 112 79 Ocarina
113 0 112 46 Harp 173 0 112 109 Bagpipe
114 0 113 46 Hackbrett Synth Lead
115 0 112 106 Shamisen 174 0 116 81 Fire Wire
116 0 112 107 Koto 175 0 112 80 Square Lead
117 0 112 104 Sitar 176 0 112 81 Sawtooth Lead
118 0 112 105 Banjo 177 0 113 81 Big Lead
Choir 178 0 112 98 Stardust
119 0 112 52 Choir 179 0 114 81 Blaster
120 0 112 54 Air Choir 180 0 115 81 Analogon
121 0 113 53 Gothic Vox 181 0 113 80 Vintage Lead
122 0 113 52 Vocal Ensemble 182 0 113 98 Sun Bell
123 0 112 53 Vox Humana 183 0 112 83 Aero Lead
Trumpet 184 0 114 80 Mini Lead
124 0 115 56 Sweet Trumpet 185 0 115 80 Vinylead
125 0 112 56 Solo Trumpet 186 0 117 81 Warp
126 0 114 56 Soft Trumpet 187 0 116 80 Hi Bias
127 0 113 56 Flugel Horn 188 0 117 80 Meta Wood
128 0 112 59 Muted Trumpet 189 0 118 80 Tiny Lead
129 0 112 57 Trombone 190 0 118 81 Sub Aqua
130 0 114 57 Mellow Trombone 191 0 119 81 Fargo
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

Vo Bank Select MIDI Vo Bank Select MIDI
i rogram p i rogram f
Number | MSB | LSB :h°agn8e Voice Name Number | MSB | LSB :ﬁ’fnge Voice Name
Number Number
Synth Pad 214 0 112 12 Marimba
192 0 113 94 Insomnia 215 0 112 13 Xylophone
193 0 115 88 Golden Age 216 0 112 114 Steel Drums
194 0 112 90 Krypton 217 0 112 8 Celesta
195 0 113 99 Cyber Pad 218 0 112 9 Glockenspiel
196 0 112 95 Wave 2001 219 0 112 10 Music Box
197 0 112 94 Equinox 220 0 112 14 Tubular Bells
198 0 114 88 Stargate 221 0 112 108 Kalimba
199 0 112 92 DX Pad 222 0 112 47 Timpani
200 0 112 93 Loch Ness 223 0 112 15 Dulcimer
201 0 112 88 Fantasia Drum Kits
202 0 112 91 Xenon Pad 224 127 0 0 Standard Kit 1
203 0 112 89 Area 51 225 127 0 1 Standard Kit 2
204 0 112 99 Atmosphere Pad 226 127 0 8 Room Kit
205 0 113 89 Dark Moon 227 127 0 16 Rock Kit
206 0 115 94 lonosphere 228 127 0 24 Electronic Kit
207 0 113 93 Phase IV 229 127 0 25 Analog Kit
208 0 113 88 Symbiont 230 127 0 27 Dance Kit
209 0 114 94 Solaris 231 127 0 32 Jazz Kit
210 0 117 88 Millenium 232 127 0 40 Brush Kit
211 0 113 95 Transform 233 127 0 48 Symphony Kit
Percussion 234 126 0 0 SEXKit 1
212 0 113 11 Jazz Vibraphone 235 126 0 1 SEX Kit 2
213 0 112 11 Vibraphone
[PSR-740/640]
XG Voice List/XG-Stimmenliste/Liste de voix XG/Lista de voces XG
Pi;;?o P\S/;-c?o _ P:g;[:;m Voice Name PsEiZeAO P30Ri£40 - Ppglg[?;m Voice Name P%l;-c?o P\?uRiég‘w - P’r\ﬁlg[)r‘am Voice Name
Number (Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change
Number Number Number
281 [ 236 | O 0 0 | Aco.Grand Piano 318 |273| O 64 7 | Pulse Clavi. 355|310| O 32 | 17 | DetunedPercOrgan
282 | 237 | O 1 0 | Grand Piano KSP 319 (274 O 65 7 | Pierce Clavi. 356 [ 311 | O 33 | 17 |Light Organ
283 [ 238 | O 18 0 | MellowGrandPiano 320 | 275| O 0 8 | Celesta 357|312 | O 37 | 17 | PercussiveOrgan2
284 | 239 | 0O 40 0 | Piano Strings 321 (276 | O 0 9 | Glockenspiel 358 [ 313 | O 0 18 | Rock Organ
285 240 | O 41 0 |[Dream 322 277 O 0 10 | Music Box 359 (314 O 64 | 18 | Rotary Organ
286 241 | O 0 1 | Bright Aco.Piano 323 (278 | 0O 64 | 10 |Orgel 360 [ 315| O 65 | 18 | SlowRotaryOrgan
287 | 242 O 1 1 | Bright Piano KSP 324 (279 O 0 11 | Vibraphone 361|316 | O 66 | 18 |FastRotaryOrgan
288 | 243 | O 0 2 | Elec.Grand Piano 325 (280 | O 1 11 | Vibraphone KSP 362 (317 O 0 19 | Church Organ
289 | 244 | O 1 2 | ElecGrndPianoKSP 326 (281 | O 45 | 11 |Hard Vibraphone 363 (318 O 32 | 19 |Church Organ 3
290 |245| O 32 2 | Detuned CP80 327 282 0 0 12 | Marimba 364 [319| O 35 | 19 [Church Organ 2
291 | 246 0 40 2 |Layered CP 1 328 | 283 0 1 12 | Marimba KSP 365 | 320 0 40 19 | Notre Dame
292 [ 247 | O 41 2 |Layered CP 2 329|284 | 0O 64 | 12 | Sine Marimba 366 | 321 | O 64 | 19 |Organ Flute
293 1248 | O 0 3 | Honkytonk Piano 330 (285| O 97 | 12 |Balimba 367 [322| O 65 | 19 | Trem.Organ Flute
294 | 249 | O 1 3 | HonkytonkPnoKSP 331|286 | O 98 | 12 |Log Drums 368 [ 323 | O 0 20 |Reed Organ
295 [ 250 | O 0 4 | Electric Piano 1 332|287 | 0O 0 13 | Xylophone 369|324 | 0O 40 | 20 |Puff Organ
296 | 251 | O 1 4 | Elec.Piano 1 KSP 333 (288 | 0O 0 14 | Tubular Bells 370 [ 325 | O 0 21 | Accordion
297 | 252 | O 18 4 | MellowEl.Pianol 334 (289 | 0 96 | 14 [ Church Bells 371 (326 | O 32 | 21 |Accord It
298 | 253 | O 32 4 | ChorusEl.Pianol 335[(290| O 97 14 | Carillon 372 (327 0O 0 22 | Harmonica
299 | 254 | O 40 4 | Hard El.Piano 336 (291 | O 0 15 | Dulcimer 373 (328 O 32 | 22 |Harmonica 2
300 [ 255 | O 45 4 | VIXfadeEl.Pianol 3371292 | O 35 | 15 | Dulcimer 2 3741329 | 0O 0 23 | Tango Accordion
301 | 256 | O 64 4 | 60's El.Piano 1 338 (293| O 96 | 15 | Cimbalom 375 (330 | O 64 | 23 | TangoAccordion2
302 [ 257 | O 0 5 | Electric Piano 2 339|294 | 0O 97 | 15 | Santur 376 | 331 | O 0 24 | Nylon Guitar
303 | 258 | O 1 5 | Elec.Piano 2 KSP 340 [ 295 | O 0 16 | Drawbar Organ 377 (332 0 16 | 24 | Nylon Guitar 2
304 [ 259 | O 32 5 | ChorusEl.Piano2 341|296 | O 32 | 16 | DetunedDrawOrgan 378 1333| 0 25 | 24 |Nylon Guitar 3
305|260 | O 33 5 | DX El.Piano Hard 342 | 297 | O 33 | 16 [60sDrawbarOrganl 379 [ 334 | O 43 | 24 | Velo.GuitarHarmo
306 261 | O 34 5 | DX Legend 343 (298| O 34 | 16 |60sDrawbarOrgan2 380 [335| O 96 | 24 |Ukulele
307 | 262 | O 40 5 | DX PhaseEl.Piano 344 (299 | O 35 | 16 |70sDrawbarOrganl 381 (336 | 0 0 25 | Steel Guitar
308 | 263 | O 41 5 | DX+AnalogEIPiano 345 (300 O 36 | 16 |Drawbar Organ 2 382 (337 O 16 | 25 | Steel Guitar 2
309 [264 | O 42 5 | DX Koto El.Piano 346 | 301 | O 37 | 16 |60sDrawbarOrgan3 383|338 | 0 35 | 25 |12-string Guitar
310 | 265 0 45 5 | VIXfadeEl.Piano2 347 | 302 0 38 16 | Even Bar Organ 384 | 339 0 40 25 | Nylon&Steel Gtr
311 | 266 | O 0 6 | Harpsichord 348 [ 303 | O 40 | 16 |16+2'2/3 Organ 385 (340 | O 41 | 25 | Steel Gtr & Body
312 | 267 | O 1 6 | Harpsichord KSP 349 (304 | O 64 | 16 |Organ Bass 386 341 | O 96 | 25 |Mandolin
313 | 268 | O 25 6 | Harpsichord 2 350 [ 305 | O 65 | 16 |70sDrawbarOrgan2 387 (342 O 0 26 |Jazz Guitar
314 [269 | O 35 6 | Harpsichord 3 351|306 | O 66 | 16 | Cheezy Organ 388|343 | 0 18 | 26 |Mellow Guitar
315 | 270 0 0 7 | Clavi. 352 | 307 0 67 16 | Drawbar Organ 3 389 | 344 0 32 26 |Jazz Amp
316 [271| O 1 7 | Clavi.KSP 353 |308| O 0 17 | Percussive Organ 390 | 345| O 0 27 | Clean Guitar
317 | 272 | O 27 7 | Clavi.Wah 354|309 | O 24 17 | 70s Perc.Organ 1 391|346 | O 32 27 | Chorus Guitar
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

Pisi-c?o P\z\tzw - Plrgg[:;m Voice Name Pisi-c?o P\j;c:@ - P!‘g?;m Voice Name PS;—CLAO P\igégm - PrMOlg?;m Voice Name
Number {Number MSB | LSB | Change Number  {Number MSB | LSB | Change Number {Number MSB | LSB | Change

Number Number Number
392 [347 | O 0 28 |Muted Guitar 464 | 419 | O 40 | 48 | Orchestra 536 [491 | O 0 70 | Bassoon
393 (348 | O 40 | 28 |Funk Guitar 1 465 | 420 | O 41 | 48 |Orchestra2 537 1492 | O 0 71 | Clarinet
394 (349 | O 41 | 28 |MutedSteelGuitar 466 | 421 | O 42 | 48 | TremoloOrchestra 538 [493 | O 0 72 | Piccolo
395 350 | O 43 | 28 |Funk Guitar 2 467 [ 422 | O 45 | 48 | Velocity Strings 539 (494 | O 0 73 | Flute
396 351 | O 45 | 28 |Jazz Man 468 | 423 | O 0 49 | StringEnsemble2 540 | 495 | O 0 74 | Recorder
397 |352 | O 0 29 | OverdrivenGuitar 469 [ 424 | O 3 49 | StereoSlowStrngs 541 | 496 | O 0 75 | Pan Flute
398 [353| O 43 | 29 |Guitar Pinch 470 | 425 | O 8 49 | Legato Strings 542 | 497 | O 0 76 | Blown Bottle
399 (354 | O 0 30 | DistortionGuitar 471 [ 426 | O 40 | 49 |Warm Strings 543 | 498 | O 0 77 | Shakuhachi
400 | 355 | O 40 | 30 |Feedback Guitar 472 | 427 | O 41 | 49 |[Kingdom 544 1499 | O 0 78 | Whistle
401 [ 356 | O 41 | 30 |FeedbackGuitar2 473 [ 428 | O 64 | 49 |70’s Strings 545 | 500 | O 0 79 | Ocarina
402 [ 357 | O 0 31 | Guitar Harmonics 474 429 | O 65 | 49 | StringEnsemble3 546 | 501 | O 0 80 | Square Lead
403 [ 358 | O 65 | 31 |Guitar Feedback 475 [ 430 | O 0 50 | Synth Strings 1 547 | 502 | 0O 6 80 | Square Lead 2
404 | 359 0 66 31 | GuitarHarmonics2 476 | 431 0 27 50 | Resonant Strings 548 | 503 | O 8 80 | LM Square
405 | 360 | O 0 32 |Acoustic Bass 477 | 432 | O 64 | 50 |Synth Strings 4 549 [ 504 | O 18 | 80 |[Hollow
406 | 361 0 40 32 |Jazz Rhythm 478 | 433 0 65 50 | Synth Strings 5 550 | 505 0 19 80 | Shroud
407 [ 362 | O 45 | 32 | VelXfUprightBass 479 [ 434 | O 0 51 | Synth Strings 2 551 | 506 | O 64 | 80 |Mellow
408 [ 363 | O 0 33 | Finger Bass 480 [ 435 | O 0 52 | Choir Aahs 552 | 507 | O 65 | 80 |Solo Sine
409 (364 | O 18 | 33 |[Finger Bass Dark 481 [ 436 | O 3 52 | Stereo Choir 553 | 508 | O 66 | 80 |Sine Lead
410 | 365 | O 27 | 33 |Flange Bass 482 | 437 | O 16 | 52 | Choir Aahs 2 554 [ 509 | O 0 81 | Sawtooth Lead
411 | 366 0 40 33 | Bass&DistortedEG 483 | 438 0 32 52 | Mellow Choir 555 | 510 | O 6 81 | Sawtooth Lead 2
412 | 367 | O 43 | 33 |Finger Slap Bass 484 1439 | 0 40 | 52 | Chair Strings 556 [ 511 | O 8 81 | Thick Sawtooth
413 | 368 | O 45 | 33 |Finger Bass 2 485 | 440 | O 0 53 | Voice Oohs 557 [ 512 | O 18 | 81 |[Dynamic Sawtooth
414 {369 | O 65 | 33 |[Modulated Bass 486 (441 | O 0 54 | Synth Voice 558 | 513 | O 19 | 81 |Digital Sawtooth
415 | 370 | O 0 34 |Pick Bass 487 | 442 | O 40 | 54 | Synth Voice 2 559 [ 514 | O 20 | 81 |Biglead
416 | 371 0 28 34 | Muted Pick Bass 488 | 443 0 41 54 | Choral 560 | 515 0 24 81 | Heavy Synth
417 | 372 | O 0 35 |Fretless Bass 489 | 444 | 0 64 | 54 |Analog Voice 561 [ 516 | O 25 | 81 |Waspy Synth
418 | 373 | O 32 | 35 |Fretless Bass 2 490 | 445 | O 0 55 | Orchestra Hit 562 | 517 | O 40 | 81 |Pulse Sawtooth
419 | 374 | O 33 | 35 |[Fretless Bass 3 491 | 446 | O 35 | 55 | Orchestra Hit 2 563 [ 518 | O 41 | 81 |Dr. Lead
420 [ 375 | O 34 | 35 |Fretless Bass 4 492 (447 | O 64 | 55 |Impact 564 | 519 | O 45 | 81 | Velocity Lead
421 (376 | O 96 | 35 |[Synth Fretless 493 (448 | O 0 56 | Trumpet 565 | 520 | O 96 | 81 |Sequenced Analog
422 | 377 | O 97 | 35 |Smooth Fretless 494 1449 | 0O 16 | 56 | Trumpet2 566 | 521 | O 0 82 | Calliope Lead
423 | 378 0 0 36 |Slap Bass 1 495 | 450 0 17 56 | Bright Trumpet 567 | 522 0 65 82 | Pure Pad
424 1379 | O 27 | 36 |Resonant Slap 496 | 451 | O 32 | 56 | Warm Trumpet 568 | 523 | 0 0 83 | Chiff Lead
425 1380 | O 32 | 36 |[Punch Thumb Bass 497 | 452 | 0O 0 57 | Trombone 569 [ 524 | O 64 | 83 | Rubby
426 (381 | O 0 37 |Slap Bass 2 498 [ 453 | O 18 | 57 | Trombone 2 570 | 525 | O 0 84 | Charang Lead
427 1382 | O 43 | 37 |Velocity Sw.Slap 499 | 454 | 0 0 58 | Tuba 571 [ 526 | O 64 | 84 |Distorted Lead
428 | 383 0 0 38 |Synth Bass 1 500 | 455 0 16 58 | Tuba 2 572 | 527 0 65 84 | Wire Lead
429 | 384 | O 18 | 38 |SynthBasslDark 501 [456 | O 0 59 | Muted Trumpet 573 [ 528 | 0O 0 85 | Voice Lead
430 | 385 0 20 38 | FastResonantBass 502 | 457 0 0 60 | French Horn 574 | 529 0 24 85 | Synth Aahs
431 | 386 | O 24 | 38 |Acid Bass 503 [458 | O 6 60 | French Horn Solo 575 [ 530 | O 64 | 85 |VoxLead
432 | 387 | O 35 | 38 |[ClaviBass 504 [459 | O 32 | 60 |French Horn 2 576 [ 531 | O 0 86 | Fifths Lead
433 (388 | O 40 | 38 |TechnoSynthBass 505 | 460 | O 37 | 60 |Horn Orchestra 577 | 532 | 0O 35 | 86 |BigFive
434 1389 | 0 64 | 38 |Orhiter 506 {461 | O 0 61 | Brass Section 578 |533| 0 0 87 |Bass & Lead
435 | 390 0 65 38 | Square Bass 507 | 462 0 35 61 | Trp&TrbSection 579 | 534 | O 16 87 | Big & Low
436 | 391 | O 66 | 38 |Rubber Bass 508 [ 463 | O 40 | 61 |Brass Section 2 580 [ 535 | O 64 | 87 |Fat& Perky
437 392 | 0O 96 | 38 |Hammer 509 [464 | O 41 | 61 |High Brass 581 [ 536 | O 65 | 87 | Soft Whirl
438 [ 393 | O 0 39 | Synth Bass 2 510 (465 | O 42 | 61 | Mellow Brass 582 | 537 | O 0 88 | New Age Pad
439 (394 | O 6 39 |MellowSynthBass 511 | 466 | O 0 62 | Synth Brass 1 583 | 538 | O 64 | 88 |Fantasy
440 | 395 0 12 39 | Sequenced Bass 512 | 467 0 12 62 | Quack Brass 584 | 539 0 0 89 | Warm Pad
441 1396 | O 18 | 39 |Click Synth Bass 513 [468 | O 20 | 62 |Reso Synth Brass 585 [ 540 | O 16 | 89 | Thick Pad
442 | 397 0 19 39 | SynthBass2Dark 514 | 469 0 24 62 | Poly Brass 586 | 541 0 17 89 | Soft Pad
443 {398 | O 32 | 39 |SmoothSynthBass 515 470 | O 27 | 62 | Synth Brass 3 587 | 542 | 0O 18 | 89 | Sine Pad
444 {399 | O 40 | 39 |ModularSynthBass 516 471 | O 32 | 62 |Jump Brass 588 | 543 | O 64 | 89 |Horn Pad
445 [ 400 | O 41 | 39 |DX Bass 517 | 472 | O 45 | 62 | AnalogVeloBrassl 589 | 544 | 0O 65 | 89 |Rotary Strings
446 | 401 | O 64 | 39 |X Wire Bass 518 [473| O 64 | 62 |Analog Brass 1 590 [ 545 | O 0 90 | Poly Synth Pad
447 | 402 0 0 40 | Violin 519 | 474 0 0 63 | Synth Brass 2 591 | 546 0 64 90 | Poly Pad 80
448 | 403 | 0 8 40 | SlowAttackViolin 520 |475]| O 18 | 63 | Soft Brass 592 | 547 | O 65 | 90 | Click Pad
449 (404 | O 0 41 |Viola 521 | 476 | O 40 | 63 | Synth Brass 4 593 | 548 | O 66 | 90 |Analog Pad
450 [ 405 | O 0 42 |Cello 522 | 477 | O 41 | 63 | Choir Brass 594 | 549 | 0O 67 | 90 |Square Pad
451 [ 406 | O 0 43 | Contrabass 523 | 478 | O 45 | 63 | AnalogVeloBrass2 595 | 550 | O 0 91 | Choir Pad
452 | 407 0 0 44 | Tremolo Strings 524 | 479 0 64 63 | Analog Brass 2 596 | 551 0 64 91 | Heaven
453 [ 408 | O 8 44 | SlwAtkTremStrngs 525 1480 | O 0 64 | Soprano Sax 597 | 552 | O 66 | 91 |ltopia
454 | 409 0 40 44 | Suspense Strings 526 | 481 0 0 65 | Alto Sax 598 | 553 0 67 91 |CC Pad
455 [ 410 | O 0 45 | PizzicatoStrings 527 | 482 | O 40 | 65 | Sax Section 599 | 554 | O 0 92 | Bowed Pad
456 411 | O 0 46 | Orchestral Harp 528 | 483 | O 43 | 65 | Hyper Alto Sax 600 | 555 | O 64 | 92 |Glacier
457 412 | O 40 | 46 |Yang Chin 529 (484 | O 0 66 | Tenor Sax 601 | 556 | O 65 | 92 |Glass Pad
458 | 413 | O 0 47 | Timpani 530 [485| O 40 | 66 |BreathyTenorSax 602 | 557 | O 0 93 | Metallic Pad
459 (414 O 0 48 | StringEnsemblel 531 486 | O 41 | 66 | Soft Tenor Sax 603 | 558 | O 64 | 93 |Tine Pad
460 [ 415 | O 3 48 | Stereo Strings 532 | 487 | O 64 | 66 | Tenor Sax 2 604 | 559 | O 65 | 93 | Pan Pad
461 [ 416 | O 8 48 | SlowAttackStrngs 533 1488 | O 0 67 | Baritone Sax 605 | 560 | O 0 94 | Halo Pad
462 | 417 | O 24 | 48 |Arco Strings 534 1489 | O 0 68 | Oboe 606 | 561 | O 0 95 | Sweep Pad
463 | 418 | O 35 | 48 |60's Strings 535 (490 | O 0 69 | English Horn 607 [ 562 | O 20 | 95 | Shwimmer
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Voice List/Stimmenliste/Liste de voix/Lista de voces

Pisi-c?o P\S/;-CZAO - Pr’\g‘g?;m Voice Name PS;—CLAO P\?gégm - PrMOlg?;m Voice Name P%Z;AO P\?;égm - P’rﬁlg[)r;m Voice Name
Number  {Number MSB | LSB | Change Number {Number MSB | LSB | Change Number |Number MSB | LSB | Change
Number Number Number
608 | 563 | O 27 | 95 | Converge 680 | 635 | O 97 | 107 | Kanoon 752 | 707 | 64 0 96 |Laugh
609 | 564 | O 64 | 95 | Polar Pad 681 | 636 | O 0 | 108 | Kalimba 753 | 708 | 64 0 97 [ Scream
610 | 565 | O 66 | 95 | Celestial 682 | 637 | O 0 | 109 | Bagpipe 754 | 709 | 64 0 98 | Punch
611 | 566 | O 0 96 | Rain 683 | 638 | O 0 | 110 | Fiddle 755 | 710 | 64 0 99 | Heartbeat
612 | 567 | O 45 | 96 | Clavi Pad 684 | 639 | 0O 0 | 111 | Shanai 756 | 711 | 64 0 | 100 | FootSteps
613 [ 568 | O 64 | 96 |Harmo Rain 685|640 | O 64 | 111 | Shanai 2 757 | 712 | 64 0 | 112 | Machine Gun
614 |569 | O 65 | 96 | African Wind 686 | 641 | O 96 | 111 | Pungi 758 | 713 | 64 0 | 113 | Laser Gun
615 | 570 | O 66 | 96 |Carib 687 | 642 | O 97 | 111 | Hichiriki 759 | 714 | 64 0 | 114 | Explosion
616 | 571 | O 0 97 | Sound Track 688 | 643 | O 0 | 112 | Tinkle Bell 760 | 715 | 64 0 | 115 | Firework
617 [ 572 | O 27 | 97 | Prologue 689 | 644 | O 96 | 112 | Bonang
618 [ 573 | O 64 | 97 |Ancestral 690 | 645 | O 97 | 112 | Altair
619 [ 574 | O 0 98 | Crystal 691 | 646 | O 98 | 112 | Gamelan Gongs
620 | 575 | O 12 | 98 | Synth Drum Comp 692 | 647 | O 99 | 112 | Stereo Gamelan
621 | 576 | O 14 | 98 | Popcorn 693 | 648 | O | 100 | 112 | Rama Cymbal
622 | 577 | O 18 | 98 | Tiny Bells 694 | 649 | 0 | 101 | 112 | Asian Bells
623 | 578 | O 35 | 98 | Round Glocken 695 | 650 | O 0 | 113 | Agogo
624 [ 579 | O 40 | 98 | Glocken.Chimes 696 | 651 | O 0 | 114 | Steel Drums
625 [ 580 | O 41 | 98 | Clear Bells 697 | 652 | O 97 | 114 | Glass Percussion
626 |581 | O 42 | 98 | Chorus Bells 698 | 653 | O 98 [ 114 | Thai Bells
627 | 582 | O 64 | 98 | Synth Mallet 699 [ 654 | O 0 | 115 | Woodblock
628 | 583 | O 65 | 98 | Soft Crystal 700 [ 655 | O 96 | 115 | Castanets
629 | 584 | O 66 | 98 |LoudGlockenspiel 701|656 | O 0 | 116 | Taiko Drum
630 [ 585 | O 67 | 98 | Christmas Bells 702 | 657 | O 96 | 116 | Gran Cassa
631 | 586 | O 68 | 98 | Vibraphone Bells 703 | 658 | O 0 | 117 | Melodic Tom
632 | 587 | O 69 | 98 |Digital Bells 704 | 659 | O 64 | 117 | Melodic Tom 2
633 1588 | 0 70 | 98 | Air Bells 705 | 660 | O 65 [ 117 | Real Tom
634 1589 | 0O 71 | 98 |Bell Harp 706 | 661 | O 66 | 117 | Rock Tom
635 | 590 | O 72 | 98 | Gamelimba 707 | 662 | O 0 | 118 | Synth Drum
636 |591 | O 0 99 | Atmosphere 708 | 663 | O 64 | 118 | Analog Tom
637 | 592 | 0O 18 | 99 | Warm Atmosphere 709 [ 664 | O 65 | 118 | Electronic Perc.
638 [ 593 | O 19 | 99 |Hollow Release 710 | 665 | O 0 | 119 | Reverse Cymbal
639 594 | O 40 | 99 | Nylon El.Piano 711 | 666 | O 0 | 120 | GuitarFretNoise
640 [ 595 | O 64 | 99 |[Nylon Harp 712 | 667 | O 0 | 121 | Breath Noise
641 [ 596 | O 65 | 99 |HarpVox 713|668 | 0O 0 | 122 | Seashore
642 | 597 | O 66 | 99 | Atmosphere Pad 714 (669 | O 0 | 123 | Bird Tweet
643 | 598 | 0O 67 | 99 |Planet 715|670 O 0 | 124 | Telephone Ring
644 | 599 | 0O 0 | 100 | Brightness 716 | 671 | O 0 | 125 | Helicopter
645 | 600 | O 64 | 100 | Fantasy Bells 717 | 672 | O 0 | 126 | Applause
646 | 601 | O 96 | 100 | Smokey 718 | 673 | O 0 | 127 | Gunshot
647 | 602 | O 0 | 101 | Goblins 719 | 674 | 64 0 0 | Cutting Noise
648 | 603 | O 64 | 101 | Goblins Synth 720 | 675 | 64 0 1 | Cutting Noise 2
649 | 604 | O 65 | 101 | Creeper 721 | 676 | 64 0 3 | String Slap
650 | 605 | O 66 | 101 | Ring Pad 722 | 677 | 64 0 16 | Flute Key Click
651 | 606 | O 67 | 101 | Ritual 723 | 678 | 64 0 32 | Shower
652 | 607 | O 68 | 101 | To Heaven 724 | 679 | 64 0 33 [ Thunder
653 [ 608 | O 70 | 101 | Night 725 | 680 | 64 0 34 | Wind
654 [ 609 | O 71 | 101 | Glisten 726 | 681 | 64 0 35 | Stream
655 [ 610 | O 96 | 101 | Bell Choir 727 | 682 | 64 0 36 | Bubble
656 | 611 | O 0 | 102 | Echoes 728 | 683 | 64 0 37 |Feed
657 | 612 | O 8 | 102 | Echoes 2 729 | 684 | 64 0 48 | Dog
658 | 613 | O 14 | 102 | Echo Pan 730 | 685 | 64 0 49 | Horse
659 [ 614 | O 64 | 102 | Echo Bells 731 | 686 | 64 0 50 | Bird Tweet 2
660 | 615 | O 65 | 102 | Big Pan 732 | 687 | 64 0 54 | Ghost
661 | 616 | O 66 | 102 | Synth Piano 733 | 688 | 64 0 55 | Maou
662 | 617 | O 67 | 102 | Creation 734 | 689 | 64 0 64 | Phone Call
663 | 618 | O 68 | 102 | Star Dust 735 | 690 | 64 0 65 | Door Squeak
664 | 619 | O 69 | 102 | Resonant&Panning 736 | 691 | 64 0 66 | Door Slam
665 | 620 | O 0 | 103 | Sci-Fi 737 | 692 | 64 0 67 | Scratch Cut
666 | 621 | O 64 | 103 | Starz 738 | 693 | 64 0 68 | Scratch Split
667 | 622 | O 0 | 104 | Sitar 739 | 694 | 64 0 69 | Wind Chime
668 | 623 | O 32 | 104 | Detuned Sitar 740 | 695 | 64 0 70 | Telephone Ring 2
669 [ 624 | O 35 | 104 | Sitar 2 741 | 696 | 64 0 80 | CarEnginelgntion
670 | 625 | O 96 | 104 | Tambra 742 | 697 | 64 0 81 | Car Tires Squeal
671 | 626 | O 97 | 104 | Tamboura 743 | 698 | 64 0 82 | Car Passing
672 | 627 | O 0 | 105 | Banjo 744 | 699 | 64 0 83 | Car Crash
673 | 628 | O 28 | 105 | Muted Banjo 745 | 700 | 64 0 84 | Siren
674 1629 | O 96 | 105 | Rabab 746 | 701 | 64 0 85 | Train
675|630 | O 97 | 105 | Gopichant 747 | 702 | 64 0 86 |Jet Plane
676 | 631 | O 98 | 105 [Oud 748 | 703 | 64 0 87 | Starship
677 | 632 | O 0 | 106 | Shamisen 749 | 704 | 64 0 88 | Burst
678 [ 633 | O 0 | 107 | Koto 750 | 705 | 64 0 89 | Roller Coaster
679 [ 634 | O 96 | 107 | Taisho-kin 751 | 706 | 64 0 90 | Submarine
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Drum Kit List/Drum Kit-Liste/Liste de kits de hatterie/Lista de juegos de

¢ “<—"indicates that the drum kit is the same as “Standard Kit1". « “<—"gibt an, dal} das Drum Kit das gleiche wie “Standard Kit1”

« Each percussion voice uses one note. ist.

* The note numbers and note names printed on the keyboard are one « Jede Percussion-Stimme verwendet eine Note.
octave higher than the MIDI note numbers and note names shown « Die Notennummern und Notennamen auf der Tastatur liegen eine
in the list. For example, the note number and note name, #36 and Oktave hoher als die MIDI-Notennummern und MIDI-Notennamen,
C1, on the keyboard correspond to the MIDI note number and note die in der Liste aufgefuhrt sind. Notennummer und Notenname #36
name, #24 and CO, shown in the list. und C1 auf der Tastatur entsprechen zum Beispiel, wie in der Liste

gezeigt, MIDI-Notennummer und -name #24 und CO.

Bank MSB 127 127 127 127 127 127 127
Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 0 1 4 8 16 24 25
Note # Note Standard Kit 1 Standard Kit 2 Hit Kit (PSR-740 only) Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
13 C#-1 Surdo Mute <— <— <— <— < <
14 D-1 Surdo Open <— <— <— <— <— <—
15 D$-1 Hi Q <— <— <— < <— P
16 E-1 Whip Slap <— <— <— < < <
17 F-1 Scratch Push <—0 <— <— <— <— <
18 F#-1 Scratch Pull <— <— P— < < <
19 G-1 Finger Snap <— <— <— < < P
20 G#-1 | Click Noise <— < <— < < <
21 A-1 Metronome Click | <—— <— <— <— <— <
22 Ab-1 Metronome Bell <— <— <— < < <
23 B-1 Seq Click L <— <— < < < <
c1 24 Co Seq Click H <— <— <— <— <— <—
25 C#0 Brush Tap <— <— < < Pa— P
D1 26 DO Brush Swirl <—0 <—— <— <— <— <
27 D#0 Brush Slap <— < < < P— P
28 EO Brush Tap Swirl <— <— <— <— Reverse Cymbal | Reverse Cymbal
29 FO Snare Roll <—0 <— <— <— <— <
30 F£0 Castanet <— < < <— HiQ2 HiQ2
31 GO Snare H Soft Snare H Soft 2 Snare Electro <— SD Rock H Snare L SD Rock H
32 G#0 Sticks <— < < < < <
33 A0 Bass Drum Soft <—0 BD Hard L <— <— Bass Drum H Bass Drum H
34 A0 Open Rim Shot Open Rim Shot 2 | Snare Pitched <— <— <— <—
35 BO Bass Drum Hard | <—— BD Wet <— Bass Drum H BD Rock BD Analog L
36 C1 Bass Drum Bass Drum 2 BD Hard H <— BD Rock BD Gate BD Analog H
37 C#1 Side Stick <—0 Stick Ambient <— <—0 <—0 Analog Side Stick
38 D1 Snare M Snare M 2 Snare Ambient SD Room L SD Rock L SD Rock L Analog Snare 1
39 D#1 Hand Clap <— <— <— <— <— <—
40 El Snare H Hard <— Snare H Hard 2 SD Room H SD Rock Rim SD Rock H Analog Snare 2
41 F1 Floor Tom L <—0 Hybrid Tom 1 Room Tom 1 Rock Tom 1 ETom 1 Analog Tom 1
42 F#1 Hi-Hat Closed <— Hi-Hat Closed <— <— < Analog HH Closed 1
43 Gl Floor Tom H <— Hybrid Tom 2 Room Tom 2 Rock Tom 2 E Tom 2 Analog Tom 2
44 G#1 Hi-Hat Pedal <— Hi-Hat Pedal <— <— <— Analog HH Closed 2
45 Al Low Tom <—0 Hybrid Tom 3 Room Tom 3 Rock Tom 3 ETom 3 Analog Tom 3
46 Akl Hi-Hat Open <— Hi-Hat Open <— <— <— Analog HH Open
47 B1 Mid Tom L <— Hybrid Tom 4 Room Tom 4 Rock Tom 4 E Tom 4 Analog Tom 4
48 Cc2 Mid Tom H <— Hybrid Tom 5 Room Tom 5 Rock Tom 5 E Tom 5 Analog Tom 5
49 C#2 Crash Cymbal 1 <— <—0 <—0 <— <—0 Analog Cymbal
D3 50 D2 High Tom <— Hybrid Tom 6 Room Tom 6 Rock Tom 6 ETom 6 Analog Tom 6
51 D#2 Ride Cymbal 1 <— <— <— P— <— <—
52 E2 Chinese Cymbal | <—— <— <— <— <— <
53 F2 Ride Cymbal Cup | <—— <—0 <—0 <— <— <—
54 F#2 Tambourine <— Tambourine Light [ <—— < < <
55 G2 Splash Cymbal <— <— <— <— <— <—
56 G#2 Cowbell < <— <— <— <— Analog Cowbell
57 A2 Crash Cymbal 2 <— <—0 <—0 <—0 <— <—
58 A#2 Vibraslap <— <— <— <— <— <—
59 B2 Ride Cymbal 2 <— <— <— <— <—0 <—
60 C3 Bongo H <— <— <— <— <— <
61 C#3 Bongo L <— < < < < -
62 D3 Conga H Mute <— <— <— < <— Analog Conga H
63 D#3 Conga H Open <— <— <— <— <— Analog Conga M
64 E3 Conga L <— <— <— <— <— Analog Conga L
65 F3 Timbale H <—0 <— <— <— <— <
66 F#3 Timbale L <— <— < < P— P—
67 G3 Agogo H <— <— <— <— <—0 <—
68 G#3 Agogo L <— < <— < < P
69 A3 Cabasa <—0 <— <— <— <— <
70 A$3 Maracas <— <— < < < Analog Maracas
71 B3 Samba WhistleH | <—— <— <— <— <— <—
72 Cc4 Samba Whistle L | <—— <— <— <— <— <
73 C#4 Guiro Short <— <— < < Pa— P
74 D4 Guiro Long <— <— <— <— <— <—
75 D#4 Claves <— <— <— <— <— Analog Claves
76 E4 Wood Block H <— <— <— <— <— <
77 F4 Wood Block L <—0 <— <— <— <— <
78 F#4 Cuica Mute <— <— <— <— Scratch Push Scratch Push
79 G4 Cuica Open <— <— <— <— Scratch Pull Scratch Pull
80 G#4 Triangle Mute <— < <— < < P
81 A4 Triangle Open <— <—0 <—0 <—0 <— <—
82 Ag4 Shaker <— <— P— < < <
83 B4 Jingle Bell <— <— <— <— <— <—
84 C5 Bell Tree <— <— <— <— <— <
85 C#5
86 D5
87 D#5
88 E5
89 F5
90 F&5
91 G5
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« “<——"indique que le kit de batterie est le méme que le kit « “<——"indica que el juego de bateria es el mismo que “Standard
standard 1 “Standard Kit1”". Kitl1”.

« Chaque voix de percussion utilise une seule note. « Cada voz de percusion utiliza una nota.

« Les numéros et les noms de notes imprimés sur le clavier sont un « Los numeros de notas y los nombres de notas impresos en el
octave au-dessus des numéros et noms de notes MIDI figurant sur teclado son en realidad una octava mas altos que los nimeros de
la liste. Par exemple, la note numéro 36 portant le nom C1 sur le notas y los nombres de notas MIDI mostrados en la lista. Por
clavier correspond a la note numéro 24 portant le nom CO dans la ejemplo, el numero de nota y nombre de nota #36 y C1 mostrados
liste. en el teclado corresponden al nimero de nota y nombre de nota

MIDI #24 y CO indicados en la lista.
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Bank MSB 127 127 127 127 126 126
Bank LSB 0 0 0 0 0 0
Prgram Number 27 32 40 48 0 1
Note # Note Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphonic Kit SEXKit1 SEXKit 2
13 C#-1 < < < <
14 D-1 <— <— <— <—
15 D#-1 <— <— <— <—
16 E-1 < P— < <
17 F-1 <— <— <— <
18 F§-1 < < < <
19 G-1 <— <— <— <—
20 G#-1 <— <— <— <—
21 A-1 <— <— <— <—0
22 A#-1 <— <— < Pa—
23 B-1 <— <— <— <—
C1 24 [o{0] <— <——r0 <— <
25 C#0 <— <— < <
D1 26 DO <— <— <— <—
27 D#0 <— < < P—
28 EO Reverse Cymbal <—0 <—0 <—
29 FO <— <— <— <—0
30 F#0 HiQ2 < < <
31 GO AnSD Snappy SD Jazz H Light Brush Slap L <—
32 G#0 <— <—— <— <
33 A0 AnBD Dance-1 <— <— Bass Drum L
34 A#0 AnSD OpenRim <— < <
35 BO AnBD Dance-2 <— <— Gran Cassa
36 C1 AnBD Dance-3 BD Jazz BD Jazz Gran Cassa Mute Cutting Noise Phone Call
37 CH1 Analog Side Stick <— <—0 <— Cutting Noise 2 Door Squeak
38 D1 AnSD Q SDJazz L Brush Slap Marching Sn M Door Slam
39 D#1 <— <— <— <— String Slap Scratch Cut
40 El AnSD AnatAcoustic | SD Jazz M Brush Tap Marching Sn H Scratch
41 F1 Analog Tom 1 <—0 Brush Tom 1 <— Wind Chime
42 F#1 Analog HH Closed 3 | <—— < < Telephone Ring 2
43 Gl Analog Tom 2 <— Brush Tom 2 <—
44 G#1 Analog HH Closed 4 | <—— < <
45 Al Analog Tom 3 <—0 Brush Tom 3 <—
46 Akl Analog HH Open 2 <—0 < <
47 B1 Analog Tom 4 <— Brush Tom 4 <—
48 Cc2 Analog Tom 5 <— Brush Tom 5 <—
49 C#2 Analog Cymbal < < Hand Cym. L
50 D2 Analog Tom 6 <— Brush Tom 6 <—
51 D#2 <— <— <— Hand Cym.Short L
52 E2 <— <— <— <— Flute Key Click Car Engine Ignition
53 F2 <— <— <— <— Car Tires Squeal
54 F#2 <— < < < Car Passing
55 G2 <— <— <— <— Car Crash
56 G#2 Analog Cowbell <— <— <— Siren
57 A2 <— <— <— Hand Cym. H Train
58 A#2 <— <— < < Jet Plane
59 B2 <— <— <— Hand Cym.Short H Starship
60 C3 <— <— <— <— Burst
61 C#3 < <— < <— Roller Coaster
62 D3 Analog Conga H <— <— <— Submarine
63 D#3 Analog Conga M <— <— <—
64 E3 Analog Conga L <— <— <—
65 F3 <— <— <— <
66 F#3 <— <— <— <—
67 G3 <— <— < -
68 G#3 <— <— <— <— Shower Laugh
69 A3 <—0 <— <— <— Thunder Scream
70 A#3 Analog Maracas <—— <—0 <— Wind Punch
71 B3 <— <— <— <— Stream Heartbeat
72 Cc4 <— <— <— <— Bubble FootSteps
73 Ck4 < <— < < Feed
74 D4 <— <— <— <—
75 D#4 Analog Claves <— <— <—
76 E4 <— <— < <
77 F4 <— <— <— <
78 F#4 Scratch Push <— <— <
79 G4 Scratch Pull <— <— <—
80 G4 <— <— <— <—
81 Ad P— a— P— Pa—
82 Ak4 <— <— < <
83 B4 <—0 <— <— <
84 C5 <— <— <— <— Dog Machine Gun
85 C#5 Horse Laser Gun
86 D5 Bird Tweet 2 Explosion
87 D#5 Firework
88 E5
89 F5
90 F#5 Ghost
91 G5 Maou
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Style List/Style-Liste/Liste de styles/Lista de estilos

Nﬁrt%/lt?er Style Name Nﬁgfer Style Name Nﬁr%/kljeer Style Name
8BEAT DISCO TRADITIONAL
1 8Beat 1 64 70’s Disco 126 U.S. March
2 8Beat 2 65 90’s Disco 127 German March
3 8Beat Adria 66 Disco Soul 128 6/8 March
4 8Beat Pop 1 67 Miami Pop 129 Polka
5 8Beat Pop 2 68 Disco Tropic 130 Polka Pop 1
6 British Pop 69 Disco Hands 131 Polka Pop 2
7 8Beat Rock 70 Electro Pop 132 Polka Oberkrainer
8 8Beat Soft SWING & JAZZ 133 Tarantella
9 8Beat 3 71 Swing 1 134 Hully Gully
16BEAT 72 Big Band 1 WALTZ
10 16Beat 1 73 Big Band Ballad 135 Pop Waltz
11 16Beat 2 74 Jazz Ballad 136 Jazz Waltz 1
12 16Beat 3 75 Jazz Trio 137 Country Waltz
13 16Beat 4 76 Boogie 1 138 Vienna Waltz
14 16Beat 5 77 Dixieland 1 139 Slow Waltz 1
15 Soft Fusion 78 Big Band Boogie 140 Orch. Waltz
16 Hip Hop Pop 79 Gypsy Swing 141 Waltz Oberkrainer
17 16Beat Funk 80 Bebop 142 Musette
18 Funky Pop 81 Swing 2 143 Guitar Waltz
19 80's Fusion 82 Big Band 2 PIANIST
20 Jazz Rock 83 Boogie 2 144 Stride
21 Fusion Shuffle 84 Dixieland 2 145 Boogie 3
22 16Beat 6 R&B 146 Swing 3
8BEAT BALLAD 85 Gospel Shuffle 147 Pianoman
23 Piano Ballad 86 R&B1 148 8Beat 4
24 U.S. Ballad 87 Motown 149 Ballad 1
25 Slow Rock 1 88 Soul 150 Ballad 2
26 Slow Rock 2 89 Soul Shuffle 151 6/8 Ballad
27 Modern 6/8 90 R&B?2 152 Ragtime
28 Guitar Ballad 91 6/8 Blues 153 March
29 Organ Ballad COUNTRY 154 6/8 March
30 Blues Ballad 92 Country Rock 155 Bossa Nova 3
31 Epic Ballad 93 Country 8Beat 156 Beguine 2
16BEAT BALLAD 94 Country Pop 157 Samba 2
32 16Beat Ballad 1 95 Country Shuffle 158 Waltz
33 16Beat Ballad 2 96 Country Swing 159 Slow Waltz 2
34 Rock Ballad 97 Bluegrass 160 Jazz Waltz 2
35 Slow Ballad 98 Country Ballad
36 Analog Pop 99 Two Step
37 Pop Ballad 1 100 Cowboy Boogie
38 Pop Ballad 2 101 Hoedown
39 Cool Night LATIN
40 Pop Ballad 3 102 Samba Rio
ROCK 103 Bossa Nova 1
41 Rock 1 104 Bossa Nova 2
42 Hard Rock 105 Reggae
43 Rock & Roll 1 106 Swing Reggae
44 Rock Shuffle 107 Guitar Rhumba
45 Twist 1 108 Guitar Bossa
46 4/4 Blues 109 Salsa
47 Rock 2 110 Mambo
48 8Beat Heat 111 Jazz Samba
49 Rock & Roll 2 112 Pop Bossa 1
50 Twist 2 113 Pop Bossa 2
51 Blues Rock 114 Pop Reggae
52 6/8 Rock 115 Pop Cha Cha
DANCEFLOOR BALLROOM
53 Clubdance 116 Slow Fox
54 Techno 117 Quickstep
55 Entrance 118 Tango
56 Eurobeat 119 Cha Cha Cha
57 Trance 1 120 Samba 1
58 Trance 2 121 Rhumba
59 Cool Dance 122 Pasodoble
60 Funky Trip Hop 123 Jive
61 House 124 Beguine 1
62 Handbag 125 Foxtrot
63 Tip
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MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/

Format de données MIDI/Formato de datos MIDI

Many MIDI messages listed in the MIDI Data Format are expressed in decimal numbers,
binary numbers and hexadecimal numbers.

Hexadecimal numbers may include the letter “H” as a suffix. Also, “n” can freely be defing
as any whole number.

To enter data/values, refer to the table below.

Decimal Hexadecimal Binary Decimal Hexadecimal Binary
0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 4A 0100 1010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 ocC 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 0D 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 12 0001 0010 82 52 0101 0010
19 13 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 0101 0110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1Cc 0001 1100 92 5C 0101 1100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 01100111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
a7 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 01110111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 TA 0111 1010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 TE 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

Except the table above, for example 144-159(decimal)/9nH/1001 0000-1001 1111(binary)
displays the Note On Message for each channel (1-16).

176-191/BnH/1011 0000-1011 1111 displays the Control Change Message for each
channel (1-16).

192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 displays the Program Change Message for each
channel (1-16).

240/FOH/1111 0000 denotes the start of a System Exclusive Message.

247/F7H/1111 0111 denotes the end of a System Exclusive Message.

aaH (hexidecimal)/0Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains
High, Mid, and Low.

aaH (hexidecimal)/0Oaaaaaaa (binary) denotes the data address. The address contains
High, Mid, and Low.

bbH/Obbbbbbb denotes the byte count.
ccH/Occccccc denotes the check sum.
ddH/0ddddddd denotes the data/value.
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(1) TRANSMIT FLOW

MIDI

ouT

[ NOTE ON/OFF

- CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MUDULATION
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
SOSTENUTE
SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
BRIGHTNESS
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
NRPN LSB
NRPN MSB
VIBRATO RATE
VIBRATO RATE DEPTH
RPN LSB
RPN MSB
PITCH BEND SENS.

- PROGRAM CHANGE
— PITCH BEND CHANGE

— SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

9nH

BnH
BnH,00H

BnH,20H

BnH,06H

BnH,26H
BnH,01H (PSR-740 ONLY)
BnH,07H

BnH,0AH

BnH,0BH

BnH,40H

BnH,42H

BnH,43H

BnH,47H (PSR-740 ONLY)
BnH,48H

BnH,4AH (PSR-740 ONLY)
BnH,5BH

BnH,5DH

BnH,5EH

BnH,62H (PSR-740 ONLY)
BnH,63H (PSR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
BnH,64H

BnH,65H

BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH

CnH
EnH

<YAMAHA MIDI FORMAT>

<UNIVERSAL>
= UNIVERSAL NON-REALTIME
<XG STANDARD>
- XG PARAMETER CHANGE

I~ XG BULK DUMP

— SPECIAL OPERATORS

—— SYSTEM REALTIME MESSAGE

MIDI CLOCK
START

STOP

ACTIVE SENSING

(2) RECEIVE FLOW

MIDI O
IN

— NOTE OFF

I~ NOTE ON/OFF

|- CONTROL CHANGE
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
MODULATION
PORTAMENTO TIME
DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
PORTAMENTO
SOSTENUTO
SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT
RELEASE TIME
ATTACK TIME
BRIGHTNESS
PORTAMENTO CONTROL
REVERB SEND LEVEL
CHORUS SEND LEVEL
VARIATION SEND LEVEL
DATA INCREMENT
DATA DECREMENT
NRPN LSB
NRPN MSB
VIBRATO RATE
VIBRATO DEPTH
VIBRATO DELAY
FILTER CUTOFF FREQ.
FILTER RESONANCE
EQ BASS
EQ TREBLE
EQ BASS FREQ
EQ TREBLE FREQ
AEG ATTACK TIME
AEG DECAY TIME
AEG RELEASE

DRUM INST
CUTOFF FREQ.
FILTER RESONANCE
AEG ATTACK RATE
AEG DECAY RATE
PITCH COARSE
PITCH FINE
LEVEL
PANPOT
REVERB SEND
CHORUS SEND

VARIATION SEND

FOH 7EH....F7H

FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH aaH
ddH.....ddH F7H
FOH 43H OnH 4CH bbH bbH aaH aaH
aaH ddH.....ddH ccH F7H

F8H
FAH
FCH
FEH

8nH

9nH

BnH,00H
BnH,20H
BnH,01H
BnH,05H
BnH,06H
BnH,26H
BnH,07H
BnH,0AH
BnH,0BH
BnH,40H
BnH,41H
BnH,42H
BnH,43H
BnH,47H
BnH,48H
BnH,49H
BnH,4AH
BnH,54H
BnH,5BH
BnH,5DH
BnH,5EH
BnH,60H
BnH,61H
BnH,62H
BnH,63H
BnH,63H,01H,62H,08H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,09H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,0AH,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,20H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,21H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,30H,06H, m{FISR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,31H,06H,mmASR-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,34H,06H, mni®ER-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,35H,06H,mnfPER-740 ONLY)
BnH,63H,01H,62H,63H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,64H,06H,mmH
BnH,63H,01H,62H,66H,06H,mmH

BnH,63H,14H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,15H,62H,rH,06H,mmH
BnH,63H,16H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,17H,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,18H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,19H,62H,rrH,06H,mmH
BnH,63H,1AH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1CH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1DH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1EH,62H,rrH,06H,mmH

BnH,63H,1FH,62H,rrH,06H,mmH -
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VOCAL HARMONY

HARMONY MUTE  BnH,63H,00H,62H,01H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

DETUNE MODULATION BnH,63H,01H,62H,1AH,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 VOLUME BnH,63H,02H,62H,10H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY2 VOLUME BnH,63H,02H,62H,11H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

BnH,63H,02H,62H,20H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

BnH,63H,02H,62H,21H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 DETUNE BnH,63H,02H,62H,30H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY2 DETUNE BnH,63H,02H,62H,31H,06H,mmH
(PSR-740 ONLY)

HARMONY1 PAN

HARMONY2 PAN

RPN LSB BnH,64H
RPN MSB BnH,65H
PITCH BEND SENS. BnH,65H,00H,64H,00H,06H,mmH
FINE TUNING BnH,65H,00H,64H,01H,06H,mmH,
26H,IIH
COARSE TUNING BnH,65H,00H,64H,02H,06H,mmH
NULL BnH,65H,7FH,64H,7FH
ALL SOUND OFF BnH,78H,00H
RESET ALL CONTROLLERS  BnH,79H,00H
ALL NOTES OFF BnH,7BH,00H
OMNI OFF BnH,7CH,00H
OMNI ON BnH,7DH,00H
MONO BnH,7EH
POLY BnH,7FH
—PROGRAM CHANGE CnH
- CHANNEL AFTER TOUCH DnH
- PITCH BEND CHANGE EnH

—TSYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
<YAMAHA MIDI FORMAT>
<UNIVERSAL>

—UNIVERSAL REALTIME FOH 7FH.....F7TH

(3-1-6) CONTROL CHANGE

STATUS 1011nnnn(BnH)
CONTROL NUMBER  Occcecce
CONTROL VALUE Ovvvwwvwy

*Transmit CONTROL NUMBER.
c=0 BANK SELECT MSB

c=32 BANKSELECTLSB
c=1 MODULATION

DATA ENTRY MSB
DATA ENTRY LSB
MAIN VOLUME
PANPOT
EXPRESSION
SUSTAIN
SOSTENUTO

SOFT PEDAL
HARMONIC CONTENT

c=72 RELEASE TIME
c=74 BRIGHTNESS

c=91 REVERB SEND LEVEL
c=93 CHORUS SEND LEVEL

c=94  VARIATION SEND LEVEL

c=98 NRPNLSB

c=99 NRPN MSB

c=100 RPNLSB

c=101 RPN MSB

* Receive CONTROL NUMBER.
c=0 BANK SELECT MSB

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER

;v =0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,
127:XG DRUM
;v=0-127
iv=0-127 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0-127 *1
;v=0-127 *1
v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON *2
;v =0-63:0FF , 64-127:0ON *2
; v =0-63:0FF , 64-127:0N *2
;v=0:-64 - 64:0 - 127:+63 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0:-64 - 64:.0 - 127:+63
;v=0:-64 - 64:.0 - 127:+63 *2
(PSR-740 ONLY)
;v=0-127
;v=0-127
;v=0-127
(When only Connection = 1[System])
Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”
Refer to “(3-3)REGISTERED
PARAMETER NUMBER”

;v =0:XG NORMAL,
64:SFX NORMAL,
126:XG SFX KIT,

127:XG DRUM
‘UN'VERS"(';(EOS’\'T'EES;Q[")’LE FOH 7EH....F7H c=32 BANK SELECT LSB iv=0-127
c=1 MODULATION v=0-127 2
XG PARAMETER CHANGE FOH 43H 1nH 4CH aaH aaH ag;Hdng G5 PORTAMENTO TIME 0.1 -
""" c=6 DATAENTRY MSB lv=0-127 *]
|- XG BULK DUMP FOH 43H OnH 4CH zz: bbl;da:ll(-:icza::ﬁ'aH CZ38  DATAENTRYLSB Vo0 127 a1
|- PARAMETER REQUEST FOH 43H 3nH 4CH aaH aaH aaH F7H e MbarrUME e
|- DUMP REQUEST FOH 43H 2nH 4CH aaH aaH aaH F7H z e
oA O ERATORS c=11 EXPRESSION iv=0-127
o c=64 SUSTAIN :V'= 0-63:0FF , 64-127:0N 2
—Others c=65 PORTAMENTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N *2
c=66 SOSTENUTO ;v = 0-63:0FF , 64-127:0N 2
SYSTEM RN'IEI?)ILTC”I\_"OEC"I"(ESSAGE con c=67 SOFT PEDAL {V = 0-63:0FF , 64-127:0N 2
i < o c=71 HARMONIC CONTENT IV=01-64 - 640 - 127:+63 2
o A c=72 RELEASE TIME 'V=0-64 - 640 - 1271463 2
SCTIVE SENSING e c=73  ATTACK TIME V=064 - 64:0 - 127:+63 2
c=74 BRIGHTNESS V=0:-64 - 64:0 - 127:+63 2
(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA c=84 PORTAMENT CONTROL fv=0-127 2

c=91 REVERB SEND LEVEL ;v=0-127

c=93 CHORUS SEND LEVEL ‘v=0-127
(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGES c=94  VARIATION SEND LEVEL iv=0-127
(3-1-1) NOTE OFF (Receive only) —96  DATA INCREMENT (.Wh_eg 0'1'%'7(:0””ecnm:l[sysmm])
STATUS 1000nnnn(8nH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER CZ07  DATA DECREMENT o1y a
\"/‘gl_T gc"#YMBER é’k"k"k"k k=0 (c-dz) -127(G8) ¢=98 NRPNLSB Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
Www V- ignore: PARAMETER NUMBER”
(3-1.2) NOTE ONIOFF c=99 NRPNMSB Refer to “(3-4)NON-REGISTERED
STATUS 1001nnnn@nH)  n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER _ o 10 (3.3 R e T ER NUMBER
NOTE NUMBER Okkkkkkk k=0(C-2)-127 (G8) €=100 RPNLSB R 10 R R UMBER"
VELOCITY (())\(,)\(I)VOVOVC\)IC\]IO (‘x?g)’\',\?gTEEOC';‘FF c=101 RPN MSB Refer to “(3-3)REGISTERED

PARAMETER NUMBER”

*1 Only when setting the appointed parameter with RPN, NRPN.
*2 Does not effect Rhythm Voice.

(3-1-3) PROGRAM CHANGE
STATUS 1100nnnn(CnH)
PROGRAM NUMBER  Oppppppp

n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
p=0-127

Until a PROGRAM CHANGE message is received, the BANK SELECT operation will be
suspended.
When a Woice, including VOICE BANK, is changed, set the BANK SELECT and Program

* PROGRAM NUMBER: XG DRUM VOICE number correspondence
P=0 Standard Kit

P=1 Standard?2 Kit Change Message, and transmit in the following order, BANK SELECT MSB, LSB,

P=4 Hit Kit PROGRAM CHANGE.

P=8 Room Kit « MODULATION controls the Vibrato Depth.

P=16 Rock Kit *« PORTAMENTO TIME controls the Pitch Change Speed when the Portamento Switch = ON.
pP=24 Elctrnic Kit 0 being the shortest time, and 127 being the longest.

P=25 Analog Kit » PANPOT changes the value for the melody woice and rhythm voice in relation to the preset value.
P=27 Dance Kit « Portamento time is fixed to 0 when the PORTAMENTO CONTROL is used.

P=32 Jazz Kit « HARMONIC CONTENT applies adjustment to the resonance value that is set by the voice.
P =40 Brush Kit This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
P=48 Symphony Kit As values get higher the sound becomes increasingly eccentric.

Note that for some voices the effective parameter range is narower than the legal parameter range.
RELEASE TIME applies adjustment to the envelope release time set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
ATTACK TIME applies adjustment to the envelope attack time set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment.
BRIGHTNESS applies adjustment to the cut-off frequency set by the voice.

This parameter specifies relative change with the value of 64 producing 0 adjustment. Lower
voices produce a softer sound.

For some voices the effective parameter range is narrower than the legal parameter range.

* PROGRAM NUMBER: XG SFX KIT number correspondence
P=0 SFX1 Kit
P=1 SFX2 Kit

When DRUM VOICE is selected and program change data for a different DRUM VOICE is|
received, the currently selected DRUM VOICE will be replaced with the new DRUM VOICE.

(3-1-4) CHANNEL AFTER TOUCH (Receive only)
STATUS 1101nnnn(DnH) n=0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER

VALUE ovwvwwwy v=0- 127 AFTER TOUCH VALUE (3-2) CHANNEL MODE MESSAGES

STATUS 1011nnnn(BnH) ~ n =0 - 15 VOICE CHANNEL NUMBER
(3-1-5) PITCH BEND CHANGE CONTROL NUMBER  Occccece ¢ = CONTROL NUMBER
STATUS 1110nnnn(EnH) n=0- 15 VOICE CHANNEL NUMBER CONTROL VALUE WY v = DATA VALUE
LSB Ovvwwwwv PITCH BEND CHANGE LSB
MSB owvwwwv PITCH BEND CHANGE MSB

(3-2-1) ALL SOUND OFF (Receive only) (CONTROL NUMBER = 78H , DATAVALUE = 0)
Switches off all sound from the channel.
Does not reset Note On and Hold On conditions established by Channel Messages.
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(3-2-2) RESET ALL CONTROLLERS (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 79H , DATA VALUE = 0)
Resets controllers as follows.

PITCH BEND CHANGE 0 (Center)

AFTER TOUCH 0 (min.)

MODULATION 0 (min.)

EXPRESSION 127 (max.)

SUSTAIN 0 (off)

SOSTENUTO 0 (off)

SOFT PEDAL 0 (off)

NRPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)
RPN Sets number to null. (Internal data remains unchanged)

PORTAMENT CONTROL Resets portamento source note number
PORTAMENTO 0 (off)

(3-2-3) ALL NOTES OFF (Receive only)
(CONTROL NUMBER = 7BH , DATA VALUE = 0)
Switches off all of the channel’s “on” notes.
However, any notes being held by SUSTAIN or SOSTENUTO continue to sound until
SUSTAIN/SOSTENUTO goes off.

(3-2-4) OMNI OFF (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7CH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.

(3-2-5) OMNI ON (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7DH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off. Omni On is not executed.

(3-2-6) MONO (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7EH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Notes Off.
If the 3rd byte is in a range of 0-16 the corresponding channel will be changed to Mode 4
(m=1).

(3-2-7) POLY (Receive only) (CONTROL NUMBER = 7FH , DATA VALUE = 0)
Same processing as for All Sounds Off and the corresponding channel will be changed to
3.

(3-3) REGISTERED PARAMETER NUMBER (RPN)

STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15VOICE CHANNEL NUMBER
RPN LSB 01100100(64H)
RPN LSB NUMBER Oppppppp p = RPN LSB(refer to the list below)
RPN MSB 01100101 (65H)
RPN MSB 0qgqqaqq q = RPN MSB(refer to the list below)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)
DATA VALUE Ommmmmmm m = Data Value
DATA ENTRY LSB 00100110(26H)
DATA VALUE ol | = Data Value
First appoints the parameter for RPN MSB/LSB, then sets the parameter value for data er
MSB/LSB.
RPN D.ENTRY
MSBLSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

OOH 00H mmH — PITCH BEND SENSITIVITY 00H - 18H(0 - 24 semitones)

01H 00H mmH IlH FINE TUNE {mmH,IIH} =
{00H,00H}-{40H,00H}-{7FH,7FH}
(-8192*100/8192) - 0 - (+8192*100/8192)
28H - 40H - 58H (-24 - 0 - +24 semitones)
Clears the current RPN number setting.

02H OOH mmH — COARSE TUNE
7FH 7FH —  — NULL

Does not change the internal parameter settings.

(3-4) NON-REGISTERED PARAMETER NUMBER (NRPN) (PSR-640 Receive only)

STATUS 1011nnnn(BnH) n =0 - 15VOICE CHANNEL NUMBER
NRPN LSB 01100010(62H)
NRPN LSB NUMBER  Oppppppp p = NRPN LSB(refer to the list below)
NRPN MSB 01100011(63H)
NRPN MSB NUMBER  0qqqqqgaq q = NRPN MSB(refer to the list below)
DATA ENTRY MSB 00000110(06H)
DATA VALUE Oommmmmmm m = Data Value
First appoints the parameter for NRPN MSB/LSB, then sets the parameter value for data
MSBJ/LSB.

NRPN D.ENTRY

MSBLSB MSB LSB PARAMETER NAME DATA RANGE

01H 08H mmH — VIBRATO RATE OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 09H mmH — VIBRATO DEPTH OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H OAH mmH —  VIBRATO DELAY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 20H mmH — FILTER CUTOFF FREQUENCY  0OH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 21H mmH — FILTER RESONANCE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 30H mmH — EQ BASS OO0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 31H mmH — EQ TREBLE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 34H mmH — EQ BASS FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 35H mmH — EQ TREBLE FREQUENCY OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
(PSR-740 ONLY)
01H 63H mmH — EGATTACK TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 64H mmH — EG DECAY TIME OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
01H 66H mmH — EG RELEASE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
14H rrftH mmH — DRUM FILTER CUTOFF FREQ. O0O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
15H rrftH mmH — DRUM FILTER RESONANCE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
16H rrftH mmH — DRUM AEG ATTACK RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
17H rH mmH — DRUM AEG DECAY RATE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
18H rrtH mmH — DRUM PITCH COARSE O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
19H rftH mmH — DRUM PITCH FINE OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)
1AH rrfH mmH — DRUM LEVEL O0H - 7FH (0 - max.)
1CH rrH mmH — DRUM PANPOT 00H,01H - 40H - 7FH
(random,left - center - right)
1DH rrfH mmH — DRUM REVERB SEND LEVEL 00H - 7FH (0 - max.)
1EH rrtH mmH — DRUM CHORUS SEND LEVEL  00H - 7FH (0 - max.)
1FH rftH mmH — DRUMVARIATION SEND LEVEL ~ OOH - 7FH (0 - max.)
00H 01H mmH — HARMONY MUTE (PSR-740 ONLY)
01H 1AH mmH — DETUNE MODULATION (PSR-740 ONLY)
02H 10H mmH — HARMONY1VOLUME (PSR-740 ONLY)
02H 11H mmH — HARMONY2VOLUME (PSR-740 ONLY)
02H 20H mmH — HARMONY1 PAN (PSR-740 ONLY)
02H 21H mmH — HARMONY2 PAN (PSR-740 ONLY)

02H 30H mmH — HARMONY1 DETUNE (PSR-740 ONLY)

02H 31H mmH — HARMONY2 DETUNE (PSR-740 ONLY)
The MSG14H-1FH (for drums) message is accepted as long as the channel is set with a drum
voice.

rrH : drum instrument note number
(3-5) SYSTEM REALTIME MESSAGES

(3-5-1) MIDI CLOCK
STATUS 11111000 (F8H)
Transmission: 96 clocks per measure are transmitted.
Reception: If the instrument’s clock is set to external, after FAH is received from the external
device the instrument’s clock will sync with the 96 beats per measure received from the
external device.

Decides whether the intemal clock, or Timing Clocks received via the MIDI IN will be used.

(3-5-2) START
STATUS 11111010 (FAH)
Transmission: Transmitted when instrument's Rhythm or Song playback is started.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will start.

(3-5-3) STOP
STATUS 11111100 (FCH)
Transmission: Transmitted when instrument’s Rhythm or Song playback is stopped.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will stop.

(3-5-4) ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (FEH)
Transmission: Transmitted approximately once every 200msec.
Reception: Depending upon the condition, Rhythm, Song Playback, or Song Rec will stop.
(3-6) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
0de 3 6.1) YAMAHA MIDI FORMAT

(3-6-1-1) SECTION CONTROL

(PSR-640)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style
00000000 00
Osssssss SS Switch No.
O0H 1 INTRO A
01H :INTRO B
try 02H :INTROC
O3H - 07H :INTRO D
08H : MAINA
09H :MAIN B
0AH :MAIN C
OBH - OFH : MAIN D
10H FILLINA
11H :FILLINB
12H :FILLINC
13H - 17H :FILLIN D
18H : BREAK FILL INA
19H :BREAKFILLINB
1AH :BREAKFILLINC
1BH - 1FH :BREAKFILLIND
20H : ENDING A
21H : ENDING B
22H :ENDING C
23H - 27H : ENDING D
0ddddddd DD Switch On/Off: 00H(Off),7FH(On)
11110111 F7 End of Exclusive
ntry (PSR-740)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01111110 7E Style
00000000 00
Osssssss SS Switch No.
O0H 1 INTRO A
01H :INTRO B
02H :INTROC
O3H :INTRO D
04H : COUNT INTRO A
05H : COUNT INTRO B
06H :COUNT INTRO C
O7H : COUNT INTRO D
08H : MAINA
09H : MAIN B
OAH :MAIN C
OBH - OFH : MAIN D
10H CFILLINA
11H CFILLINB
12H CFILLINC
13H - 17H :FILLIN D
18H : BREAK FILL INA
19H :BREAKFILL IN B
1AH :BREAKFILLINC
1BH - 1FH : BREAK FILL IN D
20H : ENDING A
21H : ENDING B
22H :ENDING C
23H : ENDING D
24H : SIMPLE ENDING A
25H : SIMPLE ENDING B
26H : SIMPLE ENDING C
27H : SIMPLE ENDING D
0ddddddd DD Switch On/Off: 00H(Off),7FH(On)
11110111 F7 End of Exclusive

When an ON code is received, the appointed section will be changed.
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(3-6-1-2) TEMPO CONTROL

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
01111110 7E Style

00000000 01

Ottttttt T Tempo4

Ottttttt TT Tempo3

Ottttttt TT Tempo2

Ottttttt TT Tempol
11110111 F7 End of Exclusive

The internal clock will be set to the received Tempo value.
Tempo Meta Event is a large data block (24-bit),it is divided into 4 groups with 7-bits going
into each of the Tempos 1-4 (4 receives the remaining 3 bits).

(3-6-2) UNIVERSAL SYSTEM EXCLUSIVE

(3-6-2-1) UNIVERSAL REALTIME MESSAGE

(3-6-2-1-1) MIDI MASTER VOLUME (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Realtime

01111111 7F ID of target Device

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS \Volume LSB

Ottttttt T Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111111 7F Universal Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F,
whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00000100 04 Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 Sub-ID #2=Master Volume

Osssssss SS \Volume LSB

ottttttt TT \Volume MSB

11110111 F7 End of Exclusive

The volume for all channels will be changed simultaneously.
The TT value is used as the MIDI Master Volume value. (the ss value is ignored.)

(3-6-2-2) UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE

(3-6-2-2-1) GENERAL MIDI SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

01111111 7F ID of tayet Device

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

or

11110000 FO Exclusive status

01111110 7E Universal Non-Realtime

0xxxnnnn XN When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.
X =don't care

00001001 09 Sub-ID #1=General MIDI Message

00000001 01 Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the System Mode will be changed to XG.
Except MIDI Master Tuning, all control data be reset to default values.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be allo
before the next message is sent.

The bank select message for the channel 10 and the NRPN message are not received in
mode.

(3-6-3) XG STANDARD

(3-6-3-1) XG PARAMETER CHANGE

(3-6-3-1-1) XG SYSTEM ON

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn IN Device Number
01001100 4C Model ID
00000000 00 Address High
00000000 00 Address Mid
01111110 7E Address Low
00000000 00 Data

11110111 F7 End of Exclusive

Depending upon the received ON message, the SYSTEM MODE will be changed to
XG.Controllers will be reset, all values of Multi Part and Effect, and All System values den
by “XG" data within All System will be reset to default values in the table.

This message requires approximately 50ms to execute, so sufficient time should be allow
before the next message is sent.

(3-6-3-1-2) XG PARMETER CHANGE

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0001nnnn 1IN Device Number
01001100 4Cc Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
11110111 F7 End of Exclusive
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For parameters with data size of 2 or 4, transmit the appropriate number of data bytes.
For more information on Address and Parameters, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-8 >.

The data types listed below are transmitted and received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-2) XG BULK DUMP

binary hexadecimal
01110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0000nnnn ON Device Number
01001100 4c Model ID
Obbbbbbb BB ByteCount MSB
Obbbbbbb BB ByteCount LSB
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
0ddddddd DD Data

| |
Occcccee cC Check sum
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count, refer to < Table 1-2 > - < Table 1-8 >.

The Check Sum value is set such that the sum of Byte Count, Address, Data, and Check Sum
has value zero in its seven least significant bits.

If the top of the block is appointed to the Address the XG Bulk Dump, Bulk Request will be
received.

The Block is a unit that consists of the data, arranged in the list, as the Total Size.

The data types listed below are transmitted and received.(These are transmitted only after a
Bulk Dump request is received.)
System Data
System Information (Transmit ONLY)
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-3) XG PARAMETER REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0011nnnn 3n Device Number
01001100 4C Model ID
Oaaaaaaa AA Address High
Oaaaaaaa AA Address Mid
Oaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-8 >.

The data types listed below are received.
System Data
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data

(3-6-3-4) XG DUMP REQUEST (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
0010nnnn 2n Device Number
01001100 4C Model ID
Olaaaaaaa AA Address High
OOaaaaaaa AA Address Mid
OOaaaaaaa AA Address Low
11110111 F7 End of Exclusive

For more information on Address and Byte Count refer to < Table 1-2 > - < Table1-8 >.

The data types listed below are received.
System Data
System Information
Multi Effectl Data
Multi EQ Data (PSR-740 ONLY)
Multi Effect2 Data (PSR-740 ONLY)
Special Effect Data (PSR-740 ONLY)
Multi Part Data
A/D Part Data (PSR-740 ONLY)
Drums Setup Data
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(3-6-4) CLAVINOVA MIDI COMPLIANCE

(3-6-4-1) DOC MULTI TIMBRE ON / OFF (Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova commmon ID

00010nnn 1IN N: 3(DOC Multi Timbre Off),
4(DOC Multi Timbre On)

11110111 F7 End of Exclusive

(3-6-4-2) MIDI FA CANCEL(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova common ID

01100001 61 MIDI FA Cancel

11110111 F7 End of Exclusive

If this message is received, even if FAH is received the accompaniment/song will not start

(3-6-4-3) BULK DATA ORGAN FLUTE DATA (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00000110 06 Bulk ID
00001011 0B Bulk No.(OBH : ORGAN FLUTE DATA)
00000000 00 Data Length
00000000 00 Data Length
00000001 01 Data Length
00000110 06 Data Length
Oddddddd dl Bulk Data 1st
0ddddddd d22 Bulk Data 22th
00cccccee cc don't care
11110111 F7 End of Exclusive
[BULK DATA]
1st OnH n: channel No. Discription
2nd Drawber [11 00 - 07H 00 [dB]
3rd [11/3] 00-07H  1:-12 [dB]
4th [aux. 1] 00H 2:-9 [dB]
5th [21] 00 - 07H 3:-6 [dB]
6th [2 2/3] 00 - 07H 4:-45 [dB]
7th [41] 00 - 07H 5:-3 [dB]
8th [51/31] 00 - 07H 6:-1.5 [dB]
oth [81] 00-07H 7:0 [dB]
10th [167 00 - O7H
11th [Attack 2] 00 - 07H
12th [Attack 2 2/3] 00 - 07H
13th [Attack 4] 00 - 07H
14th Settings [Attack Length] 00 - O7H
15th [Response] 00 - 07H
16th [Attack Mode] 00 - 01H O0H : Each, 01 : First
17th [Wave Variation] 00 - 01H OOH: Sine, 01H: Tone Wheel
18th [Volume] 00 - 08H
19th [aux. 4] 00H
20th [aux. 5] 00H
21th [aux. 6] 00H
22th [aux. 7] 00H

(3-6-5) SPECIAL OPERATORS

(3-6-5-1) VOLUME ,EXPRESSION AND PAN REALTIME CONTROL OFF

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

01110011 73 Clavinova ID

00000001 01 Clavinova common ID

00010001 11 Sub ID

0000nnnn ON N = MIDI Channel

01000101 45 Volume and Expression Realtime Control Off
Ovvvvvwy v Value VV: Off=7FH, on=O0OH

11110111 F7 End of Exclusive

When “On” is received, subsequent volume, expression, and PAN changes are only valid

the reception of the next key on.
Normal operation resumes when “Off" is received.

(3-6-5-2) Vocal Harmony Pitch to Note (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 Pitch to Note Parameter No.
Osssssss SS Pitch To Note switch

00H : Off

01H: On
11110111 F7 End of Exclusive

after

(3-6-5-3) Vocal Harmony Pitch to Note Part (PSR-740 ONLY)

binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA 1D
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 Pitch to Note Part Parameter No.
Osssssss SS Pitch To Note Part No.
00H : Rightl
01H : Right2
02H : Left
04H : Upper
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-4) Vocal Harmony Vocoder Part (Harmony Part(Panel)) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010000 10 Vocoder Part Parameter No.
Osssssss SS Harmony Part No.
00H : Off
01H : Upper
02H : Lower
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-5) Voval Harmony Additional Reverb Depth(Receive only) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00)
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 Voval Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
Osssssss SS Value (0 - 7FH)
11110111 F7 End of Exclusive
(3-6-5-6) Vocal Harmony Additional Chorus Depth(Receive only) (PSR-740 ONLY)
binary hexadecimal
11110000 FO Exclusive status
01000011 43 YAMAHA ID
01110011 73 Clavinova ID
00000001 01 Clavinova common ID
00010001 11 Sub ID
00000000 00 Channel No. (always 00 )
01010000 50 Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010010 12 Voval Harmony Additional Chorus Depth Parameter No.
0sssssss SS Value (0 - 7FH)
11110111 F7 End of Exclusive

(3-6-6) Others

(3-6-6-1) MIDI MASTER TUNING(Receive only)

binary hexadecimal

11110000 FO Exclusive status

01000011 43 YAMAHA ID

0001nnnn 1N When N is received N=0-F, whichever is received.
When N is transmitted N always=0.

00100111 27 Model ID

00110000 30 Sub ID

00000000 00

00000000 00

ommmmmmm MM Master Tune MSB

ol LL Master Tune LSB

Occceece cC don't care

11110111 F7 End of Exclusive

Changes tuning of all channels.
MM, LL values are used to define the MIDI Master Tuning value.

T=M-128

T : Tuning value (-99cent - +99cent)

M : A single byte value (28-228) consists of bytes 0-3 of MM = MSB,
bytes 0-3 of LL = LSB.

In this setting, GM System ON, XG System ON will not be reset.
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< Table 1-1> Parmeter Basic Address

SYSTEM

INFORMATION
EFFECT 1

MULTI EQ
EFFECT 2
SPECIAL EFFECT
MULTI PART

A/D PART
DRUM

Parameter Change

Address
H M) (L)
00 00 00
00 00 7D
00 00 7E
00 00 7F
01 00 00
02 01 o00
02 40 00
03 00 00
04 00 00
08 00 00
08 OF 00
10 00 00
30 OD 00
31 0D 00

Description

System

Drum Setup Reset

XG System On

All Parameter Reset
System Information
Effectl(Reverb,Chorus,Vari
Multi EQ(PSR-740 ONLY)
Effect2(PSR-740 ONLY)

iation)

Special Effect2(PSR-740 ONLY)

Multi Part 1

‘Multi Part 16
AID Part 1(PSR-740 ONLY)

DrumSetup D O 0O -
Drum Setup 2

<Table 1-2> MIDI Parameter Change table (SYSTEM)

Address

(H)

00 00 OO0
01
02
03

04

05

06

7D

7E

7F
TOTAL SIZE 7

Size
(H)
4

Data
(H)
0000
.O7FF

00..7F

28..58
Oon
00
00

Prameter Name

Master Tune

Address

an oD 0

3n OE 0

3n 58 0
Description

-102.4..+102.3[cent]

1st bit3-0- bit15-12
2nd bit3-0- bit11-8
3rd bit3-0- bit7-4
4th bit3-0 - bit3-0

Master Volume

Not Used
Transpose

Drum Setup Reset
XG System On

All Parameter Reset

<Table 1-3> MIDI Parameter table (System information)

Address

(H)

01 00 00
)
OE
OF

TOTAL SIZE 10

Size
(H)
E

Data
H)
20..7F

00
00

Prameter Name

Model Name

(Transmitted by Dump Request. Not received. Bulk Dump Only)
<Table 1-4> MIDI Parameter Change table (EFFECT 1)

Address
(H)
02 01 00

02
03
04
05
06
07
08
09
0A
0B
ocC

0D
TOTAL SIZE OE

02 01 10
11
12
13
14

TOTAL SIZE 6
02 01 20

22
23
24
25
26
27
28
29
2A
2B
2C
2D
2E
TOTAL SIZE OF

02 01 30

TOTAL SIZE 6

Size
(H)
2

PRrRPpRpRRRERE

[ N

N

RPRRPRPRRRRRRRE R

PRl R e

Data
(H)
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
01..7F
00..7F

00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F
00..7F

Prameter Name

Reverb Type MSB
Reverb Type LSB
Reverb Parameter 1
Reverb Parameter 2
Reverb Parameter 3
Reverb Parameter 4
Reverb Parameter 5
Reverb Parameter 6
Reverb Parameter 7
Reverb Parameter 8
Reverb Parameter 9
Reverb Parameter 10
Reverb Return
Reverb Pan

Reverb Parameter 11
Reverb Parameter 12
Reverb Parameter 13
Reverb Parameter 14
Reverb Parameter 15
Reverb Parameter 16

Chorus Type MSB
Chorus Type LSB
Chorus Parameter 1
Chorus Parameter 2
Chorus Parameter 3
Chorus Parameter 4
Chorus Parameter 5
Chorus Parameter 6
Chorus Parameter 7
Chorus Parameter 8
Chorus Parameter 9
Chorus Parameter 10
Chorus Return
Chorus Pan

0..127

-24..+24[semitones]
n=Drum Setup Number
00=XG Sytem on
00=on (receive only)

Description

32.127(ASCII)

Description

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

®-.0..+6dB(0..64..127)

L63..C..R63(1..64..127)

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

®-.0..+6dB(0..64..127)

L63..C..R63(1..64..127)

Send Chorus To Reverb  «..0..+6dB(0..64..127)

Chorus Parameter 11
Chorus Parameter 12
Chorus Parameter 13
Chorus Parameter 14
Chorus Parameter 15
Chorus Parameter 16

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

Parameter

note number 13
note number 14

note number 91

Default Value

H

0004 00 00
(400)

(With XG, GM On, it will not reset.)

7F

40

Default Value

(H)

01(=HALL1)
00

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
40
40

Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type
Depend on Reverb type

41(=Chorusl)
00
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
40
40
00

Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type
Depend on Chorus Type

929



627

MIDI Data Format/MIDI-Datenformat/Format de données MIDI/Formato de datos MIDI

Address Size Data
(H) (H) H
02 01 40 2 00..7F
00..7F
42 2 00..7F
00..7F
44 2 00..7F
00..7F
46 2 00..7F
00..7F
48 2 00..7F
00..7F
4A 2 00..7F
00..7F
4c 2 00..7F
00..7F
4E 2 00..7F
00..7F
50 2 00..7F
00..7F
52 2 00..7F
00..7F
54 2 00..7F
00..7F
56 1 00..7F
57 1 01.7F
58 1 00..7F
59 1 00..7F
5A 1 00..01
5B 1 00..7F
5C 1 00..7F
5D 1 00..7F
5E 1 00..7F
5F 1 00..7F
60 1 00..7F
TOTAL SIZE 21
02 01 70 1 00..7F
71 1 00..7F
72 1 00..7F
73 1 00..7F
74 1 00..7F
75 1 00..7F
TOTAL SIZE 6

Prameter Name

Variation Type MSB
Variation Type LSB
Vari. Param. 1 MSB
Vari. Param. 1 LSB
Vari. Param. 2 MSB
Vari. Param. 2 LSB
Vari. Param. 3 MSB
Vari. Param. 3 LSB
Vari. Param. 4 MSB
Vari. Param. 4 LSB
Vari. Param. 5 MSB
Vari. Param. 5 LSB
Vari. Param. 6 MSB
Vari. Param. 6 LSB
Vari. Param. 7 MSB
Vari. Param. 7 LSB
Vari. Param. 8 MSB
Vari. Param. 8 LSB
Vari. Param. 9 MSB
Vari. Param. 9 LSB
Vari. Param. 10 MSB
Vari. Param. 10 LSB
Variation Return
Variation Pan

Send Vari. To Reverb
Send Vari. To Chorus
Variation Connection
Variation Part

MW Vari. Ctrl Depth
PB Vari. Ctrl Depth
CAT Vari. Ctrl Depth
Not Used

Not Used

Variation Parameter 11
Variation Parameter 12
Variation Parameter 13
Variation Parameter 14
Variation Parameter 15
Variation Parameter 16

Description

Refer to the Ef. Type List
00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
:.0..+6dB(0..64..127)
L63..C..R63(1..64..127)
.:0..+6dB(0..64..127)
0.:0..+6dB(0..64..127)
O:insertion,1:system

Default Value

05(=DELAY L,C,R)

00

40

Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type
Depend on Vari. Type

40

00
00

00
part1..16(0..15),AD1(64),0ff(16..63,65..127) 7F
40
40
40

-64..+63
-64..+63
-64..+63

option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter
option Parameter

< Table 1-5 > MIDI Parameter Change table (MULTI EQ)(PSR-740 ONLY)

Address Size Data

(H) (H) (H)

02 40 00 1 34.4C
01 1 34.4C
02 1 04..28
03 1 01..78
04 1 00..01
05 1 34..4C
06 1 OE..36
07 1 01..78
08 1
09 1 34.4C
0A 1 OE..36
0B 1 01..78
oc 1
oD 1 34..4C
OE 1 OE..36
OF 1 01..78
10 1
11 1 34..4C
12 1 1C..3A
13 1 01..78
14 1 00..01

TOTAL SIZE 15

Prameter Name

EQ Type

EQ Gainl

EQ Frequencyl
EQ Q1

EQ Shapel

EQ Gain2

EQ Frequency2
EQ Q2

Not Used

EQ Gain3

EQ Frequency3
EQQ3

Not Used

EQ Gain4

EQ Frequency4
EQ Q4

Not Used

EQ Gain5

EQ Frequency5
EQ Q5

EQ Shape5

Description

0:FLAT
1:JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
-12..+12[dB]
32..2000[Hz]
0.1.12.0
00:Shelving,01:Peaking
-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1.12.0

-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1.12.0

-12..+12[dB]
0.1..10[KHz]
0.1..12.0

-12..+12[dB]
0.5..16.0[KHz]

0.1.12.0
00:Shelving,01:Peaking

< Table 1-6 > MIDI Parameter change table (Effect2)(PSR-740 ONLY)

Address Size Data
(H) (H) (H)
03 On 00 2 00..7F
00..7F
02 1 00..7F
03 1 00..7F
04 1 00..7F
05 1 00..7F
06 1 00..7F
07 1 00..7F
08 1 00..7F
09 1 00..7F
0A 1 00..7F
0B 1 00..7F
oc 1 00..7F
oD 1 00..7F
OE 1 00..7F
OF 1 00..7F
10 1 00..7F
11 1 00..7F
TOTAL SIZE 12
03 On 20 1 00..7F
21 1 00..7F
22 1 00..7F
23 1 00..7F
24 1 00..7F
25 1 00..7F

TOTAL SIZE 06

Prameter Name

Insertion Type MSB
Insertion Type LSB
Insertion Parameterl
Insertion Parameter2
Insertion Parameter3
Insertion Parameter4
Insertion Parameter5
Insertion Parameter6
Insertion Parameter7
Insertion Parameter8
Insertion Parameter9
Insertion Parameter10
Insertion Part

MW INS CTRL DPT
BEND INS CTRL DPT
CAT INS CTRL DPT
Not Used

Not Used

Insertion Parameterll
Insertion Parameter12
Insertion Parameter13
Insertion Parameter14
Insertion Parameter15
Insertion Parameter16

Description

Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type
Depend on Variation Type

Default Value

00

(H)

Refer to the Ef. Type List “49(=DISTORTION

00 : basic type
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Partl1..16,0FF

Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List
Refer to the Ef. Parameter List

ol

Default Value

)
0
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type
Depend on Insertion Type

7F

40
40
40

Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
Depend on Insertion 1 Type
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Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H) (H) H) H
03 On 30 2 00..7F Ins. Param.1 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.1 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 32 2 00..7F Ins. Param.2 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.2 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 34 2 00..7F Ins. Param.3 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.3 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 36 2 00..7F Ins. Param.4 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.4 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 38 2 00..7F Ins. Param.5 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.5 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3A 2 00..7F Ins. Param.6 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.6 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3C 2 00..7F Ins. Param.7 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.7 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 3E 2 00..7F Ins. Param.8 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.8 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 40 2 00..7F Ins. Param.9 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.9 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
03 On 42 2 00..7F Ins. Param.10 MSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type
00..7F Ins. Param.10 LSB Refer to the Ef. Parameter List Depend on Insertion Type

TOTAL SIZE 14

For effect types that do not require MSB, the Parameters for Address 02-0B will be received. Address 30-42 will not be received
For effect types that require MSB, the Parameters for Address 30-42 will be received. Address 02-0B will not be received.
When Bulk Dumps that include Effect Type data are transmitted, the Parameters for Address 02 - 0B will always be transmitted.
But, effects that require MSB, when the bulk dump is received the Parameters for Address 02 - 0B will not be received.
n=Insertion Effect No.(0-1)

< Table 1-7 > MIDI Parameter Change table (SPECIAL EFFECT) (PSR-740 ONLY)

Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H (H) H) (H) (H)
04 00 00 2 00..7F Insertion Effect Type MSB Refer to the Effect Map 49(=DISTORTION)
00..7F Insertion Effect Type LSB 00 : basic type 00
02 1 00..7F Insertion Effect Parameterl Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
03 1 00..7F Insertion Effect Parameter2 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
04 1 00..7F Insertion Effect Parameter3 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
05 1 00..7F Insertion Effect Parameter4 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
06 1 00..7F Insertion Effect Parameter5 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
07 1 00..7F Insertion Effect Parameter6 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
08 1 00..7F Insertion Effect Parameter7 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
09 1 00..7F Insertion Effect Parameter8 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
0A 1 00..7F Insertion Effect Parameter9 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
0B 1 00..7F Insertion Effect Parameter10 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
oc 1 00..7F Insertion Effect Part Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
Off(16...63, 65...127)
oD 1 00..7F Not Used
OE 1 00..7F Not Used
OF 1 00..7F Not Used
10 1 00..7F Not Used
11 1 00..7F Not Used
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00..7F Unique Insertion Effect External 1...16(0...15) 7F
Control CH1(Harmony Channel) off(127)
15 1 00..7F Unique Insertion Effect External 1...16(0...15) 7F
Control CH2(Melody Channel) Off(127)
TOTAL SIZE 2
04 00 20 1 00..7F Insertion Effect Parameterll Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
21 1 00..7F Insertion Effect Parameter12 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
22 1 00..7F Insertion Effect Parameter13 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
23 1 00..7F Insertion Effect Parameter14 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
24 1 00..7F Insertion Effect Parameterl5 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
25 1 00..7F Insertion Effect Parameter16 Refer to the Ef. Parameter List depends on insertion 1 type
TOTAL SIZE 6
< Table 1-8 > MIDI Parameter Change table (MULTI PART)
Address Size Data Prameter Name Description Default Value
(H) (H) H)
08 nn 00 1 00..20 Element Reserve 0..32 0(Part10),2(Others)
nn 01 1 00..7F Bank Select MSB 0..127 7F(Part10),00(Others)
nn 02 1 00..7F Bank Select LSB 0..127 00
nn 03 1 00..7F Program Number 1..128 00
nn 04 1 00..0F, Rcv Channel 0..16;1..16,127;0ff Part No.
7F
nn 05 1 00..01 Mono/Poly Mode 0:mono, 1:poly 01
nn 06 1 00..02 Same Note Number O:single 00
Key On Assign 1:multi
2:inst (for DRUM)
nn 07 1 00..03 Part Mode 0:normal 00 (Except Part10)
1..3:drum thru,drum1..2 02 (Part10)
nn 08 1 28..58 Note Shift -24..+24[semitones] 40
nn 09 2 00..FF Detune -12.8..+12.7[Hz] 08 00
nn  0A 1st bit3..0- bit7..4 (80)
2nd bit3..0- bit3..0
nn 0B 1 00..7F Volume 0..127 64
nn 0C 1 00..7F Velocity Sense Depth 0..127 40
nn 0D 1 00..7F Velocity Sense Offset 0..127 40
nn OE 1 00..7F Pan O:random 40
L63..C..R63(1..64..127)
nn OF 1 00..7F Note Limit Low C-2..G8 00
nn 10 1 00..7F Note Limit High C-2..G8 7F
nn 11 1 00..7F Dry Level 0..127 7F
nn 12 1 00..7F Chorus Send 0..127 00
nn 13 1 00..7F Reverb Send 0..127 28
nn 14 1 00..7F Variation Send 0..127 00
nn 15 1 00..7F Vibrato Rate -64..+63 40
nn 16 1 00..7F Vibrato Depth -64..+63 40
nn 17 1 00..7F Vibrato Delay -64..+63 40
nn 18 1 00..7F Filter Cutoff Freq. -64..+63 40
nn 19 1 00..7F Filter Resonance -64..+63 40
nn 1A 1 00..7F EG Attack Time -64..+63 40
nn 1B 1 00..7F EG Decay Time -64..+63 40
nn 1C 1 00..7F EG Release Time -64..+63 40
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Address Size Data Prameter Name Description
(H) (H) (H
nn 1D 1 28..58 MW Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 1E 1 00..7F MW Filter Control -9600..+9450([cent]
nn 1F 1 00..7F MW Amp. Control -100..+100[%)]
nn 20 1 00..7F MW LFO PMod Depth 0..127
nn 21 1 00..7F MW LFO FMod Depth 0..127
nn 22 1 00..7F MW LFO AMod Depth 0..127
nn 23 1 28..58 Bend Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 24 1 00..7F Bend Filter Control -9600..+9450([cent]
nn 25 1 00..7F Bend Amp. Control -100..+100[%)]
nn 26 1 00..7F Bend LFO PMod Depth 0..127
nn 27 1 00..7F Bend LFO FMod Depth 0..127
nn 28 1 00..7F Bend LFO AMod Depth 0..127
TOTAL SIZE 29
nn 30 Not Used
nn 46 th Used
nn 41 1 00..7F Scale Tuning C -64..+63[cent]
nn 42 1 00..7F Scale Tuning C# -64..+63[cent]
nn 43 1 00..7F Scale Tuning D -64..+63[cent]
nn 44 1 00..7F Scale Tuning D# -64..+63[cent]
nn 45 1 00..7F Scale Tuning E -64..+63[cent]
nn 46 1 00..7F Scale Tuning F -64..+63[cent]
nn 47 1 00..7F Scale Tuning F# -64..+63[cent]
nn 48 1 00..7F Scale Tuning G -64..+63[cent]
nn 49 1 00..7F Scale Tuning G# -64..+63[cent]
nn 4A 1 00..7F Scale Tuning A -64..+63[cent]
nn 4B 1 00..7F Scale Tuning A# -64..+63[cent]
nn 4C 1 00..7F Scale Tuning B -64..+63[cent]
nn 4D 1 28..58 CAT Pitch Control -24..+24[semitones]
nn 4E 1 00..7F CAT Filter Control -9600..+9450[cent]
nn 4F 1 00..7F CAT Amplitude Control -100..+100[%]
nn 50 1 00..7F CAT LFO PMod Depth 0..127
nn 51 1 00..7F CAT LFO FMod Depth 0..127
nn 52 1 00..7F CAT LFO AMod Depth 0..127
nn 53 Not Used
66 Not Used
nn 67 1 00..01 Portamento Switch offfon
nn 68 1 00..7F Portamento Time 0..127
nn 69 Not Used
6E Not Used
TOTAL SIZE 3F

nn = PartNumber

If there is a Drum \oice assigned to the Part, the following parameters are ineffective.
« Bank Select LSB « Soft Pedal
« Pitch EG « Mono/Poly
« Portamento » Scale Tuning

< Table 1-9 > MIDI Parameter Change table (A/D PART) (PSR-740 ONLY)

Address Size Data Prameter Name Description
(H) (H) H
10 nn 00 1 Not Use
01 1 Not Use
02 1 Not Use
03 1 Not Use
04 1 00..0F, 7F Rcv Channel Al...A16, OFF
05 1 Not Use
0A 1 Not Use
0B 1 00..7F Volume 0..127
oc 1 Not Use
oD 1 Not Use
OE 1 01...7F Pan L63...C...R63 (1...127)
OF 1 Not Use
10 1 Not Use
11 1 00..7F Dry Level 0..127
12 1 00..7F Chorus Send 0..127
13 1 00..7F Reverb Send 0...127
14 1 00..7F Variation Send 0..127

TOTAL SIZE 15
< Table 1-10 > MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP)

Address Size Data Prameter Name Description

(H) (H) (H) (H)

3n 00 1 00..7F Pitch Coarse -64..+63

3n 01 1 00..7F Pitch Fine -64..+63[cent]

3n 02 1 00..7F Level 0..127

3n 03 1 00..7F Alternate Group 0:0ff,1..127

3n 04 1 00..7F Pan O:random
L63..C..R63(1..64..127)

3n 05 1 00..7F Reverb Send Level 0..127

3n 06 1 00..7F Chorus Send Level 0..127

3n 07 1 00..7F Variation Send Level 0..127

3n 08 1 00..01 Key Assign 0O:single,1:multi

3n 09 1 00..01 Rcv Note Off offfon

3n mr O0A 1 00..01 Rcv Note On offfon

3n 0B 1 00..7F Filter Cutoff Freq. -64..63

3n r 0C 1 00..7F Filter Resonance -64..63

3n 0D 1 00..7F EG Attack Rate -64..63

3n rr OE 1 00..7F EG Decayl Rate -64..63

3n OF 1 00..7F EG Decay?2 Rate -64..63

TOTAL SIZE 10

n:Drum Setup Number(0 - 1)
rr:note number(ODH - 5BH)

If XG SYSTEM ON and/or GM On message is received, all Drum Setup Parameter will be reset to default values.
According to the Drum Setup Reset message, individual Drum Setup Parameters can be reset to default values.

Default Value

40
40
40
0A
00
00

42
40
40
00
00
00

00
00

Default Value

H)

7F

00

40

7F

00

00

Default Value

(H)

40

40
Depend on the Note
Depend on the Note
Depend on the Note

Depend on the Note
Depend on the Note
7F

00

Depend on the Note

01

40
40

40
40
40
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< Table 1-11 > Effect Type List

XG ESSENTIAL EFFECT
Same as LSB=0

[ XG OPTION EFFECT
[ XG OPTION EFFECT(Only PSR-740)

Expanded type for PSR-740/640

* If the received value does not contain an effect type in the TYPE LSB, the LSB will be directed to TYPE 0.
* Panel Effects are based on the “[Number] Effect Name”.

REVERB TYPE (PSR-740/640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

000 00 O EFFECT

00 0. JHALLL [S]HALL2 [3HALL3 [4]HALL4
00 0. 0JROOM1 | [11]JROOM2 [6]ROOM1 [7]JROOM2 8|
00 0 5|STAGEL 16]STAGE2 13]STAGEL

004 04 OJPLATE 17)PLATEL 18)PLATE2

005 05 O EFFECT

015 OF NO EFFECT

016 0 [20]WHITE ROOM

017 [21]TUNNEL

018 [22]CANYON

019 [23]BASEMENT

020 4 : NO EFFECT

127 7F | NO EFFECT

CHORUSTYPE (PSR-740/640)

TYPE MSB TYPE LSB
DEC HEX__| 00
000 00 NO EFFECT
001 01 NO EFFECT
064 40 NO EFFECT
065 41 [6|CHORUS1 [7ICHORUS2 _| [5]CHORUS5 [8]CHORUS4
066 42 O|CELESTEL 4]CHORUS4 | [10]CELESTE3 [2]CHORUS2 3]CHORUS3 | [1]CHORUS1
067 43 [15]FLANGER 1 14FLANGER4 [11]FLANGER1 12]FLANGER? | [13]FLANGER3
068 24 [17]SYMPHONIC [16]Symphonic
(PSR-740) PSR-740
069 45 NO EFFECT
071 47 NO EFFECT
072 48 [18]PHASER 1
(PSR-740)
073 49 NO EFFECT
086 56 NO EFFECT
087 57 [19]ENSEMBLE
088 58 NO EFFECT
127 7F NO EFFECT

VARIATION TYPE (0-63) (PSR-640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

000 00 NO EFFECT

001 01 [1]HALLL [SHALL2 [2]HALL2 [3]HALL3 [4]HALL4
002 02 [LO]JROOM1 | [11]ROOM2 [6]ROOM1 [7IROOM2
003 03 [15]STAGEL 16|STAGE2

004 04 [19]PLATE 18]PLATE2

005 05 [21]DELAY L,C.R

006 06 [22]DELAY LR

007 07 [23]ECHO

008 08 [24]CROSS DELAY

009 09 [25]ERL

010 0A [27]GATE REVERB

011 0B [28]REVERS GATE

012 oc NO EFFECT or THRU*

019 13 NO EFFECT or THRU*

020 14 [29]KARAOKE 1

021 15 NO EFFECT or THRU*

063 3F 0

*No effect when Effect Connection = Sys!

H
tem.
Through when Effect Connection = Insertion.

VARIATION TYPE (64-127) (PSR-640)

TYPE MSB TYPE LSB

DEC HEX__| 00

064 40 THRU

065 4 7]CHORUSL [38]CHORUS2 [39]CHORUS4

066 4 [40]CELESTEL | [35]CHORUS4 [33]CHORUS2
067 4 46]FLANGER 1 [42]FLANGER1

068, 44 [48]SYMPHONIC

069 45 54]ROTARY SP.

070 46 57]TREMOLO

07 47 [60]AUTO PAN
07 4 [61]PHASER [62]PHASER 2

07 4 [65]DISTORTION

074 4 [66]OVER DRIVE

075 4B 67]AMP SIM.

076 4c 70]3BAND EQ

077 4D 71]2BAND EQ

078 4E 73]JAUTO WAH

079 4F NO EFFECT or THRU*

127 7F NO EFFECT or THRU*

*No effect when Effect Connection = System.
Through when Effect Connection = Insertion.
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VARIATION TYPE (0-63) (PSR-740,
TYPELSB

[ 000 | 00 [NOEFFECT |
004 | 04 [[OPLATE |

006 | 06 [[22DELAYLR |

| 008 | 08 [[24]CROSSDELAY |

[ 009 | 09 [[@5SERL ____ ][26ER2 ]

| o011 | 0B [[28REVERSGATE |

- - T ]
[ 015 | OF [NOEFFECT or THRU* |
]

[« ]
*No effect when Effect Connection = System.
Through when Effect Connection = Insertion.

VARIATION TYPE (64-127) (PSR-740)

TYPELSB
| bEc T HEX Joo o ________Joz______Jo3or ____Jos ]
[43]CHORUS4
| o066 | 42 [[44]CELESTEL  [[39]CHORUS4 |J[45]CELESTE3 | [37]CHORUS2
[46]FLANGER1
| 069 | 45 [[S8ROTARYSP |

[67]PHASER 2

o072 |
[70]DISTORTION ICOMP
+DISTORTION

+DIST +OVERDRIVE
CHANGE2
+D! +OVERDRIVE WAH 2
59
R ]
5C

5E 95]LO-FI
F

92
+DELAY
[98]COMP-DIST [99]COMP
+DELAY +OVERDRIVE
+DELAY
09 61
+DELAY +OVERDRIVE
+DELAY.

THRU
[ - 1T ]
(127 [ 7F  [THRU

INSERTIONTYPE (PSR-740)
TYPE LSB
[ oo [ o JiHRU ]
oo | 6 [[22DELAYLR |
| o8 | 8 [[24]CROSSDELAY. |
[ oo | o JiHRU |
- ]

]
. [ - ]

]
| _os6 | 42 [[36ICELESTEL  |[31]CELESTE 2] [37]CELESTE 3}
| _oe8 | 44 [[a4lSymMPHONIC |
| o060 | 45 |[S0]ROTARY SPEAKER1]
| oo | 46 [[SSITREMOLO |
| _or2 | 48 [[57PHASERLT |
| _o73 | 40 [[6OIDISTORTION |
| o5 | 48 |[62]AMP SIMULATOR |
| _orz | 40 [[66|2BANDED |
THRU
THRU
| _o8s | 55 [THRU
. [ - ]

]
127 THRU

lo._______Jo2_______Jo03.07 ____Jos ______J09.15 6 Ji7 ______Ji8 _______J19 _______J20 |

.6 Ji7 ______Ji8 _______Jio ______J20 |

68]DIST.HARD | [69]DIST.SOFT
74]EQ DISCO | [75]EQ TEL

[78]Auto Wah

o _______Jo2 ______Joz.o7 ___Jos _______Jo09.15

| [581DIST.HARD | [59]DIST.SOFT
| [63]EQ DISCO | [64]EQ TEL

67]Auto Wah
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< Table 1_12 > Effect Parameter Llst EARLY REF1,EARLY REF2(variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PlIt, Spr 0-5
HALL1,HALL2, ROOM1,ROOM2,ROOM3, STAGE1,STAGE2, PLATE (reverb, variation, insertion block) 2 Room Size 0.1-7.0 0-44 table#6
No. [ Parameter Display Value See Table | Comment Control i P'_flf_uf'gnl g'io 5.99.3mS 8';3 (abless
= X _ Mablerd | nitial Delay .1mS-99.3m - able:
1 | Reverb Time 93500s 0-69 | table 5 | Feedback Level -63-+63 1127
3 | Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 § | 1ibE Cutot rruB.OkHz 0oz | lanes
4 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3 .
5 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 3460 | table#3 H
E 10 | Drymwet DB3>W - D=W - D<W63 1127 .
H 11 | Liveness 0-10 0-10
_D=W- . 12 Density 0-3 0-3
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 13 High Damp 0.1-1.0 110
11 | Rev Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 }g
12 Density 0-4 (reverb, variation block) 0-4 PSR-740 6
0-4 (reverb, variation block) 0-3 PSR-640
0-2 (insertion block) 0-2 -
13 | Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1127 GATE REVERB, REVERSE GATE (variation block)
14 High Damp 0.1-1.0 1-10 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
15 Feedback Level -63-+63 1-127 1 | Type TypeA,TypeB 0-1
16 2 Room Size 0.1-20.0 0-127 table#6
3 | Diffusion 0-10 0-10
WHITE ROOM, TUNNEL, CANYON, BASEMENT (reverb, variation block) 4 | Initial Delay 0.1mS-200.0mS 0-127 table#5
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control g H*})?’gﬁs;e‘/e' :I?:r:g%kHz (1)’57 (able#3
1 | Reverb Time 935005 068 | tablea 7 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 3460 | table#3
3 Initial Delay 0.1mS-99.3mS 0-63 table#5 g
& | HRE Sutoff Thru-8.0kHz 952, | !labess 10 | Drymwet D63>W - D=W - D<W63 1127 .
6 | Width 0.5-10.2m 0-37 table#11
7 | Heigt 05-20.2m 0-73 table#tL1 1| Heness o1 o0
8 Depth 0.5-30.2m 0-104 table#11 ensity
9 | wallvary 0-30 0-30 13 High Damp 0.1-1.0 1-10
10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 1‘5‘
11 | Rev Delay 0.1mS-99.3mS 063 table#s 16
12| Density gj g:g gg::;ig KARAOKEL1,2,3 (variation, insertion block)
13 | Er/Rev Balance E63>R - E=R - E<R63 1-127 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
14 High Damp 0.1-1.0 1-10 PSR-740 only 1 Delay Time 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7
15 Feedback Level -63-+63 1-127 2 | Feedback Level -63-+63 1-127
16 3 HPF Cutoff Thru-8.0kHz 0-52 table#3
— 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 | table#3
DELAY L,C,R (variation, insertion block) 5
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control 6
1 Lch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 ;
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 °
2 Rch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 -
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1127 *
Cch Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 1
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 12
Feedback Delay 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 13
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 1
5 Feedback Level -63-+63 1-127 15
6 Cch Level 0-127 0-127 16
7 High Damp 0.1-1.0 1-10
g CHORUS1,2,3,4, CELESTE1,2,3,4 (chorus, variation, insertion block)
10 | Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
11 2 LFO Depth 0-127 0-127
12 3 Feedback Level -63-+63 1-127
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
DELAY L,R (variation, insertion block] 9 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 10 | Dry/wet D63>W - D=W - D<W63 1127 M
1 | Leh Delay aTIsOms ﬁr:s‘:ﬁ‘fj’r“ ’;'l‘;‘é‘;)) e 11 | EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 1454 | table#3 | PSR-740 only
2 | Ren pel 0.1-715.0ms (variation block) | 17150 12 | EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
el 0.1»715.0m5 (Insertion block) | 1-7150 13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
Feedback Delay 1 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150 ig | Mod " o1
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 b3 nput Mode monolstereo -
4 Feedback Delay 2 0.1-715.0ms (variation block) | 1-7150
0.1-715.0ms (Insertion block) | 1-7150 A f .
5 | Feedback Level 63463 1127 FLANGERL,2,3 (chorus, variation, insertion block)
6 High Damp 0.1-1.0 1-10 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
7 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
8 2 LFO Depth 0-127 0-127
9 3 | Feedback Level -63-+63 1-127
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 4 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
5
11 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
12 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
ECHO (variation, insertion block) 12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
No. Parameter Displ: Value See Table | Comment Control 13 EQ Mid Wldthi 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
T Leh DelayT 0.ﬂ1—35540ms (Variation biod) | 1-3550 ig LFO Phase Difference -180-+180deg(resolution=3deg.) | 4-124
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 6
2 Lch Feedback Level -63-+63 1-127
3 Rch Delayl 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 . . y
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 SYMPHONIC (chorus, variation, insertion block)
4 | Reh Feedback Level -63-+63 1127 No. ] Parameter Display __ Value | See Table | Comment Control
5 High Damp 0.1-1.0 1-10 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
6 Lch Delay2 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 2 LFO Depth 0-127 0-127
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 3 Delay Offset 0.0mS-50mS 0-127 table#2
7 Rch Delay2 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 4
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 5
8 Delay2 Level 0-127 0-127 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
9 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
11 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
12 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 13 EQ Mid width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 14
15
CROSS DELAY (variation, insertion block) 16
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control U "
T [ >R Delay 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 E DETUNE (chorus, variation, insertion block)
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 R->L Delay 0.1-355.0ms (variation block) | 1-3550 1 Detune -50-+50cent 14-114
0.1-355.0ms (insertion block) | 1-3550 2 Lch Init Delay 0.0mS-50mS 0-127 table#2
3 Feedback Level -63-+63 1-127 3 Rch Init Delay 0.0mS-50mS 0-127 table#2
4 Input Select LR,L&R 0-2 4
5 High Damp 0.1-1.0 1-10 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
12 (variation, insertion block)
13 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 12 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 (variation, insertion block)
14 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 13 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
15 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 (variation, insertion block)
16 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 14 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
(variation, insertion block)
15
16
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AMBIENCE (variation block)

DISTORTION, OVERDRIVE (variation, insertion block)

No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Delay Time 0.0mS-50mS 0-127 table#2 1 Drive 0-127 0-127 .
2 Output Phase normalfinvers 0-1 2 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
3 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
4 3 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
5 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 5 Output Level 0-127 0-127
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3 PSR-740
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3 PSR-640

10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 8 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
9 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
11 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
12
13 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
14 12
15 13
16 14
15
ROTARY SPEAKER (variation, insertion block) 16
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control -
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 | table#l . COMP+DIST (variation block) _
2 | LFO Depth -127 0-127 No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
3 1 | Drive 0-127 0-127 .
4 2 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
5 3 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 | LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5 Output Level 0-127 0-127
7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 9 EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12 | Attack 1ms-40ms 0-19 table#8
14 13 | Release 10ms-680ms 0-15 table#9
15 14 Threshold -48dB—6dB 79-121
16 15 Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10
16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation block)
No. | Parameter Display Value | See Table | Comment Control AMP SIMULATOR (variation, insertion block)
1 | Rotor Speed 0.0Hz-39.7Hz 0-127 table#1 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 Drive Low 0-127 0-127 1 Drive 0-127 0-127 .
3 Drive High 0-127 0-127 2 AMP Type Off Stack,Combo, Tube 0-3
4 Low/High L63>H - L=H - L<H63 1-127 3 LPF Cutoff 1.0k-Thru 34-60 table#3
5 4 Output Level 0-127 0-127
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 5
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 Crossover Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3
12 Mic L-R Angle 0deg-180deg(resolution=3deg.) 0-60 11 Edge(Clip Curve) 0-127 0-127 mild-sharp
13 12
14 13
15 14
16 15
16
TREMOLO (variation, insertion block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 3BAND EQ(MONO) (variation, insertion block)
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7THz 0-127 table#l . No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 | AM Depth -127 0-127 1 | EQ Low Gain “12-+12dB 52-76
3 PM Depth 0-127 0-127 2 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz 14-54 table#3 PSR-740
4 500Hz-10.0kHz 28-54 table#3 PSR-640
5 3 EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 | EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6 EQ Low Frequency 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
9 | EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11
13 | EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12
14 LFO Phase Difference -180-+180deg(resolution=3deg.) | 4-124 13
15 Input Mode mono/stereo 0-1 14
16 15 Input Mode mono/stereo 0-1
16
AUTO PAN (variation, insertion block) o i
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 2BAND EQ(STEREO) (variation, insertion block)
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 . No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 L/R Depth 0-127 0-127 1 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
3 FIR Depth -127 0-127 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
4 PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R | 0-5 2 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
5 3 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 4 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 5
7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 6
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 7
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8
10 9
10
11 EQ Mid Frequency 100Hz-10.0kHz (variation block) | 14-54 table#3 PSR-740 only
12 EQ Mid Gain -12-+12dB (variation block) 52-76 PSR-740 only 11
13 EQ Mid Width 1.0-12.0 (variation block) 10-120 PSR-740 only 12
14 13
15 14
16 15
16
PHASER 1 (chorus, variation, insertion block)

No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control AUTO WAH (variation, insertion block
1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 | table#l | No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
2 LFO Depth -127 0-127 1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
3 Phase Shift Offset 0-127 0-127 2 LFO Depth -127 0-127
4 Feedback Level -63-+63 1-127 3 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 .
5 4 | Resonance 1.0-12.0 10-120
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 5

50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640
8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 2858 | table#3 7 | EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
11 Stage 4,5,6 (chorus, insertion block) | 4-6
4-12 (variation block) 4-12 PSR-740 11 | Drive 0-127(variation block) 0-127
6-10 (variation block) 6-10 PSR-640 12
12 | Diffusion mono/stereo 0-1 13
13 14
14 15
15 16
16
AUTO WAH+DIST, AUTO WHA+ODRYV (variation block)
PHASER 2 (variation block) No._| Parameter Display Value | See Table | Comment Control

No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1
1 LFO Frequency 0.00Hz-39.7Hz 0-127 table#1 2 LFO Depth 0-127 0-127
2 LFO Depth 0-127 0-127 3 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 .
3 | Phase Shift Offset 0-127 0-127 4 | Resonance 1.0-12.0 10-120
4 | Feedback Level -63-+63 1-127 5
5 6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 PSR-740 7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76

50Hz-2.0kHz 8-40 table#3 PSR-640 8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 11 Drive 0-127 0-127
12 | EQ Low Gain(distortion) -12-+12dB 52-76
11 | Stage 3,456 3-6 PSR-740 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12-+12dB 52-76
12 3,45 35 PSR-640 14 LPF Cutoff 1.0kHz-thru 34-60 table#3
13 LFO Phase Difference -180deg-+180deg 4-124 15 Output Level 0-127 0-127
(resolution=3deg.) 16
14
15
16
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TOUCH WAH 1 (variation, insertion block), TOUCH WAH+DIST (variation block) NO EFFECT (reverb, chorus, variation block), THRU (variation, insertion block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Sensitive 0-127 0-127 1
2 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 . 2
3 Resonance 1.0-12.0 10-120 3
4 4
5 5
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 6
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 7
8 EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 table#3 8
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 10
11 Drive 0-127(variation block) 0-127 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
TOUCH WAH 2 (variation, insertion block), TOUCH WAH+ODRYV (variation block) HARMONIC ENHANCER (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Sensitive 0-127 0-127 1 HPF Cutoff 500Hz-16kHz 28-58 table#3
2 Cutoff Frequency Offset 0-127 0-127 . 2 Drive 0-127 0-127
3 | Resonance 1.0-12.0 10-120 3 | Mix Level 0-127 0-127
4 4
5 5
6 EQ Low Frequency 32Hz-2.0kHz 4-40 table#3 6
7 EQ Low Gain -12-+12dB 52-76 7
8 | EQ High Frequency 500Hz-16.0kHz 28-58 | table#3 8
9 EQ High Gain -12-+12dB 52-76 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 10
11 Drive 0-127(variation block) 0-127 11
12 EQ Low Gain(distortion) -12-+12dB(variation block) 52-76 12
13 EQ Mid Gain(distortion) -12-+12dB(variation block) 52-76 13
14 LPF Cutoff 1.0kHz-thru(variation block) 34-60 table#3 14
15 Output Level 0-127(variation block) 0-127 15
16 Release 10-680ms 52-67 16
PITCH CHANGE 1 (variation block) TALKING MODULATION (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Pitch -24-+24 40-88 1 | Vowel a,ji,ueo 0-4
2 Initial Delay 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7 2 Move speed 1-62 1-62
3 Fine 1 -50-+50 14-114 3 Drive 0-127 0-127
4 Fine 2 -50-+50 14-114 4 Output Level 0-127 0-127
5 | Feedback Level -63-+63 1-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10
11 Pan 1 L63-R63 1-127 11
12 | Output Level 1 0-127 0-127 12
13 n 2 L63-R63 1-127 13
14 Output Level 2 0-127 0-127 14
15 15
16 16
PITCH CHANGE 2 (variation block) LO-FI (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 Pitch -24-+24 40-88 1 Sampling Freq Control a,i,u.eo 0-4
2 Initial Delay 0.1mS-400.0mS 0-127 table#7 2 Word Length 1-62 1-62
3 Fine 1 -50-+50cent 14-114 3 Output Gain 0-127 0-127
4 Fine 2 -50-+50cent 14-114 4 LPF Cutoff 0-127 0-127
5 Feedback Level -63-+63 1-127 5 Filter Type Thru,PowerBass,Radio,Tel,Clean,Low | 0-5
6 6 | LPF Resonance 1.0-12.0 10-120
7 7 Bit Assign 0-6 0-6
8 8 Emphasis Off/On 0-1
9 9
10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 . 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Pan 1 L63-R63 1-127 11
12 Output Level 1 0-127 0-127 12
13 Pan 2 L63-R63 1-127 13
14 Output Level 2 0-127 0-127 14
15 15 Input Mode mono/stereo
16 16
COMPRESSOR (variation, insertion block) DIST+DELAT (variation block), OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. Parameter Display Value See Table | Comment Control No. Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Attack 1-40ms 0-19 table#8 1 Lch Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 Release 10-680ms 0-15 table#9 2 Rch Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
3 | Threshold -48—6dB 79-121 3 Delay Feedback Time 1-14860
4 Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10 4 Delay Feedback Level 1-127
5 Output Level 0-127 0-127 5 Delay Mix 0-127
6 6 | Dist Drive 0-127
7 7 Dist Output Level 0-127 0-127
8 8 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
9 9 | Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
10 10 | Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11
12 12
13 13
14 14
15 15
16 16
NOISE GATE (variation, insertion block) COMP+DIST+DELAT (variation block), COMP+OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 | Attack 1-40ms 0-19 table#8 1 Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 Release 10-680ms 0-15 table#9 2 Delay Feedback Level 63 1-127
3 | Threshold -72—30dB 55-97 3 lay Mix 0-127
4 Output Level 0-127 0-127 4 Dist Drive 0-127
5 5 Dist Output Level 0-127
6 6 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
g g Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
9 9
10 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 11 Comp. Attack 1ms-40ms 0-19 table#8
12 12 Comp. Release 10ms-680ms 0-15 table#9
13 13 Comp. Threshold -48dB—6dB 79-121
14 14 Comp. Ratio 1.0-20.0 0-7 table#10
15 15
16 16
VOICE CANCEL (variation block) 'WAH+DIST+DELAT (variation block), WAH+OVERDRIVE+DELAT (variation block)
No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control No. | Parameter Display Value See Table | Comment Control
1 1 | Delay Time 0.1-1486.0ms 1-14860
2 2 Delay Feedback Level -63-+63 1-127
3 3 Delay Mix 0-127 0-127
4 4 Dist Drive 0-127 0-127
5 5 Dist Output Level 0-127 0-127
6 6 Dist EQ Low Gain -12-+12dB 52-76
7 7 Dist EQ Mid Gain -12-+12dB 52-76
8 8
9 9
10 10 Dry/Wet D63>W - D=W - D<W63 1-127 .
11 Low Adjust 0-26 0-26 11 Wah Sensitive 0-127 0-127
12 High Adjust 0-26 0-26 12 Wah Cutoff Freq Offset 0-127 0-127
13 13 | Wah Resonance 1.0-12.0 10-120
14 14 | Wah Release 10-680ms 52-67
15 15
16 16

*“Dry/Wet" is avilable when variation connection = Insertion.
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< Table 1-13 > Effect Data Value Assign Table

Table#1 Table#4 Table#7 Table#11
LFO Frequenc Reverb time Delay Time(400.0ms Reverb Width;Depth;Height

Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value | Data | Value | Data | Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data | Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value
0 0.00 | 32 1.35 64 | 2.69 96 8.41 0 0.3 32 3.5 64 [17.0 0 0.1 | 32 [100.9 | 64 |201.6 [ 96 |302.4 0 |05 32 8.8 64 [17.6 96 [27.5
1 | 004 | 33 [ 139 65 | 278 | 97 | 875 1 | 04 33 | 3.6 65 [18.0 1 32 | 33 [1040 [ 65 [204.8 | 97 [3055 1 |08 33 [ 91 65 [17.9 97 [278
2 0.08 34 1.43 66 2.86 98 9.08 2 0.5 34 3.7 66 |19.0 2 6.4 34 | 107.2 66 | 207.9 98 |308.7 2 1.0 34 9.4 66 |18.2 98 | 28.1
3 0.13 35 1.47 67 2.94 99 9.42 3 0.6 35 3.8 67 |20.0 3 9.5 35 | 110.3 67 | 2111 99 |311.8 3 1.3 35 9.6 67 |18.5 99 | 28.5
4 0.17 36 1.51 68 3.03 | 100 9.76 4 0.7 36 3.9 68 |25.0 4 12.7 36 | 1135 68 | 214.2 | 100 | 315.0 4 15 36 9.9 68 |18.8 100 |28.8
5 0.21 37 1.56 69 3.11 | 101 [10.1 5 0.8 37 4.0 69 |30.0 5 15.8 37 | 116.6 69 | 217.4 | 101 |318.1 5 1.8 37 [10.2 69 |19.1 101 | 29.2
6 0.25 38 1.60 70 3.20 | 102 |10.8 6 0.9 38 4.1 6 19.0 38 | 119.8 70 | 2205 | 102 |321.3 6 2.0 38 (104 70 |19.4 102 |29.5
7 0.29 39 1.64 71 3.28 | 103 |11.4 7 1.0 39 4.2 7 22.1 39 | 1229 71 | 223.7 | 103 | 324.4 7 2.3 39 [10.7 71 |19.7 103 |29.9
8 0.34 40 1.68 72 3.37 | 104 [12.1 8 1.1 40 4.3 8 25.3 40 | 126.1 72 | 226.8 | 104 | 327.6 8 2.6 40 [11.0 72 |20.0 104 |30.2
9 0.38 41 172 73 345 | 105 |12.8 9 12 41 4.4 9 28.4 41 |129.2 73 |230.0 | 105 |330.7 9 28 41 (112 73 |20.2
10 0.42 42 1.77 74 3.53 | 106 |13.5 10 1.3 42 4.5 10 31.6 42 | 132.4 74 |233.1 | 106 |333.9 10 3.1 42 [11.5 74 |20.5
11 0.46 43 1.81 75 3.62 | 107 |14.1 11 14 43 4.6 11 34.7 43 | 1355 75 |236.3 | 107 |337.0 11 33 43 [11.8 75 120.8
12 0.51 44 1.85 76 3.70 | 108 |14.8 12 15 44 4.7 12 37.9 44 | 138.6 76 | 239.4 | 108 | 340.2 12 3.6 44 [12.1 76 |21.1
13 055 | 45 1.89 77 | 3.87 | 109 |155 13 1.6 45 4.8 13 41.0 | 45 | 1418 | 77 |242.6 | 109 |343.3 13 | 39 45 |12.3 77 [21.4
14 059 | 46 1.94 78 | 4.04 | 110 |16.2 14 17 46 4.9 14 442 | 46 | 1449 | 78 | 2457 | 110 |346.5 14 | 41 46 126 78 [21.7
15 0.63 | 47 1.98 79 | 421|111 |168 15 18 47 5.0 15 473 | 47 | 1481 | 79 |248.9 | 111 |349.6 15 | 44 47 129 79 [22.0
16 067 | 48 2.02 80 | 437 | 112 |175 16 19 48 55 16 50.5 | 48 | 1512 | 80 |252.0 | 112 |352.8 16 | 46 48 131 80 [22.4
17 0.72 | 49 2.06 81 | 454|113 |18.2 17 2.0 49 6.0 17 53.6 | 49 | 1544 | 81 |255.2 | 113 |355.9 17 | 49 49 134 81 [22.7
18 0.76 50 2.10 82 471 | 114 [19.5 18 2.1 50 6.5 18 56.8 50 | 1575 82 |258.3 | 114 |359.1 18 5.2 50 |13.7 82 [23.0
19 0.80 51 215 83 4.88 | 115 |20.9 19 2.2 51 7.0 19 59.9 51 | 160.7 83 |261.5 | 115 |362.2 19 5.4 51 |14.0 83 [233
20 0.84 | 52 2.19 84 | 505|116 |22.2 20 2.3 52 7.5 20 63.1 | 52 | 163.8 | 84 |264.6 | 116 |365.4 20 | 57 52 |14.2 84 [23.6
21 0.88 53 2.23 85 522 | 117 |23.6 21 2.4 53 8.0 21 66.2 53 | 167.0 85 | 267.7 | 117 | 368.5 21 5.9 53 [145 85 |239
22 0.93 54 2.27 86 5.38 | 118 | 24.9 22 2.5 54 8.5 22 69.4 54 | 170.1 86 | 270.9 | 118 |371.7 22 6.2 54 [14.8 86 |24.2
23 0.97 55 2.31 87 5.55 | 119 |26.2 23 2.6 55 9.0 23 72.5 55 | 173.3 87 | 274.0 | 119 |374.8 23 6.5 55 [15.1 87 |24.5
24 1.01 56 2.36 88 5.72 | 120 |27.6 24 2.7 56 9.5 24 75.7 56 | 176.4 88 | 277.2 | 120 |378.0 24 6.7 56 [15.4 88 |24.9
25 1.05 57 2.40 89 6.06 | 121 | 28.9 25 2.8 57 [10.0 25 78.8 57 | 179.6 89 |280.3 | 121 |381.1 25 7.0 57 [15.6 89 |25.2
26 1.09 58 244 90 6.39 | 122 |30.3 26 2.9 58 [11.0 26 82.0 58 | 182.7 90 | 2835 | 122 |384.3 26 7.2 58 [15.9 90 |25.5
27 1.14 59 2.48 91 6.73 | 123 | 31.6 27 3.0 59 [12.0 27 85.1 59 | 185.9 91 | 286.6 | 123 | 387.4 27 7.5 59 [16.2 91 |25.8
28 1.18 60 2.52 92 7.07 | 124 |33.0 28 3.1 60 [13.0 28 88.3 60 | 189.0 92 | 289.8 | 124 | 390.6 28 7.8 60 [16.5 92 |26.1
29 1.22 61 257 93 7.40 | 125 |34.3 29 3.2 61 [14.0 29 914 61 | 192.2 93 |2929 | 125 |393.7 29 8.0 61 [16.8 93 |26.5
30 1.26 62 2.61 94 7.74 | 126 |37.0 30 3.3 62 [15.0 30 94.6 62 | 195.3 94 | 296.1 | 126 | 396.9 30 8.3 62 [17.1 94 |26.8
31 1.30 | 63 2.65 95 | 808 | 127 |39.7 31 34 63 ]16.0 31 97.7 | 63 1985 | 95 |299.2 | 127 |400.0 31 | 86 63 [17.3 95 |27.1
Table#2 Table#5 Table#8
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms; Compressor Attack Time

Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value Data| Value

0 0.0 32 32 64 | 6.4 96 9.6 0 01| 32 50.5| 64 11008 | 96 |151.2 0 1

1 0.1 33 3.3 65 | 65 97 9.7 1 17 ] 33 52.0 | 65 |102.4 | 97 |152.8 1 2

2 0.2 34 3.4 66 | 6.6 98 9.8 2 32| 34 53.6 | 66 |104.0 | 98 |154.4 2 3

3 0.3 35 35 67 6.7 99 9.9 3 4.8 35 55.2 67 |105.6 99 |155.9 3 4

4 0.4 36 3.6 68 6.8 100 |10.0 4 6.4 36 56.8 68 [107.1 | 100 | 157.5 4 5

5 0.5 37 3.7 69 6.9 101 111 5 8.0 37 58.3 69 |108.7 | 101 | 159.1 5 6

6 0.6 38 3.8 70 7.0 102 |12.2 6 9.5 38 59.9 70 |110.3 | 102 | 160.6 6 7

7 0.7 39 3.9 71 7.1 103 |13.3 7 11.1 39 61.5 71 |111.9 | 103 | 162.2 7 8

8 0.8 40 4.0 72 7.2 104 |14.4 8 12.7 40 63.1 72 |113.4 | 104 | 163.8 8 9

9 0.9 41 4.1 73 7.3 105 | 15.5 9 14.3 41 64.6 73 | 115.0 | 105 | 165.4 9 10

10 1.0 42 4.2 74 7.4 106 |17.1 10 15.8 42 66.2 74 1116.6 | 106 | 166.9 10 12

11 1.1 43 4.3 75 7.5 107 | 18.6 11 17.4 43 67.8 75 | 118.2 | 107 | 168.5 11 14

12 1.2 44 4.4 76 7.6 108 | 20.2 12 19.0 44 69.4 76 |119.7 | 108 | 170.1 12 16

13 13 45 4.5 77 7.7 109 |21.8 13 20.6 45 70.9 77 11213 | 109 [171.7 13 18

14 1.4 46 4.6 78 7.8 110 |23.3 14 22.1 46 72.5 78 |122.9 | 110 |173.2 14 20

15 15 47 4.7 79 7.9 111 | 249 15 23.7 47 74.1 79 11244 | 111 |174.8 15 23

16 1.6 48 4.8 80 8.0 112 | 26.5 16 25.3 48 75.7 80 |126.0 | 112 | 176.4 16 26

17 17 49 4.9 81 | 81 113 |28.0 17 269 | 49 772 | 81 |127.6 | 113 |178.0 17 30

18 18 50 5.0 82 | 82 114 |29.6 18 284 | 50 78.8 | 82 |129.2 | 114 | 1795 18 35

19 19 51 5.1 83 | 83 115 [31.2 19 30.0 | 51 80.4 | 83 |130.7 [ 115 |181.1 19 40

20 2.0 52 52 84 | 84 116 | 328 20 316 | 52 819 | 84 11323 | 116 |1827

21 2.1 53 5.3 85 | 85 117 343 21 332 | 53 835 | 85 |133.9 | 117 |184.3| Table#9

22 22 54 5.4 86 | 8.6 118 | 359 22 34.7 | 54 851 | 86 |1355 | 118 |185.8| Compressor Release Time

23 23 55 55 87 8.7 119 |375 23 36.3 55 86.7 87 |137.0 | 119 |187.4 Data| Value

24 2.4 56 5.6 88 | 88 120 |39.0 24 37.9 | 56 88.2 | 88 |138.6 | 120 |189.0 0 10

25 25 57 5.7 89 8.9 121 | 40.6 25 39.5 57 89.8 89 |140.2 | 121 | 190.6 1 15

26 2.6 58 5.8 90 9.0 122 |42.2 26 41.0 58 91.4 90 | 141.8 | 122 |192.1 2 25

27 2.7 59 5.9 91 9.1 123 |43.7 27 42.6 59 93.0 91 |143.3 | 123 | 193.7 3 35

28 28 60 6.0 92 9.2 124 |453 28 44.2 60 94.5 92 |144.9 | 124 |195.3 4 45

29 2.9 61 6.1 93 9.3 125 | 46.9 29 45.7 61 96.1 93 | 146.5 | 125 | 196.9 5 55

30 3.0 62 6.2 94 9.4 126 | 48.4 30 47.3 62 97.7 94 |148.1 | 126 |198.4 6 65

31 3.1 63 6.3 95 9.5 127 | 50.0 31 48.9 63 99.3 95 | 149.6 | 127 | 200.0 7 75

8 85

Table#3 Table#6 9 | 100
EQ Frequency Room Size 10 | 115

Data Value Data Value Data| Value | Data | Value | Data | Value | Data |Value 11 | 140

0 THRU(0) 32 800 0 0.1 32 5.1 64 |10.1 96 | 15.1 12 170

1 22 33 900 1 0.3 33 5.3 65 [10.3 97 [153 13 | 230

2 25 34 1.0k 2 0.4 34 5.4 66 [10.4 98 |155 14 | 340

3 28 35 1.1k 3 0.6 35 5.6 67 [10.6 99 [15.6 15 | 680

4 32 36 1.2k 4 0.7 36 57 68 [10.8 100 | 158

5 36 37 1.4k 5 0.9 37 5.9 69 [10.9 101 | 159 Table#10

6 40 38 1.6k 6 10 38 6.1 70 111 102 | 16.1 Compressor Ratio

7 45 39 1.8k 7 12 39 6.2 71 |11.2 103 | 16.2 Data| Value

8 50 40 2.0k 8 14 40 6.4 72 (114 104 | 164 0 1.0

9 56 41 2.2k 9 15 41 6.5 73 |115 105 | 16.6 1 15

10 63 42 2.5k 10 1.7 42 6.7 74 |11.7 106 | 16.7 2 2.0

11 70 43 2.8k 11 1.8 43 6.8 75 |11.9 107 | 16.9 3 3.0

12 80 44 3.2k 12 2.0 44 7.0 76 1120 108 |17.0 4 5.0

13 90 45 3.6k 13 2.1 45 7.2 77 |12.2 109 |17.2 5 7.0

14 100 46 4.0k 14 2.3 46 7.3 78 1123 110 173 6 [10.0

15 110 47 4.5k 15 2.5 47 7.5 79 |12.5 111 | 175 7 |20.0

16 125 48 5.0k 16 2.6 48 7.6 80 |12.6 112 | 17.6

17 140 49 5.6k 17 2.8 49 7.8 81 |12.8 113 178

18 160 50 6.3k 18 2.9 50 7.9 82 |12.9 114 | 18.0

19 180 51 7.0k 19 3.1 51 8.1 83 |13.1 115 |18.1

20 200 52 8.0k 20 3.2 52 8.2 84 |13.3 116 |18.3

21 225 53 9.0k 21 3.4 53 8.4 85 [13.4 117 184

22 250 54 10.0k 22 35 54 8.6 86 [13.6 118 | 186

23 280 55 11.0k 23 37 55 8.7 87 [13.7 119 187

24 315 56 12.0k 24 3.9 56 8.9 88 [13.9 120 | 189

25 355 57 14.0k 25 4.0 57 9.0 89 [14.0 121 119.1

26 400 58 16.0k 26 4.2 58 9.2 90 [14.2 122 119.2

27 450 59 18.0k 27 4.3 59 9.3 91 |14.4 123 1194

28 500 60 | THRU(20.0k) 28 4.5 60 9.5 92 [145 124 1195

29 560 29 4.6 61 9.7 93 |14.7 125 |19.7

30 630 30 4.8 62 9.8 94 |14.8 126 | 19.8

31 700 31 5.0 63 [10.0 95 | 15.0 127 | 20.0
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[Portable Keyboard]
Model : PSR-740

MIDI Implementation Chart

Date :3-MAR-1999
Version : 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 *1 1-16 *2
Channel Changed 1-16 *1 1-16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *hkkkkkkkkkkkkk X
Note 0-127 0-127
Number :True voice Ttk 0-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 0 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch’s X o]
Pitch Bend 0 o
0,32 0] o] Bank Select
1,7,10,11 o o]
5 X o] Portamento Time
6,38 o] o] Data Entry
Control 64,66-67 0 0
65 X 0 Portamento
Change 71-72,74 o] o] Sound Controller
73 X o] Sound Controller
84 X 0] Portament Cntrl
91,93-94 o] 0] Effect SendLevel
96-97 X 0 Data Inc,Dec
98-99 0] 0] NRPN LSB,MSB
100-101 0] 0] RPN LSB,MSB
Prog o 0-127 o 0-127
Change True # *hkkkkkkkkkkhkk
System Exclusive o] o]
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
: Tune X X
System : Clock o] o
Real Time : Commands 0] o]
: All Sound Off X 0
Aux . Reset All Cntrls | X 0
: Local ON/OFF | x X
Mes- - All Notes OFF | x 0(123-127)
sages . Active Sense 0] o]
. Reset X X

Mode 1 : OMNI ON , POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON ,MONO
Mode 4 : OMNI OFFEMONO”

0:Yes
X : No

9€9
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[Portable Keyboard]
Model : PSR-640

MIDI Implementation Chart/MIDI-implementierungstabelle/
Feuille d'implémentation MIDI/Grafica de implantacion de MIDI

MIDI Implementation Chart

Date :3-MAR-1999
Version : 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 *1 1-16 *2
Channel Changed 1-16 *1 1-16 *2
Default 3 3
Mode Messages X X
Altered *kkkkkkkkkkkkk X
Note 0-127 0-127
Number :True voice Fkkkkkkkkokdkokokok 0-127
Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X o]
Pitch Bend o o
0,32 o] o] Bank Select
1,5 X 0
7,10,11 0 0
6,38 o] o] Data Entry
Control 64,66-67 o] 0]
65 X 0 Portamento
Change 72 o] o] Sound Controller
71,73-74 X 0 Sound Controller
84 X 0 Portament Cntrl
91,93-94 0] 0 Effect SendLevel
96-97 X 0 Data Inc,Dec
98-99 X 0 NRPN LSB,MSB
100-101 0] 0 RPN LSB,MSB
Prog o 0-127 o 0-127
Change True # *kkkkkkkkkkkkk
System Exclusive o] o]
: Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
: Tune X X
System  : Clock o] o}
Real Time : Commands o o] 0
. All Sound Off X 0
Aux :Reset All Cntrls | x 0
: Local ON/OFF | x X
Mes- . All Notes OFF | x 0(123-127)
sages : Active Sense 0 0
- Reset X X

Mode 1 : OMNI ON , POLY
Mode 3 : OMNI OFF, POLY

Mode 2 : OMNI ON ,MONO
Mode 4 : OMNI OFFMONO

o:Yes
X : No
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The tracks for each channel can be selected on the panel.
See page 130 for more information.

Incoming MIDI messages control the PSR-740/640 as 16 channel
multi timbral tone generator when initially shipped (factory set).
The MIDI messages don't affect the panel controls including the
Panel Voice selection since they are directly sent to the tone
generator of the PSR-740/640.

However, the following MIDI messages affects the panel controls

such as Panel Voice, Style, Multi Pad and Song settings:

« MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG System Param-
eter).

* TRANSPOSE (XG System Parameter).

« System Exclusive Messages related to the REVERB, CHO-
RUS, DSP EFFECT and MULTI EFFECT (PSR-740 only)
settings.

« XG MULTI EQ PARAMETER (PSR-740 only)

Also, the MIDI messages affect the panel settings when one of
the folowing MIDI reception modes is selected.
These modes can be selected on the panel (see page 131).

Keyboard : The Note On/Off messages received at the desig-
nated Keyboard (receive) channel are processed the
same as the notes normally played on the keyboard.
In this mode, only the following channel messages
will be recognized:

* Note On/Off
« Control Changes
Bank Select (R1 voice only)
Modulation
Volume(R1 voice only)
Data entry
Pan (R1 voice only)
Expression
Sustain
Sostenuto
Soft Pedal
Harmonic Content
Release time
Brightness
Reverb send level (R1 voice only)
Chorus send level (R1 voice only)
Variation send level (R1 voice only)
NRPN (Vibrato rate, Vibrato depth) (R1 voice only)
(PSR-740 only)
RPN (Pich bend sensitivity)
All Notes Off
* Program Change (R1 voice only)
* Pitch Bend

Root : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Root” are recognized as the bass notes in the
accompaniment section.

The bass notes will be detected regardless of the
accompaniment on/off the PSR-740/640.

However, the following MIDI messages affects and

split point settings on the PSR-740/640 panel.

Chord : The note on/off messages received at the channel(s)
set to “Chord” are recognized as the fingerings in the
accompaniment section.

The chords to be detected Parameter. depend on the
fingering mode on the PSR-740/640.

The chords will be detected regardless of the ac-
companiment on/off and split point settings on the

PSR-740/640 panel.

V. Harmony : See “Vocal Harmony MIDI Specifications” (page
186). (PSR-740 only)

Off : The MIDI channel messages will not be received at
the designated channel.

*1

*2

Die Spuren fur jeden Kanal kénnen auf dem Bedienfeld gewahlt
werden.
Seite 130 enthélt néhere Informationen.

Eingehende MIDI-Nachrichten steuern das PSR-740/640 nach

Auslieferung zunachst als multitimbralen 16-Kanal-Tongenerator

(Vorgabeeinstellung) an.

Die MIDI-Nachrichten haben keinen Einfluf3 auf die Bedien-

elemente, einschlief3lich der Bedienfeld-Stimmenauswahl, da

diese direkt an den Tongenerator des PSR-740/640 gesendet

werden.

Die folgenden MIDI-Nachrichten wirken sich jedoch auf die

Bedienelemente wie Bedienfeld-Stimme-, Style-, Multi Pad- und

Song-Einstellungen aus:

¢ MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (XG-
Systemparameter).

* TRANSPOSE (XG-Systemparameter).

» Systemexklusive Nachrichten fur REVERB-, CHORUS-, DSP
EFFECT- und MULTI EFFECT-Einstellungen (nur PSR-740).

¢ XG MULTI EQ PARAMETER (nur PSR-740).

Die MIDI-Nachrichten beeinflussen ebenfalls Bedienfeld-
Einstellungen, wenn einer der folgenden MIDI-Empfangsmodi
gewahlt ist.

Diese Modi kdnnen auf dem Bedienfeld gewahlt werden (siehe
Seite 131).

Keyboard : Die Note an/aus-Nachrichten, die auf dem festgeleg-
ten Keyboard-Kanal (Empfangskanal) empfangen
werden, werden ganz normal wie auf der Tastatur
gespielte Noten verarbeitet.

In diesem Modus werden nur die folgenden Kanal-
Nachrichten erkannt:
* Note an/aus
« “Control Change”
Bankauswahl (Nur Stimme R1)
Modulation
Lautstarke (Nur Stimme R1)
Dateneingabe
Panorama (Nur Stimme R1)
Ausdruck
Sustain
Sostenuto
Soft (Pedaldampfung)
Harmoniegehalt
Freigabezeit
Helligkeit
Halleffekt-Send Level (Nur Stimme R1)
Choruseffekt-Send Level (Nur Stimme R1)
Variation-Send Level (Nur Stimme R1)
NRPN (Vibrato-Rate, Vibrato-Tiefe)(nur R1-
Stimme) (nur PSR-740)
RPN (Pitch-Bend-Empfindlichkeit)
Alle Noten aus
» Programmwechsel (Nur Stimme R1)
* Pitch Bend

Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem
bzw. den “Root"-Kanalen empfangt, werden als
BaRnoten im Begleitungsabschnitt erkannt.

Diese BafRRnotenerkennung arbeitet unabhangig vom
EIN/AUS-Funktionszustand der automatischen Baf3/
Akkord-Begleitung des PSR-740/640.

Die folgenden MIDI-Nachrichten wirken sich jedoch
auf die Split-Punkt-Einstellungen am Bedienfeld des
PSR-740/640 aus.

Root :

Chord : Die Noten-Nachrichten, die das Instrument auf dem
bzw. den “Chord”-Kanélen empfangt, werden als
Akkordgriffe im Begleitungsabschnitt erkannt.

Die erkannten Akkorde hangen dabei von dem am
PSR-740/640 gewahlten Akkordgriff-Modus ab.
Diese Akkorderkennung arbeitet unabhangig vom
EIN/AUS-Funktionszustand der automatischen BaR3/
Akkord-Begleitung und der Splitpunkt-Einstellung am
Bedienfeld des PSR-740/640.

Siehe “Vocal Harmony MIDI-Angaben” (Seite 186). (Nur PSR-740)

Off : Auf Kanélen mit der Einstellung “Off” werden keine
MIDI-Kanal-Nachrichten empfangen.

8€9
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Les pistes pour chaque canal peuvent étre sélectionnées sur le
panneau.
Reportez-vous a la page 130 pour plus d’informations.

Le réglage initial du PSR-740/640 ( a sa sortie d’usine) lui permet
de recevoir des messages sur tous les 16 canaux MIDI et de
fonctionner comme un générateur de sons a timbre multiple. Les
messages MIDI n’affectent pas les commandes de panneau, y
compris la sélection de voix de panneau puisgu’ils sont directe-
ment envoyés au générateur de son du PSR-740/640.
Cependant, les messages MIDI suivants affectent les comman-
des de panneau comme les réglages de voix de panneau, de
style, de multi pads et de morceau :

» Les commandes d'accord général MIDI [MIDI MASTER TUNE]
et d'accord général [MASTER TUNE] (paramétre de systéme XG).

* La commande de transposition [TRANSPOSE] (paramétre de
systéme XG).

» Les messages exclusifs au systéeme, relatifs aux réglages des
effets de réverbération, de chorus, de DSP et des effets
multiples (PSR-740 uniquement).

« PARAMETRE MULTI EQ XG (PSR-740 uniquement).

Les messages MIDI affectent également les réglages de panneau
qguand I'un des modes de réception MIDI suivants est activé.

Ces modes peuvent étre sélectionnés sur le panneau (voir page
131).

Clavier : les messages d’activation/désactivation de notes regus
sur le canal de réception désigné du clavier sont traités
comme des notes jouées normalement au clavier.

Ce mode ne reconnait que les messages de canaux
suivants :
« Activation/désactivation de note
« Changements de commandes
Sélecteur de banque (voix R1 uniquement)
Modulation
Volume (voix R1 uniquement)
Saisie de données
Balayage (Pan) (voix R1 uniquement)
Expression
Pédale de sustain
Pédale de sostenuto
Pédale douce
Contenu harmonique
Temps de déplacement
Luminosité
Niveau de retour de réverbération (voix R1 uniguement)
Niveau de retour de chorus (voix R1 uniqguement)
Niveau de retour de variation (voix R1 uniquement)
NRPN (pourcentage de vibrato, profondeur de
vibrato)(voix R1 uniguement) (PSR-740 uniquement)
RPN (sensibilité de variation de ton)
Sourdine
« Changement de programme (voix R1 uniqguement)
« Variation de ton

Root:  Les messages d’activation/désactivation de notes regus
sur un canal réglé sur “Root” sont reconnus comme les
notes de basse dans la partie d’'accompagnement.
Les notes de basse sont détectés indépendamment du
statut d’activation/désactivation de I'accompagnement
sur le PSR-740/640.
Toutefois, les messages MIDI suivants affectent les
réglages de point de partage sur le panneau du PSR-
740/640.

Accord : les messages d’activation/désactivation de notes recus

sur le ou les canaux réglés sur “Chord” sont reconnus
comme les modes de doigté dans la partie d’accompa-
gnement.

Les accords a détecter dépendent du mode de doigté
du PSR-740/640.

Les accords sont détectés indépendamment du statut
d’activation/désactivation de 'accompagnement et des
réglages du point de partage sur le panneau du PSR-
740/640.

Harmonie vocale : voir “Spécifications MIDI d’harmonie vocale”
(page 186). (PSR-740 uniquement)

Statut désactivé : les messages des canaux MIDI ne sont pas

regus sur le canal désigné.

*1

*2

Las pistas de cada canal se pueden seleccionar en el panel.
En la pagina 130 se incluye més informacion al respecto.

Los mensajes MIDI entrantes controlan el PSR-740/640 como
generador de tonos de timbres multiples de 16 canales cuando
se envia de fabrica (ajuste predeterminado).

Los mensajes MIDI no afectan a los controles del panel, incluida

la seleccion de voces del panel, ya que se envian directamente al

generador de tonos del PSR-740/640.

Sin embargo, los siguientes mensajes MIDI afectan a controles

del panel tales como las voces del panel, los estilos, los

pulsadores multiples y las canciones:

* MIDI MASTER TUNE, MASTER TUNE (parametro de sistema
de XG).

* TRANSPOSE (parametro de sistema de XG).

* Mensajes exclusivos del sistema relacionados con los ajustes
de REVERB, CHORUS, DSP EFFECT y MULTI EFFECT (s6lo
PSR-740).

* XG MULTI EQ PARAMETER (s6lo PSR-740).

Ademas, los mensajes MIDI afectan a los ajustes del panel cuando
se selecciona uno de los siguientes modos de recepcién de MIDI.
Estos modos se pueden seleccionar en el panel (véase la pagina
131).

Teclado : los mensajes de activacién/desactivacion de nota
recibidos en el canal (recepcion) designado del teclado
se procesan de la misma manera que las notas que se
reproducen normalmente en el teclado.
En este modo sélo se reconocen los siguientes
mensajes de canal:
« Activacion/desactivacion de nota
» Cambios de control
Seleccion de banco (sélo voz R1)
Modulacion
Volumen (s6lo voz R1)
Introduccion de datos
Efecto panoramico (s6lo voz R1)
Expresion
Sostenido
Sostenuto
Pedal suave
Contenido armonico
Tiempo de liberacién
Brillo
Nivel de envio de reverberacion (solo voz R1)
Nivel de envio de coros (s6lo voz R1)
Nivel de envio de variacién (sélo voz R1)
NRPN (volumen y profundidad de Vibrato)(sélo voz
R1) (s6lo PSR-740).
RPN (sensibilidad de la inflexién del tono)
Todas las notas desactivadas
» Cambio de programa (sélo voz R1)
« Inflexién del tono

Nota fundamental : Los mensajes de activacion/desactivacion de
nota recibidos en el canal o los canales ajustados a
“nota fundamental” se reconocen como las notas de
bajo en la seccion del acompafiamiento.
Las notas de bajo se detectaran independientemente
de que el acompafiamiento esté activado o
desactivado en el PSR-740/640.
Sin embargo, los siguientes mensajes MIDI afectan a
los ajustes del punto de division en el panel del PSR-
740/640.

Acorde : Los mensajes de activacion/desactivacion de notas
recibidos en el canal o los canales ajustados a
“acorde” se reconocen como digitados en la seccién
del acompafamiento.

Los acordes que deben detectarse dependen del
modo de digitado ajustado en el PSR-740/640.

Los acordes se detectaran independientemente del
estado de activacién/desactivacion del acompafiamien-
to y de los ajustes del punto de division en el panel del
PSR-740/640.

ArmoniaV.: véase “Especificaciones MIDI de la armonia vocal”

(pagina 186) (s6lo PSR-740).

Desactivado : Los mensajes de canal de MIDI no se recibirdn en
el canal designado.
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Vocal Harmony MIDI Specifications (PSR-740 ONLY)

Channel message

Specifies pitch in the Vocoder mode.

\elocity not recognized.
Also used as Gender Threshold source for the Melody channel.

1) Note on / off Harmony ch Melody ch
9n kk wv note on message [} [¢]
8n kk wv note off message 0] [¢]
9n kk 00

2) Control change
Bn 40 w damper pedal ] [¢]

64 RPN (o] [e]
65 RPN o) (o]
62 NRPN o) (o]
63 NRPN 0] [¢]
06 Data entry MSB o [¢]
64 Data Increment [¢] (¢]
26 Data Decrement [e] o
7B All note off (o] o

3) RPN
MSB LSB
00 00 Pitch bend sensitivity [¢] o
7F 7F NULL o O

4) NRPN
MSB LSB
00 00 Harmony mute (o] X
01 08 Vibrato rate modulation o (e}
01 09 Vibrato depth modulation [¢] o
01 0A Vibrato delay modulation [¢] o
01 1A Detune modulation [e] X
02 10 Harmony 1 volume o] X
02 11 Harmony 2 volume (o] X
02 20 Harmony 1 pan [¢] X
02 21 Harmony 2 pan 0] X
02 30 Harmony 1 detune (e} X
02 31 Harmony 2 detune (o] X

5) Pitch bend
EO nn nn 0] (¢]

Turns the current note off in the Vocoder mode.
Also used as Gender Threshold source for the Melody channel.

Controls the overall amount of detune.

Only effective when melody channel Lead Gender ON.

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/

or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with

the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

186

(class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur véxelstromskallan (nétet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
séleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogséa
selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(standby)

o9



For details of products, please contact your nearest Yamaha or thBie Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefuhrten Nie-
derlassung und bei Yamaha Vertragshéndlern in den jeweiligen

authorized distributor listed below.

Bestimmungsléandern erhaltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivantePara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercane

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL

Tel: 91-577-7270

'‘GREECE
Philippe Nakas S.A.

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy

| ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tg|: 21-520-2577

| Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,

SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY

| CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil LTDA.

Av. Rebougas 2636, Sdo Paulo, Brasil
Tel: 011-853-1377

ARGENTINA

Yamaha Music Argentina S.A.
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina

Tel: 1-371-7021

PANAMA AND OTHER LATIN

AMERICAN COUNTRIES/

CARIBBEAN COUNTRIES Grini Neeringspark 1
Yamaha de Panama S.A. N-1345 @steras, Norway
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Tel: 6716 77 70
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, ICELAND
Ciudad de Panama, Panama Skifan HE
Tel: 507-269-5311 Skeifan 17 P.O. Box 8120

1S-128 Reykjavik, Iceland
| EUROPE

Tel: 525 5000
THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.

Yamaha Europa GmbH.

Germany
Tel: 04101-3030

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

SiemensstraRe 22-34, 25462 Rellingen, F.R. of

KOREA
Cosmos Corporation
1461-9, Seocho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3486-0011

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-703-0900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Singapore
Tel: 65-747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.
Tel: 02-2713-8999

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Thailand
Tel: 02-641-2951

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin AFRICA

| Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japad+8650

Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstralRe 22-34, 25462 Rellingen,
F.R. of Germany
Tel: 04101-3030

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Tel: 053-460-2312

Tel: 053-460-2317

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Ja$ad8650

| OCEANIA
AUSTRALIA

AUSTRIA | MIDDLE EAST

Yamaha Music Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 01-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Nederland F.R. of Germany
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands 1€l- 04101-3030
Tel: 030-2828411 OTHER COUNTRIES
BELGIUM Yamaha Music Gulf FZE
Yamaha Music Belgium LB21-128 Jebel Ali Freezone

Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium  P-0.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: 02-7258220 Tel: 971-4-81-5868

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Europa GmbH.

| Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia

Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japad+8650
Tel: 053-460-2312

Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,

HEAD OFFICE

[PK] 17

Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273
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