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SECCION DE MENSAJES ESPECIALES

IDENTIFICACIONES DE SEGURIDAD DE PRODUCTO:
Los productos electrénicos Yamaha pueden exhibir etiquetas
similares a las abajo ilustradas o facsimiles moldeados o estam-
pados en la carcasa. En esta pigina se explica el significado de
estos rétulos, Observe todas las precauciones indicadas en esta
pdgina, asi como las facilitadas en las instrucciones de seguridad.

PRECAUCION

PELIGRO DE DESCAFIGA ELECTRICA
NO ABRIR

PRECAUCION: PARA REDUCIR EL RIESGO DE
DESCARGA ELECTRICA, NO RETIRE LA TAPA
(NI LA CUBIERTA POSTERIOR). EN EL INTERIOR
NO HAY PIEZAS UTILIZABLES POR EL USUARIO.
CUALQUIER REPARACION DEBERA SER REALIZADA
POR PERSONAL TECNICO CUALIFICADO.

El signo de exclamacién dentro de un tridn-
gulo equildtero alerta al usuario de la exis-
tencia de importantes instrucciones sobre
funcionamiento y mantenimiento (asisten-
cia) en el manual que acompafia al equipo.,

El simbolo del relimpago con punta de
flecha, dentro de un tridngulo equilitero,
alerta al usuario de la presencia de "ten-
sién peligrosa” sin aislar en el interior del
producto, la cual puede ser de la suficiente
magnitud como para constituir un riesgo
de descarga eléctrica.

AVISO IMPORTANTE: Todos los productos electrénicos
Yamaha son prebados y homologados por un laboratorio de segu-
ridad independiente para garantizar al usuario que, cuando se ins-
tala debidamente y se utiliza conforme a los usos normales, todos
los riesgos previsibles han sido eliminados. NO altere el equipo
personalmente ni por medio de terceros, a menos que disponga
de autorizacién expresa de Yamaha. Las prestaciones del produc-
10 ¢ las normas de seguridad podrian resultar perjudicadas. Las
reclamaciones tramitadas al amparo de la garantia expresa pue-
den desestimarse si la unidad ha sido objeto de alteracién. Tam-
bién pueden resultar afectadas las garantias implicitas.

ESPECIFICACIONES SUJETAS A CAMBIO: La informacién
que contiene este manual es la que se tiene por correcta en el
momento de la impresién. No obstante, Yamaha se reserva el dere-
cho de cambiar o modificar cualquiera de las especificaciones sin
"previo aviso y sin obligacién de actualizar las unidades existentes.

CUESTIONES MEDIOAMBIENTALES: Yamaha dedica
todos sus esfuerzos a desarrollar productos que sean al mismo
tiempo seguros para el usuario y respetuosos con ¢l medio
ambiente. Sinceramente creemos que nuestros productos y los
métodos empleados para fabricarlos cumplen estos objetivos.
De conformidad con la letra y el espiritu de la ley, es nuesiro
deseo dejar constancia de lo siguiente:

Aviso Sobre las Pilas: Este producto PUEDE contener una
pequedia pila no recargable la cual (si es el caso) estd soldada y
fija en su sitio. El tiempo de vida medio de este tipo de pilas es
de aproximadamente 5 afios. Cuando sea necesaria su sustitu-
ci6n, contacte con un servicio técnico cualificado y autorizado
para llevar a cambio dicha sustitucién,

Advertencia: No intente recargar, desmontar ni incinerar esta
clase de pila. Mantenga alejadas todas las pilas de los nifios.
Deshégase de inmediato de las pilas usadas, observando las
leyes aplicables. Nota: en algunas zonas, la ley exige la devolu-
cién de las piezas defectuosas. No obstante, ¢l usuario puede
optar por delegar tal obligacitn en el proveedor,

Nota Para Deshacerse de Este Producto: En caso de que este
producto se estropee y no sea posible su reparacién o que por
alguna razén usted considere que ya es inservible, por favor,
observe todas las regulaciones locales, estatales y auton6micas
en relaci6n a la eliminacion de productos que contengan plomo,
pilas, plasticos, etc.

AVISO: La garantia del fabricante no cubre las cargas de servi-
cio en que se incurra por desconocimiento de cémo funciona una
operacién o efecto (cuando la unidad acta conforme a las espe-
cificaciones de disefio), siendo tales cargas, por tanto, responsa-
bilidad de la propiedad. Estudie detenidamente el presente
manual, y consulte a su distribuidor antes de solicitar asistencia,

SITUACION DE LA PLACA DE IDENTIFICACION: El
gréfico que viene a continuacién le indica la situaci6n de la placa
de identificacién para este modelo. El nimero de modelo, el
niimero de serie, los requisitos de alimentacién, etc. se encuen-
tran en esta placa. Deberd registrar el nimero de modelo, el
nimero de. serie y la fecha de compra en los espacios que a tal
efecto le proporcionamos a continuacién y conservar este manual
como registro permanente de su compra.
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IMPORTANTES INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

ESTA LISTA INCLUYE INF ORMACION RELATIVA A POSIBLES DANOS PERSONALES,
DESCARGAS ELECTRICAS Y RIESGOS DE INCENDIO

ADVERTENCIA - Cuando se utilice un producto eléctrico o electrd-
“nico, siempre se han de adoptar algunas precauciones basicas. Tales

precauciones son, entre otras, las siguientes:

1 wLea todas las instrucciones de seguridad e instalacion, la seccién
-de mensajes especiales y las instrucciones de montaje facilitadas en el
presente manual ANTES de realizar ninguna conexién, incluido el
suministro de alimentacién.

2-N0 intente realizar tareas de servicio técnico con el producto
si no se especifican en las instrucciones de mantenimiento del
usuario. Las tareas técnicas no contempladas deberén ser realizadas
por personal de servicio cualificado.

3-Vcriﬁcaci6n del suministro de red: Los productos Yamaha se
fabrican expresamente para el suministro de red de la zona donde
se comercializan. En caso de traslado, o si existe alguna duda sobre
la tension de red en el lugar de residencia, solicite a su distribuidor
la verificacién de tension y {en su caso) las instrucciones apropia-
das. La tensidn de suministro requerida estd rotulada en la placa de
- identificacién del equipo. Para localizar esta placa, consulte el grs-
fico de Ia seccidn de mensajes especiales de este manual.

4- PELIGRO - Instrucciones de puesta a tierra: Este producto ha
de ser conectado a tierra y, por consiguiente, ha sido equipado con

. um enchufe de tres patillas. Si el producto presenta anomalias de
funcionamiento, 1a patilla de tierra est provista de un recorrido de
baja resistencia para la corriente eléctrica, reduciendo el riesgo de

. descarga. Si la toma mural no acepta este tipo de conector, contacte

" con un electricista para que sustituya la base de acuerdo con las
normas eléctricas locales. EN NINGUN CASO rectifique el enchu-
fe ni lo cambie por otro tipo distinto,

‘ 5-A'DVERTENCIA: No coloque este producto ni otros objetos
sobre el cable de alimentacidn, ni lo instale en un lugar en el que

. Jos cables de alimentacién, conexién u otro tipo puedan ser pisa-
dos, enredados o constituir un obstaculo para el paso. No se reco-
mienda en ningiin caso el uso de cables alargadores. Si es inevita-
ble un alargador, la seccién minima para un cable de 25’ (8 m) (o

- menos) es [8 AWG, OBSERVACION: Cuanto menor es el nimero

- AWG, mayor es la capacidad de manejo de corriente. Para utilizar

- cables alargadores de mds longitud, consulte a un electricista.

‘ 6- Ventilacién: Los productos electrénicos, a menos que se
hayan disefiado expresamente para instalaciones cerradas, deberdan
. situarse en lugares debidamente ventilados. Si no se facilitan ins-

-frucciones para instalaciones cerradas, deberé suponerse la necesi-
dad de ventilacién sin obstdculos.

j 7' Temperatura: Los productos electrénicos deberdn instalarse
en entornos que no afecten seriamente a su temperatura de funcio-
" namiento. Deberd evitarse el emplazamiento de este producto en
‘las proximidades de fuentes de calor tales como radiadores, rejillas
de calefacci6n, etc.

8- Este producto NO ha sido disefiado para el uso en entornos
himedos, y no deberd exponerse a la ltuvia ni utilizarse en las pro-
ximidades del agua (cerca de una piscina, balneario, bafiera, frega- )
dero, en un sétano, ete.). '

9- Este producto tinicamente deberd utilizarse con los compo-
nentes suministrados o con un soporte, carro o mueble recomenda-
do por el fabricante. En este caso, respete todas las indicaciones e
instrucciones de seguridad facilitadas con el accesorio.

1 0- El cable (conector) de alimentacién debera desconectarse
de la toma de red cuando los productos electrénicos vayan a per-
manecer inactivos durante periodos de tiempo prolongados. Tam-
bién-habré que desconectar los cables cuando exista una alta proba-
bilidad de que se originen tormentas eléctricas.

1 1 = Debera prestarse atencién para que no caigan objetos o
liquido en el interior de la carcasa a través de las aberturas,

1 2- Los productos eléctricos y electrénicos deberan ser atendi-

dos por personal cualificado del servicio técnico cuando:

a. el cable de alimentacién haya resultado dafiado;

b. hayan caido o se hayan introducido objetos, o se haya derrama-
do liquido, en e] interior del producto a través de las aberturas;

c. el producto haya quedado expuesto a la Huvia;

d. el preducto no funcione, o exhiba una acusada variacién en su
rendimiento;

e. el producto haya sufrido una caida, o la carcasa haya resultado
dafiada.

1 3 = Este producto, en solitario o en combinacién con un
amplificador y auriculares o altavoces, puede producir niveles de
sonido capaces de ocasionar una pérdida irreversible de la capaci-
dad auditiva. No lo haga funcionar NUNCA durante un periodo de
tiempo prolongado a niveles elevados o incémodos. Si experimenta
pérdida de la capacidad auditiva o zumbidos en los oidos, consuite
a un otélogo.

IMPORTANTE: Cuanto més elevado sea el sonido, menos tiempo
tardarén en producirse los dafios.

1 4- Algunos productos Yamaha pueden requetir bancos o
accesorios de montaje que se suministran como parte del producto
0 como elementos opcionales. Algunos de estos accesorios estin
disefiados para ser montados ¢ instalados por el distribuidor. Com-
pruebe que los bancos son estables y que los accesorios opcionales
(en su caso) estdn debidamente instalados ANTES de utilizarlos.
Los bancos suministrados por Yamaha estén disefiados exclusiva-
mente para sentarse en ellos, y no se recomienda ningiin otro uso.

'CONSERVE ESTE MANUAL PARA FUTURAS CONSULTAS
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LEA ATENTAMENTE LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE CONTINUAR

* Conserve esta lista en un lugar seguro para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar lesiones graves o incluso la muerte como
consecuencia de una descarga eléctrica, cortocircuito, incendio, etc. Las precauciones que se deben observar son, entre otras, Ias siguientes:

El instrumento no contiene ninguna pieza utilizable por el usuaric. No inten-
te desmontar las piezas intemas ni modificarlas de ninguna manera,

No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo utilice cerca del agua o en entor-
nos hiimedos, ni cologue encima de él recipientes que contengan liquidos
que podrian filtrarse por cualquiera de las aberturas.

Si el cable o enchufe de alimentacién se desgasta o resulta dafiado, o si se
produce una pérdida repentina de sonido durante la vtilizacién del instru-
mento, o si genera ruidos extrafios o humo, apague inmediatamente la uni-
dad, desconecte el enchufe de la loma de comiente y haga revisar el instru-
mento por personal cualificado del servicio téenico de Yamaha.

A PRECAUCION

Observe siempre las precauciones bésicas que se detallan a continuacién para evitar la posibilidad de causar dafies personales o materiales,
tanto en ¢l instrumento como en otros bienes. Las precauciones que se deben observar son, entre ofras, las siguientes: -

No sittie el cable del adaptador de c.a. cerca de fuentes de calor (calen-
tadores...) ni lo doble o fuerce demasiado, ni coloque objetos encima de
€l, ni lo tienda en un lugar en e! que pueda ser pisado, cortado o arras-
trado.

Cuando desconecte el enchufe eléctrico del instrumento o de la toma de
corriente, sosténgalo por el propio enchufe, nunca por el cable.

No conecte el instrumento a una toma eléctrica mediante un conector
mdltiple. Tal accién podria dar Jugar a una degradacién de la calidad de
sonido, o posiblemente a un sobrecalentamiento de la toma.

Desenchufe el adaptador de la red cuando no utilice el instrumento y
durante las tormentas eléctricas.

Antes de conectar el instrumento a ofros componentes eléctricos, apa-
gue todos ellos. Antes de hacerlo, ajuste los niveles de volumen a}
minimo.

No exponga el instrumento a un nivel excesivo de polvo o vibraciones,
ni a temperaturas extremas (luz solar directa, proximidades de un radia-
dor, en el coche durante el dia) para evitat que se deforme el panel o
sufran dafios los componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de productos eléctricos tales como tele-
visores, radios o altavoces, ya que podtia ocasionar interferencias y
afectar al comrecto funcionamiento de los demds equipos.

No cologue el instrumento en una posicién inestable que pueda ocasio-
nat una caida accidental.

Antes de trasladar el instrumento, desconecte el cable del adaptador y
los restantes,

Para la limpieza del instrumento, utilice un pafio seco y suave, No utili-
ce disolventes, diluyentes, liquidos de limpieza ni pafios tratados con
productos quimicos, Ademds, no coloque objetos de plistico o vinilo
encima del instrumento, ya que podrian decolorar el panel o el teclado.

No apoye su peso sobre el instrumento ni coloque objetos pesados enci-
ma de €], ni aplique demasiada fuerza sobre los botones, interruptores o
conectores.,

Utilice dinicamente el soporte/mueble especificado para el instrumento.
Cuando instale el soporte o mueble, utilice exclusivamente los tornillos
facilitados. De lo contrario, podria ocasionar dafios en los componenies
internos o provocar la caida del instrumento,

Utilice exclusivamente 1a tensién especificada, impresa en la placa de identi-
ficaci6n del instrumento,

Conecte siempre ¢l enchufe de tres patillas a una toma debidamente conecta-
da a tierra (para més informarién sobre la alimentaciér, véase Ia pagina 16).

Antes de limpiar el instrumento, desconecte siempre la torna de comviente.
No conecte ni desconecte nunca una toma eléctrica con las manos hiimedas.

Revise petiédicamente el enchufe eléctrico, y limpie la suciedad o el polvo
que pueda haberse acumulado en &}, '

No haga funcionar ¢l instrumento durante largos perfodos de tiempo a
niveles de volumen elevados o incémodos, pues podria causar una pérdida
permanente de la capacidad auditiva. $i experimenta una pérdida de audi-
cidn o campanilleo en los oidos, consulte a su médico.

CAMBIO DE LA FILA DE SEGURIDAD

Este instrumento contiene una pila de segeridad interna no recargable
que permite que los datos internos sigan almacenados incluso cuando
se desconecta la corriente. Cuando sea necesario cambiar dicha pila de
seguridad, aparecerd en la pantalla el mensaje “Battery Low”, Cuando
suceda esto, haga uria copia de seguridad de los datos (mediante un dis-
positivo externo tal como el Archivador de Datos MIDI MDF2 de
Yamaha, provisto de unidad de disco flexible), y luego Heve la unidad
al servicio técnico de Yamaha para que le cambien la pila de seguridad.

No intente cambiar la pila de seguridad por su cuenta, y as evitard
posibles riesgos. El cambic deberd ser realizado siempre por personal
cualificado del servicio técnico de Yamaha.

No deje nunca la pila de seguridad al alcance de los nifios, ya que
podria ser ingerida accidentalmente. En tal caso, consulle a un médico
de inmediato.

CONSERVACION DE LOS DATOS DE USUARIO

Guarde todos los datos en un dispositivo externo, como medida para
evitar la pérdida de datos importantes por una opetacién incorrecta o un
error de manejo por parte del usuario.

Yamaha no asume responsabilidad alguna por los dafios causados
por una utilizaci6n incorrecta o por modificaciones realizadas en el
instrumento, ni por la pérdida o destruccién de datos.

Apague siempre el instrumento cuando no esté siendo utilizando.

)]
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Los Sintetizadores Musicales Yamaha EX5 y EX7, y el Generador de Tonos EX5R, ofrecen prestaciones y capacidad de pro-
duccién como hasta ahora no se habia logrado en un solo teclado o unidad de generacién de tonos. Los tres modelos incorpo-
ran un exclusivo sistema de Sintesis Extendida provisto de varias de las tecnologias més avanzadas del mercado..., junto con
un completo sistema de muestreo con todas las funciones. Se dispone también de un excelente sistema interno de efectos para
no tener que utilizar equipos de procesamiento de sonido adicionales. Los secuenciadores de cancién de 16 pistas y de patrén
de 8 pistas brindan una excepcional capacidad de edicién y programacién de secuencias, al tiempo que la singular funcién de
arpegiador de 4 pistas afiade muchas més posibilidades de actuacién y acompafiamiento. Los teclados y el generador de tonos
de la serie EX ofrecen asi mismo uno de los sistemas de control en tiempo real mds versatiles e intuitivos, y son ampliables
para adaptarse a una extensa variedad de sistemas y necesidades profesionales.

Le instamos a leer detenidamente al menos la seccién de introduccidn del manual de uso, mientras se familiariza con el EXS,
EX5R 0 EX7, y le recomendamos conservar el manual en un lugar seguro para futuras consultas.

Acéuu del manval

....................-...........I..................llﬂ...'.‘.-.........l.'lll......................-CI.

Esta manual de uso se divide en dos secciones principales: la introduccién y la seccién de referencia.

M Introduccién .
Esta seccién ha sido disefiada para facilitarle una comprensi6n global det EXS5, EXSR y EX7, ademés de consejos para apro-
vechar al maximo estos avanzados instrumentos. También le remitir4 a los capitulos correspondientes de la seccién de refe-
rencia, de manera que pueda consultar los detalles pertinentes cuando sea necesario. Considere la seccién de introducci6n
como gufa y directorio de las principales caracteristicas y funciones de los modelos EXS, EX5R y EX7.

B Secciéon de Referencia
La seccién de referencia contiene detalles completos e instrucciones sobre todas las funciones y caracteristicas de los mode-
los de 1a serie EX. Para encontrar la informaci6n necesaria, deber4 utilizar el indice general, el indice alfabético del final del
manual, o la seccién de introduccién antes descrita.

3 " N I] I “ S'XE“. {EX5/5R)

Los productos que exhiben el logotipo SONDIUS-XG poseen licencia bajo patente de la Unlver51dad de Stanford y de Yama-
ha, conforme se expresa en la direccién de Internet <http://www.sondius-xg.com>.

Este producto no es compatible con el formato XG ni con los datos de canciton XG.

Accesorios incluidos

Disco de demostracién 1-4

Manual de uso

Lista de datos

Conector adaptador de 2 a 3 patillas

La copia de ficheros de audio digitales o de datos de secuencia musicales estd absolutamente prohibida excepto para uso personal.

Las ilustraciones y pantallas que aparecen en el manual de uso poseen exclusivamente un cardcter informativo, pudiendo diferir de alguna
manera de las que aparecen en el instrumento.

Los nombres de compafiias y productos mencionados en el manual de uso son marcas comerciales o registradas de sus correspondientes pro-
pietarios.
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[ Introduccién

Controles y Coneclores

Las breves descripciones que se ofrecen a continuacion de los controles y conectores le ayndarin a entender la logica

global def sistema,

Panel Frontal
EX5/7

(1) Botones OCTAVE [DOWN] y [UP] (s6lo EX5 y EX7)

Desplazan el tono del teclado en sentido ascendente (UP) o descendente
{DOWN) hasta cinco octavas en pasos de una octava. El tono se desplazara
una octava en el sentido correspondiente, hasta el maximo, cada vez que se
pulse uno de los botones. Cuando la octava actual sea mas alta que la nor-
mal, el indicador UP permanecera encendido, y viceversa. Ninguno de los
indicadores se iluminard cuando esté seleccionada la octava normal.

@ Rueda [PITCH] (s6lo EX5 y EX7)

Esta rueda de tono autocentrante permite aplicar leves inflexiones de
tono ascendentes o descendentes. También acepta una serie de fun-
ciones de control.

-> M4s inférmacién en la pigina 55.

)

(3) Ruedas [MODULATION 1] y [MODULATION 2] (slo EX5 y EXT)
Pueden asignarse a los diversos pardmetros del controlador para
fograr un extraordinario control expresivo. La nieda MODULATION
2 también puede emplearse para la “transfiguracién de escenas” o
“morphing”, es decir, la transformacién uniforme de una escena

memorizada en otra.
-> Més informaci6n en la p4gina 55.

@ Controlador de cinta (sélo EX5 y EX7)

Este otro controlador EX expresivo, ¢l Controlador de Cinta, es sen-
sible a la pulsacidn, y se controla deslizando un dedo levemente por
su superficie a derecha o izquierda. El Controlador de Cinta puede
asignarse a toda la serie de pardmetros EX.

-> Més informacién en la pagina 56.

YAMAHA

il G

® Unidad de disco flexible

La unidad de disco integrada permite el almacenamiento sencillo y
econdmico de grandes cantidades de datos de voz. El diodo indicador
de disco en uso situado debajo de la disquetera se ilumina durante el
transcurso de cualquier operacién de disco (no intente NUNCA
extraer un disco ni apagar el instrumento durante una operacién de
disco). La tecla de expulsion, también debajo de la disquetera, se usa

MR C_£E ]

(f

para extraer tos discos de la unidad.
-> Mis informacién en la pagina 259.

L

= o |

|

Introduccion

P HYIL EYEl BEYE BRI



{® Botones SCENE [1]y [21 ([SC1] y [SC2] en i EX5R)

Los botones SCENE [1] y (2] pueden usarse para memorizar y recuperar diferentes ajustes de los Mandos
Controladores, de tal forma que se puede seleccionar al instante una serie completa de ajustes de mandos. Las
escenas de mandos se almacenan combinando los botones SCENE con el botén STORE (p4gina 57). Cuando
ambos indicadores SCENE estan iluminados (para ello se pulsa un botén SCENE mientras se mantiene pulsa-
do ¢ otro), Ia rueda de modulacién 2 o un pedal controlador podrén utilizarse para efectuar una transfigura-
cién entre dos escenas almacenadas en los botones SCENE [11y [2] (pagina 57).

(® Control A/D Gain

Ajusta cl nivel de entrada de los terminales INFUT R y L/MONOQ (INPUT en el EX7), y por tanto el nivel de
la sefial que aparece en la entrada del convertidor A/D (anal6gico a digital). Este control es importante para
ajustar el nivel éptimo de grabacién para el registro de muestras en el modo SAMPLE.

->Mas informacién en la pagina 70.

@ Control VOL.UME

Ajusta el volumen del sonido transmitido por las salidas OUTPUT L/MONO ¥ R del panel posterior, asi
como por la toma de auriculares (PHONES).

ntroduccién

® Teclado (s6lo EXS y EX7)
El EX5 tiene un teclado de 76 teclas, y el EX7 de 61. Ambos son sensibles a ia velocidad de pulsacién (inten-
sidad) ¥ al aftertouch (presi6n posterior a la pulsacién), ofreciendo un amplio e intimo control expresivo.
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(13, (2), (3), (4) y (8) no estén disponibles en el EX5R.
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10. Boton [KNOB MODIE] ((KNOB]
- en el EX5R)
. Los seis Mandos Controladores, descritos
a continuacion, pueden funcionar como
controladores de sonido o como mandos
de introduccidn de datos. En los modos
- de Cancion, Patron, Muestreo, Edicién,
Operaciones, Almacenamiento, Utilida-
des y Disco, el boton [KNOB MODE)]
alterna entre la introduccién de datos y el
¢ control de sonido, permitiéndole probar
la incidencia de los ajustes relacionados
con los mandos sin tener que salir del
modo de edicion. Los mandos funcionan
© so6lo como controladores de sonido en los
modos de Voz y Actuacion.

e S

11 Bot6n [ARPEGGIO] (|ARPEG] en
el EX5R)

Este boton activa y desactiva el arpegia-
dor automatico avanzado. Cuando se
activa, aparece la pantalla de edicion de

(15) Botones MODE

Los botones MODE seleccionan los modos EX
correspondientes, asi como los submodos. La fila
superior de botones MODE activan los modos pri-
marios, y disponen de indicadores para informar
del modo activado en cada momento. La fila infe-
rior de botones MODUE seleccionan los modos
secundarios o de utilidades.

Bl No se pucde entrar en el modo de Patron

cuando estan activados los botones
ARPEGGIO] o [KEYMAP).

Arpegiador del modo de Edicion de

Voces o de Actuaciones.

-> Mas informacidn en la pagina 238.

El boton IARPEGGIO] funciona
(puede ser activado y desactivado)
desde los modos de Voz, Actuacion

o
YOGE_ PEMORMANH

MODE

ey

O

PAITHIN M E
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y Reproduccion de Canciones.

205,

=
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12 Botén {KEYMAP]
- Activa el modo de Asignacion de Teclas

LI

&0

S i —

. (Key Map), en el que se pueden asignar
muestras, patrones completos o pistas de

(o]
i e

D ml

patrén a teclas individuales del teclado.
- -> Mas informacién en la pagina 72.
El boton [KEYMAP] funciona

o E @M@@M@@&@J

e e T F e o o o o e o
00 ———— Wl

(puede ser activado y desacti-
vado) desde los modos de Voz,
Actuacion y Cancion,

e g

13 Botén [EF BYPASS] ((BYPASS]
en el EXSR)

Activa y desactiva el tipo de efectos espe-
cificado en la pantalla de configuracién
“Otros” del modo de Utilidades. Cuando

. . NI W

se activa (indicador iluminado), los efectos

especificados son omitidos (puenteados).
-> Maés informacién en la pagina 276.

grabadora de cinta.

Pulse este boton para activar ¢l modo de espera de grabacion. Debera
pulsar START para iniciar realmente la grabacion.

Pulse este botén para detener la grabacion o reproduccion.

Pulse este boton para dar comienzo a la grabacion o reproduccion.

14 Botones del secuenciador Los botones del secuenciador controlan Ia grabacién y reproduccion en los modos de Cancioén, Patrén y Arpegio, v le
permiten localizar un compés especifico dentro de una cancién o patrén. Su distribucion y funciones son similares a los controles de transporte de una

Este boton le lleva dircctamente al primer compdés (“principio”™) de la
.| cancién o patron actual.

f( ‘3"&{5\3{ Pulse este botdn brevemente para retroceder un compis, o manténga

lo pulsado para retroceder de forma continua,

g Pulse este boton brevemente para avanzar un compis. o manténgalo
H I :
pulaado para avanzar de forma continua.

10
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.

l:h modo de Voz le permite seleccionar, reproducir v editar
voces individuales. L) indicador | VOICEY tambicn parpadea

de Nistema [-> pagina 75).

. programas de actuaciones” individuales, incluidas voces
superpuestas o divididas y efectos. Pulse ¢l boton {VOICE]
mientras mantiene pulsado [PERFORMANCE] para acceder
dircctamente al modo de Edicion de Voees desde e} modo de
Actuacion. El indicador del boton [PERFORMANCT ] tambidn
parpadea para senalar gue se estd recibiendo un mensaje MI1DI
xclusivo de Sistema [-> pagina 156,

I modo de Cancidn facilita el acceso a las sofisticadas funcio-
nes de grabacion, reproduccion y edicion de secuencias que
incorporan los modeios EX3, EXSR v EX7 [-> pigina 1851

dos en canciones completas en el modo SONG, pueden ser gra-

1 219)

ISAMPLE]

para senalar que se esta recibiendo unt mensaje MIDI Lxclusivo

i el modo de Actuacion, pucde seleccionar, reproducir y editar

Lisic mado ofrece avanzadas funciones de grabacion y cdicion
de muiestras |-> pdgina 175]

Este boton da acceso a las distintas funciones de edicién para ¢l
modo actualmente seleccionado: Yoz, Actuacion, Cancién,
! Patron o Muestra.

+ Cada uno de los modos primarios (Voz, Actuacion. Cancién,
J| Patron y Muestra) dispone de una serie de ~operaciones™
("jobs™) a las que se puede acceder pulsando este boton.

Eiste boton se utiliza para almacenar datos editados en una posi-
i cion de la memoria interna, asi como ajustes del mando controla-
dor en cualguicra de los botongs SCENF ¢ -> paginas 48, 53y 37}

-
.| bados, reproducidos y editados en ¢l modo de Patron [-> pagina

I El modo de Utilidades incluye funciones MIDI, de sistema y de
otros tipos, esenciales para ¢l funcionamiento general (-> pagi-
na 270]

LI modo de Disco incluye funciones de almacenamiento y car-
! ga. asi como otras necesarias para una cficicnte gestion y con-
servacion de datos {-> pagina 259)

+ 16 Pantalla y Control de Contraste

A

¢ Esta amplia pantalla multifuncional de cristal liquido ofrece todas los parametros y mensajes necesarios para controlar el

¢ EX5/EXSR/EXT7 de la manera mis ficil y eficiente.

R o O R SO S S 0 S e

¢ Ulilice el control de contraste para optimizar la visibilidad de la pantalla (variable en gran medida segiin el angulo de vision y la luminacién).

L L PR : SR T

17" Botones de Funeion [I'1] a [F8], [ISHIFT) y [EXIT]

botén, o bien para seleccionar una pagina de parametros.

acceder a una funcién secundaria,

correspondiente.

Las funciones de estos botones dependen del modo seleccionado. Se emplean para activar la funcion indicada justamente encima del

Cuando aparece ¢l simbolo “S” en el dngulo inferior izquierdo de la puntaily, el botén |SHIFT| puede usarse para seleccionar un mend de
funciones secundarias para los botones de funcion: pulse et boton de funcion correspondiente mientras mantienc pulsado {SHIFT] para

El botén [EXIT] le devolvera al nivel inmediato superior en la jerarquia de puntalla desde una funcién de edicién, utilidades o disco. En
la mayoria de los casos, podra regresar directamente a la pantalla principal de un modo primario pulsando simplemente el botén MODE

38 Mandos Controladores

qué funcién van a asumir los mandos en cada uno de los modos.

R S S5 L e, T R B8 B

S T e T I

==+ Estos mandos constituyen una parte importante del avanzado interfaz de usuario del sisiema EX. Pueden asignarse para controlar una
extraordinaria serie de pardmetros de sonido en tiempo real durante fa actuacion/reproduccién, y pueden funcionar como controles de
introduccién de datos en los modos de edicion, utilidades, disco y otros. El botén [KNOB MODE), descrito con anterioridad, determina

Normalmente, cuando se gira un mande controlador utilizado para la introduccion de datos, el valor cambia de forma relativa, es decir,
~ aumenta o disminuye con relacién al valor inicialmente existente en la pantaila. Por otio fudo, si gira un mando controlador mientras
mantiene pulsado el botén [KNOB MODE]. fa relacion entre la posicion del controlador y ¢l valor de los datos pasa a ser absoluto, y la
posicion central dentada del mando se correspondera con el centro exacto del margen de valores del parametro.

az
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49 Mando de Datos y Botén
[CURSOR/DATA]

El Mando de Datos constituye un
medio rapido y eficiente de cubrir
un amplio espectro de nimeros de
voz cuando, por ejemplo, se inten-
ta localizar una voz y no se cono-
ce su niimero. También es muy
préctico para alterar sustancial-
mente valores en cualquiera de los
modos de edicidn y utilidades.

En la edicién, el mando de datos
normalmente incrementara o
reducira el valor de pardmetro
seleccionado. Sin embargo, cuan-
do se pulsa el botén -
[CURSOR/DATA] mientras esta
encendido su indicador, el mando
de datos mueve el cursor por la
pantalla en lugar de modificar
valores. Puede resultar atil para
navegar por una pantalla compleja
que incluya un gran nimero de
parfimetros individuales.

"

)

20 Boton [CANCEL]

Este bot6n puede usarse para can-
celar un valor introducido y resta-
blecer el anterior, siempre que se
pulse antes de seleccionar un
parémetro diferente.

@ Botones [DEC/NO] e
[INC/YES] PP
Se utilizan para seleccionar voces
y editar valores de parimetros en
cualquiera de los modos de edi-
cién de la serie EX. Pulse uno de
los botones brevemente para
avanzar o retroceder paso a paso,
o manténgalo pulsado para hacer-
lo de forma continua. También se
emplean para responder afirmati-

[ ves— T

va (“YES") o negativamente )

{“NO”) a las solicitudes de confir- 22 Botones de cursor

macién en determinadas operacio- Estos cuatro botones mueven el cursor por la pantalla, resaltando las dis- i
nes o en el aimacenamiento y tintas opciones de seleccién o los parametros disponibles para la edicién

recuperacién de datos. (el cursor aparece como un blogue oscuro con caracteres invertidos).

12 Introduccion
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A

23 Botones numéricos y [ENTER]

Estos botones permiten la introduccién directa de valores numéricos en los casos aplicables. Introduzca el
valor requerido con los botones numéricos (el mimero aparecerd intermitente en la pantalla}, y a continuacién
puise [ENTER] para hacer efectivo el valor especificado. El botén [ENTER] también se usa para introducir

notas u otros eventos en la edicién de datos de secuencia, asi como para ejecutar una funcién de disco u opera-
ci6n especifica. Los botones numéricos se emplean ademés para especificar longitudes de nota y valores dind-
micos (velocidad de pulsacién) durante la grabacién por pasos en los modos de cancién o de patrén.

2 Botones de bancos [A] a [H] (sélo EXS y EX7)
Cada una de las memorias de voces del EXS y EX7, esto es, Pl (Preajustada 1), P2 (Preajustada 2), I1 (Interna

1) e 12 (Interna 2), posee 128 posiciones de memoria de voz dispuestas en 8 bancos de 16 voces cada uno. Las
128 memorias de actuaciones también se organizan en 8 bancos de 16 configuraciones de actuacién. Estos
botones seleccionan el banco del que se va a seleccionar una voz o actuacién. En la edicién de pardmetros de
voces, también s¢ usan para seleccionar y silenciar elementos.

@3 Botones de niimere de programa [1] a [16] (s6lo EXS y EX7)

Los botones de nimero de programa se utilizan en conjuncion con los botones de banco para seleccionar cual-
quiera de las 128 posiciones de la memoria de voces actual, es decir, P1 {Preajustada 1), P2 (Preajustada 2), [1
{Interna 1) e 12 (Interna 2}, en el modo de Voz, o cualquiera de las 128 posiciones de la memoria de actuacio-

nes. En el modo de Edicién de Voces, los botones [1] a [8] pueden usarse para seleccionar directamente las dis-
tintas pantallas de edicién.

?
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* 2y (25) no.est{m disponibles en 2] EX5R.
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EX5

26 Interruptor [POWER]

Pulse este interruptor para encen-
der (ON) o apagar (OFF) el ins-
trumento. El EX5 y el EX7 tienen
¢l interruptor en el panel posterior,
junto a la entrada de alimentacién,
y el EX5R en el panel frontal.

28 Conectores IND1VIDUAL OUTPUT 1
¥ 2 (s6lo EX5 y EX5R)

Ademaés de las salidas OUTPUT L/MONO ¥
R, los modelos EXS y EX5R inicialmente
incorporan estas dos salidas individuales. Es
posible asignar “partes” de una configura-
cidn de actuacidn a diferentes salidas indivi-
duales desde ia pantalla PART del modo de
edicién de actuacion (véase pagina 164), Se
pueden afiadir cuatro salidas individuales al
EXS/EXSR/EXT instalando la tarjeta opcio-
nal EXIDOI (pagina 19).

29 Concctores A/D INPUT L/MONO y R
(A/D INPUT en el EX7)

A estas entradas se pueden conectar fuentes
de muestreo de linea y de micréfono. La sen-
sibilidad de entrada de linea o micréfono se
conmuta con el parametro “line/mic” de la
pantalla REC del modo SAMPLE (pagina
176}, y el ajuste fino de sensibilidad de
entrada puede realizarse con ¢l mando A/D
GAIN del panel de control.

-> Mas informacién en la pagina 70.

W
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YAMAR

@? Entrada de aimentacién

86 Conectores MIDI IN, OUT y THRU

Procure conectar el cable de alimentacion
(corriente alterna) a esta enirada antes que a la
toma de corriente. Utilice exclusivamente el
cable de alimentacién suministrado con el
EXS/EX5R/EXT. Si dicho cable se extravia o
resulta dafiado y ha de ser sustituido, péngase

en contacto con su distribuidor Yamaha. El uso
de un recambio indebido puede entrafiar el ries-

go de incendio y de descarga eléctrica.

Los conectores MIDI IN reciben datos procedentes de un secuenciador externo u
otro dispositivo MIDI conectado para controlar o transmitir datos al EX. Ei conec-
tor MIDI THRU simplemente retransmite los datos recibidos en 1a entrada MIDI
IN, permitiendo un Gtil encadenamiento de equipos MIDI. Los conectores MIDI
OUT transmiten los datos correspondientes a todas las operaciones de actuacion y
reproduccion del EX.

El EX35 esté equipado con dos juegos de terminales MIDL: MIDI A y MIDI B. El
grupo MIDI A incluye los terminales IN, OUT y THRU, mientras que el grupo B,
sélo dispone de entrada y salida.

-> Mis informacién en la pagina 22.
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(28) no esti disponible en ¢l EX7,
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31 Conector FOOT
SWITCH (s6lo EX5 y
EX7)

Aqui se puede conectar
un pedal conmutador
opcional Yamaha FC4 o
FCS para controlar una
serie de funciones de
activacién/desactivacion;
sustain, sostenuto, porta-
mento y otras.

-> Mds informacién en la
péagina 17.

82 Conector SUSTAIN
(s6lo EXS y EXT)

Aqui se puede conectar
un pedal conmutador
opcional Yamaha FC4 o
F(C5 para controlar el
sustain.

- 33 Conector FOOT
CONTROILER (s6le
EXSy EX7)

Este conector acepta un
Pedal Controlador Yamaha
FC7, con el que se pueden
gestionar los pardmetros de
controlador de la serie EX,
~> Mis informacién en la
pagina 17,

34 Conector FOOT
VOLUME (séle EX5

y EX7)

Aqui se puede conectar
un Pedal Controlador
Yamaha FC7 para sim-
plificar ¢l control por
pedal del volumen y 1a
expresion.

8% Conector BREATH
Conecte aqui un Controla-
dor de Soplido opcional
Yamaha BC3 para dispo-
ner de capacidad de con-
trol expresivo del aire.

-> Més informaci6n en la
pégina 36,

36 Toma PHONES

Acepta una pareja estandar de auricu-
lares estéreo (conector estéreo de 1/4™)
para la monitorizacion a través de ellos
del sonido del EX sin necesidad de un
equipo de amplificacién externo. La
toma de auriculares de] EX5SR se
encuentra en el panel frontal.

37 Salidas OUTPUT L/MONO y R

Son las salidas estéreo principales de los
modelos EX5, EXSR y EX7. Asegiirese de
conectar ambas salidas a los canales corres-
pondientes de un equipo estéreo para poder
apreciar toda la calidad del sonido y los
efectos de la serie EX. Conecte tinicamente
la salida LIMONO cuando el equipo de
sonido sea monofénico.

EX5 Panel Frontal
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(313, (32), (33) y (34) no estan disponibles en el EX3R.
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Configuraciéon

El EXS5/EX7 puede utilizarse practicamente en solitario (con una pareja de auricutares o un simple amplificador de ins-
trumento), o bien constituirse en el nicleo de un complejo y potente sistema de produccion musical, Naturalmente, el
Generador de Tonos exigira el uso de un teclado MID] externo u otro controlador.

Alimenldcién

XXX X IR NN R N N RN R RN RNNNANNNNNENEFRERNNRRNNRRER RN R RN NNNNENEN RN RAN NN EREEE R RN NEER R RS R R RN NN RS AR R NRERN NN NENSN)
Antes de realizar ninguna conexioén, el extremo “hembra” del cable de alimentacién suministrado con el EX5/EXSR/EX7 debe-
14 insertarse firmemente en ¢l conector de alimentacion del panel posterior. El método de conexién ideal establece que después
se debe conectar el cable de alimentacién a una toma de corriente adecuada, después de haber realizado todas las conexiones
necesarias e instalado el EX5/EXSR/EX7 en el lugar donde va a ser utilizado. Compruebe siempre que el interruptor POWER
se encuentra en OFF (saliente) antes de conectar el cable de alimentacién a una toma de corriente alterna.

Panel posterior

del EX3/7/5R
-—_\“‘——_

\

== (Cable de alimentacién

2P-3P Adactador (Incluido)

ADVERTENCIA
Asegiirese de que el EX5/7/5R esta preparado para la tension de red suministrada en la zona en que va a ser utilizado

{segin se indica en el panel posterior). La conexién de la unidad a un suministro de c.a. indebido puede ocasionar serios
dafios en los circuitos internos y constituir un riesgo de descarga eléctrica.

Utilice exclusivamente el cable de alimentacion suministrado con el EX5/5R/7. Si el cable incluido se extravia o resulta
dafiade y debe ser sustituido, péngase en cortacto con su distribuidor Yamaha. El uso de un recambio inadecuado pue-
de provocar un incendio o el riesgo de descarga eléctrica.

El tipo de cable de alimentacion facilitado con el EXS/SR/7 puede diferir segiin el pais de compra (el conector puede
incorporar una tercera patilla para la puesta a tierra). La conexion indebida del conductor de tierra puede conllevar el
riesgo de descarga eléctrica. No medifique NUNCA el conector suministrado con el equipo. Si no encaja en la base, soli-
cite a un electricista cualificado la instalacion de una base adecuada. No utilice un enchufe adaptador que interrumpa
la conduccibn a tierra.
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Controladores Externos

'..Il.....I".........‘..l'l'll.‘..........-l..'l.'...--.O.llil...-..l'll.....'..'I......."..'..CI....
Ademds de los numerosos controladores en tiempo real existentes en los paneles del EXS y EX7 (rueda de tono, de modulacién
1'y 2, controlador de cinta), m4s Jos seis Mandos Controladores del EX5/5R/7, se pueden conectar controladores adicionales a
los terminales apropiados del panel posterior cuando se requiera.

& Pedales conmutadores {(EX5 y EX7)

Como minimo, probablemente deseara conectar un pedal conmutador al terminal SUSTAIN para disponer de un control de
sustain de tipo piano. Quizés también desee conectar un segundo pedal en la toma FOOTSWITCH para controlar otras fun-
ciones de conmutacion tales como el sostenuto, portamento o suspension de arpegio para el sofisticado arpegiador automs-
tico. Las funciones del pedal conmutador se asi gnan en el modo de utilidades, descrito en la pagina 275.

N Pedales controladores (EXS y EX7)
E1 EXS5 y el EX7 disponen de conectores para dos pedales controladores opcionates FC7 de Yamaha: FOOT VOLUME y
FOOT CONTROLLER. Un FC7 conectado a FOOT VOLUME puede usarse, como su nombre indica, para el control gene-
ral del volumen o de la expresion. La funcién deseada se selecciona desde la pantalla Controller del modo UTILITY, como
se explica en la pigina 275. Un FC7 conectado a FOOT CONTROLLER puede asignarse para el control continuo en tiem-
po real de una amplia variedad de pardmetros (paginas 104 y 163).

Para mis informacion sobre la configuracion y funcionamiento de FOOT CONTROLLER, véanse las instrucciones facilitadas
con ¢l pedal controlador FC7 suministrado,

B Conirolador de Soplido
Un controlador de soplido puede ser una herramienta expresiva esencial para conseguir realismo con las voces de instru-
mento de viento, asi como para disfrutar de un control expresivo sin precedentes con otras voces. Conecte un Controlador
de Soptido BC3 opcional a la toma BREATH. E] controlador de soplido es ideal para controlar parimetros que normalmen-
te se verian afectados por el aire expuisado por un instrumentista de viento: dinamica, timbre, tono y otros.

Para mas informacion sobre la configuracion y funcionamiento de BREATH, véanse las instrucciones facilitadas con el contro-
lador de soplido BC3 opcional.

M
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8 Avriculares

Para la préctica y la audicién en privado, los auriculares son una herramienta perfecta. No tiene que realizar conexiones ni
ampliar el equipo de sonido, ni molestaré a los vecinos por muy alto o tarde que toque. Los modelos recomendados por
Yamaha para 1a monitcrizacion de la serie EX son los Auriculares Estéreo HPE-170, HPE-160 y HPE-150. Puede usarse
cualquier pareja de auriculares estéreo estindar provista de conector estéreo de 1/4”,

B Amplificador deo Instrumento o Equipo de Sonido Estéreo

Las voces y los efectos de la serie EX estan disefiados para sonar en toda su plenitud en estéreo, de manera que debera usar
siempre un equipo de sonido estéreo para apreciar todo el impacto de las voces EX y de las funciones expresivas. Las sali-
das OUTPUT L/MONO y R pueden conectarse directamente a unos amplificadores de instrumento disefiados para el uso
con teclados, o bien a las entradas de linea de una mesa de mezclas. También es posible conectar las salidas directamente a
las entradas de una grabadora de cinta estéreo o a una multipistas. Coando la conexién se realice a un equipo de sonido
monofénico, asegiirese de usar exclusivamente la salida L/MONO,

Compruebe que tanto el EX como el equipo de sonido estdn apagados cuando realice las conexiones.

Altavoz amplificado izq.

Altavoz amplificade der. Altavoz amplificado izqg. Altavoz amplificado der.

1|52
(s [l (o [l |

Auriculares
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Ademas de las salidas estéreo izquierda/mono y derecha, el EX5 y el EX5R inicialmente tienen dos salidas individuales: INDI-
VIDUAL OUTPUT 1 y 2. Y se pueden afadir otras cuatro salidas individuales (3 a 6) instalando la tarjeta opcional EXIDO1.
Las salidas estéreo e individuales pueden enviarse a canales independientes de una mesa de mezclas para su procesamiento por

separado. Las “partes” unitarias de una actuacién pueden ser asignadas a distintas salidas individuales desde la pantalla PART
del modo de edici6n de actuaciones (véase pagina 164).

Mezclador

Auriculares Auriculares

AMMHMNHMH HHH
QUTPUT R INDIVIDUAL | | INDIVIDUAL
PHONES L/MONO ouTPuT 1] |oUTPUT2 PHONES
] 24

ot ot e e et et e e
D b b o o g

Auriculares I p e

nnnnnn

R

INDIVIDUAL

PHONES t

it
| e |

En la pagina 278 encontrard més detalles sobre la instalacion de la tarjeta EXADO1.

La tarjeta de salida individual EXIDO1 y la tarjeta de salida digital EXDGO1 utilizan |2 misma ranura opcional, por lo que no se
pueden utilizar ambas al mismo tiempo.

m
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N Audio Digital {opcional)

L.a tarjeta de salida digital EXDGO1 opcional ofrece una salida digital en formato AES/EBU que puede ser conectada directa-
mente a una grabadora digital externa, mesa de mezclas u otra unidad de procesamiento digital. De esta forma, el sonido del
EX ser4 grabado o procesado con la méaxima calidad. La tarjeta EXDGO] también incluye un conector WORD CLOCK IN
para garantizar una precisa sincronizacién de audio digital con jos dispositivos externos.

EX5/7
(l== YAMAHA  “ex= G “ias)

DAT

i

En la pigina 278 encontrard mads detalles sobre 1a instalacion de [a tarjeta de salida digital EXDGO1.

La tarfeta de salida digital EXDGO1 y. la tarjeta de salida inclividual EXIDO1 wilizan la misma ranura opcional, por lo que no se
pueden utilizar ambuas al mismo tiempo.

Cuando conecte la tarjeta EXDGO1 (conector [XLR] AES/EBU de salida digital) y un dispositivo de audio externo, utilice el
cable XIR con impedancia de 110 Q.

Cuando reciba un reloj de palabras de un dispositivo de audio externo, se le solicitard que conecte la tarjeta EXDGO1 {(conec-
tor [BNC] Word Clock In) y dicho dispositivo. En tal caso, utilice el cable coaxial/conector BNC con impedancia de 75 €.
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B Fuentes de Mvuesireo Exfernas

El modo de muestreo puede utilizarse para muestrear fuentes de audio externas y datos de voces internos. La fuente externa
puede ser de nivel de linea, como un reproductor de CD u otro equipo de reproduccién de audio, o un micréfono para el mues-
treo directo de sonidos en vivo. Las fuentes de linea y micréfono deberan conectarse a las entradas AD INPUT., La sensibilidad
de las entradas de linea o micréfono se conmuta a través del parametro “line/mic” de la pantalla REC del modo SAMPLE

(pdgina 176), y el ajuste fino de sensibilidad de entrada puede realizarse con el mando A/D GAIN del panel de control. Més
detalles en la pagina 70.

Bquipo de andio (estéreo) Equipo de audio (estéreo)

-----

AD INPFUT R
L/mono Y Y

i

EXS L/uoNo EXSR EX7

Interfaxz SCSI (opcional)

l‘.l.......ll...“'.I"....g.tﬂl'I..I...l.-ll'l'.'........l.l"III....-.II-..OII.............'I.......
Si se ha instalado la tarjeta SCSI opcional ASIB1 (véase pagina 278), el EXS/EX5SR/EX7 puede conectarse directamente a un
dispositivo externo de datos SCSI para el almacenamiento y recuperacién de grandes volimenes de datos a alta velocidad, asi
como a un ordenador personal para posibilitar la transferencia de datos entre el EX y la aplicacién Yamaha Wave Editor (dispo-
nible por separado) ejecutada en el ordenador.

Cuando estd conectado a un dispositivo apropiado de almacenamiento externo (disco duro, unidad ZIP o JAZZ; véase
“NOTAS?” a continuacién), éste puede ser formateado por el EXS/EXSR/EX7 desde la pantalla Device Format del modo de
Disco (pégina 269). Los datos de voz, actuacién, cancién, patron, arpegio, onda y otros, podréan posteriormente ser guardados
en el disco duro y cargados desde é! a conveniencia utilizando las funciones del modo de disco descritas en la pagina 259.

Disco duro, etc.

M
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Cuando est4 conectado a un ordenador personal (MasOS® o Windows®), bien directamente o “encadenado” a través de un
disco duro externo (véase “NOTAS” relativas a los niimeros de identificacién SCSI, a continuacién), los datos de onda pueden
ser transferidos desde el EXS/EXS5R/EX7 al ordenador, editados con la aplicacién Yamaha Wave Editor TWE (disponible por
separado), y después transferidos de vuelta al EXS/EX5R/EX7T.

Disco duro

ac

En la pigina 278 encontrard mids detalles sobre la instalacion de la tareta de interfaz SCSI ASIB1.

Advierta que, como el EX5/EX5R/EX7 utiliza un formato de datos patentado, el disco duro externo deberi estar formateado
por el EX para permitir el almacenamiento y recuperacion de datos de forma directa. El EXS/EX5R/EX7 no grabard ni leerd
directamente de un disco duro formateado por otro ordenador o equipo, y viceversa.

Cuando conecte el EX5/EX5R/EX7 a un ordenador personal o disco duro a través del interfaz SCSI, asegirese de que el nime-
ro de identificacion SCSI del EX -determinado en la pantalla Other Setup del modo de utilidades (pagina 276)- no entra en
conflicto con ningln otro dispositivo SCSI de la cadena. En otras palabras, no puede haber dos dispositivos de la cadena SCSI
con el mismo nimero de identificacion.

La tajeta de interfaz SCSI ASIB1 dnicamente posee un conector SCSI, que debe conectarse al final de la cadena (el interfaz
ASIB1 estd terminado internamente).

‘........I......I...........l.."‘.......l.lIIl....'-...llII......C..............Il.l......l.....'.--ll
Al igual que cualquier otro instrumento MIDI, el EX5/EX5R/EX7 puede usarse con secuenciadores de tonos MIDI, secuencia-
dores, programas informaticos y controladores para disponer de una capacidad de expansi6n y control practicamente ilimitada.
Por ejemplo, podria utilizar un controlador de soplido Yamaha como el WX11 en lugar del teclado, a fin de obtener una sensa-
ci6én y una expresion mas realista de un instrumento de viento.

MIDI OUT

-~
MIDI IN

Secuenciador L
> Sintetizador/
Generador de Tonos
MIDI QUT MIDIIN
g [/ ]

MID1
MIDITNY |THRU

/‘ = i
ol

EX5/5R/7
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MIDI IN
I g : = Interfaz ) -
Hy MIDI
- Wi
Emm Ordenador

Y o . |MIDI *™) 0
Q == louT MIDI IN B\ o
T [ = = .
Teclado macstro ggg )
MIDI o sintetizador

Para garantizar una transmisi6n fiable y sin errores de los datos MIDI, utilice siem
en su distribuidor Yamaha o tienda de musica. Por otra
captar ruido y ocasionar errores de datos.

El canal de recepcion MIDI de 1a serie EX, asi como el niimero de dispositivo, la activacién o no del modo local, y otros par4-

metros, estdn disponibles en la pantalla MIDI del modo de utilidades, descrita en la pagina 274, Compruebe que estos paréme-
tros estan ajustados en consonancia con los ajustes correspondientes de los dispositivos MIDI externos utilizados.

pre cables MIDI de alta calidad, disponibles
parte, procure que los cables no excedan de 15 metros, ya que podrian

Para mis detalles sobre las especificaciones MIDI, consulte el “Formato de Datos MIDI” en el manual Lista de Datos.

Cuando utilice el EX5/EXSR/EX7 con otros equipos MIDI, conviene consultar |

as especificaciones MIDI (tabla de implementa-
cién, formato de datos) de dichos equipos para confirmar la compatibilidacl,
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Respete siempre el procedimiento de encendido para reducir al méaximo la posibilidad de causar daiios en ¢l equipo (y en el
oido).

© Compruebe que los controles de nivel general/volumen del equipo de sonido y el control de volumen del EX estan
bajados por completo antes de proceder al encendido.

© Encienda el EX5, EX5R o EX7.

A= A
o EEarTmen o
l —
o = -
© og\_ pe
l r’ e
1 ] E\\:: NI
EX5/7 EX5R

© Encienda el equipo de sonido.

ﬂﬂﬂﬂﬂﬂl’lﬂﬂ'ﬁlﬂl’lﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
LUK MRS MM HMIN

Equipo de audio

O Eleve el volumen del equipo de sonido hasta alcanzar un nivel razenable,

© Eleve gradualmente el control EX VOLUME mientras toca sobre el teclado hasta alcanzar el nivel de audicién deseado.

voLuEs

n VOLUMEN

EX5/7 EX5R

Cuando se enciende o apaga, el EX5/EXSR/EX7 transmite autométicamente los datos de cambio de control MIDI correspon-
dientes a su situacion. Esto puede interferir con el funcionamiento de otros equipos MIDI conectados a las salidas EX MIDI
OUT. §i el EX5/EXSR/EXT esta transmitiendo datos MIDL a otros equipos MIDI, el interruptor de encendlido del EX deberd
haber sido activado previamente, asi como desactivarse después de apagar los dispositivos MIDI receptores.
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Discos, Demostraciones y Datos
de Fabrica Suministrados

Con los modelos EX5, EXSR ¥ EX7 se suministran cuatro Discos de Demostracién que contienen diversos tipos de datos
preprogramados para ofrecerle una idea de algunas de sus avanzadas funciones, asi como para facilitar una serie de
ejemplos de programacion que pueden ayudarle a crear el tipo de sonido deseado. Cada disco contiene un ficherc de
todos los datos (extension “.S1A”), con una cancién de demostracién, y un fichero preprogramado (de nombre “FACT-
SET1/2/3/4.81Y”) en el que se incluyen las voces y configuraciones de actuacién originales de fabrica.

Pruebe a cargar estos ficheros ¥ areproducir las canciones, patrones, arpegios, voces, actuaciones o muestras. Encon-
trara toda la informacién sobre las operaciones de carga en la pagina 259, Para empezar, no obstante, ahora le indica-
mos el procedimiento para cargar ¥ reproducir las canciones de demostracién.

Para mds informacion sobre la recuperacion de los datos de fabrica, véase a continuacion,

Ccrgc Y Reproduccién de las Canciones de Demostracién

(IR Y ¥ ] (AL A EE NN N NN I............-...l.lll.......ll.lll‘....l.l......l.'l.l..........lll........"lll..

O Inserte el disco de demostracion
Inserte el disquete en la unidad de disco flexible del EX (el cierre metélico por delante, la etiqueta hacia arriba).

O Active el modo de Disco
Pulse el bot6n [DISK] para activar el modo de Disco.

Sor revoduwe o aiw  aadns o — =
OO0 | |
MODE iF1lé Loa 6:levice Format
-— 3iFile Rename TiDevice Select
J08 STORE  umuTY 4iFile Delete
l I I ] I I I ' SAVE LOAD ENAM DEL HMKDIR FORM DEV
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®Seleccione Cargas Fichero
Puise el bot6n de funcién [F2] para activar el meni File Load (cargar fichero).

1sk S THIDIESEQ

6.S0NG! Sond
EE Ucuce T.PTH :Pattern
E: Have S,ARP fAreeddio

=] ZE EYN_UOE WAVE SHMF___SONG PTH _ARE

O

OSeleccione Todes los Datos (All Data)
Pulse el botén de funcién [F1] para seleccionar All Data. Advierta que los ficheros de este tipo tienen la extensién “.S1A”.

[ CICt ]
~s DISK: '-°$ﬂ from Disk
From = ALL {51 DEMO .51A
To = All Data
B 156 ABC... DIk
Fi

O

© Seleccione un fichero y proceda a cargarlo
Utilice el Mando de Datos, los botones [DECY/[INC] o los botones numéricos para seleccionar un mimero de fichero (todos
los ficheros del disco de demostraci6n contienen diferentes canciones), y después pulse [ENTER]. Aparecer4 una pantalla

de confirmacién.

n%n

mmk Load frum Disk

From = * RLL 891 DEMO .S1A

: Load from Disk
H'[ Rre You su.re"-‘ Ye=[INC1-No[DEC] I_

Pulse el botén [INC/YES] para confirmar y cargar los datos.

OReproduzca Ia cancién
Una vez finalizada la operacién de carga, primero pulse el botén [PERFORM] para seleccionar el modo de Actuacién. A

continuaci6n el botén [SONG] para acceder al modo de Cancién, y después el botén PLAY [P del secuenciador para ini-
ciar la reproduccién de la cancién de demostracién cargada. La reproduccidn se detendré de forma automética cuando con-
cluya la canci6n, aunque podra detenerla en cualquier momento pulsando el botén STOP [H)].

2 Q EEEETR__ CennMO9) SONGeLInity Sone J
POTTERN  SAMPLE hF123456789NNLUKMER
Muteﬂuanunununuﬂauuuuu
- '- FuThru - E S B E B E EEE RSN N NS
Moce . » Weas=UBEIE1 4/4 _Loo=lloff1H081-H001
UTILITY DIAK Click= rec J 1/4 TemPo= 126.0
r‘“L] [ffl] rﬂgg] r———] Fattern= @8- off ——1
PFX _TOH NAME LOC1 LOCZ

@B Antes de reproducir la cancion “DEMO2", pulse el botén [KEYMAP] para activar el modo de Asignacion de Teclas. Para repro-
ducir una cancién distinta de “DEMO2", deberd desactivar el modo de asignacion de teclas (para cancelarlo, pulse de nuevo el
boton KEYMAP).

@ Pruebe otros ficheros de demostracién
Regrese al modo de Disco y cargue otros ficheros para reproducir las canciones contenidas en ellos.
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Recuperacién de los Datos de Fabrica

seveNBEN ..".......‘.......‘.""'.'.I..........'l....l.........'..........‘C.'.........Il.......'...'

Ademés de las voces predefinidas (que no pueden ser borradas ni grabarse encima de ellas), el EX5/SR/7 vienen con una serie
de voces, configuraciones de actuaci6n y otros datos preprogramados en la memoria. Si ejecuta operaciones que vayan a grabar
encima de los datos de 1a memoria (entre ellas, la inicializacién del sisterna, descrita mas adelante), los datos preajustados en
fabrica se perderan. Si en cualquier momento desea restablecer los datos predefinidos originales de fibrica, simplemente debe-
ré cargar el fichero “FACTSET1/2/3/4.51Y del correspondiente disco de demostracién utilizando 1a funcién Load Synth All

del modo de Disco (el mismo procedimiento explicado anteriormente para la selecci6n del tipo de fichero [2. SYN, en este
caso] en la carga de los ficheros de demostracién).

ISER
~ DISK:Load f(om Disk
From = SYN [E: FRCTSET1. S1
* All Data

To = All Data .
12E.. ABC.. DIk

@D 1. carga de los datos preajustados de fibrica borrara todos los restantes que existan en las memorias de voces ¥

actuaciones del EX. Procure guardar en disco las voces internas y configuraciones de actuacién que desce conser-
var antes de cargar los datos preajustados de fibrica.

Cada disco de demostracién contiene diferentes ficheros originales de fabrica (su contenido es el mismo, excepto en el caso

de las voces 1 a 32 de la voz interna 1). Consuite el manual adjunto de Lista de Datos (Voz Interna 1), vy elija el disco que con-
tenga €l fichero apropiado para el EX5/5R/7.

Inicializacién del sistema

thsesesssas LI Trrxl

Para borrar por completo todos los datos de la memoria interna del EX, e inicializar todo el sistema, encienda la unidad
mientras mantiene pulsado el botén [EXTTT.

@ 1 inicializacion del sistema borrard todos los datos de las memorias de voces y actuaciones del EX. Procure guardar en
disco las voces internas y configuraciones de actuacion que desee conservar antes de inicializar el sisterma,

e | =
@«;;ﬂ%:‘a'-.:.":é: E@ g e
, . = Bon g&jfﬁ
F8 T — ]
. swm L E— o bien oo
om + @o@@ " =68)388 o
'LJ '\—\k i,

EX5/7 & EXSR
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Visién General del Sistema

El sistema EX puede dividirse a grandes rasgos en cuatro categorias principales, segiin se observa en el siguiente esquema:

Gengrador de tonos AWM

" T Y

Cancion

Generador de tonos VL (solo
EX5 y EXSR)

Hi

Generador de tonos FDOSF

Arpegio i
Muestreo {datos de onda}

[

oTECLADO (EX5, EX5R), CONTRCLADORES, MIDI

O Teclado, controladores y MIDL
El EX5 y el EX7 incorporan teclados (76 y 61 teclas, respectivamente) y una serie de controladores en tiempo real que no
est4n presentes en el Generador de Tonos EX5R. En éste, sin embargo, se dispone de pleno control a través de un teclado

maestro MIDI o de otro controlador MIDI.

® Secuenciadores: Cancion, Patrén y Arpegiador.
Los tres modelos (EX5/5R/7) incorporan una serie de funciones de secuenciacién que les otorgan muchas de las capacidades
de un sofisticado sistema de produccion musical sin necesidad de equipos adicionales.

@@ M4s informacion en las piginas 185, 219 y 234,

®Generadores de tonos: AWM, VL (sélo EX5/EX5R), AN y FDSP.
I.a Sintesis Extendida es simplemente la serie mas poderosa de tecnologias de generacién de tonos que se ha integrado hasta
el momento en un solo teclado o equipo generador de tonos. Tanto si necesita el espectacular sonido y capacidad de progra-
maci6n de la sintesis AWM, la incoinparable capacidad de reproduccién y respuesta musical de la sintesis VL (sélo EX5 y
EX5R), las sustanciosas voces de un sintetizador anal6gico, o los efectos y sistemas resonantes simulados mas sensibles de
la actualidad, no tiene que seguir buscando.
El EXS/EXSR/EX7 incorpora también un sistema interno de muestreo capaz de tratar tanto sonidos procedentes de fuentes
externas (linea o micréfono) como voces internas.

@ED v13s informacion en las paginas 77, 107, 112 y 123

OEfectos.
El sistema de efectos del EX es un avanzado sistema de procesamiento digital de sefial capaz de producir efectos que igua-
lan e incluso superan cualitativamente a los de muchas unidades de miltiples componentes. En el EX5/5R/7, 1a programa-
cién de efectos es parte integrante e importante de la programacion de voces, mientras que la capacidad de controlar paré-
metros especificos en tiempo real los hace indispensables para el control expresivo.

@D Mis informacion en la pagina 05.
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Sintesis Extendida

Con el paso de los afios, Yamaha ha desarrollado una serie de tecnologias de sintesis musical de primer orden indus-
trial, cada una con sus propios puntos fuertes y ventajas. Los modelos EXS5, EX5R y EX7 dan un innovador paso ade-
lante combinando miltiples y avanzadas tecnologias de generacion de tonos de Yamaha en un instrumento extraordina-
riamente versatil. Cuando necesite el excepcional sonido y capacidad de programacion de la sintesis AWM, ahi estara.
Si lo que necesita es la incomparable capacidad de reproduccién y la respuesta musical de la sintesis VL (sélo EX5 y
EX5R), lo tendra al alcance de los dedos. Cuando desee una voz sustanciosa de sintetizador analédgico, ni siquiera ten-
dra que cambiar de teclado. Y si quiere disfrutar de los efectos y sistemas resonantes simulados con mayor capacidad
de respuesta del mercado, no es precise que continde buscando.

Es la Sintesis Extendida: sencillamente la combinacién més poderosa de tecnologias de generacion de tonos hasta ahora
provistas en un sélo teclado o generador.

@D Informacion sobre a polifonia de cada generador de tonos en la pagina 45.

Sintesis AWM

I EZ S SRR AN RN NN NS NEEERNEREEERNREREEN BSREENSNRE AN RRE RN RN NS NSNS NEERENRENRSARNYRSRNRER NN NN F RN RN R RS EER NS ERNES RN N]
AWM (Memoria Avanzada de Ondas) es un sistema original de Yamaha disefiado para usar eficazmente formas de onda mues-
treadas en sintetizadores y generadores de tonos. Aunque la base de todas las voces AWM es una forma de onda muestreada
(una muestra de un instrumento “real”, un sonido de sintetizador clésico, u otros sonidos creados electrénicamente), el sistema
AWM ofrece una amplia variedad de pardmetros de generador de envolvente, filtro, modulacién, etc., que pueden aplicarse a la
forma de onda basica. Ademsds, a cada voz se pueden asignar hasta cuatro elementos, cada uno con su propia “onda”, y una
serie completa de parametros editables. La fuerza de la sintesis AWM reside no sélo en su excepcional calidad de sonido (utili-
za muestras de 44,1 kHz, 16 bits), sino también en su extracrdinaria capacidad para “modelar” y controlar el sonido de las
muestras.

La sintesis AWM permite asi mismo la creacién de “voces de bateria” en las que se pueden asignar diferentes instrumentos de
percusién y bateria, con sus propios parametros de volumen, tono y timbre, a las notas del teclado (de C-2 a G8).

Los modelos EXS, EX5R y EX7 incorporan un sistema interno de muestreo capaz de tratar sonidos procedentes de fuentes
externas (linea o micréfono) o de voces internas. Las formas de onda muestreadas que utilicen esta funcién podran usarse en
las voces AWM, de manera que la capacidad para crear voces AWM totalmente nuevas resultard verdaderamente ilimitada.

B Vision general del sistema AWM

ONDA AMPLI-
i oo oo

( PG ) ( FeG ) ( AEG )

S N

LFO
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m Vocos AWM Superpuestas

En las voces AWM, se pueden superponer hasta cuatro elementos para crear texturas de una riqueza extraordinaria.

EL1 Muestra | Mussira Parametro WAVE

EL2 Muestra Pardmetro WAVE

EL3 Parémetro WAVE

Muestra — Pardmetro WAVE

Sinfesis Acustica Virtual (sélo EX5 y EX5R)
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El sistema de generacion de tonos por Sintesis Aciistica Virtual (“VL") de Yamaha no utiliza osciladores, generadores de fun-
ciones, formas de onda preajustadas ni muestras para producir sonido. En su lugar, aplica una sofisticada tecnologia de “mode-
lacién fisica” basada en ordenador para llevar a cabo la sintesis de sonidos musicales. De igual manera que se emplean “mode-
los” de ordenador para simular sistemas meteorolégicos o caracteristicas de vuelo en la etapa de disefio, asi el sistema VL
simula las complejisimas vibraciones, resonancias, reflexiones y otros fenémenos acdsticos que tienen lugar en un instrumento
real de cuerda o viento,

La sintesis VL ofrece numerosas ventajas en lo que a rendimiento musical se refiere. No s6lo en cuanto al sonido, sino también
en lo que respecta al “comportamiento” que hace que los instrumentos sean tan “musicales”. Por ejemplo, la ejecucion de una
nota dos veces idénticas no siempre produce el mismo sonido exacto. El instrumento es sensible y tiene “vida”. M4s que limi-
tarse a controlar parametros como el volumen y el tono, podré controlar caracteristicas tales como la presion del aire y de la
cafia con complejos y adecuados efectos sobre el timbre del sonido.

s El “instrumento” v “onda” VL

El “instrumento” u “onda” VL define el timbre fundamental del sonido. E! modelo de instrumento consta principalmente de un
excitador (el sistema de cafia’boquilla, labio/boquilla ¢ arco/cuerda) y un sistema resonante correspondiente al tubo y columna
de aire o cuerda. Una caracteristica destacable del sistema de Sintesis Aciistica Virtual es que puede usarse pricticamente cual-
quier excitador con cualquier tipo de tubo o cuerda. El EX5/5R ofrece 271 “ondas” VL predefinidas que integran todas las
caracteristicas necesarias, y que pueden asignarse a elementos de voz de manera muy similar a las ondas AWM (las voces VL
pueden tener un elemento VL y hasta tres elementos AWM).

Excitadores Tubos/Cuerda
-7 m—
e e
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u Controladores y Modificadores

Laentrada a un instrumento de viento procede de los pulmones, traquea, cavidad bucal y labios del intérprete. En un instru-
mento de cuerda viene del movimiento del brazo del artista, transmitido a la cuerda a través de un arco. Estos factores constitu-
yen ciertamente una parte importante del sistema de generacion de sonido y, en el modelo VL, son conocidos como “controla-
dores” (advierta que se trata de pardmetros, y no de controladores tisicos como las ruedas de modulacion y los mandos). El
intérprete también influye en el sonido del instrumento tocando las teclas, orificios o trastes, y este aspecto del control repre-
senta otra parte del sistema de “controladores”.

En esencia, los pardmetros controladores determinan la forma en que el instrumento “reproduce” el sonido. Todos estos para-
meiros pueden asignarse a cualquier controlador externo compatible con el EX5/EX5R: Pedal Controlador, Rueda de Modula-
cion, Mandos Controladores, Controlador de Cinta, Controlador de Soplido, ete. El parametro de presion, por ejemplo, podria
asignarse a un controlador de soplido para que el intérprete pudiera controlar el dinamismo de! instrumento variando la presién
del aire aplicada al controlador, una manera natural e instintiva de reproducir voces de instrumentos de viento. Al mismo tiem-
po, los pardmetros “growl” y “throat” también podrian asignarse al controlador de soplide para conseguir unos efectos y una
respuesta de gran realismo.

Los modificadores, como el Realzador de Arménicos y el Filtro Dindamico, se aplican después de los controladores VL. Aun-
que puedan parecer efectos simples, en realidad estan intimamente ligados al modelo de produccién VL y afectan significativa-
mente al sonido.

Algunos de los pardmetros controladores y modificadores provistos en el EX5 y EX5R figuran en la siguiente tabla.

Ruido de aire

_~ Presién de garganta
Growl

Presion

——--8cream

Amortiguacion
y Absorcién ~

Controta las caracteristicas de la garganta o brazo del “intérprete”.

Cantidad de presion de aire aplicada a la cana o boquilia, o la velocidad de arco aplicada a la cuerda.

Modutacion de la presion periodica (velocidad de arco) que produce el efecto de “grufiido” que sueie oirse en 10s instrumentos
de viento.

La presion de los labios contra {a cafia o uno contra otro, o la fuerza ejercida por ei arco contra 1a cuerda.

| Simula la técnica de media lengiieta empleada por los saxofonistas cambiando la “apertura” de la cafa.

! Genera en todo el sistema una oscilacion cadtica, creando efectos que sélo se pueden lograr con tecnologia de modelacién
il fisica

Anade ruido de aire para producir efectos excepcionalmente realistas en muchos instrumentos de viento.

Simula los efectos de la friccion del aire en el tubo o en la cuerda, y de tas pérdidas de altas frecuencias en el extremo del
tubo o de la cuerda.

Determina la estructura de armonicos del sonido hasta et puntc de poder producir radicales variaciones timbricas con una
“familia” de instrumentos (por ejemplo, 08 saxos).

Este modificador es similar a los filtros dindmicos que se encuentran en numerosos sintetizadores convencionales, con
modos de paso allo, paso de banda, eliminacién de banda y paso bajo.
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m Visién General del Sistema VL

m Vocos VL + AWM

Elemento
Excitador

Boquilla
Embocadura
Arco (Para cuerdas)

v A
—— Pipe/String —

Tube (un Extremo)
Tubo (dos Extremos)
Cuerda

e

Modificador

.

Efecto

Un elemento VL simple puede combinarse con un total de tres elementos AWM.

Efacta

32 -
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Sintesis AN (Modelacién Fisica Analégica)
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Aunque los sintetizadores tienen una dilatada historia desde los tiempos de los VCO (osciladores controlados por tensién),
VCF (filtros controlados por tensién) y VCA (amplificadores controlados por tension), los modernos generadores de tonos
digitales no alcanzan a reproducir por completo el impacto, la potencia y las posibilidades de control interactivo de aquellos
sistemas. No obstante, la Sintesis AN (modelacién fisica analdgica) de Yamaha ofrece todas las ventajas de la sintesis anal6gi-
ca tradicional mas la estabilidad, capacidad de reproduccién y precisién de control de la tecnologia digital. Es capaz de repro-
ducir con exactitud el sonido de los sintetizadores analégicos clasicos sin conectar cables ni ajustar tablas, y sin Ja frustrante
asignatura pendiente de la inestabilidad caracteristica de la era analdgica. La Sintesis AN también ofrece numerosas prestacio-
nes que sencillamente resultaban imposibles con los sistemas puramente analégicos. Por ejemplo, puede realizar una sintesis
FM similar a ia que hizo del legendario DX7 de Yamaha uno de los sintetizadores mds populares de todos los tiempos.

Ademas de las voces AN de un solo elemento, el EX5 y el EX5R permiten superponer dos elementos AN para crear sonidos de

sintetizador anal6gicos aun més consistentes.

# Visién General del Sistema AN

VCF AMP

3 o Filtro
T || A
o M| H

5 TRy i i Aumenta/disminuye los

Amplificador
Ajustar la amplitud en el tiempo

t

\/\\/\'\/\’\/\”""““"““

Paquaho B

vCo2

sobretonos arménicos

Aumsnto: sonido mas brillante

Ruido

;. FEEDBACK ./

LFC

Onda original Onda LFQ LFO aplicado

AR / q”gqg
TRVAVAVER +/\\/ >
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m Voces AN {Poly) + AWM
m Voces AN (Layer) + AWM

Como se ilustra en los esquemas, un iinico elemento AN puede combinarse con hasta tres elementos AWM en las voces AN
(Poly) + AWM. En el EX5/5R, se pueden combinar dos elementos AN con un total de dos elementos AWM en las voces AN
(Layer) + AWM. Las voces AN + FDSP se explican en el apartado siguiente.

Eiemento Elemento

:

Efecte Efecto

AWM

:
|
i
l

Sintesis FDSP (Procesamiento de Seiial Digital Formulado)

(XXX XX XXXRXI NN RYT IR NRRXNRNRS R RS RNRN R RANRNN R AR AN RN R N AR R AR R AL R RN L NS [ XA RS LN RN R R YRR LN
El FDSP, o “Procesamiento de Sefial Digital Formulado” es en realidad un compiemento a la sintesis AWM, toda vez que aiia-
de un sofisticado procesador de efectos dependiente de nota al sistema bésico de sintesis AWM. En contraste con una etapa de
efectos normal, la etapa de sintesis FDSP utiliza datos individuales de velocidad de pulsacién y nota para controlar los parame-
tros de efectos, lo que permite simular las caracteristicas de diversos componentes de musica reales, asi como producir efectos
totalmente nuevos. Por ejemplo, el sistema FDSP puede modelar eficazmente las caracteristicas dependientes de la frecuencia
y la velocidad de pulsaci6n de las pastillas de guitarra o piano electromagnéticas, aportando una respuesta mas realista a estos
tipos de voces, o afiadiendo toda una nueva dimensién a otros sonidos. También puede alterar el tiempo de retardo de los efec-
tos de tipo flanger o chorus en consonancia con la nota tocada, produciendo asi sonidos completamente nuevos de alta sensibi-
lidad y realismo. Los efectos posibles son numerosos.

m Visién General del Sistema FDSP
Este diagrama de bloques es s6lo un ejemplo de configuracién FDSP. En este caso, el sistema FDSP se utiliza para modelar
la respuesta de una pastilla de guitarra eléctrica.

depandiente de nota dependionte de nota

Entrada Retardo Retardo
3
muesca de captacién | muesca
Control Flet - de pastilla
posicion de captacién  posicion de pastilia

Campo Magnético

—-Salida

Distancia Tipo de pastila Paso Alto Corte/
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u Estruciura de Elomentos de las Vocos FDSP

En una voz FDSP se pueden enviar hasta cuatro elementos AWM a la etapa FDSP, o bien dirigirlos directamente a la etapa
de efectos normal si se requicre.

Elementos

1 A
Unidad FOSP

Efectos

- 1 Voces AN+FDSP
- Las voces AN+FDSP permiten superponer un tinico elemento AN con tres elementos AWM dirigidos a Ia etapa FDSP.
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Seleccion de Voces y Actuaciones

Una de las primeras cosas que deseara hacer con ¢l EXS/SR/7 es seleccionar y reproducir algunas de sus voces 0 combi-
naciones de actuaciones; esta seccién le ensefiari precisamente a eso.

El EX incorpora 256 voces predefinidas organizadas en dos memorias independientes, “P1” y “P2”, cada una de las
cuales contiene 128 voces. También dispone de dos areas de memoria internas de 128 voces para el almacenamiento de
voces originales o de voces cargadas de un soporte externo: son las memorias “I1” e “I2”. La memoria de voces del EX
puede, por tanto, albergar hasta 512 voces a la vez para su seleccion y reproduccion al instante,

Hay asi mismo una memoria interna de 128 posiciones para las combinaciones de actnaciones, de manera que no es
preciso conmutar entre dreas de memoria en el modo de Voz.

Si en algin momento desea restablecer las voces originales de Fibrica, podran ser cargadas desde el fichero suministrado,
seglin se explica en la pigina 27.

© Seleccione el modo de Voz o de Actuacién
Para seleccionar y reproducir voces, pulse ¢l botén [VOICE] MODE, de manera que s¢ ilumine su indicador y “VOICE
PLAY" aparezca en el angulo supetior izquierdo de a pantalla. La pantalla del modo de voz ofrece diversas informaciones
ademas del nombre de la voz seleccionada.
Las abreviaturas de la seccién separada por una linea en la base de la pantalla (“P17”, “P2”, etc.) indican las funciones de los
correspondientes botones de debajo.

Areade Nimera Banco Canalde  Canal de
memoria de voz numsmy transmisién  recepcion

¥ .o o o
BT

IPf:StereoPiano

I—E'L] l—m-l [Ml ﬁ [&I ——{I4re =_HHH ‘
TPFIY TF2T EX1Y tXer P Cral DIN

Tipo de voz (wéase “Sintesis Manii de funciones Nombre de voz
Extendida”, pigina 28).

Para seleccionar y reproducir combinaciones de actuaciones, pulse el botén [PERFORMANCE] MODE, de manera que se ilu-
mine su indicador y “PERFORM PLAY” aparezca en el dngulo superior izquierdo de la pantalla. La pantalta dei modo de
actuacion es algo mas sencilla que la del modo de voz.

Nimer de
Agluaddn Banco y numsero

| |

ﬁﬁE[% m'r?m SNSJPI.E e ; PERFe@@1LInit FErforml

—————— mp| ——:lnit Perform|
. v

Nombre de actuacioén Menti de funciones
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© Seleccione una Voz o Actuacién
En el modo de Voz, las 4reas de memoria P1, P2, 11 ¢ I2 pueden seleccionarse directamente pulsando el botén de funcién
correspondiente: [F1] a (F4). Cuando se selecciona una nueva area de memoria, su indicador parpadears, y no se podr4 acti-
var una nueva voz mientras no se seleccione como se indica a continuacién.
Cada drea de memoria contiene 8 bancos de 16 voces cada uno (8 x 16 = 128). El modo de Actuacién sélo tiene un drea de
memoria de 128 posiciones. En el EX5 y EX7, es posible seleccionar cualquier voz o actuacién del 4rea de memoria actual,
especificando su banco con los botones BANK [A]...[H], y su nimero con los botones PROGRAM [1]...[16]. Para seleccio-
nar la voz o actuacién “D7” (niimero 55), por ejemplo, primero pulse el bot6n de banco [D], y después el boton de nimero

de programa [7]. El indicador del botén [D] parpadear hasta que se pulse el botén [7] de niimero de programa y quede acti-
vada realmente la voz o actuacién D7. .

e o o ° ) o o )
o o o e T
1 2 -.E!I' 4 1 2 Wﬁ; 4
T o ) ) ) ) ) ° )
4 ]
CICACICACICTICT LT
COMMON ose PITCH FlER AMPLITUDE o CONTROL EFFECT
— PART
o) o) o) 0 o) 0 o} o} K
El Mando de Datos y los botones [DECJ/[INC], asi como los botones numéricos, pueden usarse para seleccionar voces y actua-
ciones en el EXSR (véase “Métodos de seleccién alternativos”, més adelante).

“ﬁ T r Ve ¥
- (7]
Ywx Yz &
“E]"‘ ) = ) )
ENENE

So0)| | G656
OO (Do

El niimero de la voz o actuacion seleccionada aparecerd en el dngulo superior izquierdo de la pantalla. Observe que cada voz
0 actuacion del drea de memoria activa se puede identificar de dos maneras: como namero decimal del 1 al 128, o como ban-
o0 y namero (Al...A16, B1.,.316, hasta H1...H16),

Para seleccionar una voz o actuacién diferente del mismo banco, s6lo sera necesario pulsar el botén numérico PROGRAM
correspondiente. Para seleccionar un banco distinto, por el contrario, siempre debera pulsar un bot6n de banco y un bot6n de
niimero de programa (o [ENTER] para cambiar a la misma voz o actuacién de otro banco). Asi se evita que queden selecciona-
das voces o actuaciones no deseadas mientras no se haya especificado reaimente el banco y el niimero de la opci6n que se pre-
- tende utilizar.
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n Mbhllos de Seleccién Alternativos

Botones [INC] y [DEC]

Los botones [INC] y [DEC] sirven principalmente para realizar pequefios cambios, por ejemplo entre nimeros de voces o
actuaciones adyacentes o proximos entre si. Pulse [DEC] o [INC] para disminuir o aumentar el niimero en una unidad, o
mantenga pulsado uno de ellos para aumentar o disminuir el niimero de forma continua en uno u otro sentido.

Mando de Datos

El Mando de Datos constituye un método rapido y eficaz de abarcar un extenso margen de niimeros cuando, por ejemplo, se
intenta encontrar una voz o actuacién pero no se conoce el niimero exacto. Simplemente gire el mando hacia la derecha para
aumentar el nlimero, o hacia la izquierda para disminuirlo, mientras observa la pantalla.

Botones numéricos

Los botones numéricos son una excelente herramienta cuando se conoce el mimero decimal de 1a voz o actuacidn deseada.

Simplemente teclee el ndmero (de “1” a “128”, utilizando 1, 2 6 3 cifras, segin se requiera) para seleccionar la voz o actua-
cién deseada,

m Directorio de Voces/Actuvaciones

El directorio de voces/actuaciones facilita de una sola vez los nombres de 16 voces o actuaciones, con el cursor situado en el
nimero actualmente seleccionado. Para activar la pantalla de directorio, pulse el botén [F8], situado justo debajo de “DIR™
en la pantalla. Las voces y actuaciones se seleccionan siguiendo los mismos métodos antes descritos, asi como con los boto-
nes de cursor para resaltar el niimero y nombre de la voz o actuacién deseada.

Cuando se selecciona inicialmente el directorio de voces, los nombre de éstas van precedidos por su nlimero correspondien-
te. Si pulsa el botén de funcion [DIR] por segunda vez, los nimeros de voz son sustituidos por la abreviatura de la categoria
de 1a voz (“Pf" para piano, “Or” para érgano, etc.). En la pigina 76 se ofrece una lista completa de las categorias de voz. -
Para regresar a la pantalla normal de voz o actuaci6n, pulse et bot6én [EXIT].

! 3 : 'Dark Grand +
'BrlLeR-ck 'ForBE%iﬁgs
41Rockn Bosex 8‘8 {RE8%

[P1iJ CPZ] [X1] L[XZ) [OTGI A

]

m Seleccién por categoria

En los modos de Voz y de Actuacion, el botén de funcién [F7] estd marcado como “[CTG]” (categoria). Pulse el botén de
funcién [CTG] para seleccionar las voces correspondientes a la misma categoria (por ejemplo, todas las voces de piano en la
categoria “Pf”), en secuencia a partir de la voz actualmente seleccionada.

P1-0@1L[Yancha Grandl
UCE-' —5- % IICE Directory
st P$:Dark Grand +
Ffi F PfiForBallads
Pf=Br1teRock Pf: JazzGrand
PfiRockn Bose* Pf:CPB@A-2
“TFiJ (P23 tX1J L[Lzd [cTGd R

F7

O
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Yoces Normales y Voces de Bateria

Las voces AWM se pueden dividir en dos grupos: normales y de bateria.

® Una voz normal es simplemente una voz entonada que puede ser reproducida en una escala musical de grave a agu-
da, como las del piano o la trompeta.

¢ Una voz de bateria es un conjunto completo de sonidos de bateria y percusién, cada uno de ellos con un tono fijo y
asignado a notas individuales del teclado (de DO-2 a SOLS8). Cuando salen de fabrica, los instrumentos EX tienen 9
voces de bateria, numeradas del 123 al 128 en el banco Predefinido 2, y del 126 al 128 en el banco Interno 2 (mas
detalles en la Lista de Datos adjunta). También puede crear sus propias voces de bateria (pagina 141).

Limitaciones del

Gcessenssensan

DSP

El sistema DSP (Procesamiento de Sefal Digital), empleado para crear los efectos EX, también es utilizado por los gene-
radores de tones AN, FDSP y VL (s6lo EX5/5R) para crear voces. Esto significa que hay menos capacidad en el DSP dis-
ponible para producir efectos cuando se hace uso de los efectos mencionados. Las limitaciones impuestas son diferentes
para los modelos EX5/5R y EX7. Las unidades de efectos de reverberacion y chorus funcionan normalmente, con inde-
pendencia del tipo de voz que se utilice.

EXS/SR

No hay limitaciones en el uso de los efectos de insercién en el modo de Voz del EX5 y EXSR. En el modo de Actuacion,
sin embargo, los efectos de insercion pueden utilizarse en un maximo de 4 partes (voces) si la configuracién esta formada
exclusivamente por voces AWM. Y si se usa una voz VL, AN o FDSP en la configuracién de actuacién, un efecto de
insercién s6lo podra aplicarse a una parte (voz).

DSP1 DsP2
Exclusivo Puede seleccionarse uno de los siguientes
para efectos [
P B
Cho Ins
S i FDSP
i el i
AWM VL AN (Poly)/ AN
+ AN (Layer) +
AWM FDSP

EX7

En el modo de Voz del EX7, los efectos de insercion pueden usarse en las voces AWM, pero no en cualquier otro tipo de
voz (AN o FDSP). En el modo de Actuacién, si la configuracién consta Gnicamente de voces AWM, podr4 utilizarse un
efecto de insercion en una voz. Pero si la configuracién incluye una voz AN o FDSP, entonces no se podran utilizar efec-
tos de insercién.

DSP1
Puede seleccionarse unc de los siguientes
[— - —|
Rav| | Re | | B
Cho Cho Cho
Cine [ AN e FDBP
AWM AN {Poly) FDSP
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Estructura de Voces y Consejos
de Edicién

Aunque el sistema de generaci6n de tonos de la Sintesis Extendida de los modelos EX es bastante compleja, el sistema global y
el interfaz han sido disefiados para simplificar y optimizar en la medida de lo posible la edicién de voces. La comprensién total
del sisterna dependera de la familiaridad alcanzada con los parametros relacionados con cada tipo de generador de tonos {véase
lista a continuacién). En esta seccién ofreceremos informacion que puede resultar 1itil para entender cémo encaja todo, y qui-
zés para desarrollar un método organizado para la edicién de voces en el EX5/5R/7.

Si desea conocer més detalles sobre los parametros individuales relacionados con cada tipe de generador de tonos, consulte las
siguientes piginas:

Parimetros AWM pagina 75

Pardmetros VL pagina 107
Parimetros AN pagina 112
Parimetros FDSP pagina 123

Visién General del Sistema
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m Estructura de los Elementos Individuales
Cualquier voz EX, al margen del tipo de generador utilizado, puede tener de uno a cuatro “clementos”. La estructura de cada
elemento consta de cuatro “etapas”, como se indica en la ilustracién:

OSCILADOR FILTRO AMPLITUD

Aunque los parametros individuales disponibles en cada etapa variarin en alguna medida segiin el tipo de generador de
tonos que se esté editando, la funcién basica de cada etapa es la misma.

OSCILADOR

Esta etapa no es realmente un “oscilador” en el sentido tradicional del término, si bien es aqui donde se produce el sonido
bésico de 1a voz.

® Enun elemento AWM, el “oscilador” es la forma de onda o muestra en que se basa la voz.

@ En un elemento VL (s6lo EX5/5R), es el modelo de instrumento: ¢l sistema cafia/boquilla, Iabno/boquﬂia o arco/cuerda,
maés el sistema resonante correspondiente al tubo y columna de aire o a la cuerda.

@ Enun elemento AN, es el VCO (oscilador controlado por tensién) del sistema simulado de sintesis analégica.

® Como los elementos FDSP se basan en la sintesis AWM, la etapa de oscilador AWM es la misma que en un elemento
AWM,

Mis detalles sobre el parimetro AWM OSCILLATOR a partir de la pagina 80.
Mis detalles sobre el parimetro VL OSCILLATOR a partir de la pagina 108.

Mis detalles sobre el parimetro AN OSCILLATOR a partir de la pagina 113,
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TONO

La etapa PITCH determina el tono del sonido. Ademés de facilitar el control del tono de la voz desde el teclado o a través de
datos de nota MIDI, permite el control del tono por medio de 1a rueda de inflexién, la presion posterior (aftertouch) del
teclado o cualquier otro controlador asignable. La etapa PITCH también incluye generadores de envolvente de tono que

pueden programarse para producir variacién en el tiempo, asf como pardmetros de graduacién de tecla que pueden servir
para producir diferentes curvas de afinacitn.

Mis detalles sobre ¢l parametro AWM PITCH a partir de la pagina 83.

Mis detalles sobre el pardmetro VL PITCH a partir de la pagina 108.

Mis detalles sobre el parimetro AN PITCH a partir de la pagina 117.

FILTER

Esta etapa controla los filtros provistos para el tipo de generador de tonos seleccionado, y de esta forma permitir un control
timbrico tanto estéitico como dindmico. Los filtros dindmicos se pueden ajustar para responder a los controladores sensibles
ala pulsacién y de otros tipos, mientras que los generadores de envolvente de filtro pueden producir variacién timbricas en

el tiempo. El tipo y nimero de parmetros de filtro disponibles variara considerablemente segtin el tipo de generador de
tonos seleccionado.

Mis detalles sohre el parimetro AWM FILTER a partir de la pagina 86.
Mis detalles sobre el parimetro VL FILTER a partir de la pagina 109.
Mis detalles sobre el pardmetro AN FILTER a partir de la pigina 118.

AMPLITUD

Esta etapa incluye todos los pardmetros que afectan al nivel de volumen o amplitud del sonido, tales como el control de
nivel basico, el dinamismo de pulsacion, 1a graduacién del nivel del teclado o 1a generaci6n de envolvente de la amplitud.

Mis detalles sobre €] parimetro AWM AMPLITUDE a pantir de la pigina 96.

@B  Mis detalles sobre el parimetro VL AMPLITUDE a partir de la pagina 110.

L)  Mis detalles sobre el parametro AN AMPLITUDE a partir de ]2 pigina 119,
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Estructura General del Sistema

Si juntamos ahora los cuatro elementos, y afadimos los esenciales blogues de control y efectos, el sisterna adquiere un aspecto pare-
cido al siguiente:

En

FILTRO AMPLITUD

FILTRO AMPLITUD

FILTRO WM AMPLITUD

FILTRO

I TECLADO, CONTROLADORES Y LFO |

EFECTOS

este esquema, advierta que el bloque de teclado, controladores y LFO alecta 4 las etapas de tono, filtro y amplitud de cada ele-

mento, igual que el bloque de efectos.

TECLADO, CONTROLADORES Y LFO

Los teclados del EX5 y EX7 incluyen respuesta tanto inicial como posterior a la pulsacidn, que se puede utilizar para el con-
trol en tiempo real de una gama extremadamente amplia de parametros. El EXSR no tiene teclado, perc acepta los corres-
pondientes datos MIDI procedentes de un dispositivo externo para producir el mismo efecto. El excepcionalmente versatil
sistema de asignacién de control en tiempo real permite asignar practicamente cualquier controlador a cualquier parametro,
o a multiples parametros si es preciso, para ofrecer un sorprendente control expresivo, El LFO (en alguncs elementos, malti-
ples LFO) puede usarse para la modulacion del tono, del filtro o de la amplitud.

Mas detalles sobre el parameiro CONTROLLER a partir de la pagina 103.

EFECTOS

El sistema de efectos intemos del EX ofrece una amplia variedad de efectos programables como la reverberacion natural, efectos
de modulacién como chorus y flanger, compresién, distorsién, auto wah-wah, altavoz giratorio y muchos otros mas. También se
pueden asignar controladores a pardmetros especificos para que la variacién de efectos en tiempo real sea ilimitada.

Mais detalles sobre el parametro EFFECT a partir de la pagina 105,

ELEMENTOS FDSP

La estructura de elementos FDSP difiere ligeramente de las anteriores, con la incorporacion de una etapa FDSP entre el ele-
mento AWM bisico y el bloque de efectos. Los parametros FDSP estan disponibles a través de la pagina del mismo nombre
accesible a través de la pagina COM.,

Mais detalles sobre el parimetro FDSP a partir de la pdgina 123.
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& Combinaciones de elomentos

£ Aunque en la seccién de “Sintesis Extendida” (pagina 29) ya se han presentado las diversas combinaciones posibles de ele-
3

mentos, las trataremos aqui de nuevo por su importancia en el tema que nos ocupa,
+ Recuerde que puede crear una voz con un solo elemento, o bien combinar hasta un total de cuatro, Las combinaciones admi-

" sibles, tal y como se enumeran a continuacién, afectarsn en gran medida a la forma en que se editen las voces. El tipo de
' elementos utilizados ser4 siempre lo primerc que habr4 que elegir a Ia hora de crear una nueva voz.

. Yoces AWM (EX5, EX5R y EX7)

- Las voces AWM pueden tener entre 1 y 4 elementos AWM. Si va a crear una voz AWM, éste es obviamente el tipo que

. habré que elegir. Advierta que también tendr que comenzar con un elemento AWM cuando pretenda utilizar una onda
- muestreada por usted por medio de la funcién SAMPLING, asi como con formas de onda muestreadas importadas de otra

¢ fuente. La capacidad para combinar elementos AWM significa que, por ejemplo, podria combinar muestras separadas para

. las porciones de ataque y sustain del sonido de un instrumento, con control independiente sobre cada una de ellas.

ELEMENTO AWN

SALIDA

ELEMENTO AWN

@D  Mis informacion sobre las voces AWM en la pigina 7.

Yoces VL (sélo EX5 y EX5R)

Las voces VL pueden constar de un elemento VL y de 1 a 3 elementos AWM. En muchos casos, probablemente desee utili-
zar el elemento VL en solitario para acentuar todo el realismo y capacidad expresiva del generador de tonos VL. No obstan-

t¢, la posibilidad de afiadir elementos AWM ofrece un ini gualable grado de flexibilidad para afiadir cuerpo y profundidad al
sonido VL.,

SALIDA

Mis informacién sobre las voces VL en la pigina 107.



Unknown
 

Unknown
 


Voces AN (Poly) (EX5, EX5R y EX7)

Una voz AN normal (Poly) puede comprender un elemento AN y entre 1 y 3 elementos AWM. Si la idea es crear un sonido
de tipo sintetizador FM o clésico analégico, probablemente convenga empezar con el elemento AN en solitario. Afiada ele-

mentos AWM a conveniencia para “modernizar” el sonido.

ELEMENTO AN
SALIDA

EFECTOS

ELEMENTO AWN

ELEMENTO AWN

Mis informacion sobre las voces AN en la pdgina 112,

Voces AN (Layer) (EX5, EX5R y EX7)

Las voces AN superpuestas pueden tener uno o dos elementos AN y uno o dos elementos AWM. Cuando necesite un pad
realmente compacto y potente o un tipo de voz analégico impactante, pruebe a combinar los dos elementos AN. También en
este caso, los elementos AWM estan disponibles por si los necesita para afiadir muestras realistas y otras texturas.

ELEMENTC AWN

ELEMENTO AWN

FOSP H EFECTOS PSALIDA

ELEMENTO AWN

ELEMENTO AWN

Voces FDSP (EX5, EXSR y EX7)

Las voces FDSP constan de 1 a 4 elementos AWM, con una etapa FDSP entre ellos y la etapa de efectos principal. La etapa

FDSP puede aplicarse a cualquiera o a la totalidad de los elementos AWM utilizados, segiin se requiera.

ELEMENTO AN

ELEMENTO AWN

EFECTOS h SALIDA

ELEMENTC AWN

ELEMENTO AWN

Mis informacion sobre las voces FISP en la pagina 123.
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Voces AN + FDSP (s6lo EXS5 y EX5R)

Las voces AN + FDSP pueden tener un elemento AN y de | a 3 elementos FDSP. La etapa FDSP puede aplicarse a cual-
quiera o a la totalidad de los elementos AWM utilizados, segin se requiera.

ELEMENTO AN

ELEMENTO AWN

EFECTOS % SALIDA

ELEMENTO AWN

ELEMENTO AWN

La polifonia maxima del EXS/EXSR es de 126 notas, y la del EX7 es de 64 notas. La polifonia plena, sin embargo, no esté dis-
ponible para todos los tipos de voces. Las siguiente tabla muestra la polifonia méxima para cada tipo de voz.

AWMDum* 126 B84

VL+AWM 1+AWM —
FDSP 16 8
AN(Poly)+AWM 2+AWM 1+AWM
AN(Layer}+AWM 1+AWM —_
AN+FDSP AN: 1; FDSP: 8 —

* Advierta que la polifonia real puede disminuir en determinadas
condiciones.certain conditions.

Control de Edicién

(IR N A AR AR AR N EENEE AN ANEERESREENNEENENEERERENEEEEREEEEREEERENEAREEREEEREENRENNENERSEENNEEEENENENENEENNNEENEENNENEREENXNERERELNREN)
E1 EX5/5R/7 ofrece diversas herramientas y técnicas para facilitar la edicion de voces. A continnacidn se explican algunas de
las mas importantes.

B Seleccién de elementos

Cuando vaya a editar una voz multielemento, i6gicamente tendra que seleccionar el elemento especifico que desea editar. En
todos los modelos se hace desde 1a pantalla de edicién y usando los botones de cursor y el mando/botones de introduccién de
datos. E1 EX5 y el EX7 permiten ademas la seleccién de elementos con los botones BANK {1] a [4] (rotulados “ELEMENT
SELECT”), correspondientes a los elementos 1 a 4. En el modo de edicién de voces (VOICE EDIT), pulse cualquiera de estos
botones y seleccionara el elemento deseado para la edicion. El elemento actualmente seleccionado se identifica por un nimero
en video inverso en la parte izquierda de la pantalla de edicién, asi como por un indicador iluminado encima del botén ELE-
MENT SELECT correspondiente. Cualquier elemento puede ser seleccionado y activado a conveniencia en la pagina OSC,
pero s6lo los elementos activados pedran ser seleccionados desde cualquier otra pagina de edicion. Sélo se puede seleccionar
un elemento cada vez.

oICE EDLT Pi-@@ICGIISSELP 3
H —COHE?arameLer‘

oice T9P9=EIEI!]¥—
! MonosPold = poly
: Ked Assign= mlti

—t —: Uolume= 188 UeliDerih= + 6 Ofst= - 4
>05C » |EaRAMS ARF NAME
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m Silenciamiento de eloementos
Otra funci6n util en la edicién de una voz multielemento es la posibilidad de activar y desactivar elementos individuales.
Quizas necesite concentrarse en el sonido de un elemento simple, por ejemplo, y “silenciar” el resto para poder oir dicho
elemento y efectuar cambios sutiles en €1. En los modelos EX5 y EX7, el silenciamiento de elementos individuales puede
realizarse con los botones BANK [5] a [8] (rotulados “ELEMENT ON/OFF™). Los indicadores de botén correspondientes a
los elementos que estén activados permaneceran encendidos, y se apagaran cuando se desactiven. Los elementos silenciados
también se identifican por un nimero de tamafio reducido en la parte izquierda de la pantalla de edicién.
En todos los modelos, también se pueden activar y desactivar elementos individuales durante la edicién, pulsando el botén
numérico correspondiente mientras se mantiene puisado [SHIFT].

P1-PPI1LGlASSE. P F]
~COMBPar amet.er

Uoice TuPe=EEI!Ii_
l: Mono-sPoly = Poly
gf KeY Rssign= mlti
=: Uolume= 188 UeliDePth= + 8 0fst= ~ 4
B>osc> \PARAMIARF NAME _

m Seleccién Directa de Pagina de Edicién

Una vez en el modo de Edicién de Voces, puede seleccionar directamente cada pagina de edicién siguiendo uno de los
siguientes métodos: utilice el bot6n [F1] para seleccionar por orden las paginas de edicion, o seleccione una pagina concreta
pulsando el botén de funcién correspondiente mientras mantiene pulsado [SHIFT]. En el EXS y EX7, también se puede
acceder directamente a todas las pdginas superiores de edicion con los botones PROGRAM 1] a [8], es decir, las paginas de
parametros COMMON, OSC, PITCH, FILTER, AMPLITUDE, LFO, CONTROL y EFFECT, respectivamente (sefialadas
en ¢l panel debajo de los botones correspondientes).

IZ-PR2LStereoPidno 1

UCEBIZ2-8082 (AR2Z)>
l FisTerHE A
“LFO; CONTROLLERI——
COM___O5C FITCH FILT AMF LFO CTRL EFCT

-]

L SHIFT ]

JOJ

B Cambio de Modo ¢on los Mandos Controladores
Los Mandos Controladores estin debidamente configurados para actuar como controles de introduccién de datos para la edi-
cién de voces. Un pequefio niimero en video inverso junto a un pardmetro indica que ese parametro sera ajustado por el
Mando Controlador de igual nimero.

PFi-001i[Y3noha Grandl

Level= 1088-
Num Cat. Level Pan Detune
PRE 8801 Pf:Grndl cht  +
PREBAAA1BP f: Grnd] Bent. O+ @
| PRE 8081 PfiGrndl cnt. + @

——
:

Habr4a casos, no obstante, en los que deseara probar el efecto de los Mandos Controladores cuando son aplicados al sonido
de la voz. Simplemente pulse el botén [KNOB MODE] de forma que su indicador se encienda, e instant4neamente los man-
dos recuperaran su funcién de control de sonido. Cuando esté listo para proseguir la edicion, pulse de nuevo [KNOB
MODE] para que el indicador se apague y los mandos restablezcan su funcién de introduccién de datos.
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i Introduccién de Datos Relativa y Absoluta con los Mandos Controlado-

res

Nermalmente, cuando gira un Mando Controlador utilizado para la introduccién de datos, el valor cambiard en términos
relativos (es decir, el mando aumentara o disminuira el valor del pardmetro con respecto al valor que inicialmente reflejaba
la pantalla). Por decirlo de otra manera, la posicion dentada central del Mando Controlador se correspondera aproximada-
mente con el valor de pardmetro que figuraba en la pantalla antes de empezar a girar el mando.

Si gira un Mando Controlador mientras mantiene pulsado el botén [KNOB MODE], sin embargo, la relacién entre la posi-
ci6n del controlador y el valor del parametro adquiere un carécter absoluto, y la posicién central del mando se correspondera
con ¢ centro exacto del margen soportado por el pardmetro.

2 Comparacién y Almacenamiento

En el momento en que altere un pardmetro en el modo de Edicién de Voces, aparecera una pequefia “[[d 17 en video inverso
en la parte superior izquierda de la pantaila, indicando que la voz ha sido editada pero no almacenada.

P1-2231C
—COMEP arametetr ——————————-

Uoice THPe=E[ﬂ!I_
ﬂl Moro-Pold = paly
1~ ™ . -1l -

— e o el —

También puede pulsar el botén [EDIT/COMPARE] desde el modo de edicién para alternar entre el sonido original y el edi-
tado (cuando esté activada la funci6n de comparacién, esto es, la posibilidad de monitorizacién del sonido original, en la

parte superior izquierda de la pantalla aparecerd una “[ [§1” en video inverso).

WWOICE EDIT Pi—0a1[

—COMBParameter ——————————-
Doice Tdre= ARM

0| MonozPaly’= roly

N | [ g I VP

Cuando salga del modo de Edicion de Voces, la “[ [ | permanecerd en Ia parte superior izquierda de la pantalla hasta que
guarde la voz editada o seleccione un ndmero de voz diferente o cambie de modo. Si cambia de voz o de modo antes de
almacenar la voz editada, los datos modificados se perderan irremisiblemente. Asi pues, procure guardar los datos de voz
editados que tenga intenci6n de conservar, siguiendo tas instrucciones de la pagina 48.

Si en algiin momento desea restablecer las voces originales de fibrica, podra volverlas a cargar desde el fichero “Factory
Set” como se explica en la pagina 27.
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Procedimiento de Almacenamiento de Voces

PR B R P IR PP IS EC0B0 000000 REEOERRSRROEIRROIERRIRREP e RIIIP IR ElcTisitiocatstoaisnsiosessnodoinnicsnoersRuiddied

Para almacenar una voz editada:

©Pulse el botén [STORE]
Después de editar la voz a conveniencia, pulse el boton [STORE] desde el modo de Edicion de Voces o inmediatamente des-
pués de regresar al modo de Reproduccion de Voces (no seleccione una voz o modo diferente antes de almacenar los datos
editados, o de lo contrario se perderan).

G —
VOIGE PERFORMANCE SONG PATTERN SAMPLE — STURE= Uoice
MODE [ I[ j] I |[ ] I I P1-802(AB2) [SterecPianc 1
i Set&Press DIl (AB2)[Init Uoice 1
E0fT JOB UTILITY DISK [ENTER]
| I | | DIR

© Seleccione la voz de destino
Utilice los botones de cursor en combinacién con el Mando de Datos, los botones [DECY[INC], los botones numéricos o el
Mando Controlador 1 para seleccionar la posicion de Ja memoria de voces interna en la que desea almacenar los datos edita-
dos. Los botones BANK y PROGRAM también se pueden usar en el EX5 y EX7.

[ S TORE ]
~~ STORE: Uoice

P1-802<Aa2>[StereoPiano 1]
11 ] (AB1>[Init Uoice 1
DIR

Set& ress
NTER]

© Pulse [ENTER] y confirme la seleccion
Pulse el botén [ENTER], y aparecera la pantaila de confirmacion “Are you sure?” (;esta seguro?). Pulse [INC/YES] para
confirmar y guardar los datos editados, o el botén [DEC/NO] para cancelar la operacion.

r3m 3
S ) xR}

Fflmlsl

I 4J rs H 6 I = STORE: Yo1ice
T rnn » Pi—agzmaz)tswreopiano 1
[ 4] [ 2 1 I 3 ] _[YRRe UeiCEiren VesTINCI/NolDEC] |
DEF aMl JKL

sl

OPulse [EXIT]
Una vez almacenados los datos (en la pantalla aparece brevemente la indicacién “Completed!), pulse el botén [EXIT] para
regresar a la pantalla anterior.
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Las Posibilidades del Modo de
Actuacién

Elmodo de Actuacion (Pertormance) del EX permite asignar hasta 16 voces diferentes a distintas “partes”, y combinarlas de
diversas mancras. Los resultados pueden ser ideales para las actuaciones en tiempo real, como el propio nombre indica, o para
lasecuenciacion a través de los modos de Cancion o Patrén del EX o de dispositivos de control MIDI externos. En cualquier
caso, el modo de Actuacion ofrece una versatilidad y un control de los que no dispone el modo de Voz.

Actuacion
#-1 Reproduce
o voces
mmﬂw S
{nterruptor LAYER: ON
Actuacién
Parte 1~16
Cancion/Patrén n
CANAL 1 > ==

Y

MIDI CH S '
Secuenciador —_— iﬁﬁ Q

é

Reproduce cada parte
{(voz)

m Superposiciones (Layers)
Dos voces diferentes (conocidas como “partes” en el modo de Actuacién) pueden combinarse en superposiciones (0
“capas”) y reproducirse simultdneamente. Cada parte cuenta con parametros independientes de volumen, panordmico, efec-
tos y control, de manera que se dispone de un completo control sobre la forma en que las partes se van a mezclar para crear
el sonido final. La superposicion directa le permite combinar voces similares para crear texturas de excepcional riqueza y
consistencia. También puede desafinar capas una con respecto a otra para lograr aun una mayor profundidad. Igualmente, se
pueden superponer voces completamente diferentes para conseguir efectos unicos. Un ejemplo bastante comun seria una
superposicion de piano y cuerdas. Pero la superposicion es solo el principio...

el Encontrard informacion sobre las asignaciones de partes, volumen, panorimico, efectos y pardimetros relacionados en el
maodo de Edicion de Actuaciones, pagini 158.

ejemplo: actuacion sencilla de dos capas

CAPA2

&6 Aunque puede superponer las voces, es posible que los sonidos resultantes sufran un retardo dependiendo de la combina-
cion de voces.
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Teclado Dividido

En lugar de superponer las partes en la misma seccién del teclado, también pueden asignarse partes diferentes a cada zona
del mismo para crear configuraciones de teclado dividido. Un ejemplo sencillo seria la asignacion de una voz de bajo a la
seccién izquierda del teclado, y una de piano a la derecha.

L8l Los parimetros de Limite de Nota del modo de Edicion de Actuaciones se emplean para asignar las distintas partes o los
madrgenes de notas requeridos (pagina 100),

Ejemplo: division sencilla de teclado en dos

PARTE 2

PREASATATTMTASCNTASTRTABEARY

Cambio de Velocidad de Pulsacién

El cambio de velocidad de pulsacion lleva la superposicion un paso mas alld al asignar las voces superpuestas a diferentes
margenes de velocidad de pulsacion. Por ejemplo, veamos como se podria crear una voz de bajo digitado con “slap” utili-
zando dos capas: la primera, un sonido de bajo suavemente digitado, y la segunda un sonido de bajo con “slap™ enérgico. Si
asignamos la primera superposicion (el bajo digitado) al margen de velocidades por ejemplo de 1 a 64, y la capa con “slap”
a las velocidades de 65 a 128 (el margen total abarca de 1 a 128), cuando toquemos el teclado suavemente, oiremos el soni-
do digitado, y cuando lo toquemos mas fuerte obtendremos el sonido con “slap”.

LB 2 cambio de velocidad de pulsacion puede realizarse a través de los parametros de Limite de Velocidad de Pulsacion del
modo de Edicion de Actuaciones (pagina 100).

Ejemplo: superposicién con cambio de velocidad de pulsacién

PARTE 2 (Vel. Puls. €5...128)

T
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? Acompaiiamiento de Arpegiador
El' Arpegiador del EX (pagina 61} es capaz de producir una serie basicamente ilimitada de patrones personalizables para cre-
ar acompanamientos ideales con un amplio espectro de estilos musicales. El Arpegiador puede asignarse a cualquiera de las
partes del modo de Actuacion, por lo que en una configuracion de teclado dividido se podria controlar un patron de Arpe-
giador con la mano izquierda mientras se toca una linea de solista con la derecha. Incluso podria disponer de dos patrones de
Arpegiador “en contrapunto™ controlados desde diferentes secciones del teclado. El Arpegiador puede activarse y desacti-
varse facilmente con el boton [ARPEGGIO] del panel (aparecera la pantalla de edicion de arpegio, y deberd pulsar [EXIT]
para regresar 4 la pantalla de reproduccion de actuaciones).

WEl L programacion del Arpegiador se describe en la paging 238, v el Arpegiador se asigna o las partes de L Actuacion por
medic del pardmetro Arpeggio del modo de Edicion de Actuaciones (pagina 100).

' FERFORM ECIT | FERFOQAICItit Ferforml

-COMBArreddio ——————-v———-—-- Are Swu=  on-
Su = Ture =HAB1:PRE[UPOcLl ]
Tempo= 17 Ctrl = off

Hold = off MNoteLimit=C 2 - G &
MIDI:Ch=_1 MIDI A= off MIDI EB= off
FAarRT MLT

Ejemplo: izquierda control arpegio + derecha solista

| PART 2 (SOLISTA) |

rg‘
HH }IIHII

# Generador de Tonos Multitimbrico
Otra funcion importante del modo de Actuacion es la de asignar y configurar las diversas partes para el secuenciador interno
del modo de Patron o de Cancién del EX. asi como para el control MIDI multitimbrico desde un secuenciador MIDI externo
autonomo o basado en un ordenador. Las 16 partes del modo de actuacion se corresponden con las 16 pistas del modo de
cancion, de forma que las voces asignadas a las partes de la actuacion son reproducidas por las correspondientes pistas de
cancion. El modo de Patron solo utiliza las 8 primeras pistas/partes. Los parametros de volumen. panoramico y efectos del
modo de Actuacton definen la mezcla global de la secuenciacién.

Wl Los modos de Patron y Cancion se explican con mis detalle en fas paginas 185 y 219, respectivamente,
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m Edicién de Voces desde el Modo de Actuacién
Pueden darse casos en los que desee editar una voz que esté siendo utilizada en el modo de Actuacién en lugar de tinicamen-
te los pardmetros de la Actuacién. Puede saltar directamente al modo de Edicidn de Voces desde los modos de Actuacién o
Edicién de Actuaciones pulsando el botén [VOICE] mientras mantiene pulsado el botén [PERFORMANCE]. Primero apa-
recera la pantalla del modo de Actuacién, y los botones de funcién [F1] y [F2] estaran asignados a la seleccién de partes.

FERFORM FL&T PERFE@2iLInit PErforml
PRFeB81(RA1>

-=—:Init Perfor

Cy—-P

RT—41

T
Nimero de parte _F! F2 Numero/Nombre de voz ~ Posicion del
D interruptor de
superposicion

Utilice los botones [F1] y [FF2] para seleccionar la parte correspondiente a la voz que desea editar, y después pulse {[EDIT]
para acceder al modo de Edicién de Voces. Una vez editada la voz a conveniencia, pulse el botén [PERFORMANCE] para
regresar al modo de Actuacion.

El tipo de voz no puede cambiarse cuando se utiliza este método para acceder al modo de Edicion de Voces. Utilice el
modo de Edicion de Voces normal (al que se accede desde el modo de Voz) si necesita cambiar de tipo de voz,

Cuando edite la voz con el interruptor Layer (pdgina 160) activado (“on™), sonardn las voces de las otras partes que tengan
activado dicho interruptor. Cuando edite la voz con este interruptor desactivado (“off™), solo sonard la voz que se esté edi-
tando en ese momento.

m Comparacién y Almacenamiento
Al igual que el modo de Edicién de Voces, en el momento en que altere un parametro en el modo de Edicion de Actuacio-

nes, aparecerd una pequefia “[ [ ]” en video inverso en la parte superior izquierda de la pantalla, indicando que la actuaci6n
ha sido editada pero no almacenada.

[ FERFORM ECIT T
-COMEArred9io ————

o - =L T

También puede pulsar el boton [EDIT/COMPARE] desde el modo de edicion para alternar entre el sonido original y el edi-
tado (cuando esta activada la funcién de comparacién, esto es, la posibilidad de monitorizacién del sonido original, en la
parte superior izquierda de la pantalla aparecera una “[ [B]” en video inverso).

[ FERFORHM EDIT T
-COMBP arameter —-—-

1rF5+ -&1 IIE%‘ 11 A~ — 1

Cuando salga del modo de Edicién de Actuaciones, la “[[d ]” permanecera en la parte superior izquierda de la pantalla hasta
que guarde la actuacién editada o seleccione un niimero de actuaci6n diferente o cambie de modo. St cambia de actuacién o
de modo antes de almacenar la actuacién editada, los datos modificados se perderan irremisiblemente. Asi pues, procure
guardar los datos de actuacién editados que tenga intencion de conservar, siguiendo las instrucciones de la pagina 53.
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Procedimiento de Almacenamiento de Actuaciones

l.l....l...--...ll‘Il.l.....'..........ll...l....-.............lll.ll.......l..'......ll.IIII........-.

Para almacenar una configuracion de actuacién editada;

0 Pulse el botén [STORE]
Después de editar la configuracion de actuacion a conveniencia, pulse el botén [STORE] desde el modo de Edicién de
Actuaciones o inmediatamente después de regresar al modo de Reproduccién de Actuaciones (no seleccione una configura-
cidn de actuacidén o modo diferente antes de almacenar los datos editados, o de 1o contrario se perderin).

VOICE PmMANCE SONG PATI'EHN SAMPLE

[ = TORE T
[_] f_l L0 ] F_I TR
P1-682¢AAB2) [StereoPianc 1

UTILITY. DISK Set&Press OI1 {RE2>[Init Uopice 1
EENTER]

MODE

© Seleccione la actuacion de destino
Utilice el Mando de Datos, los botones [DECI/[INC], los botones numéricos o el Mando Controlador 1 para seleccionar la
posicién de la memoria de actuaciones en la que desea almacenar los datos editados. Los botones BANK y PROGRAM
también se pueden usar en el EX5 y EX7.

© Pulse [ENTER] y confirme la seleccién
Pulse el boton [ENTERY], y aparecera la pantalla de confirmacién “Are you sure?” (;estd seguro?). Pulse [INC/YES] para
confirmar y guardar los datos editados, o el botén [DEC/NQ] para cancelar 1a operacién.

I’II"II°I

[ ZTCRE |
~ STORE: Voice

?1-@22(ﬂ92)[5ter90piann ]
[—-Store Uoice

Are You sure? Yes[INC1- NolDEC]

0 Pulse [EXTT]
Una vez almacenados los datos (en la pantalla aparece brevemente la indicacién “Completed!), pulse el botén [EXIT] para
regresar a la pantalla anterior.
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Limitaciones DSP en el Modo de Actuacién

El sistema DSP (Procesamiento de Sefial Digital), empleado para crear los efectos EX, también es utilizado por los generado-
res de tonos AN, FDSP y VL (s6lo EX5/5R) para crear voces. Esto significa que hay menos capacidad en el DSP disponible
para producir efectos cuando se hace uso de 1os tipos de voces mencionados. Las limitaciones impuestas son diferentes para los
modelos EX5/5R y EX7. Las unidades de efectos de reverberacién y chorus funcionan normalmente, con independencia del
tipo de voz que se utilice.

EXS/5R

No hay limitaciones en el uso de los efectos de insercion en el modo de Voz del EX5 y EX5R. En el modo de Actuacién, sin
embargo, los efectos de insercidn pueden utilizarse en un maximo de 4 partes (voces) si la configuracion esta formada
exclusivamente por voces AWM. Y si se usa una voz VL, AN o FDSP en la configuracién de actuacién, un efecto de inser-
ci6n sélo podra aplicarse a una parte (voz).

DSP1 DSP2
Exclusivo Puede seleccicnarse unc de los siguientes
para efectos

AWM VL AN(Poyy AN FDSP

+ AN {Layer) +
AWM FDSP

EX7

En el modo de Voz del EX7, los efectos de insercion pueden usarse en las voces AWM, pero no en cualquier otro tipo de
voz (AN o FDSP). En el modo de Actuacion, si la configuracion consta unicamente de voces AWM, podra utilizarse un
efecto de insercién en una voz. Pero si la configuracion incluye una voz AN o FDSP, entonces no se podrén utilizar efectos
de insercion.

DSP1
Puede seieccionarse unc de los siguientes

[ " !

AWM AN (Poly) FDSP
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Los Coniroladores \

Ademis de las ruedas estindar de modulacién e inflexién de tono, los modelos EX5 y EX7 ofrecen una serie de contro-
ladores asignables que pueden emplearse para disfrutar de un control del sonido sin precedentes. El Generador de
Tones EXSR dispone también de una versatilidad de controlador extendida para mejorar la programacién y el control
de las actuaciones.

Los modelos de teclado incorporan una segunda rueda de modulacién y un controlador de cinta, junto con plena res-
puesta a la presion inicial y posterior sobre el teclado. Todos los modelos cuentan asi mismo con 6 Mandos Controlado-
res que se pueden asignar a los mismos parémetros que las ruedas de modulacién y el controlador de cinta, proporcio-
tando un practico y estrecho control de tipo sintetizador analégico. Otra caracteristica relevante relacionada con los
mandos controladores es la memoria de “escenas”, con dos botones para conmutar o “transfigurar” (“morphing”) con-
figuraciones memorizadas de los mandos. Los mandos controladores también funcionan como controles de introduc-
¢ibn de datos en la edicién para agilizar y optimizar 1a operacién. Los terminales, por otra parte, permiten la conexién
de un pedal controlador (EXS5 y EX7) y de un controlador de soplido (de especial valor con las voces VL).

Un rasgo importante de todos los modelos es que se pueden crear distintos “juegos® de controladores, con total libertad
de asignacién. Por ejemplo, se pueden asignar diferentes controladores a parametros completamente distintos, o un solo
controlador a varioes parimetros, o miiltiples controladores a un iinico parimetro, o pricticamente cualquier combina-
clén posible.

Llos Controladores EX

l.'...I'.......llll.l.l.........“.......'...l...lll.l'.I.......‘-..l..'.........ll.ll.l.ll....‘..--...
Todos los controladores que pueden usarse con los modelos EXS y EX7 se describen en la siguiente relacién. Como el EXSR
esun generador de tonos, no incorpora muchos de los controladores fisicos de los modelos con teclado. E1 EXSR, sin embargo,

- recibe datos de cambio de control MIDI, de manera que podrén utilizarse sin ningin problema los correspondientes controla-
dores del teclado u otro dispositivo maestro de control MIDI.

Rueda de Tono (EX5/EX7)

La rueda PITCH autocentrante de los modelos EXS y EX7 puede asignarse a una serie de pardmetros internos, si bien su
funcién “normal” es el control del tono: deslicela hacia arriba (alejandola del teclado) para aplicar una inflexién ascendente,
¢ hacia abajo (hacia el teclado) para aplicar una curva descendente. El tono normal se produce con la rueda PITCH en su
posicién central,

Al margen del pardmetro al que esté asignada la rueda PITCH, su accionamiento siempre hari que se transmitan datos de
control de tono MIDI a través de los terminales MIDI QUT.
Rueda de modulacion 1 (EX5/EX7)

Esta rueda produce el minimo efecto en su posicién mas baja, y el maximo efecto en su posicién més alta. Puede asignarse a
todos los pardmetros de control disponibles, aunque su funcién normal es el control de 1a profundidad de modulacién.

Rueda de modulacién 2 (EXS/EX7)

Esta segunda rueda no es autocentrante, pero tiene una muesca central que hace que sea ideal para la asignacién a pardme-
tros que presentan una posicién central “normal” con variaciones por encima y por debajo. La rueda MODULATION 2 tam-
bién se usa para la “transfiguracién de escenas™ (véase el siguiente capitulo).

También puede asignarse un pedal controlador opcionat conectado 4 la toma FOOT CONTROLLER del panel posterior para
la transfiguracion de escenas (véase pdgina 58).
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Controlador de Cinta (EX5/EX7)

El Controlador de Cinta es un sensor de tacto que se controla deslizando suavemente un dedo por su superficie a derecha ¢
izquierda. Este controlador puede asignarse a todos los pardmetros del EX.

Mandos Controladores (EX5/EXSR/EX7)

Aparte de su funcién como controles de introduccién de datos en los modos de edicién, utilidades y otros, cada uno de los
seis mandos controladores puede asignarse por separado a cualesquiera de los pardmetros disponibles del EX para el control
en tiempo real en los modos de Reproduccién de Voces y de Actuaciones.

Controlador de soplido (EXS5/EXSR/EX7)

Un controlader de Soplido opcional Yamaha BC3, conectado a la toma BREATH del panel posterior, puede asignarse para
controlar cualquiera de los pardmetros disponibles del EX, aunque es un candidato natural para controlar los pardmetros de
presidn, lengiieta, presidn de garganta, “growl]” y otros del generador de tonos VL.,

Pedal Controlador (EXS/EXT)

Un Pedal Controlador opcional Yamaha FC7, conectado a la toma FOOT CONTROLLER del panel posterior, puede asig-
narse a cualquier parametro controlador del EX. La ventaja de usar un pedal para el control de los parAmetros es, obviamen-
te, que deja las manos libres para tocar el teclado (o accionar otros controladores).

Pedal Conmutador (EX5/EX7)

Un Pedal Conmutador opcional Yamaha FC4 o FCS5, conectado a la toma FOOTSWITCH del panel posterior, puede asig-
narse a una serie limitada de pardmetros desde la pantalla de configuracién de controladores del modo de utilidades (pagina
275). Por supuesto, el pedal conmutador sdlo es realmente itil con los parametros de tipo activar/desactivar, y no con los de
control continuo.

Aftertouch (EX5/EX7)

El aftertouch de teclado le permite controlar cualquier pardmetro por la presién aplicada a una tecla después de 1a pulsacién
inicial. Quizas se trate del tipo més “intimo” de control de la expresién del teclado. Como la mayoria de los controladores

EX, el aftertouch de teclado puede asignarse a todos los parametros disponibles.

MIDI (EXS/EX5R/EXT)

En particular en el Generador de Tonos EX5R, que no cuenta con teda la serie de controladores que los modelos provistos
de teclado, 1a mayoria de las operaciones de control de parAmetros se ejecutarin a través de mensajes de cambio de control
MIDI. El protocolo MIDI facilita numerosos mimeros de cambio de contrel, algunos de los cuales ya estin asignados de
antemano a controladores especificos (por ejemplo, “001” es “Rueda de Modulacién™). Todos ellos estin disponibles para
ser asignados a los parametros de controlador del EX, de tal manera que se pueden usar dispositivos externos de control
MIDI para obtener el miximo rendimiento.

m Capacidad de Control MIDI Extendida

Ademés de controlar ¢l gencrador de tonos interna, todos los controladores mencionados (con la tinica excepcién de la rueda
de tono) pueden asignarse para transmitir datos de control MIDI utilizando cualquier niimero de cambio de control, de
manera que los controladores EX podran emplearse para controlar una amplia variedad de dispositivos MIDI externos y
parimetros.
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Conmutacién de Escena y Transfiguracion (“Morphing”)

0000000800+ NIRRT EBRIOOORItIRNINEseeETnOOORNOIEEeERS (AR RN NN NN

Los botones SCENE [1] y [2} pueden usarse para memorizar y recuperar diferentes ajustes de los Mandos Controladores para
las voces, posibilitando la recuperacion instantinea de un grupo completo de ajustes de mandos. También puede transfigurar
suavemente una escena memorizada en la otra para lograr nuevos efectos de expresividad. Las escenas se pueden guardar por

separado con cada voz interna y combinacién de actuaciones, para estar disponibles al instante cuando seleccione una voz o
actuacion.

PRI F GNP IEIPRRNEOIRLIBIEINIBESPBIROIERPRTDS

SCENE
o}
2 O sc2
10 O sci
EX5/7 EXSR

s Almacenamiento de una Escena

Mediante las asignaciones de los Mandos Controladores preajustados, o bien mediante asignaciones realizadas personal-
mente, active el modo VOICE PLAY o PERFORMANCE PLAY v ajuste los Mandos Controladores para producir el sonido
requerido. Para almacenar la “escena”, simplemente pulse SCENE [1} o [2] mientras mantiene pulsado [STORE}. Repita el
procedimiento si es necesario con la otra escena.

A fin de conservar los ajustes recién efectuados con una voz o combinacién de actuaciones, seri preciso ejecutar una

operacion de almacenamiento de voz (pagina 48) o de actuacién (pégina 54), pues de lo contrario los ajustes de la
escena se perderin en cuanto seleccione una voz, actuacion o modo diferente,

QO &) O Q Q _
VOICE PERFORMANCE _SONG PATTEAN  SAMPLE Pl-eeirvanchd Grandl

——-‘ m D D UCE=P1-881CRB1)> T.Ch=1 R.Ch=omni

MODE .
EDIT JoB STORE URIUTY DISK — Press SCENE sw to store...

CLF1) CFZ] CX11 [IZ2] [CT&E] DIR

4

DS EET F1-221[Yanohd Grandl

UCE=P1-801AA1) T.Ch=1 R.Ch=omni
Compeleted !

CPiJ CPZ] CI13 LX23 TCTGI DIR

BRecuperacién y Conmutacién de Escenas

Para recuperar una escena almacenada, simplemente pulse el botén SCENE correspondiente para que se ilumine su indica-
dor. Si pulsa de nuevo el mismo bot6n de escena y su indicador se apaga, se desactivara la escena recuperada, y se restable-
cerdn los ajustes actuales de los Mandos Controladores del panel. Cuando est4 activada una de las escenas, puede cambiar
directamente a la otra pulsando su botén; el indicador de 1a escena previa se apagara, y el de la nueva se iluminara.

.
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u Control de Esconas (Transfiguracién)
El término “morphing” tiene la misma raiz que “metamorfosis”, y hace referencia a la transformacién o cambio de forma
(de ahi “transfiguracién”). En el caso de las escenas del EX, significa cambiar gradual y uniformemente de una escena a
otra, en lugar de hacerlo bruscamente como se ha descrito en el apartado anterior.
Para transfigurar una escena en otra, primero pulse un botéon SCENE mientras mantiene pulsado el otro, de manera que
ambos indicadores se iluminen al mismo tiempo. A continuacién podra usar la rueda de modulacién 2 para cambiar gradual
mente de laescena 1 (la rueda en su posicion mas baja) a la escena 2 (posicion mas alta). Con la rueda de modulacién 2 en
la posici6n central, se dispone aproximadamente de una mezcla 50/50 de las dos escenas almacenadas. Pulse cualquiera de
los botones SCENE para desactivar ¢l modo de transfiguracion de escenas.

Aungue normalmente se asigna la rueda MODULATION 2 a la transfiguracion de escenas, el pedal controlador también
puede usarse como alternativa (asignado desde la pantalla de configuracion de controladores del modo de utilidades; véa
se la pagina 276), por si desea reservar la rueda de modulacion 2 para otros pardmetros mientras estd activada la transfigu-
racion de escenas.

ESCENA
- Un ajuste ?
00 O] >
o
1
- _Elotro ajuste — MODULATION 2
@ © r %d— Escena 2

Mezcla de las
] = dos escenas

%« Escena 1

SEB0 0454008540802 P RO PRERRERPRORROEROREORRPPRRORNRCORNRERCNE0RRIBILRTONOEBOIBBOORABOLOBABBINAIRBIOIEIRIY
Una de las caracteristicas mas poderosas del sistema de controladores EX es la posibilidad de crear “juegos” o “grupos” de
controladores. Cada voz admite un total de 16 grupos de controladores, y cada grupo admite cualesquiera o todos los controla-
dores “fuente™ asignados a uno de los pardmetros disponibles.

Voz
Grupos de Config. Modo Voz Utilidades
controladores 1-18 Controladores fuente Ajusta la profundidad
RB, MW1, etc. ] de cada controlador

Parédmetros de destino

RER
s 1 727 7 97

\
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Los controladores fuente son los siguientes:

Rueda de tono
Controlador de cinta
MWA1 Rueda de Modulacién 1
MW2 Rueda de Modulacién 2
B KN1 Mando controlador 1
KN2 Mando controlador 2
KN3 Mando controlador 3
KN4 Mando controlador 4
KN5 Mando controlador 5
KN6 Mando controlador 6
AT Aftertouch de teclado
FC Pedal controlador
BC Controlador de soplido

Los parimetros de destino estian organizados en 8 grupos alines, como se enumeran a continuacion, Los P
bles en cada grupo para una voz determinada dependerin hasta cierto punto del tipo de voz y de
tos seleccionados, etc.

arametros reales disponi-
su configuracion, del tipo de efec-

Los grupos de pardmetros de destino son los siguientes:

e
COM Comun
EF1 Efecto 1 (Insercidn)
EF2 Efecto 2 {Insercion)
FDSP Generador de tonos FDSP
AWM Generador de tonos AWM
AN Generador de tonos AN
DR Voz de bateria AWM
VL Generador de tonos VI

Un grupo de controladores puede, por ejemplo, asignar un solo controlador (como el de Cinta) 4 un (nico pardmetro, pongamos por
caso la profundidad de modulacion de la amplitud del LFO en el generador de tonos AWM. O podria asignar varios controladores al
mismo pardmetro: el controlador de cinta, el pedal controlador y el mando controlador 1 podrian asignarse para controlar la profun-
didad de modulacion de la amplitud del LFQ en ¢l generador de tonos AWM. Por otra parte, ¢l mismo controlador puede ser asigna-

doa diferentes pariametros de distintos grupos de controladores, para “culminar” con un Gnico controlador encargado de 16 parame-
tros diferentes al mismo tiempo.

@D Asignacion de grupos de controladores en la pagina 104.

1Reasignacién de Grupos de Controladores

Cuando seleccione la pantalla de grupos de controladores del modo de edicién de voces, encima del bot6n de funcién [F3]
aparecerd “(REMAP]”. El botén podra usarse para “redistribuir” nimeros de controladores no contiguos y agruparlos en
una serie seguida de niimeros. Por ejemplo, si ha creado los grupos de controladores 1, 3, 6 y 10, pulsando el bot6n
[REMAP] estos grupos se reorganizardn con los nimeros 1, 2, 3 ¥ 4. Si esta seleccionada una voz VL, pulsando [REMAP]

se efectuard la misma reasignacion, y ademas se afiadira un niimero establecido de grupos “recomendados” para la voz
seleccionada en los siguientes niimeros de grupos de controladores.

' —
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El EX5, EX5R y EX7 incorporan tres funciones de secuenciacién independientes, concebidas para distintos propdésitos:

¢ El Modo de Cancién
El Secuenciador de Cancién del EX es un secuenciador de 16 pistas con todas las funciones y efectos de reproduccién en
tiempo real -incluida cuantizacion “groove™-, asi como una completa serie de funciones de edicion. Una memoria de 30.000
notas le confiere a este secuenciador capacidades plenas para grabar y reproducir canciones completas con ricas texturas
musicales y complejos arreglos. S6lo puede conservarse una cancion cada vez en la memoria interna, aunque al igual que
todos los demas datos EX, las canciones pueden guardarsc a conveniencia en disquetes y otros soportes de almacenamiento
externo para cargarse en el momento oportuno.

Init Sons 3
TREWEE

=]

:He81-00a1
-8

- off —-1
BNSoNG PEX TGH HAME LoCi LoGE

La memoria de canciones siempre se borrara cuando se apague el equipo. Si desea conservar una cancién gra-
bada, utilice la opcién Guardar Cancién del modo de Disco para almacenar todos los datos en disco.

Mas detalles sobre la grabacion y reproduccion de canciones a partir de la pagina 185.

o El Modo de Patrén
El secuenciador de “patrones” de 8 pistas dispone de la mayoria de caracteristicas y funciones del secuenciador de cancio-
nes de 16 pistas, si bien es mas adecuado para la produccion y gestion de frases o patrones mas cortos, tales como las pistas
de bateria, los “grooves” de baile y otras frases utilizadas con frecuencia. Los patrones se pueden usar en solitario, en can-
ciones (el modo SONG tiene una pista de patrones expresa), o asignados a teclas especificas y reproducidos de diversas
maneras en el modo KEY MAP (pagina 72). Hasta 50 patrones se pueden almacenar en la memoria para ser reproducidos,
secuenciados en canciones o asignados al teclado a conveniencia.

PTHe@ilNEewTrackd
No=81{NewTrack]l

axlha= 4
Temro= 120.80

TI\PIM] PFX TCH NaME

Mis detalles sobre la grabacion y reproduccion de patrones a partir de la pagina 219
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¢ El Arpegiador
Pueden almacenarse patrones de arpegio de 4 pistas (de simples a complejos} como parametros de actuacion para su recupe-
racién automdtica y uso con configuraciones de actuacién individuales, o bien utilizarse con voces en el modo de Voz. El

Arpegiador EX simplifica la creacion de arpegios automaticos, patrones de estilo tecno y un nimero practicamente ilimitado
de frases repetitivas.

COMBe1 ARFIRSICINit Arpel

= 474  Length= 4 Key= sort
Click= rec J 14 Tempo= 1268 Uel= seq

T larp/FFX MODE NANE

En el modo de Actuaci6n, puede asignarse a cualquiera de las partes de dicho modo, de manera que en una configuracion de
teclado dividido podria controlarse un patron de arpegiador con la mano izquierda y una linea de solista con la derecha,
Incluso podria controlar dos patrones de arpegiador “en contrapunto” desde diferentes secciones del teclado. En los modos
de Voz y Actuacién, el Arpegiador puede activarse y desactivarse facilmente con el botén [ARPEGGIO] del panel (aparece-
rd la pantalla de edicion de arpegio, y debera pulsar [EXIT] para regresar a la pantalla de reproduccion de voces o de actua-
ciones). El Arpegiador dispone de los mismos efectos de reproduccion avanzados y de las mismas capacidades de edicién
detallada que los secuenciadores de cancién y de patron.

Hay un total de 50 patrones de Arpegiador predefinidos, y se pueden crear otros 50 patrones de usuario para almacenarlos
en la memoria hasta que sea necesario.

[FERFORM ECIT MRS T TR L
~COMBArredYio ~~————"me Are Swy= on-
S =ﬂ Ture =0881:PRE[UFOct1 1
Temo= Ctrl = off
Hold = off HNoteLimit=C 2 -G 8
MIDIsCh= 1 MIDI A= off MIDI B= off
FART MLT
ESEAS T ¥1-a01fvanoha Grand]
—COMBArPeddio —~————————mco Are Sw=  on-
Sw =ﬂ Tulee =E681:PRE[UPOCt] 1
Temro= Ctrl = off
NotelLimit=C 2 - G 8
E>08¢> PARAM |lARF [NAME

W) Mis detalles sobre la grabacion v reproduccion de arpegios & partir de la pigina 238,

Mantenimiento de AyRegig

LR Y T Y YT YT

Esta préctica funcion complementa significativamente el potencial interpretativo del Arpegiador. Cuando esta funcién
estd activada, el patrén de arpegiador se repetira continuamente después de liberar las teclas, y hasta que se pulse la
siguiente. Esto significa que, en una configuracién de teclado dividido, con el arpegiador asignado a 1a secci6n izquierda
dei teclado, por ejemplo, s6lo tendré que tocar un acorde de mano izquierda cuando necesite cambiar de acorde. El resto
del tiempo, el arpegiador seguira funcionando autométicamente mientras se interpreta una melodia en la seccién derecha
del teclado.

Enel modo de Actuacién, el parametro Hold se activa y desactiva en Ia pantalla Arpeggio (pigina 160). En el modo de
Voz, se activa y desactiva a través del parametro Arp Hold de ]a pantalla de configuracién del modo de voz en el modo de
utilidades (pagina 272). En ambos modos, la funcién HOLD puede activarse y desactivarse pulsando el botén [ARPEG-
GIO] mientras se mantiene pulsado [SHIFT].

EEEENNEDER 2 FERFud2CInit FPerforml
-COMBRrRreddio ————————m" Are Hold= on-
Sw = off Tuyre = BB1:PRE[UPOctl 1

Tenpro= Ctrl = off

Hold = NoteLimit=AC 2 -BG 8

MIDItCh= MIDI A= off MIDI B= off
FART MLT

I
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Modeos de Grabacién del Secuenciador y Edicién
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El nimero y tipo de modos de grabacién disponibles difiere en cada funcién de secuenciador del EX:

;

e t iR Ry

CANCION Sustitucion, Overdubbing, Pasos, Multi, Insercion
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o Sustitucién

En el modo de grabacion en tiempo real por sustitucin (“Replace™), el EX5/5R/7 graba exactamente lo que se toca mientras
se toca, borrando al tiempo cualquier material existente previamente en la pista de grabacién. Es el modo que normalmente
utilizaré cuando grabe una pista nueva “desde cero”. El hecho de grabar en tiempo real significa que todas las temporizacio-
nes y matices sutiles de la actuacion se grabaran con total precisién (asi como los errores). Si necesita realizar cambios des-

pués de una grabacién por el modo de sustitucion, las funciones de edicién del EX (pagina 201) le ofrecen plena capacidad
de control.

o Overdubbing

El modo de grabaci6n en tiempo real por “overdubbing” permite realizar el mismo tipo de grabacion directa que el modo de
sustitucion, aunque en este caso el material previamente existente en la pista de grabacion se conservara para poder afiadir
nuevo material a una pista ya grabada. Puede resultar particularmente ttil a 1a hora de grabar una pista de bateria, por ejem-

plo, grabando la primera vez el bajo y la caja, luego afadiendo el charles y los timbales, y por tltimo incorporando los pla-
tos y los redobles.

o Insercién (“Punch”)

El modo de Insercién (Punch), disponible sélo en el modo de Cancién, es en realidad una variante del modo de sustitucién
en tiempo real, excepto en que se pueden especificar los compases de principio y final de la grabacién. También puede espe-
cificar el compés a partir del cual desea comenzar la reproduccién antes de la grabacioén. Es perfecto para volver a grabar

una seccion de una pista (desde uno o dos compases a un coro completo, segiin se requiera), dejando intacto el resto de la
pista.
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¢ Por Pasos (“Step”)

El' modo de grabacién por pasos le permite introducir cada pista nota a nota, con un preciso control sobre la temporizaci6n,
longitud y sonoridad de cada una de ellas. Puede grabar pistas enteras en el modo por pasos, o usarlo para pulir y afiadir

datos a una pista existente. El modo de grabaci6n por pasos le permite grabar fragmentos extremadamente rapidos o com-
plejos que serfan imposibles de tocar en tiempo real.
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Los modos de Canci6n y Patrén también disponen de un modo de grabacién en tiempo real en el que se pueden grabar
simultaneamente las 8 6 16 pistas. Puede usarse, por ejemplo, si tiene que grabar una secuencia completa de un secuencia-

dor externo u ordenador a través de MIDI. En los modelos EXS y EX7, para grabar una pista desde el tectado EX mientras
se graba el resto a través de MIDI.

o Bdicién de Secuencias

Laedici6n de secuencias se puede realizar mediante una completa seleccién de operaciones (“jobs”) o a través de un modo
de edici6n detallada.

Las operaciones incluyen una serie de funciones que pueden usarse para modificar toda o parte de una pista o secuencia de
diversas maneras. Se dispone de una serie de opciones de cuantizaci6n, desplazamiento de reloj, modificacién de puerta y
velocidad de pulsacién, transposicion, extraccién de datos, clasificacién de acordes, y muchas mas.

Las sofisticadas capacidades de edicién del EX5/5R/7 simplifican la correccion de los errores cometidos durante la graba-
cién de canciones, patrones y arpegios, y en términos generales para depurar el sonido. El modo de “cambio” en la edicién
de canciones, patrones o arpegios le permite modificar la temporizacién, tono, tiempo de puerta (duracién) y velocidad de
pulsacion (sonoridad) de cada nota de la cancién o patrén. Hay también un modo de “insercién” que permite la incorpora-
¢ion de eventos de nota, cambio de programa, sustain activado/desactivado, inflexién de tono, modulacién, panoramico,
volumen, expresion, y otros, en cualquier punto de la secuencia.

Operaciones de cancion en la pagina 206, y detalles sobre la edicion en la pagina 201.
Operaciones de patron en la pagina 227, y detalles sobre la edicién en la pagina 226.

Operaciones de arpegio en la pagina 249, y detailes sobre la edicién en la pagina 247.
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Efectos de Reproduccién y Cuantizacién Groove
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Una de las funciones de secuenciador importantes de los EX es la de “Efectos de Reproduccion”, entre las que se incluye la
“Cuantizacién Groove”. Los Efectos de Reproduccion afectan a las canciones, patrones o arpegios en tiempo real, y en realidad
no son grabados con ios datos de secuencia. Los efectos de reproduccién incluyen la cuantizacién “groove” y una serie de
parametros de compensacion que afectan a los tiempos de reloj globales, velocidad de pulsacidn, tiempo de puerta y transposi-
cién.

La “Cuantizacién Groove™ es diferente de la cuantizacién normal porque los tiempos de compds especificos de una pista son
desalineados de la temporizacién precisa para crear una “marcha” (“groove”) natural. Tanto la temporizacién como la veloci-
dad de pulsacién de determinadas notas pueden verse afectadas por la cuantizacién “groove”. En consecuencia, y a diferencia
de la cuantizacién estandar que puede hacer que una secuencia suene fria y mecénica, la cuantizacién “groove” puede mejorar
sustancialmente el “feeling” de una pista.

Hay 100 “plantillas groove” predefinidas, listas para seleccionar y utilizar. Cada plantilla “groove” afecta a diferentes tiempos
de compas de distintas formas, creando diferentes “ritmos”. En la Lista de Datos adjunta encontrard una relacion completa de
las plantillas “groove” disponibles. Existe también un Editor Groove en el que puede crear su propia plantilla especificando
unas temporizaciones y unas velocidades de pulsacién precisas para cada tiempo de compés.

iPlad Effect
roove————Ual= h+)IT Tup= B32:16 House
Str= 32% Tim=  4X Uel= at=

1= 176% Gat 4%
—-0ff=et Rate
Clk= +768 Vel= + B8 Uel= @% Gat= 176X

Trhs= - 1
SONG TCH NAHME ALl Bl GROOVE

Mis detalles sobre la edicién “groove” en la pdgina 190.
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Sistema de Efectos EX

Elsistema de efectos EX no es un sistema “adicional”, sino un sistema DSP de alta calidad, capaz de producir efectos
comparables e incluso superjores cualitativamente a los de muchas unidades de efectos formadas por miiltiples compo-
nentes. En los modelos EX5, EXSR y EX7, la programacién de efectos es parte integrante e importante de la programa-
cién de voces, y la capacidad de controlar parametros de efectos especificos en tiempo real los hace igualmente indis-
pensables para el control expresivo.

Existen dos tipos de efectos principales: de “sistema” y de “insercién”. Los efectos de sistema se aplican at sonido glo-
bal, ya sea una voz, una configuracién de actuacién, una cancion, etc. Los efectos de insercion, por otra parte, pueden
splicarse por separado a cada voz, por lo que en una configuracion de actuacién que utilice cuatro voces, por ejemplo,
podria aplicar efectos de insercién completamente diferentes a cada una de las voces, mas los efectos de sistema globales
splicados a todas las voces de la actuacion.

Efectos de Sistema

ll..ll..'.l.l‘.........'l.'l'..l.IQ.Q‘..I........l.I."..'I'll.........l-Il.I........‘...l.l....l....l'

Hay dos “unidades™ de efectos de sistema para reforzar el sonido giobal: reverberacién y chorus.

1 Reverberacién

La unidad de efectos Reverb ofrece 12 efectos relacionados con la reverberacion, entre ellos simulaciones realistas de la
feverberacion natural que se producen en distintos tipos de salas. Se pueden realizar ajustes independientes de reverberacién
para cada voz en el modo VOICE, y para cada actuacién en el modo PERFORMANCE.

Mis detalles sobre los parimetros de efectos en la pagina 105.

P1-BB1[GLASSE.F 3
~-EFFA——————— Reverbh—(@l:Rey
InsEF | TYRe Reverd Time =
9: off| (@1 Diffugion =
: off Init Delay =0 20.7 m=
-1 - HPF Cutoff =08 98Hz
E;con> TYPE INS1 INSZ |REM[ GHO

Tipo de chorus actualmente seleccionado

A Chorus
Launidad de efectos Chorus incluye una seleccién de 17 efectos de tipo chorus, tales como flanger, phaser, sinfénico y
oiros. La mayoria de estos efectos son ideales para dotar de mds cuerpo y afiadir animacién al sonido. Se pueden realizar
ajustes independientes de chorus para cada voz en el modo VOICE, y para cada actuacién en el modo PERFORMANCE.

PL-001LG]1ASSE, P ]
~EFFB=~-——- Chotus—(82: Cho

InsEF T! LFO Fre9
ogg 82 LFO_Depth
o

FB Gain =B + @
Delay Ofst =0 3.8 ms
B>coms TYPE_INS1 INSZ REV |CHOI

Tipo de efecto actualmente seleccionado

i

3 En la Lista de Datos adjunta encontrard una relacion completa de los efectos de sistema disponibles,
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Efectos de Insercién
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Existen dos unidades de efectos de insercidn ademas de las unidades de sistema va descritas de reverberacién y chorus. La uni-
dad Effect 1 incluye 24 efectos, entre ellos chorus, distorsién y saturacién, simulacién de amplificador, auto wah-wah, ecuali-
zacion y otros. La unidad Effect 2 anade retardo, reverberacion, etc., hasta un total de 79 efectos. En el modo de Voz, los efec-
tos de insercién se pueden aplicar por separado a cada una de fas voces, asi como activarse y desactivarse individualmente para
cada elemento de la voz. En el modo de Actuacion, los efectos de insercién programados para cada voz de la configuracién de
actuacién pueden ser activados y desactivados a conveniencia.

Pi-0R1[Gla3SSE.F 1
InsEF1 — (162 AmPeSd
Drive =
Ame T4ee =@lstac
LPF Cutoff =8
Edge =

TYPE | INMS1] INSZ REV CHO

Tipo de reverberacién actualmente seleccionado

&6 En la Lista de Datos adjunta encontrard una relacion completa de los efectos de insercion disponibles.

Efectos en el Modo de Voz

08 0000800008008 80000000008000000000080000808000008000 0000000000000 000080080000000000e0sssssrssesensonas:
En el modo de Voz, pueden programarse ajustes de parimetros y tipos de efectos independientes para cada unidad de efectos
(reverberacion, chorus, efecto de insercién), y almacenarse con cada voz. Ademads, los dos efectos de insercion pueden activar-
se y desactivarse por separado para cada elemento de la voz. También es posible especificar el modo de conexién de los efectos
de insercion (serie o paralelo), y el orden de las unidades de efectos en el caso de la conexioén en serie. La sefial combinada de
todos los elementos de la voz, tras 1a aplicacion de los efectos de insercion, es aplicada a las unidades de efectos de sistema
Reverb y Chorus.

Conexiones

Efectos de insercién

Elementos 1~4

Y

Mis detalles sobre las asignaciones de efectos en el modo de Voz en la piagina 105.
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Efectos en el Modo de Actuacién

En el modo de Actuacion, los efectos de insercién se aplican a las voces exactamente igual que si hubieran sido configurados
en el modo de Voz. Los ajustes de las unidades Reverb y Chorus del modo de Voz, sin embargo, no se utilizan en el modo de
Actwacion. En éste, cada parte posee sus pardmetros de Envio de Reverberacién y Envio de Chorus que determinan el grado de
aplicacién de dichos efectos a la parte correspondiente. Los efectos de insercién configurados en el modo de Voz pueden acti-
varse o desactivarse para cada parte del modo de Actuacién.

aillih

;

@D Mis detalles sobre los efectos del modo de Attuacion en la pagina 161.

Parte 1-16

Suspension de efectos

Puede activar o desactivar temporalmente tipos de efectos especificos simplemente pulsando [EF BYPASS] en el panel
([BYPASS] en el EX5RY). Para utilizar esta funci6n, debera especificar el efecto que desea omitir en la pantalla Otras Con-
figuraciones del modo de Utilidades (pégina 276).
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El sistema DSP (Procesamiento de Sefial Digital), empleado para crear los efectos EX, también es utilizado por los gene-
radores de tonos AN, FDSP y VL (s6lo EX5/5R) para crear voces. Esto significa que hay menos capacidad en el DSP dis-
ponible para producir efectos cuando se hace uso de los efectos mencionados. Las limitaciones impuestas son diferentes
para los modelos EX5/5R y EX7. Las unidades de efectos de reverberacion y chorus funcionan normalmente, con inde-
pendencia del tipo de voz que se utilice.

EXS/5R

No hay limitaciones en el uso de los efectos de insercion en el modo de Voz del EXS y EX5R. En el modo de Actuacion,
sin embargo, los efectos de insercién pueden utilizarse en un maximo de 4 partes (voces) si la configuracion esté formada
exclusivamente por voces AWM. Y si se usa una voz VL, AN o FDSP en la configuracién de actuacion, un efecto de
insercion sélo podra aplicarse a una parte (voz).

DSP1 DsP2

Exclusivo Puede seleccionarse uno de los siguientes
[
s
Ins =
FDSP
w0
AWM VL AN (Polyy/ AN FDSP
+ AN (Layer) +
AWM FDSP

EX7

En el modo de Voz del EX7, los efectos de insercién pueden usarse en las voces AWM, pero no en cualquier otro tipo de
voz (AN o FDSP). En el modo de Actuacion, si la configuracién consta Gnicamente de voces AWM, podra utilizarse un
efecto de insercion en una voz. Pero si la configuraci6n incluye una voz AN o FDSP, entonces no se podran utilizar efec-
tos de insercion.

DSP1
Pueds seleccionarse uno de los siguientes

b |

Cho Cho Cho

AWM AN (Poly) FDSP
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El modo SAMPLE de los modelos EX le permite “muestrear” sonidos a través de un micréfono o fuente de linea para
ser utilizados en los elementos de las voces AWM (las muestras se asignan a los elementos de voz desde la pantalla OSC
de Edicion de Voces, pagina 80), o asignados a teclas individuales del teclado en el modo KEY MAP (pagina 72). Tam-
hién es posible muestrear directamente del sistema de generador de tonos interno del EX, y muestrear sonidos y frases
para las asignaciones de teclas, por ejemplo, sin necesidad de ning(in equipo externo. El modo SAMPLE también inclu-
ye una serie de funciones de edicién de ondas que se pueden utilizar para “sintonizar” las muestras y conseguir un soni-
do optimo.

Durante su uso, las muestras se guardan en la memoria RAM de ondas interna. El EX5/5R/7 esti equipado con una
memoria de ondas de 1 MB, ampliable a 65 MB si se instalan modulos de memoria SIMM opcionales (pagina 278).
También se pueden habilitar otros 8 MB de memoria “flash” (instantanea) no volitil para el almacenamiento de mues-
tras si se instala la Tarjeta de Memoria Flash EXFLM1 opcional (pagina 178). Las formas de onda muestreadas pueden
guardarse en disquete, o en un dispositive de almacenamiento externo, a través del interfaz SCSI ASIB1 opcional (pagi-
na 278). También se pueden cargar ficheros de ondas en formato estandar WAV, AIFF o AKAI creados con otros equi-
pos, por medio de la funcién Cargar Onda del modo de Disco (pagina 266), para ser utilizados por el EX5/5R/7.

Muastras
Predefinidas
84

AWM Waves —

% X
-
* 419 (Factory set) M N
DRAM {volatil) - uestreo
1~1024
1MB
(ampliable a
65MB)
Carga desde
FLASH {no volétil, il un disco dg uso
opcional1~1024 comercial
- ‘
8MB
(EXFLM1)

Configuracién y Muestreo desde una Fuente Externa.

AR A AR A R L N N o .

B Conexién de la Fuente

El primer paso al configurar para el muestreo de una fuente externa es conectar la fuente (micréfono o linea) al EX5, EXSR
0 EX7. Si va a utilizar un dnico micréfono, conécetelo a la entrada /MONO A/D INPUT del EXS o EXSR (el EX7 s6lo tie-
ne una entrada A/D INPUT). Si va a utilizar una pareja de micréfonos con el EX5 o EXSR, conéctelos a las entradas
L/MONO y R A/D INPUT. Se recomienda el uso de micréfonos dindmicos estandar con una impedancia de unos 150
ohmios (los instrumentos EX no soportan micréfonos de condensador con alimentacién “phantom”).
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m Modo de Grabacién y Ajustes de Entrada
Una vez conectadas debidamente las fuentes (si va a muestrear de una fuente externa), pulse el botén [SAMPLE] para acti-
var el modo de Muestreo, y después el botén de funcién [F8] (“{[REC]”) para acceder a la pantalla SAMPLE REC.
Si va a muestrear con un EX5 o EX5R, debera ajustar el parametro Rec Mode para el muestreo en mono o en estéreo (no es
necesario con el EX7, ya que dispone de entrada MONO A/D INPUT):

SaHELE FLst SMPLo20R1 CNewSampel]

Play_ Mode=
Samkle =%@1 -1 NewSampel

DRAM = 524288 Free : 524288 word
FLASH : B Free : 8 word
CREC]

F8

O

Muestreo séio por L A/D INPUT
Muestreo sélo por R A/D INPUT
Combinacién entradas L y R A/D en una muesira monof6nica

Muestreo de las sefales Ly R A/D en ficheros separados

Asegiirese también de seleccionar la opcidén “A/D™ en el pardmetro “Source” si va a muestrear de una fuente externa, y la
opcion “mic” en el pardmetro de micro/linea si va a muestrear con un micréfono, o “line” si 1a fuente es un reproductor de
CD u otra fuente de linea.

Nivel de entradja Nivel de microftinea
SHEL a@R@1 Chewsampld
Rec Mode Source=BR-D
SamPle %@1 —=tNewSamPl [— ]
Tridgder [—

Length
TSTANBV]

level 8
1igec ¢ 485166>

Nivel de disparoc _F®

Cuando muestree de una fuente de linea con el EX7, quizis tenga que usar un cable “estéreo a mono” o en “Y” para combi-
nar las sefiales de salida derecha e izquierda del dispositivo fuente en su entrada al terminal monofénico A/D INPUT del
EX7.

m Niveles de Ajuste

Una vez conectada la fuente y ajustados a conveniencia los parametros de micro/linea, fuente y modo de grabacion,
puede usar €l control A/D GAIN, en combinacion con los indicadores grificos de nivel (situados a la derecha de los nom-
bres de las muestras nuevas), para determinar el nivel de entrada éptimo.

Empiece con el control A/D GAIN al minimo, y reproduzca la fuente al volumen mds alto esperado. Gire gradual-
mente el control hacia la derecha hasta que el grafico de barras alcance en torno al 80-90% del maximo. Este sera aproxima-
damente el nivel 6ptimo para la fuente.

Si el gréfico de barras se extiende por completo a la derecha, con independencia del ajuste del control A/D GAIN, es
probable que el nivel de salida de la fuente sea demasiado alto. Compense el ajuste reduciendo el nivel de salida del disposi-
tivo fuente.
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1 Grabacién de la Muestra

Después de asegurarse de que la fuente estd correctamente conectada, y los pardmetros y niveles de entrada ajusta-
dos, establezca si es preciso el Nivel de Disparo (pagina 177), ajuste la longitud maxima de la muestra con el pardmetro
“Length” (pagina 177), y pulse el botén de funcién [F8] (“[STANDBY]"). En la pantalla se visualizara “Waiting...”.

Reproduzca la fuente, y el muestreo comenzaré de forma automatica en el momento en que se detecte una sefial que
exceda del Nivel de Disparo. También puede iniciar manualmente el muestreo pulsando el bot6n de funcién [F8], que en
este momento habra cambiado a “[START]". Cuando haya comenzado la operacién de muestreo {(“Now recording” en la
pantalla), el botén de funcién {F8] cambiara a “[STOP]”, y podra detener el muestreo en cuaiquier momento pulsando dicho
boton. El muestreo continuara el tiempo especificado en el parametro “Length”, o hasta que se alcance el final de la memo-
tia de muestras si no se detiene antes manualmente.

Los modelos EXS, EX5R v EX7 graban a una velodidad de 44,1 kilz.

En la pagina 176 encontrard mas detalles sobre ¢l muestreo de los generadores de tonos internos,

s Edicién do la Muestra

Una vez grabada con é€xito una muestra, utilice las Operaciones de Muestras (pagina 182) y el modo de Edicién de Muestras
(pagina 179) para normalizar, extraer, afinar, cerrar en bucle o editar la muestra a su gusto.

Almacenamiento de Muestras en Disco

Advierta que la memoria de muestras estandar de los EX es vol4til, esto es, que su contenido se perderd cuando se apague el
instrumento. La memoria instantanea de 8 MB habilitada por la Tarjeta de Memoria Flash EXFLMI opcional es no volitil, y
conservard las muestras que hayan sido guardadas en ella incluso aunque se apague el EX. Puesto que s6lo es posible grabar en
la memoria RAM volétil, tendra que hacer uso de la funcién Copiar Muestras (pagina i83) para guardarlas en la memoria
“Flash”.

Tanto si ha instalado 1a memoria “flash” opcional como si no, siempre conviene (imprescindible si sélo tiene una RAM volatil)
guardar en disco las muestras que desee conservar, mediante la funcién SAVE WAVE del modo de Disco (pagina 264).
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El Modo de Asignacién de Teclas
(KEY MAP)

El modo KEY MAP del EX le permite asignar muestras individuales, patrones o pistas de patrones a diferentes teclas
del teclado (o niimeros de nota MIDI en el caso del EXSR). Las muestras o patrones asignados podran después repro-
ducirse a través del EXS/EX7, de un secuenciador externe u otro controlador MIDI en todos los modelos. La Asigna-
cién de Teclas permite, por ejemplo, combinar la reproduccion de muestras de ritmos en bucle con patrones para crear
nuevas texturas ritmicas controlables en tiempo real.

Procedimiento de Asismlcién de Teclas

SO EEE ISP BOEEBININBEBICPNBRTNEORRBRREN l.lIII...II.....II'I..'I.I'......ll.ll.'l.I..I.’.III.I..II......
O Active el modo de Asignacién de Teclas

Pulse el botén [KEYMAP] para activar el modo. Las notas no asignadas aparecen desactivadas (“off”’) en la pantaila. (Sics
necesario, pulse [F1] para seleccionar la pantalla MODE).

] St =

— ARPEOGG|O moé)moug N - PlavYMode
— [ mp |ic, ifm

—— @]

o— C#3 o

—— EF EVPASS D 3 off

— D “\HoDE [ TURE TSELT
A

R

El botén [KEYMAP] funciona (se puede activar y desactivar) en los modos de Voz, Acluacion y Cancion.

© Seleccione una nota
Seleccione una nota a la que desee asignar una muestra o patrén, utilizando los botones de cursor A y V para resaltar la
nota deseada en la pantalla (la lista de notas se desplaza en la pantalla a conveniencia), o pulsando la tecla deseada del tecla-
do mientras se mantiene pulsado el botén de funcién {F8] (“[SEL]”).

@ Seleccione la asignacion de patrén o de muestra
Utilice el Mando de Datos, los botanes |DEC)/[INC] o el mando controlador 2 para seleccionar “ptn” si desea asignar un
patrén a la tecla, o “smpl” si se trata de una muestra.

Not.e—Maode—Tr~Bnk-Numbep————===—- Playrode
g#% off
¢ :sr:ﬁ# BTr1 @ 81 Newvear! Btoggle
C#I o
D 3 off
MODES TUNE (%]
Note-Mode-TrBnk-Number—————-—-- PlaYtode
g#% off
c3 HRAM FOOE1 Samele!! Btoodle
C#Z o
D3 off
HOREN TUNE CSELJ
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0 Especifique un patrén o una muestra
Sieligi6 asignar un patrén a la nota seleccionada, utilice los botones de cursor en combinacién con el Mando de Datos, los
botones [DECF/[INC] o los Mandos Controladores apropiados para especificar una pista (Trl a Tr8 para una pista indivi-
dual, o bien “all” para asignar todo el patrén) y el niimero de patrén (su nombre aparecera a la derecha del niimero).

[ EE " HsF 1
Not.e—Mode~-Tr-Bnk-Number————————— P1ladhode
C 3Betn § Yl NewYear! Btogsdle
C#3 rin r B2 NewTrack to9dle
D 3 ptn T3 B3 HeuwYeard tod9dle
D#3 ptn Trd 84 HewTrack tooale
E 3 rtn all 81 NewYear! to9dle

TUNE CSELJ

Sieligié asignar una muestra a la nota seleccionada, utilice los botones de cursor en combinacién con el Mando de Datos,
los botones [DECV/[INC] o los Mandos Controladores apropiados para especificar la memoria de muestras “RAM” (interna)
0 “FLS” (si estd instalada 1a Tarjeta de Memoria Flash EXFLLM1 opcional), y el nimero de la muestra deseada (su nombre
aparecera a la derecha del nimero).

[ HEY HaF B
Not e—-Mode-Tr~Bnk-Numbepr———————=- Playilode
C 3 smP]l RAM 8pdl Samkle!! to9dle
C#3 cmp] 8082 NewSame! to9dle
D 3Bsme] BBEE83 NewSam] Htoddle
DHZ smPel 8004 NewSamel togdle
E 3 smel FLS 8081 NewSamkl toddle
TUNE [SELJ

€ Especifique un modo de reproduccién

El pardmetro situado més a la derecha de la pantalla, a continuacién del nimero de patrén o muestra, especifica el modo de
reproduccion para la tecla correspondiente.

tooglo .1 La reproduccién de muestra o patrén se inicia cuando se pulsa la
Yo tecla, y se detiene cuando se pulsa de nuevo

oneshat. | La reproduccidn de muestra o patén se inicia cuando se pulsa la
pe i tacla, y se detiene automaticamente cuando el patrén o muestra se
ha reproducido por completo una vez.

gating | L a reproduccion de muestra o patrén se inicia cuando se pulsa la
EE tecla, y se detiene cuando sa libera.

O Contintie segiin se requiera
Repita el mismo procedimiento, asignando a las teclas los patrones y las muestras deseadas.

Las asignaciones de lu funcion KEY MAP siempre se borrarin cuando se apague ¢l instrumento. Si desea conservar una
configuracion KEYMAP, utilice la opeion Save ALL del modo de Disco para guardar todos los datos en un disquete.

a2l Solo se puede asignar und muestra, patrén o pista de parron a cada tecla,

El nlimero de muestras disponibles para Ja asignacion de teclas dependerd del nimero existente en la memoria de muestras
del EX (miximo 1.024).
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Pulsando ¢l botén [F2] se selecciona la pantalla TUNE, disponible Gnicamente para muestras, y que incluye dos parame-

tros relacionados con la afinacién: Coarse (aproximada) y Fine (exacta).

Coarse: Eleva o reduce el tono de cada muestra, en pasos de semitono,
Ajustes: -64 ~ +63
Fine: Permite e! ajuste exacto del tono de cada elemento.

Ajustes: -064 ~ +63

Con estos dos pardmetros, podr4 ajustar la velocidad de reproduccién de las muestras del EX, asi como los datos grabados

con diferentes velocidades de muestreo.

Hote—Made—Tr~Bnk—-Number—————- Coarse-Fine

g#% off

Ca%##' BRAM DOP81 NewSamrl H+ @ B-64
[}

% 3 off

—MODE LTUNE] TSEL]
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