Seccién de Referencia
Modo de Voz

Modo de Nimero |Banco| Nomero de | NiOmero | Banco| Numero de

de Voz Programa de Voz Programa
R d s 6 d 001 A 1 045 E 1
eproavccion ae 002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4

- Voces £ . 7 — —
! ) 006 A & 076 E 3
| Elmodo de Reproduccién de Voces le permite reproducir las %g : g 8;; E z
256 voces preajustadas y las voces creadas por el usuario. 009 A 9 573 E 5
010 A 0 074 E 0
o1 A N 075 E 11
Pantalla del modo de 01z AT o6 & [ 1
° 014 A 4 078 E 4
reproduccién de voces o151 A— |13 I —
$00000 00 RARENRERITIRECIIEINIININETRTNOONIBERSSENS 014 A 16 080 E 186
Pulse el boton [Voice] del panel para acceder al modo de g:; g ; gg; F ;
Reproducci6n de Voces. Aparecera una pantalla con los 019 B 3 083 F 3
. : . 020 B 4 084 F 4
siguientes contenidos: 05 8 5 085 F z
027 B & 086 F 6
023 B 7 087 F 7
] @ ® @ 024 B § 088 F 8
PL—RDIiLGlASHE.P k] 025 B 9 089 F 9
s pPi- K1 T.Ch=1 R.Ch=1 026 B 10 0%0 F 10

P'F G l assE P 027 B ] 091 F ]
. . 028 ) 12 092 F 12
029 B i3 093 F 13
[T¥Pe = AWM 030 8 14 094 F 14
LP1] C[P2] CXIL1] CXIZ23] LCT&G1 DIR 031 B 15 0%5 F 15
(!@ 032 B 16 096 F 16
033 [ 1 0%7 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 059 G 3
036 C 4 100 G 4
D Titulo de pantalla 037 c 5 101 G 5
. . 038 C 6 102 G é
Indica el modo de Reproduccién de Voces. 039 ¢ 7 03 G 7
040 C [ 104 G 8
§ L . 04 C g 105 G §
{2)Canales de Transmisién/Recepcion 042 ¢ 10 106 G 10
Indica qué canal MIDI se utiliza para las voces del modo 823 g :; :8; g :;
de Voces. Los canales de transmisién/recepcion se ajustan 045 C 13 109 G 13
. . 046 C 14 110 G 14
de§c!e la Configuracién del Modo de Voces en el Modo de 647 T 15 T P 15
Utilidades (pag. 271). 048 C 6 112 G 16
049 D 1 113 H T
. 050 D 2 114 H 2
@Area de Nimero de Voz gg; g 3 ”2 : i
Muestra la posicién de Memoria, el nimero de Programa 053 D T 7 H 5
(001~128) y el nimero (1~16) de Programa/Banco ggg g 9’; Hg : ‘;
(A~H) de 1a voz actualmente seleccionada. Por ejemplo, 056 D 8 120 H &
el niimero de voz que aparece en pantalla, P1-001(A01), 82; g ]90 }g; : ]90
indica que ésta es la voz 001 de la posicién de memoria 059 D i 123 H 1
060 D 12 124 H 12
Preset 1 y la voz 01 del Banco A. o B 5 155 2 5
062 D 14 126 H 14
Memoria 063 D 15 127 H 15
Hay dos tipos de memoria: Preajustada ¢ Intema (Usuario). Cada 064 D 18 128 H 16

memoria Preajustada -P1 (Preset 1) y P2 (Preset 2)- contiene 128
voces preajustadas. Cada memoria Interna -11 (Intern 1) e 12 (Intern
2)- contiene 128 Areas de wsvario para que cree sus propias voces.

Nitmero de Voz
Los Niimeros de Voz se indican de las dos maneras siguientes: de 1 a
128, 0 en 8 (A~H) bancos de 16 voces cada uno (8 x 16 = 128).
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@) Categoria/Nombre de voz

Categoria de Voz
Las voces respectivas se organizan en Categorias de Voz indicadas
por un ¢6dige de dos letras. Cada cédigo de Categoria expresa las
propiedades de las voces.

Modo de Edicién de
Voces

Hay dos tipos de voces: una voz normal y una voz de bate-
ria. Los pardmetros de edicién de cada tipo de voz se expli-
can por separado, asi como los diferentes tipos de elementos

L constituyentes de la voz normal.
- | Sin asignacién Pd | Pad sint
Pf | Piano Fx | Efectos de sonido sint Para mas informacion acerca de Ja voces, véase la pag.
Cp Eercusién cromatica Et | Etnica 43, Para mas informacion acerca de los elementos, véase
Or | Organo Pc | Percusion la pag. 43.
Gt | Guitarra Se | Efectos de sonido
Ba | Bajos Dr | Baterias [VOICE]
St | Orquesta de Cuerda Sc | Comping sint ---- Normal + Elemento AWM [EDIT}. .......oiuvtnts 77
En | Grupo Vo | Voces L [FI:COMMON] ., ccniiiiiiiieiiiennns 77
Br | Metales Co | Combinacion F-~=[F6:Parameter] .. ... .coveeneiann.. 77
Rd | Lengieta Wy | Onda material ----[F7:Arpeggio} . ....... PR &'
Pi | Tubo Sq | Secuencia L [F3:Arpeggio-Edit] .........79
Ld | Solista sint [F8:Name].......... UUURR |
== [F2:08SCILILATOR] . ... ccoeviiiienenan, 80
Nombre de Yoz L--[FG:Wave] cvvvvrrennnrnnrennnnnns 80
Indica el nombre de voz actual hasta un miximo de 12 letras. L___ [F3:Wave-Edit]. . . nnenn ... 81
. L-—-[F7:Mix] ....... PP 1 |
{8)Tipo de voz ; !
Indica el tipo de voz de la voz actual L-——[F8:Zonel...coovvevinnrnnerenenns 82
P ' L [F3:PITCH]. ..enenn.n.. UUTOTPRTRRRE <
L-=={F6:P 1 72) of [P 83
Para mas informacion acerca del tipo de voz, véase la [ aratme er]
L F=-=[F7:Scaling].........cceeeeent, 83
pagina 77.
===[F8:EG]...ccevurens .
F===[F4:FILTER]......c.ciiieiiiiieneioenss 86
] ---- [I'4;Static Control Filter],.......... 86
.s.le..lle"c..c.lién - gs. .Yglci?'slI [ ENERENERNNNN N NN N ] - [FS:Dinamic Contr()l Filmr] ....... 91
Las voces se seleccionan con diversos métodos. Para més ----[F6:Sensitivity] .. ... veveessreersd 93
informacidn, véase 1a pagina 36. ---[F7:Scalingl. . ....covveiiinnaan, 94
) - 3 D - [ 95
* H feu= [FS;:AMPLITUDE] . . iieeiiiiiieninee s Yo
Configuracién del Modo de [ :
L~ [F6:Parameter]......... P ]
Voces L [F7:Scaling]. .. vvvnnverennnnnnnns 97
Il'....l.I..Itl.....l.....?.............l..l.l‘.ll "--'[FS:EG].... ....... errenesaennes 98
Es posible configurar las conexiones de las voces del modo - [F6:LFO] 100
de voz con el generador de tonos interno y/o una unidad ) TenetetrrTreTY
. . . e B r 3 % 216 ) 1 [ 101
externa, y asignar los nimeros de contro} desde la Configu- - [F8:LFO2] 0
racién del Modo de Voces, en el modo de Utilidades (pag. - TR rerrrrrrees
271) F-—-[FT:CONTROLLER] ........ccvvvenntt. 103
' .-~ [F7:Pitch Controller] .. ......-..-. 103
L---[F8:Controller Set]............... 104
Lo [F3:Remapl.....vuuvennn.. 104
Leen [FS:EFFECT] v vvrnrineiiinienenaanns 105
-——-[F4:Typel......cvoneennn. PR (1
-~ [F5:Insertion Effect 1] ............ 106
-~ [F6:Insertion Effect 2} ........... . 106
L---[F7:Reverb].......... ceriaanasss 107
L-=~[F8:Chorus]. ....... ebersemceren 107
-~ Normal + [EDIT] Elemento VL ... ...oocevens, .. 107
h--- Normal + [EDIT] Elemento AN.......... cereaed 112
Il U ) 1) e veeaesd 123
L——- Drum (bateria) + [EDIT] .....ccovivririeanaenns 141
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Desde el medo de Voces, Pulse el botén [EDIT] del panel

para acceder al modo de Edicion de Voces y aparecer el Al salir del modo de Edicién de Voces, la “ " seguird
siguiente men1 (a continuacién se describen los ocho meniis estando en la parte superior izquierda de Ia pantalla
del modo de Edicién de Voces). hasta que almacene la voz editada o bien seleccione un
modo o ndmero de voz distinto, Si selecciona un modo
Antes de acceder al modo de Edicion de Voces, seleccio- o nimero de voz antes de almacenar la voz editada jse
ne la voz que se va a edilar. Pueden editarse todos los perderén los datos editados! Por tanto, asegiirese de
pardmetros en lz voz y después almacenarlos como una almacenar los datos de voz editados que desee guardar,
nueva voz. segln se describe en la pag. 48.
e eorr Pi-001i[GIASSE.F 3
VCErE1-001cROL) 1R —{REV La funcion de comparacion no estari disponible si
B: [ s eHch se madifica €l tipo de voz.
=1 “LFQ:CONTROLLER————uis

COM  O0SC PITCH FILT AMP LFO CTRL EFGCT

8 F4 Si desea crear una voz a partir de cero, vendri muy bien
D D D D D [:] D D utilizar la funcién de inicializacion de voz (véase el
modo de Operaciones de Voz de la pdg. 148) para inicia-
lizar la voz que haya seleccionado.

[F1]: COM (ajustes comunes aplicados por igual a todos
los elementos)

[F2): OSC (ajustes del generador de tonos relacionados
con ¢l oscilador)

[F31: PITCH (ajustes relacionados con el tono) vo: “Ql"nﬂl ‘Elemenio

[F4]: FILT (ajustes relacionados con el filtro, para timbre) AWM)
[F5]~ AMP (ajustes relacionados con la amp]itud, para Y R Y Y Ty

volumen)

[F6]: LFO (ajustes relacionados con el oscilador de bajas W

frecuenm_a S para mgdulamén) La funcién de edicién Common Edit comprende los ajustes
[F7]: CTRL (ajustes relacionados con los controladores) .
que afectan a todos los elementos (maximo cuatro) de una

[F8): EFCT (ajustes relacionados con los efectos) voz seleccionada. Hay tres menis disponibles.

Silenciamiento de los elementos [F6]: PARAM (Parémetros)
[F7]: ARP (Arpegio)
[F3]: [ARP EDIT]}
[F8]: NAME (Nombre)

Puede suceder que durante la edicion de voces necesite
silenciar temporalmente el resto de elementos. Para
mas informacion acerca de la manera de silenciar cada
elemento, véase la pag. 44.

[F6]: PARAM (Parémetros)

Diversos pardmetros de control, por ejemplo Tipo de Voz,
Comparac i6n ny almacenamient determinan las caracteristicas fundamentales de una voz.

sssssdssnannsne sssssebebe e ces

I ooicE EoiT P1-001iCGLASSE.F P
-COMBParaneter

Uoice Tdyres=|
g Mono-PolY = poly

En el momento en que en el modo de edicién de voces
se modifica cualquier parAmetro, se visualiza una

E pequefia “ " en video inverso en la parte superior

. | izquierda de la pantalla, indicando que se ha editado la
|

Key Assign= mlti
Uolume= 108 Vel:Depth= + @ Ofst= - 4

voz pero no se ha guardado. 208C ARE hahe
| F1-001 8 Tipo de Voz
_CDEE; g;a?akg: ___________ Se utiliza para seleccionar el tipo de voz. La selecci6n de
g Moho _,.ale Y =E1I'§EI¥H_ un tipo de voz también determina el tipo de elementos
Key Assidn= mlti que se utilizan en la voz.

También puede pulsar el botén [EDIT/COMPARE)] O Ajustes:

desde el modo de edici6n para alternar entre el sonido AWM:

original y €l sonido editado (en la parte superior Utiliza hasta un maximo de cuatro elementos AWM. Los clementos

imuierda apa_receré una “[@ ” en video inverso cuando AWM son formas de onda grabadas digitalmente, o “muestras” de

la funcién de Comparaci6n esté activada -es decir, se instrumentos musicales o de otros sonidos.

esté monitorizando el sonido original) VL + AWM (s6lo EX5/5R):

Utiliza un elemento VL para la sintesis aciistica virtual, y tres elemen-

VOTCE EDIT ko W tos AWM. Una vez seleccionado el tipo de voz VL, el primer elemen-

—CUHEPBI‘“EI’“E‘LEI"' ——————————— to de la pantalla OSC (Oscilador) (pag. 108) se ajusta al elemento VL.
olce Tyre= AWM

g MonhosPaoly = roly

Key Assidn= mlti
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FDSP (Procesamiento Avanzado de Sonido Digital)

Utiliza cada uno de los cuatro elementos AWM (hasta un méximo de
cuatro), que se aplican a la unidad de FDSP. Una vez seleccionado el
tipo de FDSP apareceri el mena, al que se accede con el botén [F5]
en la parte inferior de la pantalla COM (véase la pég. 123).

AN (Poly) + AWM (AN + AWM” ent el EX7):

Utiliza un elemento AN para la sintesis de Modelacién Fisica Analo-
gica, mas tres elementos AWM. Una vez seleccionado Analog Poly, el
primer elemento de la pantalla OSC (pag. 113) se ajusta al elemento
AN.

AN (Layer) + AWM (s6lo EX5/SR)

Este tipo puede utilizar dos elementos AN para la Modelacion Fisica
Analdgica, mas dos elementos AWM. Asi se posibilita que los dos
elementos AN estén superpuestos. Una vez seleccionado Analog
Layer, el primer y segundo clemento de la pantalla OSC (pag. 113) se
ajustan ai elemento AN.

AN + FDSP (s6lo EX5/5R);

Este tipo puede utilizar un elemento AN para la sintesis de Modela-
cion Fisica Analégica, mds los tres elementos AWM que pueden apli-
carse a la unidad de FDSP. Una vez seleccionado Analog + FDSP, uti-
lice el boton [F5] de la parte inferior de la pantatlla COM para acceder
al menu de FDSP (véase la pag. 123). También, ¢l primer elemento de
la pantalla del oscilador (pdg 113) se ajusta a un elemento AN,

Bateria:
Utiliza hasta un maximo de 128 elementos AWM, cada uno asignado
a un nimero de nota o tecla especificos.

Los pardmetros disponibles y el ment de edicion del
modo de Edicion de Voces cambiard en consonancia con
el tipo de voz seleccionado. Para mis informacion acer-
ca de VL, véase la pag. 30; FDSP: pag. 34; Analogico:
pag. 33; Bateria: pag. 39.

La polifonia méxima de! EX5 y EX5R son 126 notas, y
la maxima polifonia del EX7 son 64 notas. La polifonia
total, sin embargo, no esta disponible para todos los
tipos de voces. En la tabla que se muestra a continua-
cién hay una lista de la polifonia maxima para cada
tipo de voz:

AWM/Bateria* 126 64
VL+AWM 1+AWM -
FDSP 16 8
AN(Poly)+AWM 2+4AWM 1+AWM
AN(Layer)+AWM 1+AWM -
AN+FDSP AN: |; FDSP: 8 -

* Tenga en cuenta que en ciertas condiciones la polifonia real puede verse
reducida.

El sistema DSP (Procesamiento de Sefial Digital) que
se utiliza para crear los efectos EX también lo utilizan
los generadores de tonos AN, FDSP y VL (s6lo el
EX5/5R) para crear voces. Esto significa que cuando se
utilizan los tipos de voces mencionados anteriormente
se dispone de menos capacidad DSP para producir
efectos. Esto impone limitaciones, distintas para el
EX5/5R y el EX7. Las unidades de efectos de reverbe-
racién y Chorus funcionarin normalmente sin depender
del tipo de voz utilizado.

EXS5/5R

No hay limitaciones en el uso de efectos de insercién
en el modo de Voces del EX5 o del EXSR. En ¢l modo
de Actuacidn, sin embargo, los efectos de insercién
puede utilizarse en un maximo de 4 partes (voces) si la
configuracién de actuacién estd formada en su totali-
dad por voces AWM. Si no obstante, en la configura-
cién de actuacion se utiliza una voz VL, AN, o FDSP,
sélo se podra utilizar un efecto de insercién en una par-
te (voz).

DSP1 DSF2
pE:gU‘gs""; Puedie seleccionar uno de fos siguientes
[

FDSP
AWM Vi ﬁP ¢ AN FDSP
A ANE o FOSP
EX7

En el modo de Voz del EX7, pueden utilizarse los efec-
tos de insercién en las voces AWM, pero no en cual-
quier otro tipo de voces (AN o FDSP). En el modo de
Actuacidn, si la configuracion de actuacién esta forma-
da dnicamente por voces AWM, entonces puede utili-
zarse un efecto de insercién en una voz. Pero si la con-
figuracion de actuacién incluye una voz FDSP o AN,
no podran utilizarse los efectos de insercién.

DSP1
Puade seleccionar uno de los siguientes

M AN (Poly) FDSP
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B Mono/Poly
Selecciona que la voz se reproduzca monofénicamente
(s6lo una voz al mismo tiempo) o polifénicamente (malti-
ples notas sonando simultdneamente).

0 Ajustes: mono, poly.

l Asignacién de tecla
Selecciona la asignacién de tecla simple (sngl) o multi
(mlti}. En simple, si e! generador de tonos recibe 1a mis-
ma nota dos veces, la primera nota termina cuando se
recibe esa misma nota por segunda vez. En multi, cuando
se reciben las mismas notas, los sonidos se asignan a un
canal detras de otro, posibilitando la generacién de tonos
de miltiples partes.

U Ajustes: sngl, mlti.

B Volumen
Ajusta el volumen de la voz.

O Ajustes: 0 ~ 127

M Vel Depth (Profundidad de la Velocidad de Pulsacién)
Determina la profundidad de la sensibilidad a la veloci-
dad de pulsacion.,

U Ajustes: -64 ~0 ~ + 63

B Vel Offset (Compensacion de 1a Velocidad de Pulsacion)
Ajusta el valor de compensacidn de la velocidad de pulsa-
cién.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ + 63

@D Ly modificacion del valor anadird o restard del valor
de velocidad de pulsacion actual.

[F7]: ARP (Arpegio)

A continuacién se describen los paradmetros relacionados
con el arpegiador.

P1-P@L[GlASSE.P 1
-COM= ArPeddio —-——————-————-—~ Rre Sw= off-
Sw = Type =HO@1:PRELUPOct] 1]

Tempo= Ctrl = o
- Notelimit= C 2 - G 8
Frosc ey FakaM lagP [ NAamME

N Arp Sw (Interruptor de Arpegiado)
Activa y desactiva ¢l arpegiador.

U Ajustes: on (activacién), off (desactivacion)

El boton ARPEGGIO del panel frontal ejecuta lu mis-
ma funcion.

B Arp Type (Tipo de Arpegiado)
Selecciona el tipo de arpegio.

U Ajustes: véase Tipo de arpegio en la pagina 242.

M Arp Tempo (Tempo de Arpegiado)
Ajusta el tempo del arpegio.

U Ajustes: 30 ~ 250

H Tempo Ctrl (Control del Tempo)
Establece st uno de los mandos controla el tempo de arpe-
giado o no.

U Ajustes: off (desactivado), mando | ~ 6.

M Arp Note LimitL (Limite Inferior de Nota del Arpegiado)
Determina la nota més baja del arpegiado en el tectado.

d Ajustes: C-2 ~G8

La nota mis baja {jada aqui y la nota establecida en
nota de arpegio superior (Limite Superior de Nota del
Arpegiado; ver debajo) determinan el rango de nolas
con las que reproducira el arpegio.

8 Arp Note LimitH (Limite Superior de Nota del Arpegiado)
Determina la nota maés alta del arpegiado en el teclado.

U Ajustes: C-2 ~ G8

[F3]: ARP-EDIT (Edicién de
Arpegios)

Una vez seleccionado el tipo de arpegiado “USR”
(USUARIQ), se puede acceder al meni ARP EDIT con
[F3] en la parte inferior de la pantalla. Pulse [F3] para
acceder a la pantalla ARP-EDIT y poder crear un tipo
de arpegio personalizado (arpegio del Usuario). Para
mas informacién, véase la pag 238.

LAOICE EDIT P1-00iLlYanoha Grandl
-COMEArreddio —————w————— ArP Tyre= A5]1-
Suw =Honh_  Tupe FUSRLINnit Are)
Tempo= 1280 Ctrl
NoteL1m1t— cC2-468

FARAM LlARE | WAME

H>05CF [ARF_EDITA

[F8]: Name (nombre)

Permite poner un nombre, de un maximo de 12 caracteres, a
la voz editada.

Nombr{e de categoria Nombre de voz

-CGMeName
¥
, () EJI\ by {}'v II*+
RBCDEE%IJKLMNDPQRSTUUNXVZ/. 1¢=5
abede fohiJklmnoParstuvwxyz?C~11}

SOSC > FARAM ARP

P1-@@1LGlIASSE, P b |
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Ajuste del Nombre de

ll.lll.llllIl.lllllllll.l

@ Pulse [F8] para acceder a la pantalla de Nombre.

© Desplace el cursor [ | ] totalmente a la izquierda
con la tecla de Cursor.

© Utilice [[INCY[DEC] o el Mando de Datos para
seleccionar la Categoria.

L.os nombres de categoria le facilitan la clasifica-
citn de las voces que se han creado. Si no desea
especificar el nombre, seleccione guiones (- -), sin
asignacion.

@ Desplace el cursor [ | ] hasta'el Nombre.

© Utilice [INC)/[DEC] o el mando de datos para
seleccionar una letra, el namero ¢ un simbolo.

@ Desplace el cursor [ | ] con las teclas de cursor y
seleccione el caricter siguiente.

@ Repita las operaciones anteriores para establecer el
nombre del archivo.

También puede introducir niimeros, letras o simbolos
con el teclado numérico. Cada tecla tiene asignados
diversas letras o simbolos (las letras o simbolos de la
lista siguiente corresponden a la tecla de 1a lista ante-
rior). Se dispone de maytisculas y mindsculas. Por
ejemplo, cada vez que se pulsa la tecla 0, aparecerén el
mimero y letras disponibles en el orden siguiente:
0—-A—B—C—a—b—c. El espacio (“SPACE") esta
asignado a la tecla [ENTER]. Puede desplazarse por las
distintas posiciones de introduccién con la tecla de cur-
SOr, oMo se menciona més arriba.

Niimeros y letras disponibles:
Se muestran en la ilustracidn anterior.

[F2]: OSC {Oscilador)

Los parimetros del Oscilador generan las ondas de sonido
que crean una voz. Una voz est4 formada por un maximo de
cuatro elementos (véase la pag. 29). Se puede seleccionar la
onda para cada elemento y efectuar los ajustes de los diver-
sos parametros. Hay cuatro menis disponibles.

[F6]: WAVE (ONDA)

{F3]: WAVE-EDIT (EDICION DE ONDA)
{F7): MIX (MEZCLA)
[F&]: ZONE (ZONA)

[F6]: WAVE (ONDA)

Selecciona las ondas de los elementos (maximo cuatro ele-
mentos por voz), y ajusta los parametros relacionados con la
configuracién de Bucle de cada onda.

\VWIIZE EDIT PLi-3DiLGl1IASSE.P |

-EL1=0SC Wave ————————————Bank=_PRE-
auePlau Delay

I@EEGBQSBCP Gamlnl Edefault O @

5 R B834 Pf:DX7S default a

H'PIT> = HAVEIMIX z;;E

B Bank (Banco de Ondas)
Este parametro le permite, en el Banco de Voces seleccio-
nado, seleccionar un banco de ondas que contenga ondas
disponibles. Puede designar a cada elemento un banco
distinto.

0 Ajustes: PRE (Preajuste), RAM (DRAM]}, FLS {(Memoria Flash)

Cuando no se utiliza un elemento, en el banco se
visualizarin unos guiones (—} y ¢l cursor no podré
seleccionar Num (Nimero) ni algunos otros caracte-
es,

Bl Namero
Este parametro le permite, en el banco de ondas seleccio-
nado, seleccionar el nimero de ondas que desee, Después
de seleccionar el niimero, a su derecha apareceran la letra
de categoria de onda y el nombre de onda.

U Ajustes: (para mas informacidn, véase la Lista de ondas en la separa-
ta Lista de datos),

Algunas ondas pueden no disponer de los nombres
de categoria.

M Cat (Categoria)
Selecciona la categoria en que se encuentra la onda que
desea utilizar. Al cambiar de una categoria a otra, se
selecciona la primera onda de 1a categoria recién selec-
cionada.

U Ajustes: Véase la lista siguiente.

LCD | Categoria LCD | Categoria
- | Sin asignacién Pd | Pad sint
Pr | Piano Fx | Efectos de sonido sint
Cp | Percusion cromatica | Et Etnica
Or C)rgano Pc | Percusion
Gt | Guitarra Se | Efectos de sonido
Ba | Bajos Dr | Bateria
St | Cuerda/Orquestal Sc¢ | Comping sint
En | Grupo Vo | Vocal
Br | Metales Co | Combinacioén
Rd | Lengiieta Wv | Onda material
Pi | Tubo Sq | Secuencia
Ld | Solista sint

Los guiones que se visualizan en la categoria indican
que la onda actual no se encuentra asignada a una cate-
goria.
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M Reproduccién de onda

Selecciona la forma de reproducir la onda. Hay cinco
opciones: “FwdLp”, “FwdLpEx”, “FwdNoLp”, “Rev-
NoLp”, “default”.

0 Ajustes:

FedLp:

Cuando se manticne pulsada una tecla, la reproduccion de onda se ini-
cia en ¢l punto de Comienzo, se desplaza al punto Superior v se repite
ininterrumpidamente desde ¢l punto Superior hasta el punto Final.

FwdLpEx:

Es igual que “FwdLp" mientras se mantenga pulsada la tecta, No obs-
tante, cuando separa el dedo del teclado, el Ex5/SR/7 cancela la repro-
duccidn de bucle, sobrepasa el punto Final, reproduce el resto de los
datos de mugstra y se detiene al final de los datos.

FwdNoLp:
Cada vez que se toca una tecla, Ja onda se reproducird una vez, desde
el panio de Comienzo hasta el punto Final,

RevNoLp:
Cada vez que se toca una tecla, la onda se reproducird a la inversa una
vez, desde el punto Final hasta el punto de Comienzo.

default (por defecto):
Adapta el ajuste original efectuado en el modo de Edicién de Ondas o
en el modo de Edicién de Muestras.

B KeyOn Delay (Retardo de Tecla Activada):

Ajusta la cantidad de retardo desde el punto en que se
toca 1a nota en el teclado hasta que se produce el sonido.
Se puede ajustar una cantidad de retardo KeyOn distinta
par cada elemento.

U Ajustes: 4 ~ 127

AYAN
0 127; U UT‘lemPO

Activacién de tecla Comienzo real de reproduccion
Retardo de tecla activada

[F3]: Wave Edit {(Edicién de
ondas)

En este modo se pueden editar ondas. Si selecciona
“RAM” para el Banco de Ondas, se aftadiré [F3]
{WAVE-EDIT) posibilitando la edicién de ondas. Para
més informaci6n acerca de ta EDICION DE ONDAS,
véase la pag 150.

FoceeniT T Pi-QOLICGlASSE.F
-EL1BOSC Wave —~~—————————— Bank= DRFIFI—
Num Cat. el Pan Detune
gl 0823 --: Int.-Wave ml@ Bent B+ 9
: v834 PfiIX7S 188 ont + B
EFTTS ThAVEEDTTS EVE 1 X (ToRE

Cuarlo en WAVE se selecciona PRE (Preajuste) o
FLS (memoria Flash), no se podra acceder a la pan-
talla WAVE-EDIT.

Medo de Voces

[F7]: MIX (Mexcla)

Ajusta el balance de salida entre los diversos elementos de
la onda que forman una voz.

[ OICE EDIT I P1-@R1LGl1ASSE, P
—EL1s0SC Idave e ———"Bank= PRE-

Lat Wa vePla':l Delay
gg SHo0S3ECR: GanInl  Dastaull 5 8

o834 Pf:1DXTS default

H FPIT> IMAVE(FAIX ZOME

B BanK (Banco de Ondas)

B Number (Niimero)

M Cat (Categoria)
Estos pardmetros son los mismos que los descritos para la
pantalla WAVE. Para més informaci6n, véase la pag 80.

B Level (Nivel)
Ajusta el nivel de salida de cada onda permitiéndole ajus-
tar el balance de salida entre cada elemento.

Q Ajustes: 0 ~ 127

B Pan (Panorimico)
Ajusta el panoramico de cada onda. Esta funcién determi-
na la posicién derecha o izquierda de cada elemento en el
espectro estéreo.

O Ajustes: sc] (Panordmico Graduado), L63 (extremo izquierdo} ~ cnt
(eentto) ~ R63 (extremo derecho), md (Panorémico Aleatotio)

En scl (Panordmico Graduado), se establece un tono
base como la referencia que determina los grados en
que un sonido se desplaza a la derecha o a la tzquier-
da del espectro estéreo. El control dependeri de [a
altura que se toque en el teclado en relacion al ono
base. El panordmico aleatorio (rmel) hace que el soni-
do aparezca aleatoriamente de izquierda a derecha en
el espectro estéreo. Para efectuar los ajustes de los
panorimicos graduado y aleatorio, el margen fijo del
movimiento del sonido y el tono estindar se seleccio-
nan en KeyFlw (seguimiento de nota) y parimetros
Pan de la pantalla PARAM de Amplitud (Amplitude).

B Detune (Desafinacién)
Ajusta el valor de desafinacién de cada onda. La desafi-
nacion es muy 1til: elevando o reduciendo el tono de cada
elemento individual en incrementos o reducciones mini-
mos, el sonido se hard mas 0 menos grueso.

O Ajustes: -75 -0 ~ + 75

Los pardmetros de Nivel, Panordmico y Desafinacién también se
encuentran disponibles en la pantalia PITCH PARAM.
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[F8]: ZONE (Zona)

Ajusta la zona de cada elemento (el teclado y los margenes de
la velocidad de pulsacion en que se reproducen los sonidos).
Puede establecerse una zona distinta para cada elemento.

P1-PR1[GlASSE.P F]
-EL1s0SC Limit ————— Note Limit Low= C 2-
—MNote-H-Xfade L-Uel-H-Xfade

g: BG 88 B0 1Bl2T83 B
2 G 8 B 1 127 5]
BSFTTS ————————iEUE HTX\ZoNES

B Note Limit Low (Limite Inferior de Nota)

Ajusta la nota mas baja de la zona del teclado, para cada
elemento.

J Ajustes: C-2 ~G8

La nota mas baja que se ajusta y el valor del Limite
Superior (véase mas abajo Limite Superior de Nota)
determinan la escala de notas que puede tocarse en el
teclado.

B Note Limit High (Limite Superior de Nota)
Ajusta la nota mas alta que cada elemento puede reprodu-
cir.

J Ajustes: C-2 ~ G8

No es posible ajustar el Limite Inferior de Nota sobre
¢l Limite Superior de Nota, o ¢l Limite Superior de
Nota por debajo del Limite Inferior de Nota.

Puede designar la tecla pulsando la tecla del teclado
mientras pulsa la tecla [F81L

Bl Note Xfade (Cruce de notas)
Ajusta el margen de cruce de notas (Limites Superior €
Inferior de Nota) de cada elemento. Segiin aumente el
valor, el margen sera mas amplio. Un ajuste de “0” no

producira ningtin efecto.
Volumen

F " Ambito de Notas : | . 127
Cruce i . Cruce
de Notas ' de Notas

Limite Inf. Nota  Limite Sup. Nota

U Ajustes: 0 ~ 127

B Vel Limit Low (Limite Inferior de la Velocidad de Pul-
sacion)
Ajusta el valor inferior de la velocidad de pulsacion de
cada elemento de onda detectado al tocar en el teclado.

[ Ajustes: | ~ 127

El valor inferior de la velocidad de pulsacion que se
djusta aqui y el valor ajustado en Vel Limit High (Limi-
te Superior de la Velocidad de Pulsacion) determinan
el margen de la velocidad de pulsacion para el ele-
mento de onda seleccionado.

B Vel Limit High (Limite Superior de la Velocidad de
Pulsacién)
Ajusta el valor superior de la velocidad de pulsacién de
cada elemento de onda detectado al tocar en el teclado.

J Ajustes: 1 ~ 127

B Vel Xfade (Cruce de las velocidades de pulsacion)
Ajusta el margen de cruce de las velocidades de pulsacién
(Limites Inferior y Superior de la Velocidad de Pulsacién.
Seglin aumente el valor, el margen sera mas amplio. Un
ajuste de “0” no producird ningiin efecto.

Volumen

Cruce Vel. Plus.

127

Rango de
Vel. Plus.

Limite Inf. Nota  Limite Sup. Nota

O Ajustes: 0 ~ 127

En la parte izquierda de esta pantalla se visualiza la
zona (el teclado y el margen de la velocidad de pulsa-
cién en que el sonido se producird). E} eje horizontal
presenta el ambito de notas y el eje vertical el rango
dindmico de la velocidad de pulsacion. Segin va modi-
ficando los valores de los parametros, asi ird cambian-
do de forma el recuadro negro que representa el ambito
de notas. Las zonas de los otros elementos estan super-
puestas y se pueden visualizar debajo del elemento de
zona actualmente seleccionado.

Rango 127
de Vel.
Puls.
75
1
c-2 C4 G8

Ambito de notas
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[F3]: PITCH (Tono)

Los pardmetros de Tono regulan el tono de la onda y confi-
goran el sistema de afinacién. Hay tres mends con diversos
pardmetros que pueden aplicarse a cada elemento.

[F6]: PARAM (Parimetros)

[F7): SCALE
[F8): EG (Generador de Envolvente)

[F6]: PARAM (Parametros)

Regula la afinaci6n de cada onda y los ajustes de! PEG. Pue-
de establecerse un valor distinto para cada elemento.

m Pl—OG![GIaSSE o ]
-ELI-PITCH Param ---———- Coarse_Tuhes
1ne Detune UelEG EGDPth EGRndm
g ﬁ +8 @48 B+63 B9
+ @ +8 +63 2
E'»-u.;?' N— T T

N Afinacién aproximada
Eleva o reduce la altura de cada elemento de onda en
semitonos.

O Ajustes: -64 ~ +63

0 Afinacién exacta
Ajusta con exactitud la altura de cada elemento de onda.

0 Ajustes: -64 ~ +63

B Desafinacion
Ajusta el valor de desafinaci6n para cada elemento de
onda, La desafinacion es muy prictica para hacer un soni-
do més grueso elevando o reduciendo la aitura de cada
elemento en Herzios (Hz).

U Ajustes: -75 ~ 0 ~ 475

Aqui, ef parimetro de Desafinacion es el mismo que
en la pantalla MIX de OSC (pantalla de Mezclu del
Oscilador).

B Vel»EG (Velocidad de Pulsacion *EG)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsaci6n del
PEG (Generador de Envolvente del Tono). Los valores
positivos significan que cuanto més fuerte se toca una
nota, mayor seré el cambio de tono. Los valores negativos
produciran el efecto contrario.

QAjustes; -7 ~0 ~+7

B EG Depth (Profundidad del EG)
Ajusta la cantidad de cambio de tono en el PEG. Un ajus-
te de “0” no producira ningiin cambio manteniéndose el
tono original.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

W EG Random (EG Aleatorio)
Cambia aleatoriamente el Nivel de Suspensién (pag. 85)
del PEG. Cuanto mas elevado sea el valor, mayor seri el
cambio de tono. Un ajuste de “0” no producira ningdn
cambio manteniéndose el tono original,

O Ajustes: 0 ~ 15

[F7]: SCALE {Graduacién)

Pi-QPPLLGI1ASSE, P bl
-EL1s PITCH Scale ——=—--— KeYFollow= 10@%-
Ked Center Micro Tuning
g: 8C 2 WBB:Eaqual Teme
: % C-2 88:Equal Temp
E;FILT>-_—- ———— FARAM Ea

Ajusta la graduacion de altura de cada elemento, lo que
determina la afinacién.

W KeyFollow (Seguimiento de Tecla)
Ajusta el seguimiento de tecla de cada elemento. La fun-
cién KeyFollow ajusta el cambio de tono del PEG en
consonancia con las notas tocadas en el teclado. Cuando
se aplica esta funcién, la cantidad de cambio de tono del
PEG se ajusta en consecuencia a cada nota relacionada
con el tono Central (se explica a continuaci6n) del tecla-
do.

O Ajustes: 0, 5, 10, 20, 50, 100%

Velocidad del Grande
cambio de
tono del PEG

Reducida

Escala inferior -— Central (Tono Basico)— Escala superior

B Center Key (Tecla Central)
Ajusta el tono basico para el seguimiento de tecla de cada
elemento. Puede obtenerse el mismo ajuste de cambio de
tono del PEG para la nota ajustada como tono Central,
Los otros tonos se veran afectados en proporcion al valor
establecido para el parametro KeyFollow.

Q Ajustes: C-2 ~ G8
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B Micro Tuning (Micro Afinacion)
Ajusta la Micro Afinacion (sistema de afinacidn o tempe-
rado) que cada elemento va a utilizar. Empezando con la
afinacién estandar “igual temperamento”, hay 32 sistemas
de afinacién disponibles.

U Ajustes: Todos los sistemas se encuentran en la siguiente lista.

[F8] EG (Generador de Envolvents |

del Tono)

Ajusta el PEG, que determina cUmo va a cambiar el tonoen ]

el tiempo, desde el momento en que se pulsa la tecla, se
mantiene pulsada y se abandona. Puede establecerse un
valor distinto para cada elemento.

Al ajustar el PEG, pulse [F8] y aparecerén dos tipos de pan- §

£

:
H

00 | Sistema temperado La afinacién de “compromiso” de tallas a'tltemauvamenfe. Puede conmutar entre unay otra
casi 200 afios de miisica occidental para ajustar cada parametro. .l
y la que se encuentra en la mayorla
de los teclados electronicos. Cada ! p ;
semitono es exactaments 1/12 de Pantalla All Parameters (Todos los Parametros)
una octava, v la misica puede —— ST o0ileiaccE T s
tocarse en cualquier tecla con idén- ELIRFITH B ————t Hold Time= @-
tica facilidad, No obstante, ninguno T Uel= +IB +IB +a T.Scl= +8
de los intervalos estd perfectamente L= off Atok Doyl Dev? Rell Relz
afinado. =| Time= E'6E @0 @ B 9B @
~|Level= + + 8 +8 +8 + 8 + 8.
01-12| Mayor Puro C-B | Esta afinacion esta disefiada para BPFILT> PARAN SCALE IEG
que la mayoria de los intervalos
(especialmente la tercera mayor y Pantalla Envelope (Envolvente)
la quinta justa) de la escala mayor ;
sean puros. Esto Signiﬁca que los WOTCE ETIT PFi-201iLCG] 3555- P_ 3
otros intervalos estarén fuera de —EL1BFITCH BG —==—-====-- Hold Time= @8-
afinacion. Es preciso especificar la g i
tecla (C-B) en que servia ?,,l(,)ca,r',,, 2 Time= q B 0B @ @ B o8 0
- T -lLevel= + +8 +8 +8 +8@8 +0
13-24| Menor Puro A~GHt | Igual que Mayor Puro pero disefia- ESFILT > PARAM SCALE [EG]
do para la escala menor
25 | Werckmeister - | Andreas Werkmeister, un conten- B Hold Tu'n’e Vel (Velocidad de Pulsacion del Tiempo de
ppréneo de Bach,.discflé esta afina- Suspension)
5‘01“ gara %l_le lostlnstrumemos dflf Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién del
eclado pudieran tocarse con cual- . o . ..
quier tecla. Cada tecla tiene un Tl?mpo de Suspension. 5i el ajuste‘es quﬁwo, ‘cuanto
carécter dnico. mas fuerte se toca en el teclado, mds rapido serd el cam-
o bio. Los valores negativos tendran el efecto opuesto.
26 | Kimberger A Johan Philipp Kimberber tam- & P
bién le interesaba atemperar la
escala para permitir actuaciones en U Ajustes: -7~ 0~ +7
cualquier tecla.
27 | Valotti & Young - —*France;;arﬁit;);ior Vallol;ly Thomas Este parametro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE
Young (ambos de mitad de 1700)
idearon este ajuste para seguir la Atck Time Vel (Velocidad de pulsacion del Tiempo de
afinacidn pitagdrica en la que las A
seis primeras quintas son més bajas Faque) o ‘ .
en la misma proporcién. Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion del
. Ti Sielal . c
28 | 1/4 de tono desplazado Esta es la escala temperada normal iempo de Ataque. Sie ajuste’ CS‘pC')SlthO,’CuaﬂlO mas
ascendida 50 cents fuerte se toca en el teclado, mas rapido seré ¢l cambio,
R Los valores negativos tendran el efecto opuesto.
29 | /4 de tono Veinticuatro cuartos de tono iguales
por octava (Toque veinticuatro o
notas para alcanzar una octava) Lt Ajustes: -7 ~ 0~ +7
30 | 1/8 de tono Cuarenta y ocho octavos de tono , . .
iguales por octava (Toque cuarenta Este parametro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE
y ocho notas para alcanzar una
oclava) M Other Time Vel (Velocidades de Pulsacion de Otros
31 | Hindd C~B | Utilizada normalmente en la miisi- Tl.empos) o _ )
ca hindt (nicamente las teclas Ajusta la sensibilidad a 1a velocidad de pulsacién de los
blancas (C-B]) Tiempos de Caida 1/2 y de los Tiempos de Abandono 1/
Si el ajuste es positivo, cuanto mas fuerte se toca en el
teclado, mas rapido sera el cambio. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.
0 Ajustes: -7 ~0 ~ +7
Este parimetro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE
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H Time Scale (Graduacion de Tiempo)
La funcién Graduacion de Tiempos determina la veloci-
dad de cambio en el PEG como consecuencia del tono
tocado en el teclado. Si la Graduacién de Tiempo es posi-
tiva, cuanto mas baja sea la nota tocada en el teclado, mas
lento serd el cambio en el tiempo; y cuanto més alta sea la
nota tocada en el teclado, el cambio se efectuara con
mayor rapidez. Los valores negativos tendran el efecto
opuesto.

U Ajustes: -7 ~0~+7

Valor positivo

Velocidad de

+
cambio de
tono en el PEG
Escala interior Escala superior
Tono Béasico
[Valor negativo |
+ Velocidad de
cambio de
tono en el PEG
Escala Inferior Escala superior
Tono Bésico

Este parametro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE.

H L (Bucle)
Determina el bucle para el PEG. Como se puede ver en ¢l
esquema siguiente, esta funcidn ajusta la posicién a la
que ha de regresar tras alcanzar Decay 2 (punto de bucle).
La seleccidén de “off” desactiva la funcién de bucle.,

Tono EG —=——
Bucle Punto de Bucle
BlIcIe

Cuando esta gjustado en “HI”

O Ajustes: off (desactivado), HI (Suspension), At (Ataque), D1 (Caidal)
Este parametro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE.

N Hold Time (Tiempo de Suspensién)
Ajusta el Tiempo de Suspensién.

O Ajustes: 0 ~ 127

- Atck Time (Tiempo de Ataque)
Ajusta el Tiempo de Ataque.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Dcy 1/2 Time (Tiempo de Caida 1/2)

Ajusta el Tiempo de Caida 1/2.

O Ajustes; 0~ 127

@l Rell/REI2 Time {Tiempo de Abandonol/Abandono2)

Ajusta el Tiempo de Abandono 1/2.

O Ajustes: 0~ 127

M Hold Level (Nivel de Suspension)

Ajusta el Nivel de Suspension.

U Ajustes: -128 ~0 ~ +127

B Atck Level (Nivel de Ataque)

Ajusta el Nivel de Ataque.

O Ajustes: -128 ~0 ~ +127

M Dcy 1/2 Level (Nivel de Caida 1/2)

Ajusta el Nivel de Caida 1/2.

O Ajustes: - 128 ~0 ~ 4127

M Reil/Rel2 Level (Nivel de Abandono 1/2)

Ajusta el Nivel de Abandono 1/2.

U Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127

Ajuste del Generador de Envolyente del

®esscccssacecsraorRIrRRIIEIROIRRSS

Hay seis ajustes de Tiempo (la velocidad de los cam-
bios) y seis ajustes de Nivel (para el tono) que confor-
man los cambios de tono del sonido en el tiempo, des-
de el momento en que se pulsa una tecla, se abandona,
y la caida del sonido.

Pulse [F8] para seleccionar la pantalla ENVELOPE y
ajustar cada valor desde esta pantalla gréfica. Puede
modificar ¢l tono de una nota que se estd tocando, en
un nivel definido durante un determinado periodo de
tiempo, mediante el ajuste del Nivel de Suspensién y
del Tiempo de Suspension. A continuacién, puede con-
trolar el cambio de tono en el tiempo ajustando el
Nivel/Tiempo de Ataque y ¢l Nivel/Tiempo de Caida
1/2. Finalmente, al liberar la tecla, puede controlar el
cambio de tono en el tiempo ajustando el parametro
Nivel/Tiempo de Abandonol/2.

Si es necesario, puede ajustar La Velocidad de Pulsa-
c¢ién de los Tiempos y el Bucle en la pantaila ALL
PARAMETERS.

Nivel
Tono de Nyl Nwol Desactv. Nl  Niel
Atague Caldal Caida2 Tono  Abanc1 Aband 2

: Tiempo

Activartecla ' Nivel * Nivel * Nwvel ' maIle
de Caida1 Caida2 Aband 1 Aband 2
Ataqus
L L _ . M
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Los parametros de Filtro configuran el ajuste de filtro que se
puede aplicar a cada elemento para cambiar el timbre del
scnido. Hay cinco meniis disponibles.

[F4]): SCF (Filtro de Control Estatico)
[F5]: DCF (Filtro de control dindmico)
[F6]: SENS (Sensibilidad)

[F71. SCALE (Graduaci6n)

[F8]: EG (Generador de Envolvente)

[F4]: SCF (Filtro de Conirol Estético)

Configura los pardmetros para el Filtro de Control Estatico.
El SCF dispone de distintos tipos de filtros que dejan pasar
un ancho de banda especifico mientras filtran otras frecuen-
cias. Se puede establecer una filtracién distinta para cada
elemento.

El EX5/5R/7 dispone de otros dos filtros que posibilitan
la creacion de una amplia gama de sonidos. Son dos
conjuntos de filiros DCF (Filtro de Control Dinimico).
Para mis informacion, véase la pag 91.

P1-221CG1ASSE.

BEEEEEYER 2 00 P1-024iCGIASSE.P 1
—ELIEFILT ————— SCF Tyre= L-H Shel f-
Tuw Incut=A+ 8
. red-=lUe Galn——Uel
High: 131 +4 + 0@ +6
Low: 46 +@ + 0 +8

DCF SENS SCALE EG

B Type (Tipo)
Selecciona el tipo de filtro. Los pardmetros disponibles
dependen del tipo de filtro seleccionado.

O Ajustes: L/H Shelf (Filtro Shelving de Graves/Agudos), 2L Shelf
(Filtro Shelving doble de Graves), 2H Shelf (Filtro Shelving
doble de agudos), LPF (Filtro de Paso Bajo), HPF (Filtro de
Paso Alto), BPF (Filtro de Pasobanda), InvertLPF (Filtro de
Paso Bajo Invertido), PEQ (Ecualizador Paramétrico), thru,
boost 6dB/12dB/18dB

M Input Gain (Ganancia de entrada)
Ajusta la ganancia de la sefial que se envia a la unidad
SCF (Filtro de Control Estatico). Cuanto més alto sea el
valor, mayor ser4 la cantidad de ganancia de la sefial de
entrada.

U Ajustes: -32 ~ +0

La Ganancia de Entrada no esti disponible con los
siguientes tipos: retransmision, realce 6dB/12dB/18dB.
La Ganancia de Entrada es la misma para todos los tipos
excepto para los arriba mencionados.

Los tipos de filtro disponibles y los pardmetros a ellos aso-
ciados se detallan mas abajo.

L/H Shelf (Filtro Shelving de Graves/Agudos)

PL-@@1iLGLASSE.F
—ELIEFILT ————— SCF Tyre= L-/H Shelf-
InPut=G+ 0
g o-=Ue Gaxn——Uel
H!.‘-!h- 131 +
E3AMP> \SCF [ DCF SENS SCOALE EG

Un filtro de tipo Shelving que puede aumentar o reducir el
nivel de sefial en los margenes tanto de las altas como de Ias
bajas frecuencias.

+

Altas Frec.

Bajas Frec. Frecuencia

B High Freq (Altas Frecuencias)
Ajusta el punto shelving para las altas frecuencias. Utilice
la Ganancia de Agudos (véase mas abajo) para aumentar
o reducir el nivel de la sefial por encima del punto especi-
ficado.

0 Ajustes: 131 ~ 241

B Low Freq (Bajas Frecuencias)
Ajusta el punto shelving para las bajas frecuencias. Utili-
ce la Ganancia de Graves {véase mas abajo) para aumen-
tar o reducir el nivel de la sefial por encima del punto
especificado.

O Ajustes: 46 ~ 182

B High/Low Freq Vel (Velocidad de pulsacién en Gra-
ves/Agudos)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsaci6n para los
margenes de frecuencias especificados por High Freq y
Low Freq. Si la Velocidad de Pulsacién en Graves/Agu-
dos se ajusta con un valor positivo, cuanto mas fuerte se
toca en el teclado una nota, mas altas seran las frecuen-
cias de High Freq y Low Freq. Asi se crea un cambio
mayor en el timbre del sonido. Los valores negativos ten-
drén el efecto opuesto.

U Ajustes: -7 ~ +7

@ High/Low Gain (Ganancia de Graves/Agudos)
Ajusta el nivel de sefial para las frecuencias que pasan
por encima del punto High Freq y para aquéllas que
pasan por debajo del punto de corte Low Freq.

Q Ajustes: -32 ~0 ~ +32
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. B High/Low Gain Vel (Velocidad de Pulsaciéon Ganancia

Graves/Agudos)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para los
niveles de sefial determinados por la Ganancia de Graves
y la Ganancia de Agudos. Si la Velocidad de pulsacién de
la Ganancia de graves y la Velocidad de pulsacion de la
Ganancia de agudos se ajustan con un valor positivo,
cuanto més fuerte se togue una nota en el teclado, mayor
cantidad de ganancia se aplicara. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

O Ajustes: -7 ~+7

2L Shelf (Filtro Shelving doble de Graves)

Pi—R21LG13SSE.P

BAESTeER  _ Pi-0?I1LGIASSE.P__ )

~ELIiBFILT e SO T':IPe- 2L Shelf -

Tures| Ineut=g+

E red——Ue Gam——Uel
Lowl: 72 +8 + 8 +8

-| Low2: T2 +@ + 0 +8

>AMP > DCF SENS SCALE EG

Un filtro de tipo shelving que aumenta o reduce los niveles
de sefial para dos margenes de bajas frecuencias (Low] y
Low2).

Low1 Low2
Freg Freg

Frecuencia

B Low 1/2 Freq (Frecuencia de Graves 1/2)

Ajusta los dos puntos shelving de graves Low1 y Low2.
Utilice la Ganancia de Graves 1/2 (véase mis abajo) para
aumentar o reducir los niveles de sefial por debajo del
punto asignado,

0 Ajustes: 72 ~ 182

Los dos mirgenes de frecuencias por debajo del pun-
to shelving se solaparin.

B Low 172 Freq Vel (Velocidad de Pulsacién Frecuencia

Graves 1/2)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién en los
margenes de frecuencias asignados por el parimetro Low
172 Freq. Si se ajusta Low 1/2 Freq Vel a un valor positi-
vo, cuanto més fuerte se toque una nota en ¢l teclado, mas
altas serén las frecuencias de Low 1/2 Freq, generando un
cambio importante de timbre en el sonido. Los valores
negativos tendrén el efecto opuesto.

O Ajustes: -7 ~ +7

@ Low 1/2 Gain (Ganancia de Graves 1/2)

Ajusta los niveles de sefial para las frecuencias que pasan
por debajo de los puntos Low 1/2 Freq,

0O Ajustes: -16 ~0 ~ +16

8 Low 1/2 Gain Vel (Velocidad de Pulsacién Ganancia

de Graves 1/2)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para los
niveles de sefial determinados por la Ganancia de Graves
1/2. 81 Low 1/2 Gain Vel se ajusta con un valor positive,
cuanto mas fuerte se toque una nota en el teclado, mayor
seré la ganancia aplicada. Los valores negativos tendran
el efecto opuesto,

O Ajustes: -7 ~ +7

H 2H Shelf (Filtro Shelving doble de Agudos)

'w

~EL1BFILTER SCF————— SCF TyPe= 2H Shelf -

TBPe-ﬁH%? InPut=8+ B
g red——Uel  Gain——Uel
H!.°.Ih1 131 + + @ +@
Hiogh2: 131 +B8 + 0 +a

B sarr > \ScEl™ DCF SENG SCALE EG

Un filtro de tipo shelving que aumenta o reduce los nive-
les de sefial en 1os dos margenes de altas frecuencias
(Highl y High2).

+

Frecuencia

Hight High2
T

W High 1/2 Freq (Frecuencia de Agudos 1/2)

Ajusta los dos puntos shelving de agudos High1 y High2.
Utilice la Ganancia de Agudos 1/2 (véase més abajo) para
aumentar o reducir los niveles de sefial por encima del
punto asignado.

QO Ajustes: 131 ~ 241

Los dos mirgenes de frecuencias por encima del pun-
to shelving se solaparan.

W High 1/2 Freq Vel (Velocidad de pulsacién Frecuencia

de Agudos 1/2)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de puisacién para los
margenes de frecuencias determinados por High 1/2 Freq.
Si se ajusta High 1/2 Freq Vel a un valor positivo, cuanto
mas fuerte se toque una nota en el teciado, m4s altas
serén las frecuencias de High 1/2 Freq, generando un
cambio importante de timbre en el sonido. Los valores
negativos tendréan el efecto opuesto.

QO Ajustes: -7 ~ +7

Modo de Voces
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W High 1/2 Gain (Ganancia de Agudos 1/2)

Ajusta los niveles de senal para las frecuencias que pasan
por encima de los puntos High 1/2 Freq.

J Ajustes: -16 ~0 ~ +16

W High 172 Gain Vel (Velocidad de pulsacion Ganancia

de Agudos 1/2)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para los
niveles de sehal determinados por el parametro High 1/2
Gain. Si High 1/2 Gain Vel se ajusta con un valor positi-
vo, cuanio més fuerte se toque una nota en el teclado,
mayor sera la ganancia aplicada. Los valores negativos
tendrén el efecto opuesto.

1 Ajustes: -7 ~ +7

LPF (Filtro de Paso Bajo)

Fooice E0iT I P1-@@1[GI1ASSE.P a
-EL1AFILTER SCF———== SCF Tdre= LPF -
Type= InPut=B+ 6
el Random KedFluw
Fred= 251! +@ 5] +32
-| Reso= 4:  +0 a
Bl amP > \sCEl DCF SEMS SCALE EG

El filtro de paso bajo admite solo las sefiales por debajo de

la frecuencia de corte (punto) ajustada en el pardmetro Freq

(mds abajo), y recorta todas las scfiales por encima de ese
punto.

Margen admitido Margen de corte

v

Frecuencia de corte Frecuencla

Tipo VCF= Filtro de paso bajo

B Freq (Frecuencia)

Ajusta el valor de la frecuencia de corte. Con ello se
determina la frecuencia de corte del filtro, o la frecuencia
por encima de 1a cual se filtraran el resto de frecuencias.

0 Ajustes: 0 ~ 251

M Freq Vel (Velocidad de pulsacién Frecuencia)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para la
frecuencia de corte. Si se ajusta Freg Vel a un valor posi-
tivo, cuanto mas fuerte se toque una nota en el teclado,
mas alta sera la frecuencia de corte, generando un cambio
importante de timbre en el sonido. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

U Ajustes: -7 ~ +7

B Kreq Random (Desplazamiento Aleatorio Frecuencia)

Este parametro hace que la frecuencia de corte se despla-
ce aleatoriamente. Cuanto mas alto sea el valor, mas
amplio sera el cambio de la frecuencia de corte. Un ajuste
de “*0” no producird ningin efecto.

U Ajustes: 0~ 7

B Freq KeyFollow (Seguimiento de Tecla de Frecuencia)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para Ja frecuencia de cor-
te ajustada en el parametro Freq: ajusta la frecuencia de
corte con las notas tocadas en el teclado. Si el Seguimien-
to de Tecla de Frecuencia se ajusta a un valor positivo,
cuanto mas alta sea la nota que se toca en el teclado, mas
alta sera la frecuencia de corte. Siel valor se ajusta en
negativo, cuanto mas baja sea la nota que se toca, mas
alta serd la frecuencia de corte.

iJ Ajustes: -64 ~ +63

H Reso (Resonancia}

Determina ta cantidad de refuerzo de la resonancia, o
énfasis de los arménicos sitwados cerca de la frecuencia
de corte. Un ajuste de “0” no producird ningin efecto.

- Ajustes: O ~ 31

B Reso Vel (Velocidad de Pulsacién Resonancia)

Ajusta la sensibilidad a 1a velocidad de pulsacion para el
valor designado en Reso. Si se ajusta Reso Vel a un valor
positivo, cuanto més fuerte se toque una nota en el tecla-
do. mayor seri la resonancia, generando un cambio
importante de timbre en el sonido. Los valores negativos
tendrin el efecto opuesto.

J Ajustes: -7 ~ +7

M Reso Random (Variacion Aleatoria de Frecuencia)

Este parametro hace que la cantidad del efecto de la
Resonancia varie aleatoriamente. Cuanto mds alto sea el
valor, mayor serd el cambio en la cantidad de resonancia.
Un ajuste de 0" no producird ningiin efecto.

U Ajustes: 0 ~ 7
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HPF (Filtro de Paso Alto)

P1-@@1[G1aSSE.F p]
-ELIGFILTER SCF——-~- SCF Type= HPF -
TYre= Incut=GB+ @
g el Random Ke4Flyw
Frea= A 408 a +32
~-{ Reso= 4:  +0 8
Eare > LSCEf TCF SENS SCALE  Ea

Elfiltro de paso alto admite sélo las sehales por encima de
la frecuencia de corte especifica ajustada en el parametro
Freq (mas abajo), y recorta todas las senales por debajo de
€se punto.

Margen admitido

Frecuencla de corte Frecuencia

B Freq (Frecuencia)
Ajusta el valor de la frecuencia de corte. Con ello se
determina la frecuencia de corte del filtro, o la frecuencia

por debajo de la cual el resto de frecuencias seran filtra-
das.

JAjustes: 0 ~ 251

Elresto de los pardmetros para este filtro son los mismos
que se han detallado para el Filtro de Paso Bajo. Para mas
informacién, véase la pagina 88.

BPF (Filtro de Paso de banda)

Pioice ETaT PLi-QQ1[GlASSE.P 1
-ELIBFILTER SCF——~—- SCF Tyre= BPF -
Tyre= Inkut=68+ @
g el Random KeuFlu
Freq= 197: +0 a +32
:l Reso= a: 40 5]
>AMP ¥ TCF SENS SCALE  EG

El Filtro de Pasobanda admite sélo una banda de frecuencias
centrada en la frecuencia de corte, y recorta el resto.

Nivet
Margen de corte Margen admitido |Margen de corte

Frecuencia Central Frecuencia

B Freq (Frecuencia)
Ajusta el valor de la frecuencia de corte. Unicamente
admitira las frecuencias en torno a la frecuencia de corte.
Con ello se determina la frecuencia de corte del filtro, o
la frecuencia por debajo de la cual el resto de las frecuen-
cias seran filtradas.

U Ajustes: 0 ~ 251

El resto de los parametros para este filtro son los mismos
que se han detallado para el Filtro de Paso Bajo. Para méas
informacion, véase la pagina 88.

InvertLPF (Filtro de Paso Bajo Invertido)

Footce EraT W Pi-@Q1CGlASSE.F p]
-ELIBFILTER SCF———-- SCF Tyre= InulLPF -
Ture= Inrut=B+ B
e] Random KeYFlw
Freo= B:  +0 5] +32
-| Reso= 4: +8
E>aMF > \SCE[ DCF _SENS SCALE  EG

El Filtro de Paso Bajo Invertido invierte la funcion del LPF;
se filtran las sefiales por debajo de la frecuencia de corte
asignada admitiéndose el resto. Este filtro y el Filtro de Paso
Bajo trazan una curva simétrica sobre el eje horizontal.

Nivel

Margen de corte Margen admitido

Frecuencia Central  Frecuencia

B Freq (Frecuencia)
Ajusta el valor de la frecuencia de corte. Las frecuencias
por debajo de la frecuencia de corte seran filtradas.

O Ajustes: 0 ~ 229

El resto de los parametros para este filtro son los mismos
que se han detallado para el Filtro de Paso Bajo. Para mas
informacion, véase la pagina 88.
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PEQ (Ecualizador Parameétrico)

B Freq KeyFollow (Seguimiento de Tecla de Frecuencia)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia central
ajustada en el parametro Freq: ajusta la frecuencia central
con las notas tocadas en ¢l teclado. Si el Seguimiento de
Tecla de Frecuencia se ajusta a un valor positivo, cuanto
mas alta sea la nota que se toca en el teclado, mas alta
serd la frecuencia central. Si el valor se ajusta en negati-
vo, cuanto mas baja sea la nota que se toca, mas aita sera
1a frecuencia central.

Pi-@@icYanoha Grandl

-ELJBFILTER SCF————- SCF Type= PEQ -
Yre= InPut=+ B
g ) andom KeWFlw
g +32

2AMP > SCF DCF_SENS SCal. EG

El PEQ aumenta o reduce los niveles de sefial en torno a la
frecuencia especificada en Freq (véase més abajo), utilizan-
do el parametro de Ganancia.

O Ajustes; -64 ~ +63

M Gain (Ganancia)
+ Ajusta el nivel de sefial del SCF (Filtro de Control Estati-
co). Este pardmetro aumenta o reduce los niveles de sefial
en torno ala frecuencia especificada en ¢l parametro Freq.

Ganancia O Ajustes: -32 ~ 0 ~ +32

Freg Frecuencla M Gain Vel (Velocidad de Pulsacion Ganancia)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsaci6n para el
nivel de seiial especificado en el pardmetro Gain. Si Gain
se ajusta con un valor positivo, cuanto més fuerte se
toque una nota en el teclado, mayor cantidad de ganancia
se aplicara. Los valores negativos tendran el efecto
opuesto.

H Freq (Frecuencia)
Ajusta la frecuencia central. Los niveles de sefial de la

banda de frecuencias aqui especificada puede ser aumen-
tada o reducida con el ajuste Q.

0 Ajustes: 83 ~ 251
QO Ajustes: -7 ~ +7
H Freq Vel (Velocidad de pulsacién Frecuencia)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para la M Gain Random (Desplazamiento Aleatorio de Ganancia)

frecuencia especificada en el parametro Freq. Si se ajusta
Freq Vel a un valor positivo, cuanto més fuerte se toque
una nota en ¢l teclado, mas alta ser 1a frecuencia (ajusta-
da en Freq) y mayor seré el cambio de timbre generado
en el sonido, Los valores negativos tendrin el efecto
opuesto.

Este parametro hace que ¢l nivel establecido en €l par4-
metro Gain se desplace aleatoriamente. Cuanto més alto
sea el valor, mas amplio serd el cambio en el nivel ganan-
cia. Un ajuste de “0” no produciré ningiin efecto.

0 Ajustes: 0~ 7

O Ajustes: -7 ~+7 B Reso (Caracteristicas de Frecuencia)

Selecciona las caracteristicas de frecuencia. Hay 32 tipos
B Freq Random (Desplazamiento Aleatorio de Frecuencia) Reso distintos.
Este parametro hace que la frecuencia de corte se despla-
ce aleatoriamente. Cuanto més alto sea el valor, mas
amplio ser4 el cambio de 1a frecuencia central. Un ajuste

de “0” no producir4 ningiin efecto.

O Ajustes: 0 ~ 31

Thru (Retransmision)

QO Ajustes: 0 ~7 Retransmite todas las frecuencias sin aplicar ningun filtro.

boost 6dB/12dB/18dB (realce 6/12/18 dB)

Eleva el volumen en 6, 12 y 18 dB, respectivamente.

90 Mcdodo\lor.u



Unknown
 

Unknown
 


[F5]): DCF (Filiro de Control Dina-
mico)

[ ICE ELIT Y P1—-@Q1LGlASSE.P F]
-EL1BFILTER DCF————~~— F1 Tuee= LPF24A-

Freda Gain

DCF 1 : IR B S59 S2dp
-|Reso= 18 Reso.Vel= +0 | E

B>AMP > SCF_LDCFI SENS SCALE EG

Configura los parametros para el Filtro de Control Dindmi-
co. Hay distintas clases de filtros que cambian el timbre del
sonido al admitir inicamente determinadas frecuencias
seglin los contenidos arménicos (el resto de frecuencias son
filtradas). Puede aplicarse una filtracién distinta a cada ele-
mento. El efecto de un filtro DCF puede modificarse en el
tiempo utilizando el Generador de Envolvente del Filtro
(véase FEG en la pagina 96).

Mientras los filtros SCF se utilizan principalmente para
voces basicas sin cambios (en el tiempo), los filtros DCF
se utilizan para cambiar el contenido armonico en el
tiempo, desde el ataque inicial hasta la caida final, por
medio del FEG. Asi, se pueden simular distintos tipos de
instrumentos musicales y crear sonidos con una varia-
cion de timbre en el tiempo,

B DCF1 Type (Tipo de Filtro 1)
Selecciona el tipo de filtro. Los parametros disponibles
diferirén dependiendo del tipo de filtro seleccionado.

O Ajustes: LPF24A (Filtro de Paso Bajo 24A), LPF24D (Filtro de Paso
Bajo 24D), LPF18 (Filtro de Paso Bajo 18), LPFi2 (Filtro
de Paso Bajo 12), LPF6 (Filtro de Paso Bajo 6), HPF (Filtro
de Paso Alto), BPF (Filtro de Pasobanda), BEF (Filtro de
Eliminacién de Banda), thru (retransmisién)

B DCF2 Type (Tipo de Filtro 2)
Si se selecciona un tipo de filtro que no sea el LPF24A,
LPF24D, LPF18, y Thru, pueden utilizarse simultinea-
mente 2 filtros DCF (DCF1/2). Los pardmetros del Tipo
DCF? se afiadiran a la pantalla.
Los dos filtros DCF pueden conectarse en serie o en para-
lelo. Para mas informacién, véase la seccién siguiente.

U Ajustes: LPF (Filtro de Paso Bajo), BPF (Filtro de Pasobanda), HPF
(Filtro de Paso Alto), BEF (Filtro de Eliminaci6n de Banda)

Pulse [F5] y apareceran los siguientes dos tipos de pantallas
de parametros. Si fuera necesario, cambie de pantalla al
ajustar cada parametro. Para mas informacién, véase la sec-
cién siguiente.

Pantalla Frequency Characteristics (Caracteristicas de
Frec.)

CToE BT ) PL1-@OLLGLASSE.P 1
-ELIBFILTER DCF=-—— E--Fl Ture= LPF24R-

alr
gncn:ﬂﬁ%ﬁ B 72 B258
-|Reso= 18 Reso.Vel= +0 | E

BFamP > SCF_LRDCEN SENS SCALE EG6

Pantalla All Parameters (Todos los Parametros)

P1-2@1[GL3SSE. P 3

-ELIBFILTER DCF---————-F1 Ture= LPF1Z
Fred Gain Reso LFO E
DCF1: B 72 -— 0 on B on B on
DCF2: T2 235 oh oh on
-|Reso= 18 Reso.Uel= +8
—| Thru= B Conhect= seri
AN > SCF | DCEUSENS SGALE EG

W DCF1/2 Freq (Frecuencia Filtros 1/2)
Ajusta la frecuencia de corte. El ajuste que se realiza aqui
serd efectivo para la sefial admitida por los filtros DCF
172.

O Ajustes: 0 ~ 255

@ DCF1/2 Gain (Ganancia Filtros 1/2)
Ajusta la cantidad de nivel de sefial para los filtros
DCF1/2.

O Ajustes: 0 ~ 255

Si se selecciona un tipo de filtro que no sea LPF24A,
LPF24D y LPF18, y el ajuste Connect (debajo) estd en
“seri” (serie), visualizard unos guiones (—) en DCF1
Gain. En este caso, la ganancia de las sefales admitidas
por DCF1 y DCF2 se ajusta con DCF2 Gain.

M Reso (Resonancia)
Determina la cantidad de resonancia o énfasis en torno a
la frecuencia de corte, y afiade un efecto pronunciado al
sonido. El ajuste efectuado aqui se aplica por igual tanto
al filtro DCF1 como al filtro DCF?2.

O Ajustes: 0 ~ 31

@ Reso Vel (Velocidad de Pulsacién Resonancia)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para el
valor especificado en el parametro Reso. Si se ajusta
Reso Vel a un valor positivo, cuanto mas fuerte se toque
una nota en el teclado, mayor sera la resonancia y mayor
¢l cambio de timbre generado en el sonido. Los valores
negativos tendran el efecto opuesto. El ajuste efectuado
aqui se aplica por igual tanto al filtro DCF1 como al filtro
DCF2.

U Ajustes: -7 ~ +7
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B Thru Gain (Ganancia Retransmision)
Determina la cantidad de las sefiales que no admite el fil-
tro, o el sonido seco original.

O Ajustes: 0 ~ 255

La Ganancia de Retransmision se lleva a efecto, y es
efectiva, (nicamente si se selecciona un tipo de filtro
que no sea el LPF24A, LPF24d. LPF18 o Thru, y el ajuste
de Conexion (véase mas abajo) esti fijado en “seri”
(serie).

M Connect (Conexién)

Establece de qué manera se conectan el DCF1 y el DCF2.
Hay dos tipos de conexiones disponibles.

O Ajustes: seri (serie), para (paralelo)

serie

S paralelo

=] ‘
2 {ocF | Garrca
> [ocra] Gaerat

Los parametros Connect podrin visualizarse Gnicamente
si se selecciona un tipo de filtro que no sea el LPF24A,
LPF24D, LPF18 o Thru.

Los siguientes tres parametros se visualizarin Gnicamen-
te si se selecciona un tipo de filtro que no sea el LPF24A,
LPF24D, LPF18 o Thru, y no se selecciona la pantalla de
Caracteristicas de Frecuencia,

Los parametros afiadidos en la pantalla All Parameters.
M DCF 172 Reso (Resonancia F1/2)
Activa o desactiva el efecto de resonancia para el

DCF1/2.

O Ajustes: on, off

B DCF 172 LFO (Oscilador de Bajas Frecuencias F1/2)
Activa o desactiva el efecto del LFO (Oscilador de Bajas
Frecuencias) para el DCF1/2.

O Ajustes: on, off

B DCF 12 EG (EGF 1/2)
Activa o desactiva el efecto del PEG para el DCF1/2.

O Ajustes: on, off

Para el DCF1/2 estan disponibles los siguientes tipos de fil-
tro.

LPF (Filtro de Paso Bajo)

El LPF admite las seftales por debajo de la frecuencia de
corte asignada y recorta las sefiales que pasan por encima.

Hay cinco tipos distintos de Filtros de Paso Bajo para el
DCFI.

Nivel

-8db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

Frecusncia de Corta Frecuencla

LPF24A (Filtro de Paso Bajo 24A)
Filtro dinamico digital similar a un filtro de paso bajo de -
24dB/oct de un sintetizador analégico.

LPF24A

Rasonancia

LPF24D (Filtro de Paso Bajo 24D)
Filtro dindmico digital del tipo de filtro de paso bajo de -
24dB/oct con resonancia acentuada.

LPF24D

Resonancia

LPF18 (Filtro de Paso Bajo 18)
Filtro dindmico digital del tipo de filtro de paso bajo de -

18dB/oct.

LPF18
LPF12 (Filtro de Paso Bajo 12)
Filtro dindmico digital del tipo de filtro de paso bajo de-
12dB/oct.

LPF12

-~
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LPF6 (Filtro de Paso Bajo 6) Thru (Retransmision)
Filtro dinamico digital del tipo de filtro de paso bajo de -
6dB/oct sin resonancia.

La funcién Thru ignora el filtro y la sefial no se ve afectada
(seca).

LPF6

En la parte derecha de la pantalla de Caracteristicas de
Frecuencia puede visualizarse la curva de las caracte-
risticas de la frecuencia del filtro. En el eje horizontal
se sitia el ancho de banda de la frecuencia y en el eje
vertical el nivel. Segin se van aj‘ustando los distintos
parametros, pueden ir visualizandose en la pantalla gri-
HPF (Filtro de Paso Alto) fica. Si se utilizan dos filtros DCF (DCF1/2), las dos
Elfiltro de paso alto admite las sefales por encima de la fre- curvas aparecen superpucstas.

cuencia de corte asignada y recorta todas las seiales por
debajo de ese punto.

Nivel

Margen de Margen admitido

i Conte

Nivel
Frecuencla de Corte Frecuencia
BPF (Filtro de Paso de Banda)

El Filtro de Pasobanda admite las sefales en torno a una fre-
cuencia de corte asignada y recorta el resto.

Frecuencia

Nivel Margen

admitido

Margen de

Corte ¢

Margen de

y o [F6]: SENS (Sensibilidad)

Ajusta la sensibilidad del filtro DCF para cada elemento.
Puede establecerse un valor distinto para los dos filtros DCF
de cada elemento.

Frecuencia Central Frecuencia

BEF (Filtro de Eliminacion de Banda) P1-2@1[G1a55E.P 1
~EL1BFILTER Sens ——————- F1 Uel EG= +B-
El filtro BI:F recorta lat% seftales en torno a la frecuencia de g e—Freq—Ga1n EE%gthRandee‘dFlw
corte designada, y admite el resto de las senales. 2 gg;é% Bty EBtp B4 HY Brgg
Nivel &)faMP > SCF  DCF \SENS/SCALE EG

Margen admitido | Margen de Corte Margen admitido

@D si se seleccionan los filtros LPF24A, LPF24D, o LPF18
(sOlo se podran visualizar los parimetros DCF1 (véase la
pdgina 91).

Frecuencia Central Frecuencia

# F1/2 Vel EG (Velocidad de Pulsacion Filtros 172 del
EG)
Ajusta ia sensibilidad a la velocidad de pulsacién para el
FEG. Si se ajusta con un valor positivo, cuanto mas fuerte
se toque una nota en el teclado, mayor serd el cambio en
el sonido filtrado. Los valores negativos tendrin el efecto
OPUESLOo.

U Ajustes: -7 ~ +7
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| Il*/12l)2 Vel Freq (Velocidad Pulsacion Frecuencia Filtros [F1]= sc ALE (Grcduucién) -
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para el Ajusta la graduacion para el filtro. La funcién de graduacion
pardmetro de la frecuencia de corte. Si se ajusta F1/2 Vel del filtro ajusta la frecuencia de corte del filtro basandose en
Freg a un valor positivo, cuanto mas fuerte se toque una las notas que se tocan en ¢l leclgdo. Huy cuaqu Puntos de
nota en el teclado, mas alta seré la frecuencia de corte Ruptura, cada uno con sus propios ajustes de nivel de com-
generando un cambio importante de timbre en el sonido. pensacién. Puede establecerse un valor distinto para los dos

Los valores negativos tendran el efecto opuesto. filtros DCF de cada elemento.

3 Ajustes: -7 ~+7 VOICE EDIT P1-@RL[GlASSE.F 1
-ELIBFILTER Scalin® F1---BP{ Point= C 1-
|
B F1/2 Vel Gain (Velocidad de pulsacion Ganancia Fil- g I
—|Point= [q HC 2 BEC 3 BC 4
tros 1/2) —llevel= + + 9 +8 + 8
>AMP > F1F2 TCF  TCF SENS lgalEl EG

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para el
nivel de ganancia. Si F1/2 Vel Gain se ajusta con un valor
positivo, cuanto mas fuerte se toque una nota en el tecla-
do, mayor sera la ganancia aplicada. Los valores negati-
vos tendran el efecto opuesto.

Pulse [F2] y [F3] para seleccionar las pantallas DCF1 y
DCF2 respectivamente.

B BP 1 ~4 punto
1 Ajustes: -7 ~ +7 B BP 1 ~ 4 Nivel

d Ajustes:  BP 1/2/3/4 Punto: C-2 ~G8

8 1172 Freq EG Depth (Profundidad del EG Frecuencia ]
BP 1/2/3/4 Nivel: - 128 ~ +127

Filtros 1/2)
Ajusta la profundidad del cambio en la frecuencia de cor-
te en el tiempo. Cuanto mas alto sea el valor, méas amplio Ajuste de la Graduacién

sMoeessssrnessersannnones

sera el cambio de profundidad. Los valores negativos ten- . . ‘
. Ajusta los nombres de nota (tono) y los niveles de com-
dréan el efecto opuesto.

pensacién para cada punto de ruptura (BP1-4), segiin se
muestra en el ejemplo siguiente.

J Ajustes: -64 ~ 0 +63

Vo IcE EDIT Pi-03@1[Vanoha Grandl
-EL1BFILTER Scalind® Fl1---BP4 Level= + 4-

3Point= E 1 B2 G 4
—llevel= I- 4 B+10 B+17
EPAaMP> F1I__F=2  SCF__DCF_SENS EG

En este ejemplo, con una frecuencia de corte de 64, el
nombre de nota El en el BP | (Punto de Ruptura 1) se

B F1/2 Freq Random (Frecuencia Aleatoria Filtros 1/2)
Este parametro hace que la frecuencia de corte se despla-
ce aleatoriamente. Cuanto mas alto sea el valor, mas
amplio serd el cambio de la frecuencia de corte. Un ajuste
de “0” no produciri ningun efecto.

U Ajustes: 0~ 15

B F1/2 Freq KeyFlw (Seguimiento de Tecla Frecuencia ajusta con un valor de compensacion de -4, B2 en el
Filtros 1/2) Punto BP 2 con +10; G4 enel Punto B 3 con +17; y A5
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor- en el Punto BP 4 con +4. Cada frecuencia de corte ten-
te. El pardmetro F1/2 Freq KeyFollow ajusta la frecuen- dra una compensacién de 60, 74, 81 y 68 respectiva-
cia de corte con las notas tocadas en ¢l teclado. Si el mente. Las frecuencias de corte distintas de las de cada
Seguimiento de Tecla de Frecuencia se ajusta a un valor Punto de Rupiura estaran conectadas en linea recta
positivo, cuanto mas alta sea la nota que se toca en el entre los dos Puntos de Ruptura adyacentes.
teclado, mas alta serd la frecuencia de corte. Si el valor se
ajusta en negativo, cuanto mas baja sea la nota que se Ajusta los nombres de nota del Punto de Ruptura

desde el BPT mas bajo hasta ¢] BP4 mis alto. Tenga
en cuenta que, por cjemplo, el nombre de nota BP
no puede ajustarse por encima del BP2 adyacente.

toca, mas alta sera la frecuencia de corte.

J Ajustes: -64 ~ +63

El nivel de Punto de Ruptura es un vakor de com-
pensacion y aumentard o disminuird a partir de la
frecuencia de corte actualmente seleccionada.
Incluso st un vator de compensacion esta ajustado
por encima o por debajo de los limites de la fre-
cuencid de corte, no traspasard los limites inferior y
superior de la frecuencia de corte.

Una nota ajustada por debajo del Punto de Ruptura
BP1 se hard nivel BPL De igual manerd, una nota
ajustada por encima del Punto de Ruptuia BP4 se
hara nivel BP4.
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} [F8] EG (Generador de Envolvente M Other Time Vel (Velocidades de Pulsacién de Otros

del Filtro) Tiempos) 4 g

S : Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para los
Ajusta el FEG, que determina cédmo va a cambiar el timbre Tiempos de Caida 1/2 y los Tiempos de Abandono 1/2. Si
del sonido en el tiempo desde el momento en que se pulsa la el ajuste es positivo, cuanto mas fuerte se toca en el tecla-
tecla, se mantiene pulsada y se abandona. El FEG es cfecti- do, mas prolongado en el tiempo resultard el cambio. Los
vo para los dos DCF1/2, y pueden realizarse distintos ajustes valores negativos tendrén el efecto opuesto.

para cada elemento.

Jd Ajustes: -7 ~ 0~ +7
Alajustar el FEG, pulse [F&] y los dos tipos de pantallas
siguicntes aparecerdn allernativamente. Puede conmutar
entre und y otra para ajustar cada parametro.

LiEIi) Uste pardmetlro no aparecerd en la pantalla ENVELOPE.

B Time Scale (Graduacién de Tiempo)
LLa funcién Graduacién de Tiempos determina la veloci-
dad de cambio en el FEG como consecuencia del tono
tocado en el teclado. Si la Graduacién de Tiempo es posi-

Pantalla All Parameters (Todos los Parametros)

LolZE EDLT Pi@@iLG1a55E. P 3 tiva, cuanto mas baja sea la nota tocada en ado, mas
—EL1BF ILTER EG-——————m——- Hold Time= o= » Cuan 4 A aen el teclado, ma
T.Uel= +IB +|@ +@ T.5cl= +8 lento serd el cambio en ¢l tiempo; y cuanto més alta sea la
r T T — . -
L= off Atck Doyl Dey? Rell Relz nota tocada en el teclado, el cambio se efectuara con
~| Time= B 98 60 @ B1z27 3127 L Lo .
~{Level= + 427 427 427+ @8 + @ mayor rapidez. L.os valores negativos tendran el efecto
E rEMP SCF LCF SENESE =SCalE LLEE_I'

opuesto.

L Ajustes: -7~ 0~ 47
Pantalla Envelope (Envolvente)

oeiee eniT M Pl @0ICGlacSE.F 3 V_éilor positivo |
-EL1BFILTER EG-—-~~—————~ Hold Time=  B- Velocidad de .
L cambio de tono

gIT' B 08 @@ 8 BizZ7 @127 en ol FEG

- 1me=

| linc- "B 89 8,8 8,8 B2 Bl Escala Escala

B amE> SCF  DCF SENS SCGALE  1EGI inferior supernior

Tiempo
W Hold Time Vel (Velocidad de Pulsacion del Tiempo de
qupensmn) o ) » Valor negativo” ,
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacidn para el - Velocidad de
Tiempo de Suspension. Si el diuste es it nt Y . cambio de tono
IEE po de Suspension. Si el ajus € es positivo. cuanto on ol FEG

mis fuerte se toca en ¢l teclado, mas prolongado serd el Escala Escala

Tiempo de Suspension. Los valores negativos tendrin el inferior superior
efecto opuesto.

Tiempo
d Ajustes: -7 ~0~+7 P

Este pardmetro no apurecerd en la pantalla ENVELOPE. Este pardmetro no aparecerd en fa pantalla ENVELOPE.
B Atck Time Vel (Velocidad de Pulsacién del Tiempo de

Ataque)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para el

Tiempo de Ataque. Si el ajuste es positivo, cuanto mis

fuerte se toca en el teclado, mas prolongado es el tiempo

de Ataque. Los valores negativos tendran el efecto opues-

to.

o Ajustes: -7 ~ (0~ +7

Este parametro no aparecera en la pantalla ENVELOPE,
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M L (Bucle)
Determina el bucle para el FEG. Como se puede ver en el
esquema SIGUIENTE, esta funcidn ajusta la posicion 4 la
que ha de regresar tras alcanzar Decay 2 (punto de bucle).
La seleccion de “off™ desactiva la funcion de bucle.

Fittro EG ——
Bucle e

Punto de Bucle
| Bucle

Cuando esta ajustado a “HI”

1 Ajustes: off (desactivado), HI (Suspension), At (Ataque). D (Caidal)

IS0 Este parimetro no aparecend en ke pantalln ENVELOPE.

B Hold Time (Tiempo de Suspension)
Ajusta el Tiempo de Suspension.

L) Ajustes: 0 ~ 127

W Atck Time (Tiempo de Ataque)
Ajusta el Tiempo de Ataque.

U Ajustes: 0~ 127

H Dcy 1/2 Time (Tiempo de Caida 1/2)
Ajusta el Tiempo de Caida 1/2.

3 Ajustes: 0~ 127

B Rell/Rel2 Time (Tiempo de Abandonol/Abandono2)
Ajusta el Tiempo de Abandono 1/2.

U Ajustes: 0~ 127

W Hold Level (Nivel de Suspension)
Ajusta el Nivel de Suspension.

U Ajustes: 128 ~ 0~ +127

B Atck Level (Nivel de Ataque)
Ajusta el Nivel de Ataque.

U Ajustes: -128 ~ 0~ +127

W Dcy 172 Level (Nivel de Caida 1/2)
Ajusta el Nivel de Caida 1/2.

U Ajustes: -128 ~ 0~ +127

H Rell/Rel2 Level (Nivel de Abandono 1/2)
Ajusta el Nivel de Abandono 1/2.

U Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127

Ajuste del Generador de Envolvente del Filtro

Ilay seis qjustes de Tiempo (la velocidad de tos cam-
bios) y seis ajustes de Nivel (la cantidad de los cam-
bios) que conforman los cambios del timbre del sonido
en el tiempo, desde el momento en que se pulsa una
tecla, se abandona. y el sonido decae.

Pulse [IF8] para seleccionar la pantalla ENVELOPE y
ajustar cada valor desde esta pantalla grafica. Puede
modificar ¢l nivel de una nota que se esta tocando para
que contintie al nivel fijado durante un periodo especi-
fico de tiempo. regulando el Nivel de Ataque y el
Tiempo de Ataque. A continuacion, puede controlar el
cambio de nivel en el tiempo ajustando Dey 172/3
Time/lLevel. Finalmente, al liberar la tecla, puede con-
trolar el cambio de tono ¢n ¢l tiempo ajustando e} para-
metro Rel 172 Time/Level.

Si es necesario. puede ajustar La Velocidad de Pulsa-
cién de os Tiempos y el Bucle en la pantalla ALL
PARAMETERS.

D Acjui. ol mivel se refiere o la cantidad del valor de
compensacion relative ala lrecuencia de corte

actual.
Frecuencia Niveide Nivel Nvel  Desactv.
de Corte Ataque Caid‘a1 Ca:da? tecla
! \
’ = r 1 T
Susp. :
: “ \
Tiempo de Susp. ‘ S e
0‘ SO U . e - TIEMPO
Tecla Activ. Tienpo ' Tiempo * Tiempo ‘

Alaque Caidat Caida2

Los parametros de Amplitud ajustan el volumen de cada ele-
mento Hay tres menus disponibles.

|F6]: PARAM (Parametros)

[F71: SCALE (Graduacion)
(F8]: EG (Generador de Envolvente)

[F6]: PARAM (Parametros)

Determing el nivel de salida para cada elemento. Puede csta
hlecerse un valor distinto para cada clemento.

P1-0Q1[G1ASIELF 3
-EL1BAMP Param =~————==————==- Leuel= 188-
Leyel-KedF lu——Uel-ExPLowl FPan
: B+ @ E+25 o 9 Bent
H + A +21 =} cht,
E_ .>|.F;_}_ ———— __1-593315—1 ;;aLE EG

B Level (Nivel)
Ajusta el nivel de salida de cada elemento,

- Ajustes: O~ 127
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B Level KeyFollow (Seguimiento de Tecla de Nivel)
Ajusta el Seguimiento de Tecla de Nivel de cada elemen-
to. La funcién Level KeyFollow determina el nivel de
salida en consonancia con las notas que se tocan en el
teclado. Si se aplica el Seguimiento de Tecla de Nivel, el
nivel de salida aumentard o disminuira en relacion con el
tono bésico, designado aqui como C3.

J Ajustes: 64 ~ +63

B Level Vel (Nivel de Velocidad de Pulsacion)
Ajusta el mivel de la velocidad de pulsacion para cada ele-
mento. Esta funcion permite controlar el volumen con la
velocidad de pulsacién con que se toca en el teclado
(intensidad de interpretacion). Si ajusta Level Vel con un
valor positivo, cuanto més fuerte se toca una nota, mayor
serd el cambio de volumen resultante. Los valores negati-
vos tendrin el efecto opuesto.

< Ajustes: - 64 ~ +03

B ExplowLimit (Limite Inferior de Expresién)
Ajusta el Limite Inferior de Expresién para cada elemen-
to. Ellimite inferior puede ajustarse de tal imanera que
incluso cuando un sonido se toque por debajo del valor
ajustado, €l volumen no bajaré por debajo del limite infe-
rior designado.

U Ajustes: 0~ 127

{Cambio de volumen normai i Cuando se ajusta Limite inferior|

Volumen Volumen

La mas
grave

0 IEL 0 Limite inferior 127

B Pan (Panoramico)
Determina la posicién de cada elemento a la derecha o a
laizquierda del espectro estéreo. Seleccione “scl” para
activar el panoramico de graduacion. De esta manera, el
Seguimiento de Tecla de] Panoramico puede controlar el
movimiento de izquierda a derecha del panoramico de la
graduacion en los margenes designados. Seleccione “rnd”
para activar el Panoramico Aleatorio y hacer que Random
Depth pase a controlar la extensién del movimiento de
izquierda a derecha del sonido.

U Ajustes: scl (Panordmico de graduacion), 1.63 (extremo izquierdo) ~
ent {centro) ~ R63 {extremo derecho), md (Panordmico Ale-
atorio)

B Pan KeyFollow (Panoramico del Seguimiento de
Tecla)
Este pardmetro aparecera si selecciona “scl” como pano-
rdmico. La funcién de Seguimiento de Tecla del Panora-
mico determina la situacion del sonido en el espectro
estéreo seglin las notas interpretadas en el teclado. Si se
aplica Pan KeyFollow, la colocacion variard en consonan-
cia con cada nota y su relacién con el tono basico C3
(como Central).

J Ajustes: 0 ~ 15

B Random depth (Profundidad del Panoramico Aleato-
rio)
Este parametro aparecera si selecciona “rnd” (Panoranii-
co Aleatorio) como panordmico, permitiendo el ajuste de
la profundidad (extensién) del Panoramico Aleatorio.
Esta funcion hace que el sonido se desplace aleatoriamen-
te dentre del espectro estéreo.

[F7]: SCALE (Graduvacién) =
Ajusta la graduacién de la amplitud. La funcion de gradua-
cion de la amplitud permite controlar el nivel de salida del
elemento por medio del tono que se toca en el teclado. Pue-
de establecerse un valor distinto para cada elemento. Para
mas informacion acerca del ajuste del nivel del elemento.,
véase Nivel de Elemento, pigina 81.

oiceE enit I F1-331[¥3noha Grandl
—EL1EAMP Scaling =————-——— BP1 Point= G#i-

9 | —

|
3| Point= BF 2 BE S QG 5
+ 8 +83 + 8

—|Leyel= -

BSLFO> PaRAM |SCALEIEG

W BP I ~ 4 punto
M BP 1 ~ 4 Nivel

it Ajustes:
BP 1/273/4 Punto: C-2 ~ G8
BP 1/2/3/4 Nivel: -128 ~ +127
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Ajuste de la Graduacion de I

sHossnssssstessinne

Puede ajustar la nota (tono) y el nivel de compensacion
para cada punto de ruptura (BP1-4), segiin se muestra
en el ejemplo siguiente.

e E ELIT ) PLi-@Pi[GlASSE.P a
-EL1@AMP Scaliny -————-— BF4 Level= + 4-

il

-|Point= E 1 B 2 G 4
—lLevel= 0- 4 B+1@d B+17
B>CFo > FARAM EG

En este ejemplo, E1 tiene un nivel de -4. Esto significa
que el nivel de salida actual es de 76 (80-4 = 76). B2
tiene un valor de compensacion de +10, por lo que el
nivel es 80 + 10=90; el de G4 es de +17 y el nivel 80
+ 17 =96; y AS con +4, 80 + 4 = 84. Los niveles de
salida distintos de los de cada Punto de Ruptura estaran
conectadas en linea recta entre los dos Puntos de Rup-
tura adyacentes.

Wel) Ajusta los nombres de nota ded Punto de Ruptura
desde BP1 hasta BP4 en orden ascendente,

El nivel de Punto de Ruptura ¢s un valor de com-
pensacion y aumentard o disminuird en relacion
con ¢l valor seleccionado actualmente para el ele-
mento, El margen de posibles valores para un ele-
mento es de 0-127. Por tanto, aungue 4 un elemen-
to ajustado 1 80 se le aplique un valor de Punto de
Ruptura de +30, el nivel no serid de 130 sino de 127
yi que es el miximo disponible.

Una nota ajustada por debajo del Punto de Ruptura
BP1 se hard nivel BPL De igual manera, una nota
djustada por encima del Punto de Ruptura BP4 se
hard nivel BP4.

[F8]: EG (Generador de Envolvente

de la Amplitud)

Ajusta el AEG determinando ia manera en que la amplitud

cambiard en el tiempo, desde el momento en que se pulsa la
tecla, se mantiene pulsada y se abandona. Puede ajustarse un

valor distinto para cada elemento.
Al ajustar el AEG, pulse [F8] y los dos tipos de pantallas
siguienies aparecerdn alternativamente. Puede conmutar

entre una y otra para ajustar cada parametro.

Pantalla All Parameters (Todos los Parametros)

WOICE ELLT Pi-@@1LGlASSE.F 1
————————————— Atck Time= G-

+8 +@ TS5= +2Z LU= +8

E At k= | | ) T |
Rel= 1 Doyl Doy? Doyl Rel

—-| Time= Blee B 9@ o g 59
—|L= 4 4 A {83
ECFo> PARAM SCALE LEGS

Pantalla Envelope (Envolvente)

P1-@@1[Gl3ASSE.F p]
-EL1@AMP EG -—-=—=——————m Atck Time= a-
-| Time= HioB B B8 @ @ A 56
-ll= a I(ﬁ) a a a ¢ 8z
E>CFo> FARAM SCALE (R&l)

B Atck Time Vel (Velocidad de Pulsacion del Tiempo de
Ataque)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion parael
Tiempo de Ataque. Si el ajuste es positivo, cuanto mas
fuerte se toca en el teclado, méas prolongado es el Tiempo
de Ataque. Los valores negativos tendran el efecto opues-
to.

J Ajustes: -7 ~ 0 ~+7

Este parametro puede atilizarse para ¢l Modo de Ata-
que 1 (véase la pagina 99). Este pardmetro no apare-
cerd en Ja pantalla ENVELOPIEL

B Dcy 1 Time Vel (Velocidad de Pulsacion de Tiempo de
Caida 1)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para el
Tiempo de Caida 1. Si se ajusta Dcy | con un valor posi-
tivo, cuanto mas fuerte se toca en el teclado, mas prolon-
gado es el Tiempo de Caida 1. Los valores negativos ten-
dran el efecto opuesto,

J Ajustes: -7 ~ 0~ +7

Este parimetro puede utilizarse para ¢l Modo de At
que 2 (véase la pagina 99). Este pardmetro no apare-
cerd en la pantalla ENVELOPE.

B Other Time Vel (Velocidades de Puisacion de Otros
Tiempos)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para los
Tiempos de Caida 2/3 y los Tiempos de Abandono 1/2. Si
el ajuste es positivo, cuanto mas fuerte se tocaen el tecla-
do, mas prolongado resultara el cambio en el sonido. Los
valores negativos tendran el efecto opuesto.

J Ajustes: -7 ~ 0~ +7

Este pardmetro no aparecerd en la pantalla ENVELO-
PE.

B Time Scale (Graduacion de Tiempo)
La funcién Graduacion de Tiempo determina la velocidad
de cambio en el AEG como consecuencia del tono. Si la
Graduacion de Tiempo es positiva, cuanto mas grave sea
la nota tocada en el teclado, mas lento sera el cambio en
el tiempo; vy cuanto mas aguda sea la nota tocada en el
teclado, el cambio se efectuara con mayor rapidez. Los
valores negativos tendran el efecto opuesto.

J Ajustes: -7 ~ 0~ +7

Mas
rapido

+3

Escala de graves Escala de agudos

Este pardmetro no aparecerd en ia pantallic ENVELOPE.
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8 Decay Level Vel (Decay Level Velocity)
Incrementa o reduce ¢l Nivel de Caida con la velocidad
de pulsacion.

Jd Ajustes: -7 ~ (0~ +7

B Attack Mode
Selecciona el Modo de Ataque (1 6 2) o conmuta alterna-
tivamente entre los dos modos.
J Ajustes: | (Modo de Ataque 1), 2 (Modo de Atague 2}
@D Encontrard mds informacion mas adelante.

M Release Mode
Selecciona el Modo de Abandono (1 6 2) o conmuta
alternativamente entre los modos. Si selecciona el Modo
de Abandeno 2, se anaden Tiempo de Abandono 2 y

Nivel de Abandono 2 (ajustados a “07) pudiendo crearse
una curva de envolvente ain mas compleja.

JAjustes: | (Modo de Abandono 1), 2 (Modo de Abandono 2)

B Attack Time
Ajusta ¢l Tiempo de Ataque.

L Ajustes: 0 ~ 127

B Dcy 1 ~ 3 Time (Decay 1-3 Time)
Ajusta el Tiempo de Caida 1-3.
Jd Ajustes: 0 ~ 127
Podra ajustar ¢l Tiempo de Caida 1 anicamente si

selecciona ¢f Modo de Atague 2.

H Rel (Rel12) Time
Ajusta el Tiempo de Abandono
J Ajustes: U ~ 127
Podrd ajustar el Tiempo de Abandono 172 Gnicamente

siselecciona €] Modo de Abandono 2.

H Init Level (Initial Level)
Ajusta el Nivel Inicial (cuando se estd en el “modo de
Suspension”.
JAjustes: O~ 127
Este parimetro es efectivo Gnicamente si selecciona ol

“Maodo de Ataque 17

B Dcy ! ~3Level
Ajusta el Nivel de Caida 1-3.

U Ajustes: 0~ 127

B Rell Level
Ajusta el Nivel de Abandono 1 (cuando se estd en el
Modo de Abandono 2.

J Ajustes: 0~ 127

El Nivel de Abundono 1 estd ajustado a 0" en el
Modo de Abandono 1.
El Nivel de Abandono 2 estd wjustado o 0" en ¢l
Modao de Abandono 2.

Aluste del Generador de Enyolvente de la Amplitud

Hay seis ajustes de Tiempo (las velocidades de los
cambios) y siete ajustes de Nivel que conforman fa
manera en que el volumen del sonido cambia en el
tiempo. desde el momento en que se pulsa una tecla, se
abandona, y la manera de caer del sonido.

Puise [F8] para seleccionar la pantalla ENVELOPE y
ajustar cada valor desde esta pantalla grafica.

Hay dos tipos de Modo de Ataque (1 y 2) para la AEG.
k5] Modo de Ataque | dispene de un ataque y el Modo
de Ataque 2 dispone de un ataque en dos pasos. Selec-
cione ¢l Medo de Ataque que desee utilizar desde la
pantalta All Parameters.

También puede ajustar los valores que se desea para la
Velocidad de Pulsacion de Tiempe y para el Bucle en la
pantalla All Parameters.

Modo de Ataque 1

Salida AL DIL D2L D3L RIL  R2L
i i |

I
!

| H

'

|

I

e : Tiempo
D R1T R2T
Tecla desactivada

AT DV DaT DAt
Tecla activada

Nivel Inicial = Nivel de Ataque

Salida

AL D1L D2 D3L Ri1L  R2L

Nivel
inicial
(255)

e e e - e, Tempo
AT DAY D2T D37~ C R1T R2T
Tocla activada Tecla desactivada

Modo de Ataque 2

Salida

AL DILD2L DAL RIL R2L
i I
SR B il Tiempo
AT D1T D27 D3T CRAT R2T

Tecla activada Tecla desactivada

Modo de Voces
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[F61: LFO (Oscilador de Baiu

Los pardmetros LEFO gjustan el ILFO. El Oscilador 1.FO
genera sefales de baja frecuencia que permiten aplicar Ja
modulacion a aspectos especificos de la voz. Aplicar una
onda LFO (forma de modulacion) al tono, filtro o amplitud,
crea efectos tales como el vibrato, el waw y el trémolo. Hay
dos LFO disponibles (LFO1 y LFO2) que pueden aplicarse a
cada clemento.

[F7]: LFOI1 (Oscilador de Baja Frecuencial)
[F8]: LFO2 (Oscilador de Baja Frecuencia2)

[F71: LFO {Oscilador de Bajia

Ajusta los pardmetros para el LIFO 1. Puede ajustarse un
valor distinto para cada elemento.

Pi-@@1[G1ASSE.P 1

—————————————————— Mave= tri -

Wave = Skeed=0 27 AMD=B @

0 dgoe cHETER FUel™"=" Z¢ pup=+ &

~| Delay = 5] Rerdm = 3 FMD= + 4
—| Fade = 5]

H>oTrl I FOLl/LFUz

MW Wave (Onda)
Selecciona la onda del [LFO1. Se pueden crear distintas
clases de sonidos modulados dependiendo de la onda
seleccionada. 1lay tres tipos de onda disponibles.

 Ajustes: saw, tri, squ

WGY Bl LFO1 es capaz de modular simuitineamente of
tono, el {iltro y Lo amplitad.

sierra

tri (triangular)

squ (cuadrada)

B Sync (Sincronizacién)
Este interruptor activi y desactiva la Sincronizacion. Siose
activa Lo Sincronizacion, el oscilador LFO se reinicializa cada
ver que se pulsan los botones,

Sincroniz. desact. Sincroniz. act.

Tiempo - Tiempo

Activ. de tecla Activ. de tecla

- Ajustes: off (desactiv.), on (activ.)

B Delay (Retardo)
Ajusta el tiempo de retardo desde que se toca en el teclado
hasta que se inicia la modulacion del LFO. Segiin se muestr
en ¢l diagrama siguiente, cuanto mayor sea el valor, mayor
serd ¢ ticmpo de retardo.

J Ajustes: 0~ 127

Retardo breve

Activad.
Tecla

Retardo largo

Activad,
Tecla
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B Fade (Atenuacion)
Ajusta el efecto de fundido de entrada del LFO una vez
transcurrido el tiempo de retardo especificado. Segiin se
muestra en el esquema siguiente, cuanto mayor sea el
valor, mas tardard el efecto del LFO en alcanzar el pico
de modulacion,

U Ajustes: 0 ~ 255

Atenuacion
Max -
o U U Tiempo
Activalc.
detecla Retardo
_Atenuacion
e —

a0
V-

Activac. |
de tecia Retardo

W Speed (Velocidad)
Ajusta la velocidad de la modulacion de onda del LFQ.
Cuanto mayor sea el valor, mayor sera la velocidud.

J Ajustes: O ~ 63

Lenta

AVava

Rapida

Tiempo

M Vel (Velocidad de Pulsacién)

Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
velocidad del 1LFO, Si se ajusta Vel con un valor positivo,
cuanto mas fuerte se togue en el teclado, mayor serd la
modulacion del LFO. Los valores negativos tendran el
efecto opueslo.

J Ajustes: -7 ~ +7

Valor Negativo |

Cambio
LFO
Més suave Mas fuerte
[Valor Positivo_
T Cambio
LFO
Mas suave Mas fuerte

M Rndm (Aleatorio)
Desplaza y modifica aleatoriamente la profundidad de la
velocidad del LFO (véase AMOD, PMOD, y FMOD mas
abajo). Cuanto mayor sea el valor, mayor sera el cambio.
Un ajuste de *0” no producira ningun efecto.

-J Ajustes: 0 ~ 15

Valor bajo

Valor alto

Modo de Voces
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8 AMD (Profundidad de Modulacién de la Amplitud)

Determina en qué medida afectard el LFO al nivel de salida.
Los valores mayores amplian el margen de la variacion de
volumen. :

2 Ajustes: 0 ~ 127

B PMD (Profundidad de Modulacién del Tono)

Determina en qué medida afectara el LFO al tono. Los valo-
res mayores amplian el margen del cambio en el tono. Los
valores negativos invierten la fase de la onda del LFO.

0 Ajustes: -255 ~ 0 ~ +255

B FMD (Profundidad de Modulacién del Filtro)
Determina en qué medida afectara el LFO a la frecuencia de
corte del filtro. Los valores mayores amplian el margen del
cambio en la frecuencia de corte. Los valores negativos
invierten la fase de la onda del LFO

O Ajustes: -127 ~ 0 ~ +127

Es posible que el efecto no sea audible si el DCF no
estd ajustado adecuadamente.

[F8]1: LFO2 {Oscilador de Baja
Frecvencia 2)

Ajusta los pardmetros para el LFO2. Puede ajustarse un
valor distinto para cada elemento.

oeEerir W P1-@@1LG1ASSE.P 3

-EL18LF02 Wave= tri -
Wave =E(ESFN Sreed=0 38 Phase=B @
SYnc = on

-| Delay = a Dest. = B3:pitch

—-| Fade_ = e DepRrth= a

BI>CTRL > ~ LFoi WEozl

M Wave (Onda)
Selecciona la onda del LFO2. Las ondas aqui selecciona-
das modulan 1a amplitud, el filtro y el tono para crear
efectos como el trémolo, el waw y el vibrato respectiva-
mente.

D Ajustes: sine, tri, saw u, saw d, squ, trpzd, s/hl, s/h2

Comparado con el oscilador LFO1 que hemos visto
anteriormente, ¢l LFO2 dispone de muchos mas
tipos de onda. No obstante, el LFO2 tinicamente
puede modular una opcién a la vez.

sine (onda sinoidal)

NN
IAVARV.

tri (onda triangular)

>

/\

saw u (onda de picos)

N <

V
/]

Y

saw d (onda de valles)

/

squ (onda cuadrada)

trpzd (onda trapezoidal)

/\
O/

s/h 1 (muestreo y suspensién 1)

L= T

s/h 2 (muestreo y suspensitn 2)
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W Sync (Sincronizacién) _ [F7]: CTRL (Controlador)
Los parametros para LFO2Z Sync son los mismos que para

LFOI1 Sync. Para mis detalles, véase la pagina 100. Los parametros Controller determinan el ajuste de los Con-
troladores. Empezando con la rueda de tono {PITCH] del
f Delay (Retardo) panel frontal, pueden ajustarse diversos controles para cada
Los parametros para LFO2 Delay son los mismos que elemento. Hay dos menis disponibles.

para LFO1 Delay. Para més detalles, véase la pagina 100.
[F7]: PITCH (Control de Tono)

8 Fade (Atenuacidn) [F8]: SET (Juego de Centroles)
Los parametros para LFO2 Fade son los mismos que para [F3]: [REMAP] (Reasignacién)

LFQOI Fade. Para més detalles, véase la pagina 100. .
[F7]: Pitch (Control del Tono)

Ajusta los pardmetros para la inflexién de tono y el porta-
mento. Puede ajustarse un valor distinto para cada elemento.

B Speed (Velocidad)
Los parametros para LFO2 Speed son los mismos que
para LFO! Speed. Para mas detalles, véase la pagina 100.

B Phase (Fase P1-001LG1ASSE.F F
-ase{ ) . . ~CTRBPitch Control PitchBend Urrer= + 2-

Ajusta la fase de la onda de modulacién de frecuencia del )
g Pitch Bend _

LFO en la que se pulsa una tecla. Uerer=(ElE Lower=B- 2
- Portamento_ .
- Sw= off Time= @ Mode= fnar
B>EFCT > \e1TCHISET

Segiin se muestra mas abajo en el esquema, los valores 0-
3 corresponden a los grados de fase siguientes: 0, 90, 180

y 270, respectivamente. 8l Pitch Bend Upper (Inflexién de Tono Ascendente)

Ajusta el grado de cambio de tono en semitonos al mover

H Ajustes: 0~ 3Fase la rueda [PITCH] en sentido ascendente. Por ejemplo, un
valor de +12 significa que moviendo la rueda [PITCH] en
sentido ascendente se puede elevar el tono un méaximo de
una octava.

Tiempo U Ajustes: -48 ~ 0 ~ +24
Fase 1)& 90 180°  270° M Pitch Bend Lower (Inflexion de Tono Descendente)
Valor (') 1' ; ; Ajusta el grado de cambio de tono en semitonos al mover
. la rueda [PITCH] en sentido descendente. Por ejemplo,
B Dest (I?estmo) . un valor de - 12 significa que moviendo la rueda [PITCH]

Selecciona los objetos que van a ser modulados por la en sentido descendente se puede bajar el tono un maximo

onda del LFO2.

de una octava.

O Ajustes: 00: QFF (Desactivado)
01; volume (volumen)
02: pan (panordmico)

03: pitch (tono) B Port Sw (Interruptor de Portamento)
04: LFO1speed {velocidad LFQO1)

U Ajustes: -48 ~0 ~ +24

05: LFOI PMD (Modulacién del tono) Activa (“on”) y desactiva. (“off”) ¢l portamento. El Porta-
06: LFO1 AMD (Modulacién de la amplitud) mento crea un suave deslizamiento de tono de una nota a
07: LFO1 FMD (Modulacién del Filtro) la siguiente. El Portamento es una funcién comtin que se
aplica por igual a todos los elementos.
B Depth (Profundidad)
Ajusta la profundidad de 1a modulacién de la onda del O Ajustes: off, on
LFO2.

H Port time (Tiempo de Portamento)
Ajusta el tiempo del deslizamiento de tono entre notas
interpretadas consecutivamente. Los ajustes mas altos
generan un deslizamiento méas prolongado (y lento).

O Ajustes: 0 ~ 127

3 Ajustes: 0 ~ 127
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M Port Mode (Modo Portamento)
Selecciona el modo pertamento. La manera en que el por-
tamento se desplace dependera de la seleccién del para-
metro Mono o Poly en el memi Common.

QO Ajustes: fngr (digitado), full (total)
Cuando se selecciona “Mono” en el menii Common:

fngr (digitado): ¢l Portamento se aplica {inicamente cuando se toca un
ligado (tocar una nota antes de liberar la anterior).

full (total): el Portamento se aplica siempre.

Cuando se selecciona “Poly” en el meni Common:
Igual que para el modo monofénico excepto que el portamento se aplica
a miltiples notas.

[F8]: SET (Grupo de Conmntroladores)

A un controlador como los Mandos de Control del panel
frontal, o el teclado, se le pueden asignar distintas funciones
de cambio de control. Por ejemplo, al aftertouch del teclado
puede asignarsele el control del vibrato, o a la rueda
[MODULATION] la aplicacién de resonancia. Las funcio-
nes de control pueden asignarse de manera que afecten a un
elemento determinado. La asignacién de controles a una voz
se denomina control de voz, y a una voz se le pueden asig-
nar un maximo de 16 Grupos distintos de Controladores de
Voz.

F1-BPI[GIASSE.P 3
-CTREAControl t —————— Ctrl=getl -
lem|Ctrl=
: on|Src: o
I on Ml oMl2 =AT «eFC wBC =RB
——— akKN] skKNZ2 aKN3 =aKN4 =aKNS =oKN6
—i———|Dst: @5S2:AWM LFO1 AMD Derth= +18
BEFCT> CREMAPI FITCH
Controladores Controlde Voces  glementos
1-16
Teclado, Grupo 1 1
Rueda de Modulacion, . 2
-
Mandos, etc. > : 3
Grupo 16 4

Si selecciona [F8]: SET, la funcién [F3]: REMARP se afiadira
a la pantalla.

[F3]: REMAP (Reasignacién)

La funcién Remap permite distribuir los Grupos de
Controladores de Voz. Por ejemplo, si ha creado cuatro
Grupos de Controladores, niimeros 1,3, 4y 7, los
nimeros se ordenaran del 1 al 4.

Si pulsa el botdn [F3] para ejecutar la funcion
Remap y se han wtilizado todos los grupos de con-
troladores, aparecerd el mensaje “Controller Sets
Full™ (Grupos de Controladores Completo) indican-
do gue es imposible ejecutar la funcién de rema-
peo.

B Ctrl (Controladores)
Selecciona el nimero de control de voz. Al crear un Gru-
po de Controladores de Voz, seleccione en primer lugarel
niimero de control.

1 Ajustes: Set |-16 (grupo de Controladores de Voz 1-16)

M Elem Sw (Interruptor de Elemento)
Ajusta la activacién (“on”) o desactivacién (“off”) del
controlador de cada elemento.

U Ajustes: Para cada clemento |-4, on, off

B Src Sw (Conmutador de Fuente)
Ajusta los dispositivos de control que gobiernan las fun-
ciones seleccionadas con Dst Param (Pardmetro Destino).
Active (“on”) los controladores que desea utilizar. Hay 13
tipos de controladores, y es posible seleccionar méas de un
controlador a la vez.

J Ajustes: PB (rueda de Inflexion de Tono), AT (Aftertouch), FC
(Pedal Coatrolador), BC {Controlador de Soplido), RC
{Controlador de Cinta), MW1 (Rueda de Modulacién 1),
MW2 (Rueda de Modulacién 2), KN1~6 (Mandos 1-6); pan
cada controlador, on, off

Si selecciona elementos VL o AN, el parimetro Vel
(Velocidad de Pulsacion) se anadira a “Src Sw”. Puede
controlar los Pardmetros Destino con la velocidad de
pulsacion del teclado.

W Dest Param (Parametro Destino)
Ajusta 1a funcién de control que se asignara a un grupo de
control de voz. La funcion de control aqui seleccionada
sera controlada por el controlador seleccionado en Src Sw
{Conmutador de Fuente).

L) Ajustes: (Véase la Lista de Controladores en la separata Lista de
Datos)

Los parametros de destino disponibles comprenden
desde el N° 45 hasta ef N© 78. Para mas informacion,
consulte la Lista de Controladores.
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B Dest Depth (Profundidad de Destino)

Ajusta la profundidad para la funcién de control seleccio-
nada en DST PARAM.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ 63

Asignacion de Controladores al G

de Controladores

Gracias a los 16 grupos de controladores de voz, hay
numerosas combinaciones disponibles. Por ejemplo, un
Conmutador de Fuente (Src Sw) puede controlar distin-
tos Pardmetros de Destino (Destination Parameters), o
distintos Conmutadores de Fuente pueden controlar a
un inico Pardmetro de Destino.

Ejemplo 1 : Un Conmutador de Fuente controla
diversos parametros de Destino

GRUPO! GRUPO2
MW2 Mw?2
(Ru'cda de R“""_j? de Modula- El giro de la Rueda
Madulacion 2) = ON cién2 = ON de Modulacién
v * ’ afecta tanto al
panorimico como a
Ta velocidad del
LFOL.
046: AWM PAN 050:AWM
Velocidad LFO1

Ejemplo 1 : Un Conmutador de Fuente controla
diversos parametros de Destino

GRUPO!

MW! (Rueda de Modulacion 1) = ON
MW1 (Rueda de Modulaci6n 2) = ON

El giro de la Rueda

[F8]: EFCT (Efectos)

Los parametros Effect ajustan los parametros relacionados

con los dos tipos de efectos de insercion y los efectos de sis-
tema (Reverberacion y Chorus). El flujo de la sefial de efec-
tos puede confirmarse en la pantalla de visualizacién grafica

segiin se van ajustando los valores. Hay cinco mends dispo-
nibles.

[F4]: TYPE (Tipo)

[F5}: INS1 (Inserci6n 1)
{F6}: INS2 (Inserci6n 2)
[F7]: REV (Reverberacién)
[F8]: CHO (Chorus)

Para mas informacion acerca de los efectos de [nsercion
y de sistema, véase la pagina 65.

[F4]: Type (Tipo)

Ajusta el tipo de Efecto de Insercion 1/2 asi como la Rever-
beracién y el Chorus. Puede ajustar los niveles de envio y de
retorno de cada unidad de efectos.

CP @ @ ® @ ® @
BiL61a55E. 3 - _J

—: nggf °ClEii t= EF1iEF2-
: off “—{cHo Y
=i - 2 |@ a @
5;0;;; £1 IMSZ REY CHO

@® ® ® ® ®

B 1 InsEF Elem Sw (Conmutador Efecto Insercion
para Elemento)

Selecciona la unidad de Efectos de Insercién para cada
elemento. Si se selecciona la opcién de desactivacion
“off”, la unidad de Efectos de Insercién sera ignorada.

() Ajustes: Para cada elemento, 1 (unidad de Efectos de Insercién 1), 2
(unidad de Efectos de Inserci6n 2), off

Si selecciona y edita una voz AN o FDSP en el EX7, no
podra utilizar el Efecto de insercion. Para mis infor-
macion, véase la pagina 54.

M (2 InsEF Connect (Conexién de Efectos Insercién)

Ajusta la manera de configurar los Efectos de Insercién 1
y 2. En la pantalla grafica aparecera la distribucién del
recorrido de la sefial y los cambios realizados en el tipo
de conexién.

0 Ajustes: 1:2 (conexion en paralelo), 1>2 (la sefial viaja des-
de el Efecto de Insercién 1 hasta el Efecto de
Insercién 2 en una conexién en serie), 2>1 (la
sefial viaja desde el Efecto de Insercién 2 hasta el
Efecto de Insercién 1 en una conexidn en serie)

de Modulacion
afecta tanto al
V S panoramico como a
la velocidad del
LFOI.
046: AWM PAN
Modo de Voces
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H @ InsEF1 (Efecto de Inserci6n 1)
Selecciona el tipo de efecto para el Efecto de Insercién 1.

O Ajustes: 00 (thru) ~ 24

Para mis informacién acerca de cada tipo de efec-
to, véase la Lista de Tipos de Efecto en la separata
Lista de Datos.

B @ InsEF2 (Efecto de Insercion 2)
Selecciona el tipo de efecto para el Efecto de Insercién 2.

Q Ajustes: 00 (thru) ~ 79

Para mds informaci6n acerca de cada tipo de efecto, véase
la Lista de Tipos de Efecto en la separata Lista de Datos.

B & Rev Send (Envio de Reverberacién)
Determina el nivel de envio de 1a sefial procedente del

Efecto de Inserci6n 1/2 (o puenteada) y enviada a la uni-
dad de Reverberacion.

Q Ajustes: 0 ~ 127

B (6) Cho Send (Envio de Chorus)
Determina el nivel de envio de la sefial procedente del Efecto de
Inserci6n 1/2 (o puenteada) y enviada a la unidad de Chorus.

U Ajustes: 0 ~ 127

M @ Rev (Reverberacién)
Selecciona el tipo de reverberacion para la unidad de
Reverberacion.

Q Ajustes: 00 (off) ~

Para mis informaci6n acerca de cada tipo de
Reverberacion, véase la Lista de Tipos de Efecto en
la separata Lista de Datos.

B & Cho (Chorus)
Selecciona el tipo de Chorus para la unidad de Chorus.

Q Ajustes: 00 (off) ~

Para mis informaci6n acerca de cada tipo de Chorus,
véase la Lista de Tipos de Efecto en la separata Lista de
Datos.

B ® Cho—>Rev (Chorus—>Reverb)
Determina el nivel de envio de la sefial procedente de la uni-
dad de Chorus y enviada a la unidad de Reverberaci6n.

O Ajustes: 0 ~ 127

B ¢ Rev pan (Panoramico de Reverberacion)
Ajusta el panoridmico de la salida de sefial procedente de
la unidad de Reverberacién.

0 Ajustes: 164 (extremo izquierdo) ~ cnt (centro) ~ R63 (extremo dere-
cho)

B @@ Cho Pan (Panorfimico de Chorus)
Ajusta el panoramico de la salida de sefial procedente de
la unidad de Chorus.

0 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cat (centro) ~ R63 (extremo derecho)

B @2 Rev Return (Retorno de Reverberacion)
Ajusta el nivel de retomno de la salida de sefial procedente
de la unidad de Reverberacién.

Q Ajustes: 0~ 127

H @3 Cho Return (Retorno de Chorus)
Ajusta el nivel de retorno de la salida de sefial procedente
de la unidad de la unidad de Chorus.

0 Ajustes: 0~ 127

[F5]: INS1 {Insercién 1)

Ajusta diversos parimetros para el efecto de Insercién 1
actualmente seleccionado.

Pi-03iCG1ASSE.P
[ —— InsEF1—(162 Flm
A m Drive

AmP TyYre
LPF Cutoff
Edoe

ac
5
11

kHz

8
2
TYPE LINSI/TNSZ  REV __CH

Tipo de efecto actualmente selaccionado

O Ajustes: (E! niimero de parametros y valores disponibles varian
dependiendo del tipo de efecto actualmente seleccionado.
Para mis informacién, véase la Lista de Pardmetros de Efec-
tos en la separata Lista de Datos).

[F6]: INS2 (Insercién 2)

Ajusta diversos pardmetros para el efecto de Insercién 2
actualmente seleccionado.

Pi-9PI[GLlASSE.P
-EFF§——==~~—— InsEF2*~(11 F1
ThsEF Tﬁif LFO F =|
g: off LFO Depth =|
T off FB Gain =g -38
-4 -—= Delad Ofst =B 8.2 ms
H;con> TYFE 1NS1 REV__CHO

Tipo de efecto actualmente seleccionado

U Ajustes: (El nimero de pardmetros y valores disponibles varian
dependiendo del tipo de efecto actualmente seleccionado.
Para mis informacién, véase la Lista de Parimetros de Efec-
tos en la separata Lista de Datos).
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[F7]: REV {Reverberacién)

Ajusta diversos parametros para el efecto de Reverberacion
actualmente seleccionado.

'ODCE EDIT P1-021CG13SSE.F b

EFFE ------- Reverb—(@1:Re

InstEF| Ture Revert Time =
ofg a1 Diffusion

io

Init Delay =B 20.7 _ms
HPF Cutoff =8 ~  9@8Hz

B>CoM* TYPE _INS1 INSZ IREY( GHO

Tipo de reverberacion actualmente seleccionada

0 Ajustes: (El niimero de parimetros y valores disponibles varian
dependiendo del tipo de Reverberacion actualmente selec-
cionada. Para mas informacién, véase la Lista de Tipos de
Efectos en la separata Lista de Datos).

[F8]: CHO {Chorus)

Ajusta diversos pardmetros para el efecto de Chorus actual-
mente seleccionado.

Pi-PO1LG1ISEE.P Bl
~EFFR—~~———— Chorus—1{B82:Cho,

InsEF| T LFO Freg =

§= off| B2 LFO_Derth =

1 off B Gain =g + 8

- — Delay Ofst =0 3.8 ms
B>com> TYFPE INS1 INSZ REV \CHO[

Tipo de Chorus actualmente selsccionado

O Ajustes: (El nimero de pardmetros y valores disponibles varian
dependiendo del tipo de Chorus actualmeate seleccionado.
Para més informacién, véase la Lista de Tipos de Efectos en
la separata Lista de Datos).

Yoz Normal (Elemento VL)
{Sélo EX5/5R)

900800000 RVP PO CIOINSSTOEORONINIGRINRSABRNEIGANIARS
Laexplicaci6n siguiente incluye Gnicamente las diferencias
enfre el Elemento VL y los Elementos AWM., El resto de
funciones y pardmetros son iguales a aquellos de los Ele-
mentos AWM. Para més informacién, véanse las importan-
fes secciones que comienzan en la pagina 77.

[VOICE]
I Normal + Elemento AWM [EDIT]

- [F1:COMMON] ......... veereneass 107
L—--[F6:Parameter] ....co00vnnees 107
----[F7:Arpeggio]l.........c.cun.. 79
L--= [F3:Arpeggio-Edit] ............ 79
L-—-[F8:Name] ........ccc0uuen.n .79

- [F2:0SCILLATOR]...........00... 108
=== [FO:Wave]. ..o vivevnnrnnnsns 108
T 07317 04 [P 81
Lo [F8:Zone] .ooovvivrvanrnerenns 82

L [F3:PITCH]......covieeneennnenn. 108
L-—- [F6:Parameter] ..... Cerirraaas 83
L---[F7:Scaling] ............... ... 83
L---[F8:EG]....... Cheeecenaaeas 109

L [F&FILTER].....ccoviininninennns 109
SURES (s 3 D0 ) 109
L——{F8:DCF] .....iiiiiiiinnanns 110

——-[FS:AMPLITUDE]}......ov0vvvvnnnns 96
L.-.[F6:Parameter] ............... 9%
S 13 X 110

L [FO:LFO] . .oiiiiiiiieininennenn. 111

L.--[F8:LFO]............. R § 1 |

}---[F7:CONTROLLER] ............... 111
- [F7:Pitch Control] ............ 103
.. [F8:Controller Set]........ el 111

L-—-[F3:Remap].........coc0vuees 111
- [F&:EFFECT] ............ cenasenes 105
L —-[F4:Type] «..covviveinnnn... 105
L [F5:Insertion Effect 1]......... 106
---- [F6:Insertion Effect 2]......... 106
---- [F7:Reverb] ...... Crrserseeas 107
Lo~ [F8:Chorus} ............c.... 107

*

Los parimetros anteriores senalados en cursiva son iguales a
aquellos de Jos Elementos AWM.

[F6]1: PARAM (Parémefros)

Cuando se selecciona VL como Tipo de Voz desde el mend
PARAM, es posible crear una voz con un Elemento VL y
tres Elementos AWM, El primer elemento se fija como Ele-
mento VL y los Elementos restantes son para los Elementos
AWM. Los parametros que se explican mdés abajo se afiadi-
ran a la pantalla.

e enoT Pi-114CMarcus# F]
-COMAParameter

Uoice T‘JPe=ﬂI¥ﬂ!ﬁW
Mono-Pold = PolyY onos/PalyY= mono

Ked Assign= mlti VUL Priority = btm

-] Uolume= 127 Uelillekth= + B Ofst= + B
YOSC » \PaRAMIARF _NAME
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B V1. Mono/Poly (VL. Monofénico/Polifénico)
Selecciona la manera en que el elemento VL produce el
sonido. El Elemento VL est4 limitado a s6lo un sonido a
la vez. No obstante, como se muestra mas abajo, la mane-
ra en que el sonido es producido es distinta dependiendo
de si esta seleccionado el modo “mono” (monofénico) o
“poly” (polifénico). Seleccione el modo que mejor se
adapte a su estilo de interpretacion.

O Ajustes:
mono:
Si la tnica tecla (que estaba sonando en ese momento) se libera mien-
tras se mantiene pulsada la otra tecla, se activard una nueva nola.

poly:
Si se libera la tecla {que estaba sonando en ese momento) mientras se
mantienen pulsadas las otras teclas, la otra nola no se activara.

Para los otros tres Elementos AWM, la manera en que
cada elemento produce el sonido viene determinado por
los parametros Mono/Poly en la pigina 79.

M Prioridad VL.
Determina la prioridad para las notas interpretadas como
Elemento VL. Cuando los acordes o diversas notas se
interpretan al mismo tiempo, puede seleccionar qué nota
sonar4: last (la nota que se tocé en ultimo lugar), top (la
nota mas alta), o bottom (la nota mas baja).

O Ajustes: last (altima), top (alta), btm (bottom) (baja)

[F2]: OSC {Oscilador)

[F6]1: WAVE {Onda)

UCICE ELIT ) [ llﬂ.EMarcuS* P!
—EL1=PITCH Param ~————-— e Tune= —12-
ﬁ Fine Det,une UelEG EGDPt,h EGRndm
-+

+ 8 + a +B +63 B

H>FLTR>

lEakaM| SCALE EG

B Bank (Banco)
Sélo se puede seleccionar VL para el primer elemento.

W Number (Niimero)
Selecciona el niimero de onda del Elemento VL. A la
derecha del nimero se visualizara el nombre de categoria
de onda y el nombre de onda.

O Ajustes: (Para m4s informacion acerca de cada tipo de onda, véase la
Lista de Ondas en la separata Lista de Datos).

M WavePlay (Reproduccién de Onda)
Cuando se selecciona el Elemento VL, la Reproduccion de
Onda quedari desactivada y apareceran los guiones (-—).

B KeyOn Delay (Retardo de Tecla Activada)
Cuando se selecciona el Elemento VL, el Retardo de Tecla Acti
vada quedaré desactivado y apareceran los guiones ().

[F3]: WAVE-EDIT (Edicién de Ondas)

Cuando se selecciona el Elemento VL, la Edicién de
Onda quedara desactivada. Para mas informacién acer-
ca de la Edicitén de Ondas, véase la pagina 150.

F1-@@1ILG1aSSE.FP a
—ELIEDSC Wave ——————————em—— Bank=UL————

Num Cat NauePla‘d Delay

9: EQBI --tAltoSax!  ——————— -

3 6834 Pf:DXTS default a

& >pIT> — \AVE [FTR ZORE

[F3]: Pitch (Parémetros de Tono)
[F6]: PARAM {Parametros)

El Elemento VL tnicamente dispone de los pardmetros
Coarse Tune (Afinacién Aproximada) y Detune (Desafina-
cion). Los valores que pueden determinarse con estos paré-
metros son los mismos que se explicaron para los Elemento:
AWM en la pagina 83. Los parametros restantes quedardn
desactivados apareciendo unos guiones (---).

LOICE EDIT PL—OBIEGIaSSE P 1

-ELIBPITCH Param ———--—-— + 8-
Ct:-ﬁ Fine Degung UelEG EGDPth EGRndm
+

-3 + 8 +B +63 8

YFILT> lpaRAM SCALE EG

- S

[F7]: SCALE {Graduacién)

Ajusta la graduaci6n de tono para el Elemento VL. Los
parametros disponibles son los mismos que aguellos de los
elementos AWM en la pigina §3.

Pi—1i14CLMarcusk

UOTCE EDIT

~EL1=PITCH Scale —-———---KeYFollow= 188/—
KeuFo, Center Micro Tuning
2 @9B:Edual Temk

4 c3 R3: Eaual Temk

B FLTR >

PARAM EG
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[F8]: EG (Generador de Envolvente
de Tono)

La pantalla siguiente aparecera cuando se seleccione el Ele-
mento VL en la pantalla PEG.

ooiceE eniT B Pi-i14LMarcusk b
-EL1ePITCH EG ---=-——- Initial Level= + B-
—’ Inj Attack Rel-Time-Level
— B+ 8 B+ B8 B+ 8

YFLTR * FAarRAM scalE l[EG)

B Initial Level (Nivel Inicial)
Ajusta el tono inicial del Elemento VL cuando se toca
una nota. Si se ajusta ¢l Nivel Inicial con un valor positi-
vo, el tono generado serd més alto que ¢l tono correcto.,
Los valores negativos haran que el tono generado sea mas
bajo que el tono correcto. El tono correcto se genera
cuando el Nivel Inicial se ajusta con un valor de “07.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Attack Time (Tiempo de Atagque)
Ajusta la cantidad de tiempo que le lleva al Elemento VL
alcanzar el tono correcto desde el momento en que se
toca una nota. Si el Tiempo de Ataque se ajusta con un
valor positivo, el cambio serd més lento. Los valores
negativos haran que el cambio suceda con mayor rapidez.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Release Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta la cantidad de tiempo que le lleva al Elemento VL
aicanzar el Nivel de Abandono especificado desde el
momento en que se libera una tecla. Si el Tiempo de
Abandono se ajusta con un valor positivo, el cambio sera
mis lento. Los valores negativos haran que el cambio
suceda con mayor rapidez.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Release Level (Nivel de Abandono)
Determina el tltimo tono de la nota desde el momento en
gue se libera una tecla. Si el Nivel de Abandono se ajusta
con un valor positivo, el tono generado cambiara hacia un
tono mas alto. Los valores negativos haran que el tono
generado sea mas bajo. La seleccion del valor “0” genera-
ré un tono que se desplace hacia el tono correcto.

U Ajustes: -49 ~ 0 ~ +50

Si selecciona el Elemento VL, los siguiente dos memis esta-
ran disponibles para los parametros de Filtro.

[F7]: EQ (Ecualizador)
[E8]: DCF (Filtro de Control Dindmico}

[F7]: EQ (Ecvalizador)

El ecualizador paramétrico de 5 bandas con los parametros,
Frecuencia, Q, y Ganancia hace posible continuar personali-
zando el sonido. También se dispone de un pardmetro post

EQ.

Resonancia

Ganancia

lo

Frecuencia

8 EQ1 ~ EQS Freq (Frecuencia EQ1 ~ EQS)
Ajusta la frecuencia central de cada banda.

U Ajustes: 0 ~ 48 para cada punto de EQ!1 ~ EQS

M EQI1 ~ EQS Reso (Resonancia EQ1 ~ EQS)
Aumenta o reduce la frecuencia central de cada una de las
cinco bandas de frecuencia ajustadas en Freq. Esto, com-
binado con la capacidad de control del nivel de Ganancia,
posibilita la creacién de curvas EQ tnicas.

U Ajustes: 0 ~ [27

H EQ1 ~ EQS Gain (Ganancia EQ1 ~ EQS)
Ajusta cada uno de los niveles de sefial de frecuencia cen-
tral para EQ1-EQS.

U Ajustes: -64 ~0 ~ 463

Bl Post EQ (Post Ecualizacion)
Ajusta el nivel de salida de la sefial que pasa por el EQ.
La sefial ajustada aqui se enviara a un Efecto de Inser-
cién.

J Ajustes: -8 ~ 0~ +8

Modo de Voces
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[F8]: DCF (Filiro de Control Dinémico)

Pi—114L[MarcusS*k b
-ELI1*FILTER DCF-———~—————- Resohance= + B-
g Reson. Fred: EGDePth KeuWFlu——B
B 80 "~ B+ 0 B+ @ oc 2
&)AMP) E®@ IDQES

B Resonance (Resonancia)
Parametros que permiten realzar determinadas frecuen-
cias en torno a la frecuencia de corte.

{1 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Cutoff Freq (Frecuencia de Corte)
Ajusta la frecuencia de corte para el filtro.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Freq EG Depth (Profundidad del EG de Frecuencia)
ajusta la profundidad de cambio en Ia frecuencia de corte
en el tiempo. Cuanto mayor sea el valor, mis amplio serd
el cambio en profundidad. Los valores negativos produci-
rin una envolvente invertida.

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Freq K.Follow (Seguimiento de Tecla de Frecuencia)
Ajusta la frecuencia de corte para el Seguimiento de
Tecla. La funci6n Freq K.Follow ajusta la frecuencia de
corte seglin las notas que se interpreten en el teclado. Si
se aplica esta funcion, la frecuencia de corte cambia en
relacién al tono ajustado en Freq K.Flw BP (véase mas
abajo). Si se ajusta con un valor positivo, cuanto més baja
sea la nota que se toque, mas baja seré la frecuencia de
corte. Si se ajusta un valor negativo, cuanto mas alta sea
la nota que se toque, mas baja ser4 la frecuencia de corte.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Freq K.Filw BP (Punto de Ruptura del Seguimiento de
Tecla de Frecuencia)
Determina el tono bésico para el Seguimiento de Tecla.

O Ajustes: C-2 ~ G8

[F5]: AMP {Amplitud)

Si selecciona el Elemento VL., hay dos menis disponibles
con parametros de Amplitud.

[F6]: PARAM (Parametros)
[F8]: EG (Generador de Envolvente)

[F6]: PARAM (Parémetros)

Si se selecciona el Elemento VL, Level Vel (Velocidad de Pul-
sacion de Nivel) quedard desactivada. El resto de ajustes son
los mismos que para los Elementos AWM. Para més informa-
cién acerca de los Elementos AWM, véase la pigina 96.

Pi—-114LMArcusk 1
—EL1=AHP Patam ——————————=~—— Level= 83—
Le —KeYF lu—Uel-ExkLowl Pan
g: B+ @ -- @ @a Bont.
: + @ +18 a cnt
E;LF;:- " -1Eagaur-- EG

[F8]): EG {(Generador de Envolvente)

Determina el Generador de Envolvente de la amplitud para
el Elemento VL.

Pi-3114LMABrcusSk 1
-EL.1 AMP EG ———————- Level K.Follow= + 8-

OICE EDIT

-1 Lwl. w—BP Attack Decad Sus Rel
BC 2 B+08 g+ 0 B+rB6 O+ 0
FaraMm =)

SLFQ ¥

M Level KeyFollow (Seguimiento de Tecla de Nivel}
Ajusta el Seguimiento de Tecla de Nivel para el Elemento
VL. La funcién Level KeyFollow determina el nivel de
salida en consonancia con las notas que se tocan en el
teclado. Si se aplica el Seguimiento de Tecla de Nivel, el
nivel de salida aumentar4 o disminuiré en relacién con el
nivel de salida ajustado en Level K.Flw BP (se explicaa
continuacién). Si se ajusta con un valor positivo, cuanto
més baja sea la nota que se toque, més bajo sera el nivel
de salida. Si se ajusta un valor negativo, cuanto més alta
sea la nota que se toque, mis bajo seré el nivel de salida.

0 Ajustes: -64 ~ +63

W Level K.Flw BP (Punto de Ruptura del Seguimiento
de Tecla de Nivel)
Determina el tono basico para el Seguimiento de Tecla

del Nivel del Elemento VL.

Q Ajustes: C-2 ~ G8
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l Attack Time (Tiempo de Ataque)
Determina la cantidad de tiempo que el sonido tarda en
alcanzar el pico de volumen desde el momento en que se
toca una nota. Si se ajusta el Tiempo de Atague con un
valor positivo, tardard un poco mas en alcanzar el pico.
Los valores negativos hacen que el pico se alcance con
mayor rapidez.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

N Decay time (Tiempo de Caida)
Determina la cantidad de tiempo que el sonido tarda en
alcanzar el nivel de sustain a partir del pico de volumen.
Si se ajusta el Tiempo de Ataque con un valor positivo, el
cambio se efectia méas lentamente. Los valores negativos
hacen que el cambio tenga lugar con mayor rapidez.

d Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Sustain Level (Nivel de Sustain)
Ajusta el Nivel de Sustain (tras finalizar el Tiempo de
Caida), permaneciendo el sonido en un nivel constante
mientras se mantenga pulsada la tecla.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Release Time (Tiempo de Abandono)
Determina la cantidad de tiempo que el sonido tarda en
caer a un volumen de 0 desde el momento en que libera la
tecla. Si se ajusta el Tiempo de Abandono con un valor
positivo, la caida se efectiia mas lentamente. Los valores
negativos hacen que la caida suceda con mayor rapidez.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[F61: LFO {Oscilador de Baia

Frecuencia)

§i selecciona el Elemento VL, habra disponible un meni de
parimetros LFO.

[F8): LFO (Oscilador de Baja frecuencia)

[F8): LFO (Oscilador de Baja Frecvencia)

Ajusta los pardmetros LFO para el elemento VL. La aplica-
¢ién de 1a modulacién del LFO al tono crea el vibrato.

Pi-114CMarcus 3
-EL{o| FO ——=—m————ee Uibrato Delay= + @~
Vibrato
Delay=HEME Skeed=0+ @ Depth=0+ @
E)cfm_> UEOf

H Vibrato Detay (Retardo de Vibrato)
Ajusta el tiempo de retardo desde el momento en que se
toca al teclado hasta que el efecto de vibrato comienza.
Cuanto mas alto sea el valor, mayor ser4 el tiempo de

retardo antes de que el efecto de vibrato se inicie. Los
valores negativos hacen que el tiempo de retardo sea mas
breve. Para mas detalles acerca del Retardo, véase la
péagina 100.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Vibrato Speed (Velocidad de Vibrato)
Ajusta la velocidad del efecto de vibrato. Cuanto mas alto
sea el valor, més rapido serd el movimiento del vibrato.
Para mas informacion acerca de 1a Velocidad, véase 1a
péagina 100.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Vibrato Depth (Profundidad de Vibrato)

Ajusta la profundidad del vibrato. Cuanto mas alto sea el
valor, més profundo ser el vibrato.

0 Ajustes; -64 ~ 0 ~ +63

[F7]: CTRL (Controlador) '

Los mends disponibies para el Elemento VL son los siguientes:

fF7]: PITCH (Tono)
[F8]: SET (Grupo)
[F3]: REMAP (Reasignacion)

[F7]: PITCH {Tono)

Los pardmetros disponibles son los mismos que los de los
Elementos AWM (pagina 103),

[F8]: SET {Grvpo)

“Velocity” (Velocidad de Pulsacion) se aiiade al parametro
Src (Fuente). Puede controlar los parametros Dest (Destino)
con la velocidad de pulsacién del teclado. Los parametros de
destino disponibles comprenden desde el N° 126 hasta el
final. Para m4s informacién, consulte la Lista de Controla-
dores en la Lista de Datos.

Si selecciona [F8): SET, la funcién [F3): REMAP (Reasig-
nacién) se afiadir4 a la pantaila. La funcién Remap permite
distribuir los Grupos de Controladores de Voz. Por ejemplo,
si ha creado cuatro Grupos de Controladores, nimeros 1, 3,
4y 7, los nimeros se ordenaran del 1 al 4. Ademas, al pulsar
Ia funcién [F3] REMAP puede disponer de Grupos de Con-
troladores de Voz preajustados, altamente recomendables,
dependiendo de 1a voz VL seleccionada.

Si pulsa et boton [F3] para ejecutar la funcién
Remap y se han utilizado todos los grupos de con-
troladores, aparecerd el mensaje “Controller Sets
Full” (Grupos de Controladores Completo) indi-
cando que es imposible ejecutar esta funcion,
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Voz Normal (Elemento AN) [[F1]: COM (Comun) |

[ AEXNNEESANERENNNERENNEENENNENEEZEE EEENENERENRESAENENNENNNENESS)

La explicacién siguiente incluye tnicamente las diferencias

entre el Elemento AN y los Elementos AWM. El resto de [F6]= PARAM ‘P-rémeh"’ —

funciones y parametros son iguales a aquellos de los Ele- Si desde el meni PARAM selecciona un Elemento AN

mentos AWM. Para mas informacién, véanse las secciones como Tipo de Voz, AN (Poly)+ AWM, AN (Layer)+AWM,

fundamentales de este Manual. o AN+FDSP, los siguientes pardmetros se afiadirdn a la pan-
talla.

Tabla Pl-1zvLRESEZSSComp 1_

—~COMe= Parameter

Uoice THPe=EﬂI¥ﬂ%ﬁ!ﬂl
[VOICE] 9 MonosPoly = LolY ono-Poly= mono

I Normal + Elemento AN [EDIT] Ked Assidn= miti AN Prioriiy = bim

L e==[F:COMMON] ...oviivvvieneneas 112 ﬁmggl;ltm@= 118 Vel:Depth= + B 0£§§=N:Mg
- [F6:Parameter} .............. 112
.. [F7:Arpeggio]l. ................ 79
~=- {F3:Arpeggio-Edit]. .. .. .. 79 Los tipos de voz AN (Layer)+ AWM y AN + FDSP no
L. [F8:Name] ..............o. .. 79 estin disponibles con el EX7.
- [F2:0OSCILLATOR] ................ 113
- [F3:Algorithm]............... 113 §i selecciona el Tipo de Voz AN + FDSP, en la parte infe-
L [FAVCO] o eveniinannnnnn. . 114 rior de la pantalla se anadird el botén de funcion [F5]
[F5:Modulation] i16 para el FDSP y asf acceder 4 los pardmetros FDSP. Para

mas informacion acerca del FDISE, véuse la pagina 123.

L-—-[F6:Wave]....ocovvvrvnnnan.. 116

['“ [F7:Mix] . covveennenennnenen 81 Cuando selecciona un Tipo de Voz AN (Poly)+ AWM o
---[F8:Zone] ..........cooovvie. 82 AN+FDSP, ¢l primer Elemento se fija como Elemento
F--=[F3:PITCH] ......c0nvvevinnnnnn... 117 AN. Si selecciona AN (Layer)+AWM, el primer y segundo
-~ [F6:Parameter] ............... 83 Elementos s¢ fijan como Elemento AN. El resto de Ele-
Qeali mentos son pard los Elementos AWM (ajustes en la pan-
- [F7:Scaling] .....oovveivennnn, 83 para los El (@] fa p
L -——-[F4:FILTER]...............c.0.. . 118
B ) 2y 22 7o) ) [ 118 M AN Mono/Poly (AN Monofénico/Polifénico)
b [F8:EG]. oo oiiiieiiiiinnn. 119 Selecciona la manera en que un Elemento AN genera el
-~ [F5:AMPLITUDE} . ... 0covvvnnnn... 119 sonido. Hay dos tipos, “mono” (monof6nico) o “poly”
| ___[F6:Parameter] . ..... 96 (polifénico}). No obstanie, aunque para un Elemento AN
- [F7:Mixing] 119 seleccione el modo Poly, sélo se producira una nota con
el EX7 y dos, como maximo, con el EX5/5R. Seleccione
[ [F8:EG]...... e 120 Y

- [F6:LFO] 121 el modo que mejor se adapte a su estilo de interpretacion,

L (F8:LFO) oL, 121 At
___[F7:CONTROLLER]...............123 Justes:
---- [F7:Pitch Control]............ 103
mono:

L——-[F8:Controller Set] ........... 123
|----[FB:EFFECT] teerarnreaasesanssass 108

Sélo puede generarse una nota a la vez. Si se mantienen pulsadas dos
teclas simultineamente, se activari una nota nueva al liberar la primera

- [Fd:Type] ...oovviinennnnn, 105 nota, que es la que estd produciendo ¢l sonido en ese momento.
L [F5:Insertion Effect 1].........106 poly:
---[F6:Insertion Effect 2]......... 106 Con el EX7 sdlo se puede producir un sonido a la vez. El EX5/5R, en ¢
+---[F7:Reverb} ............. veu 107 modo Poly, puede preducir uno o dos sonidos dependiendo del Tipo de
T [Fs; Chorus] ....cvviennennnnn 107 Voz seleccionado. En el modo Poly, si se mantienen pulsadas dos teclas
simultaneamente, al liberar la primera tecla que estd produciendo ¢l
* Los pardmetros anteriores sefialados en cursiva son iguales a aguellos sonido, el resto de las notas no se activard.

de los Elementos AWM.

Voice Type EXS/SR EX7
T ANPoly) | 2notas | lnow |
AN(Layer) } | nota
|
AN+FDSP | | nota -

Para los otros tres (o dos) Elementos AWM, la
manera en que cada elemento produce el sonido
viene determinado por los parametros Mono/Poly
en la pagina 79.
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BN Prioridad AN

Determina la prioridad para las notas interpretadas como
Elemento AN. Cuando los acordes o diversas notas se
interpretan al mismo tiempo, puede seleccionar qué nota
sonard: last (la nota que se tocd en dltimo Tugar). top (la
nota mas alta), o bottom (la nota mds baja).

J Ajustes: last (ultima), top (alta). btm (hottom) (baji)

En la pantalla WAVE/MIX/ZONE de OSC, si selecciona un
Elemento AN, se anaden tres menus relacionados con AN
(cuando el cursor se sittia en cualquicra de los parametros
del clemenio AN).

{F3]: ALG (Algoritmo)

[F4]: VCO (Oscilador controlado por vohaje)
[FS): MOD (Modulacién)

iF6]: WAVLE (Onda)

[F7]: MIX (Mezcla)

[F8]: ZONE (Zona)

[F3]: ALG {Algoritme)

Un algoritmo define la manera en que dos osciladores

VCOI (maestro y esclavo) estan conectados en relacién con
la FM (Modulacion de Frecuencta). Desde aqui puede sclec-
cionar un algoritmo y ajustar parametros relacionados con la
“sync” (sincronizacion) y la FM.

LOICE EDIT . Pi1-127[RESEASSGomE 2
—EL1 0SC UCD Al9————— Algorithm= crly FM-

H |
9 A1 o= EIET 138

H3FIT> — lalgl Voo HMOD  WAUE MIX ZOHE

Wely P s informacion acerc de los coneeptos genersiles
del VOO vy de T genericion de tonos AN, véase fa priging
33

B Algorithm (Algoritmo)
Se utiliza para seleccionar ¢l algoritmo. Puede seleccio-
nar el algoritmo entre los cuatro tipos de algoritmos que
se describen a continuacion. Los pardmetros disponibles
varian segun el algoritmo actualmente seleccionado.

< Ajustes: only M (sdlo FM), EM/both (ambos), FM/mstr (macstro),
FM/sly (esclavo)

ondy KM (solo FM) (la Sincronizacion esta desactivada):
Si}o selecciona, ningiin otro parametro estard disponible.

Maestro de VCO1
vCO2z

LFO1,2

EG, etc.

FM/both (La sincronizacion esta desactivada y la FM
se aplica a ambos osciladores, maestro y esclavo):
Cuando se selacciona los parametros Sync (Sincroniza-
cion), Pitch (Tono), Depth (Profundidad) y Src se afiaden.

Maestro de VCO1
vCoO2

LFO1,2

EG, etc.

Sincronizacion

(Maestro de VCOI)-»QEscIave VCOI)

FM/mstr (la Sincronizacion esta desactivada y la FM
se aplica al oscilador maestro): Cuando se selecciona,
los pardmetros FM Modulator, Depth (Profundidad) y Src
(Fuente) sc aftaden a los de “FM/both”,

Maestro de VCO1
VCO2
(LFOL, 2

@3, ete.

Sincronizacion
(Maestro de VCOI»( Esclavo VCOI1 )

FM/slv (la Sincronizacion esta activada y la FM se
aplica al oscilador esclavo): Los pardmetros disponibles
son los mismos que aguellos para “FM/mstr”.

Maestro de VCO1

Sincronizacion

(Maestro de VCO1 (" Esclavo VCO1 )

Modo de Voces
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nc (Sincronizacion)

La sincronizacion de los osciladores maestro y esclavo
en YCO1 aumentari los arménicos de onda creando un
sonido mas complejo. La sincronizacién se activa
(“on”) autométicamente al seleccionar un algoritmo
distinto del de FM.

El algoritmo de FM no contiene los osciladores
maestro y esclavo pero funciona exactamente
como un VCO.

FM (Modulacion de Frecuencia)

En FM, a la onda fuente que modula a otra onda se le
denomina modulador, mientras que las ondas que son
moduladas reciben el nombre de portadoras. Es indife-
rente qué algoritmo se selecciona para un elemento
AN, VCO se fijara siempre como la portadora FM. El
modulador de FM variari dependiendo del algoritmo y
puede seleccionarse entre el oscilador maestro VCOI1,
VCO2, LFO1/2, EG, u otros.

Los parametros que se describen a continuacién, no tienen
relacién con los algoritmos de FM. Si selecciona un aigorit-
mo de FM, estos pardmetros no apareceran en la pantalla.

B Sync Pitch (Sincronizacién de Tono)
Ajusta el tono del oscilador esclavo en semitonos. De esta
manera, es posible crear una diferencia de altura entre los
osciladores maestro y esclavo y controlar el intervalo
armoénico resultante. Se puede crear un sonido con
muchos sobretonos arménicos, o una tonalidad mas bri-
llante, Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el efecto,
mientras que cuanto mas bajo sea el valor, mas redondo y
suave serd el tono. Un ajuste de “0” producira un tono
igual al del oscilador maestro.,

£l Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Sync Depth (Sincronizacién de Profundidad)
Ajusta la cantidad de profundidad de control de Sync Src
(Fuente de Sincronizaci6n) en el tiempo. Cuanto més alto
sea el valor, mayor serd el cambio de profundidad.
3 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Sync Src (Sincronizacién de Fuente)
Ajusta la sefial de fuente que aplica la modulaci6n en el

tiempo al oscilador esclavo.

O Ajustes: fixed (fijo), PEG, FEG, LFO1, LFO2

Si se ajusta a “fixed”, no habri cambio de modula-
cibn en el tiempo.

B FM Modulator (Modulador de FM)
Selecciona la unidad fuente para alcanzar la modulacién
de frecuencia. La forma de onda de la fuente aqui selec-
cionada modula 1z onda del VCQOI.

QO Ajustes: fixed (fijo}, PEG, FEG, LFO1, LFG2

Si se ajusta a “fixed”, no habri cambio de modula-
cion en el tiempao.

B FM Depth (Profundidad de FM)
Ajusta la cantidad de modulacién creada por el modula-
dor de FM. Cuanto mayor sea ¢l valor, mayor sera la pro-
fundidad de modulacion.

U Ajustes: -64 ~ +63

B FM Src (Fuente de FM)
Ajusta la fuente de modulacién que controla la Profundi-
dad de FM.

Q Ajustes: VCO2, VCOI, VCOs (suboscitador), PEG, FEG, LFOI,
LFO2

[F4]: VCO (Oscilador Controlade
por Tensién)

Ajusta los parametros relacionados con los dos VCO
(VCO1/2) que pueden ser utilizados por el elemento AN.

P1—i27CRESEASSCOmMP I
-EL1B0SC UCO Param-UCO1l Fre9Coarse= + @-

F, -Fine-Scale Have Edge l-hdth
ﬁﬂ 8 B+ 0 Dsaw B109 B 6
+ + 0 + 8 saw 127 64

ALG  WCO[ MOD  WAVE MIX ZONE

g Ucoy:
-| vcoz:

BFFiTs

B VCO1/2 FreqCoarse (Afinacion Aproximada Frecuen-
cia VCO1R2)
Ajusta el tono de cada oscilador VCO1/2 en semitonos.
Un ajuste de “0” produce un tono igual al tono bisico de
la onda del VCO1/2 actualmente seleccionado.

0 Ajustes: -64 ~ 0 (tono basico) ~ +63
B VCO1/2 Freq Fine (Afinaciéon Exacta Frecuencia
vVCO01/22)

Ajusta el tono de cada oscilador VCO1/2 en cents.

J Ajustes: -49 ~ 0 ~ +50 cents
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B VCO1/2 PitchScale (Escala de Tonos vVCO01/2)
Ajusta la Escala de Tonos para cada oscilador VCO1/2.
La funcién Pitch Scale corrige el cambio de tono de los
VCOL1/2, segiin las notas que se toquen en el teclado.
Cuando se aplica la funcion Escala de Tonos, el cambio
de tono aumenta o disminuye en relacion con el tono
especifico, determinado aqui por el nimero de nota MIDI

64 (E3).

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

# VCO1/2 Wave (Onda del VCO1/2)

Selecciona la onda para cada Oscilador VCO1/2. Las
ondas disponibles para el VOCI dependeran del estado
de Sync (Sincronizacién) actual (on/off),

U Ajustes:

VCO1 (Cuando Sync estd activada (on): otros que “only FM"):
saw (sierra), puise (impulso), innrt/2/3 (interno1/2/3)

VYCOI1 (Cuando Sync esta desactivada (off): “only FM): saw (sic-
rra), pulse (impulso), saw2, mix (mezcla)

VCO2: saw (sierra), pulse (impulso), saw2, mix (mezcla)

saw (onda de dientes de Sierra)

Como se puede ver en el esquema, esta onda se denomina asi por su
forma y se utiliza para crear sonidos de instrumentos de metal como
la trompeta, y de arco como el violin. Puesto que tiene todos los
armdnicos del espectro, produce un sonido rico y completo. Cuando
se utiliza con la funcién Pulse Width (véase la pagina 166), el incre-
mento de los arménicos pares puede elevar el tono como méaximo a
una octava completa,

pulse (onda de Impulsos)

VA 1]

Onda Bésica PWs=inferior a 64

La onda de impulsos (cuadrada), familiar como tono de marcacién
de! 1eléfono, se utiliza para crear sonidos de instrumentos de viento.
Cuando Pulse Width (Anchura del Impulso) se ajusta a 64, Ja forma
de onda contendr4 Ginicamente arménicos impares.

Onda Basica

saw2 (dientes de Sierra2)

Esta onda es ligeramente distinta a la onda de sierra. El espectro de
onda de sierra2 lo crean una onda de dientes de sierra junto con una
onda de impulsos, y por tanto, cuando a Anchura del Impulso se
ajusta a 64, la forma de onda ¢s la misma que la de la sierra. Al cam-
biar la Anchura del Impulso, los arménicos pares aumentarén yel
volumen de ia onda de sietra serd mayor. Aungque se suba el tono una
octava, el tono bésico seguira siendo el mismo.

WA~

Onda Basica PW=inferior a 64

mix (Mezcla)
Esta onda de mezcla es una mezcla de las ondas de sierra y de impulso.

% + 7% = %—
Impulso Sierra Mezcla

Innrl (Internal: Internal)
Innr2 (Interna2: Interna2)
Innr3 (Interna3: Interna3)

Esta forma de onda esta activa cuando la funcién Sync estd habilitada
{on), y se envia segin la formula estructural de Sync (Sincroniza-
cién), Estos tres tipos son efectivos cuando se utilizan con la Anchura
de Pulso.

B VCO1/2 Edge (Borde VCO1/2)

Ajusta la forma de cada onda de VCO1/2. Cuanto mayor
sea el valor, mas aguda sera la onda, cuanto menor sea el
valor, mas redondeada y suave. Este parametro puede
hacer que el sonido sea més aspero o mas suave.

Lt Ajustes: 0 ~ 127

Onda mas Cnda mas Onda
aguda redendeada sinusoidal

»de de Voces
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M VCO1/2 Pulse Width (Anchura del Impulse VCO1/2) B VCO01/2 ModSw (Interruptor Modulacién VCO1/2)

Ajusta la anchura de cada onda de impulsos del VCO1/2. Cuando el LFOII 0 el LFO2 modulan el tono de la onda

Cuando el impuliso se ajusta con un valor de 64, la onda de VCOI, este ajuste selecciona qué forma de onda (el

de impulsos esti equilibrada por igual, generando armé- osctlador maestro o el oscilador esclavo dentro del

nicos impares tinicamente. Cuando se aumenta o reduce VCO1) va a ser modulada.

el valor de 64, cuanto méas cambia la anchura del impulso,

mas grueso es el sonido causado por el aumento de armé- 0 Ajustes: master (oscilador maestro), slave (oscilador esclavo), both
. . o 1 1 oscilad 1escl

nicos. En general, el parametre Pulse Width se utiliza (tanto el oscilador maestro como el esclavo)

para controlar la anchura del impulso (onda de impulsos); Actiia Gnicamente cuando VCO1 estd selecciona-

no obstante, con el EX5/5R/7 puede utilizarse para otras
ondas que no sean de impulsos proporcionando muchas
més posibilidades en la creacién de sonidos.

do y “Sync” estd activado (pero no solo FM), Este
pardmetro no puede seleccionarse con VCO?2.

B VCO1/2 PWM (Modulacién Anchura Impulsos VCO1/2)
Determina la profundidad de la anchura del impulso para
cada onda del VCOI, ajustada por el parametro PWM Src

La Anchura del La Anchura del La Anchura del (Fuente de Modulacién de Anchura de Impulsos). Cuan-

fmpulso es reducida tmpuiso es de 64 Impulso es amplia do se ajusta a un valor positivo, cuanto mas alto sea el

ikt (50%) D valor, mas amplio sera el cambio en anchura. Los valores
| |—| | negativos invierten la forma de onda de la seiial en fase

O Ajustes: 0 ~ 64 ~ 127 (0 % ~ 50 % ~ 99 %)

de la fuente.

Mas armanicos Onda de impulsos Més arménicos

B4sica (con so6lo O Ajustes: -64 ~ +63
armonicos impares)

B PWM Src (Fuente de Modulacion Anchura de Impulsos}
Ajusta la onda fuente utilizada para modular la anchura

[F 513 MOD (Moduluciénl fie los impulsos de la onda del VCOI. La anchura de los
impulsos es modulada por la forma de onda de sefial de la

fuente aqui seleccionada.

Los ajustes relacionados con la modulacién del VCO

(VCO1/2).
ST TZSiresEscioons 3 D’A:instes: fixed (fijo), PEG, FEG, LFOI, LFO2, LFO2p (fase), LFO2f
—EL1H0SC UCO Mod——-———- UCO1 Mod= + @- (répido)
gl uco1=ﬁ_ﬁfl§5? B+ 6 Bixed . . - :
= Ucoz:r + LFO1 + 8 fixed CED  Cuando se ajusta a “fixed”, no hay cambio en la
E-wn) ATE U6 \Mop/ WAVE HTX ZONE maodulacion en el tiempo.
El Oscilador de Baja Frecuencia 2 Phase (LFO2p)
B VCO1/2 Med (Meodulacion VCO1/2) retrasa la onda del LFO2 unos 60 grados. El Oscila-
Ajusta la profundidad de modulacién de tono para cada dor de Baja Frecuencia 2 Fast (LFO2f) acelera lige-
onda del VCO1/2 aplicada por el LFO1 o LFO2. Cuando ramente el ciclo del LFO2.

se ajusta a un valor positivo, cuanto mas alto sea el valor,

mads amplio sera el cambio de rango de tono. Los valores [r‘]: WAVE (ond-,
negativos invierten la forma de onda de 1a sefial en fase
del LFO1 o LfO2.

Pi—-127LRESEASSCOm? 1
—-EL.1BOSC Wave Bank=HN-—-—
O Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127 0 nk_Num Cat WavePlay Delav
2t PRE 8241 WuiPSSaw default _e
B VCO01/2 Mod Src (Fuente Modulacién VC01/2) e e UEE—T5T T SONE
Selecciona qué sefial de fuente (LFO1 o LFO2) se vaa
utilizar para modular el tono de cada onda del VCQO1/2.
J Ajustes: LFO1, LFO2
116 Modo de Voces
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B Bank (Banco)

Si desde la pantalla COM PARAM (detallada anterior-
mente) se selecciona el Tipo de Voz AN (Poly) + AWM o
AN + FDSP, la primera onda de Elemento se ajusta siem-
pre como Elemento AN. Si selecciona la superposicion
andloga (Analog Layer), el primer y segundo Elemento se
ajustan siempre como Elemento AN. Los restantes tres o
dos Elementos pueden utilizarse como Elementos AWM.

U Ajustes: AN, off

A diferencia del generador de tono AWM, no se
puede acceder a Num (Ntimero de Onda) en el
Elemento AN. También, L.oopMode (Modo de
Bucle} y KeyOn Delay {Retardo de Tecla Activa-
da) estan desactivados, apareciendo unos guiones
(---) para estos pardmetros.

[F7]: MIX

Los pardmetros disponibles son los mismos que para el Ele-
mento AWM (péagina 81).

[F8]: ZONE {Zona)

Los pardmetros disponibles son los mismos que aquellos
para el Elemento AWM (pagina §2).

[F3]: PITCH (Parametros de Tono)

[F6]: PARAM (Paréametros)

Pueden utilizarse los pardmetros Coarse Tune (Afinacion
Aproximada), Detune (Desafinacién), y Random {Aleatoria)
para ajustar el Elemento AN. Los ajustes disponibles son los
mismos que para el Elemento AWM (véase la pagina 83). El
resto de los parametros permanece inactivo, y apareceran
unos guiones (---).

P1—127[RESEASSComp 1
-EL{BPITCH Param ————-- Coarse Tune= + @-
Co Fine Detune UelEG EGDPth EGRndm
: ﬁ - B+ B - -— B @

- + @ + B +B8 +63 a

SCALE EG

[F7]1: SCALE {Gradvuacién)

Ajusta la graduacién de tono para el Elemento AN. Los
parametros disponibles son los mismos que para el Elemen-
to AWM (véase la pagina 83).

PUSICE EDIT ) P1-1Z27CRESEASSCome 1
~EL1IBPITCH Scale ———--—— KeuFopllow= 100%-
KeuFo Center Micro Tunhing
C 3 EPB:E%ual TemP
% c 2 80:Equal Teme

BPFLTR >

PARAH LSCALEEG

[F8] EG (Generador de Envolvente)

La siguiente pantalla aparecera al seleccionar el Elemento
AN en la pantalla PEG.

P1—-127[RESEASSComp 3
-EL1BPITCH EG ———-———— PEG Mode= both—
|
|
- Level Time
- B+ B8 @+ @
SELTR » FARAM SCALE \EGS

B PEG Mode (Modo PEG)
Selecciona el VCO que se vera afectado por el PEG.

) Ajustes: VCOI, VCO2, ambos (ambos VCO1 y VCQ2)

B PEG Depth (Profundidad PEG)
Determina la cantidad de cambio de tono del PEG en
semitonos. Cuando sec ajusta el Tiempo de Caida del PEG
(se explica mas abajo) con un valor positivo, el valor que
aqui se establece sera el tono inmediatamente después de
tocar la tecla. También, cuando el Tiempo de Caida del
PEG se ajusta con un valor negativo, el valor que aqui se
ajusta sera el ultimo tono después de haberse efectuado el
cambio del tono basico (véase el grafico siguiente). Si se
ajusta con un valor positivo, cuanto mas alto sea el valor,
mas alto sera el tono. Si se ajusta con un valor negativo,
cuanto mas alto sea el valor negativo, mas bajo seré el
tono. Un ajuste de “0” produce el tono basico, y ¢l tono
no cambiara.

(1 Ajustes: -64 ~ 0 (tono bisico) ~ +63

Caida PEG = Ajuste positivo

Tono
Alto
Profundidad PEG

Tono Central ~——— Tiempo

Fono
Bajo Tiempo de
Caida PEG
Cafda PEG = Ajuste positivo
Tono
Alto

Profundidad PEG

Tono Central — Tiempo

Tiempo de
Bajo ¥ Caida PEG ™™

Tono
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B PEG Decay Time (Tiempo de Caida PEG)
Ajusta el tiempo de Caida del PEG. Cuando se ajusta con
un valor positivo, este ajuste determina la cantidad de
tiempo que tarda el sonido en alcanzar el tono bésico del
nivel de Profundidad de} PEG. Si se ajusta un valor nega-
tivo, este ajuste determina la cantidad de tiempo contando
a partir del tono bisico hasta el nivel de Profundidad del
PEG establecido.

Q Ajustes: -64 (0,3 milisegundos) ~ +63 (10,6 miliscgundos)

Véase el grifico de cambio de tono anterior para que
sirva de ilustracion de la relacion existente entre la
Profundidad del PEG y la Caida del PEG.

Si selecciona un Elemento AN, hay dos tipos de meniis dis-
ponibles refacionados con los ajustes de filtro.

[F71: VCE (Filtro controlado por tension)
[F8:]; EG (Generador de Envolvente)

[F7]: VCF (Filiro Controlado por Tensién)

Pi-127LRESBASSCompe 1
-EL1BFILTER VUCF-—————==== Resonance= B-

Reson Fred: EGDerth KeuFluw Vel
. $ 8198 g+ 32 B+ e B+ 0
-} Filterl¥Pe HPF
— LPF24 B

B PANP > WeEl EG

Los ajustes relacionados con el VCF. El VCF ¢s un filtro
que afecta a la estructura arménica de la onda del VCO al
admitir el paso de un determinado margen de frecuencias y
recortar el resto. Hay distintos tipos de filtros que cambian
el timbre del sonido. También, como se explica méis adelan-
te, el FEG puede utilizarse para incidir en la manera de cam-
biar del timbre del sonido en el tiempo.

B Resonancia
Determina la fuerza del efecto de resonancia. Este ajuste

determina la cantidad de realce de resonancia proxima a la
frecuencia de corte y crea sonidos verdaderamente tinicos.

O Ajustes; -12 ~0 ~ +102

H FilterType (Tipo de Filtro)
Selecciona el tipo de filtro.

O Ajustes: LPF24, LPF18, LPF12, BPF, HPF, BEF

Para mds informacion acerca de cada tipo de filtro,
véase la pagina 86.

B Cutoff Freq (Cutoff Frequency)
Ajusta la Frecuencia de Corte.

3 Ajustes: 0 ~ 127

M HPF Freq (Frecuencia Filtro Paso Alto)
Ajusta la frecuencia de corte del Filtro de Paso Alto. Este
filtro admite las frecuencias que pasan por encima de la
frecuencia de corte y recorta todas las sefiales que pasan
por debajo. Cuanto mayor sea el valor, mds alta serd la
frecuencia de corte, dando lugar a un sonido mais brillan-
te. Este filtro de paso alto funciona independientemente
del filtro actualmente seleccionade en Tipe de Filtro.

O Ajustes: 0 ~ 127

Para mis informacion acerca del Filtro de Paso Alto,
véase la pagina 89. :

B Freq EG Depth (Profundidad EG Frecuencia)
Ajusta la profundidad del cambio de la frecuencia de cor-
te en el tiempo. Cuanto maés alto sea el valor, mayor serd
1a cantidad de cambio. Si se ajusta con valores negativos,
la forma de la envolvente se invierte.

U Ajustes: -127 ~0 ~ +128

B Freq KeyFlw (Seguimiento de Tecla Frecuencia)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te. El Seguimiento de Tecla de frecuencia ajusta la fre-
cuencia de corte segiin la nota que se toque en el teclado.
Si se ajusta a un valor positivo, cuanto més alta sea la
nota que se toca en el teclado, m4s alta seré la frecuencia
de corte. Si el valor se ajusta en negativo, cuanto méas
baja sea la nota que se toca, mis alta seré la frecuencia de
corte.

U Ajustes: -32 ~ 463

B Freq Vel Sens (Sensibilidad Velocidad de Pulsacién
Frecuencia)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
Profundidad del FEG. Puede cambiarse el timbre del
sonido segin la cantidad de presion aplicada a cada tecla.

El efecto puede modificarse dependiendo de los ajustes
del FEG.

U Ajustes: -64 ~+63
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[F8]: EG (Generador de Envolvente
de Filtro)

Ajusta el FEG para el Elemento AN. Puede controlar el
cambio del timbre del sonido en el tiempo, desde el momen-
1o en que se toca la tecla hasta que se libera. Funciona para
los filtros VCF1/2.

PL-127CRESEASSComp 1
~ELIBFILTER EG----—-— Time K.Follow= + 8-

| AN

- Time] Flw Rttack Decay Sus Rel
— B @ 064 8127 B 85
SAME > UGF_\EG[

B Time K.Follow (Seguimiento de Tecla de Tiempo)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Elemento AN. La
funcién Freq K.Follow ajusta la veiocidad del cambio del
timbre en el tiempo segiin 1a nota que se toque en el tecla-
do. Cuanto m4s baja sea la nota que se toque en el tecla-
do, més lento seré ¢l cambio en el tiempo, mientras que
cuanto mds alta sea la nota que se toque en el teclado,
mis rapido sera el cambio en el tiempo.

Mas rapido
+63
+40
Escala de graves Escala de agudos
—40
Mas lento

U Ajustes: -64 ~+63

l Attack Time (Tiempo de Ataque)
Ajusta la cantidad de tiempo desde el momento en que se
toca una nota hasta que se alcanza el nivel maximo de
frecuencia de corte,

Q Ajustes: 0~ 127

M Decay Time (Tiempo de Caida)
Ajusta Ia cantidad de tiempo de caida desde el nivel
méximo de frecuencia de corte hasta el nivel de sustain.
0 Ajustes: 0 ~ 127

Al Sustain Level (Nivel de Sustain)
Después de pasar por el tiempo de caida, este pardmetro
ajusta el nivel de sustain que la frecuencia de corte man-

tiene mientras permanezca activada la tecla.

O Ajustes: 0~ 127

B Release Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta la cantidad de tiempo que le lleva a la sefial alcan-
zar el valor de “0” inicial, después de liberar la tecla.

O Ajustes: 0~ 127

[F5]: AMP (Amplitud)

Si selecciona un Elemento AN, hay tres tipos de mend dis-
ponibles.

[F6]: PARAM (Parametros)
[F7]: MIX (Mezcla)
[F8]): EG (Generador de Envolvente)

P1i-127[RESBASSCome 3
-EL1BRMP Mixing ——------ UCO1 Level= 127-

g % UCO2 Noise RingMod Feedback Ugl
BE @ B o ] B @ #4185

ECFo > FarRaM MIX™ EG

[F6]: PARAM (Parametros)

Los ajustes disponibles son los mismos que para los Ele-
mentos AWM (véase la pagina 96).

[F7]: MIX

Determina los ajustes relacionados con el volumen del VCO1
y VCO2. Se puede controlar el balance (mezcla) del VCOI1/2,
el Ruido y los niveles de seial del Modulador de Anillo.

LOICE ETIIT

P1-127CRESBASSCome 1
—EL1HAMP Mixindy ———————- UCOLl Level= 127-

g % UCO02 Noise Rin9Mod Feedback Vol
B &8 B 8 a B 9 3i1eS

SLFO >

FARAM MIX[ EG

Esquema del Blogue

—{ HeF |——| VCF HVCA I

MEZCLADOR

Realimentacion

B VCO1 Level (Nivel VCOL1)
Ajusta el nivel de sefial de 1a onda enviada desde el
VCOI al mezclador. Si no desea aplicar la seial del
VCOL1, ajuste el nivel a “0”,

U Ajustes: 0 ~ 127
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B VCO2 Level (Nivel VCO2) [F8]: EG (Generador de Envolvente

Ajusta el nivel de sefial de la onda enviada desde el d
: ; e la Amplitud
VCO2 al mezclador. Si no desea aplicar la sefial del P ,
VCO2, ajuste el nivel a “0”. Ajusta el AEG para el Elemento AN. Esto le permite
determinar la variacién de volumen en el tiempo, desde el
O Ajustes: 0 ~ 127 momento en que se toca la tecla hasta que se libera,
W Noise Level (Nivel de Ruido) e B ——— FTine K.Follow s o
Ajusta el nivel de la sefial enviada desde 1a unidad de | \
Ruido at mezclador. Si no desea aplicar 1a sefial de Ruido, 2 TimekegFlw  Attack Decay Sus  Rel
ajuste el nivel a “0”. o B @ EERQEHLX%

O Ajustes: 0~ 127 . sy .
B Time K.Follow (Seguimiento de Tecla de Tiempo)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Elemento AN. La
funcién Freq K.Follow ajusta la velocidad del cambio de
volumen en el tiempo segiin la nota que se toque en el
teclado, Cuanto mas baja sea la nota que se toque en ¢l
teclado, mas lento serd el cambio en el tiempo, mientras
que cuanto mas alta sea la nota que se toque en ¢l teclado,
mas rapido serd el cambio en el tiempo. Los valores nega-
tivos produciran el efecto opuesto.

La sefial de Ruido puede utilizarse para crear soni-
dos Gnicos con tipos de efectos especiales median-
te la aplicacion de distintos tipos de filtros a la
sendl de Ruido, tal como el VCF vy el HPF.

# Ring Mod Level (Nivel de Modulacién de Anillo)
Ajusta el nivel de sefial enviada desde el Modulador de
Anillo al mezclador. Si no desea aplicar la sefial del
Modulador de Anillo, ajuste ¢l nivel a “0”.

Mas rapido
El Modulador de Anillo combina las ondas del +63
VCO1 y VCO2 y envia una combinacion de 1odos
los componentes de frecuencia de ambos. +40
. Escala de graves Escala de agudos
O Ajustes: 0 ~ 127
—40
B Feedback Level (Nivel de Realimentacién) Mas lento
Ajusta el nivel de la sefial de realimentacion que se envia
desde el AMP y “realimentacién” a la entrada del mezcla-
dor. Dependlend(? de la cantidad de realimentaciédn, puede 0 Ajustes: -64 ~ +63
obtenerse un sonido mas grueso.
B Attack Time (Tiempo de Ataque)
U Ajustes: 0~ 127 Ajusta la cantidad de tiempo desde el momento en que sc
toca una nota hasta que se alcanza el nivel maximo Jc
La realimentacion debera aplicarse despacio y con volumen.
cuidado. Demasiada realimentacion puede generar
frecuencias excesivamente altas, pudiendo danar Q Ajustes: 0 ~ 127

los altavoces.

B Decay Time (Tiempo de Caida)

B Volume (Volumen) Ajusta la cantidad de tiempo de caida desde el nivel
Ajusta et volumen de salida del AMP. Este ajuste deter- méximo de volumen hasta el nivel de sustain.

mina el volumen de salida real de 1a onda del Elemento
AN (la sefial si que entra en la procesién de efectos des-

O Ajustes: 0 ~ 127
pués de este punto).

M Sustain Level (Nivel de Sustain)
Después de pasar por el Tiempo de Caida, este pardmetro
ajusta el nivel de sustain, que se mantiene mientras per-
manezca activada la tecla.

Q Ajustes: 0 ~ 127

O Ajustes: 0 ~ 127
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N Release Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta la cantidad de tiempo que le lteva a la sefial alcan-
zar el valor de “0” inicial, después de liberar la tecla.

U Ajustes: 0 ~ 127

[F61: LFO (Oscilador de Baia

Frecuencia)

Siselecciona el Elemento VL, habra disponible un tipo de
meni relacionado con los ajustes del LFO disponibles.

[F8): LFO (Oscilador de Baja frecuencia)

Ajusta el LFO para el Elemento AN. EI LFO es un oscilador
que genera sefiales de baja frecuencia mas alla del umbral de
audicion, que puede aplicar la modulaci6n a aspectos especi-
ficos de la voz. Aplicar una onda LFO (forma de modula-
cién) al VCO (tono), filtro, 0 amplitud, crea efectos tales
como el vibrato, el waw y el trémolo, respectivamente. Hay
dos LFO (LLFO1 y LFQ2).

PRSI Pl—127CRESESSSComE 1
-EL1BLFOD LFOZ2 Wave= sine
LFO1: Delay= Sync= off
Wave= sine Speed= 88 FMD= + @
AMD= + B8
-| LFO2:
-| Wave=cSSHE Speed=0 32
SCTRL »

B LFO1 Wave (Onda del Oscilador de Baja Frecuencial)
Selecciona la onda del LFQI. Se pueden crear distintas
clases de sonidos modulados (ciclicos) dependiendo de la
onda seleccionada. Hay 21 tipos de ondas disponibles.

O Ajustes: sine, sine T, sineT T, sine1807 , sine 180T T tri, tri T, i T 1
,trilgoT ,tri1so’ T, squ, squ1 T, squlSOT T saw dwn, saw
dwn'l T, saw up, saw upf f , 8/h, shl T, s/h2, sh2T1

El VCO1/2, ¢l fiitro y la amplitud pueden ser
modulados simultineamente por el LFO1.

Los ajustes relacionados con la modulacion para el
VCO1/2 pueden ajustarse en la pantalla OSC MOD
(véase la pigina 116).

A continuacién encontrara la lista de las formas de onda
bésicas para cada forma de onda de sefial.

Onda sinusoidal

Sinusoidal

Sinusoidal T

Sinusoidal T 1

Sinusoidal180 T

Sinusoidal180 T 1
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Onda Tri (Triangular) Onda Sawtooth (Diente de sierra)

Sierra descendente

Triangular /\
VvV VvV | \\

Triangular T A A Sierra descendente 1 1
/

Triangutar T 1 Sierra ascendente

/
V4

N /A

TriangularlBOT 1

Triangular180 T A A Sierra ascendente T T
AVAREERV/

Onda s/h (Sample & Hold)

PLE,

s/h

Onda Squ (Cuadrada)

Cuadrada

Cuadradal T

s/h2

Cuadrada18ot 1

sh2l 1 : I-
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H LFO1 Delay (Retardo LFO1)
Ajusta el retardo del tiempo desde que se toca en el tecla-
do hasta que se inicia la modulacién del LFO. Cuanto
mayor sea €l valor, mayor serd el tiempo de retardo. Para
més informacidn, véase el grafico de concepto Delay en
la pagina 100.

0 Ajustes: 0 ~ 127

fl LFO1 Speed (Velocidad LFO1)
Ajusta la velocidad de 1a onda del LFOI1. cuanto més alto
sea el valor, mayor serd la velocidad. Para mas informa-

¢i6n, véase el gréifico de concepto Speed en la pagina
101.

O Ajustes: 0 ~ 255

B LFO1 Sync (Sincronizacion LFO1)
Determina si la fase de la onda del LFO1 se reinicializa, o
no, al tocar en el teclado. Como se puede ver en el esque-
ma, cuando se toca en el teclado, 1a fase de la onda dei
LFOQ se reinicializa. Si no desea que esto suceda, selec-
cione la opcién “off”.

( Ajustes: On, off

Para mis informacion acerca de la reinicializacion
de fase, véase la pigina 103.

@ LFO1 FMD (Modulacién Frecuencia LFO1)
Determina en qué medida va a afectar el LFO a la fre-
cuencia de corte del filtro. Cuanto mayor sea el valor,
mas amplio sera el grado de cambio de la frecuencia de
corte. Si se ajusta un valor negativo, la fase del LFOI se
invierte.

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

1 LFO1 AMD (Modulacién Amplitud LFO1)
Determina en qué medida va a afectar el LFO al volumen.
Cuanto mayor sea el valor, mis amplio sera el grado de
cambic de volumen. Si se ajusta un valor negativo, la fase
del LFO1 se invierte.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B LFO2 Onda (Onda Oscilador Bajas Frecuencias 2)
Selecciona la sefial de la forma de onda para el LFO2. Si
utiliza la onda aqui seleccionada, puede aplicar la modu-
lacién al VCQ1/2 para generar un vibrato. Hay dos sefia-
les de forma de onda disponibles.

O Ajustes: sine (sinusoidal), tri {triangular)

Para mis informacion acerca de “sine” y “tri”, véa-
se la pagina 121.

Los ajustes relacionados con la modulacién para
VCO1/2 pueden ajustarse en la pantalla OSC MOD
(véase la pagina 116).

B LFO2 Speed (Velocidad LFO2)
Ajusta la velocidad de la onda del LFO2. Cuanto m4s alto
sea el valor, mas alta la velocidad. Para mas informacién,
véase el grafico de concepto de velocidad en la pagina 101,

U Ajustes: 0~ 255

[F7]: CTRL {Controlador)
[F8]: SET (Grupo de Coniroladores)

“Velocity” (Velocidad de Pulsacion) se afiade al pardmetro
Src (Fuente). Puede controlar los parametros Dest (Destino)
con la velocidad de pulsacion del teclado. Los pardmetros de
destino dispenibles comprenden desde el N° 79 hasta el N*
120). Para mas informacién, consulte la Lista de Controlado-
res en la Lista de Datos.

FDSP {Procesamiento Avan-
zado de Sonido Digital)

Si selecciona FDSP o AN + FDSP (EX5/5R) como Tipo de
Voz en el meni PARAM (en COM), aparecera el mend
FDSP en la parte inferior de 1a pantalla como funcién [F5].
Cada uno de los cuatro elementos AWM para el tipo de voz
FDSP, y tres elementos AWM para el tipo de voz AN +
FDSP, utilizan 1a unidad FDSP para crear una voz.

La unidad FDSP, a través del procesamiento preci-
so de los datos de cada nota de las voces, ha logra-
do anadir a la creacion de voces una nueva dimen-
sion que anteriormente, afnadiendo efectos con-
vencionales, era impensable. Para mds informa-
cion acerca de los conceptos generales del FDSP,
véase la pagina 34

Pi—094LYanohd Grandil
~COMBPar ameter

Uoice THPe=ﬂi¥_
g MonosPoly = poly
4 Ked Rssign= sndl

I _Uolume= T9 Uel:Dekth= + 0 Ofst= + @
E05C > FDSF \PARaM ARF NAME

El tpo de voz AN + FDSP no estd disponible con el
EX7.

[F1): COM (Comén) |
[F5]: FDSP

Después de seleccionar el Tipo de Voz FDSP (0 AN +
FDSP}, pulse [F5] y visualizara el submend FDSP.

FcicE ExiT TR P1-Q@BCRingRhode ]
-COMBFDSP —-- —FDSP (@9:Ri i
1mSuw Tage m Pitch Coarse=

t on Pitch Fine
Sub Pitch B8
K.Flu Coarse= +32

\EDSP/PARAM ARP NAME

+

H*05C >
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B ElmSw (Interruptor de Elemento)
Este interruptor habilita 1a unidad FDSP para cada ele-
mento AWM como activa (“on™) o inactiva (“off™).

0 Ajustes; on u off para cada elemento, | ~ 4 (para el tipo de voz AN
+ FDSP, elemento 2 ~ 4)

B Type (Tipo)
Selecciona el tipo de FDSP que se va a utilizar. Empezan-
do por los simuladores de pastilla de guitarra, hay nume-
rosos tipos de FDSP que facilitan 1a creacion de nuevos
sonidos. Los parametros disponibles variaran dependien-
do del tipo de FDSP seleccionado.

U Ajustes: 01: EP Pickup (Pastilla Piano Eléctrico)
02: EG Pickup (Pastilla Guitarra Eléctrica)
03: Water (Agua)
04: PWM (Modulacién Anchura Impulsos)
05: Flange
06: Phaser
07: Self FM
08: Tomado
09: Ring Mod (Modulador de Anillo)

10: Seismic (Sismico)

El tipo de FDSP aqui seleccionado se aplica por
igual a todos los elementos AWM activados (“on™).

Para mis informacion acerca de los pardmetros
para cada tipo de FDSP, véase la Lista de Parame-
tros FDSP en la Lista de Datos.

Explicaciéon para cada tipo de FDSP
01: EP Pickup (Pastilla Piano Eléctrico)

EP Pickup simula la pastilla electromagnética de un piano
eléctrico. El mecanismo de c6mo se forma el tipo EP Pickup
es el siguiente: primeramente, la sefial que se envia a la uni-
dad FDSP se convierte en vibracion de! sensor de un piano
eléctrico. A continuacién, la pastilla situada en el lado con-
trario detecta la vibracién, y finalmente, la sefial detectada
por la pastilla es modificada con las caracteristicas de fre-
cuencia exclusivas de la pastilla electromagnética, y envia-
da. Este sistema incorpora la tecnologia Virtual Acoustic de
Yamaha.

Excitador
Salida
’ -lnhg
Enirada f Salida
Tipo de pastilla Corte/Resonancia

Los elementos subrayados en el esquema estin
disponibles como parimetros de Destino para el
grupo FDSP Controller (pagina 141).

———i

Timbré{Posicionn)

Volumen, Distorsién
f (Excitador

B Pickup Type (Tipo de Pastilla)

Determina el tipo de pastilla. Hay tres tipos: normal, inte-
grada y diferenciada.

QO Ajustes:

normal:

Produce una pequefia simulacion,

integrate (integrada):

Produce una simulacidén fisicamente correcta; relacion entre las
vibraciones del sensor y el flujo magnético de la pastilla.

different (diferenciada):

Produce una simulacion que acentiia el margen de agudos.

M Drive

Determina la medida de la amplitud de 1a vibracion di
sensor, o la distancia entre el sensor y ia pastilla. Cuanio
mas alto sea el valor, mas se acentuard el cambio de tim-
bre afectado por la variacién de volumen de 1a sefial de
entrada.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Drive K.Flw (Seguimiento de Tecla de Activacion)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para una voz. La funcién
Freq K.Follow controla el cambio en 1a cantidad de exci-
tacién segiin la nota que se toque en el teclado. Si se ajus-
ta con un valor positive, cuanto més alta sea la nota que
se toque en el teclado, mayor seré el cambio de timbre, §i
se ajusta con un valor negativo, cuanto més baja sea la
nota que se toque en el teclado, mayor seré el cambio de
timbre.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

H BP Low (Punto de Ruptura de Graves)

Determina los Puntos de Ruptura, que afectan a los paré-
metros Position y Out Level en consonancia con ¢l cam-
bio de tono, en la escala por debajo de C3. Los valores
pueden ajustarse en semitonos a partir de C3, que se
constituye como el valor de 0.

U Ajustes: -48 (=C-1)~0(=C3)
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B BP High (Punto de Ruptura Agudos)
Determina los Puntos de Ruptura, que afectan a los para-
metros Position y Out Level (Nivel de Salida) en conso-
nancia con el cambio de tono, en el registro de notas por
encima de C3. Los valores pueden ajustarse en semitonos
a partir de C3, que se contempla como valer 0.

O Ajustes: 0 (= C3) ~ +48 ( = C7)

B Position (Posicién)
Determina la separacion entre la posicion del sensor y el
centro de la pastilla para cambiar de arménicos, Cuanto
més alto sea el valor, mayor sera la separacién entre la
posicién y el centro.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Pos High Kf (Seguimiento de Tecla de Posicion Agudos)
Compensa la posicién de separacién en el registro de
notas superior a BP High (Punto de Ruptura Alto). Cuan-
do se ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la
nota que se toque en el teclado, mayor serd la posicién de
separacidn. Si se ajusta con un valor negativo, cuanto més
alta sea la nota, menor ser la posicién de distancia.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@ Pos Hmid Kf (Seguimiento de Tecla Posicion Medios
Altos)
Compensa la posicion de separacién en el margen de
notas entre C3 y BP High (Punte de Ruptura Alto).

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

N Pos Lmid Kf (Seguimiento de Tecla Posicion Medios
Bajos)
Compensa la posicion de separacién en el margen de
notas entre C3 y BP Low (Punto de Ruptura Bajo). Cuan-
do se ajusta con un valor positivo, cuanto méas baja sea la
nota que se toque en el teclado, menor sera la posicién de
separacion. Si se ajusta con un valor negativo, cuanto mas
baja sea la nota, mayor seri la posicion de separacién.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

H Pos Low Kf (Seguimiento de Tecla Posicion Graves)
Compensa la posicion de separacion en ¢l margen de
notas inferior a BP Low (Punto de Ruptura Bajo).

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Out Level (Nivel de Salida)
Ajusta el nivel de salida de la pastilla.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Out High Kf (Seguimiento de Tecla Salida Agudos)
Compensa el cambio de nivel de salida de la pastilla en el
registro de notas superior a BP High (Punto de Ruptura
Alto). Cuando se ajusta con un valor positivo, cuanto méas
alta sea la nota que se toque en el teclado, mayor seré el
cambio en el nivel de salida. Si se ajusta con un valor
negativo, cuanto mas baja sea la nota, mayor seré el cam-
bio en el nivel de salida.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Out Hmid Kf (Seguimiento de Tecla Salida Medios
Altos)
Compensa el cambio de nivel de salida de la pastilla en el
registro de notas entre C3 y el BP High (Punto de Ruptu-
ra Alto). Cuando se ajusta con un valor positivo, cuanto
més alta sea la nota que se toque en el teclado, mayor serd
el cambio en el nivel de salida. Si se ajusta con un valor
negativo, cuanto mas baja sea la nota, mayor serd el cam-
bio en el nivel de salida.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

Bl Out Lmid Kf (Seguimiento de Tecla Salida Medios
Bajos)
Compensa el cambio de nivel de salida de la pastilla en el
registro de notas entre C3 y el BP Low (Punto de Ruptura
Bajo). Cuando se ajusta con un valor positivo, cuanto
més baja sea la nota que se toque en el teclado, menor
sera el cambio en el nivel de salida. Si se ajusta con un
valor negativo, cuanto mis baja sea la nota, mayor seré el
cambio en el nivel de salida.

U Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Out Low Kf (Seguimiento de Tecla Salida Graves)
Compensa el cambio de nivel de salida de 1a pastilla en el
margen de notas inferior a BP Low (Punto de Ruptura
Bajo).

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M HPF (Filtro de Paso Alto}
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el registro de
graves de las sefiales de salida de la pastilla. No obstante,
este ajuste no esté disponible si selecciona el Tipo de Pas-
tilla “diferenciada”.

O Ajustes: 0 ~ 127
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B HPF K.Flw (Seguimiento de Tecla Filtro de Paso Alto)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te del Filtro de Paso Alto. Esta funci6én controla el cambio
en la frecuencia de corte por las notas tocadas en el tecla-
do. Si se ajusta a un valor positivo, cuanto més alta sea la
nota que se toca en el teclado, més alta seré la frecuencia
de corte. Si el valor se ajusta en negativo, cuanto m4s
baja sea la nota que se toca, mas alta seré la frecuencia de
corte. Si se ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla fun-
ciona al 100 % y la frecuencia de corte cambia en propor-
cién al tono.

0 Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

B Freq (Frecuencia)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
que simula las caracteristicas de inductancia (capacidad
eléctrica de la bobina) de una pastilla electromagnética
(esta frecuencia de corte del filtro no tiene ninguna rela-
cion con la del Filtro de Paso Bajo anterior).

 Ajustes: 0 ~ 127

B Freq K.Flw (Seguimiento de Tecla Frecuencia)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para Freq (frecuencia). La
funcién Freq Keyfollow controla el cambio en la frecuen-
cia de corte segin las notas que toque en el teclado. Si se
ajusta a un valor positivo, cuanto maés alta sea la nota que
se toca en el teclado, més alta sera la frecuencia de corte.
Si el valor se ajusta en negativo, cuanto més baja sea la
nota que se toca, mas alta seré la frecuencia de corte. Si
se ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla funciona al
100 % y la frecuencia de corte cambia en proporciédn al
tono.

QO Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

M Resonancia
Determina la calidad de resonancia de una pastilla elec-
tromagnética. Este ajuste determina la cantidad de realce
de resonancia en las proximidades de la frecuencia de
corte ajustada en Freq.

0 Ajustes: 0 ~ 31

B Pan (Panorimico)
Ajusta el panoramico para ¢l tipo de FDSP seleccionado.
Esta funcién determina la posicién derecha o izquierda de
cada FDSP en el espectro estéreo,

[ Ajustes: L63 (extremo izquierdo) ~ cnt (centro) ~ R63 (extremo
derecho)

02: EG Pickup (Pastilla de Guitarra Eléctrica)

EG Pickup simula la pastilla electromagnética de una guita-
rra eléctrica: cambios tonales producidos per 1a posicién de
captacién y la posicion de la pastilla, y las caracteristicas de
una pastilla electromagnética. La manera en que conforma el
tipo de Pastilla de Guitarra Eléctrica es el siguiente: prime-
ramente, la sefial que se envia a la unidad FDSP se convierte
en vibracién de cuerda; a continuacién, la pastilla detecta la
vibracion; y finalmente, 1a sefial detectada por la pastilla es
modificada con las caracteristicas de frecuencia exclusivas
de la pastilla electromagnética, y enviada. Este sistema
incorpora la tecnologia Virtual Acoustic de Yamaha.

dependionte de nota  depandiente de nota
Entrada Retardo Retardo
X
| muesca de captacién |  muesca
Elat_ \ de pastilla
posicién de captacién  posicién da pastilla

Distanci Tipo de ila PasoAto Corla/
a po de pastiila Paso A

Campo magnético %‘
|-|>--||mag]-—{ }-—{m}——{smp}-—{HPF)-I—JLPFI—» —Saik
+ * + P%

OO 7 F‘b Cejilla
Puente / - N\\
/ Posicion de pastil’la\‘ Y l Tipo de pastila
A 2
Pastilla

Los elementos subrayados en el esquema estin
disponibles como parimetros de Destino para el
grupo FDSP Controller (pagina 141).
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B Pickup Type (Tipo de Pastilla)
F * Determina el tipo de pastilla. Hay dos tipos: simple (una
i bobina), y humback.

M PickingNotch (Muesca de captacidn)
Determina la posicién de captacién que da lugar a cam-
bios tonales. Si se ajustan con un valor positivo, se obtie-
nen efectos fisicamente correctos en las proximidades del
0 Ajustes: valor maximo. Si se ajustan valores negativos, pueden
obtenerse efectos fisicamente imposibles. Un ajuste de

single (simple): “0” no produce ningin cambio en el timbre.

Genera los sonidos descriptivos del registro de agudos, una de las
caracteristicas de una pastilla de bobina simple.

humback:

U Ajustes; -32 ~0 ~ +32

Si se ajustan 4 0" aqui, los parimetros “Picking Pos”, .
Picking P Kf", “Pickup Pos", y “Pickup P Kf* quedarin
desactivados.

Genera los suaves y célidos exclusivos de una pastilla humback.

B Pickup Pos (Posicion de la Pastilla)
Determina la posicion de la pastilla. Un ajuste de “0”
sitiia la pastilla en el puente, mientras gue un ajuste de
*1277 lo sitda en el centro de las cuerdas.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Pickup P Kf (Seguimiento de Tecla de Posicién de Pastilla)
Ajusta el seguimiento de tecla para la Posicién de Pasti-
lla. La funcién Pickup Position KeyFollow controla el
cambio de timbre determinado por l1a posicion de la pasti-
lla establecido por las notas que se interpretan al teclado.

l Coarse (Aproximado):

Determina el tono basico de la sefial de entrada en semi-
tones, Un ajuste de “0” produce un tono de C3 = 261,63
Hz.

O Ajustes: -24 ~ 0 (C3) ~ +24

H Picking Pos (Posicién de Captacién)
Determina la posicién de captacién. Un ajuste de “0”
sitda la captacién en el puente, en tanto que un ajuste de
“127" lo sitila en el centro de las cuerdas.

O Ajustes: 0 ~ 127

B Picking P Kf (Seguimiento de Tecla de Posicion de
Captacion)
Ajusta el seguimiento de tecla para la Posicién de Capta-
cién. La funcién Picking Position KeyFollow controla el
cambio de timbre determinado por la posicién de capta-
cién establecido por las notas que se interpretan al tecla-
do. Si se ajusta con un valor positivo, cuanto més alta sea
la nota que se toca en el teclado, més cercana sera la posi-
cién de captacion al puente del mastil. Si se ajusta con un
valor negativo, cuanto més baja sea la nota que se toca,
més cercana serd la posicion de captacién al puente del
méstil.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Si se ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la
nota que se toca en el teclade, mas cercana sera la posi-
cion de la pastilla al puente del méstil. Si se ajusta con un
valor negativo, cuanto mis baja sea la nota que se toca,
mds cercana serd la posicién de la pastilla al puente del
mastil.

U Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Pickup Notch (Muesca de Pastilla)

Determina la posici6én de la pastilla que da lugar a cam-
bios tonales. Si se ajustan con un valor positivo, se obtie-
nen efectos fisicamente correctos en las proximidades del
valor méaximo. Si se ajustan valores negativos, pueden
obtenerse efectos fisicamente imposibles. Un ajuste de
“0” no produce ningiin cambio en el timbre.

U Ajustes: -32 ~0 ~ +32

B Drive (Excitacién)

Determina el tamaiio de la amplitud de la vibracién de 1a
cuerda, Cuanto més alto sea el valor, mas se acentuari el
cambio de timbre afectado por la variacién de volumen
de la sefial de entrada.

U Ajustes: -48 ~ 0 ~ +48

B Distance (Distancia)

Determina la distancia entre la pastilla y las cuerdas.
Cuanto més pequefio (cercano) sea el valor, mayores
serdn el nivel de salida y la distorsién de 1a pastilla elec-
tromagnética.

U Ajustes: 0 ~ 127
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B Output (Salida)
Ajusta el nivel de salida de la pastilla.

O Ajustes: -48 ~ 0 ~ +48

B Output KFlw (Output KeyFollow)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la Salida. La funcién
Output KeyFollow controla el nivel de salida de la pasti-
1la segiin las notas que se interpreten en el teclado. Si se
ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota
que se toque, mayor sera el cambio en el nivel de salida.
Si se ajusta con un valor negativo, cuanto mds baja sea la
nota que se toque, mayor sera el cambio en el nivel de
salida.

Q Ajustes: -32 ~0 ~ +32

B HPF (Filtro Paso Alto)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el registro de
graves de las sefiales de salida de la pastilla.

O Ajustes: 0 ~ 127

B HPF K.Flw (Seguimiento de Tecla del Filtro de Paso
Alto)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te del Filtro de Paso Alto. La funcién HPF K.Follow con-
trola el cambio en la frecuencia de corte segun las notas
que se toquen en el teclado. Si se ajusta con un valor
positivo, cuanto més alta sea la nota que se toque en el
teclado, més alta ser la frecuencia de corte. Si se ajusta
con un valor negativo, cuanto més baja sea la nota que se
togue en el teclado, més alta seré la frecuencia de corte.
Si se ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla funciona al
100 % y la frecuencia de corte cambiaré en proporcion al
tono.

O Ajustes: -32 ~0 ~ +64

B Freq (Frecuencia)
Determina la frecuencia de corte del filtro de paso bajo
que simula las caracteristicas de inductancia (capacidad
eléctrica de 1a bobina) de una pastilla electromagnética
(esta frecuencia de corte del filtro no tiene ninguna rela-
ci6n con la del Filtro de Paso Bajo anterior).

QO Ajustes: 0 ~ 127

M Resonancia
Determina la calidad de resonancia de una pastilla elec-
tromagnética. Este ajuste determina la cantidad de realce
de resonancia en las proximidades de la frecuencia de
corte ajustada en Freq.

0O Ajustes: 0 ~ 31
B FilterBypass (Omision de Filtro)
Ajusta la cantidad (porcentaje) que no pasa por el filtro

Freq anterior.

0 Ajustes: 0 ~ 127 { = 100 %)

H Pan (Panoramico)
El mismo que el panordmico de la Pastilla de PE. Véase
la pagina 126 para més informacion.

03: Water (Agua)

La unidad de FDSP utiliza un dnico algoritmo para cambia
la sefial de entrada al sonido de agua, una aplicacién de la
sintesis

Analégica Virtual. La sensacién de paso de agua lacreala
modulacién del filtro del LFO S/H que se aplica a la sefal
de entrada. También el hecho de que 1a sefial pase por las
cuerdas resonantes correspondientes a cada tono, favorece!
sensacién de disponer de diversos tonos.

Velocidad Suavidad
Profundidad

[(Rudo bo{ sH | LPF Fe[>wre Cone

i Resonancia
Entrada I [_l BPF l— Sin efecto

Abandono [-E(T}—* Paso Alto  Con efecto
i ]
HPF >—|
— P ]

~~ dependiente de nota
- LPF 4=  Delay Salida

Trasvase Tono aprox.fexacto
de agudos

Los elementos subrayados en el esquema estin
disponibles como parimetros de Destino para el
grupo FDSP Controller (pagina 141).

B Pitch coarse (Tono Aproximado)
Ajusta el tono basico de la sefial de entrada en semitones
Un ajuste de “0” produce un tono de C3 = 261.63 Hz.

 Ajustes: -64 ~ 0 (C3) ~ +63

W Pitch Fine (Tono Exacto)
Ajusta con exactitud el tono basico de las cuerdas reso-
nantes.

O Ajustes: -50 ~0 ~ +50

B KeyFollw (Seguimiento de Tecla)

Ajusia el Seguimiento de Tecla para el tono de las cuer-

das rescnantes. Esta funcién controla el cambio en el ton
de las cuerdas resonantes segin las notas que se tocan en
el teclado. Si se ajusta con un valor positivo, cuanto més
baja sea la nota que se toque, més alto sera el tono de las
cuerdas resonantes. Si se ajusta a “+32”, el Seguimiento

de Tecla funcionara a un 100 % y el tono de las cuerdas

resonantes variara en proporcion al tono gue se toque en

el teclado. Un ajuste de “0” hara que el tono de las cuer-

das resonantes sea fijo.

U Ajustes: -32 ~0 ~ +64
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B Freq (Frecuencia)
Determina la frecuencia central para la modulacién del
filtro del LFO S/H.

O Ajustes: 0 ~ 127

W Freq KeyFlw (Seguimiento de Tecla Frecuencia)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia central
de 1a modulacién del filtro. La funcién Frequency Keyfo-
Tlow controla el cambio de la frecuencia central corte
segln las notas que toque en el teclado. Si se ajusta a un
valor positivo, cuanto mas alta sea la nota que se toca en
¢l teclado, més alta ser4 la frecuencia central. Si el valor
s¢ ajusta en negativo, cuanto mas baja sea la nota que se
toca, mas alta serd la frecuencia central.

U Ajustes: -15 ~0 ~ +15

B Resonancia
Determina la fuerza de resonancia del filtro. Este ajuste
determina el realce de resonancia préximo a la frecuencia
de corte ajustada en Freq.

O Ajustes: 0 ~ 63

B Freq Mod (Modulacién de Frecuencia)
Ajusta la profundidad de modulacion del filiro. Cuanto
mds alto sea el valor, mayor serd el grado de cambio de la
frecuencia central. Un ajuste de “0” no producira ningiin
efecto.

O Ajustes: 0 ~ 63

Bl Mod Speed (Velocidad de Modulacién)
Ajusta la velocidad del cambio para la modulacién del fil-
tro del LFO S/H. Cuanto mas alto sea el valor, mas rapido
seré el cambio. Asi podra obtener un sonido en el que
parezca que el agua fluye con rapidez.

O Ajustes: 2 ~ 200

B Mod Smooth (Suavidad de Modulacién)
Ajusta la suavidad de 1a modulaci6n del filtro del LFO
S/H. Cuanto més alto sea el valor, mayor ser4 el grado de
viscosidad.

1 Ajustes: 0 ~ 63

M Feedback :
Ajusta la fuerza de la resonancia para las cuerdas reso-
nantes. Cuanto mayor sea el valor, mas articulado sera el
tono. No obstante, si el valor sube demasiado, la atmosfe-
ra de agua desaparecer4.

QO Ajustes: 0 ~ 63

B Feedback Kf (Seguimiento de Realimentacion)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para la Realimentacion.
La funcién Feedback Keyfollow controla el cambio en la
resonancia (para las cuerdas resonantes} segtin las notas
que toque en el teclado. Si se ajusta a un valor positivo,
cuanto mas alta sea la nota que se toca en el teclado,
mayor serd el cambio de resonancia. Si el valor se ajusta
€n negativo, cuanto mas baja sea la nota que se toca,
mayor serd el cambio de resonancia.

O Ajustes: -15~0~+15

W High Dump (Trasvase de Agudos)

Ajusta la caida de las altas frecuencias para las cuerdas
resonantes. Cuanto mayor sea el valor, mayor sera la cai-
da de las altas frecuencias. Este ajuste corresponde a la
simulacién que determina el material de las cuerdas.

J Ajustes: 0~ 15

M High Dump Kf (Seguimiento de Tecla de Trasvase

Agudos)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para la cantidad de caida
de las altas frecuencias. Esta funcién Keyfollow controla
¢l cambio en la cantidad de caida de las altas frecuencias
para las cuerdas resonantes, segin las notas que toque en
el teclado. Si se ajusta a un valor positivo, cuanto mas
alta sea la nota que se toca en el teclado, mayor serd el
cambio. Si el valor se ajusta en negativo, cuanto més baja
sea la nota que se toca, también mayor sera el cambio.

U Ajustes: -15 ~0 ~ +15

B Release Time (Tiempo de Abandono)

Ajusta el tiempo de abandono (el tiempo desde la desacti-
vacion de nota hasta que cesa el sonido).

O Ajustes: 0 ~ 48

M HPF (Filtro de Paso Alto)

Ajusta Ia frecuencia de corte que recorta el registro de
graves del sonido de agua.

O Ajustes: 0 ~ 127

B Wet Level (Nivel con Efecto)

Ajusta el nivel de salida para el sonido de agua. Puede
ajustar el balance del FDSP (Agua) combinando este
paridmetro y el Nivel sin Efecto que viene a continuacién.
Un ajuste de “0” no producira ninguna salida. Los ajustes
con valores negativos invierten la fase de la forma de
onda.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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8 Dry Level (Nivel sin Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial de entrada original.
Un ajuste de “0” no producir4 ninguna salida. Los ajustes
con valores negativos invierten la fase de la forma de
onda.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ 463
M Pan (Panoramico)

El mismo que el panoramico de 1a Pastilla de PE. Véase
la pigina 126 para més informacién,

04: PWM (Modulaciéon de Anchura de Impulsos)

PWM es una especie de efecto de chorus, similar a 1a modu-
lacién de anchura de impulsos que se encuentra en un sinte-
tizador analégico. Generalmente, se puede obtener una onda
de impulsos (cuadrada) tomando la diferencia entre una
onda de dientes de sierra con desplazamiento de fase y la
onda original, modulando la fase retardada de 1a onda resul-
tante mediante el LFO o el EG. Utilizando este principio,
caracteristicas de frecuencia similares a un peine (filtro de
peine), el tipo PWM permite simular 1a modulacién de
anchura de impulsos del VCO. Pueden aiadirse efectos de
Chorus similares a la modulacién de anchura de los impul-
$0s convencionales, ya que este programa reduce los armé-
nicos especificos de cualquier tipo de 1a sefial de entrada. Se
puede ajustar el LFO para cada nota individual o para todas
Ias notas a la vez, mientras que el EG puede ajustarse para
cada nota individual.

Balance
dependiente de nota 1
Entraca — Retardo z—b Sallda
Tono
Pulss width ~————tt-l e aproximado
s =[S\ et i
po Anchura de impulsos
Modo de LFO [
Velacidad - -
OF neld‘ Prof. de LFO

Los elementos subrayados en el esquema estin
disponibles como parimetros de Destino para el
grupo FDSP Controller (pagina 141).

M Pitch Coarse (Tono Aproximada):
Determina la duraci6n de retardo en semitonos. Un ajuste
de “0” genera una duracién de retardo correspondiente al
tono de C3 = 261,63 Hz. En general, deberia ajustarse al
tono bésico de la sefial de entrada.

O Ajustes: -64 ~ 0 (C3) ~ +63

M KeyFlw (Seguimiento de Tecla)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la duraci6n de retar-
do. La funcién Keyfollow controla la duracién de retardo
segin las notas que toque en el teclado. Si se ajusta a
“+32”, esta funcidn de Seguimiento de Tecla funcionari a
un 100 % y la duracién de retardo variara en proporciéon
inversa al tono que se toque en el teclado. Un ajuste de
*0” har4 que la duracién de retardo sea fija. Para evitar
que ¢l efecto sea irregular, el valor debera ajustarse nor-
malmente a “+32”.

U Ajustes: -32 ~0 ~ +64

Cuando se vaya a obtener la modulacion de la
anchura de impulsos, ajuste este valor a “+32”,

W Pulse Width (Anchura de Impulsos)
Determina la anchura de la onda de impulsos. Si se ajusta
la Anchura de Impulsos a un valor de “64”, la onda de
impulsos estard balanceada por igual, generando tGnica-
mente armoénicos impares. Si el valor es superior, o infe-
rior, a “64”, la anchura de impulsos sera mas estrecha,
generando un sonido con mas armodnicos (pagina 116).

O Ajustes: 0 ~ 64 ~ 127(0% ~ 50% ~ 99%)

B PWM Depth (Profundidad de Modulacion de Anchu-
ra de Impulsos)
Ajusta la profundidad de Ia anchura de impulsos modula-
da por el LFO y el EG.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B PWM DepthVel (Vel. Puls. Profund. Modulacién
Anchura Impulsos)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad de la PWM. La funcién PWM Depth puede
controlarse mediante la velocidad de pulsacién con que se
toca la nota en el teclado.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M LFO Mode (Nodo del Oscilador de Baja Frecuencia)
Ajusta el modoe del LFO (la manera en que el LFO fun-
ciona). Hay tres tipos de modos.

U Ajustes:

common:

El LFO funciona igual para todas las notas. En general, este modo
deberia seleccionarse para la modulacién de anchura de impulsos.

Key reset:

El LFO funciona para cada nota individual. Cada vez que s¢ toca
una nota, la fase de la onda del LFO se reinicializara.

random:

El LFO funciona para cada nota individual. Cada vez que se toca
una nota, la fase de la onda del LFO cambiard aleatoriamente.
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8 LFO Depth (Profundidad del Oscilador de Baja Fre-
cuencia)
Ajusta la profundidad de onda del LFO para la modula-
cién de la anchura de impulsos. Si se ajusta a “0”, Gnica-
mente funcionard el EG. Si se ajusta a “32”, la onda del
LFO abarcaré desde “0” hasta el limite de la amplitud del
EG. Si se ajusta a “64”, los valores absolutos de la onda
del LFO se situarén entre los limites positivo y negativo
de la amplitud del EG.

D Ajustes: 0 ~ 64
W LFO Speed (Velocidad del Oscilador de Baja Frecuencia)

Ajusta Ia frecuencia de la onda del LFO. Cuanto mas alto
sea el valor, mayor sera la velocidad.

fundide de entrada: El efecto del EG sube gradualmente tras un refardo.

Nivel
EG

B EG Shape (Forma del Generador de envolvente)

Ajusta la forma (profundidad) de la envolvente. Si se
ajusta a “0”, no existira envolvente (suspensién en el
valor maximo). Si se ajusta a *“32", la profundidad ser4 de
un 50 %, y a “64” de un 100 %. Si en EG Mode se selec-
ciona el tipo “fade-in” (fundido de entrada), con un valor

por encima de “32” el retardo actuar4.
0 Ajustes: | ~ 255
0 Ajustes; 0 ~ 64
8 LFO Wave (Onda del Oscilador de Baja Frecuencia)
Selecciona el tipo de onda del LFO. La onda aqui selec-
cionada determinara las caracteristicas de modulacion,

EG Mode: decay (caida)

pudiendo ser varias las maneras en que el sonido se E:gel | 0
modula,

O Ajustes: triangle (Onda Triangular), sin {Onda Sinusoidal) 32
Para mds informacion acerca de cada onda de LFO, 64

véase la pagina 121.
EG Mode: attack (ataque)

B LFO Phase (Fase del Oscilador de Baja Frecuencia) Nivel
Determina la fase de onda del LFO que se reajusta al EG o
tocar una nota. o
0 Ajustes: 0, 90, 180, 270 (grados) 64

1 EG Mode (Modo del Generador de Envolvente)
Deternuna el modo del EG (la manera en que el EG fun-
ciona). Hay tres tipos de moedo. Nivel

EG Mode: fade in (fundido de entrada)

Q Ajustes:
caida: El efecto del EG cae. 32

Nivel
EG

B EG Time (Tiempo del Generador de Envolvente)
Determina el tiempo desde que se toca la nota hasta que
finaliza el EG.

ataque: El efecto del EG sube. U Ajustes: 0 ~ 127

Nivel
EG
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B EG Time Kflw (Seguim. de Tecla Tiempo Generador
de Envolvente)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo del EG.
La funcién Freq K.Follow controla el tiempo del EG,
segin la nota que se toque en ¢l teclado. Si se ajusta con
un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota que se toque
en ¢l teclado, menor sera el tiempo. Si se ajusta con un
valor negativo, cuanto més baja sea la nota que se toque
en el teclado, menor seri el tiempo.

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Balance (Balance)
Ajusta el balance de mezcla para la sefial de entrada ori-
ginal y ia sefial retardada. Un ajuste de “0" significa que
tinicamente se produciri la seftal de entrada original. Si se
ajusta con un valor positivo, se producir4 la diferencia
entre la sefial de entrada y 1a sefial retardada, y el acos-
tumbrado efecto de modulacién de 1a anchura de impul-
sos se obtendra con el valor de “+32”. Si se ajusta con un
valor negativo, la sefial de entrada y la sefial de retardo se
sumarén y se obtendra un efecto de chorus con el valor de
“-327,

0 Ajustes: -32 ~ 0 ~ +32
B Pan (Panoramico)

Igual que el de Pastilla de EP. Para mas informacién, véa-
se la pagina 126.

05: Flange (Flange)

La funcién Flange permite aplicar el efecto Flanger a cada
nota. Las seiiales de entrada originales y las sefiales retarda-
das se mezclan para generar valles y sus realimentaciones
picos, con objeto de crear, en consonancia, un tinico filtro de
- peine. Las frecuencias de los picos y valles pueden modifi-
carse modulando la duracion del retardo con el LFO yfo €l
EG. El LFO se ajusta para todas las notas a la vez, mientras
que el EG puede ajustarse para cada nota individual.

Sin Efecto

| dependiente de nota
Entrada -b{ Retardo I—— Salida
Tono X roximaddy ~on efecto
= |ex:
<a )o‘_ Abandono

Ataque/ Prolundided |
Calda/ -
Sustain Profundidad

Velgcigad
Onda

Los elementos subrayados en el esquema estin
Y sq
disponibles como parimetros de Destino para el
grupo FDSP Controller (pagina 141).

B Pitch Coarse (Tono Aproximada):
Determina la duracién de retardo en semitonos. Un ajuste
de “0” genera una duracidn de retardo correspondiente al
tono de C3 = 261,63 Hz. En general, deberia ajustarse al
tono basico de la sefial de entrada.

L) Ajustes: -64 ~ 0 (C3) ~ +63

B Pitch Fine (Tono Exacto)
Ajusta la duracién de retardo en incrementos de cents.

QO Ajustes: -50 ~ 0 ~ +50

M KeyFlw (Seguimiento de Tecla)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la duracién de retar-
do. La funcién Keyfollow controla la duracién de retardo
segun las notas que toque en el teclado. Si se ajusta a
“+32”, esta funcién de Seguimiento de Tecla funcionaré a
un 100 % y la duracion de retardo variaré en proporcion
inversa al tono que se toque en el teclado. Un ajuste de
“0” hara que la duracién de retardo sea fija.

O Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

M EG Depth (Profundidad del EG)
Ajusta la profundidad del EG que afecta a la duracién de
retardo.

O Ajustes: -64 ~0 + 63

M EG Depth Vel (Velocidad de pulsacion del Generador
de Envolvente)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad del EG. La profundidad del EG puede con-
trolarse con la velocidad de pulsacion con que se toca la
nota en el teclado.

O Ajustes: -64 ~0 + 63

B Attack Time
Ajusta el tiempo desde que se toca la nota hasta el maxi-
mo nivel.

O Ajustes: 0 ~ 127

B Attack T.Kf (Seguimiento de Tecla del Tiempo de Ataque)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo de Ata-
que. Esta funcién Key Follow controla el tiempo de ata-
que, seglin las notas que se toquen en ¢l teclado. Si se
ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota
que se toque en el teclado, menor sera el tiempo de ata-
que. Si se ajusta con un valor negativo, cuanto mas baja
sea la nota que se toque en el teclado, menor ser4 el tiem-
po de ataque.

U Ajustes: -64 ~0 ~ +63
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B Decay Time (Tiempo de Caida)
Ajusta el tiempo de caida del EG (el tiempo de caida des-
de el nivel maximo hasta alcanzar el nivel de sustain)

U Ajustes: 0 ~ 127

B Decay T.Kf (Seguimiento de Tecla del Tiempo de Caida)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo de Caida.
Esta funcién controla el tiempo de caida segiin la nota
que se toque en ¢l teclado. Si se ajusta con un valor posi-
tivo, cuanto mas alta sea la nota que se toque en el tecla-
do, menor serd el tiempo de caida. Si se ajusta con un
valor negativo, cuanto mas baja sea la nota que se toque,
menor seré el tiempo de caida.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

l Sustain Lvl (Nivel de Sustain)
Ajusta el nivel de sustain del EG (el nivel que se va a
alcanzar desde el momento en que se toca la nota, mien-
tras se mantenga activada).

U Ajustes: 0 ~ 127

# ReleaseTime (Tiempo de Abandono)
Ajusta el tiempo de abandono del EG (el tiempo desde 1a
desactivacion de tecla hasta que cesa el sonido).

U Ajustes: 0 ~ 48

B LFO Depth (Profundidad del Oscilador de Baja Fre-
cuencia)
Ajusta la profundidad de la onda del LFO.

O Ajustes: 0 ~ 127

B LFO Speed (Velocidad del Oscilador de Baja Frecuencia)
Ajusta la frecuencia de onda del LFO. Cuanto mas alto
sea el valor, mayor ser la velocidad.

I Ajustes: 1 ~ 255

l Feedback
Ajusta la realimentacion del flanger. Cuanto mayor sea el
valor, mds se acentuaran los picos de frecuencia dando
lugar a sonidos pronunciados.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

il Feedback Vel (Velocidad de pulsacién de la Realimen-
tacién)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
realimentacion. Puede controlar la cantidad de realimen-
tacién con la velocidad de pulsacion a la que se toca la
nota en el teclado.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Wet Level (Nivel con Efecto)

Ajusta el nivel de salida para la sefial afectada por el efec-
to flanger. Puede ajustar el balance del FDSP (Flange)
combinando este pardmetro y el Nivel sin Efecto que se
explica a continuacién,

0 Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Dry Level (Nivel sin Efecto)

Ajusta el nivel de salida para la sefial de entrada original.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

W Pan (Panoramico)

El mismo que el panordmico de la Pastilla de PE. Véase
la pagina 126 para mas informacién.

06: Phaser (Phaser)

La funcion Phaser permite aplicar el efecto phaser a cada
nota. Las sefiales de entrada originales y las sefiales con des-
plazamiento de fase, obtenidas al pasar por un filtro de paso
total (APF), se mezclan para generar valles, y las realimen-
taciones del retardo repetido, picos. Las frecuencias de picos
y valles pueden modificarse modulando el factor del filtro
de paso total con el LFO y/o el EG. Esto le permite conse-
guir efectos especiales al sincronizar correctamente el des-
plazamiento de fase con las frecuencias de altura.

Un filtro de paso total es un tipo de filtro que cambia las

caracteristicas de las fases. Es posible invertir la fase en
el limite de una frecuencia especifica.

Cambiador de fase .
dependiente de nota Sin Etecto

Entrada - APF . Salida
Con Efecto

Tonojaproximado / sxacto
Profundidad

oo£a [ 25 el>|
Modo e >—w — Avandoro | EG

Profundidad

Velocidad | LFO

Los elementos subrayados en el esquema estin disponi-

bles como pardmetros de Destino para el grupo FDSP
Controller {pigina 141).

B Pitch Coarse (Tono Aproximado):

Determina la frecuencia de pico en semitonos. Un ajuste
de “0” produce la frecuencia correspondiente al tono de
C3 =261,63 Hz.

J Ajustes: -64 ~ 0 (C3) ~ +63
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B KeyFlw (Seguimiento de Tecla)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el cambio de fre-
cuencia de pico. Esta funcién contrela la frecuencia del
primer pico segiin las notas que toque en el teclado. Si se
ajusta a “+32”, esta funcién de Seguimiento de Tecla fun-
cionard a un 100 % y la frecuencia de pico variara con
relacién al tono que se toque en el teclado. Un ajuste de
“0” hara que la frecuencia de pico sea fija.

U Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

B EG Depth (Profundidad del Generador de Envolvente)
Ajusta la profundidad del EG que afecta a la frecuencia
de pico.

O Ajustes: -64 ~ 0 + 63

B EG Depth Vel (Velocidad de pulsacién del Generador
de Envolvente)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad del EG. La profundidad del EG puede con-
trolarse con la velocidad de pulsacién con que se toca la
nota en el teclado.

Q Ajustes: -64 ~ 0 + 63

B EG Mode (Modo del Generador de Envolvente)
Determina el modo del EG (la manera en que el EG fun-
ciona). Hay dos tipos de modo.

Q Ajustes:

caida: El efecto del EG cae.
ataque: El efecto del EG sube.

B EG Time (Tiempo del Generador de Envolvente)
Determina el tiempo desde que se toca la nota hasta que
finaliza el EG.

) Ajustes: 0 ~ 127

M EG Time Kflw (Seguim. de Tecla Tiempo Generador
de Envolvente)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo del EG.
Esta funci6n controla ¢l tiempo del EG, segtin las notas
que se toquen en ¢l teclado. Si se ajusta con un valor
positivo, cuanto mas alta sea la nota que se toque en ¢l
teclado, menor sera el tiempo. Si se ajusta con un valor
negativo, cuanto mas baja sea la nota que se toque en el
teclado, menor seré el tiempo del EG.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B ReleaseTime (Tiempo de Abandono)
Ajusta el tiempo de abandono del EG (el tiempo desde la
desactivacion de tecla hasta que cesa ¢l sonido).

O Ajustes: 0 ~ 48

B LFO Depth (Profundidad del Oscilador de Baja Fre-
cuencia)
Ajusta la profundidad de 1a onda del LFO.

U Ajustes: 0~ 127

M LFO Speed (Velocidad del Oscilador de Baja Frecuencia)
Ajusta la frecuencia de onda del LFO. Cuanto més alto
sea el valor, mayor seré la velocidad.

O Ajustes: 1 ~ 255

B Feedback (Realimentacion)
Ajusta la realimentacién del phaser. Cuanto mayor sea ¢l
valor, més se acentuaran los picos de frecuencia, dando
lugar a sonidos pronunciados.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Feedback Vel (Velocidad de pulsacién de la Realimentacidn)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién parala
realimentacién. Puede controlar la cantidad de realimen-
tacién con la velocidad de pulsacién con que se toca la
nota en el teclado.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Wet Level (Nivel con Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial afectada por el efec-
to phaser. Puede ajustar el balance del FDSP (Phaser)
combinando este parametro y el Nivel sin Efecto que se
explica a continuacién.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Dry Level (Nivel sin Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial de entrada original.

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
B Pan (Panoramico)

El mismo que el panoramico de la Pastilla de PE. Véase
la p4gina 126 para mas informacioén.
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07: Self FM

Self FM permite afiadir armdnicos extra més ricos a los
sonidos. El mecanismo de cémo se forma el tipo Self FM es
el siguiente: primeramente, las sefiales de entrada se envian
ala unidad de retardo; a continuacion, las propias sefiales de
entrada modulan las fases de todas las sefales enviadas des-
de la unidad de retardo (fase/frecuencia), para generar dis-
torsiones en las ondas. Asf se consiguen arménicos extra.

Sin Efecto

dependients de nota
Salida

[ e P>

v e (e oot
Tiempo Driva

Profundidad del EG

Los elementos subrayados en el esquema estian disponi-
bles como parimetros de Destino para el grupo FDSP
Controller (pagina 141).

H Pitch Coarse (Tono Aproximada):
Determina la duracién de retardo en semitonos. Un ajuste
de “*0” genera una duracién de retardo correspondiente al
tono de C3 = 261,63 Hz. La reduccidon del valor incremen-
ta la profundidad de la modulacién. Si el tono basico de la
sefial de entrada se baja en una octava (-12), la duracién
del retardo se multiplicaré por dos. Un ajuste de (-24)
bajar el tono dos octavas, y la duracién del retardo seré
cuatro veces mayor.

Q Ajustes: -64 ~ 0 (C3) ~ +63

Bl KeyFollow (Seguimiento de Tecla)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la duracién de retar-
do, La funcién Keyfollow controla la duracion de retardo
seglin las notas que toque en el teclado. Si se ajusta a
“+32”, esta funcién de Seguimiento de Tecla funcionara a
un 100 % y la duracién de retardo variar en proporcién
inversa al tono que se toque en el teclado. Un ajuste de
“0” haré que la duracion de retardo sea fija. Para evitar
que ¢l efecto sea irregular, el valor debera normalmente
ajustarse a “+32”,

O Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

B Polarity (Polaridad)
Ajusta la direccién de 1a modulacién de la sefial de entra-
da. Hay dos ajustes, positivo (0) y negativo (1).

O Ajustes:
0 (positivo):  El retardo aumenta segin va aumentando la sefial.

1 (negativo): El retardo disminuye segiin va aumentando la sefial.

M Phase (Fase)
Ajusta la posicién central de la fase de la sefial de entrada
para su modulacién. El timbre cambiara dependiendo de
la posicién designada.

[ Ajustes: 0 ~ 127

B Drive
Ajusta la profundidad de la modulacién.

 Ajustes: 0 ~ 127

W Drive K.Flw (Seguimiento de Tecla del Drive)

Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Drive. La funcién
Drive K.Follow controla la profundidad de la modulacién
segiin la nota que se toque en el teclado. Si se ajusta con
un valor positivo, cuanto més alta sea la nota que se toque
en ¢l teclado, mas profunda serd la modulacién. Si se ajus-
ta con un valor negativo, cuanto mis baja sea la nota que
se toque en el teclado, mas profunda serd la modulacién.

QO Ajustes: -64 ~0 ~ +63

M Drive EG (Profundidad del EG de Drive)
Ajusta la profundidad del EG que va a afectar a la profun-
didad de modulacién.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Drive EG Vel (Velocidad de Pulsacién del EG de Drive)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de puisacion para el
EG de Drive. Puede controlarse la profundidad del EG
con la velocidad de pulsacién con que se toca la nota en
el teclado.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B LPF (Filtro de Paso Bajo)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el margen de
agudos de las sefiales de entrada para su modulacién,

U Ajustes: 0 ~ 127
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B LPF (Filtro de Paso Bajo)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el margen de
agudos de las seifiales de entrada para su modulacién.

O Ajustes: 0 ~ 127

B LPF K Flw (Seguimiento de Tecla Filtro de Paso Bajo)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de corte
del Filtro de Paso Bajo. Esta funci6n controla el cambio en
la frecuencia de corte seglin las notas tocadas en el teclado.
Si se ajusta a un valor positivo, cranto m4s alta sea la nota
que se toca en el teclado, mas alta serd la frecuencia de cor-
te. Si el valor se ajusta en negativo, cuarnto mas baja sea la
nota que se toca, més alta serd la frecuencia de corte, Si se
ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla funciona al 100 % y
la frecuencia de corte cambia con relacion al tono.

Q Ajustes; -32 ~ 0 ~ +64

B EG Mode (Modo del Generador de Envolvente)
Determina el modo del EG (la manera en que el EG fun-
ciona). Hay dos tipos de modo.

O Ajustes:
caida: El efecto del EG cae.

ataque: El efecto del EG sube.

B EG Time (Tiempo del Generador de Envolvente)
Determina el tiempo desde que se toca la nota hasta que
finaliza el EG.

O Ajustes: 0 ~ 127

B EG Time Kflw (Seguim, de Tecla Tiempo Generador
de Envolvente)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo del EG. La
funcién Freq K.Follow controla el cambic de duracién del
tiempo del EG, segin las notas que se toquen en ¢l teclado.
Si se ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota
que se toque en el teclado, menor serd el tiempo. Si se ajusta
con un valor negativo, cuanto mas baja sea ia nota que se
toque en el teclado, menor ser4 el tiempo del EG.

O Ajustes; -64 ~ 0 ~ +63

Hl Wet Level (Nivel con Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial afectada por el Self
FM. Puede ajustar el batance del FDSP (Self FM) combi-
nando este pardmetro y el Nivel sin Efecto que se explica
a continuacion.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

H Wet Vel (Velocidad de pulsacion del Nivel con Efecto)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsaci6n para el
Nivel con Efecto. Puede controlar el nivel de salida de la

sefial modulada por la fuerza con que se toca en el teclado.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Entrada

B Dry Level (Nivel sin Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial de entrada original.

[ Ajustes: -04 ~ 0 ~ +03

M Wet Vel (Nivel con Efecto)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para el
Nivel sin Efecto. Puede controlar el nivel de salida de la
sefial de entrada original por la fuerza con que se tocael
teclado.

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Pan (Panoramico)
El mismo que el panoramico de la Pastilla de PE. Véase
la pagina 126 para mas informacién.

08: Tornado

Tornado es una clase de operador de sintesis de FM con la
frecuencia de portadora “0”, que utiliza la sefial de entrada
como modulador. El LPF y el limitador especial modifican
la sefial de entrada, que genera una forma de onda de modu-
lador adecuada, y 1a forma de onda del modulador toma
como referencia la onda sinuseidal. Cuanto mayor sea la
intensidad de modulacién, mayor seré el cambio de fase que
habra que tomar como referencia para acentuar el margen de
las ajtas frecuencias. Segiin va disminuyendo la intensidad
de la modulacién, asi lo hace el contenido arménico. La rea-
limentacién para la FM (parametro “Edge Bias” més abajo)
esté disponible tanto para obtener sonidos con verdaderas
ondas sinusoidales como con contenidos arménicos de onda
de dientes de sierra de gran riqueza.

Sin Efecto

Calda | EG

Prof. EG Borde

Polarizacién

Los elementos subrayados en el esquema estin disponi-
bles como parimetros de Destino para el grupo FDSP
Controller (pdgina 141).

B Pre Gain (Preganancia)
Ajusta la ganancia para la amplificacion de la sefial de
entrada que se utiliza para modulacién.
U Ajustes: 0 ~ 120
M Pre LPF (Filtro de Paso Bajo)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el margen de

agudos de las sefiales de entrada para modulaci6n.

O Ajustes: 0 ~ 127
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B Drive
Ajusta la profundidad de la modulacién.

Q Ajustes; 0 ~ 127

B Drive K.Flw (Seguimiento de Tecla del Drive)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Drive. La funcién
Drive K Follow controla la profundidad de la modulacién
seglin las notas que se toquen en el teclado. Si se ajusta con
un valor positivo, cuanto mas alta sea Ia nota que se toque en
el teclado, més profunda ser la modulacién. Sj se ajusta con
un valor negativo, cuanto ms baja sea la nota que se toque
en el teclado, mas profunda serd la modulacién.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B EG Depth (Profundidad del EG)
Ajusta la profundidad del EG que va a afectar a la profun-
didad de modulacién.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

8 EG Depth Vel (Velocidad de Pulsacién de Profund. del
EG)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacion para la
Profundidad del EG. Puede controlarse 1a profundidad del
EG con la velocidad de pulsacién con que se toca la nota
en el teclado,

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
B Decay Time (Tiempo de Caida)
Ajusta el tiempo de caida del EG (el tiempo de caida des-
de el nivel maximo hasta alcanzar el nivel de sustain)
O Ajustes: 0 ~ 127 *
H Release Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta el tiempo de abandono del EG (el tiempo desde la
desactivacién de nota hasta que cesa el sonido).
G Ajustes: 0 ~ 48
R Overtone (Sobretono)
Controla el contenido arménico. Cuanto mas alto seael
valor, mas aumentaran los sobretonos arménicos pares.
Q Ajustes: 0 ~ 64
B Ceiling (Techo) :
Ajusta el limite superior de frecuencia para los sobreto-

nos armoénicos acentuados.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Edge Bias (Polarizacién de Borde)
Determina la cantidad de realimentacién de FM. Cuanto
mis alto sea el valor, mas amplio ser4 el margen armani-
€0 para incluir los arménicos del rango de agudos. El
valor aqui ajustado se afiadira a la cantidad de realimenta-
cién controlada por el EG.

O Ajustes: -64 ~ (0 ~ +63

~ B Edge EGDepth (Profundidad del EG de Borde)

Ajusta la profundidad del EG para la realimentacién de FM.

(J Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@l HPF (Filtro de Paso Alto)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el registro de
graves de las sefiales moduladas.

Q Ajustes: 0 ~ 127

B HPF K.Flw (Seguimiento de Tecla del Filtro de Paso
Alto) '
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te del Filtro de Paso Alto, La funcién HPF K.Flw contro-
la ia frecuencia de corte segun las notas que se toquen en
el teclado. Si se ajusta con un valor positivo, cuanto mas
alta sea la nota que se toque en el teclado, més alta sera Ia
frecuencia de corte. Si se ajusta con un valor negativo,
cuanto mas baja sea la nota que se toque en el teclado,
mds alta sera la frecuencia de corte. Si se ajusta a “+327,
¢l Seguimiento de Tecla funciona al 100 % y la frecuen-
cia de corte cambiar con relacién al tono.

QO Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

W LPF (Filtro de Paso Bajo)
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el margen de
agudos de las sefiales moduladas.

U Ajustes: 0 ~ 127

B LPF K.Flw (Seguimiento de Tecla del Filtro de Paso
Bajo)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te del Filtro de Paso Bajo. La funcién HPF K.Follow con-
trola el cambio en la frecuencia de corte segiin las notas
que se toquen en el teclado. Si se ajusta con un valor
positivo, cuanto més alta sea la nota que se toque en el
teclado, mis alta ser4 la frecuencia de corte. Si se ajusta
con un valor negativo, cuanto mas baja sea la nota que se
toque en el teclado, més alta serd 1a frecuencia de corte.
Si se ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla funciona al
100 % y la frecuencia de corte cambiara con relacién al
tono.

O Ajustes: -32 ~ 0 ~ 464
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B Wet Gain (Ganancia de Seiial con Efecto)
Ajusta el nivel de salida méximo para la sefial modulada.

0 Ajustes: 0 ~ 127

B Wet Vel (Velocidad de pulsacién del Nivel con Efecto)
Ajusta la sensibilidad a Ia velocidad de pulsacién para el
Nivel con Efecto. Esto permite controlar el nivel de salida
de la sefial modulada con l1a fuerza con que se toca el
teclado.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

M Wet Level (Nivel con Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial que se ve afectada
por el efecto Tornado. Puede ajustar el balance del FDSP
(Tornado) combinando este pardmetro y el Nivel sin
Efecto que viene a continuacién.

Q Ajustes: 0~ 127

M Dry Level (Nivel sin Efecto)
Ajusta el nivel de salida para la sefial de entrada original.

0 Ajustes: 0 ~ 127
B Pan (Panoramico)

El mismo que el panordmico de la Pastilla de PE. Véase
la pagina 126 para més informaci6n.

09: Ring Mod (Modulador de Anillo)

Ring Mod modula la sefial de entrada original (como porta-
dora) con los moduladores de la modulacién de amplitud
(AM). Si se ajusta al maximo (200 %) de profundidad de
modulacién, siendo equivalente a un “modulador de anillo”
convencional, se generan dos componentes de frecuencia:
unc como frecuencia de suma de las sefales de la portadora
y del modulador, y ¢l otro como diferencia. Segiin aumenta
la profundidad de modulaci6n, la intensidad de los compo-
nentes de la frecuencia portadora serd mas dominante ¢n
salida. Si se ajusta a 0%, iinicamente la seiial de entrada ori-
ginal es salida. Aunque este programa utiliza una onda sinu-
soidal como onda de modulacion, el Modulador de Anillo
dispone de arménicos mas complicados porque se pueden
utilizar dos moduladores AM (principal y sub).

Frec. Princ aprox/exacto  Sub freq. aprox/exacio
Exacto (fijo) (ﬁ

|
X } |
e T8 [8 e
Principal § S ¥
Entrada -] Prot. Mod——s-{ RingMod [————= Saiids
Prof. Mod. Prof, Mod. _.i
Prot. PEG Prot. EG Pric. jx Prot. EG Sub
Modo EG

Tiempo EG

Los elementos subrayados en el esquema estdn disponi-
bles como parimetros de Destino para el grupo FDSP
Controller (pagina 141).

B Pitch Coarse (Tono Aproximada):
Ajusta el tono de la onda del modulador principal en
semitonos. Un ajuste de “0” producira un tono de C3 =
261,63 Hz.

Q Ajustes: -64 ~0 {C3) ~ +63

M Pitch Fine (Tono Exacto)
Ajusta el tono de la onda del modulador principal.

O Ajustes: -50 ~ 0 ~ +50

B Sub Pitch (Tono del Sub)
Ajusta el tono de 1a onda del submodulador en semitonos
aproximados, con relacién al tono de la onda del modula-
dor principal. Un ajuste de “0” produce una frecuencia de
“0”, mientras que si se ajusta a *“127”, el tono de la onda
del submodulador se hace igual al tono de la onda del
modulador principal.

U Ajustes: 0 ~ 127

B KeyFlw Coarse (Seguimiento de Tecla de Tono Apro-
ximado)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tono Aproxima-
do. La funcién Keyfollow Coarse controla el tono de la
forma de onda de la modulaci6én segiin las notas que se
toque en el teclado. Si se ajusta a “+32”, esta funcion de
Seguimiento de Tecla funcionard a un 100 % y el cambio
de tono de 1a onda de modulacién variard con relacion al
tono que se toque en ¢l teclado. Un ajuste de “0” hara que
el tono de 1a modulacién sea fijo.

O Ajustes: -32 ~0 ~ +64
B K.Flw Fine (Seguimiento de Tecla de Tono Exacto)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para que Pitch Fine ajuste

con precisién la funcién KeyFollow Coarse.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63
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B PEG Depth (Profundidad del EG del Tono)
Ajusta 1a profundidad del PEG que afecta al tono de la
onda de modulacién.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B PEG DepthVel (Velocidad de Pulsacion de Profundi-
dad del EG del Tono)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad del PEG. Puede controlar la profundidad del
PEG mediante la velocidad de pulsacién con que toca la
nota en el teclado.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B M.Fregcoarse (Compensaciéon Frecuencia Principal)
Ajusta el valor de compensaci6n para la frecuencia de
onda de ia modulacién principal. El valor aqui ajustado se
afiade o sustrae a la frecuencia ajustada en Pitch Coarse
(Tono Aproximado),

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

Un valor negativo también aumentara la frecuencia, aun-
que el valor se compensari si se ajusta un valor positivo
para el otro parimetro.

N M.FreqFine (Compensacién Precisa Frecuencia Principal)
Ajusta con precision el valor de compensacion estableci-
do anteriormente en M.FreqCoarse.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B S.Freqcoarse (Compensacion Frecuencia Sub)
Ajusta el valor de compensacién para la frecuencia de
onda de la submodulacién. El valor aqui ajustado se afia-
de o sustrae a la frecuencia ajustada en Sub Pitch (Tono
Sub).

R Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B S.FreqFine (Compensacién Precisa Frecuencia Sub)
Ajusta con precisién el valor de compensacion estableci-
do anteriormente en S.FreqCoarse,

0 Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@ si los cuatro parimetros anteriores, Main/Sub Frequency
toarse/Fine se ajustan a 0, inicamente KeyFollow deter-
minari la frecuencia de modulacion. En ese caso, ajustar
la funcion KeyFollow Coarse a +32 serd equivalente al
resultado en que el operador se ajusta proporcionalmen-
te en la sintesis de FM.

B EG Mode (Modo del Generador de Envolvente)
Determina el modo del EG (la manera en que ¢l EG fun-
ciona). Hay dos tipos de modo.

Q Ajustes:
caida: El efecto del EG cae.

ataque: El efecto del EG sube.

M EG Time (Tiempo del Generador de Envolvente)
Determina el tiempo desde que se toca la nota hasta que
finaliza el EG. '

O Ajustes: 0 ~ 127

B EG Time Kflw (Seguim. de Tecla Tiempo Generador
de Envolvente)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo del EG.
La funcién Freq K.Foliow controla el tiempo del EG,
segun la nota que se togue en el teclado. Si se ajusta con
un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota que se toque
en el teclado, menor ser4 el tiempo del EG. Si se ajusta
con un valor negativo, cuanto mas baja sea la nota que se
togue en el teclado, menor sera el tiempo.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B M.Mod Depth (Profundidad Modulaci6én Principal)
Ajusta la profundidad de modulacién del modulador prin-
cipal.

QO Ajustes: -64 ~ 0 +63

B M.Mod EG (Profundidad EG Modulacién Principal)
Ajusta la profundidad del EG para la profundidad de
modulacién del modulador principal.

[ Ajustes: -64 ~ 0 +63

B M.Mod EG Vel (Velocidad de Pulsacién del EG Modu-
lacion Principal)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad del EG de modulacion principal. Puede con-
trolar la profundidad del EG de modulacién principal
mediante la velocidad de pulsacién con que toca la nota
en el teclado.

O Ajustes: -64 ~ 0 +63

Bl S.Mod Depth (Profundidad Modulacién Principal)
Ajusta la profundidad del EG para la profundidad de
moduiacion del submodulador.

O Ajustes: -64 ~ 0 +63

B S.Mod EG (Profundidad EG Modulacién Sub)
Ajusta la profundidad del EG para la profundidad de
modulacién del submodulador.

U Ajustes: -64 ~ 0 +63

W S.Mod EG Vel (Velocidad de Pulsacién del EG Modu-
lacién Principal)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
profundidad del EG de 1a submedulacién. Puede contro-
lar la profundidad del EG de submodulacién mediante la
velocidad de pulsacién con que toca la nota en el teclado.

U Ajustes: -64 ~ 0 +63
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W Pan (Panoramico)
El mismo que el panoramico de la Pastilla de PE. Véase
la pagina 126 para mas informacién.

10: Seismic (Sismico)

Seismic, como su nombre indica, hace que los sonidos
retumben. La sefial de entrada se envia al filtro de realce de
graves con variante de tiempo, y a continuacién se satura.
Puesto que el EG puede controlar la cantidad de realce de
graves, Seismic no s6lo acentuari el fondo de los sonidos,
sino también les dard un efecto de tipo compresor. De la
misma manera, y puesto que la saturacién es efectiva para
cada nota, a diferencia de una unidad de efectos convencio-
nal, Seismic puede conferir a sus sonidos una dimensién
totalmente nueva.

Ataque/Caida/sustain

-1— Realce graves
Profundidad

Entrada | satuacion PasoAlto Salida
Eniada —s > 1BF |—w{ > [ HF |-+ > salda
Filtro de realce de Saturacién
graves con
variante de tiempo

Los elementos subrayados en el esquema estin disponi-
bles como pardmetros de Destino para el grupo FDSP
Controller (pigina 141).

B Input Level (Nivel de Entrada)
Ajusta el nivel de entrada para la unidad de FDSP.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +16

8 Drive (Realce de Graves)
Ajusta la cantidad de realce de graves.

0 Ajustes: 0 ~ 127

M Drive Vel (Velocidad de Pulsacion Realce Graves)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para la
cantidad de realce de graves. Puede controlar 1a cantidad
de realce mediante la velocidad de pulsacidn con que toca
la nota en el teclado.

Q Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B EG Time K.flw (Seguim, de Tecla Tiempo Generador
de Envolvente)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Realce de Graves.
La funcién Drive K.Follow controla la cantidad de realce
de graves segiin la nota que se toque en el teclado. Si se
ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota
que se togue en el teclado, mayor sera el realce de graves.
Si se ajusta con un valor negativo, cuanto més baja sea la
nota que se toque en el teclado, mayor seri el realce de
graves.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Drive EG (Profundidad del EG del Realce de Graves)
Ajusta la profundidad det EG que va a afectar a la canti-
dad de realce de graves.

3} Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Drive EG Vel (Velocidad de Pulsaciéon del EG del
Realce de Graves)
Ajusta la sensibilidad a la velocidad de pulsacién para el
EG del Realce de Graves. Puede controlar la profundidad
del EG mediante la velocidad de pulsacién con que se
toca la nota en el teclado.

U Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B Attack Time (Tiempo de Ataque)

Ajusta el tiempo desde que se toca la nota hasta el méxi-
mo nivel,

O Ajustes: 0 ~ 127

B Attack T.Kf {Seguimiento de Tecla del Tiempo de Ataque)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo de Ata-
que. Esta funcién Key Follow controla el tiempo de ata-
que, seglin las notas que se toquen en el teclado. Si se
ajusta con un valor positivo, cuanto mas alta sea la nota
que se toque en el teclado, menor seri el tiempo de ata-
que. Si se ajusta con un valor negativo, cuanto més baja
sea la nota que se toque en el teclado, menor ser4 el tiem-
po de ataque.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B Decay Time (Tiempo de Caida)
Ajusta el tiempo de caida del EG (el tiempo de caida des-
de el nivel miximo hasta alcanzar el nivel de sustain)

O Ajustes: 0 ~ 127

B Decay T.Kf (Seguim, de Tecla del Tiempo de Caida)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para el Tiempo de Caida.
Esta funcién K.Follow controla el tiempo de caida segtin
la nota que se toque en el teclado. Si se ajusta con un
valor positivo, cuanto mas alta sea la nota que se togue en
el teclado, menor sera el tiempo de caida. Si se ajusta con
un valor negativo, cuanto méis baja sea la nota que se
toque, menor serd el tiempo de caida.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
M Sustain Lvl (Nivel de Sustain)
Ajusta el nivel de sustain del EG (el nivel a alcanzar a

partir del nivel maximo).

U Ajustes: 0 ~ 127
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B Overdrive (Saturacién) voz de Blll'el'itl

Ajusta la cantidad de saturacion. tecesesansesssasressttecssasesterasresesinnnaanne
La edicién de Voz de Bateria permite crear un kit de bateria
O Ajustes: 0 ~ 127 propio asignando los Elementos AWM a cada nota (margen
C-2 ~ G8) y ajustando diversos pardmetros relacionados con
B HPF (Filtro de Paso Alto) ¢l volumen, tono y timbre.
Ajusta la frecuencia de corte que recorta el registro de
graves de las sefiales de salida. g D IZE ELLT 12-02iltinit Yoiceé 3

—-COMBParameter

Uoice Tyre=EIlETNNEN
0 Ajustes: 0 ~ 127

Uolume= 168 UeliDekth= + B Qfst= + @
S EGEE IPARAM] ARF NAME

@l HPF K.Flw (Seguimiento de Tecla Filtro de Paso Alto)
Ajusta el Seguimiento de Tecla para la frecuencia de cor-
te del Filtro de Paso Alto. Esta funcién controla el cambio
en la frecuencia de corte segin las notas tocadas en el También puede utilizar los datos muestreados propios
teclado. Si se ajusta a un valor positivo, cuanto mas alta como elemento.
sea la nota que se toca en el teclado, mas alta ser la fre-
cuencia de corte. Si el valor se ajusta en negativo, cuanto Para mds informacion acerca de las voces de bateria,
mds baja sea la nota que se toca, mis alta serd la frecuen- véase la pagina 39.
cia de corte. Si se ajusta a “+32”, el Seguimiento de Tecla
funciona al 100 % y la frecuencia de corte cambiara en
proporcién al tono.

Puesto que muchos pardmetros son los mismos que los de
las voces normales (Elemento AWM), dnicamente se expli-
can los pardmetros que son distintos.

O Ajustes: -32 ~ 0 ~ +64

[V({ICE]
. e b Bateria + [EDIT]
u gf“p“t I(N.“’ell :e s?;d? | - [F1:COMMON] .....eoeneenan.... 142
Justa el nivel de salida final. |- [F6:Parameter] ..... U 142
. L--- [F7:Arpeggio]...... reraseas e 79
0 Ajustes: -60 - 0 - +60 _[F3:Arpeggio-Edit]. . . .. . . 79
L. u--- [F'§:Name] ...... Crrererneanne 79
W Pan (Panoramico) . , --- [F2:OSCILLATOR].. ... ........... 142
El mismo que el panordmico de la Pastilla de PE. Véase | (Fs
la pgina 126 para mis informacién. [F5:Tune] ..... TR -+ 143
---- [F6:Wave]............ areesaa 144
. b-ee [FTMIX] e viveenennnns ceee.. 145
[F7]: CTRL (Controlador) - [F8:Zone] ......... e 146
[F8]: SET (Grupo de Controladeores) [FS:PITCH] ............... eviaenn 83
Los Destinos (Destinations) efectivos para las voces FDSP - -," [FSiEG] """""""" reeees B4
son los controles N° 36 ~ N° 44. Para mas informacion, con- [ [FEFILTER] IR T 56
sulte la Lista de Controladores en la Lista de Datos adjunta. --- [F4:Static Control Filter] ........ 86
--- [F5:Dinamic Controf Filter]..... 91
--- [FF6:Sensitivityl. ... ............ 93
--- [F8:EG]......... cearieeaans .95
F---[F5:AMPLITUDE]......cccovvvnn... 96
L--- [F8:EG]....... Cereerieranens 110
t---[F6:LFO]....... Ghetetecaanatanans 147
L... [F&LFO] ............... el 147
---[F7:CONTROLLER]............... 103
+-— [F7:Pitch Control]............ 103
L--- [F8:Controller Set] ........... 104
L--- [F8:EFFECT] ............. verevess 148
=== [F4:Type) oo ovvenviiinennnnn. 148
- [FS:Insertion Effect 1]......... 106
---- [F6:Insertion Effect 2]...... ... 106
---- [F7:Reverb] .............. v 107
---- [F8:Chorus] ....... cevesarenal 167

* Los pardmetros anteriores sefialados en cursiva son igua-
les a aquellos de los Elementos AWM.
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[F1]: COM (Comon) TEID i . s o e 0 s aya g

clemento, aparecerdan unos guiones (—-), no
[F6]: PARAM (Parametros) o A ’

- pudiéndose desplazar ¢l cursor.
Si selecciona Drum (Bateria) como Tipo de Voz en el meni
PARAM, podrén utilizarse un maximo de 128 Elementos También puede utilizar la tecla INC/DEC o ¢l
AWM para crear voces de bateria (o sea, kits de bateria). teclado numérico.

® Asignacién de Elemento.

USICE EDIT IZ-9@1CInit Yoice 3 Puise [F3] para ejecutar 1a funcion ADD. La mues-
—CDMEParameter - . .
Voice Tyre~EHETTNEEEE tra (PRE:0001) se asigna como primer elemento

para esa tecla,
Uolume= 188 Uel:iDerth= + 8 Ofst= + @

B35 \PARAMIARP NAME - 1= eeu::n.t, u.:..:e 3
H0SC Wave ———————————-— um C 4
Laver=8 1 /GQINPREEB@BI - PSGB.
Startﬂfs LPngth
gelauﬁ L Bofﬁlau— dgfault
Si selecciona Drum como tipo de Voz, las teclas 1-4 ELE- SEIT Tapnd EESE; $uﬁ_umﬁ

MENT SELECT del panel (EX5/7) para voces normales

quedaran desactivadas. La posicidn de la tecla del elemento actualmente

asignado sera confirmado segiin se indica en la pan-
Para mis informacion acerca de cada tipo de voz, véase talla. La pantalla corresponde a la escala musical C-
la pagina 29. 2 ~G8.

Estos ajustes se relacionan con las muestras que forman una
voz. Debido a que una voz de bateria (kit de bateria) puede
formarse con un méaximo de 128 Elementos AWM (véase la
pagina 39), el OSC le permite seleccionar la muestra para
cada elemento, asi como ajustar parametros detallados. Hay
cuatro menus disponibles.

[F5}: TUNE (Afinacion) c-2 c4 G8
[F6}: WAVE (Onda) Escala de notas

[F7]: MIX (Mezcla)
[F8]: ZONE (Zona)

Si lo desea, es posible asignar muchos elementos a
la misma tecla (se denomina superposicion). Para

@D vara mas informacion acerca de los elementos y las " .
crear superposiciones, pulse [F3] una vez mas.

muestras, véase la pigina 29.

E2-001iCInit Yoice 32
BL‘ISC Wave ———m———————o Drum Key= C 4
Lauer-ﬂ 2 /BB2HPRE§EBB%D;—.EEEB itn
1 H =1 en
Fasos para asignar, Elementos a cada tecla, y para editar B —65289
Delay= A Play= default
Recy Note Off = _ignore
EFPIT> EADDILDELI TUNE \MAVEIMIX ZOME

WSl Desde ¢l mena OSC, puede seleccionar un elemen-

0 en las pantalla TUNE, WAVE, MIX & ZONE. Es posible superponer un miximo de 128 ele-

mentos pulsando L1 tecla [F3]. Sin emburgo, si

© Seleccion de tecla a la que se desea asignar un una tecla utiliza diversos elementos, el nimero
elemento. de elementos disponibles para el resto de las

teclas disminuye. Los primeros cuatro elementos

Gire ¢l Mando de Datos 0 KNOB1 para seleccionar ‘ i ree ;
del nimero mas bajo sondrdn a la vez en una

la tecla (nombre de nota) a la que se va a asignar un

tecla.
elemento.
IZ-@@iLInit Yoice 1
EOSC Wave ———————————- Drum Key= C 4
LaYer= ———/——— ——— re—r e
StartOfs LPLength
Dela -——_ Play
Recu Note off
EsFITS CADDIELDEL. 3 TUNE |WAVE[MIX ZONE
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©(Si selecciona mas de una superposicién para una
tecla) Seleccion de superposicion
Si se han asignado muchas superposiciones a la
tecla actualmente seleccionada, desplace el cursor a
Layer y seleccione 1a superposicién a la que desea
asignar un elemento.

© Eliminacion de elemento
Pulse Ia tecla [F4] para ejecutar la funcién [DEL)
(Eliminacién). Los elementos asignados a esa tecla,
y todas las superposiciones, serdn eliminadas. En la
pantalla apareceran guiones (---) para cada parame-
tro, y el curser no podra acceder a esas zonas.

[ "O1CE EDIT | IZ=001iCLInit Voice 1
003 2Ger 2Rl 50 2aPREaRDS] =2 6550, 1
ader=| -1 T -
. [ SIS E EDIT IZ-221LInit Voice 1
Star tﬂgs LPngggh EESS Wave R —— Drum Ked= C 4
- - AYEI S e m—— ——— —— e ——
PeaaNote 0 9z §5fault Start0fs LeLength
PIT CADPDILCDEL] TUNE MIX ZOMNE . T
Delay= ——— Pla
Recy Note Off ———
E*FIT>  C[ADDJLDEL] TUNE WAVE/MIX ZONE

Estos pasos no son necesarios cuando desea asignar
un elemento a la tecla actualmente seleccionada.

I ] [ ]
O Seleccién de muestra [F5]: Afinacién
Desplace el cursor a Sample Bank (Banco de Mues- Establece 1a afinacién y el EG para cada elemento. Se puede
tras) y a Sample Number (Nimero de Muestra) para fijar un valor distinto para cada elemento.

seleccionar el banco y niimero deseado. La muestra
se asignard a la superposicion para la tecla actnal-

loccionad [ 12-001C1Init_ uo.ce 3
mente seleccionada. ﬁﬁosc Tuhe m =087
Lader= 1 /081 PRE 000} --'PS.G 1
Coarse Fine Vel- EG EGDrLh
IZ-OBl[Init Voice 2 +90 +8b +9 64
@B BOSC Wave —————-— umber— 8818
4 Laver=g 2 /BazlPRES ar DfE LPngéth FIT > CADDILCDEL.] HAVE MIX ZOME
Delay= 8 Plau— default
Recy Note Qff = idnore
PIT > LADDICDEL] TUKE MIX ZONE ,
B Drum Key (Tecla de Baterfa)
. X Selecciona la tecla (nombre de nota) a la que se va a asig-
© Ajuste de parametros nar un elemento. A la tecla seleccionada aqui se le asig-
Desplace el cursor a los parametros deseados, y nara un elemento (muestra). Puede confirmarse la selec-
ajuste el valor. cion de tecla en la parte izquierda de la pantalia. Para méas

informacién, véase la pagina 146,
O Asignacion a otras teclas.

Repita los pasos @ ~ @ anteriores para asignar ele- () Ajustes: C-2 -~ G8
mentos al resto de teclas y completar una voz de
bateria. A diferencia de la voz normal, los elementos de bate-

ria se asignan a cada tecla.

e e . 8i no se asigna ningin elemento a una tecla, aparece-
"_l"_lp_a_"_"(.lg.l_l_n. El. .'.“.9..9....9?.‘!?.‘. e ran unos guiones (---) para cada parimetro y el cur-

L sor no podra desplazarse.
Puede eliminar un elemento en las pantallas TUNE,

WAVE, MIX o ZONE, accesibles desde el ment: 3 .
OSC. M Drum Layer (Superposicion de Bateria)

Selecciona la superposicién (véase mas arriba), Se asig-
nard un elemento a cada superposicién y podran ajustarse
los pardmetros relacionados con esa superposicién, Este
paradmetro se puede seleccionar tinicamente si se asignan
mas de un elemento a la tecla actual pulsando 1a tecla F3

© Seleccion de tecla a la que se va a eliminar un ele-
mento. .
Gire el Mando de Datos o KNOB1 para seleccionar
la tecla (nombre de nota) que desea eliminar.

(Anadir).
También puede utilizar la tecla [INC/IDEC] 0 ¢} O Ajustes: 1 ~ 128 (dependiendo det niimero de elementos asignados)
teclado numeérico.
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8 Sample Bank (Banco de muestras)
Selecciona el banco de muestras deseado. Puede seleccio-
nar un banco distinto para cada elemento.

Q Ajustes: PRE (Preajuste), RAM (DRAM), FLS (Memoria Flash)

La memoria Flash es efectiva Unicamente si se monta
una EXFLM1 opcional en el EX5/5R/7.

B Sample Number (Niimero de Muestra)
Selecciona el niimero de muestra deseado del banco de
muestras, La categoria y el nombre de muestra del niime-
ro de muestra seleccionado pueden visualizarse a la dere-
cha del nimero. Puede seleccionar un nimero de muestra
distinto para cada ¢lemento.

J Ajustes: Para mis informacién acerca de cada muestra, véase la Lista
de Datos adjunta.

M Coarse Tune (Afinacion Aproximada)
Ajusta el tono de la muestra para cada elemento en semi-
tonos.

O Ajustes: -64 ~ +63

No sera operativo el ajuste que exceda el limite inferior o
superior del margen de nimeros de nota MIDI (C-2 ~
G8).

H Fine Tune (Afinacion Exacta)
Ajusta con precisién el tono de la muestra de cada ele-
mento.

O Ajustes: -64 ~ +63

B Pitch EG VelSens (Sens. Vel. de Puls. del PEG)
Ajusta la sensibilidad de la velocidad de pulsacion para el
PEG. Con valores positivos, cuanto més fuerte se toca
una nota, mayor seri el cambio de tono. Los valores
negativos produciran el efecto opuesto.

O Ajustes: -7 ~ 0~ +7

H Pitch EG Depth (Profundidad del EG del Tono)
Ajusta la cantidad de cambio de tono en el PEG. Un ajus-
te de “0” no producira ningin cambio, y mantendrj ¢l

tono original.

0 Ajustes: 0~ 127

[F6]: WAVE (Onda)

Selecciona las muestras de los elementos (maximo 128) que
forman una voz, y determina los ajustes para cada muestra
relacionados con Loop (Bucle). Puede ajustarse un valor dis-
tinto para cada elemento.

Iz—oaatlnub Uo:ce 3
BOSC Wlaw UL Y= C 4
LaYer=| Ei 1 f@BIHPREEBBGI --'PSBB 1
Sta ttlfs Lplggggth

Delay= a Plau- default
Recy Note Off =_ignore
>PIT?2 CADDILDEL] TUNE MIX ZONE

Aungque el nombre del mena, WAVE, se utiliza aqui
para la Voz de Bateria como Voz Normal, la Voz de
Bateria selecciona directamente una muestra, no una
onda.

M Drum key (Tecla de Bateria)

B Drum Layer (Superposicién de Bateria)

B Sample Bank (Banco de Muestras)

B Sample Number (Niimero de Muestra)
Estos son los mismos parametros que los explicados para
la pantalia TUNE. Véase la pagina 143.

B Start Offset (Compensacion Inicial)
Ajusta el valor de compensacién para ¢l punto en que el
sonido de la muestra comienza realmente.

Retardo i6n
tecia _Compensa- Ry
activadg | cion, l.n.lp.l@L . Bugle

V Longitud de Bucle

Tecla activada Inicio Final Bucie  Fin de Datos

o Bucle
(Punto Inicial fijo} (Punto de fin)

O Ajustes: 0 ~ 65535

B Loop Length Offset (Compensacién de Longitud de
Bucle)
Determina el punto de fin para el bucle de la muestra
(véase el diagrama anterior).

Q Ajustes: 0 ~ 65535
B KeyOn Delay (Retardo de Tecla Activada)
Ajusta la cantidad de retardo desde que se toca la tecla

hasta que se produce el sonido.

U Ajustes: 0 ~ 127
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B Sample Play (Reproduccion de Muestra)
Determina la manera en que se va a reproducir la mues-
tra.

0 Ajustes: FwdLp, FwdLpEx, FwdNoLp, RevNoLp, default (estindar).

Para mis informacion acerca de cada ajuste, véase
la pagina 81.

& Recv Note Off (Recepcion Nota Desactivada)
Determina si los mensajes MIDI Note Off para cada ele-
mento van a ser recibidos o ignorados.

O Ajustes: receive, ignore

[F7]: MIX

Ajusta el balance de mezcla (salida) para la muestras de los
elementos que configuran una voz de bateria.

P2-121[6MP1laceddri 3
ﬁosc Mix Elem =861
Lader= VBBlngE 1418 --:Bon9gH.1

an

Leve ey Cho

127 R3S 26 5]

ExelLowlmt Uel Out InsEF

a +25 L&R off

FIT > CADDILDELT TUNE HAUE ZONE

M Drum key (Tecla de Bateria)

B Drum Layer( Superposicién de Bateria)

B Sample Bank (Banco de Muestras)

B Sample Number (Niimero de Muestra)
Estos son los mismos pardmetros que los explicados para
la pantaila TUNE. Véase la pagina 143.

B Level (Nivel)
Ajusta el nivel de salida para cada elemento. Este ajuste
determina el balance de salida para cada instrumento de
bateria/percusion que conforma la voz de bateria.

0 Ajustes: 0 ~ 127

B Pan (Panoramico)
Determina la posicién derecha o izquierda de cada ele-
mento de sonido en el espectro estéreo. Esto permite ajus-
tar la posicién en la que cada instrumento de la voz de
bateria (kit de bateria) va a aparecer en el espectro esté-
reo. Cuando se ajusta a “rnd”, el sonido se desplaza alea-
toriamente. Puede controlar 1a extensi6n del movimiento
a la derecha o a la izquierda con el ajuste, Random Depth
(Profundidad Aleatoria) detallado mas abajo.

Q Ajustes: L63 (extremo izquierdo) ~ cnt (centro) ~ R63 (extremo
derecho), md (Panoramico Aleatorio)

B Rev send (Envio de Reverberacion)
Ajusta el nivel de Envio de la salida de sefial de los Efec-
tos de Insercién 1/2 (u omitidos) y enviados a la unidad
de Reverberacién.

O Ajustes: 0 ~ 127

El valor aqui establecido se multiplicara por el valor
q p po
ajustado en Reverb Send (pantalla EFCT), y se enviari
como nivel de Envio de Reverberacion actual.

Para mas informacion acerca de los Efectos, véase la
pagina 148.

B Cho send (Envio de Chorus)
Ajusta el nivel de Envio de la salida de sefial de los Efec-
tos de Insercién 1/2 (u omitidos) y enviados a la unidad
de Chorus.

O Ajustes: 0 ~ 127

El valor aqui establecido se multiplicard por el valor
ajustado en Chorus Send (pantalla EFCT), y se enviari
como nivel de Envio de Chorus actual.

Para mds informacion acerca de los Efectos, véase la
pigina 148,

B Random Depth (Profundidad Aleatoria)
Cuando se selecciona “rnd” (Random Depth) en Pan, apa-
rece este parametro. Esta funci6én hace que el sonido se
desplace aleatoriamente en el espectro estéreo. Utilice
este parametro para ajustar la profundidad (margen) de
Random Pan (Panordmico Aleatorio).

O Ajustes: 0 ~ 127

B ExpLowLimit (Limite Inferior de Expresion)
Determina el Limite Inferior de Expresién para cada
muestra. El limite inferior puede ajustarse de manera que
aunque se reproduzca un sonido por debajo del valor esta-
blecido, el volumen no traspasara el limite inferior deter-
minado.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Level Vel (Nivel de Velocidad de Pulsacién)
Ajusta el nivel de velocidad de pulsacién para cada mues-
tra. La funcién de Nivel de Velocidad de Pulsaci6n con-
trola el volumen en base a lo duro que se toca el teclado.
Si se ajusta un valor positivo, cuanto mas duro se toque,
mayor seré el cambio de volumen. Los valores negativos
tendran el efecto opuesto.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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B Out (Seleccién de Salida)
Selecciona la salida para cada elemento. Estos ajustes
permiten enviar cada elemento a una salida distinta.

O Ajustes:L&R (OUTPUT L&R), ind1 {INDIVIDUAL OUTPUT1),
ind2, ind3, ind4, ind$, ind6, i1&2 (INDIVIDUAL CUT-
PUT1&2),i3&4, i5&6

Por ejemplo, si se selecciona “i1&2”, la sefal del canal
L (izq.) procederi de INDIVIDUAL QUTPUTL, y la
del canal R (der.) de INDIVIDUAL OUTPUT?2.

La unidad EX5 esta equipada con dos Salidas Indivi-
duales (1 y 2), mientras que EX5R y EX7 no estdn
equipados con la Salida Individual. Puede aumen-
tar/equipar las Salidas Individuales en su instrumento
instalando una Tarjeta de Salida Individual (EXIDO1).
Para mids informacibn, véase la pagina 19.

B InsEF Elem Sw (Interruptor Efectos Insercion Elemento)
Selecciona la unidad de los Efectos de Insercién a la que
se envia una sefial desde cada elemento. Si se selecciona
“off”, la unidad de Efectos de Insercién serd puenteada.

O Ajustes:Para cada elemento, 1 (unidad de Efectos de Insercién 1), 2
(unidad de Efectos de Insercién 2}, off (desactivacion)

Para mis informacion acerca de los Efectos, véase la
pagina 148.

[F8]: ZONE

Ajusta el margen de velocidad de pulsacién en que se produ-
ce el sonido para cada elemento. Puede establecerse una
zona distinta para cada elemento.

1] one Elem =007
Laver= 1 /881 PRE 0081 --:pP5e8.1

i -Uel-H--KFade GrP Rsi9n

1 127 4 off sn9l

BSPITY CADDILDEL ] TUNE WAVE MIX |ZONES

B Drum key (Tecla de Bateria)

B Drum Layer (Superposicién de Bateria)

B Sample Bank (Banco de Muestras)

Bl Sample Number (Niimero de Muestra)
Estos son los mismos pardmetros que los explicados para
la pantalia TUNE. Véase la pagina 143.

B Vel Limit Low (Limite Inferior Velocidad de Pulsacion)
Ajusta el valor inferior de velocidad de pulsacién de cada
muestra de elemento que se detecta cuando se toca el
teclado.

0 Ajustes:1 ~ 127

El valor inferior de velocidad de pulsacion aqui ajus-
tado y el valor establecido en Vel Limit High (Limite
Superior de Velocidad de Pulsacion) determinarin el
margen de velocidad de pulsacién para la muestra de
elemento seleccionada.

B Vel Limit High (Limite Superior Velocidad de Pulsacion)
Ajusta el valor superior de velocidad de pulsacién de
cada muestra de elemento que se detecta cuando se toca
¢l teclado.

O Ajustes: | ~ 127

B Vel Xfade (Cruce de la Velocidad de Pulsacién)
Ajusta el margen de velocidad de pulsacion de cruce
(Margen Inferior y Superior de Velocidad de Pulsacién)
para cada elemente. Segin va aumentando el valor, el
margen s¢ hace mds amplio. Un ajuste de “0” no produci-
ra ningin efecto.

O Ajustes: 1 ~ 127

Para mas informacion acerca de la Velocidad de Pul-
sacion de Cruce, véase la pagina 82.

B Alternate Group (Grupo Alternativo)
Este ajuste se utiliza para finalizar dos sonidos que en un
kit de bateria tradicional no podian fisicamente sonar al
mismo tiempo, o no sonaban con naturalidad si se repro-
ducian simultdneamente. Por ejemplo, es imposible que
un grupo de bateria real produzca un charles abierto y un
charles cerrado al mismo tiempo. Por tanto, los elementos
que no deberan sonar simultineamente, deberén asignarse
al mismo niimero de grupo. Hay 127 tipos de niimeros de
grupos. Cuando no importa si dos sonidos suenen simul-
tineamente, o cuando sea preferible que dos sonidos sue-
nen juntos, seleccione “off™.

0 Ajustes: off, | ~ 127

B Key Assign (Asignacion de Tecla)
Selecciona Key Assign sngl (simple), o mlti (multi). En
sngl (simple), si el generador de tonos recibe la misma
nota dos veces, la primera nota acabari cuando se reciba
la segunda nota. En mlti (multi), si se reciben las mismas
notas, los sonidos se asignardn a un canal después de
otre, haciendo posible la generacién de miiltiples tonos.

(3 Ajustes: sngl (simple), mlti (multi)

[F3]: PITCH (Tono)

Hay un tipo de menii relacionado con el tono cuando se edi-
ta una Voz de Bateria. Los pardmetros y ajustes son los mis-
mos que aquellos de los elementos AWM., Para mas infor-
maci6n, véase la pagina 83.

[F8]: EG (Generador de Envolvente)
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Hay cuatro tipos de menis relacionados con los filtros al
editar una Voz de Bateria. Los pardmetros y ajustes son los
mismos que aquellos para los elementos AWM. Para més
informacién, véase la pagina 86.

[F4): SCF (Filtro de Control Estético)
[F5): DCF (Filtro de control dindmico)
[F6): SENS (Sensibilidad)

[F7]: EG (Generador de Envolvente)

[F5]: AMP (Amplitud)

Hay un tipo de meni relacionado con la amplitud al editar
una Voz de Bateria. Los pardmetros y ajustes son los mis-
mos que aquellos para los elementos AWM. Para mas infor-
macion, véase la pAgina 86.

[F8): EG (Generador de Envolvente)

[F6]: LFO {Oscilador de Baja Frecuencia)

Hay un tipo de menia con los ajustes relacionados con el
LFOQ a editar una Voz de Bateria.

[F8]: LFO (Oscilador de Baja Frecuencia)

Ajusta los parametros relacionados con el LFO. Puede ajus-
tarse un valor distinto para cada elemento.

BBT’LE 0

I2-PRiLInit Voice 3
Wave= saw -

Wave = Seeed=0 6 RAMD=E @
Wive —OTE © FMD= + &
FMD= + @
BCTRLS WEOl
B Wave (Onda)

Selecciona la onda del LFO. Con las ondas aqui seleccio-
nadas puede modular el sonido de distintas maneras. Hay
tres tipos de onda disponibles.

U Ajustes: saw, tri, squ

El LFO puede modular simultineamente el tono, el
filtro y la amplitud.

Para mis informacion acerca de cada onda, véase la
pagina 122.

B Sync (Sincronizacién)
Este interruptor activa y desactiva la Sincronizacién. Si se
activa (*“on™) la Sincronizacién, €l oscilador LFO se reini-
cializaré cada vez que se toque el teclado.

QO Ajustes: off (desactiv.), on (activ.)

Para mas informacion acerca de la reiniciatizacion del
LFO, véase la pagina 103.

B Speed (Velocidad) :
Ajusta la velocidad de cambio de la onda del EFO. Cuan-
to mayor sea el valor, mayor sera la velocidad.

I Ajustes: 0 ~ 63

Para mas informacion consulte el grifico conceptual
de velocidad en la pagina 101.

B AMD (Profundidad de Modulacién de la Amplitud)
Determina en qué medida afectard el LFO al volumen.
Cuanto mayor sea el valor, méds amplio ser4 el grado de
variacién de volumen.

O Ajustes: 0~ 127

B PMD (Profundidad de Modulacién del Tono)
Determina en qué medida afectara el LFO al tono. Cuanto
mayor sea el valor, mas amplio sera el grado de variacion
de tono. Si se ajustan valores negativos, se invertir la
fase del LFO.

O Ajustes: -255 ~ 0 ~ +255

M FMD (Profundidad de Modulacién del Filtro)
Determina en qué medida afectard el LFO a la frecuencia
de corte del filtro, Cuanto mayor sea el valor, mas amplio
serd el grado de variacion de la frecuencia de corte. Si se
ajustan valores negativos, se invertir4 la fase del LFO.

U Ajustes: -127 ~0 ~ +127

[F7]: CTRL {(Controlador)

[F8]: SET (Grupo de Controladores)

Los Destinos (“Destinations™) efectivos para las voces de
Bateria son los controles de profundidad No. 121 DRPAN ~
No. 125 DR FEG Depth. Para mas informacién, consulte la
Lista de Controladores en la Lista de Datos adjunta,
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[F8]: EFCT {Efectos)

Ajusta los efectos para los elementos de bateria. Las sefiales,
de un miximo de 128 elementos de bateria, pueden conec-
tarse tanto a Insertion Effect 1 como 2, y enviarse a la uni-
dad de Reverberacién/Chorus. Los pardmetros “InsRev” e
“InsCho” afiadidos a la pantalla Type le permiten acentuar el
efecto para determinados elementos de bateria. Los demads
pardmetros son los mismos que aquellos para los elementos
AWM de la pagina 105. ‘

{F4]: TYPE (Tipo)

P2-121CGMPlacedDry 1

FF» Ing # Rev= a-

1 EF11EF2 [®EU}

nﬁ 1—EEF] | Dl —

Instho o o
8| 2 ) e o

[EF2]
LIVYEE] INS1 INS2 REV _CHO

>COM ¥

B Ins—Rev (Insercion—Reverberacion)
Ajusta el nivel de envio de la sefial procedente de la uni-
dad de Ensercién y enviada a 1a unidad de Reverberacion.
Al pasar determinados elementos por el efecto de Inser-
cién y ajustar el nivel de salida desde aqui, puede realizar
distintos ajustes para la cantidad de Reverberacién aplica-
da a esos elementos determinados.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Ins—Cho (Insercion—Chorus)
Ajusta el nivel de envio de la sefial procedente de la uni-
dad de Insercién y enviada a la unidad de Chorus. Al
pasar determinados elementos por el efecto de Insercidn y
ajustar el nivel de salida desde aqui, puede realizar distin-
tos ajustes para la cantidad de Chorus aplicada a esos ele-
mentos determinados.

O Ajustes: 0 ~ 127

Puede determinar si aplica cada efecto a cada ele-
mento en la pantalla Mix (pagina 145).

Modo de
Operaciones de Voz

Estas operaciones permiten inicializar o recuperar voces cre-
adas en el modo de Edicién de Voces.

Pulse el bot6n [JOB] del panel mientras est4 en el modo de
Voz para acceder al modo Voice Job (Operacion de Voces).
Hay tres tipos de operaciones en el modo de Operaciones de
Voz. Pulse [F1] (INIT), {F2} (RECL), [F3} (COPY) para
seleccionar una operacion.

Es necesario, en primer Jugar, seleccionar la voz que se
va a inicializar o recuperar antes de entrar en el modo de
Operaciones de Voz.

WDICE JOE PL—-ORILGl1ASSE.F ]

iEec OlCe

a
3:Cory Uoice

INIT RECL GOPY
Fi F2 F3

IR

[F1]: (Inicializar)
[F2]: (Recuperar)
[F3]: (Copiar)

Pasos para Ejecutar una
Operacién

PSP EPBIINIPLIBEGLSBBEBS00NBBB000000535D0SEPBIRISS

@ Si esta en el modo de Reproduccién de Voces, seleccione
el nimero de la voz a la que desea aplicar la operaci6n.

@ Pulse [JOB] para acceder al modo de Operaciones de
Voz.

©Pulse {F1] (INIT), [F2] (RECL) o [F3] (COPY) para
seleccionar una operacién a ejecutar. La pantalla de la
operacién seleccionada apareceré.

P1-@@1CYancha Grandl

oo
re
EL

Cur

CorY Uoice

1[Yanoha Grandl
881 all

nt Uoice

@61

INIT RECL lCOPV]

También puede seleccionar cada operacién despla-
zando el cursor hasta el nombre de la operacion
deseada en la pantalla y pulsando [ENTER]

@ Desplace el cursor a un pardmetro y utilice [INCJ/[DEC],
el Mando de Datos, el teclado numérico o los Botones 1 ~
6 para ajustar los valores.

Esta operacion no es necesaria para Inicializar o
Recuperar.
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@ Pulse [ENTER]. Apareceri el siguiente meni desplega-
ble pidiéndole que confirme 1a operacion.

Pi-B@1CGl1ISSE.P 1

P! 001[GlassE.P ]
¢ EC1 CACL

EL

Y Uoi
[ B B5e" sure? veslINCINoTDECT L

@ Pulse [YES] para ejecutar la operacion. La indicacion
“Completed” (Finalizado) aparecerd momentaneamente
en la pantalla indicando que la operaci6n ha sido ejecuta-
da, pudiéndose visualizar la pantalla anterior.

Pulse [NOJ para cancelar la operacién.

La indicacion “Executing...” aparecerd cuando Opera-
ciones de Voz tarde algin tiempo en ejecutarse. Ten-
£4 en cuenta que si se corta la corriente mientras se
estd visualizando “Executing...”, los datos podrian
destruirse.

@ Pulse [EXIT] dos veces para salir del modo de Operacio-
nes de Voz y regresar al modo de Reproduccién de Voces.

[F1]:

Esta operacién le permite recuperar los valores iniciales para
cada voz (inicializar). La inicializacién debera utilizarse
antes de editar, por ejemplo, al crear una voz original a partir
de cero.

Init Voice (Inicializacién de Voces)

SN

|Ihitialize Uoice]

Pi-@RiLtGlassE.F d

UMNITIRECL COPY

[F21: Recall Voice {Recumneracion

de Voces)

Si editando no almacena una voz, y selecciona otra voz, se
perderan los datos de edicion de la primera voz. La opera-
cién de Recuperacion permite volver a disponer de los datos
originales que se estaban editando, incluso después de selec-
cionar otra voz.

P1-0@1[GlASSE.F ]

ORI
|Voice Edit Rescalll

INIT COPY

Incluso después de apagar “off” y encender “on” la uni-
dad, puede volver a disponer de los datos que se esta-
ban editando.

[F3]: Copy Voice (Copia de Voces)

Esta operacion le permite copiar los datos comunes de una
voz, o los datos especificos de un elemento determinado, a
la voz que se esta editando. Esta operacién es de gran utili-
dad si se desea utilizar una porcién de datos de una voz en la
creacién de otra voz.

1 2 3 4

[icE o TR Pl -30li [Manoha Grangdl
Cord Uoice
1 Yah Grandl
ELg8n
INIT RECL lgQPY/| i
1
5 6

Esta operacion no consiste en copiar una voz como voz
de usuario. Esta operacion copia los distintos valores de
los pardmetros de una voz en otra voz {independiente-
mente de los preajustes y voces de usuarios).

B (1 Source Voice Bank (Banco de Voces de Fuente)
Ajusta el banco de voces de fuente.

O Ajustes: P1 (Preajuste 1), P2 (Preajuste 2), 11 (Intemo 1), 12 (Intemo 2)

B 2 Source Voice Number (Ntimero de Voces de F uente)
Ajusta el nimero de voz de fuente del que se va a copiar.

U Ajustes: 001 ~ 128

B 3 Source Element (Elemento de Fuente)
Ajusta el elemento de voz de fuente del que se va a
copiar. Al copiar los datos que son comunes a todos los
elementos, seleccione Common.

O Ajustes: Common (todos los elementos), EL1 (Elemento 1), EL2
(Elemento 2), EL3, EL4
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B @ Types of Source Data (Tipos de Datos de Fuente)
Selecciona el tipo de datos que se van a copiar. Es posible
determinar datos comunes que afectan a todos los ele-
mentos, y datos especificos para determinados elementos.

Si selecciona Common (Todos los elementos) para el
Elemento de Fuente:

ALL (Todos los datos de voz), PARAM (Ajustes Para-
metros), ARP (Ajustes Arpegio), EFCT (Ajustes Efec-
tos), CTRL (Ajustes Controlador), NAME (Nombre de
Voz)

Si selecciona Element 1 ~ 4 (elementos 1 ~ 4) para el
Elemento de Fuente:

ALL (Todos los datos para ese elemento), OSC (Ajustes
Oscilador), PITCH (Ajustes Tono) FILTER (Ajustes Fil-
tro) AMP (Ajustes Amplitud), LFO (Ajustes Oscilador
Baja Frecuencia)

B (5) Current Voice (Voz Actual)
Fijada a la voz que se estd editando en ese momento.

8 (€& Destination Element (Elemento Destino)
Ajusta el elemento de voz destino al que se va a copiar.
Este pardmetro se visualiza Gnicamente cuando se selec-
ciona un elemento en el parimetro Source Element (Ele-
mento de Fuente).

O Ajustes:EL1 (Elemento 1) EL2. EL3. EL4

WAVE EDIT MODE
(Modo de Edicién de
Ondas)

Si selecciona un niimero de onda (0001 ~ 1024) y banco
DRAM (RAM) del Banco y Niimero en la pantalla WAVE
del meni OSC del modo de Edicién de Voces, el sub ment
[F3] (Wave-Edit) se afiadira a la pantalla.

Pulse [F3] para acceder al medo Wave Edit. En este modo,
puede crear ondas que formen una voz superponiendo mues-
tras preajustadas y/o las muestras creadas por usted mismo,
determinando el margen del teclado para cada muestra. Las
ondas creadas aqui pueden utilizarse de la misma manera
que las ondas preajustadas.

Se puede seleccionar el banco/niimero (D)Ram tnica-
mente cuando se han seleccionado los elementos AWM
para edicion.

Pi-Q@Qi[GI1ASSE.P b |
—EL100SC Have ———==—m————==—= Bank=_DRAM-

Num Cat WavePlay Delay

9: BE93 --:tInt-Wave Mdefault B

: pB34 Pi‘gDX?S default ]
&ﬁ;;; :wnus:gx.)n: mﬁg—

Pulse [EXIT] para salir del modo de Edicién de Voces. El
EX5/5R/7 regresar4 a la pantalla original (nodo de Edicién
de Voces).

En ¢l modo de Edicion de Voces, una onda de muestra
no cambia y por tanto no se destruye. La edicion efec-
tuada aqui no cambiara las ondas de muestra pero deter-
minari sus superposiciones, los margenes de los tecla-
dos y el balance de mezcla entre ellos.

En el modo de Edicién de Voces, se dispone de los cuatro
tipos de meni siguientes. Pulse [F5] (NAME), [F6] (SMPL),
[F7] (MIX), [F8] (ZONE) para cambiar a la pantalla que se
precise. También, para afiadir o eliminar superposiciones, la
funcién “ADD” se asigna a [F3] (Afiadir} y 1a funcién de
eliminacion (DEL) a [F4].

WAVE 82093 [ Int~kavel
~SamP
LaYer=s —-—--s/-———  ——=== ———-
- StartOfs LrLength
SmelPlays ———--=m
[ADDALDEL ] NAME |SMFlLf MIX_ZONE

F5 F6 F7 F8
[F5]: NAME (Ajustes para denominar las ondas)
[F6): SMPL (Ajustes relacionados con la reproduccion de
muestras)

[F7]: MIX (Ajustes relacionados con el balance de salida)
[F8]: ZONE (Ajustes relacionados con la gama de sonido)
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Pasos basicos de la Edicién
de Ondas

|(Creacién de una nueva
onda partiendo de cero)

4090280080 [ A A A XX RN RN NN R R RN SR NN ENENEEENNNNEX N NN N

QEnla pantalla WAVE (Onda), seleccione el nimero de
onda para edicién. Seleccione el banco DRAM (RAM) y
un niimero de onda (Int-Wave) del banco. Se afiadira [F3]
(WAVE-EDIT).

@Pulse {F3] (WAVE-EDIT) para acceder al modo de Edi-
cién de Ondas. Se afiadiran [F3) (ADD) (Ahadir) y [F4]
(DEL) (Eliminar).

©Pulse [F6]: SMPL, [F7]: MIX o [F8): ZONE para acceder
a la pantalla que se precise.

OPulse [F3] para ejecutar la funcién de Afiadido. A la pri-
mera superposicién se le denominara “PRE:001”.

@Seleccione el Banco de Muestras y el nimero de muestra
que desea utilizar.

Banco de muestras Numero de muestra

HAVE e @881 L Int—Wavel

~5an PRE-
Cater=8 1,001 lEiﬁ~--Psea.1

art0fs LPLength

5535

SmP1P1ay= default

CADDICDEL] NAME \SMPLIMIX ZONE

@Ajuste los parametros necesarios para la primera superpo-
sicién. Acceda a otras pantallas segiin sus objetivos y
ajuste los parimetros.

@Si fuera necesario, pulse [F3] (ADD) para afiadir la
" segunda superposicién. En este punto, €l nimero de
superposicion también cambia automaticamente al niime-
1o siguiente. También, los ajustes de la superposicién
anterior (en este caso, los ajustes de la primera superposi-
ci6n) se copian tal cual en la superposici6n afiadida.

Numerc de Numero de
superposicién superposiciones

nsfngm__ HAVES@@@1 L Int—Haved

~Samle KeYBank Lader= 2-

LaUeP-{iI@GZI EPRE HoBBl --:P5080.1
Startoés Lpgenggh
SmeiPlay= default

CADDICDELJ NAME LSMPL[MIX ZONE

$i pulsa {F4), la superposicion actualmente seleccio-
nada sera eliminada.

©Seleccione una muestra que se va a utilizar como la
segunda superposicién.

O Ajuste los parametros necesarios para la segunda super-
posicién. Acceda a otras pantalla segiin sus objetivos y
ajuste los pardmetros.

@Repita los pasos @ ~ @ y ajuste los pardmetros necesa-
rios para cada superposicion.

D Pulse [F5] (NAME) para acceder a la pantalla NAME
(Nombre) y ajustar el nombre de onda para la onda que se
ha creado.

@®Pulse [EXIT] para salir del modo de Edicion de Ondas. El
EX5/5R/7 regresard al modo de Edicién de Voces).

Puede utilizar el modo de Operaciones de Onda
(pigina 154) para copiar ondas ya existentes o para
eliminar ondas que no se necesitan.

Botones [F3] (ADD) y (F4] (DEL)

Una onda puede estar formada por una o mis superpo-
siciones (con un maximo de 128 superposiciones). A
cada superposicion se asigna una muestra. Puede
superponer dos 0 mas muestras seleccionando la mis-
ma gama de sonido para cada superposicion.

Aunque puede superponer tantas muestras
como desee, hasta dos muestras que suenen
simultineamente. En este caso, tendran priori-
dad las muestras con menor namero de super-
posiciones.

Cuando edita por primera vez una onda, el niimero de
superposiciones por defecto se ajustard a 1.

Puede afiadir una superposicién cada vez que pulse
[F3] (ADD). Segiin se muestra en el diagrama, puede
confirmar ¢l niimero de superposicién actual utilizado
para la onda y seleccionar una muestra para el nimero
de superposicién actual.

Puede seleccionar una superposicién que no necesite y
eliminarla pulsando [F4] (DEL].

Numero deulsa
SU| sicion Numaero totat de superposiciones
cﬁfa que se iy

utilizados para la onda

va a editar |
‘mgL waus-eem LINt~Haved
~Samp KedBank Laver= 1-

Laver-Efil{o0i- BPRE B0001 --iP560. 1

- StartOfs LPLeggth

35
SmelPlavy= default
F3 F4

CADDILDEL 1 NAME |gMFLJ/MIX ZONE

Afadiruna  Eliminar una
superposicibn  superposicion

El nimero maximo de superposiciones son
1024 para DRAM vy FLS (instantinea), respectiva-
mente.
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[F5]: NAME (Nombre)

Permite dar a la muestra un nembre de hasta ocho caracteres.
También puede poner un nombre a la categoria a la que perte-
nece la onda actual, desplazando el cursor a la izquierda del
nombre de la onda y utilizando [INC)/[DEC] o €l Mando de
Datos para seleccionar un nombre de categoria de dos letras.

WAVE 0 @291 L Int—Havel
-Have Form Name
wowen ==[ Int—Wavel
9123 456? Q| HEHET (-~ M {3 "*+
ABCDEF GHIMTKL MNOPGRS TUUNK Y272 3
abode f9hiJ klmnopqrstuuwxuz‘?t\] 1
SMPL _MIX ZONE

El método para nombrar una onda y su categoria es el
mismo que para una Voz, Para mis informacion, véase la
pigina 79.

[F6] SAMPLE {Muestra)

Proporciona los ajustes relacionados con la reproduccion
para las muestras que constituyen una onda. Puede efectuar
ajustes para cada superposicion.

NAUE-eeet[lnt Wavel
—-SamP eYBank LaYer= 1—
Laver=Efilll-001 BPRE BBGBI -—:1PSEa,
Start UFS LPnggth
SmPlPlaH“ default

EADDICDEL 1 NAME LSMPLJMIX ZONE

B Layer (Superposicion)
Selecciona el ndmero de superposicion a la que se va a
asignar una muestra. Una vez que se ha seleccionado ¢l
nimero de muestra, los ajustes de pardmetro de la super-
posicién seleccionada podrén visualizarse. Cambiando
los niimeros de superposiciones, puede efectuar ajustes
para cada muestra en todas las superposiciones.

O Ajustes:1 ~128 (Cambia dependiendo del niimero total de superposi-
ciones utilizadas para una onda).

También encontramos “Layer” (Superposicion) en la
misma posicion de las pantallas [F7]: MIX y F8l:
ZONE.

B Sample Bank (Banco de Muestras)
Selecciona el banco de muestras deseado, y que contienc
1a muestra que se desea utilizar. Puede seleccionar un
banco distinto para cada muestra.

O Ajustes: PRE (Preajuste), DRAM (incluida SIMM), FLS (Memoria
Flash)

También puede seleccionar “FLS” y su numero de
memoria, aunque la seleccion no sera efectiva a
menos que instale la tarjeta opcional EXFLIM1 en el
instrumento.

También encontramos “Sample Bank” (Banco de
Muestras) en la misma posicion de las pantallas [F7]:
MIX y F8l: ZONE.

M Sample Number (Nimero de Muestras)
Selecciona el ndmero de muestra deseado del banco de mues-
tras. Al seleccionar ¢l nimero de muestra, el nombre y la
categoria aparecerén a la derecha del niimero. Puede seleccio-
nar un niimero de muestra distinto para cada superposicién.

O Ajustes: 0001 ~ 1024

También encontramos “Sample Number” (Namero de
Muestra) en la misma posicién de las pantallas [F7):
MIX y F8l: ZONE.

B Zone Graphical Display (Pantalla Grafica de Zona)
La zona (el margen de velocidad de pulsacién/teclado en
el que se reproduce una muestra) de la superposicién
actualmente seleccionada puede confirmarse visualmente,
Para mas informacién acerca de la manera de ajustar una
zona, véase la pagina 153.

M StartOfs (Compensacion de Comienzo)
Ajusta el valor de compensacién para el punto de Comienzo de
la reproduccién de la muestra, El valor aqui ajustado aumenta-
rd o reducira el punto de Comienzo para cada muestra.

O Ajustes: O ~ 65535

B LpLength (Longitud de Bucle)
Ajusta el valor de compensacién para la longitud de bucle de
la reproducci6n de bucle de 1a muestra. El valor aqui ajustado
aumentari o reduciré [a longitud de bucle para cada muestra.

O Ajustes: 0 ~ 65535

8 SmplPlay (Reproduccién de Muestras)
Cambia la manera en que se reproduce la muestra. Hay
cinco opciones: “FwdLp”, “FwdLpEx”, “FwdNoLp”,
“RevNoLp” o “default”.

0 Ajustes:

FwdLp:

Cuando se mantiene pulsada una tecla, la reproduccion de
muestra s¢ inicia en el punto de Comienzo, se desplaza al
punto Superior y se repite ininterrampidamente desde el
punto Superior hasta el punto Final.

FwdLpEx:

Es igual que “FwdLp” mientras se mantenga pulsada la

tecla, No obstante, cuando separa el dedo del teclado, el
Ex5/5R/7 cancela la reproduccién de bucle, sobrepasa el
punto Final, reproduce €l resto de los datos de muestra y
se detiene al final de los datos.

FwdNoLp:
Cada vez que se toca una tecla, la muesira se reproducira
una vez, desde el punto de Comienzo hasta el punto Final.

RevNoLp:
Cada vez que se toca una tecla, la muestra se reproduciré a la
inversa una vez, desde el punte Final hasta el punto de Comienzo.

default (por defecto):
Adapta el ajuste original efectuado en el modo de Edicion de Muestras,
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Ajusta la mezcia (salida), el panoramico y otros ajustes rela-
cionados con el tono para cada muestra que forma una onda.
Los ajustes pueden realizarse para cada muestra.

- & ELIT HAVE3@@@1L [Nt —H5ve]
—Mix eYBank Laver= 1-
Laver<EllI 001

BPRE EBBBI --:1P568, 1
ivl Pan Fredq Coar Fine
180 cnt ratio + 8 + @

CADDICDELJ NAME SMPL IMIX[ZONE

Estos pardmetros de NUmero/Banco de Muestra y Super-
posicion son los mismos que aquellos de la pantalla
SMPL. Para mis informacion acerca de estos pardmetros,
véase la pigina 152.

La Pantalla Grifica de Zona, a la izquierda de la pantalia,
muestra el margen de teclado/velocidad de pulsacion de
la superposicion actualmente seleccionada. Para mis
informacion acerca de la Pantalla Grifica de zona, véase
mas adelante.

B Lvl (Nivel)
Ajusta el nivel de salida para cada muestra. Este ajuste
permite determinar el balance de salida para las mues-
tras/superposiciones.

Q Ajustes: O ~ 127

B Pan (Panoramico)
Determina la posicién derecha o izquierda de cada muestra
en el espectro estéreo. Este ajuste determina la posicién en
la que cada muestra aparecera en el espectro estéreo.

Q Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (centro) ~ R63 (extremo
derecho)

B Freq Mod (Modulacién de Frecuencia)
Ajusta el tono para cada muestra bien en semitonos para
cada tecla (proporcion), bien en el mismo tono para todo
el teclado (fijo)

0 Ajustes: ratio {prop.) fixed (fijo)
H Coar (Afinacién Aproximada)
Ajusta el tono de la muestra para cada superposicion en
semitonos.
U Ajustes: -64 ~ 0 ~ 463
H Fine (Afinaci6n Exacta)
Ajusta con precision el tono de la muestra para cada

superposicién.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

[F8]: ZONE (Zona)

Ajusta la zona de cada muestra (los mérgenes de teclado y
velocidad de pulsacidn en que se reproducen los sonidos).
Puede establecerse una zona distinta para cada
muestra/superposicion.

W E ELIT NAUEBO@.AC Int—kWavel

-Zone eYBank LaYer= 1-
Laver=CQN- 001 BPRE aaam ——1P500. 1
L.-Note-H L-Uel-H
2 G 8 1 127

CADDILDEL] NAME SMPL MIX |ZONEI

Estos pardmetros de Nimero/Banco de Muestra y Super-
posicion son los mismos que aquelios de la pantalia
SMPL. Para mds informacion acerca de estos parimetros,
véase la pdgina 152,

B Note Limit Low (Limite Inferior de Nota)
Ajusta la nota més baja de la zona del teclado, para cada muestra.

U Ajustes: C-2 ~G8

La nota mis baja que se ajusta aqui y la nota ajustada
en Limite Superior de Nota determinan la escala en la
que se producird el sonido de la muestra seleccionada.

M Note Limit High (Limite Superior de Nota)
Ajusta la nota mis baja de 1a zona del teclado, para cada muestra,

U Ajustes: C-2 ~ G8

No es posible ajustar el Limite Inferior de Nota sobre
¢l Limite Superior de Nota, y viceversa.

M Vel Limit Low (Limite Inferior de Ia Velocidad de Pulsacién)
Ajusta el valor inferior de 1a velocidad de pulsacién de
cada muestra detectada al tocar en el teclado.

L Ajustes: | ~ 127

El valor inferior de la velocidad de pulsacion que se
ajusta aqui y el valor ajustado en Vel Limit High deter-
minan el margen de la velocidad de pulsacion para la
muestra seleccionada.

W Vel Limit High (Lirnite Superior de la Velocidad de
Pulsacién)
Ajusta el valor superior de la velocidad de pulsaci6n de
cada muestra detectada al tocar en el teclado.

U Ajustes: | ~ 127

No es posible ajustar el Limite Inferior de Velocidad
de Pulsacién por encima del Limite Superior de Velo-
cidad de Pulsacion y, viceversa, no puede ajustarse el
Limite Superior de Velocidad de Pulsacion por debajo
del Limite Inferior de Velocidad de Pulsacion.
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En la parte izquierda de esta pantalla, se visualiza la
zona (el margen de teclado y velocidad de pulsacion en
que el sonido se producird). El eje horizontal presenta el
margen de notas, y el eje vertical el margen dinamico
de la velocidad de pulsacion. Segin va modificando los
valores de los parametros, asi ird cambiando de forma
el recuadro negro que representa el margen de notas.

Si cambia a una superposicion distinta, la zona de
esa superposicion apareceri en la Pantalla Gratica
de Zona. No serd posible visualizar mis de una
zona al mismo tiempo.

Margen 127
notas
Velocidad
de
pulsacion
1
c-2 C4 G8

Margen de notas

Modo de Operaciones
de Onda

Pulse el boton [JOB] del panel mientras esta en el modo de
Edicion de Ondas para acceder al modo Wave Job (Opera-
ciones de Onda). Estas operaciones le permiten copiar o eli-
minar las ondas creadas en el modo de Edicion de Ondas.

Al acceder al modo de Operaciones de Onda, apareceran los
siguiente ments. Hay dos tipos de operaciones en el modo
de Operaciones de Onda, Copy (Copia de onda) y Delete
(Eliminacion de onda). Pulse [F1] (COPY) o [F2] (DEL)
para seleccionar una operacion.

WAVESRa@i [ Int.—Have]
1w

clelete Wave

COFY DEL

F1 F2

O

[F1}: COPY (Copia de onda)
[F2]: DEL (Eliminacion de onda)

Pasos para Ejecutar una
Operacién

O Si esta en ¢l modo de Edicion de Ondas, pulse [JOB] para
acceder al modo de Operaciones de Onda.

6 Pulse [F1] (COPY) o [F2] (DEL) para seleccionar una
operacion a ejecutar. Aparecera la pantalla de la ope-
racion seleccionada.

HAVEs@R@i L Int—KHave]

L Ll E JOE R

Cord Navel

Src Wave = RAM ~=:Int-Have
P ) S s

opyfDEC

(8D Tambicn pucde seleccionar cada operacion despla-
zando el cursor hasta ef nombre de la operacion
deseada en la pantzalla v pulsando [ENTERJ

® Desplace el cursor a un pardmetro y utilice |INCJ/[DEC],
el Mando de Datos. ¢l teclado numérico o los Botones | ~
6 para ajustar los valores.

@Pulse [ENTER]. Aparecera el siguiente mend desplegable
p g
pidiéndole que confirme la operacion.

PG E JOE WAVES@@@1 L Int—KHave]

Copry Navel

Srrc Wawve = RAM B8@1 --:1Int-Wauve
Cord Wave
Are Hou sure? Yes[INC1-No[DECI |
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@Pulse [YES] para ejecutar la operacién. La indicacion
“Completed” (Finalizado) aparecera momentianeamente
en la pantalla indicando que 1a operacién ha sido ejecuta-
da, pudiéndose visualizar 1a pantalla anterior.

Pulse [NO] para cancelar la operacién.

La indicacién “Executing...” aparecera cuando Opera-
ciones de Onda tarde algOn tiempo en ejecutarse.
Tenga en cuenta que si se corta la corriente mientras
se estd visualizando “Executing...”, los datos podrian
ser alterados.

@Puise [EXIT] dos veces para salir del modo de Operacio-
nes de Onda y regresar al medo de Edicién de Ondas.

[F1]: Copy Wave (Copia de Onda)

Esta operaci6n copia los datos de onda en un niimero de
onda determinado. Puede copiarse mas de una superposicion
al mismo tiempo.

HAVE 1 @801 Int—Havel

Src Wave
st Wave

AcoPy TEL

E@ 20d1 -t Int-Wave
9881 —-: Int-Wave

B Src Wave (Onda de Fuente)
Ajusta el nimero/banco de la onda fuente.

0 Wave Bank: RAM (DRAM, incluida SIMM), FLS (Memoria Flash)

También puede seleccionar “FLS” y su niimero de
onda, aunque la seleccidn no serd efectiva a menos
que instale la tarjeta opcional EXFLM1 en el instru-
mento.

0 Wave Number; 0001 ~ 1024

B Dst Wave (Onda de Destino)
Ajusta el niimero/banco de 1a onda destino en que se vaa
copiar.

O Wave Bank: RAM (DRAM, incluida SIMM), FLS (Memoria Flash)

O Wave Number: 0001 ~ 1024

Los datos de la muestra utilizada para la onda se
copidran juntos al copiar de RAM a FLS, si hay sufi-
ciente memoria FLS disponible.

También puede seleccionar “FLS” y su nGmero de
ond, aunque la seleccion no serd efectiva a menos
que instale la tarjeta opcional EXFLM1 en el instru-
mento.

[F2]: Delete Wave (Eliminacién de

Onda)

Esta operacién elimina una onda determinada o todas las
ondas al mismo tiempo.

WAVES@@0 1L INt—HIve]

Delete Wave
Wave =HEEEE all

COFY LDELS

l Wave (Onda)
Ajusta el niimero/banco de la onda que se va a eliminar,
Para eliminar todas las ondas del banco seleccionado,
ajuste el pardmetro de nimero de ondas a “all”,

U Wave Bank: RAM (DRAM, incluida SIMM), FLS (Memoria Flash)

1 Wave Number: ali (todas), 0001 ~ 1024
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