Modo de Actuacién

® Edit/compare (Edicion/Comparacion)
Cuando se esta editando la Actuacién actualmente selec-
cionada (véase la pigina 159), aparecera una marca B

Modo de Reproduccién

de Actuaciones

El modo de Reproduccién de Actuaciones le permite repro-
ducir las Actuaciones de creacién propia en tiempo real y
utilizar 1a unidad EX5/5R/7 como un petente generador de
tonos multitimbrico al utilizar la funcidn de secuenciador
interno {Modo de cancién/Modo de Patrén) o un secuencia-
dor externo.

En el modo de Edicién de Actuaciones puede seleccionar
con los distintos ajustes de canal MIDI, voces y voces de
bateria hasta un méximo de 16 partes. Esto significa que el
EX5/5R/7 puede funcicnar como 16 generadores de tonos
individuales {mé4ximo). También, pueden ajustarse miiltiples
partes al mismo canal MIDI para crear superposiciones.
Para las Actuaciones que haya creado, hay ocho Bancos
Internos (A-H), cada uno con 16 programas, un total de 128
posiciones de memoria. Con las unidades EX5/7, es sencillo
acceder a todas las Actuaciones desde el panel pulsando los
botones Bank/Program. Se convertirdn en potentes herra-
mientas en las actuaciones en tiempo real, tanto en estudio
como en el escenario.

A continuacién se explica la pantalla que apareceri al sclec-
cionar el modo de Reproduccién de Actuaciones, y la mane-
ra de seleccionar una Actuacion.

Para acceder 4 la funcion de arpegiador en el modo de
Actuacion, tanto el Interruptor de Arpegiado como el
Interruptor de Superposicion (pagina 106) deberin estar
activados antes de activar el Arpegiador con el botén
ARPEG del panel.

Pantalla del Modo de Reproduccién

de Actuaciones

Pulse el botén [PERFORM] del panel para acceder al modo
de Reproduccién de Actuaciones. Al acceder al modo de
Reproduccién de Actuaciones, aparecera la pantalla siguien-
te. Los contenidos se muestran méas abajo.

2 1 3

’m PERFO@1LINit PErforml

-—:Init Perform

[CTG] DIR

@ Titulo de Pantalla
Indica el modo de Reproduccidn de Actuaciones.

(Edici6n). Al comparar sonidos (pagina 159), aparecer4
una B (Comparacién).

® Performance Number (Nitmero de Actuacién)

Apareceran el ndmero de Actuacién (001 ~ 128) y el
Banco (A ~ HYPrograma (1 ~ 16) seleccionados. Al acti-
varlo, al principio aparecera “001” (AO1). “001” indicael
nimero de Actuacién, “A” indica el Banco/Programa.
“01” es el nimero de Programa para el Banco actual.

B Acerca del Numero de Actuacién

Cada Actuacién tiene no sélo un niimero de Actuacién
(de 001 a 128), sino también un Banco (A-H) con un
nimero de Programa del | al 16. Con las unidades
EX5/7, puede acceder a la Actuacién de dos maneras dis-
tintas, con el teclado numérico para los niimeros de
Actuacidn, o con los botones de Bance y de Programa
para los nimeros de Banco y de Programa.

Los botones de Banco y de Programa no estan dispo-
nibles con el EX5R.

La relacién entre el nimero de Actuacién y el nimero de
Banco/Programa se muestra més abajo.
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@Performance Category/name (Categoria/nombre de
Actuacion)

B Performance Category (Categoria de Actuacitn)
Alaizquierda del nombre de Actuacién se halla una
abreviacién de dos letras para 1a Categoria de sonido.
Esta abreviacién le permite ver de una vistazo el tipo de
voz seleccionado.

Para mis informacion acerca de las categorias, véase
la pagina 76.

B Performance name (Nombre de Actuacion)
Puede visualizarse un nombre de Actuacién con un méxi-
mo de 12 caracteres,

Seleccién de Actuacién

Al seleccionar una Actuaci6n, se pueden utilizar seis tipos
de métodos, dependiendo de los objetivos y el estado actual.

® Utilizacion de los botones de Banco/Programa.

@ Designacién del nimero de Actuacién con el teclado
numérico.

o Utilizacién de los botones INC/DEC

® Utilizaci6én del Mando de Datos

 Utilizacién de 1a funcién de Buisqueda de Categoria

e Utilizaci6n de la funcién de Pantalla de Directorio.

Todos los métodos de operacién resefiados son los mismos
que los métodos de seleccién explicados en el modo de
Reproduccién de Voces. Para mas informacién acerca de la
manera de seleccionar una voz, véase la pagina 36.

Puede editar la voz que se utiliza para una parte especi-
fica de una actuacion, en el modo de Actuacion. Para
mds informacion, véase la pagina 159.

No puede utilizar dos 0 mis voces AN, FDSP o VL
(EX5/5R) para una actuacion, También, en el EX7, si uti-
liza una voz AN o FDSP para una parte, no puede utili-
zar el Efecto de Insercién para una voz en la misma
actuacion. Para mis informacion, véase la pagina 54.
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Modo de Edicién de
Actuaciones

A continuaci6n se explican los parimetros relacionados con
el modo de Edicién de Actuaciones. Hay parametros cuyo
ajuste afecta a todas las partes y pardmetros que afectan par-
ticularmente a cada parte. Estos ajustes pueden almacenarse
en cada Actuacién.

Desde el modo de Actuacion, pulse el botén [EDIT] del
panel para acceder al modo de Edicién de Actuaciones. Al
entrar en el modo de Edicién de Actuaciones, aparecera la
pantalla que se describe més abajo. El modo de Edicién de
Actuaciones se divide en dos grupos: COM (ajustes comu-
nes aplicados por igual a todas las partes) y PART/MLT
(ajustes relacionados con cada parte). En PART y MLT
(multi), se comparten todos los ajustes de pardmetro posi-
bles. En la pantalla PART, cada parte se visualiza y ajusta
individualmente, mientras que en la pantalla MLT, puede
visualizarse la totalidad de las 16 partes en una tabla (lista),
y efectuar los ajustes dentro de esa tabla.

Deberi primeramente seleccionar la Actuacién que
desea editar antes de acceder al modo de Edicion de
Actuaciones.

Mena COM (Comiin)

[F1}: COM (Ajustes comunes que se aplican a todos los
elementos por igual)

(F2]: PART

{F3]. MLT

ERFuddiLInit Performl
—-COMe Parameter ———————Total Uolume= 127~

Total Uoglume =E‘H

Kbd/TG Mode = M.KBD

Ribbon Mode = reset

|E_Qﬂl PART MLT mﬂ ARF EFCT CTRL N&ME

A F2 [ 2 F4 F§ Fé F7 F8
BOOO0O000O0
{F4]: PARAM (Ajustes relacionados con los pardme-
tros Common)

[F5): ARP (Ajustes relacionados con el Arpegiador)
[F6]: EFCT (Ajustes relacionados con los Efectos)

[F7: CTRL (Ajustes relacionados con los Controladores)
[F8]: NAME (Ajustes relacionados con un Nombre de
Actuacién)

PART Menu (Men( de Partes)

[F1]: COM ,
[F2}: PART (Ajustes para cada Parte: se visualiza 1 parte)
[F3]: MLT

ﬁgm FERFuU@O1LINit Per--ﬁomn:l
Kl-Pl-Bll[GlassE .P Lader Sw=

1
MIDI Nt Limit= C 2- G 3

ellimit=_~ 1- 127
o @) 8| UelCurve=Bnorm -~
" :ARF: ens/0fs= 64/ + B

HoteShft= + @
SOUND CTRL FRE

AMIDI-B 76
COM LT HIX

2} F2 F3 F4 F§ F8 F7 F8
) IS
Estos botones le permiten acceder al parametro deseado sal-
tando a una pagina.

[F4]: MIX (Ajustes relacionados con la Mezcla)
[F5): LYR (Ajustes relacionados con las Superposiciones)
[F6l: SOUND (Ajustes relacionados con el Sonido)

[F71: CTRL (Ajustes relacionados con los Controladores)

[F8]: PRE (Ajustes relacionados con los Preajustes)

MULTI Menu (Men( Multi)

[F1]: COM

[F2]: PART

[F3]: MLT (Ajuste para cada Parte: se visualizan Todas
las Partes)

PERF 80¢ x::-.t, Perfqrm:
"'"1-?1 BBIEGlassE P r_ Su=
fl 2 °fI3 Pfl4 Pf
Lauer Sw h
Nt Lmt L

| 1:P
oft] off
Lﬁ off of 5
Nt Lmt H I E | BI G 8| G 8
COM PART MIX UND CTRL FRE
A 2 F3 F4
Estos botcones le permiten acceder al pardmetro deseado
avanzando por la pantalla.

0 DOO 0 "

[F4]: MIX (Ajustes relacionados con la Mezcla)

[F5}: LYR (Ajustes relacionados con las Superposiciones)
[F6]: SOUND (Ajustes relacicnados con el Sonido)
[F7]: CTRL (Ajustes relacionados con los Controladores)
[F8]: PRE (Ajustes relacionados con los Preajustes)
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rca de la marca E (Edicion)

Siempre que se efectiie un ajuste o un cambio operati-
vo, la @ (Edicién) aparecera en el 4ngulo superior
izquierdo de la pantalla, al lado del nimero de la parte.
Asi puede confirmar que la Actuacién actualmente
seleccionada se esta editando y no ha sido todavia
guardada,

FERF

Los ajustes editados se retendrin incluso después
de acceder al modo de Reproduccion de Actuacio-
nes. No obstante, una vez seleccionada otra Actua-

nar otra Actuacion, la marca 3 desaparecera.

Lz marca @ también aparecerd en la pantalla del
modo de Reproduccion de Actuaciones.

| FERFORMN ECIT T
-COMBArre9dio ———————

ci0n, los ajustes se perderdn. Por tanto, si regresa al
maodo de Edicién de Actuaciones antes de seleccio-

Acerca de la funcion de comparacion

Mientras estd en el modo de Edicion de Actuaciones,
puede escuchar y comparar tanto el sonido original no
editado como el sonido editado.

OPFulse el botén EDIT desde 1a pantalla de Edicién de
Actuaciones.

Lamarca @ (Edicién) que aparecer4 en el 4ngulo

la parte) se transformar4 en una @ (Comparaci6n), y
podra ofr el sonido original antes de la edicién (es
decir, estado de Comparacién)

superior izquierdo de la pantalla (al lado del nimero de

FERFORM EDOIT FEEF

Cuando se esti en el estado de Comparacion, el
cursor no apareceri en la pantalla y las teclas de
Funcitn F1 ~ F8 y los Mandos 1 ~ 6 no podrin uti-
lizarse para editar las actuaciones.

@O Pulse EDIT una vez més para salir del estado de
Comparaci6n y regresar a la edicién que se esti rea-
lizando.

-COMEParameter —————-

Edicion de Voces desde el Modo de Actuac cidn

l..ll‘....ll..'I'Ill'll'l.lll. LI R Y Y I )

Puede haber ocasiones en que desee mis editar una voz
que se estd utilizando en el modo de Actuacién que edi-
tar s6lo los pardmetros de la Actuacién. Puede saltar
directamente al modo de Edicién de Voces desde el
modo de Actuacién o modo de Edici6n de Actuaciones,
pulsando el botén [VOICE] mientras se mantiene pulsa-
do el botén [PERFORMANCE]. La pantalla de Actua-
ci6n aparecer4 en primer lugar, con los botones de fun-
cién [F1] y [F2] asignados a la selecci6n de parte.

Utilice los botones [F1] y [F2] para seleccionar la parte
correspondiente a la voz que desea editar; después, pul-
se el botén {EDIT] para ir al modo de Edicién de
Voces. Una vez editada 1a voz como se desea, pulse el
botén [PERFORMANCE] para regresar al modo de
Actuacion.

No puede cambiarse el tipo de voz si se utiliza este
método para acceder al modo de Edicidon de Voces.
Utilice el modo normal de Edicion de Voces -acce-
sible desde el modo de Voces- si necesita cambiar
el tipo de voz.

Si edita la voz con el Interruptor de Superposicion
(pagina 166) activado, producira las voces de las
otras partes que también tengan activado el Inte-
rruptor de Superposicion. Si edita la voz con el
Interruptor de Superposicion desactivado, Gnica-
mente producird Ia voz que se esti editando en ese
momento.

[F1]: COM (Comun)

Los ajustes de los pardmetros Common se aplican por igual
a las 16 partes de la actuacién. Hay cinco tipos de ments
disponibles.

[F4}: PARAM (Parametros)

[FS]: ARP (Arpegiador)

[F6]: EFCT (Efectos)

[F7]: CTRL (Controladores)

[F8]: NAME (Nombre de Actuacién)

[F4]: PARAM (Parametros)

Estos pardmetros est4n relacionados con el volumen global
de las partes, asi como con los ajustes del generador de
tonos/teclado.

[ FERF R ECTT PERFo@2iLItit Performld

—COMEArPed9i0 ———————————m Are Tyee= B51-

Suw =B on Ture = tUSRLINit Arel
Hola's off Herelimit c2 -6 8
(] oteLimlit=
MIDI:Che | MIDE B= off MIDI Bo off
FaRT MLT CARP—EDIT]
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M Total Volume (Volumen Total)
Ajusta el volumen global de la actuacién. El volumen de
cada parte se explicard mas adelante (véase la pagina
164).

U Ajustes: 0 ~ 127
B Kbd/TG Mode (Modo de Generador de Tonos/Teclado)

Determina la manera en que se conectar el generador de
tonos (flujo de sefial) cuando se esta en el modo de

Actuacion. Seleccione M.LKBD (Teclado Maestro) cuando

para la actuacién se utiliza sobretodo el teclado, y selec-
cione TG (Generador de Tonos) si se utiliza principal-
mente como generador de tonos para el secuenciador.

O Ajustes: M.KBD, TG
Modo M.Kbhd (Teclado Maestro)

. MIDHIN

i—u
E

H

] MiDI OUT

TG (Modo de Generador de Tonos)

i

Parte 16\
Parte 1\

B Ribbon Mode (Modo de Controlador de Cinta)
Determina la manera de funcionar del Controlador de
Cinta. Si el ajuste “reset” (reinicializacién) esta seleccio-
nado, y levanta el dedo del controlador de Cinta, el valor
se restablecera a la posicioén central de la Cinta. Si el ajus-
te seleccionado es “hold” (mantenido), y levanta el dedo
de la Cinta, el valor de la posicién existente al separar el
dedo de la cinta se mantendra.

U Ajustes: reset, hold

Este parimetro no estd disponible para el EX5R.

Parametros relacionados con el Arpegiador. Seleccione el
menu ARP con [F5] y aparecera el siguiente directorio de
ajustes.

PERFo@ilLInit Performl

FERFOREM EDIT

-COMEArre9dio —————————————— Are Sw= off-
Sw =| TuPe =H881:PRELUPOCL] 1]
Temeo= Ctrl = off

Hold = off NoteL1m1t
MIDI: Ch— 1 MIDI A= off NIDI B— oFf
PART MLT

[F5]: [ARP-EDIT] (Edicién de Arpegios)
[F8]: [ARP]

[F5]: ARP-EDIT (Edicién de Arpegios|

Si se selecciona “USR” (Usuario) 51-100 en Tipo de Arpe-

gio con el Arpegiador activado, el meni ARP EDIT se afis-
dira al botdn [F5] en la parte inferior de la pantalla. Después
de acceder a la pantalla ARP-EDIT con [F5], puede efectuar
las operaciones de edicion de Arpegios. Puede crear su pro-
pio tipo de arpegio. Para mas informacién, véase la pag 238

PERFr@@iCInit Performl

FERFORM ECIT

-COMEArredYio —————————————— Are Sw= off-
Sw = Tyre =0081:PRE[UPOct]1 1]
Temeo= Ctrl = off

Hold = off NoteLimit=C 2 - G 8
MIDI:Ch= 1 MIDI A= off MIDI B= off
FART HMLT

[F8]: ARP (Arpegio) o
Permite seleccionar el tipo de arpegio que se va a utilizaren
la actuacion seleccionada, determinar la manera en que fun-

ciona el Arpegiador y seleccionar los ajustes MIDI relacio-

nados.
PERFE@@1LInit Performl
~-COMEArreddio ——————————————| Are Su= off-
Sw = Ture =06001:PRE[UPOct] 1
TemPo— Ctrl = of

= off NoteLimit=C 2 - G 8
MIDI Ch= 1 MIDI A= off MIDI B= off
PaRT HMLT | aRF B
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B Arp Sw (Interruptor de Arpegio)
Activa y desactiva el Arpegiador.

0 Ajustes: off, on

El botén ARPEGGIO del panel frontal también ejecu-
ta ]a misma funcién. Sin embargo, para activar real-
mente la funcion, en la pantalla LYR (Superposicion)
de cada parte, ajuste los interruptores Layer Sw (de

Superposicion) y Arpeggio Switch (de Arpegio) a
“on” (véase la pigina 166).

B Arp Type (Tipo de Arpegio)
Ajusta el tipo de Arpegio.

0 Ajustes: Véase la Lista de Tipos de Arpegio en la Lista de Datos
adjunta.

B Arp Tempo (Tempo del Arpegio)
Ajusta el tempo del arpegio.

Q Ajustes: 30 ~ 250

B Tempo Ctrl (Control del Tempo)
Determina si uno de los Mandos controla el tempo del

arpegio, o no.

Q Ajustes: off, Mando 1 ~ 6

B Arp Hold (Mantenimiento de Arpegio)
Activa (on} o desactiva (off) el Mantenimiento de Arpe-
gio. Si se activa el Mantenimiento, aunque levante los
dedos del teclado después de haber tocado, el arpegio se
reproducira indefinidamente en bucle.

0 Ajustes: on, off

B Arp Note LimitL (Limite Inferior de Nota)
Ajusta la nota més grave del margen de arpegios en el
teclado.

0 Ajustes: C-2 ~G8

La nota mis grave ajustada aqui, v la nota ajustada
para el Limite Superior de Nota de Arpegio que viene
a continuacion, determinan la altura de notas en las
que se reproduciri el arpegio.

8 Arp Note LimitH (Limite Superior de Nota)
Ajusta la nota més aguda del margen de arpegios en el
teclado. '

O Ajustes: C-2 ~G8

B Arp MIDI Ch (Canal MIDI de Arpegio)
Ajusta el canal MIDI para el Arpegiador. La voz de la
parte asignada al mismo canal MIDI ser4 arpegiada.

Q Ajustes: 1 ~ 16

M Arp MIDI A/B (Salida MIDI A/B Arpegio)
Ajusta la nota MIDI del Arpegiador para ser transmitida
por cada salida MIDI A/B cuando est4 activada (on). Si
esté desactivada (off), no se transmite ninguna nota.

0O Ajustes: on, off

La salida MIDI A/B de Arpegio esti disponible en el
EX5. En el caso del EX5R y EX7, tinicamente se dispo-
ne de una configuraciéon de salida Arp MIDL

[F6]: EFCT (Efectos)

Son ajustes de parametros relacionados con los Efectos de
Sistema {efectos que se aplican por igual a todas las partes).
Si se selecciona el mend EFCT con [F6], apareceri el
siguiente ment.

PERFa@R$LInit Performg
—COMBEf fect ——Reu Tupe= @liRev Hall 1 =

YFE"!
FART 1EH 1. )y
FarTi6 FH ? ?

PART MLT

EBEE REY  GHO

0D0D

[F6]: TYPE (Tipo)
[F7]: REV (Reverberacion)
[F8]: CHO (Chorus)

Los Efectos de Insercion {efectos que se aplican a cada
parte) no se ajustan aqu, sino en ¢l modo de Edicion de
Voces (pigina 105}

Para mis informacién acerca de los efectos, véase la
pag. 65.

[F6]1: Type (Tipo)

Ajusta el tipo de efecto de Reverberacién y Chorus. Puede
ajustar los niveles de envio y de retorno de cada unidad de
efectos para completar la cantidad total de sefial de efecto
para todas las partes.

®@ ® @® O
PERFo@@iLinit Perforkl
-COMBEf fect --Rev Tyrer AllRev Hall 1} -

FART L1EF
FARTICHRL
BNcoMlFART MLT

B (O Rev Type (Reverb Type)
Selecciona el tipo de reverberacién para la unidad de
Reverberacién.

O Ajustes: 00 (off) ~ 12

Para mas informacién acerca de cada tipo de reverbe-
racion, véase la Lista de Tipos de Efectos en la Lista
de Datos adjunta.

Modo de Voces
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1 @ Cho Type (Tipo de Chorus)
Selecciona el tipo de chorus para la unidad de Chorus.

Q Ajustes: 00 (off) ~

Para mds informacion acerca de cada tipo de chorus,
véase la Lista de Tipos de Efectos en la Lista de Datos
adjunta.

B 3 Cho—Rev (Chorus—Reverberacion)
Ajusta el nivel de envio de la sefial procedente de la uni-
dad de Chorus y enviada a la unidad de Reverberaci6n.

0 Ajustes: 0 ~ 127

B @ Rev Pan (Panoramico de Reverberacion)
Ajusta el panorémico de la sefial procedente de la unidad
de Reverberacion.

O Ajustes; L64 (extremo izquierdo) ~cnt (centro) ~ R63 (extremo derecho)

M & Cho Pan (Panorimico de Chorus)
Ajusta el panordmico de la sefial procedente de la unidad
de Chorus.

0 Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~cnt (centro) ~ R63 (extremo derecho)

B & Rev Return (Retorno de Reverberacién)
Ajusta el nivel de retorno de la sefial procedente de la
unidad de Reverberaci6n.

Q Ajustes: 0 ~ 127

M @ (13) Cho Return (Retorno de Chorus)
Ajusta el nivel de retorno de la sefial procedente de la
unidad de 1a unidad de Chorus.

O Ajustes: 0~ 127

[F7]: REV {Reverberacién)

Ajusta diversos parimetros para el efecto de Reverberacion
actualmente seleccionado.

lEEEEEEEl3!iI;_ﬂ_EEEELQQLLLDLE;EscigtﬂA_
-COMIEffect uerb (Bl Reu
everb
G 1ffu510n
I t Delay =l 9.8 ms
HPF Cutofd =0 9BHz

CCOPY] TVYPE

FPART MLT CHO

Q Ajustes: (Los pardmetros y valores que pueden ajustarse dependen
del tipo de reverberacion seleccionada, Para més informa-
cién acerca de cada tipo de reverberacion, véase la Lista de
Tipos de Efectos en la Lista de Datos adjunta).

[F8]: CHO {Chorus)

Ajusta diversos parametros para el efecto de Chorus actual-
mente seleccionado.

PERFu@@iLInit FSrforml
-COMBEf fect —Chorus-(81:Chor
Tuee [ LF

Q
n
F1
L]
(L

=§ +13
=3 17.1 ms

TVPE REV  [HEE

B G
Delay Ofst
BNcoM/FART MLT

0 Ajustes: (Los parimetros y valores que pueden ajustarse dependen
del tipo de Chorus actualmente seleccionado. Para més
informaci6n acerca de cada tipo de chorus, véase la Lista de
Tipos de Efectos en la Lista de Datos adjunta).

{F3l:, CORY,

Si se selecciona [F7]:REV o [F8};CHO, la funcién de
Copia se afiadir4 a 1a tecla [F5). Esta funci6én de Copia
permite copiar los ajustes de reverberacién o chorus
utilizados para la voz de la parte actualmente seleccio-
nada, y pegarlos como ajustes de chorus o reverbera-
ci6én en la Actuacién.

(D Pulse [F5]:COPY mientras est4 seleccionado
[F71:REV o [F8]:CHO. Apareceran los siguientes

didlogos desplegables.
FPERFud@iLInit Perfroml
-COMEEHect Reverb-(@1:Rey Hall 1
Tyre Reverb Time = 2.1 s
a1 Diffusion = 1
Init Delay = _12,
Copy Reverb From Uoice - Part
- Are You sure? Ves[lNCJ/No[
E;gn._“. e - e o |

(@)Pulse [YES] para ejecutar la funcién de Copia.

Pulse {NC] para cancelar la operacion, y regre-
sar a la pantalla anterior,

(3La indicacién “Completed” (Finalizado) aparecera
momenténeamente en la pantalla indicando que la
operaci6n ha sido ejecutada.

162

Modeo de Voces

S

'
{


Unknown
 

Unknown
 


[F7]: CTRL (Controlador)

Estos ajustes estan relacionados con jos Controladores.
Empezando con la rueda [PITCH] (Tono), los ajustes que
son comunes a todas las partes estan dispuestos en una pan-
talla tipo tabla y pueden ajustarse dentro de la tabla. Si
selecciona el menit CTRL con el botén [F7], aparecerin los
meniis siguientes. Los botones [F6), [F7] y {F8&] pueden uti-
lizarse para avanzar ficilmente por los tipos de dispositivo.

[6]: WHEEL (Rueda)
[7]: KNOB (Mando)
[8]: OTHER (Otro)

F6:RUEDA | PB {Rueda de inflaxion de tono)
AC (Corttrolador de cinta)
MW1 (Rueda de modulacion 1)

MW2 (Rueda de modulacion 2)

F7:MANDO | KN1 (Mando 1)
KN2 (Mando 2)
KN3 {Mando 3)
KN4 {Mando 4)
KN5 (Mando 5)
KN6 (Mando 6)

F8:0TRO AT (Presién de ataque)
FC (Pedal controlador)

BC (Controlador de sopiido)

Cada uno de los parimetros siguientes puede ajustarse para
tos 13 tipos de dispositivos (controladores) mostrados ante-
riormente.

B Assign (Asignacion)
Asigna una funcién de control (ndmero de cambio de
control MIDI) a cada dispositivo.

4 Ajustes: 000 ~ 095 (Véase la Lista de Control en la Lista de Datos
adjunta).

Dependiendo del dispaositivo, por ¢jempio la rueda
[PITCHI, la funcion de control podra ser fija.

B Depth (Profundidad)
Ajusta la profundidad para el control de la funcion de
control seleccionada en Assign.

J Ajustes: -8 ~0 ~ +7

B Ofst (Compensacion)
Ajusta con precision la profundidad de control para el
valor ajustado en Depth. El valor aqui ajustado se afiadira

0 se restaréa del valor ajustado en Depth.

d Ajustes: -64~ 0 ~ +63

B Curve (Curva)
Ajusta la direccion de movimiento y el grado de cambio
para el valor (curva de control) designado en Profundidad
y Compensacién. Por ejemplo, si desplaza la rueda
[PITCH] en sentido ascendente (direccién|+]positiva),
determinara si el valor de ajuste se desplaza en direccién
positiva para aumentar el tono, o en direccion negatival-|
para reducir el tono.

a,Curva de Control

. e *eeerrsnnene

-

En el extremo derecho de la pantalla puede visualizarse
la imagen de la curva de control actual para cada dispo-
sitivo. Puede tomar esta imagen como referencia al
ajustar cada valor,

[F8]: NAME (Nombre)

Permite dar a la Actuacién que ha creado un nombre de has-
ta doce caracteres.

Nomblre de categoria Nombre de voz

PERFo@QiLINit PErforml

—CDM%Nan e ——

v (== TNit Performl
! A OIS S
nBCDEFG;ﬁ?KLMNDP@RSTUUNWZ/: <=>

H
abcdefghigklmnordrstuvwxdz?[~] 1
FART MLT FARAM ARP EFGT GTRL

@D bl maetodo pard nombrar und Actuacion es el mismo que
pard una Voz, Para mis informacion, vease la pigina 79.
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[F2]: PART ({Parte)

......l...II'........OI...'I.....I.-.'.....O..I..

Permite editar cualquiera de las 16 partes que forman una

actuacién, Los pardmetros que pueden ajustarse aqui son los

mismos gue los explicados para la pantalla MLT (multi).

[F4]: MIX (Mezcla)

[F5]: LYR (Superposicion)
[F6]: SOUND (Sonido)
[F7}: CTRL (Controlador)
{F8): PRE (Preajuste)

Estos parametros estdn relacionados principalmente con los
ajustes de salida tales como volumen, panordmico y niveles
de envio de efecto. Con estos ajustes puede precisamente
obtener el balance correcto entre cada parte de la mezcla.

PERFe@QLCLINit FPerforml
““IEE[-BBIEGlassE.P ] Bank= Pl
Uolume = 189 Reverb Send = 48
an cnt. Chorus Send = ]
Qut Select

L&R InsEF Switch= off

Detune =+ @ MonosPoly = Poly
MIDI PansUol= off KeY Assign = mlti
COM MLT LVR SOUND CTRL FRE

H Part (Parte)
Selecciona la parte que se va a editar. Si selecciona una

parte, podr4 visualizar los ajustes actuales de los pardme-

tros de la parte seleccionada.

Si selecciona”L”, puede ajustar los ajustes globales
(como Volumen y Panoramico) de las partes que “Layer
Switches” (Interruptores de Superposicién)(meni LYR)
mantiene activadas. Los meniis Mix ([F4]) y ([F5]) esta-
r4n disponibles para las partes “L”.

PERFo@@1LINnit FEerfroml
aolume 127 Reverb Send = 4%

Pan = cont Chorus Send =

Detune =+ @ MonosPoly = pold
(=] MLT SOUND

QO Ajustes: L, 1 ~6

En la pantalla PART y en la pantalla MLT, puede
visualizar ficilmente la parte que desea editar utili-

zando los botones PART 1-16 de! panel (s6lo EX5/7).

# Bank (Banco de Voces)
Selecciona el Banco que contiene la voz que desea utili-

zar para la parte. Puede seleccionar un banco distinto para

cada parte.

Q Ajustes: P1 (Preajuste 1), P2 (Preajuste 2), 11 (Intemo 1), 12 (Intemo 2)

B Number (Nimero)

#@ Volume (Volumen)

B Pan (Panoramico)

M Out Select (Seleccién de Salida)

Selecciona el nimero de voz que desea utilizar del banco
de voces seleccionado. Si selecciona un nimero desde
aqui, el nombre de voz seleccionado aparecerd a la dere-
cha del nombre de voz. Puede seleccionar un nidimero de
voz distinto para cada parte.

0 Ajustes: 001 ~ 128 (Para mds informacién acerca de cada voz, véase
la Lista de Voces en la Lista de Datos adjunta).

Ajusta el volumen de cada parte. Estos ajustes le permi-
ten controlar el balance de volumen de cada parte.

O Ajustes: 0 ~ 127

Determina la posici6n de panoramico para cada parte.
Estos ajustes permiten situar cada parte en el espectro
estéreo.

Q Ajustes: L64 (extremo izquierdo) ~ cnt (centro) ~ R63 (extremo
derecho)

Selecciona la salida para cada parte. Estos ajustes permi-
ten enviar cada parte a una salida distinta.

Q Ajustes: L&R (QUTPUT L&RY), ind| (INDIVIDUAL OUTPUTI),
ind2, ind3, ind4, ind5, ind6, i1&2 (INDIVIDUAL OUT-
PUT1&2), i3&4, i5&6, Bateria

Por ejemplo, si se selecciona “i1&2”, 1a senal del canal
L (izq.) procederd de INDIVIDUAL OUTPUTL, y la
del canal R (der.) de INDIVIDUAL QUTPUTZ.

La unidad EX5 estd equipada con dos Salidas Indivi-
duales (1 y 2), mientras que EX5R y EX7 no estin
equipados con la Salida Individual. Puede aumen-
tat/equipar las Salidas Individuales en su instrumento
instalando una Tarjeta de Salida Individual (EXIDO1).
Para mis informacién, véase la pagina 278.

Si selecciona “drum” (bateria) para la voz de bateria
(parte), los elementos de bateria de la voz serdn
transmitidos segin los destinos de salida ajustados
para cada elemento en Seleccion de Salida (pagina
146) del modo de Edicidon de Voces.

B Detune (Desafinacion)

Ajusta el valor de desafinaci6n de cada parte. La desafi-
naci6n es muy 1til para hacer que el sonido sea més grue-
50, elevando o reduciendo el tono de cada elemento indi-
vidual en incrementos o reducciones minimos en relacién
unos con otros.

O Ajustes: -128 ~ 0 ~ +127
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B MIDZX Pan/Vol (Panoramico/Volumen MIDI)
Activa (on) o desactiva (off) el Panordmico/Volumen
MIDI cuando cambia a otra actuacién. El Panoramico y
el Volumen se envian a MIDI [QUT] si esta activado, y
no se envian si est desactivado.

U Ajustes: on, off

B Rev Send (Envio Reverberacion)
Determina el nivel de envio de cada parte de la seial pro-
cedente del Efecto de Insercién (o puenteada) y enviada a
la unidad de Reverberacién.

U Ajustes: 0 ~ 127

B Cho Send (Envio Chorus)
Determina el nivel de envio de cada parte de la sefial pro-
cedente del Efecto de Insercion (o puenteada) y enviada a
la unidad de Chorus.

O Ajustes: 0 ~ 127

B InsEF Sw (Interruptor Efectos Insercién)
Activa (on) o desactiva {(off) la unidad de Efectos de
Inserci6n para cada parte. Esta unidad se utiliza si esta
activada, y no se utiliza si esta desactivada.

0 Ajustes: on, off

El tipo de Efecto de Insercion se selecciona en el
modo de Edicién de voces (véase la pagina 106).

Si sobrepasa la limitacion del DSP (pagina 54), no
podrai activar este interruptor. En ese caso, puede que
aparezca en la pantalla el mensaje “DSP resource full”
(Recurso DSP lleno).

B Mono/Poly
Selecciona que la voz se reproduzca monof6nicamente
(sélo una voz al mismo tiempo) o polifénicamente (multi-
ples notas sonando simultineamente).

Q Ajustes: meno, poly.

W Key Assign (Asignacién de tecla)
Selecciona la asignaci6n de tecla simple (sngl) o multi
(mlti) para cada parte. En sngl (simple), si el generador
de tonos recibe la misma nota dos veces, la primera nota
termina cuando se recibe esa misma nota por segunda
vez. En multi, cuando se reciben las mismas notas, los
sonidos se asignan a un canal detréas de otro, posibilitando
la generacidén de tonos de multiples partes.

Q Ajustes: sngl, miti,

[F5]: LYR (Superposicién)

Los parametros Layer estén relacionados principalmente con
los ajustes MIDI, que incluyen el canal MIDI, la activacién
y desactivacién del Arpegiador, el Limite de Nota y la Velo-
cidad de Pulsaci6n para cada parte. Estos ajustes permiten
controlar la salida MIDI de cada parte.
2 9@ © @
2FC FzH EZC] ’ERFG.@!EIHlL rerforml
i ! P ] r Sw= _on
: i Uélti;‘:it‘ C1i2
1 3] ]
(o TIs[Tlel ] e 1] ¢

UelCurve=Bnorm _—
&-MIDI-B

ens/0fs= 64/ + B
COM |PARTI LT

Ta_ NoteShft= + @
MIX [ SOUND GTRL PRE

La pulsacién del botén [F5] selecciona alternativamente las
dos pantallas siguientes.

Seleccione la pantalla adecuada para ajustar cada parametro,
segiin sea necesario.

L Nt Limit=C 2- G
Iennpe—‘——J Sens/0fa= 127/
: Shft=

¢ Pantalla Grafica de Sefial MIDI]
UelLimit= 1~ 127
A Te_MNote

FERFo@@1LInit Ferfroml
ﬁ!E!’I-Bal[ﬁfam:tha Grand]
KB 1ch MIDI
YelCurve= norm ,-f'
COM MLT  MIX

SOUND CTRL PRE

o Pantalla Griafica de Limites de Nota/Velocidad de Pulsacién

FPERFa@@iCLINnit FPerfroml
E!EEI"I—BGI [Yanhoha Gr‘ang 1

m " Limit=C 2- G 8

VellLimit= 1- 127
COM \IFaRTIMLT
H Part (Parte)

UelCurve= norm _~-
Senss/0fs= 1277 + @
—__ — NoteShft= + @
MIX SOUND CTRL PRE
B Bank (Banco de Voces)
B Number (Nimero)
Estos parametros son los mismos que los explicados en la
pantalla MIX. Véase la pigina 164.

M U MIDI Ch (Canal MIDI)
Ajusta el canal MIDI para cada parte,

O Ajustes: | ~ 16

H 20 3 Trns MIDI A/B (Transmisién a MIDI A/B)
Activa (on) o desactiva (0ff) Trns MIDI A/B. Los datos
MIDI del teclado/controlador se envian a cada salida
MiDI (MIDI OUT A/B) si esté activado, y no se envian si
estd desactivado.

O Ajustes: on, off

Transmit MIDI Out A/B esta disponible para el EX5.
En el caso del EXSR y EX7, solo se dispone de una
configuracion MIDI Out.
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B (4 ArpeggioSw (Interruptor de Arpegio) , .. ‘
Determina si la parte actualmente seleccionada va a ser Acerca de la Pantalla Grafica de Limites de
arpegiada o no. Nota/Velocidad de Pulsacion
: La parte izquierda de 1a pantalla muestra cada margen
O Ajustes: on, off de notas y margen (nota) de velocidad de pulsacién de

las 16 partes, ajustados en los parimetros anteriores.
#l (5 Layer Sw (Interruptor de Superposicién)

Activa o desactiva el conmutador de superposicién. Si estd CEREs ORI
activado, podri reproducir dos partes en una superposicién. *31EP1-881[Yanoha Grang]Ll v=C 208
—_— mit= C 2-

= Uelenut— 1- 127

&=———— UelCurve= norm __,,

S==—— pepsclisc 120 +
NoteShft

MLT MIX SDUN TEI.. PRE

0 Ajustes: on, off

OM

Cuando se activan aqui los Interruptores de Superposicion

de las partes, puede determinar los ajustes globales (como

volumen y panorimico) para las partes (pigina 171). Primeramente, desplace el cursor al nimero de Parte de
la parte superior, y seleccione la parte a la que desea
Los sonidos superpuestos que se producen pueden ajustar el Limite de Nota o ¢l Limite de Velocidad de

retardarse dependiendo de la combinacion de voces. Pulsacién. A continuacién, desplace el cursor al Limite
Inf./Sup. de Nota o al Limite Inf/Sup. de Velocidad de
Pulsacién, y determine cada margen. Cada vez que
cambie los valores, los margenes representados por
barras se alargaran o acortaran en consonancia.

H (&) MIDI to TG (MIDI a Generador de Tonos)
Cuando esti activado (on), la entrada de datos MIDI en
MIDI IN ser4 acogida por el generador de tonos interno;
si esta desactivado, no se recibiran. :

M VelCurve (Curva de Velocidad de Pulsacién)

Q) Ajustes: on, off
Determina la Curva de Velocidad de Pulsacién para cada

cerca de la Pantalla Grafica de Sefial MIDI parte. Estog ajustes determinan la manera en que se pro-
380400400 luRIRINRITRINIITINRRPRORRIROIRIRRIRRIOEYTY duce el SonldO baséndose en la fuerza con que se tocan
En la parte izquierda de la pantalla hay una imagen las notas en el teclado.
gréfica que permite monitorizar el flujo de sefial y acti- La curva de velocidad de pulsaci6n, a 1a derecha del valor
var (on) o desactivar (off) con facilidad cada uno de los ajustado, aparece como una gréfica.

cinco interruptores explicados anteriormente.
0 Ajustes: norm (normal), soft {suave), hard (fuerte), wide {amplia), fix (fija)

.-%amgmﬁ:gg norm (normal): La velocidad de pulsacion es proporcional z la fuer-
": P1-00 [ﬁlassE P za con que se toca el teclado.

MIDI Ht,
B & Ve’ Volumen
- ¢ARP Sel
A-MIDI-B T Noil
COM MLT __ MIX

Intensidad Interpretacién teclado
B Note Limit L/H (Limite de Nota Inferior/Superior)

Ajusta el margen de notas (la nota més baja y mas aita)
del teclado para cada parte. La parte inicamente sonaré
en el margen de notas aqui establecido.

soft (suave): Esta curva aumenta e} nivel de volumen con un estilo de
interpretacién més swave; es apropiado para intérpretes con una pre-
sidn ligera de tecla.

Volumen

O Ajustes: Ambos Low y High {pueden ajustarse entre) C-2 ~ G8

M Vel Limit L/H (Limite Inferior/Superior de Vel. de Puls.)
Ajusta el margen de velocidad de pulsaci6n (el valor mds bajo y
més alte) del teclado para cada parte. La parte inicamente sona-

r4 en el margen de velocidad de pulsacién aqui establecido. hard (fuerte): Esta curva aumenta el nivel de volumen con un estilo |
de interpretacion més vigoroso y es apropiado para intérpretes con
una presién fuerte de tecla.

intensidad interpretacién teciado

O Ajustes: Ambos Low y High (pueden ajustarse entre) 0 ~ 127
Volumen

Cuando Kbd/TG Mode (Tectado/Gen. Tonos) (pagina
160) se ajusta a M.KBD Mode (Teclado Maestro), el
Limite de Nota Superior e Inferior y el Limite de Vel.
de Puls. Inferior y Superior estarin activados para la y
salida MIDI [OUT]. Intensidad Interpretacion teciado
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wide (amplio): Esta curva reduce el nivel de volumen con una interpre-
tacién de presion ligera, y aumenta ¢l nivel de volumen con una inter-
pretaci6n de presion vigorosa. Asi puede producir un margen dindmico
més amplio.

Intensidad Interpretacién teclado

fix (ﬁjb): Ajusta la velocidad de pulsacion a un valor fijo, y el gencra-
dor de tonos produciré ¢l sonido con ese valor, independientemente de
la fuerza con que se toque el teclado. El valor fijo se ajusta en Vel Sens
Value, descrito mas abajo. ’

Volumen

Intensidad intsrpretacién teclado

B Vel Sens/Ofst (Compensacién/Sensibilidad Velocidad
de Pulsacion)
Ajusta los valores de Compensacién y Sensibilidad a la
Velocidad de Pulsaci6n para cada parte,

0 Ajustes:

Vel Sens (Sensibilidad Velocidad de Pulsacién): 0 ~ [27

Vel Ofst (Compensacién Velocidad de Pulsacién); -64 ~ 0 ~ +63

Vel Sens (Sensibilidad Velocidad de Pulsacion):

Como puede verse en la siguiente grafica, cuanto mayor sea el valor,
mayor sera el cambio de volumen.

Velocidad de pulsacion

ol Volumen

Vel Ofsst (Compensacion Velocidad de Pulsacion):

Como puede verse en la siguiente grafica, el valor aqui ajustado se afia-
de o se sustrae del valor de velocidad de pulsacion.

Velocidad de pulsacién .t

Valor sensibilidad velocidad de pulsacién
Valor compensacion velocidad de puisacién

ol . Volumen

H NoteShift (Desplazamiento de Nota)
Transpone el tono de voz de cada parte, en semitonos.

O Ajustes: -24 ~ +24

Estos parametros se relacionan principalmente con el soni-
do, como el EG y el Portamento. Estos ajustes permiten
determinar y controlar el volumen, tono y timbre para cada
parte.

PERFo@@1CIrit PErforml

T EP1-6B81 [ ssE.P ] Attack= + @
EG: Atck= Decay=0l+ B Releas=@+ @
PEG:Atck= + R.lvl= + ® R.Time= + @

Init= + @ Bright= + @ Harmoni= + B
VibiRate= + @ Delay= + @ Delth= + B
Port: Sw= off Time= 2] Mode=_fnoar

COM |[EARTIMLT MIX LvFR B CTRL FRE

W Part (Parte)

M Bank (Banco de Voces)

B Number (Nimero)
Estos parametros son los mismos que los descritos en la
pantalla MIX. Véase la pagina 164.

EG (Generador de Envolvente)

Se utiliza para ajustar el EG de cada parte. Los tres parime-
tros siguientes permiten crear el cambio de tono, timbre y
volumen en el tiempo, desde ¢l momento en que se toca la
tecla hasta que se libera.

Nivel
Tiempo Tiempo “Tiempo de
Ataque de calda abandono
Actlvaciébn de tecla  Desactivacién de tecla

B Attack Time (Tiempo de Ataque)
Ajusta la cantidad de tiempo que se tarda en alcanzar el
nivel de pico desde el momento en que se toca una nota.
Si el Tiempo de Ataque se ajusta con un valor positivo, el
pico se alcanzard més lentamente. Los valores negativos
haran que el pico se alcance con mayor rapidez.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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B Decay Time (Tiempo de Caida)
Ajusta el tiempo que se tarda en alcanzar el nivel ajustado
en Caida de Tiempo, a partir del nivel de pico. Siel
Tiempo de Caida se ajusta con un valor positivo, el cam-
bio ocurrird més despacio. Los valores negativos haran
que el cambio suceda més rapidamente.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

@ED El Tiempo de Caida se ajusta para cada voz en el
modo de Edicion de Voces,

B Release Time (Tiempo de Abandono)
Ajusta el tiempo que tarda el sonido en caer a 0 desde el
momento en que se libera la tecla. Si el Tiempo de Aban-
dono se ajusta con una valor positivo, la caida serd mas
lenta. Los valores negativos harén que la caida suceda
con mayor rapidez.

U Ajustes: -64 ~ 0 ~ 463

PEG (Generador de Envolvente del Tono)

Para ajustar el PEG de cada parte. Los cuatro pardmetros
siguientes permiten crear el cambio de tono en el tiempo,
desde el momento en que se toca la tecla hasta que se libera.
El Tiempo de Ataque y el Tiempo de Abandono aqui ajusta-
dos compensan el valor de los mismos paridmetros del EG
del modo de Edicién de Voces.

B PEG Atck (Ataque del PEG)
Ajusta la cantidad de tiempo que le lleva alcanzar el tono
correcto, desde el momento en que se toca una nota. Si el
Tiempo de Ataque se ajusta con una valor positivo, el
cambio sera més lento. Los valores negativos haran que
el cambio suceda con mayor rapidez.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B PEG RelL (Nivel de Abandono del PEG)
Ajusta el tiempo que se tarda en alcanzar el dltimo tono
desde el momento en que se libera la tecla. Si se ajusta
con un valor positivo, el tono generado seré sostenido
{mas alto) en relaci6n con el tono correcto. Los valores
negativos harin que el tono generado cambie hacia un
tono bemol (mas bajo) en relacién con el tono correcto.
Un ajuste de “0” generari un tono gue se desplace hacia
el tono correcto.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B PEG RelT (Tiempo de Abandono)
Ajusta la cantidad de tiempo que se tarda en aicanzar el
tono ajustado en PEG RelL. desde el momento en que se
libera la tecla. Si se ajusta con una valor positivo, el cam-
bio serd més lento. Los valores negativos harn que el
cambio suceda con mayor rapidez.

QO Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B PEG Init (Tono Inicial del PEG)
Ajusta el tono inicial que se genera cuando se toca el
teclado. Si se ajusta con un valor positivo, ¢l tono genera-
do sera sostenido (mas alto) en relacién con el tono
correcto. Los valores negativos haran que el teno genera-
do sea bemol (m4s bajo) en relacion con el tone correcto.
Un ajuste de “0” produciri el tono correcto.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

M Bright (Brillo)
Ajusta la frecuencia de corte para el filtro ajustado para la
voz. Los valores 0 ~ 127 se convierten en -64 ~ 0 ~ +63,
y se afiaden a los datos de voz originales.

) Ajustes: -64 ~0 ~ +63

H Harmonic (Arménico)
Ajusta la resonancia de filtro ajustada para la voz. Los
valores O ~ 127 se convierten en -64 ~ 0 ~ +63, y se afia-
den a los datos de voz originales.

0 Ajustes: -64 ~ 0~ +63

Vib (Vibrato)

Los ajustes relacionados con el efecto de vibrato para cada
parte. Los tres parametros siguientes permiten crear el efecto
de vibrato,

M VibRate (Velocidad de Vibrato)
Ajusta la velocidad del efecto de vibrato. Cuanto mayor
sea el valor, mas rapido sera el movimiento de vibrato.

O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63

B VibDelay (Retardo de Vibrato)
Ajusta el tiempo de retardo desde que se toca el teclado
hasta que comienza el efecto de vibrato. Cuanto mayor
sea el valor, mis largo serd el tiempe de retardo antes de
que comience el efecto de vibrato. Los valores negativos
haran que el tiempo de retardo sea més breve.

O Ajustes: -64 ~0 ~ +63

B VibDepth (Profundidad de Vibrato)
Ajusta la profundidad del vibrato. Cuanto mayor sea el
valor, mas profundo ser4 el vibrato.

0O Ajustes: -64 ~ 0 ~ +63
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Port (Portamento)

Ajustes relacionados con el efecto de Portamento de cada
parte. Se encuentran disponibles los tres parametros siguien-
tes.

W Port Sw (Interruptor de Portamento)
Activa (“on”) y desactiva (“off”) el portamento. El Porta-
mento crea un suave deslizamiento de tono de una nota a
la siguiente.

O Ajustes: off, on

B Port time (Tiempo de Portamento)
Ajusta el tiempo del deslizamiento de tono entre notas
interpretadas consecutivamente. Los ajustes més altos
generan un deslizamiento mas prolongado (y lento).

U Ajustes: 0~ 127

B Port Mode (Modo Portamento)
Selecciona el modo Portamento. La manera en que el por-
tamento se desplace dependera de la selecci6n del para-
metro Mono o Poly de la pantalla MIX.

Q Ajustes: fngr (digitado), full (total)
Cuando se selecciona “Mono” en el meni Mix:

fngr (digitado): el Portamento se aplica Gnicamente cuando se toca
un legato (tocar una nota antes de liberar la anterior).

fult (total): el Portamento se aplica siempre.

Cuando se selecciona “Poly” en el mend Mix:

Igual que para el modo monofdnico, excepto que el portamento se
aplica a miltiples notas.

§l [F7]: CTRL (Controladores)

Un controlador, como los mandos CONTROL. del panel
frontal o el teclado, admite distintas funciones de control.
Por ejemplo, al aftertouch del teclado puede asignarsele el
control del vibrato, y a la rueda [MODULATION] se e pue-
de encargar la aplicacién de resonancia. Las funciones de
control pueden asignarse de manera que afecten a un ele-

- mento determinado de una voz para cada parte. La asigna-
cién de controles a una voz se denomina control de voz, ya
, unavoz se le puede asignar un maximo de 16 tipos distintos
. Gecontroles de voz.

Excepto 10s ajustes de teclado maestro, los ajustes de
control de voz efectuados aqui son los mismos que los
explicados en el mend SET (Grupo de controladores) de
la Edicion de Voces (véase la pagina 104). Unicamente
se explicardn a continuacion las secciones de contenido
que sean distintas de las de SET.

[FERFOREH EQIT 1 PERFa@@ifInit FPErforml

" iBP1-681[GlassE. P 1 M2 TrhsSwu= on

PE wFU mFS w=Sys

"INIﬂMHZEI-nT EI-FC B=BC B=RB
KN1 mKN2 -KN3 =KN4 wkKNT =KNE
Bend Urker= + Lower= — 2
LT _ MIixX LYR SOUND FPRE

M Part (Parte)
M Bank (Banco de Voces)
B Number (Nimero)

Estos parametros son los mismos que los descritos en la
pantalla MIX. Véase la pagina 164.

B Trns Sw (Interruptor de Transmisién)

Ajusta los controladores necesarios para actuar de teclado maestro en el
modo de Actuacidn. Active (“on”) los controladores que desea utilizar,
Hay 16 tipos de controladores, y es posible seleccionar si desea o no
transmitir,

O Ajustes: PB (rueda de Inflexion de Tono), FV (Pedal de Volumen),
FS (Pedal Conmutador), AT (Aftertouch), FC (Pedal Con-
trolador), BC (Controlador de Soplido), RC (Controlador de
Cinta), MW (Rueda de Modulacién 1), MW2 (Rueda de
Modulacion 2, KN1~6 (Mandos 1-6); para todos 1os con-
troladores, on, off

W Pitch Bend Upper (Inflexién de Tono Ascendente)

Ajusta el grado de cambio de tone (en semitonos) al
mover la rueda [PITCH] en sentido ascendente. Por ejem-
plo, un valor de +12 significa que moviendo la rueda
[PITCH] en sentido ascendente se puede elevar el tono un
maximo de una octava.

U Ajustes: -48 ~0 ~ 424

B Pitch Bend Lower (Inflexién de Tono Descendente)

Ajusta el grado de cambio de tono (en semitonos) al
mover la rueda [PITCH] en sentido descendente. Por
ejemplo, un valor de -12 significa que moviendo la rueda
[PITCH] en sentido descendente se puede bajar ¢l tono un
maximo de una octava.

J Ajustes: -48 ~0 ~ +24
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[F8]: PRE (Preajuste)

Ajustes relacionados con los valores preajustados y material
MIDI aplicados al generador de tonos para cada parte.

PERFER@1iLINit PSrformd

GEEEREESEE  FPERFed@iLInit Per-formd
wTiEAP1-001 [Gl E.F 1 PC_To MIDI=off
Bam:/Pcmn=Eﬂ HosIpeopbal __ PE=A &4
TG= O MD= off MWL MW2 aT FC BC RE

Controller ————
TG= O MD= O
Kol ——————————
COM MLT

KNi KNZ KNZ2 KN4 KNS KNE
64 64 64 64 64 64
MIX _LYR SOUND CTRL

B Part (Parte)

H Bank (Banco de Voces)

B Number (Nimero)
Estos pardmetros son los mismos que los descritos en la
pantalla MIX. Véase la pagina 164.

Bank/PC:MD (Cambio Banco/Programa:
MIDI)

Ajusta los mensajes de cambio de programa y seleccion de ban-
co que van a ser enviados a un dispositivo MIDI externo al
efectuar cambios de programa/banco en el panel frontal del
EX5/5R/7. Puede ajustarse un valor distinto para cada parte.

B PC To MIDI (Cambio Programa a MIDI)
Determina si los mensajes de cambio de programa y
seleccién de banco van a ser enviados a un dispositivo
MIDI externo. Si est4 activado (on), los mensajes serdn
enviados; si est4 desactivado (off), no.

O Ajustes: off, on

B MD BankMSB (MSB Seleccién Banco a MIDI)
Determina los mensajes MSB de selecci6én de banco que
van a ser enviados a una dispositivo MIDI externo al
efectuar los cambios de programa/banco.

QO Ajustes: 000 ~ 127

B MD BankLSB (LSB Selecciéon Banco a MIDI)
Determina los mensajes LSB de seleccion de banco que
van a ser enviados a un dispositivo MIDI externo al efec-
tuar los cambios de programa’banco.

0 Ajustes: 000 ~ 127

Los mensajes de Seleccion de Banco son mensajes
MIDI utilizados para cambiar un banco de voces. Con
la combinacion de los dos mensajes de cambio de
control MSB y LSB de Seleccion de Banco, puede
especificarse un solo banco de voces. Los bancos dis-
ponibles y los nimeros de cambio de control diferi-
rin dependiendo del generador de tonos utilizado.
Para mis informacién, consulte el Manual de Uso de
cada generador de tonos que se esté utilizando.

® MIPI PC (MIDI Cambio de Programa)
Determina los niimeros de programa MIDI enviados a un
dispositivo MIDI externo al efectuar los cambios de pro-
grama/banco.

U Ajustes: 001 ~ 128

Tenga en cuenta que los nimeros de programa van
del 001 ~ 128, pero los nimeros reales de cambio de
programa MIDI van del 0 ~ 127. Por tanto, recuerde
que los nimeros estan descoordinados en una uni-
dad.

Controlador

M INITVal PB (Valor Inicial de Inflexion de Tono)
Ajusta el valor preajustado para la inflexién de tono de
una parte.

U Ajustes: 0 ~ 127

N Cirl To TG (Controlador a Generador de Tonos)
Al efectuar los cambios de banco/programa, determina si
los valores preajustados para los seis controladores de
més abajo (AT, FC, BC, RC, MW1, MW?2) van a ser
enviados al generador de tonos interno. Si estd activado
(on), se enviaran; si no lo esta (off), no.

3 Ajustes: off, on

M Ctrl To MIDI (Controlador a MIDI)
Al efectuar los cambios de banco/programa, determina si
los valores preajustados para los seis controladores de
mis abajo (AT, FC, BC, RC, MW1, MW2) van a ser
enviados al dispositivo MIDI externo. Si esta activado
(on), se enviaran; si no lo esta (off), no.

Q0 Ajustes: off, on

M InitVal MWI/MW2/AT/FC/BC/RC (Valores Iniciales)
Determina los valores preajustados de cambio de control
que cada controlador envia.

Q Ajustes: Cada uno de los siguientes dispositivos puede ajustarse de 0
~ 127: AT (Aftertouch), FC (Pedal Controlador), BC (Con-
trolador de Soplido}, RC (Controlador de Cinta), MWI
(Rueda de Modulacion 1), MW2 (Rueda de Modulacion 2)
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Knob (Mando)

M Knob To TG (Mando a Generador de Tonos)
Al efectuar los cambios de banco/programa, determina si
los valores preajustados para los Mandos 1 ~ 6 van a ser
enviados al generador de tonos. Si est activado (on), se
enviaran; si no lo est4 (off), no.

1 Ajustes: off, on

# Knob To MIDI (Mando a MIDI)
Al efectuar los cambios de banco/programa, determina si
los valores preajustados para los Mandos 1 ~ 6 van a ser
enviados al dispositive MIDI externo. Si esta activado
(on), se enviardn; si no lo est4 (off), no.

Q Ajustes: off, on

B InitVal KN1 ~ 6 (Valores Iniciales Mandosl ~ 6
Determina los valores preajustados de cambio de control
que son enviados por los Mandos | ~ 6.

U Ajustes: Cada uno de los Mandos 1-6 puede ajustarse de 0 ~ 127

Los contenidos del cambio de control para cada con-
trolador y para los Mandos 1-6 se determinan en la
pantalla CRTL.

Audicid 1 de los Ajustes Realizados ¢n el Menii de Pvea‘lustes

AAAAA L LA L LR E LT L T R - Y gyl el

El EX enviara los ajustes de parametro realizados en el
mend de preajustes cuando pulse el botén [ENTER] al
tiempo que mantiene pulsado el botén [SHIFT]. Puede
llevar a cabo una audicién de los resultados.

[F3]: MLT (Multi)

El ajuste de los pardmetros para cada parte de cada una de la
Actuaciones se lleva a cabo en la tabla. Pueden visualizarse
distintas partes simultaneamente, y todas ellas pueden edi-
tarse. Los pardmetros disponibles son los mismos que los
explicados en la pantalla PART, en la pagina 164.

Siselecciona el mend MLT con [F3], apareceran los cinco
tipos siguientes de menis de categorias. Puede recorrer
ficilmente Ia lista y seleccionar el pardmetro deseado con
ls botones [F4] ~ [F8].

[F4]: MIX (Ajustes relacionados con la Mezcla)

[F5]: LYR (Ajustes relacionados con las Superposiciones)
[F6]: SOUND (Ajustes relacionados con el Sonido)
[F7]: CTRL (Ajustes relacionados con los Controladores)
[F8]: PRE (Ajustes relacionados con los Preajustes)

Cada vez que pulsa [F3], 1a seccién de Parte cambia para
mostrar la Parte 1 ~ 4, la Parte 5 ~ 10 y la Parte 11 ~ 16,
alternativamente,

Lyr~Parte 1~4

PERFOQQiCInit PSrfromd
PT1AP1-0d] [Yanoha Grand] Bank=P1
Lur} H H :
Bank
Number Ba1| @al| B8ai
Uolume 127 127 1271 127 127
Pan cht chtl cntl cntl cntl
_CcoM ParTIMLT [ TEIRA LYR SOUND GTRL PRE

F3

Parte 5~10e E
FFERFORN ECIT | PERES@DILINit FPerfirom)

TTEP 001 [Yanoha Grata] Bank=pP1

T F
81| 881l eel

Uolume 127] 127 127 127 127

Pan entl _cnt! contl cntl cntl ont

COM PARTIMLTI] BRI LYk SOUND CTRL PRE

F3
Parte 11-~16

FFERFCRH ECIT ) PERFo@1LInit PErfromd
’”’13@?1—981['3‘n0h_al3ra|:1] . 'ank-=1

1Ean
Humber

pai| a
Yolume 127 1 127
Pan cntl g chtl _cntl cnt! cnt
| com FARTIMLT | RFBN Lvk SOUND GTREL FRE

F3

CJ

La columna “Lyr” permite determinar los ajustes globales
(como volumen y panorimico) para las partes que se
encuentran activadas con “Layer Switches” {ment LYR).
Puede determinar cada ajuste y mantener los valores relati-
vos entre el balance de las partes.

En la pantalla MLT, puede seleccionar directamente la
Parte que desea editar con los botones PART 1-6 del
panet (EX3/7).

A continuacién se facilita una lista de los pardmetros dispo-
nibles. Para més informacién acerca de los contenidos de
cada parametro, véase la explicacién de la pantalla PART
(pagina 164).
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[ Lyr 1P [2Pt [3Pt | // T14:Pf [15:Pf [16:P1 Py
Bank pi] P1] Pil \] P1] PI| P d A ' 6
Numb 001 001] 001 )] o001 o001} oo e ‘ ““cl n
Volume 100 100| 100 100] // 1 100] 100 100 . . NPT .
Pan e ot om| o] (( 1 ot o] o Estas (?peracmnes permiten inicializar, Tecuperar o copiar
Rev Send 40 4] ] 4 >> 40] 40| 40 actuaciones que se crearon en el modo de Edicién de Actua-
Cho Send 0 o] o] o o] o] o . ]
wriEF 5w ot o | on |7/ | of| o] of ciones (o que se estan editando).
Out Sel L&R [L2R (AR | \\ [L&R | L&A | &R
Detune +0 +0! +0| +0] )| +0] +of +0 . .
TMonoPoly T poly poty | poly [ poly | 7/ | poty | 5oy | poly Pulse el botén [JOB] del panel d_esde el modo de. Actuacion
KeyAsign mbi [ et [ i [{( | mti | mil ] mii para acceder al modo de Operaciones de Actuaci6n. Hay dos
off | off | off . . :
MDPanVol off | of [ of| N tipos de operaciones en el modo de Operaciones de Actua-
Layer Sw on] on| on| / onl on| on 1 .
Nt Lmt L c2| c2| c2 {\(\ c2) c2| c2 cién. Pulse [F1] (NIT), [F2] (RECL) o [F3] (COPY) para
NtLmtH G8| G8| G8 G| G8| Gs . ,
VelmiL Y ) i 1 . seleccionar una operacion.
VellLmt H 127 127 d2r| 7/ | 127] 27| 127
NoteShit w0 +0] 40| \( +0] +0o| w0
Vel Sens 64| 64| B4 N\| 64| 4] 64 Es necesario, en primer lugar, seleccionar la actuacion
x:g:" Ry B / / o narm Lo que se va a inicializar, recuperar o copiar antes de
|Arpeggio on] on| on| \\| on| on| on acceder al el modo de Operaciones de Actuacion.
Tx MIDIA on] on] onl }JI onl en| on (Ver pigina 172).
Tx MIDIB on| on| on| // on] on| on
MIDloTG on| on| on|\\ on| on| on - - -
MID! Ch 1 2 3 )\ 14 5 1% EF-F l1 T0E FERFOO@ILINIL PEI""-FC!I"'I\’nIWL
Bright +0 +0] +0| +0| //| +0| +0f +0
Harmonic +0 0| +0f +0l{{ +0] +0] +0 tReca er form
Attack +0 40| 40| 40| \\| +0] +0] +0 3iCokY Perform
Decay +0 +0] +0] +0f )T 0] +0] +0
Rel +0 +00 +0f +0f//1 +0f 0 +0 INIT_RECL COPY
Vib Rate +0 0] +0[ +0[\\ +0] +0] +0
VibDelay +0 +0] +0| +0] Y| +0| +«0[ +0 F1 F2 F3
VibDepth +0 o v [ /1 +0] 0] +0 I:] [:] [:]
PEG Init +0 +0] 0] 40 {( +0] +0] +0
PEG Afck +0 0| +0] 0 \\|[ +0] +0l +0
PEG RelL +0 +0| +of +0] J/T +0] +0] +0 [F1]: (Inicializar)
PEG RelT +0 0] +0| +0|// | +0] +0] +0 [F2]: (R rar)
PortSw o oM | off| of [\ | oft| off| of  {(Recupe
PortTime 0 [} 0 o] )} 0 0 0 [F3]: (Copiar)
PortModa ingr | tngr [ ingr | // | togr | fngr | tngr
PB Upper w2 2] w2l ( +2]| 42| 42
PB Lower 2] 2] -2 \) 2] 2] -2 ™
Pb_Tms on [ —on[—on] )} on]_on| en Pasos para Ejecutar una
RE Tms on| on| on| // on| on] on o .6
MW1 Trns on] onl on| \ on| on] on er“ ‘I n
MW2 T
KN1T’“'T: x Z: 2: /_)) g: : 2: DDCB.IIOII“...I...II-‘I....I...............‘.‘.
KN2 Tms on] on| on| il on] on| on . : .
NG Trme ] —onT on \\T “on] on| “on 0si eslé en el mcl)do de Reproducc1§n de Actuaciones, .
KN4 Tms on] on] on ?/ on| on| on seleccione el nitmero de 1a Actuacién a la que desea apli-
KNE Tms on| on| on]f on|] on| on ‘.
KNETre an] onT on ]\ on| oa] on car la operacion.
AT Trns on] on][ on| )} on| on| on
FC Tms on] on| on| // on] on| on ,
BC Trrs on] on] on] {C onl onl on ® Pulse [JOB] para acceder al modo de Operaciones de
Sus Tma on] on| on] \\ on] on| on A
FS Tms on] on| on| //| on| on| on Actuacion.
FV Tms off | off [ off | {{ off | off | off
CirlToMD off | offt | off [\~ | ofi| of| off
CiToTa@ ol | ot | of | I ol | off | ot ©Pulse [F1] (INIT), [F2] (RECL) o [F3] (COPY) para
K’“;:‘_:g ::'f $ :: (( ‘;: O: $ seleccionar una operacion a ejecutar. La pantalla de Ia
Knob’ [+ .. .
PG 1oMD ot | of [ o] N1 of | of | of operacion seleccionada aparecera.
Bank MSB 063| 083 //] 063| 063| 063
Bank LSB 000] 000] ooo] {( | oool oco| oo0o PEERF R ToE ) FPERFo@®1LInit Performl
MIDI PC oo1| oot oe1] \N[ oo1] 001] oot - H 1w
Inkt PB 84 64| 64! J)J| 64] 64| 64 3 vy i
Init MW1 0 o] of // [} 0 0 % Per Form
Init MW2 84| 64| e4] \\ 84| 64 B4 Cord Perfo
Init AT 0 0 ol )} 0 0 0
Init FC 127 27| 27| J/ 1 127] 2r] 27 INIT RECL COPY
Init BC 0 0 o) [( 0 0 0
::: ::1 : : g: \/\} :: x z También puede seleccionar cada operacion despla-
init KN2 84| 64 64| // | 4| 64| 8 zando el cursor hasta el nombre de la operacion
init KN3 84| 84| eal\\ | e4] 84] 84 deseada en la pantalla y pulsando [ENTER).
Init KN4 64| e64] 4] Y| e4] e84l 84
Init KNS5 64] 64| 64| //| ©4] 64| 64
Init KN 64| 64| 64 84| 64| 64 . -
\¢ @ Desplace el cursor a un parametro y utilice [INCJ/[DEC],
el Mando de Datos, los botones numéricos o los botones
1 ~ 6 para ajustar los valores.
Esta operacion no es necesaria para Inicializar o
Recuperar.
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@Pulse [ENTER]. Aparecera el siguiente menii desplega- [F2]: Recall Perform (Recuperacién
ble, pidiéndole que confirme la operacién.

de Actuacién)

PERFa@@1{INit Perfroml o » .
Si editando no almacena una actuacién, y selecciona otra, se
[Init g?r f‘r?r{]] perderan los datos de edicién de la primera actuaci6n. La
aa1r Iﬁ?Et’pepfﬁom] operacion de Recuperacion permite volver a dispener de los
—INIT REcClcopy EartBl datos originales que se estaban editando, incluso después de

) B o seleccionar otra actuacion.
OQPulse [YES] para ejecutar la operacién. La indicacién

“Completed” (Finalizado) aparecerd momentaneamente Prerrort o M FERFa@@LLINnit FPErformi

enla panta]!a 1nd}cando que ]fi operacion ha sido e].ecuta- Recall Perform

da, y a continuacién se visualizara la pantalla anterior.

Pulse {NOJ] para cancelar la operacion. INIT |RECLMCOFY

La indicacion “Executing...” aparecerd cuando la ope- Incluso después de apagar v encender la unidad, puede
racion tarde algin tiempo en ejecutarse. Tenga en volver a disponer de los datos que se estaban editando.
cuenta que, si se interrumpe el suministro de corrien-

. . A . ali « el o . -

te mientras se estd visualizando “Executing...”, los [F31: Cony Perform (Coplu de

datos podrian destruirse.

Actuacién)

Esta operacion le permite copiar los datos comunes de una
actuacion, o los datos especificos de una parte determinada,
en la actuaci6n actualmente seleccionada. Esta operacién es
de gran utilidad si se desea aprovechar una porcién de datos
[F11: Init Perform (Inicializacién de una actuacién para la creacién de otra.

@Pulse {EXIT] dos veces para salir del modo de Operacio-
nes de Actuacién y regresar al modo de Reproduccién de
Actuaciones.

de Actuvaciones)

Esta operacion le permite recuperar los valores iniciales para i —
cada actuacién (inicializar). La inicializacién debera reali- T
zarse antes de editar, por ejemplo cuando se crea una actua-
cién original a partir de cero.
_INIT RECL \COPYS
FrERE T htt ooE | PERFoQQiLINit Ferforml @

|Initia1 ize Per'for-ml

Esta operacion no consiste en copiar una actuacion tal
cual en la memoria interna. En vez de eso, esta opera-

UNITFEoC GoP7 ¢ion copia los dls%m[os valo'rc:-s’; de los parametrf)’s de una

actuacion en el hifer de edicion de otra actuacion

B (1 Source Performance Number (Niimero de Actua-
cién Fuente)
Ajusta el nimero de actuaci6n fuente del que se vaa
copiar.

U Ajustes: 001 ~ 128

W 2. Source Part (Parte Fuente)
Ajusta la parte de actuacién fuente de la que se va a
copiar. Cuando copie datos que son comunes a todos los
elementos, seleccione Common.

U Ajustes: Common (Todas las partes), PARTO! (Parte 1) ~ PART16
(Parte 16)
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B 3 Types of Source Data (Tipos de Datos Fuente)
Selecciona el tipo de datos que se van a copiar. Es posible
determinar datos comunes que afectan a todas las partes,
y datos especificos para partes determinadas.

Si selecciona Common (Todos las partes) para la
Parte Fuente:

ALL (Todos los datos de actuacién), PARAM (Ajustes
Parametros), ARP (Ajustes Arpegio), EFCT (Ajustes
Efectos), CTRL (Ajustes Controlador), NAME (Nom-
bre de Voz)

Si selecciona PART1 ~ 16 para la Parte Fuente:
ALL (Todos los datos para esa parte), MIX (Ajustes
Mezcla), LAYER (Ajustes Superposicién) SOUND
{Ajustes Sonido), CTRL (Ajustes Controlador), PRE
{Ajustes Predefinidos)

B @ Destination Performance Number (N(imero Actua-
cion Destino)
Fijado a la actuacién actualmente seleccionada (destino).

Es necesario seleccionar la actuacion de destino en el

modo de Reproduccion de Actuaciones antes de
acceder al modo de Operaciones de Actuacion.

B 5 Destination Part (Parte Destino)
Ajusta la parte de actuaci6n destino en que se va a copiar.
Este parametro se visualiza Gnicamente cuando hay selec-
cionada una parte en el paradmetro Source Part (Parte
Fuente).

a

Ajustes: PARTC! ~ 16
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Modo de Muestreo (Sumple Mode)

Modo de Reproduccién de Muestras

(Sample Play Mode)

Este modo le permite seleccionar y reproducir una muestra.
Desde el Modo de Reproduccién de Muestras también se
puede acceder al modo de Grabacion de Muestras y ejecutar
los sonidos muestreados. La memoria interna puede grabar
hasta un maximo de 1024 muestras distintas. Ademas, al
objeto de organizar las muestras después de que hayan sido
grabadas, las muestras pueden ser almacenadas en un disco
flexible, de forma tal que puedan ser posteriormente utiliza-
das a voluntad.

Para mas informacion sobre los principios bisicos de la
operacion de muestreo, véase la pagina 69.

Pulse el botén [SAMPLE] del panel para acceder al modo
de Reproduccién de Muestras. Cuando acceda a este modo,
podra visualizar la siguiente pantalla de menii. Puede sclec-
cionar un nimero de muestra para reproducirlo. También
puede realizar el muestreo pulsando el botén [F8} (REC)
para acceder al modo de Grabacion de Muestras,

T SMPL 02881 [Newsame1 1
Play Mode=
SamPle =m —--:NewSamprl
DRAM ¢ 524288 Free : 924288 word
FLASH : Free 1 8 word
CREC]
F8

banco de muestras banco de muestras

O

En la parte inferior de la pantalla, se visualizan, en uni-
dades de palabra, las capacidades de memorias totales
(izquierda) y las memorias disponibles (derecha) DRAM
y FLASH.

B Modo de Reproduccién (Play Mode)
Ajusta el modo de reproduccién de las muestras. El modo
puede ser “stereo”(estereofénico) o “mono” (monoaural).
Cuando se selecciona el modo “stereo”, se visualizaran
los bancos/nimeros de muestras de los dos canales, dere-
cho (R) e izquierdo (L). Cuando se selecciona el modo
“mono”, s6lo se visualizara un banco/namero de muestra.

O Ajustes: stereo, mono

M Banco de Muestras
Ajusta el banco que contiene la muestra que se desea
reproducir. Cuando se selecciona “stereo”, se pueden
ajustar bancos de muestras diferentes para el canal
izquierdo (L) y el canal derecho (R). Atin cuando se pue-
de seleccionar “FLASH?”, esta seleccion no serd efectiva a
menos que se haya instalado la tarjeta de Memoria Flash
EXFLMI en el EX5/5R/7.

U Ajustes: RAM, FLASH

Ajustes; El EX5/5R/7 contiene 1 MB de memoria
DRAM a] salir de fibrica. La instalacion de un par de
SIMMs DRAM de 72 contactos puede aumentar la
memoria interna hasta un maximo de 65 MB (inclu-
yendo la memoria interna original de 1 MB).

La memoria interna DRAM (incluyendo la SIMM
DRAM) es volitil, por lo que todos los datos se borra-
ran al desconectar la alimentacion. Por tanto, al volver
a conectar la alimentacion, en la memoria interna no
habri ninguna muestra.

W Nimero de Muestra
Ajusta la muestra que se desee reproducir. Cuando se
selecciona “stereo”, podra ajustar un banco de muestras
diferente para el canal derecho (R) y el canal izquierdo

(L).

J Ajustes: t ~ 1024

Aungue los nimeros de muestras lleguen hasta 1024,
la cantidad de datos grabables dependeri de la
memoria disponible. Cuando esta memoria ya haya
sido consumida, la grabacién se detendri. Por lo tan-
to, aunque se visualicen 1024 muestras, esto no quiere
necesariamente decir que todos los niimeros contie-
nen datos de muestra y que pueden ser reproducidos.

El EX5/5R/7 admite y reproduce ficheros de formato
WAV, AIFF y AKAL Para mas informacion sobre la car-
ga de ficheros, consulte la pigina 265.
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Modo de Grabacién
de Mvuestiras

(Sample Record
Mode)

El muestreo tiene lugar en el modo de Grabacién de Mues-
tras. Conecte un micréfono externo al EX5/5R/7 para grabar
(muestrear) un sonido, y a continuacién tal sonido puede ser
reproducido como un instrumento. Ademas, el sonido puede
ser muestreado de nuevo después de ser procesado mediante
la aplicacién de diversos efectos (funcion remuestreo). Los
sonidos muestreados pueden ser tocados asigndndolos a
cualquier nota del teclado (asignacién de teclas). También
puede utilizar la funcién Wave Edit (pagina 150) para cons-
truir una onda y tocarla como una voz AWM (es necesario
utilizar un teclado MIDI externo para realizar la muestra con
el EX5R). Ademds, al objeto de organizar las muestras des-
pués de que hayan sido grabadas, las muestras pueden ser
almacenadas en un disco flexible, de forma tal que puedan
ser posteriormente utilizadas a voluntad.

Las muestras grabadas pueden ser guardadas en formato
de fichero original EX en un disco flexible, o en un dis-
positivo SCSI externo, como un disco duro, por ejemplo.

Acceso al Modo de Graba-
cién de Muestras

Estando en el modo de Reproduccion de Muestras, pulse
[F8] (REC) para acceder al modo de Grabacion de Muestras.
El bot6n de funcién [F8] cambiaré a “STANDBY™ y apare-
cer4 la siguiente pantalla.

Pulse [EXIT] para volver al modo de Reproduccién de

Muestras.

) nivel de
nivel de entrada  micréfonoflinea

L
SMPL20@@1 [NPuSampll

m Source=B9-D
81 —-—:MNeuwSamP

le
1

Rec Mode
Samrle

Trigger
Lend

nu

vel a
isec ¢ 4851802

LSTANEY1

nivel de disparo

Bl Modo de Grabacion (Rec Mode)
Ajusta el modo de grabaci6n de muestras. Las posibilidades
de selecci6n son las siguientes: L (modo de grabacion de
canal izquierdo), R {modo de grabaci6n de canal derecho),
mono (modo de grabacién monoaural), y stereo (modo de
grabacion estéreo [s6lo disponible en el EX5/5R]).

0 Ajustes: L, R, mono, stereo (s6lo EX5/5R)

En el EX7, cuando se selecciona A/D en la Fuente
{explicado a continuacion), el modo queda ajustado
automiticamente como modo de grabacion “mono”.

B Fuente (Source)
Selecciona la fuente de grabacion. Al muestrear, por
ejemplo, con un micréfono conectado a la toma o tomas
de entrada A/D INPUT, seleccione “A/D”
(anal6gico/Digital). Cuando se selecciona “A/D”, se
visualizara el indicador de nivel de entrada de cada canal
seglin sea el modo de grabacién seleccionado.
Si tiene pensado remuestrear una muestra de la memoria
interna, seleccione “Internal”. Cuando seleccione “Inter-
nal”, no se visualizaran los indicadores de niveles de
entrada.

Q Ajustes: A/D, Internal

M Nivel de micréfonoflinea (Mic/Line)
Ajusta el nivel de entrada de la toma o tomas A/D INPUT
(sélo cuando se selecciona “A/D™). Cuando se conecte un
micréfono, seleccione Mic (nivel de micréfono) y cuando
se conecte un dispositivo externo como un Reproductor
de CDs, seleccione Line (nivel de linea).

O Ajustes: Line, Mic.

B Indicador de nivel de entrada (Input Level Bar)
Cuando se selecciona A/D como fuente de grabaci6n, se
visualizaran los indicadores de niveles de entrada, de
acuerdo con el modo de grabacion seleccionado. Mientras
ve el movimiento de los indicadores, puede confirmar los
niveles de entrada de un dispositivo externo, y utilizar
tales indicadores como guia al ajustar los niveles.

M Disparo (Trigger)
Ajusta el método de disparo (la forma en que se disparard
la muestra) del muestreo. El tipo de método de disparo
disponible ser4 distinto dependiendo de la fuente de gra-
bacién seleccionada en ese momento.

Cuando se ajusta “A/D” como fuente de grabaci6n, puede
seleccionar tanto “manual” como “level” (nivel). Cuando
se selecciona “manual”, se puede comenzar a muestrear
en cualquier momento pulsando ¢l botén [F8: START].
Cuando se seleccione “level”, el muestreo comenzaré
automaticamente cuando el nivel sobrepase el valor espe-
cificado (nivel de disparo). Si en este momento seleccio-
na “level”, se afiadiré el parametro de valor a la pantalia,
y podr4 ajustar el nivel de disparo especificado con tal
parametro.

Cuando se ajusta “Internal” como fuente de grabacion,
puede seleccionar “key” (tecla) o “Seq” (secuenciador}.
Cuando se seleccione “key”, podrd comenzar el muestreo
pulsando cualquier tecla del teclado. Cuando se seleccio-
ne “seq”, el muestreo comenzaré autofnaticamente al dar
comienzo a la reproduccién de cancién/patron.

J Ajustes:
Cuando se selecciona “A/D’’ como fuente: manual, level

Cuando se selecciona “Internal” como fuente: key, seq
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Bl Nivel de disparo (Trigger Level)
Cuando se selecciona “level” como método de disparo, se
visualizara este parimetro. Este parametro ajusta el nivel
de disparo al que comenzara el muestreo. Cuando la sefial
de entrada que viene de la toma A/D INPUT sobrepasa el
valor ajustado (nivel de disparo), comienza automatica-
mente ¢l muestreo. Al ajustar el nivel de disparo, se pue-
de observar c6mo se mueve el nivel del valor en el indi-
cador de nivel mientras tiene lugar el ajuste. De este
modo, se puede comparar el valor de comienzo del dispa-
ro con el indicador de nivel de entrada y asi confirmar el
nivel al que comenzara el muestreo.

O Ajustes: 0 - 127

B Longitud (Length)
Este parametro muestra el tiempo de muestreo disponible
(tiempo de grabacién). El tiempo se visualiza tanto en
segundos como en palabras. El valor que se ajuste aqui,
determinara la longitud (cantidad de tiempo) de grabacién
de la muestra.

0 Ajustes: La longitud sera diferente dependiendo de la cantidad de la
capacidad de memoria DRAM y FLASH. Al salir de fabrica,
el EX5/5R/7 contiene 1 MB de memoria DRAM y esto sig-
nifica unos 12 segundos de grabacién monoaural.

Pasos del Muesireo 1
(Muestreo desde un dispo-
sitivo externo, como un
micréfono)

En primer lugar, hay que conectar el micréfono o el disposi-
tivo de audio que se utilizara en €l muestreo a las tomas A/D
INPUT (pagina 14).

©Estando en el modo de Reproduccion de Muestras, pulse
[F8] (REC) para acceder al modo de Grabacion de Muestras.

@O Ajuste el modo de grabacién deseado y seleccione “A/D”
como fuente (Source).

© Ajuste el pardmetro situado a la derecha de Source a
“Mic” o “Line” dependiendo del tipo de nivel de entrada
de la sefial. Cuando se conecte un micréfono, seleccione
Mic (nivel de micréfono). Cuando se conecte un disposi-
tive de audio como un reproductor de discos compactos,
seleccione Line (nivel de linea).

@ Ajuste la ganancia de entrada con el mando [A/D GAIN]
del panel frontal.

@ Ajuste el método de disparo en el parimetro Trigger. Cuan-
do seleccione “level”, siga ajustando el nivel de disparo.

@ Confirme el tiempo de muestreo disponible (tiempo de
grabacion) con el parametro Length. (Si fuera necesario),
ajuste la longitud del muestreo.

@ Compruebe el nivel de entrada del micréfono o del dispo-
sitivo de audio con los indicadores de nivel de entrada.

Para el ajuste del banco/nimero de la muestra de destino
(par cuando se selecciona FSL como banco de muestras en
¢l modo de Reproduccion de Muestras) se seleccionard
automaticamente un nimero de muestra DRAM vacio, Por
tanto, no es necesario seleccionar un nimero de muestra.

©Pulse [F8] (STANDBY) para activar el estado en espera
de muestreo, y en la pantalla se visualizars “Waiting...”

FErFLE REr ) SHPL e @@9 1 LNewSamp1 ]
Rec Mode = L+R Source= A<D line
L. | I
Waiting, .,

©l
II:I
[START]

L

@ Comienza el muestreo por medio del método de disparo
especificado en el paso anterior §.
Cuando se selecciona “manual’:
Pulse [F8] (START) para dar comienzo al muestreo.
Cuando se selecciona “level”:
Cuando la sefial de entrada de un micréfono, por ejemplo,
sobrepasa el valor ajustado (nivel de disparo), el muestreo
comienza automdticamente.

Cuando el muestreo esté en curso, se visualizard “Now
Recording...”

@Pulse [F8] (STOP) para detener ¢l muestreo. A continua-
cion se visualizara el banco/nimero muestreado.

ZnHFLE RET SMPLoQOR1 L 3
Rec Mode = Source=BR-D Hline
Samele =%m --asdL+R1
Trigger = level —/
Lendth = 1llsec ¢ 485108>

CSTANEY]

Si se llega a la longitud 4justada de la muestra antes
de que se haya pulsado [F8] (STOP), el muestreo se

detendra automaticamente.

@Pulse [EXIT] para volver al modo de Reproduccién de
Muestras y ya puede oir la muestra recién grabada.

®Para ejecutar otra muestra, repita los pasos anteriores @ a @

Cuando se desconecte la alimentacion, los datos de la
memoria interna serdn borrados. Recuerde que debe
guardar los datos de muestra importantes en un disco
flexible o en un dispositivo de almacenamiento exter-
no si no quiere perderlos (pagina 259).

Los datos muestreados pueden ser editados con Ia funcién
edicion de muestras del modo de Edicion de Muestras y 1a
funcion copiar del modo de Operaciones de Muestreo.
Ademnis, en el modo de Edicion de Voces (pagina 76) pue-
de utilizar los datos muestreados como elemento/onda
para crear una voz original, Es mds, se pueden asignar los
datos muestreados a cada tecla (furicion asignacion de
teclas, pagina 72) y tocarlas en el teclado.

Modo de Muestreo

177


Unknown
 


Pasos del muestreo 2

(Remuestreo desde el generador/
memoria de tonos interno)

[ IE R YRR RNRNESNNRRNNENANNREE NN N AN RN AN SRR NN R AN
Se puede remuestrear una muestra grabada anteriormente o
una onda preajustada, asi como un frase de cancién/patrén.

Cuando se remuestree ta muestra grabada con anteriori-
dad, primero debe editarse en el modo de Edicion de
Muestras, y utilizarse como elemento/onda de una voz
interna en el modo de Edicion de Voces (pagina 76), lue-
g0 se debe almacenar la voz interna en la memoria.

O Estando en el modo de Reproduccién de Voces, seleccio-
ne una voz que desee muestrear, O, en el caso de que
muestree una frase de cancién/patrén, realice primero las
operaciones necesarias para preparar la frase a reproducir
(por ejemplo, seleccionar una actuacién para la
cancion/patrén o el niimero de patrén).

Ejemplo 1:

Cuando se muestrea una voz (seleccione el nimero de voz en ¢l modo
de Reproduccidn de Voces)

MODE

Ejemplo 2:

Cuando se muestrea un patrén (seleccione el niimero de patrén en el
modo de Reproduccién de Patrones, y seleccione una actvacion para el
patrdn en el modo de Reproduccién de Actuaciones).

o] (o]
VOIGE  PERFORMANCE

I

[ ] o]

SAMPLE

MODE

@ Acceda al modo de Reproduccion de Muestras, y pulse [F8]
(REC) para acceder al modo de Grabacién de Muestras.

© Ajuste el modo de grabeidn deseado y seleccione “Inter-
nal"como fuente (Source).

O Ajuste el método de disparo con el pardmetro Trigger.
Cuando muestree una voz que toque en ¢l teclado, selec-
cione “key”, y cuando muestree una frase de
cancién/patrén seleccione “seq”.

© Confirme el tiempo de muestreo disponible (tiempo de
grabaci6n) en el parametro Length. Si es necesario, ajuste
la longitud del muestreo.

Para el ajuste del banco/niimero de muestra de destino
(cuando se sefecciona FSL como banco de muestras en el
modo de Reproduccion de Muestras) se seleccionard auio-
maticamente un nimero de muestra DRAM vacio. Por tan-
to, no €s necesario seleccionar un ndmero de muestra.

Ovrulse [F&] (STANDBY) para activar ¢l estado en espera
de muestreo, y en la pantalla se visualizard “Waiting...”

@ Comienza el muestreo por medio del método de disparo
especificado en el paso anterior €.

Cuando se selecciona “key™:
Pulse cualquier tecla del teclado para dar comienzo al muestreo.

Cuando se selecciona “seq™:
Pulse el botén de secuenciador [PLAY] para dar comien-
zo al muestreo,

Cuando el muestreo esti en curso, se visualizara “Now
Recording...”

©@Pulse [F8] (STOP) para detener el muestreo. A continua-
cién se visualizara el banco/namero muestreado.

§i se llega a la longitud ajustada de la muestra antes
de que se haya pulsado [F8] (§STOP), el muestreo se
detendrd automaticamente.

©Pulse [EXIT] para volver al modo de Reproduccién de
Muestras y ya puede oir 1a muestra recién grabada.

@Para ejecutar otra muestra, repita los pasos anteriores

0:0.

Los datos muestreados pueden ser editados con la
funcion de edicion de muestras del modo de Edicion
de Muestras y la funcidén copiar del modo de Opera-
ciones de Muestreo. Ademas, en el modo de Edicién
de Voces (pagina 76) puede utilizar los datos mues-
treados como elemento/onda para crear una voz ori-
ginal. Es mds, se pueden asignar los datos muestrea-
dos a cada tecla (funcion asignacion de teclas, pagina
72) y wcarlas en el teclado.

Las muestras se graban en la DRAM de 14 memoria
interna. Sin embargo, las muestras grabadas pueden
ser transferidas a FLS (Tarjeta de Memoria Flash
opcional EXFLM1; si esta debidamente instalada) con
la funcién Copiar Muestra del modo de Operaciones
de Muestreo, Una vez que las muestras grabadas o
editadas han sido transfericas 4 la EXFLM1, las mues-
tras ya pueden utilizarse igual que si fueran ondas
predjustadas (los datos no se borran al desconectar la
alimentacion).

Cuando se desconecta la alimentacién, los datos
de la memoria interna son borrados. Recuerde
guardar los datos de muestra importantes en un
disco flexible o en un dispositivo de almacena-
miento externo (pagina 259).
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Modo de edicién de
mvuestras
(Sample Edit Mode)

En el modo de edicién de muestras, se pueden editar las
muestras grabadas en el modo de Grabacién de Muestras
para darles la forma definitiva segin el deseo del usuario.

Pulse el botén [EDIT] del panel estando en el modo de
Muestreo para acceder al modo de Edicion de Muestras. No
s¢ puede acceder al modo de Edicién de Muestras, si el
nimero de muestra objetivo (del banco RAM) no conticne
ningtn dato. Cuando se acceda al modo de Edicion de
Muestras, se visnalizara el siguiente submen. En él se
encuentran los tres tipos de ajustes disponibles. Pulse [F6] -

[F8] para seleccionar el meni correspondiente.

P ErFLE ECIT SHPLo@@@1L 3/ IL+R2 3
WaveTyre= 1E&hit Linear [Center KeYl
Cent lay=0F

nter = SmR1P wdl P
LookTune= +
= : Laok —F——
Start Tok Eng
a 2] 145473 145473

KNx1 LP.LOCK |PARAMIT OOF NAWME
F6 F7 F8
[F6] PARAM (ajustes relacionados con la reproduccion de muestras)

[FT1LOOP (ajustes relacionados con ¢l bucle de muestras)
[F8] NAME (ajustes relacionados con la denominacién de muestras)

En la pantalla [FOl: PARAM vy [F7] LOOP se anadirin
[F1}KNx* (Mando x [Unidad] y [F4]: LP, LOCK (Blogueo
del Bucle). En la pantalla [F7]: LOOP se anaclivin [F3):
ZOOM*, Para mas informacion sobre cada ftem, véase 1a
explicacion respectiva mis adelante.

Antes de acceder al modo de Edicion de Muestras, primero
es necesario seleccionar la muestra que se desce editar en
¢l modo de Reproduccion de Muestras (pigina 175). A cada
una de las muestras se le pueden aplicar odos los parime-
tros. Después de que haya terminado la edicion, recuerde
grabar los datos en un disco flexible o en un dispositivo de
almacenamiento externo.

Cuando se desconecta 1a alimentacion, los datos de la
memoria interna son borrados. Recuerde guardar fos
datos de muestra importantes en un disco flexible o en
un dispositivo de almacenamiento externo (pagina 259).

Las muestras grabadas como daios estéreo pueden ser
editadas en estéreo. Sin embuargo, si se combinan y ajus-
tan dos muestras diferentes como datos 1/R, no se pue-
de acceder al maodo de Edicion de Muestras.

Existen diversos pardmetros para ajustar los aspectos mas basicos
de fa reproduccién de muestras, como el ajuste del punto Start/End
(comienzo/final) de la onda, asi como del sonido de 1a onda.

SMPLo@@R1ila dL+R2 3
WaveType= 16bit Linear [Center Ke4]
Center = SmP1P1ay=0F wdlLr
LoorTune= +
— } Lookr t —
Start Tor a End
a a 145473 145473
KMNxy LP.LOCK |PARAMILCGOP NAME

W Tipo de onda (Wave Type)
Muestra el tipo de onda de 1a muestra, La frecuencia de
muestreo de una muestra grabada en el EX5/5R/7 es fija a
16 bits lineales / 44.1 KHz.

El EX5/5R/7 puede cargar y reproducir ficheros de
formato WAV. AKAT y ATFF. En este caso, se puede
visualizar un tipo de onda que no sea de 16 bits linea-
les / 44.1 Kliz, como 12 bits lineales, 8 bits lineales y 8
bits LPC (comprimido)

Para mas informacion sobre la carga de ficheros de
muestras, consulte la pagina 263.

M Tecla central (Center Key)
Asigna el tono original de 1a muestra a una tecla del tecla-
do. Utilizando esta tecla asignada como tono central, se
puede subir o bajar el tono en semitonos y reproducir la
muestra.

si el tono original de la muestra es “DO4" y la tecla
central es asignada a “FA4",

o o oGl

ieclado C4iD4IE4 F4:GaiAs: B4

Gla | ala 4 [ D | Fa

tono real G3 A3 B3 C4 D4 E4 Fls

W Ajustes: C-2 ~ G8

W Afinacién de bucle (LoopTune)

Realiza el ajuste exacto del tono de la seccién de bucle en
la reproduccién.

U Ajustes: -63 ~ 0 ~ +63

B Reproduccién de muestras (SmplPlay)
Conmuta la forma en que se reproduce la muestra. Exis-
len cuatro posibilidades: “FwdsLp”, FwdLpEx”, Fwd-
NoLp” o “RevNoLp”.

- Ajustes:

FwdLp:

Mientras se mantenga pulsada una tecla, la reproduc-
cion de la muestra comienza desde el punto de comien-
20, se mueve al punto superior y luego se repite conti-
nuamente desde el punto superior hasta el punto final.

FwdLpEx:

Este es igual a “FwdLp” siempre que se mantenga pul-
sada una tecla, Sin embargo, cuando se retira el dedo
del teclado, el EX5/5R/7 cancela la reproduccién del
bucle, pasa el punto final, y reproduce el resto de los
datos de muestra, luego se detiene al final de los datos.
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FwdNoLp:
Cada vez que se toque una tecla, la muestra se reproducird
una vez desde el punto de comienzo hasta el punto final.

RevNoLp:

Cada vez que se toque una tecla, la muestra se reproducira
de manera inversa una vez, desde el punto final hasta el pun-
to de comienzo,

Fwd Lp I o

tecla activada  punto superior  punto final  final de los datos

Se produce continuaments hasta que se suelte la tecla

| S
Fwd Lp Ex I ™ "

tecla activada  punto superior  puntofinal final de los dates

Similar a “Fwd Lp" , pero se reproduce hasta final de los datos
después de que se suelte la tecla

Fwd No Lp I Al

tecla activada final de los datos

Se reproduce una vez

RevNolp |, |

tecla activada final de los datos

Se reproduce al revés una vez

Acerca de la unidad de los parametros de reproduc-
cion de muestras

Si se cambian los siguientes pardmetros de reproduc-
ci6n de muestras con ¢l mando de datos o los botones
[INCV[DEC], puede que la operacion tarde algo, ya
que el valor del pardmetro es demasiado largo. En
casos asi, pulse [F1]:KNx*(Mando x Unidad) para
cambiar la unidad a 10, 100, 1000 6 10000 y utilice los
mandos respectivos para ajustar los valores. Por ejem-
plo, utilice la unidad de 1000 para buscar de manera
aproximada la cifra, y utilice la unidad de 10 6 1 para
determinar de manera exacta la posicién o longitud.

B Comienzo de onda (Wave Start)

Ajusta el punto de comienzo de 1a reproduccion de la mues-
tra. Como se puede observar en el diagrama siguiente, el
punto de comienzo puede ser ajustado para eliminar el ruido
indeseado que hay antes de tal punto de la muestra.

parte necesaria

comienzo de la grabacion punto de comienzo

O Ajustes: Difiere dependiendo de la longitud de la muestra

B Punto superior del bucle (Loop Top)
Ajusta el punto superior de la reproduccién de la muestra
(el punto en el que comienza el bucle) dentro del margen
de toda la muestra. Por ejemplo, al ajustar un bucle para
el sonido sostenido de un violin, los puntos superior y
final normalmente se ajustan después de la parte de ata-
que del sonido. Para los sonidos que no tienen una parte
de ataque distintiva, se puede dejar este pardmetro igual
que el punto de comienzo.

reproduccién
debucle i

nal lec]a desactivada

Q Ajustes: Difiere dependiendo de la longitud de la muestra

tecla activada

B Longitud del bucle (Loop Length)
Muestra y ajusta la longitud desde el punto superior al
punto final. A medida que se mueve el valor, ¢l valor de
punto final aumentar o disminuir4 en consecuencia.

Q Ajustes: Difiere dependiendo de la longitud de la muestra
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B Fraccién (Fraction)
Realiza el ajuste exacto de ta longitud del bucle. Por ejemplo,
cuando se ajusta el bucle a 100, y Leop Fraction se ajustaa 1,
el bucle tendré una longitud de 100 puntos y 1/64 de punto.

U Ajustes: 0 ~ 63

B Final del bucle (Loop End)
Ajusta el punto final de la reproduccién del bucle dentro
del margen de toda la muestra. Como se puede observar
en el diagrama siguiente, el punto de comienzo puede ser
ajustado para eliminar el ruido indeseado que hay antes

de tal punto de 1a muestra,

parte necesaria

- 1
ruido l
AR A
final de bucle finai del bucle

punto de comienzo

O Ajustes: Difiere dependiendo de la longitud de la muestra.

Acerca de la funcion de blogueo de bucle

R Y N L Y N

El cambio del punto de comienzo o del punto superior
puede afectar a la longitud del bucle que se haya ajus-
tado. De esta manera, se puede cambiar inadvertida-
mente la longitud del bucle durante la edicion. Si no se
desea cambiar la longitud del bucle, se puede fijar pul-
sando el botén [F4] (LP. LOCK). Si se pulsa otra vez,
la funcién de bloqueo de bucle queda cancelada.

[F7]: LOOP {bucle)

Aqui se puede disponer de una vision total de la onda. En la
mitad derecha de la pantalla est4n resaltados los puntos de
comienzo, final y superior, para que se puedan ajustar exac-
tamente el punto de comienzo, y los puntos superior y final
de 1a reproduccion del bucle.

Estos pardmetros corresponden a los de la pantalia PARAM

{pardmetros). Si se carnbian los valores de algunos parime-

tros en esta pantalla, los cambios se verin reflejados en los
parimetros relacionados de PARAM, y viceversa.

SMPLE@@@1La dL+R1 ]
Fraction =h Start End Tok

) @ 118685 118685
MNX 1 ZOOME LP.LOCK PARAM NHAME

Los siguientes pardmetros son los mismos que los de la pan-

talla PARAM, Para més informacién sobre detalles de cada
parametro, consulte la pagina 179.

M Fraccion del bucle (Loop Fraction)
Ajusta la fraccién del bucle. Este es el mismo que el de la
pantalla PARAM.

U Ajustes: 0 ~ 63

M Punto de comienzo (START)
Ajusta el punto de comienzo de la reproduccion del
bucle.

B Punto superior (TOP)
Ajusta el punto superior de la reproduccion del bucle (el
punto en el que comienza el bucle) dentro del margen de
toda la muestra.

H Bucle (LOOP)
Muesira y ajusta la longitud desde el punto superior al
punto final. Al moverse este valor, el valor del punto final
puede aumentar o disminuir seglin corresponda,

B Punto final (END)
Ajusta el punto final de Ia reproduccién del bucle dentro
del margen total de la muestra.

M Visualizacion de onda (Wave Display)
Muestra una imagen de toda la onda de la muestra.

SMPLRORRL LA dL+R1_ 1
Fraction =h Start End TopP

8 @ 118685 118685

KNx 1 ZOOM8 LP.LOCK PARAH ILQOP/ MAME

Ondas de los puntos de comienze/superior/final y
funcion de ampliacié

Ssssssssssustsesfencans .

En la mitad derecha de 1a pantalla, se visualizan las
ondas de los puntos de comienzo/superior/final. La pul-
sacion del boton [F3] le permite ampliar los tres puntos
para realizar un ajuste exacto. Cada vez que se puisa el
botdn, cambia la ampliacién de 8, 4, 2, a 1. Puesto que
el punto final va seguido del punto superior, se puede
comprobar visualmente el punto de conexién del bucle.
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SMPLa@@@1La-dL+R] I
Start End Topr

Fraction =h

B—— @ 118685 118685
KhNx1 ‘ZUOHS LF.LOCK FarRaM |ILOAE [ NaME

F3

O

SMPLo@@@1iLardL+R1 2
Fraction = Start End Tor
| I

[

[ P—— ] 118685 118685

KNx1 {ZOOMA3) LF.LOCK PARAM LLOOP [ NAME

F3

O
raction —HEE

SMPLe@@@1CLa dL+R1 3
Start End ToP

Load
[~
115685 118685

g a
KNx1 {ZooOM2) LFP.LOCK __FARAM WLOOF[ NAHE
o ——

F3

L]

&

SMFLI@@@i1Ca dL+R1 ]

Fraction =h Start End Tope
b

@ 118685 118685

KNXL Z00MA1) LP . LOCK Parart NAME

O

Le permite dar nombre a la muestra con un maximo de ocho
caracteres.

Pl iFLE ECOT Y SMPL=@@@1iCa/dL+R1 I
~SamPle Name

s ~~[asdL4+R1_J]
B123456789 ! HEXE ()—a" {3~ "kt
CDEFGHI JKLMNOPGRSTUUMKYZ /2 5<=>
cdefoghiJklmnoPdrstuvwxyz?[~1)
PARAM |LOOF INAMES

El método utilizado para poner nombre a una muesira y
su categoria, es el mismo que para una voz. Para mis
informacion, véase la pagina 79.

Cuando la edicion se hace como datos estéreo, solo las
primeras cinco letras serdn efectivas (por ejemplo,
"‘l‘lﬁLOl)

Modo de peraciones
de Muestreo
(Sample Jobh Mode)

Estas operaciones le permiten copiar, borrar, o anexar las
muestras que han sido creadas en el modo de Edicidén de
Muestras.

Pulse el botén [JOB] del panel estando en el modo de Mues-
treo para acceder al modo de Operaciones de Muestreo.
Cuando se accede al modo de Operaciones de Muestreo,
aparecera el siguiente mend. Existen cinco tipos de opera-
ciones en el modo de Operaciones de Muestreo. Pulse [F1]
(COPY), [F2] (DEL), [F3] (APND), [F4] (NORM), o [F1]
(EXTR) para seleccionar una operacion.

SMPLa@22ila /dL+R1 3
1~
S:Extract

SaHFLE TOE
o SAMC] &3

1ok Sample
tDelete SamPle

SiArrend Samile

4:Normalize

COFPY DEL AFPND NORM EXTR

mlwlwlnlw

[F1]: COPY (copiar muestra)
[F2]: DEL (borrar muestra)
{F3]: APND (anexar muestra)
{F4]: NORM (normalizar)
[F5}): EXTR (extraer)

Pasos para ejecutiar una
operacién

(AR XX R RN AR RN R NN N R N Y N N R N NN YY)

O Estando en el modo de Reproduccién de Muestras o en el
modo de Edicién de Muestras, pulse {JOB] para acceder
al modo de Operaciones de Muestreo.

©®Pulse [F1] (COPY), [F2} (DEL), [F3] (APND), [F4]
(NORM), o [F5] (EXTR) para seleccionar la operaci6n
que desee ejecutar. A continuacidn se visualizari la pan-
talla de la operacidn seleccionada.

SMPLoR@d1iLa dL+RL ]

Src SamPle @881l ——:asdlL+R1
D=t Samele 98] —-:ardL+R1

\COPYIDEL APND HORM EXTR

00000

It H

También se pueden seleccionar las operaciones
moviendo el cursor al nombre de operacion deseado
en la pantalla y pulsando [ENTER].

© Mueva el cursor a un parametro y utilice el mando de datos
{INC)/[DEC], el teclado numérico, o los mandos i~ 6 para
ajustar los valores.
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OPulse [ENTER]. A continuacion apareceri el siguiente
mendy, solicitando la confirmacién de la operacion.

SMFPLoPRR1La /dL+R1 2

Src SamPle = RAM GBA1 ——tarsdL+R1

Coky4 Sample
! Are You sure? Ves[INC]/No[DEC]Al_

@Pulse [YES] para ejecutar la operacién. En la pantalla
aparecerd momentaneamente “Completed!” indicando
que la operacién ha sido ejecutada, y luego se visualizara
la pantalla anterior.

Pulse [NO] para cancelar la operacion,

Cuando las Operaciones de Muestreo tarden un poco
mis en ejecutarse, se visualizard “Executing...”. Tenga
en cuenta que si se desconecta la alimentacion mien-
tras tiene lugar la visualizacion de “Executing...”, los
datos pueden resultar afectados.

O@Pulse [EXIT] dos veces para salir del modo de Operacio-
nes de Muestreo y volver al modo de Reproduccién de
Muestras.

[F1]: Copy Sample (Copiar muestra)

Esta operacién copia los datos de una muestra fuente en una
muestra de destino especificada. Los ajustes de parametros
realizados en el modo de Edici6n de Muestras también son
copiados al mismo tiempo.

= MEFLE TOE SMPL.o@@diLa -dL+R1 1

Src SamPle = PAAl -—-ia-dl+R1
Dst. SamPle = 8881 --tarsdlL+Rk1

1OPYIDEL APND NORM EXTR

N Banco de muestra fuente (Src Sample Bank)
Selecciona el banco de 1a muestra fuente.

Q Ajustes: DRAM, FLS (FLASH)

“FLASH” solo es efectivo si se ha instalado la Tarjeta
de memoria flash (EXFLM1) en el EX. Aunque
“FLASH” puede seleccionarse incluso cuando no se ha
instalado la tarjeta de memoria flash opcional, apare-
cerd un mensaje de error y la ejecucion no tendrd
lugar.

B Nimero de muestra fuente (Src Sample Number)
Selecciona el nimero de la muestra fuente que se copiara.

O Ajustes: 0001~1024

H Banco de la muestra de destino (Dst Sample Bank)
Selecciona el banco de 1a muestra de destino.

U Ajustes: DRAM, FLS (FLASH)

B Nimero de la muestra de destino (Dst Sample
Number)
Selecciona el nimero de la muestra de destino en que se
realizara la copia.

1 Ajustes: 0001~1024

[F2]: Delete Sample (eliminar muestra)

Esta operacidn elimina la muestra especificada. También se
inicializaran los ajustes realizados en el modo de Edicion de
Muestras.

SMPLae@ilasdL+R1 ]

Z&MPLE JOE

Delete SamPle

Samele =E[EIKO0O1 —-:a- dL+Ri

COPY |DEL/ AFND MORM EXTR

B Banco de muestra fuente (Src Sample Bank)
Selecciona el banco de 1a muestra fuente.

) Ajustes: DRAM, FLS (FLASH)

“FLASH" s0lo es efectivo si se ha instalado la Tarjeta
de memoria flash (EXFLM1) en el EX. Aunque
“FLASH” puede seleccionarse incluso cuando no se ha
instalado la tarjeta de memoria flash opcional, apare-
cerd un mensaje de error y la ejecucion no tendré
lugar.

B Namero de muestra fuente (Src Sample Number)
Selecciona el nimero de la muestra fuente que sers elimi-
nado. Seleccione “all data” (todos los datos) para eliminar
todas las muestras del banco de muestras seleccionado

O Ajustes: 0001~1024

[F3]: Append Sample {anexar muestra)

Esta operacion conecta los datos de la muestra fuente 2 con el
final de la muestra fuente 1 (anexa la muesira de fuente 2 a la
muestra fuente 1) y realiza la copia en la muestra de destino.
Después de que se haya ejecutado Append, los datos de las
muestras fuente originales 1 y 2 quedan igual. S6lo queda dis-
ponible como banco de muestras DRAM (RAM).

SMPLo@aR1Ca /dL+R]1 1]

SotFLE YO E

ArPrend Samele

Srcl SamPle RAM -~iasdL+R]
Src2 Samkle = PAM ——fardlL+R1
Dst SamPle = RAM 0BB1 —-ia-dlL+R1

COFY DEL NORM EXTR
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B Niimero de muestra fuente 1 (Src 1 Sample Number)
Ajusta el niimero fuente de la muestra 1.

O Ajustes: 0001~1024

B Nimero de muestra fuente 2 (Src 2 Sample Number)
Ajusta el nimero fuente de la muestra 2 que serd anexa-
da.
(2 Ajustes: 0001~1024

B Niimero de muestra de destino (Dst Sample Number)
Ajusta el niimero de destino de la muesira en la que s¢

realizar4 la copia.

Q Ajustes: 6001~1024

Esta operaci6n normaliza los datos de la muestra especifica-
da y copia los datos en un destino especificado. La opera-
cién de normalizacién aumenta el volumen del sonide mues-
treado al maximo dentro de un margen en que no se produz-
ca distorsién. Esto permite la correcci6n sin distorsion de los
datos que han sido grabados a un nivel extremadamente
bajo. Después de que se ejecute Normalize, los datos de la
muestra fuente original quedan igual. S6lo queda disponible
como banco de muestras DRAM (RAM).

SMPLu@@@iLa /dL+R1 ]

[Normalize Samelel

Src SamPle = RAM -=1a-/dL+R1
Dst. Samele = RAM -—ia/dL+R1

COFY DEL APND WOQRMI EXTR

B Nimero de muestra fuente (Src Sample Number)
Ajusta el ndmero fuente de la muestra que serd normali-
zada.

Ul Ajustes: 0001~1024
B Niamero de muestra de destino (Dst Sample Number)
Ajusta el nimero de destinc de la muestra en la que se

realizari 1a copia de la muestra normalizada.

0 Ajustes: 0601~1024

[F5]: Extract Sample {extraer muestra)

Esta operacién extrae una parte especificada de 1a muestra
determinada y copia los datos en otra muestra. Los datos
extraidos no son borrados de la muestra fuente. A diferencia
de la funci6én Copiar muestra, se puede extraer s6lo una par-
te de los datos de la muestra. Sélo queda disponible como
banco de muestras DRAM (RAM).

IExtract Samplel

Src Samele

D=t Samele

Start =
COFY DEL AFND HNORHM

SMPLo@@@3iLNEewSampel

——1NewSamP]l
—=: el

I Namero de muestra fuente (Src Sample Number)
Ajusta el niimero fuente de la muestra que serd extraida.

O Ajustes: 0001~1024

B Nimero de muestra de destino (Dst Sample Number)
Ajusta el nimero de destino de la muestra en la que se
realizara la copia de 1a muestra extraida.

O Ajustes: 0001~1024

B Comienzo/final (Start/End)
Cuando se cambia 1a muestra fuente que se ha extraido,
los puntos de comienzo y final de tal muestra son ajusta-
dos automéaticamente aqui. La longitud que se ajuste
aqui, ser4 la longitud de los datos que se hayan extraidos.
Si fuera necesario, también se puede ajustar el margen de
los datos extraidos.

O Ajustes: Estos ajustes serin diferentes en funci6n de la longitud de la
muestra fuente desde la que se ha realizado la extracei6n.
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Modo de Cancién (Song Mode)

Modo de Reproduccién de Cancién (Song Play Mode)

Este modo utiliza el secuenciador interno para reproducir
canciones, y dispone de diversas funciones relacionadas con
la reproduccién de canciones. Se puede acceder al modo de
Grabacién desde el modo de Reproduccién de Cancidn y
grabar una cancién. Las canciones que se hayan grabado
pueden ser almacenadas en un disco flexible para utilizarlas
de la manera més conveniente.

Para mis informacioén acerca del secuenciador, véase la
pagina 60.

Pulse el botén [SONG] del panel para acceder al modo de
Reproduccién de Cancion. Cuando se accede a este modo,
aparece la siguiente pantalla de memis. En el modo de
Reproduccién de Cancion existen cuatro tipos de mens.

G Medi SONGeLInit Sond 1

k123436789 M10 121311518

Mute e e s o s e s aemaaaaana

FeThey = N B s oW e e s EE e EER
Meas=IEER:1 4-4 Look=Hoff:@001-0001

Click= rec J 1/4 Temlo= 126.8

Patiern= BB[- off ——1]

H1SONG{PFX TCH NAME LOCi LOGZ

minluln
[F1]: SONG (ajustes relacionados con la reproduccion de
canciones)
[F2): PFX (ajustes relacionados con los Efectos de Repro-
duccién)
[F3]: TCH (ajustes relacionados con los canales de transmi-
si6n de pistas)

[F4]: NAME (ajustes relacionados con la denominacion de
canciones)

Estos pardmetros se utilizan para ajustar las funciones de
Transmision de Silenciamiento y Reproduccion de Efectos
de cada una de las pistas de cancion (1~16, pista Pt, pista
Fx). Los parametros pueden ajustarse a “on” (activados) u
“off” (desactivados). También hay ajustes relacionados con
la reproduccidn de canciones, como Tempo y Bucle.

memoria restante  compas nombre de la cancién

FuThru =
Meas=0EER: ooP
Click= rec 1 1/4 Tempo=

Pattern= 88
H\SONG/FFX TCH NAME

N
-+

LOCiI LOC2

B Memoria restante
Este es un grafico de barra que indica la cantidad de
memoria disponible para grabacién, o la memoria restan-
te del secuenciador interno. El pardmetro es comuin para
todas las funciones del secuenciador interno.

B Compas/Nombre de cancion (Measure/SONG)
Se visualizard en pantalla el nombre de la cancién y el
nimero de compas actual. Estos items no pueden ser
modificados.

Seccion de pistas

Estos ajustes se utilizan se utilizan para *“activar” o “‘desacti-
var” la Transmision de Silenciamiento y Reproducci6n de
Efectos de cada una de las pistas de cancién durante la
reproduccién de canciones.

M Numero de pista
Una cancion consta de 16 pistas de secuencia, pistas de Pt
(patron), y pistas de Fx (efectos de reproduccién de patron).
Para las pistas que han sido grabadas y contienen datos el
nimero de pista queda resaltado (cuadro de color negro).

M Silenciamiento (Mute)
Ajuste el silenciamiento de una pista, moviendo el cursor a
la linea Mute, y usando el Data Line o [INC]/[DEC] para
seleccionar “on” (activado) u “off” (desactivado). Tal como
se ilustra en el diagrama, el cuadro de color negro indica que
Mute estd “activado”. Cuando Mute es ajustado a “on”, la
pista correspondiente queda silenciada durante la reproduc-
cidn, y el sonido es anulado temporalmente. Cuando Mute se
ajusta a “off”, s6lo se podra visualizar el contorno del cuadro
de color negro, Mute quedara cancelado y el sonido volvera
a producirse una vez mas.

B Transmision de efectos de reproduccién
Ajuste FxThru (transmisién de efectos de reproduccion) de
una pista moviendo el cursor a la linea FX Thru, y usando el
Data Line o {INC)/[DEC] para seleccionar “on” (activado) u
“off” (desactivado). Tal como se ilustra en el diagrama, ¢l
cuadro de color negro indica que FX Thru estd “activado™.
Cuando FX Thru es ajustado a “on” para una pista, los efec-
tos de reproduccion son anulados durante la reproduccion.
Cuando FX Thru se ajusta a “off”, s6lo se podrd visualizar el
contomo del cuadro de color negro, la funcién FX Thru que-
daré cancelada y los ajustes de Efectos de repreduccion vol-
verdn a ser efectivos otra vez.

la funcion de Transmision de efectos de reproduccion
no estd disponible para las pistas de Efectos de
Reproduccion de Patron
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pistas 1-16

patron de pista l— reproducir pista de efectos
|

G MO SONMGeLCINid
Mute m I_E I"Il-'l‘.l-l.l[ﬂlili’lhlilb]ﬂ
Fulhry =
Meas= B81:1 4s4 Look= off:
Click= rec 1 174 Tempo= .8
attern—ﬁ[—
ESgNGIPFX TCH HAME

6e1- Be1

off ——1
LoGCi LOC2

pistas con Mute activado pistas con FxThru activado

Cuando el cursor se encuentra en la linea Mute o FxTh-
ru, se puede seleccionar directamente una pista pulsan-
do el botén TRACK [1~16] correspondiente del panel
(s6lo en el EX5/7). Se puede ajustar directamente Mute o
FxThru a “on” u “off” manteniendo pulsado el boton [Fi]
PTN y pulsando la tecla objetivo TRACK [1~8] siempre
que el cursor se encuentre en la linea Mute o FxThru.

FieThwu 3

Meas= 801! 00l

Click= rec 1 1/4 TemP
er

B lsoNGIPFX TCH NAME

Mut,enuu’:'.g
-
1

LOC1 LOCZ

Bl Compas (Meas)
Ajusta e indica los nimeres de compas y tiempo en la
cancién seleccionada en ese momento.

Q Ajustes: 001 ~ 999

También se pueden utilizar los botones [REW} y
[FWDI del secuenciador para las operaciones de rebo-
binado y avance, y el boton [TOP] para volver al pri-
mer compas de la cancion.

B Signatura de tiempos
Indica la signatura de tiempos de una cancidn. La signa-
tura se puede ajustar en el modo de Grabacién de cancion
(consulte la pagina 193).

B Metronomo (Click Mode)
Ajusta el modo de audio del metr6nomo (Click). Existen
cuatro modos, “off” (sin sonido), “rec” (sonido durante la
grabacidn), “play” (sonido durante la reproduccién y la
grabacion) y “all” (sonido en todo momento). Esta fun-
ci6n resulta cémoda para la reproduccién a tiempo,
durante las actuaciones o las grabaciones.

0 Ajustes: off, rec, play, all

El sonido y el volumen del metrénomo (Click) se pue-
de ajustar en la pantalla PFX (véase la pagina 187).

M Tiempos del metrénomo (Click Beat)
Ajusta el tiempo (unidad de nota) en que sonard el metro-
nomo (Click).

O Ajustes: 1/4, 1/8, 1/16

H Bucle (Loop)
Ajusta la reproducci6n de bucles a “on” u “off”. La fun-
cién Loop se reproducird siempre en un bucle segin los
compases especificados como Punto de comienzo y Punto
final.

O Ajustes: on, off

8 Punto de comienzo/final del bucle
Ajusta el margen del bucle (el compas de comienzo y el
compas final para la reproduccién). Como se ha indicado
anteriormente, cuando Loop se ajusta a “on” (activado),
el margen especificado sera reproducido repetidamente.

U Ajustes: Se puede ajustar cada punto de comienzo y final desde 001~ 999.

Si comienza una cancion en un compas anterior al
margen del bucle, la funcion Loop comenzari cuando
se llegue al punto de comienzo. Mientras que si
comienza la cancion en un compdas posterior al mar-
gen del bucle, la cancion procederd a reproducirse
igual que cualquier otra cancion, y se detendri auto-
maticamente at final.

M Tempo
Ajusta el tempo de la cancién reproducida.

1 Ajustes: 30.0 ~ 250.0

B Patron

Muestra el patron ajustado para el compas de la cancion
actualmente seleccionada. Cuando no se ha grabado nin-
gun patrén en la pista de patrén actual, se puede seleccio-
nar un patrén que se adapte a la actuacién de tal cancién,
En la pagina 196 se explica el proceso de grabacién de la
pista de patrén, y se lleva a cabo en el modo de Graba-
cion de cancién.

O Ajustes: off, 01 ~ 50, end

En el modo de grabacion de Patron se pueden crear
un miximo de 30 tipos de patrones (ver pagina 223).

[F7]1/[F8]: LOC1 /LOC2 (posicién
1/2)

Estos botones de funcién [F7] y [F8] pueden ser espe-
cificados con los niimeros de compés (posicién) corres-
pondientes. Mdas adelante, estas posiciones pueden ser
recuperadas independientemente de si la cancién esta
siendo reproducida o no. Pulse [F7] y [F8] para recupe-
rar estos puntos de posicion.

Para ajustar las posicién 1, pulse [F7] mientras mantie-
ne pulsado el botén [SHIFT]. Del mismo modo, para
ajustar la posicion 2, pulse [F8] mientras mantiene pul-
sado el botén [SHIFT] en un niimero de compés del
compas que desea recuperar. Pulse [F7] o [F8] para
recuperar ¢l compés (posicion) ajustado.
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_(;ontrol de Cancnon

La reproduccion de cancion se controla con los hotones
del secuenciador.

e
Gl

[TOP]: Mueve la cancién al primer compas.

[REW] (Rebobinado): Rebobina a lo largo de! compis de la
cancién.

[FWD] (Avance): Avanza a lo largo del compés de la can-
cién.

{REC] (Grabacidn): Activa el modo de Grabacién de Can-
ciones.

[STOP]: Detiene la reproduccién.

[PLAY]: Activa la reproduccion.

[F2]: PFX (Efectos de Reproduccién)

Estos ajustes estin relacionados con los Efectos de Repro-
duccién. La funcién Play Effects (Efectos de Reproduccién)
le permite ajustar temporalmente la velocidad y el tiempo de
las notas MIDL. Se puede cambiar el “groove” de la repro-
duccion sin alterar los datos originales. Adema4s, se pueden
aplicar diversos “grooves”™ a un patrén por medio de los 100
tipos de plantilias “groove™ diferentes, o crear plantillas
“groove” originales propias. Para cada pista pueden ajustar-
se diferentes Efectos de Reproduccion.

Pulse [F2], y se visualizara la pantalla PFX. A la pantalla se
afiaden las funciones [F5] (All), [F6] (TR}, y [F8] (GROO-
VE). Si se pulsa el botén [F8] se abre la pantalla Plantilla
“Groove” (Groove Template), en la que podra crear sus pro-
pias plantillas “groove” y confirmar el contenido de las
plantillas “groove” Preajustadas.
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Pasos a seguir para ajustar los Efectos de Repro-
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© Comienzo de 1a reproduccién de cancion.
Pulse el botén [KEY] para que dé comienzo la
reproduccion de la cancién.

Los Efectos de Reproduccién (Play Effects) pue-
den ajustarse cuando se detiene la cancion, vy
también se pueden ajustar en tiempo real mien-
tras estd teniendo lugar la reproduccion. Esto le
permite comprobar y ofr el efecto producido
por Efectos de Reproduccion.

O Seleccion de [F5] ALL o [F6] TR.
Cuando desee aplicar los mismos Efectos de Repro-
duccion a todas las pistas, debe pulsar [F5] para
seleccionar ALL (todas las pistas). De otro lado,
cuando desee ajustar los Efectos de Reproduccién
de manera diferente para cada pista individualmente,

debe pulsar [F6] y seleccionar TR (cada pista).
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© Seleccione la pista a la que desea aplicar los Efec-
tos de Reproduccion.

Cuando haya seleccionado TR (cada pista) en el
paso @ anterior, elija una de las 16 pistas, Tr 1~16.
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Este paso es innecesario cuando en el paso@®
haya seleccionado ALL (todas las pistas).

O Seleccion de una plantilla “groove”,
Mueva el cursor a Type (tipo) y seleccione una plan-
tilla “groove™. Al seleccionar una plantilla de Usua-
rio (User), mueva el cursor a Val (valor), y seleccio-
ne un valor de cuantizacidn (Quantize).
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Cuando se selecciona una de las plantilias “groove”
Preajustadas (Preset) 1~100, el valor de cuantiza-
cién puede ser confirmado pero no cambiado.

© Ajuste de cada parametro
Ajuste los pardmetros necesarios.

O Ajuste de los Efectos de Reproduccién para las
otras pistas.
Repita los pasos @ a @ y realice los ajustes de
efectos de reproduccion de las pistas correspondien-
tes.
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B Namero de Pista (Tr)
Indica el mimero de pista seleccionado en ese momento
{1~16). Seleccione la pista que seré tratada con los Efec-
tos de Reproduccién.

0O Ajustes: Trl ~ {6

Para seleccionar un néimero de pista también se pueden utiti-
zar los botones TRACK (1~10) del panel (solo en el EX5/7).

Cuando se ha seleccionado ALL con [F5], cualquiera que
sea la pista seleccionada aqui, los ajustes de Ffectos de
Reproduccion serin los mismos para todas las pistas.

Groove

Es posible la seleccién de una plantilla “groove” de su gusto
y el ajuste de pardmetros para cada plantilla “groove”.

B Valor de cuantizacién (Val)
Indica el valor Quantize de cada pista. El valor de cuanti-
zacion establece la nota basica que utilizara cada plantilla
“groove” para corregir el tiempo. Este valor puede ser
cambiado s6lo cuando se selecciona la plantilia “groove”
de Usuario (User).

QO Ajustes: off, £ ,FF & 2T 0 JT J F+FT D+DT

B Tipo (Type)
Muestra y ajusta el Tipo de Plantilla (Template Type) de
cada pista. Para aplicar diversos “grooves” debe seleccio-
nar una plantilta de las 100 plantillas “groove”, o de las
plantillas “groove™ propias de Usuario (véase la pigina
190). Cuando no vaya a utilizar ninguna plantilla, realice
el ajuste a 000 (off).

O Ajustes: 000 (off), 001 ~ 100, 101 (usr)

Para mis informacién sobre las plantillas “groove”
Preajustadas, consulte la Lista de Plantillas Groove del
marnual de Lista de Datos aparte.

M Fuerza de cuantizacién (Str)
Ajusta el grado de movimiento del tiempo de los datos de
cancién hacia la posicién de rejilla (Grid) (pagina 191)
predeterminada en la plantilla “groove”, Tal como se ilus-
tra en el diagrama, cuando el tiempo es ajustado a 100%
se mueve exactamente a la posicién de rejilla ajustada en
la plantilla “groove”. Cuando se ajusta 0%, los datos de
cancién no resultan afectados.

Original Data
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a Ajustes: 0 ~100%

B Tiempo (Tim)

Ajusta el grado del valor de Cambio de Reloj (Clock
Shift) (pagina 189), predeterminado en la plantilla “groo-
ve" que ha de ser afiadido al tiempo de los datos de can-
cién. Cuando se ajusta a 100%, el Cambio de Reloj se
calcula tal como estd. Cuando se ajusta a 0%, el Cambio
de Reloj es 0 y el tiempo de los datos de cancién origina-
les no cambia. Cuando se ajusta por encima del 100%, el
valor de Cambio de Reloj sobrepasa su valor original.

Q Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

B Velocidad de Pulsacién (Vel)

Ajusta el grado del valor de Compensacién de Velocidad
de Pulsacién (pagina 189), predeterminado en la plantilla
“aroove” que ha de ser afiadido a la velocidad de pulsa-
cién de los datos de cancidén. Cuando se ajusta a 100%, la
Compensacion de Velocidad que haya sido ajustada por la
plantilla se calcular4 tal como estd. Cuando se ajusta a
0%, la Compensacién de Velocidad de Pulsaciénes 0y la
velocidad de pulsacién de los datos criginales no cambia.
Cuando se ajusta por encima del 100%, el valor de Com-
pensacioén de Velocidad de Pulsacién sobrepasa su valor
original.

0 Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

5i el valor ajustado especifica un valor de veloci-
dad de pulsacién por debajo de “17, el valor serd
reemplazado por “17.

Si el valor ajustado especifica un valor de veloci-
dad de pulsacion por encima de 127, el valor serd
reemplazado por “127".

B Tiempo de Puerta (Gat)

Ajusta el grado del valor de Tiempo de Puerta (Gate Time
Rate) (pagina 190), predeterminado en la plantilla *groo-
ve” que ha de ser afiadido al tiempo de puerta (este tiem-
po es la longitud de la nota) de los datos de cancién.
Cuando se ajusta a 100%, el tiempo de puerta de los datos
de cancién cambiara de acuerdo con el Tiempo de Puerta
predeterminado. Cuando se ajusta a 0%, el tiempo de
puerta de los datos originales no cambia, Cuando se ajus-
ta por encima del 100%, el cambio del tiempo de puerta
serd mayor que ¢l ajuste de Tiempo de Puerta.

0 Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

Si el valor ajustado especifica un valor del tiempo
de puerta por debajo de “17, el valor sera reempla-
zado por “17.

Compensacién (Offset)

Ajusta los valores de compensacién del Cambio de Relojy
de la Velocidad de Pulsacion de cada pista.
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B Cambio de Reloj (Clock Shift)

La funcién Cambio de Reloj mueve el tiempo de repro-
duccién hacia adelante o hacia atras en unidades de reloj.
Una longitud de unidad de reloj es igual a 1/480 de nota
negra. Cuando se ajusta a un valor positivo, el tiempo de
reproduccion se mueve hacia atras. Cuando se ajusta a un
valor negativo, el tiempo de reproduccién se mueve hacia
adelante. Segin muestra el ejemplo del diagrama, cuando
se ajusta a +240, el tiempo de reproduccién se mueve
hacia atras la mitad de una nota negra (una corchea).
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0 Ajustes: -999 ~ 0 ~ +999

B Velocidad de Pulsacion (Vel)

Ajusta el valor de compensacién de Velocidad de Pulsa-
cién {esta velocidad es la fuerza que se ejerce al tocar el
teclado). El valor ajustado aumenta o disminuye ¢l valor
de velocidad de pulsacién de los datos originales. Cuando
se ajusta a un valor positivo, 1a velocidad de pulsacion es
maés fuerte. Cuando se ajusta a un valor negativo, la velo-
cidad es mas débil. Cuando se ajusta a 0, la velocidad de

pulsacién de los datos originales no cambia.
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U Ajustes: -99 ~ 0 ~ +99

Si el valor ajustade especifica un valor de velocidad
de pulsacion por debajo de “17, el valor sera reempla-
zado por “17,

Si el valor ajustado especifica un valor de velocidad
de pulsacion por encima de 127, el valor serd reem-
plazado por “127",

indice (Rate)

Ajusta el vator del indice de Velocidad de Pulsacién y el
Tiempo de Puerta de cada pista.

H Velocidad de Pulsacién (Vel)
Ajusta el valor del Indice de Velocidad de Pulsacién. La
multiplicacién de la velocidad de pulsacion de los datos
originales por el valor de velocidad de pulsacién ajustado
tiene como resultado el valor real de velocidad de pulsa-
cioén de la reproduccién. Cuando se ajusta a 100%, no se
produce ningtin cambio respecto del valor de Velocidad
de Pulsacién original. Cuando se ajusta a mas de 100%,
la velocidad de pulsacion es mas fuerte. Cuando se ajusta
a menos de 100%, la velocidad de pulsacién es mis débil.

Datos Originales

n )y e | | 3
+ + + i | *
9% 64 32 127 96
Indice de Velocidad de Pulsacion =50%
s n s | n | :
* + * | * [ *

48 32 16 63 48

Indice de Velocidad de Pulsacion =150%
&

127 127

3 Ajustes: 0% ~ 100 ~ 200%

Si el valor ajustado especifica un valor de velocidad
de pulsacion por debajo de “17, el valor sera reempla-
zado por “17.

si el valor ajustado especifica un valor de velocidad
de pulsacion por encima de 127, el valor serd reem-
plazado por “127”,
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B Tiempo de Puerta (Gat)

Ajusta el valor del indice de Tiempo de Puerta. La multi-
plicacién del tiempo de puerta original por el valor de
tiempo de puerta ajustado tiene como resultado el valor
real de tiempo de puerta de la reproduccién. Cuando se
ajusta a 100%, no se produce ningtin cambio respecto del
valor de tiempo de puerta original. Cuando se ajusta a un
valor superior a 100%, el tiempo de puerta ¢s mayor.
Cuando se ajusta a un valor inferior a 100%, el tiempo de
puerta €s menor.
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QO Ajustes: 0% ~ 100 ~ 200%

Si el valor ajustado especifica un valor de veloci-
dad de pulsacion por debajo de “17, el valor serd
reemplazado por “17,

Transposicion (Trns)

[F8]: GROOVE (Plantilla “Groove”)

Si se pulsa [F8], la pantalla cambia a la visualizaci6n
de GROOVE. En ésta puede crear sus propias planti-
Nlas de Usuario o confirmar los ajustes de una plantilla
“groove” Preajustada. A la pantalla se afiade la funcién
[F6] COPY.

B Transposicion (Trns)

Ajusta el tono en semitonos para todos los datos de can-
ci6n de cada pista. Por ejemplo, cuando se ajusta un valor
de +12, el tono de todos los datos es una octava mas alta.

Q Ajustes: -127 ~0~+127

El ajuste de transposicion que exceda el limite supe-
rior/inferior del namero de nota MIDI (0 ~ 127) serd
invilido.

[F5]: ALL [F6]: TR (Pista)

Cuando se selecciona [F5]: ALL, todos los cambios a
realizar seran efectivos para todas las pistas.

Cuando se selecciona [F6]: TR, todos los cambios a
realizar ser4n efectivos para la pista especificada.
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Las plantillas “groove” le permiten un acceso inmediato para
afiadir el “feeling” a la canci6n, al cambiar el tiempo de los
datos de cancién con la funcién Efectos de Reproduccion. Cada
plantilla “groove” contiene los pardmetros en un compis.

Se pueden crear plantillas propias copiando una plantilla de
los 100 tipos de plantillas “groove” Preajustadas y realizan-
do los ajustes correspondientes. O se puede crear una planti-
Hla y ajustar todos los pardmetros partiendo de cero.

@ Scleccione una plantilla “groove” de Usuario.

Dos son los modos de seleccionar una plantilla “groo-
ve” de Usuario.

Si crea una plantilla “groove” de Usuario basandose
en una plantilla “groove’ Preajustada:

1.1 Copie una plantilla “groove” Preajustada con la
funcién Copy (pagina 192).

Si crea una plantilla “groove” de Usuario partiendo
de cero:

1.2. Especifique “Usr” (Usuario) en el pardmetro
Tmplt (Plantilla) para seleccionar una plantilia “groo-
ve” de Usuario.

® Ajuste la rejilla, o el valor de Cuantizacion.

En el parametro Quant (Cuantizaci6n), seleccione la
nota que constituir4 el valor bésico por el que se regi-
ran las correcciones de tiempo. Esta seleccién determi-
na la rejilla de la plantilla.

@ Ajuste los pardmetros de cada rejilla.

Utilice los botones de cursor horizontales [ 4/ » ] para
mover esta marca V' a la rejilla que desee editar, y uti-
lice 1os botones de cursor vertical [4/¥] para seleccio-
nar los parametros correspondientes, y ajuste un valor.

B Los pardmetros pueden ser editados incluso mien-
tras se reproduce la cancion.
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B Niimero de Pista (Tr)
Indica el nimero de pista seleccionado en ese momento
(1~16). Seleccione la pista de la que desea editar la plan-
tilla “groove”.

U Ajustes: Trl ~ 16

Para seleccionar un nimero de pista también se
pueden utilizar los botones TRACK (1~16) del
panel (solo en el EX5/7).

B Tipo (Type)
Aqui puede visualizarse el Tipo de Plantilla actual de
cada pista. El contenido de cada una se podra visualizar
en la Pantalla Groove. Pueden seleccionarse diferentes
tipos de plantilla. En este punto, para crear una plantilla
de Usuario debe utilizar “usr”. Los pardmetros mostrados
mads adelante pueden seleccionarse y modificarse solo
cuando se selecciona la plantilla de Usuario (Usr).

Q Ajustes: 000 (off), 001 ~ 100, 101 (usr)

M Valor de Cuantizacién (Quant)
Indica el valor de Cuantizacion de la plantilla “groove”
actualmente seleccionada. El valor de cuantizacién deter-
mina la nota que se convertira en el valor basico por el
cual se regiran las correcciones de tiempo de cada planti-
11a “groove”. El valor establecido aqui puede ser ajustado
con el pardmetro Groove Strength de la pantalla Efectos
de Reproduccion. Cuando se seleccione el Tipe de Planti-
lla “usr”, se pueden cambiar los valores. Al cambiar los
valores, cambiardn en consecuencia las rejillas (ver mas
adelante) de la pantalla Groove.

Q Ajustes: off, £, FF F DT I JT 1 F+FF D+D¥

+/ Marca

Esta marca le permite seleccionar una rejilla determi-
nada. Utilice los botones de cursor horizontal [ 4/» ]
para moverse hacia adelante o hacia atras por las uni-
dades de valor basico. Al mover la marca 7 a una reji-
Ila, se visualizaran los ajustes de parametros actuales
de la rejilla seleccionada, y podré confirmar los valo-
res. Cuando se seleccione la plantiila “groove” de
Usuario, se pueden ajustar los valores de pardmetros en
la unidades de valor basico.

Pantalla Groove

Esta pantalla le permite visualizar los ajustes de Rejilla,
Cambio de Reloj, Tiempo de Puerta, y Velocidad de
Pulsacién. La pantalla Groove le permite confirmar los
ajustes de las plantillas “groove” Preajustadas, y crear y
confirmar sus propias plantillas de Usuario.
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Rejilla (Grid)

Grid es 1a unidad bésica que se utiliza al ajustar una
plantilla “groove” y se puede visualizar en la Pantalla
Groove por medio de la unidad Compas, Tiempo y
Reloj. El detalle de 1a rejilla cambia segin el valor de
Cuantizacién. La plantilla esta configurada con ocho
tiempos.

B Cambio de Reloj (CIkSft)

El parémetro Cambio de Reloj mueve el tiempo de repro-
duccidn hacia adelante o hacia atras en unidades de reloj.
Con las plantillas “groove” de Usuario, se puede ajustar
la cantidad de movimiento, hacia adelante o hacia atrés,
del nimero de reloj en cada posicidn de rejilla. El valor
establecido puede ser ajustado con el parimetro Groove
Timing de la pantalla Efectos de Reproduccién.

Con las plantillas “groove” Preajustadas, se pueden con-
firmar los valores de Cambio de Reloj en cada rejilla,
pero no se pueden editar.

d Ajustes: Valores que vayan del nimero de Reloj medio situado entre
la nota previa y la nota actual, al ndmere de Reloj medio
situado entre la nota actual y la nota siguiente (el valor de
Reloj actual que puede ajustarse serd diferente segiin sea el
valor de Cuantizacién).

B Tiempo de Puerta Groove (GrvTim)
El parametro de Tiempo de Puerta Groove cambia el
tiempo de puerta de los datos originales. Con las planti-
llas “groove” de Usuario, se puede ajustar la cantidad de
aumento o disminucién del tiempo de puerta de los datos
originales en cada posicién de rejilla. El valor establecido
puede ser ajustado con el parametro Groove Gate Time
de la pantalla Efectos de Reproduccién.

Con las plantillas “groove” Preajustadas, los valores de
Tiempo de Puerta Groove de cada rejilla pueden ser con-
firmados pero no pueden ser editados.

O Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

H Compensacion de Velocidad de Pulsaciéon (Vel Oft)
El parametro Compensacion de Velocidad cambia la velo-
cidad de pulsacion de los datos originales. Con las planti-
llas “groove” de Usuario, se puede ajustar la cantidad de
aumento/disminucion del valor de velocidad de pulsacion
de los datos originales con el parametro Groove Velocity
de 1a pantalla Efectos de Reproduccién.

Con Ias plantillas “groove” Preajustadas, los valores de
Compensacion de Velocidad de Pulsacion de cada rejilla
pueden ser confirmados pero no pueden ser editados.

id Ajustes: -99 ~ 0 ~ +99
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[F6]: COPY [F5]: ALL [F6]: TR {Pista)

Esta funcién le permite copiar 1a plantilla “groove” Cuando se selecciona [F5]: ALL, todos los cambios
Preajustada seleccionada en una plantilla “groove” de a realizar seran efectivos para todas las pistas.
Usuario. Puede utilizarse una plantilla “groove” Prea-

justada como base de creacion de una plantilla “groo- Cuando se selecciona [F6]: TR, todos los cambios a
ve” de Usuario. realizar serdn efectivos para la pista especificada.

©Mueva el cursor al parametro Type y seleccione la
plantilla “groove” Preajustada que desee copiar. [F4]: NAME (Denominacién de Cancién)

Esta funci6n le permite dar nombre a una cancién con un
OPulse [F6] (COPY) para ejecutar la funcién Copy. méximo de hasta diez letras y/o niimeros.
Cuando haya terminado la copia, aparecerd moment4-
neamente “Completed!” en la pantalla y se selecciona-
ra automaticamente una plantilla “groove” de Usuario. =G FLaT r-—mmem SONGeLInit Sons 3
n1t Song

T —
1234567891 #5787 ()= S {3~ ks,
ABCDEF GHIKL MNOPORS TUDWXYZ/ 3 5 <=5

. » abode £3h1 4 kI mnoParstuvwx9z 20N |
[F3]: TCH (Canal de Transmisién) S————

Ajusta el canal de transmision de cada pista y el sitio adonde
se envian los datos. Mueva el cursor a un parametro (rejillas
entrelazadas), ajuste el interruptor a “on” u “off” y ajuste los

canales MIDI con [INC)/[DEC]. Ajuste de un e

de

Fiche

©Pulse [F4] y en la pantalla se visualizara NAME,

ERREETR EoaMad1 SONGeLInit Song 1

Track Transm1t Channel

Track 23456789 UNRBHGIE o
ﬁ?:: n ". @ Utilice [INC)/[DEC] o el Mando de Datos para
MiD1-B seleccionar un nimero, letra o simbolo.

1 & 7 2 011213 1% 16
mﬁ AL L.OoC1 LOCZ

®Mueva el cursor y seleccione el caracter siguiente.

Para seleccionar un namero de pista también se pueden ORepita los pasos @ y © para ajustar el nombre del
utilizar los botones TRACK (1~16) del panel (s0lo en el fichero de la cancién,
EX5/7):
También se pueden introducir niimeros, letras, o sim-
B Generador de Tonos (TG) bolos con el teclado numérico. A cada tecla se asignan
Ajusta si se enviarin o no los datos de cada pista al gene- varias letras o simbolos (las letras o simbolos disponi-
rador de tonos interno. bles estan impresos debajo de cada tecla). Se pueden

utilizar letras mayudsculas o mindsculas. Por ejemplo,
cada vez que se pulse 0, se visualizaran los nimeros y
letras disponibles en el siguiente orden:
0—+A—+B—C-+a—b—c. SPACE (un espacio) esté asig-
nada a la tecla [ENTER]. También puede moverse por
las posicicones de entrada (ndmeros, letras, y simbolos)
con ¢l botdn de cursor.

0 Ajustes: +(son enviados), ":"'( {no son enviados}

B Salida MIDI A/B (MIDI-A/MIDI-B)
Ajusta si se enviarén o no los datos de cada pista desde
MIDI OUT A/B a un dispositivo externo.

0 Ajustes: +(son enviados), + (no son enviados) . Nameros y letras disponibles:
Estos estan indicados en la ilustracion que sigue a con-
En el EX5R y en el EX7, “MIDI B” esta inactivo. tinuacion.

M Canal de Transmision (T-Ch)
Ajusta el canal de transmisién MIDI de cada pista.

QO Ajustes: 1~16
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Modo de Grabacién
de Canciones
(Song Record Mode)

En el modo de Grabacién de Canciones, puede disponerse

de dos métodos de grabacidn de canciones: grabacion en
tiempo real y grabacién por pasos, Hay también varias fun-
ciones relacionadas con la grabacion de canciones. Al objeto
de organizar las canciones después de haber sido grabadas,
éstas pueden ser guardadas en un disco flexible para poder
ser utilizadas cuando convenga,

Grabacion en tiempo real:

Al igual que con una grabadora multipistas, la actuaci6n real
es grabada mientras se toca. Debido a que la actuacién es gra-
bada exactamente como se interpreta, los pequefios matices y
el “feeling” de la grabaci6n son expresados con exactitud.

Grabacién por pasos:

Al igual que sucede con la misica escrita en una partitura,
cada nota es programada por separado. Se puede confirmar
cada tiempo del compi4s en la pantalla mientras realiza las
operaciones. Por tanto, este tipo de grabacién es perfecto
para programar patrones y frases, ritmos basicos y lineas de
bajo repetitivos que requieran precision. Este método de gra-
baci6én también resulta conveniente para la entrada de tiem-
pos de disparo de bucles de muestras para los tiempos de
enlace.

Se pueden crear canciones utilizando los patrones que se
hayan realizado en el modo de Patrén (véase la pagina 219)
por adelantado. Primero cree diversos patrones en el modo
de Patrén. A continuacién componga la parte de acompaiia-
miento colocando los patrones en la pista de patrones en el
orden que haya determinado. Luego interprete y grabe las
distintas partes en las pistas 1-~16 una por una para comple-
tar 1a cancion. Las pistas de patrones y las de Cancién com-
parten las mismas 16 partes del generador de tonos. Ajuste
los canales MIDI de forma tal que las partes no se superpon-
£an unas con otras.

Para grabar Efectos de Reproduccién en tiempo real destina-
dos a la pista de patrones, existe una pista de Efectos de
Reproduccién de Patrones, y para grabar datos de tiempo
existe una pista de Tempo.

Acceso al Modo de Graba-
cién de Canciones

Estando en el modo de Reproduccién de Canciones, pulse el
botén [REC] (grabacion) del secuenciador. Se encender4 la
tuz indicando que se ha activado el modo de Grabaci6n de
Canciones y que esté en espera.

Pulse [REC] una vez mas o [STOP] para volver al modo de
Reproduccion de Canciones.

CMP@1 SONGACInit Sond 3
Pl 2345678900 RKBMWBG G
Mite o s c oo coorpomaoaaeaesaeasmsaoas
F,;n.ru-----------------
Meas=NEEM: 1 4-4 _Loor=Hof{:E001-Ba01
Click= rec 1 1-4 Temlo= 120.6
Pattern= 08[- off ~-]
FEX TCH MNAME LOCL LOCZ
TOP REW, FWD
I e | - -

=
Ty

LK) Para informacion acerca de las cuestiones basicas del
secuenciador, consulte la pagina 60.

Cuando acceda al modo de Grabacién de Canciones, en la
pantalla aparecerdn los menis que se indican a continuacién.
El modo de Grabacién de Canciones dispone de siete
menus.

Antes de acceder al modo de Grabacién de Canciones,
cree las actuaciones (pagina 156) y los patrones (pigina
219) que vaya 4 utilizar.

eorin REC ] MO®1 SONGEELInit Song 3

Pehe 1 23 456783 WN 12135 E
Mute " oSl m m m Do e aaaasano
FxThru = - E RSO R aEaeERER
Meas= B01:1 44 LooP= off: BA1- BB1
Click= rec J 14 TemPo= 120.0
Track= Trl Src= nhormnal

PEX MULTI STEF OVER FPNCH

] F2 F4 F: F6 F? F8
[F1]: SONG (Ajustes relacionados con la grabacién de can-
ciones)

[F2]: PFX (Ajustes relacionados con los Efectos de Repro-
duccién)

Modo de Grabacién

{Fd]: MULTTI (Seleccidn de modo Multi)

[F5]): STEP (Seleccién de Grabaci6n por Pasos)

[F6]: OVER (Seleccion de Overdubbing)

[F7]: RPLC (Seleccidén de Grabacién por Sustitucién)
[F8]: PNCH (Seleccién de Grabacién por Insercién)
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Existen diversos ajustes relacionados con la grabacion de
canciones, tales como la seleccién de una pista para la gra-
bacién, y el ajuste de la signatura de tiempos y el tempo.
Ademas de dichos ajustes, estdn las funciones Mute on/off
(silenciamiento activado/desactivado), Play Effect on/off
(Efectos de Reproduccién activado/desactivado) y la repro-
duccién de bucle para cada una de las pistas de reproduccién
(pistas 1~16, pista Pt, pista Fx).

Muchos de estos parametros se encuentran en ¢l modo de
reproduccién de cancién (pag. 185). S6lamente se explica-
ran los parametros quedifieren de los descritos en el Modo
de Reproduccién de Cancion.

I M@ei SONGeLInit Soms 3J

PR 1 23 4956789301

Mute »m P e e e m e o B P e 0o oo

FuThry = »E B W E E EE W eSS ®
Meas=NEEM:1 4.4 _Loor=0of{:8001-0001

Click= rec 1 1/4 TemPo= 170.0

Pattern= 8a[- off --1

PFX TCH NaAME LOC1 LOC2

B Compas (Meas)
Ajusta el compas donde comenzara la grabacion. Tam-
bién se visualiza el namero de Tiempo, pero no puede ser
cambiado.

O Ajustes: 001 ~ 999

Tambi¢n se pueden utilizar los botones [REW] y
{FWD) del secuenciador para rebobinar y avanzar,
y el botén [TOP] para volver al primer compis de
la cancion.

Bl Signatura de Tiempos
Ajusta la signatura de tiempos de una cancion.

0O Ajustes: 1/4 ~8/4,1/8 ~16/8, 1/16 ~ 16/16

Los datos de signatura de tiempos son grabados en
la pista de patrones. Se puede cambiar la signatura
de tiempos de toda la cancion, o en el medio
incluso después de haber realizado la grabacion.

Cuando se selecciona PNCH (Insercién) en el modo de Gra-
bacién de Canciones, el parametro “Loop” cambiard al para-
metro “Rec From-To” (grabacién De-A).

B Rec From-To
Ajusta los compases en que comenzard y terminara la
grabacion por insercién. Solo esta disponible y se visuali-
za cuando se selecciona PNCH (insercién).

O Ajustes: 001 ~ 999 tanto para From comeo para To.

W Pista
Selecciona la pista para grabar. También se pueden selec-
cionar las pistas 1~16 con TRACK [1~16] (sOloen el
EX5/7).

Q Ajustes: Trl ~ 16 (pistas | ~ 16), Pattern (pista de Patrones;, PFX
{pista de Efectos de Reproduccion de Patrones), Tempo
(pista de Tempo).

@D L pista de patrones, la pista de Efectos de Reproduc-
cion, v las Pistas 1 ~ 16 estan todas colocadas en la
mismia linea en la parte superior de la pantalla.

Dependiendo de la pista seleccionada, se afadirdn los
siguientes parametros.

Para Pistas 1~16

B Fuente (Src)
Selecciona la fuente de grabacion: los datos de actuacién
interpretados en el teclado (normal) o los datos de acor-
des arpegiados creados con el Arpegiador.

Cuando se selecciona una pista que no sea Trl~16
(pistas 1 ~ 10), no se podri seleccionar [F2] (PFX),
[F4} (MULTD ni [F5] STEP.

U Ajustes: normal, arpeggio

NOTA Para informacion sobre las pistas de grabacion
1~16, consulte la pagina 196.

Para la Pista de Patrones

B Numero de Patréon (Ptn No)
Selecciona el patron que se grabard en el compds actual-
mente seleccionado en la pista de Patrones.

J Ajustes; off, 01 ~ 50, end (la posicion en que termina la cancion)

Para informacion acerca de la pista de Patrones,
consulte la pagina 196.
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Para la pista de Efectos de Reproduccion de
Patrones (PFX)

B Pista de Patrones (Ptn)
Selecciona una de las pistas 1-8 (de un Patron) a la que se
aplicaran y en la que seran grabados los Efectos de
Reproduccién de Patrones.

U Ajustes: Trl ~ 8, All

WBIE) Para informacion acerca de la grabacion de la pista de
Efectos de Reproduccion de patrones, véuse la pdgina

197.

[F2]1: PFX (Aiustes relacionados

con los Efectos de Reproduccién)

Estas funciones son las mismas que las explicadas en el
modo de Reproduccion de Canciones, es decir, los ajustes de
Efectos de Reproduccién pueden ser realizados para las pis-
tas 1-16. Para informacién acerca de cada uno de los para-
metros, consulte la pagina 187,

Los ajustes de Efectos de Reproduccion del modo de
Grabacion de Canciones se realizan pista por pista (no
se pueden ajustar todas las pistas simultineamente),
Ademis, aqui no se puede crear una plantilia “groove”
de Usuario.

Modo de Grabaciéon

En el modo de Grabacién de Canciones, se han asigna-
do diversos modos de grabactén a |F4] ~ [F8).

[F4]: MuULTI

Ajusta el modo Multi a “on” (activado) u “off” (desacti-
vado). Pulse {F4], MULTI queda resaltado, se activa el
modo Multi, y se pueden grabar todas las pistas en tiem-
po real. Este tipo de grabacion se utiliza principalmente ‘
con un secuenciador externo. Por ejemplo, en la pista
seleccionada (la pista seleccionada en los parametros),
se graba la actuacion del teclado del EX5/7, mientras
que al mismo tiempo, se graban los datos de actuacion
en otras pistas desde un secuenciador externo.

WD En el modo Multi. se puede seleccionar el tipo de graba-
cion Overdubbing, Sustitucion o Insercion.

W) Cuando el modo Mulii se ajusta a “ofl” (desactiva-
do), la grabacion en tiempo real solo puede wener
lugar cn una pista especificada.

[F5]: STEP

Ajusta el modo de grabacion Por Pasos a “on” u “off”.
Pulse [F5], STEP queda resaltado, y se activa el modo
de grabacion Por Pasos. A continuacion se pueden pro-
gramar las notas de una por vez. Pulse IF6]~[F8] para
cancelar el modo de grabacion Por Pasos y volver al
modo de grabacion en tiempo real.

Cuando queda resaltado uno de los modos que no
sed STEP, sicmpre se activa el modo de grabacion
en ticmpo real,

[F6]: OVER (Overdubbing)

AJusta la grabacién por Overdubbing a “on” u “off™,
Pulse [I'6], OVER queda resaltado y se activa el modo
Overdubbing. Cuando se graba en tiempo real, se pue-
de grabar encima de los datos grabados anteriormente.
Por ejemplo, después de una primera grabacién de un
bombo de bateria, se puede utilizar esta funcién para
grabar una caja de bateria y un charles encima sin
borrar los datos originales. Pulse [F7)/|F8] para cance-
lar la grabacion por Overdubbing.

Ajusta la grabacion por sustitucién a “on” u “off”. Pul-
s¢ [F8], RPLC queda resaltado y se activa el modo de
grabacion por sustitucion. Cuando se graba en tiempo
real, se puede grabar encima de los datos grabados
anteriormente (borrando y reemplazando los datos ori-
ginales por los nuevos datos mientras son grabados).
Pulse [FO/|IF8] para cancelar el modo de grabacion por
sustitucion,

[F8]: PNCH (Insercién)

Ajusta la grabacion por insercidn a “on™ u “off”, Pulse
iF'8], PNCH yueda resaltado y se activa el modo de
grabacion por insercion. Cuando se graba en tiempo
real, se pucde grabar (escribir encima de los datos ori-
ginales) de un margen especifico determinado en el
pardmetro Rec From-To. Pulse [F6]/[F7] para cancelar
el modo de grabacion por insercién.

Modo de Muestreo
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Grahacién en Tiempo Real: Tr1~Tr16

La grabaci6n en tiempo real es igual que con una grabadora
multipistas, en la que se graba la actuacién tal como es. Exis-
ten tres tipos de métodos de grabacién: Overdubbing (graban-
do encima de los datos originales pero sin borrarlos), Sustitu-
ci6n (berrando y reemplazando los datos criginales), Inser-
ci6n (grabacién de una longitud determinada de compases).
Ademas, estd el modo Multi, que cuando se ajusta a “on” le
permite grabar todas las pistas simultaneamente, y cuando se
ajusta a “off” le permite grabar una pista cada vez.

O Estando en el modo de Reproduccion de Canciones, pulse
[REC] para acceder al modo de Grabacion de Canciones
{grabaci6n en espera).

® Ajuste los parametros correspondientes para la grabacion,
tales como la signatura de tiempos, el tempo, y el metr6-
nomo (Clagueta), en la pantalla SONG (véase la pagina
194).

Si fuera necesario, ajuste los Efectos de Reproduccion
de cada pista en la pantalla PFX.

© Ajuste el niimero del compés de comienzo de 1a graba-
cién con el pardmetro Meas.

OScleccione la pista (Tr1~16) de la grabacién con el paré-
metro Track.

© Scleccione la actuacién del teclado o Arpegio con el pari-
metro Src.

O Seleccione uno de los siguientes modos de grabacién:
[F6] (Overdubbing), [F7] (Sustitucién), [F8] (Insercién}.
Para poder grabar todas las pistas de manera simultinea
debe pulsar [F4] (MULTI), se activard y quedara resalta-
do el modo Multi.

Si selecciona Insercion, especifique los compases de
comienzo y final de la grabacion (véase la pagina
195).

@Pulse [PLAY] y comenzar4 la grabacion después de una
cuenta regresiva de dos compases. Parpadeara la luz ver-
de [PL.AY] en sincronia con el metronomo (Claqueta).

Durante los dos compases de cuenta, Meas (compds)
mostrara la cuenta desde -2 a -1.

Estando en el modo de grabacion por Insercion, la
reproduccion se producird de manera normal hasta
que se llegue al compis de comienzo especificado,
desde ese compds hasta el compis final los datos
seran grabados en la modalidad de sustitucion (se
grabari encima de jos datos originales y éstos seran
borrados). Cuando se llegue al compds final, la fun-
cion de grabacion por Insercion se cancelard, y conti-
nuari la reproduccion, si hubiera datos grabados des-
pués de ese punto.

@Puise [STOP] para detener la grabacion, y el EX5/5R/7
volvera automaticamente al modo de Reproduccién de
Canciones.

Después de haber terminado de grabar, dispondra de
una serie de funciones de edicion que le permitirin
corregir las notas mal interpretadas o el tiempo, en €l
modo de Edicion de Canciones (pigina 200) y el
modo de Operaciones de Cancion (201).

Cuando se desconecta la alimentacion, los datos de
cancion se pierden. Recuerde que los datos de can-
¢ion importantes han de ser guardados en un disco
flexible u otro dispositivo de seguridad opcional
(pagina 259) si no quiere perderlos.

Grabacién en Tiempo Real: Patrén

La funcién de grabaci6n en tiempo real Patr6n le permite
coger patrones de los 50 tipos de patrones previamente reali-
zados en el modo de Grabaci6n de Patrones, y grabarlos en
la pista de patrones. Seleccione el patron que mejor se adap-
te a la actuacion de cancién y grabelo en la pista. Puede dis-
poner de dos modos de grabacién: Sustitucién e Insercion.
La grabacién de modo Multi y Overdubbing no puede utili-
zarse.

O Estando en el modo de Reproducéién de Canciones, pulse
[REC] para acceder al modo de Grabacién de Canciones.

© Ajuste los pardmetros necesarios de la grabacién, con la
signatura de tiempos, el tempo, y el metrénomo (Claque-
ta) en la pantalla SONG (consulte pagina 194).

© Ajuste el nimero de compds de comienzo de la grabacion
con el pardmetro Meas.

@ Seleccione la pista de Patrones de la grabacién con el
parametro Track.

©Pulse [F7] (Sustitucién), o [F8] (Insercidn), para seleccio-
nar el modo de grabacién.

Si selecciona Insercion, especifique los compases de
comienzo vy final de la grabacion (véase la pagina
195).

@ Seleccione el primer nimero de patrén a grabar con el
parametro Ptn No.

©Pulse [PLAY] y dard comienzo la grabacién después de
una cuenta regresiva de dos compases. Parpadeara la luz
verde [PLLAY] en sincronia con la claqueta del metr6no-
mo.

Durante los dos compases de cuenta, Meas (compis)
mostrara la cuenta desde -2 a -1.
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©Cambie los nimeros de patrén que desee utilizar y grabe-
los. Mientras graba, sin mover el cursor del parametro Ptn
No, utilice ¢l Mando de Datos [INC}/[DEC], y el teclado
numérico para ajustar los nimeros de patrén.

Los patrones son grabados en unidades de compis.
Cuando se selecciona “off” para un compis, no se
grabard ningln patron, Aseglrese de grabar “end” al
final de la cancion. Si no se grabara “end” al final de
la canci6n, la actuacion de cancion no finalizaria y el
nimero de compases seguiria avanzando hasta que
se¢ pulsara el boton [STOP).

Estando en el modo de grabacion por Insercion, la
reproduccion se producira de manera normal hasta
que se llegue al compas de comienzo especificado, y
desde ese compas hasta el compis final los datos
serdn grabados en la modalidad de sustitucion (se
grabari encima de los datos originales y éstos serdn
borrados). Cuando se llegue al compis final, la fun-
cién de grabacion por Insercion se cancelard, y conti-
nuard la reproduccion, si hubiera datos grabados des-
pués de ese punto,

QPulse [STOP] para detener la grabacién y el EX5/5R/7
volvera autométicamente al modo de Reproduccién de
Canciones,

Después de haber terminado de grabar, dispondri de
una serie de funciones de edicion que le permitirin
editar los datos de patron, en el modo de Edicion de
Canciones (pagina 201) y ¢l modo de Operaciones de
Cancion (200).

Cuando se desconecta la alimentacion, los datos de
cancion se pierden. Recuerde gue los datos de can-
<ion importantes han de ser guardados en un disco
flexible u otro dispositivo de seguridad opcional
{pagina 259) si no quiere perderlos.

Grabacién en Tiempo Real: PFX

La funci6n de grabacion en tiempo real Efectos de Repro-
duccién de Patrones graba los Efectos de Grabacién de cada
pista (1-8) de los patrones que se hayan grabado en la pista
de Patrones de la cancion. El “groove” de la cancién puede
ser cambiado en tiempo real y luego ser grabado. Mientras
escucha la reproducci6n de los patrones puede cambiar los
parimetros de Efectos de Reproduccién con los Mandos 1-6
yel Mando de Datos, y grabarlos. Podra disponer de tres
tipos de modos de grabaci6n: Overdubbing, Sustitucién e
Inserci6n.

OEstando en el modo de Reproduccién de Canciones, pulse
[REC] para acceder al modo de Grabacién de Canciones.

©Ajuste los pardmetros necesarios de la grabacion, con la
signatura de tiempos, el tempo, y el metrénomo (Claque-
ta) en la pantalla SONG (consulte pagina 194).

©QAjuste el nimero de compias de comienzo de la grabacion
con el pardmetro Meas.

OSeleccione PFX (pista de Efectos de Reproduccion de
Patrones) con el pardmetro Track.

© Seleccione 1a pista de patrones (1-8) para grabar el efecto
de Efectos de Reproduccién con el pardametro Ptn Tr.

Si desea grabar fos Efectos de Reproduccion en todas bas pis-
tas de una sola vez, seleccione "All” en el parimetro Ptn Tr.

O Seleccione uno de los modos de grabacion siguientes:
[F6] (Overdubbing), [F7] (Sustitucién), [F8] (Insercién).

Q& Si selecciona Insercion, especifique los compases de
comienzo y final de la grabacion (vease la pagina 195),

@Pulse [PLAY], aparecera la pantalla de ajustes de Efectos
de Reproduccién de patrones y dard comienzo la graba-
cién después de una cuenta regresiva de dos compases.
Parpadearé la luz verde [PLAY] en sincronia con la cla-
queta del metrénomo.

Durante los dos compases de cuenta, Meas (compis)
maostrard la cuenta desde -2 a -1.

© Cambie cada uno de los pardmetros a la vez que graba.
Mientras graba, mueva el cursor a los pardmetros que desee
editar y realice los cambios con los Mandos 1-6. O mueva el
CUTSOT a un parametro, y utilice el Mando de Datos,
[INC/[DEC], el teclado numérico para cambiar los valores.

Todos los cambios de pardmetros son grabados en el
tiempo exacto en que se realizan los cambios. Los
parimetros son los mismos que los explicados en los
modos de Reproduccion de Cancién/Patron. Para
mis informacion consulte la pagina 185.

Estando en el modo de grabacion por Insercién, la
reproduccion se¢ producird de manera normal hasta que
se llegue al compds de comienzo especificado, desde
ese compds hasta el compis final los datos serin graba-
dos en la modalidad de sustitucion (se grabard encima
de los dawos originales y éstos serdn borrados). Cuando
se llegue al compis final, la funcion de grabacién por
Insercion se cancelard, y continuara la reproduccién, si
hubiera datos grabados después de ese punto.

OPulse [STOP] para detener la grabacién y el EXS/SR/7
volverd autométicamente al modo de Reproduccion de
Canciones.

Después de haber terminado de grabar, dispondri de una
serie de funciones de edicion que le permitiran editar los
datos de patron, en el modo de Edicion de Canciones
(pagina 201) y ¢l modo de Operaciones de Cancion (206).

Cuando se desconecta la alimentacion, los datos de
cancion se pierden. Recuerde que los datos de can-
cion importantes han de ser guardados en un disco
flexible u otro dispasitivo de seguridad opcional
(pagina 259) si no quiere perderlos.
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Grabacién en Tiempo Real: Tempo

La funcién de grabacién en tiempo real Tempo, graba los
cambios de tempo en la Pista de Tempo de la cancién. Podra
disponer de dos tipos de grabacion siguientes: Sustitucién e
Insercién. No se pueden utilizar ni el modo Multi ni el modo
Overdubbing.

@ Estando en el modo de Reproduccién de Canciones, pulse
[REC] para acceder al modo de Grabacién de Canciones.

© Ajuste los parametros necesarios de la grabacién, con la
signatura de tiempos, el tempo, y el metrénomo (Clague-
ta) en la pantalla SONG (consulte pagina 194).

® Ajuste el nimero de compas de comienzo de 1a grabacién
con el parametro Meas.

@ Seleccione el tempo (pista de tempo) con el pardmetro
Track.

@ Ajuste el primer tempo a grabar, con el pardmetro Tempo.

@Pulse [F7] (Sustitucién), o [F8] (Insercién) para seleccio-
nar el correspondiente modo de grabacién.

Si selecciona Insercion, especifique los compases de
comienzo y final de la grabacion (véase la pagina

195).

©@Pulse [PLLAY], aparecer4 la pantalla de ajustes de Efectos
de Reproduccién de patrones y dard comienzo la graba-
cion después de una cuenta regresiva de dos compases.
Parpadeara la luz verde [PLAY] en sincronia con el
metrénomo (Claqueta),

Durante los dos compases de cuenta, Meas (compis)
mostrard la cuenta desde -2 a -1.

@ Cambie el tempo ajustando el valor de tempo a la vez que
graba. Mientras graba, sin mover el cursor del parametro
Tempo, utilice ¢l Mando de Datos, [INC/[DEC], o el
teclado numérico para ajustar el tempo.

El Tempo se graba en unidades de compas.

Estando en el modo de grabacion por Insercion, la
reproduccion se producird de manera normal hasta
que se llegue al compis de comienzo especificado,
desde ese compas hasta el compas final los datos
seran grabados en la modalidad de sustitucion (se
grabari encima de los datos originales y éstos serdn
borrados). Cuando se llegue al compis final, la fun-
cion de grabacion por Insercion se cancelard, y conti-
nuari la reproduccion, si hubiera datos grabados des-
pués de ese punto.

©Pulse [STOP] para detener la grabacién y el EX5/5R/7
volvera automaticamente al modo de Reproduccién de
Canciones.

Despucs de haber terminado de grabar, dispondra de
una serie de funciones de edicion que le permitirin
editar los datos de patron, en el modo de Edicién de
Canciones (pagina 201) y el modo de Operaciones de
Cancion (200).

Cuando se desconecta la alimentacion, los datos de
cancion se pierden. Debe recordar que los datos de
cancion importantes han de ser guardados en un dis-
co flexible u otro dispositivo de seguridad opcional
(pagina 259) si no quiere perderlos.

Grabacién Por Pasos: Tr1~Tr16

En ¢l modo de grabacién Por Pasos, los datos de actuacién
(longitud de nota [tiempo de puerta], tono, y velocidad de
pulsacién) son programados de una nota por vez.

Pantalla de Grabacion Por Pasos

Estando en el modo de grabacién Por Pasos (después de
haber pulsado [PLAY]) aparecera la siguiente pantalla.

ZOMG REC Ho@l SONGeCInit Sony 31
Tr‘l*llﬁﬂl—al—BBB 4.4 S nfBNorm

1 + ' + |

REST TIE DEL BKDPEL { —KEY—}*

La extension de teclado disponible es de DO1 a SI7.

Utilizacion de los botones de cursor durante la Gra-
bacion Por Pasos
Botones de cursor horizontal [ «4/» ]: lleva al niime-

ro de Compas, Longitud de Nota, Velocidad de Pulsa-
cién, y Tiempo de Puerta dentro del mend.

Cursor vertical [a/¥]: selecciona la posicién de entrada
dentro de un compas.

B Niimero de Pista
Indica la pista de la cancidn seleccionada en la que se rea-
liza 1a grabacion. El nimero de pista visualizado no pue-
de ser cambiado. Es necesario seleccionar la pista de gra-
bacién antes de acceder al modo de grabacién Por Pasos.

B Posicion (Compas, Tiempo, Reloj)
Indica la posicién actual del cursor (, o la posicion de
entrada de notas mostrando el nimero de Compas, el
Tiempo y el Reloj. Se puede cambiar el mimero de Com-
pés moviendo el cursor al numero y utilizando el botén
de cursor horizontal.
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8 Signatura de Tiempo
Muestra la signatura de tiempo de la cancién selecciona-
da que esté siendo grabada. La signatura de tiempo visua-
lizada no puede ser cambiada. Es necesario seleccionar la
signatura de tiempo de la grabaci6n antes de acceder al
modo de grabacién Por Pasos (Step).

B Longitud de Nota
Ajusta la longitud de la nota que se ha de introducir. Des-
pués de seleccionar el pardmetro Longitud de Nota (Note
Length) con los botones de cursor horizontales, especifi-
que la longitud de nota de cada una de las notas con el
teclado numérico, el cual dispone de diversos simbolos de
notas encima de cada bot6én. También se puede utilizar el
Mando de Datos o [INC)/[DEC] para ajustar la longitud
de nota en unidades de reloj.

U Ajustes: [con el teclade numérico)
redonda (1920), blanca (960), negra (480), corchea (240),

semicorchea (120), fusa (60), tresillo de negras (320), tresi-
Ito de corcheas (160), tresillo de semicorcheas (80), nota

con puntillo;

[con el Mando de Datos {INC)/|DEC]]
cualquier valor numérico que se introduzca

#l Velocidad de Pulsaciéon

Ajusta la velocidad de pulsacién de la nota que se intro-
duce. Después de seleccionar el parametro Velocity con
los botones de cursor horizontales, especifique la veloci-
dad de pulsacién de cada una de las notas con el teclado
numeérico, el cual dispone de diversos simbolos de notas
encima de cada botén. También se puede utilizar el Man-
do de Datos o [INCY/[DEC] para ajustar el valor de velo-
cidad de pulsaci6n exacto.

0 Ajustes: [con el teclado numérico]
PPp(8), pp(24), p(40), mp(56), norm(64), mf(72), {(88),
f(104), £f£(120);

feon el Mando de Datos [INC){DEC]]
1~127, EXT (seleccione EXT cuando introduzca el valor de

velocidad de pulsacién desde el teclado)

@l Pantalla de Tiempo de Puerta
Ajusta la longitud real del sonido de la nota.

O Ajustes: Stac {staccato) = 50%, Norm (Normal) = 90%, Slur = 99%

B Grifico de Tiempos

El Gréfico de Tiempos (Beat Graph) le permite confirmar
y ajustar la posicién de entrada de la nota dentro de un
compas determinado. Un guién pequefio “-” indica la lon-
gitud de una fusa. Por tanto, ocho guiones “-” serd igual a
la longitud de una nota negra, y treinta y dos guiones “-”
sera igual a la longitud de una redonda. Por ejemplo, en el
tiempo de 4/4, 32 guiones “-” indicar4n la longitud de un
compés. La posicién del Tiempo se indica con una linea
vertical corta.

Cuando se introduce una nota desde el teclado, el cursor (
avanzard en la fongitud de 1a nota introducida. Se pueden
utilizar los botones de cursor vertical para mover el cur-
sor (y seleccionar la posicion de entrada. Encima de “-”
se visualizard @ en la posicién en que se introduce la
nota.

La pantalla de grabacion Por Pasos puede ser diferente
segln sea la signatura de tiempo seleccionada.

Ejemplo 1

Cuando se ajusta al tiempo de 5/4, Un compés necesitars dos panta-
llas.

MBB1 SONGaLInit Song 3
Trl* -@i-000 S-4 W 1898 mf@Norm

b 4
14eve—v—vivs—y

]
T

VYUY AW RN W4 4 0

REST TIE DEL EKDEL { ~KEY=">

M@@1 SOMGesCInit Sony 1
Tri W-85-608 S-4 1098 mfBNorm
P o ]

REST TIE DEL EKDEL { =KEV~ 3

Ejemplo 2
Cuando se ajusta al tiempe de 3/4.

HMAB1L SONGeCInit Son |
TPI*IIBBI—Bl—BGB 374 B mfBNorm
1F + + |
REST TIE DEL BKDEL C=KEY—»
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llustracmn del

el

Muestra las notas introducidas en la posicién de cursor
actual +. Si mueve el cursor ¥ a la posici6n en la que
ha sido introducida la nota (la posicidén en que se
encuentra la marca “@” en ¢l gréfico de tiempos), las
notas introducidas seran indicadas en la ilustracién del
teclado.

Para moverse por el teclado de derecha a izquierda se
pueden utilizar los comandos [F7}/{F8] (<-KEY->). Si
se utiliza la marca “+” del teclado (fijo en DO3) como
referencia, se pueden visualizar las partes superior €
inferior del teclado que no se visualice en ese momento.

Las notas pueden ser introducidas por medio del tecla-
do del EX5/5R/7 o por medio de un dispositive MIDI
externo.

marca +

MPO: SONGe[Init Song 1
Tri -81-248 #-4 0 1889 mfENorm

(I

REST TIE DEL EKDEL { —=KEV=->

Extension del teclado visualizado: DO-2 ~ SOL8

NOTA En el EX5R, debe utilizar un teclado MIDI
externo para introducir las notas.

@ Ajuste la longitud de la nota, 1a velocidad de pulsa-
cién, e introduzca la nota con el teclado. El cursor ¢
se mueve automaticamente hacia adelante en una
distancia que serd igual a la longitud de la nota que
se acaba de introducir.

© Repita el paso @ anterior, y programe nota por
nota.

© Pulse [STOP] para detener la grabacién. El
EX5/5R/7 vuelve automaticamente al modo de
Reproduccién de Canciones.

Después de haber terminado de grabar, dispondri
de una serie de funciones de edicién que le permi-
tirdn corregir las notas mal interpretadas o el tiem-
po, en ¢l modo de Edicion de Canciones (pagina
201) y en el modo de Operaciones de Cancion
(206).

Cuando se desconecta la alimentacion, los datos de
cancion se pierden. Recuerde que los datos de can-
¢i6n importantes han de ser guardados en un disco
flexible u otro dispositivo de seguridad opcional
(pagina 259} si no quiere perderlos.

B [F1Y[F2NF311F4]:
REST/TIE/DEL (Eliminar)/BKDEL (eliminar hacia
atras)
A las teclas de funcién [F1}/[F2)/[F3)/[F4] se han asignado
diversas funciones necesarias, como la introduccién de
silencios y la eliminaci6n de notas. Para més informacion
consulte la pagina 201.

Procedimiento de la Grabacion Por
Pasos

@ Estando en el modoe de Reproduccién de Canciones,
pulse [REC] para acceder al modo de Grabacién de
Canciones (estado de grabacion en espera).

@ Ajusie la signatura de tiempo en la pantalla SONG
(véase la pagina 194).

© Ajuste el niimero del compéis de comienzo de la
grabacioén con el parametro Meas.

@ Seleccione la pista (Tr1-16) de la grabaci6n con el
parametro Track.

@ Pulse [F5] (STEP) para seleccionar el modo de gra-
bacién Por Pasos.

@ Puise [PLAY), se iluminara la luz verde de [PLAY],
y se visualizar4 la pantalla de Grabacién Por Pasos.

Introduccion de Notas

O Ajuste de la longitud de las notas
Mueva los cursores horizontales al pardmetro Note Length
y especifique la longitud de 1a nota con ¢l teclado numéri-
co (con los simbolos de nota). La longitud de 1a nota (con
valores numéricos) también puede especificarse con el
Mando de Datos o [INC)/IDEC] en unidades de reloj.

Para introducir notas con puntiilo, seleccione un valor de
nota basica, y luego pulse el botén “0” en el teclado
numérico. Para la introduccién de notas con doble punti-
llo, después de especificar el valor de nota bésica, pulse
el botén “0” dos veces.

© Ajuste de la velocidad de pulsacion de las notas
Mueva los cursores horizontales al parametro Velocity y
especifique la velocidad de pulsaci6n de la nota con el
teclado numérico {con las marcas dinimicas). La veloci-
dad de pulsacién de la nota (con valores numéricos) tam-
bién puede especificarse con €]l Mando de Datos o
[INCY[DEC].

Seleccione “EXT” en el pardmetro Velocity para introducir
la velocidad de pulsacién real con que se toca el teclado.

© Introduccién de las notas
Cuando pulse una tecla, la nota con la longitud y veloci-
dad de pulsacién especificadas en los pasos @ y © ante-
riores, sera introducida en la nota (tono) que se toque en
el teclado. El cursor ( se mueve automaticamente hacia
adelante en una distancia que serd igual a la longitud de la
nota que se acaba de introducir.

Para introducir acordes, simplemente tiene que tocar més de
una tecla a la vez. También se puede grabar una nota al prin-
cipio de una nota grabada previamente en la misma posi-
cién.
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Introduccion de Staccato y Ligados

Mueva el cursor al pardmetro Gate Time, después de selec-
cionar Stac (Staccato) o Slur (Ligado), toque una nota en ¢l
teclado para introducir dicha nota. La nota se introduce con
el tiempo de puerta seleccionado. Normalmente éste se ajus-
tard a Norm (Normal).

Introduccién de Silencios

Después de ajustar la longitud de la nota con el teclado
numérico, pulse [F1} REST para introducir un silencio. El
cursor | se mueve automditicamente hacia adelante en una
distancia que ser4 igual a la longitud del silencio que se aca-
ba de introducir.

Introduccion de Ligados

Esta funcién se utiliza para conectar, o ligar las notas adya-
centes del mismo tono. Para ejecutar un ligado, sélo tiene
que pulsar [F2] TIE, La longitud de nota actual ajustada con
el pardmetro Note Length se afiadirs a la introduccién de
nota directamente antes de ejecutar la operacién de Ligado,

Eliminacién de Notas

Existen dos métodos para eliminar notas. Eliminar y Elimi-
nar Hacia Atrés, Pulse [F3] DEL (Eliminar) para eliminar fa
nota situada en la posicién actual del cursor | . Pulse [F4]
BKDEL (Eliminar Hacia Atras) para eliminar la nota inme-
diata anterior (un paso hacia atrés) a la posicion actual del
cursor | . Para los acordes, cuzlquiera de las dos funciones
eliminara todas las notas simultdneamente.

Modo de Edicién de
Canciones

En el modo Edicién de Canciones (Song Edit), se pueden
editar eventos de canciones que hayan sido grabadas
mediante el modo de grabacién en tiempo real o por pasos.

Pulse el botén [EDIT] del panel mientras est4 en el modo
Cancion para acceder al modo de Edicién de Canciones. Al
acceder al modo de Edicién de Canciones, se visualizara la
Lista de Eventos de Pista de 1a pista seleccionada en ese
momento en ¢l modo Reproduccion de Canciones. Pulse
[F1] ~ [F4] para seleccionar uno de los cuatro tipos de pista
(en la Figura siguiente) a editar. Los datos disponibles y la
Lista de Eventos que han de visualizarse pueden ser diferen-
tes seglin sea el tipo de pista seleccionado.

Los métodos de la Edicién de Canciones se explicaran para
cada tipo pista por separado.

EERFESgER 20 MO19 SONGeLInit Song I
Tri -Note——Gate———————~—— Ugal-
889-84-233 C 4 ga-346 ¢ »r.) 88
pa9-84-473 B3 a8-211 ¢ &3 I8

-A1-694 A3 BA-277 ¢ .2 31
-B1-217 G 3 A0-236 ¢ $y 93
-01-462 F3 B0-438 ¢ 4> 55

TISEGIPFX PTN TEMFO INS CDEL 3

F1 F2 Fa F4 F$ Fé F7 F8

[F1]: SEQ (Tr1~16: Edicién de pistas de secuencia 1~16)

{F2]: PFX (Edici6n de pista de Efectos de Reproduccién de
Patrones)

[F3]: PTN (Edicién de pista de Edicion de Patrones)

[F4]. TEMPO (Edicién de pista de Tempo)

Se puede tener una vision de la posicion de cada evento comproban-
do los pardmetros Compés/Ttempo/Reloj (Measure/Beat/Clock)
situados en la parte derecha de la pantalla.

{1 Measure: | ~ 999

\27 Beat: | ~ 16 (el valor maximo cambiara dependiendo de los
ajustes de tiempo)

'3} Clock: 000 ~ 479
4. Top of Track (indica el comienzo de la pista)

(5: End of Track (indica el final de Ja pista)
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Insertar
Para insertar un evento primero debe especificar la posicién y selec-
cionar el evento, luego debe pulsar [ENTER].

Cambiar
Para cambiar la posicién de un evento especifique la posicién y lue-
go pulse [ENTER].

Eliminar
Para eliminar un evento mueva el cursor al evento y luego pulse [F8]
(Eliminar).

Para mas informacion sobre cada evento, véase mas adelante.
La funcion Deshacer/Rehacer, del modo de Operaciones de

Cancion, le permite cancelar la operacion de edicion que ha
realizado o ejecutar la operacion otra vez.

[F11: SEQ (Tr1~16: Pistas de

secuencia 1~16)

Cuando edite pistas de secuencia, podra insertar nuevos
datos de eventos asi como cambiar la posicién y el valor de
los datos de evento ya existentes. Pulse [F1] (SEQ) para
visualizar la pantalla de Lista de Eventos de Pista de
Secuencia. Al meni se afiadiran las funciones [F5] INS
(Insertar) y [F6] CHNG (Cambio). Ademds se aiiade [F8]
DEL (Eliminar) para eliminar eventos.

MO8 SONGECInit Sons 1
-Note--Gate——————=—r- Uel-
92-185 F3 83-248 ¢ ) 99
B2-10¢6 B3 83244 ( ) 98
82-114 D3 B3-233 ¢ o) B3
d1-470 E3 83-208 ¢ o) 188
B81-475 C3S B3-163 ¢ o) 186

PFX PTN _TEMPO _INZ [DELJ

Datos de Evento que pueden editarse

B Nota
Edita los datos de nota (Nombre, Tiempo de Puerta, Velo-
cidad de Pulsacién de 1a nota).

SOHS EDIT

Tr1
‘%Haaa 3] Toe-ess|[C £ se_l
\seef @ CHNG

O] @ ® @

M2@1 SONGEEIMit Sond 1

Q Ajustes:
(1) Note (nota): DO-2 ~ SOL8
(2) Gate (Tiempo de Puerta: Beat/Clock): 00 ~ 99/000 ~ 479

(3) Note symbol (simbolo de nota): Muestra la longitud de nota mas
préxima al valor especificado en Tiempo de Compuerta.

(4> Vel (Velocidad de Pulsacién): 1 ~ 127

B Bend (Inflexién de Tone)
Edita los datos (valores) de Inflexién de Tono.

MB21L SONGeCLInit Scng 1
Trl
TN 000 Pitoh Bend + a_l
sEel —EE  cHiNG
®
O Ajustes:

(1} Value (valor): -8192 ~ +8191

H PC (Cambio de Programa)
Edita los datos de Cambio de Programa (Bank MSB/LSB
y ntimero de Voz). Cuando en una cancidn se encuentre el
evento Voz, ésta cambiara.

MOR1 SONGatInit Sons 3
Tr1
['ml-aaa “loeeleaaHea 11t In:mﬁ-l
TsERS CHHG
® @ ®
O Ajustes:

(1) Bank MSB (Banco MSB): 000 ~ 127, *** (sin asignar)
{2 Bank LSB (Banco LSB): 000 ~ 127, *** (sin asignar)
(3) NUM (Niimero}: 001 ~ 128

{4’ Bank/Voice Name (visualizable pero no seleccionable)

Para mds informacion acerca de los nimeros/bancos de
voz, consulte la Lista de Voces en la Lista de Datos que
se adjunta.

B CC (Cambio de Control)
Edita los datos de Cambio de Control (Nimero de Con-
trol y su valor).

M@@1 SONGRLINit Sony 1
Trl1
—=Cantrol ——===—m——— Uall;ui-
[ -4d1-860@ @88f Bank MSB a
seafl BIE_ cHhG
® D)
 Ajustes:

‘1) Control: 000 (desactivado), 001 ~ 127

(2) Value (valor): 0 ~ 127

Para mias informacion acerca de los Numeros de Control,
consulte la Lista de Datos que se adjunta.

Para mis informacion acerca de los datos de Cambio de
Control, consulte ka Lista de Datos que se adjunta.
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B CAT (Aftertouch de Canal)
Ajusta el valor de Aftertouch (presion posterior a la pulsa-
cién) de Canal, El aftertouch se aplica a un canal (pista).

P =rris et Y M@d1 SONGuLInit Soma 3
Tr1
~Ture el
EEHI“BGB CAT ;]
sEaf " BIH CHnG
@
U Ajustes:

@ Value (valor);: 0 ~ 127

B PAT (Aftertouch Polifénico)
Edita los datos de Aftertouch Polif6nico (la nota y su
valor). El aftertouch se aplica a cada nota de manera indi-
vidual,

[ =rhserry M M@P1 SONGeLInit Song 3
Tr1
—TYPe———— | = -
[ ~d1-600 PAT cC2 a ]
“sEg —_BH cHNe
@ @
- Ajustes:

(1) Note (nota): DO-2 ~ SOLS

@) Value (valor): 0 ~ 127

B RPN (Niimero de Parametro Registrado)
Edita el Ndmero de Parametro Registrado (MSB/LSB de
RPN y MSB/LSB de entrada de Datos.

ERPASTER M@R1 SONGeLInit Song 3
Tr1
EEH —MSE--] SR Da
~91-88@ RPN B@BH@BE 83000,
P =T CHNG
® @ ® @
- Ajustes:

(I RPN MSB: 000 ~ 127
(2 RPN LSB: 000 ~ 127
@ Data (MSB de entrada de Datos): *** (sin asignar), 000 ~ 127

@ Data (LSB de entrada de Datos): *** (sin asignar), 000 ~ 127

B NRPN (Nimero de Parametro No Registrado)
Edita el Ntimero de Pardmetro No Registrado (MSB/LSB de
NRPN y MSB/LSB de entrada de Datos).

FEorcerT W M@®1 SONGallnit Sons 3
Trl
m —MSB--] SR Dat,
-v1-000 NRPN |0@eHe66) DOHEO0
—\sEql CHNG
I
® @ ® @
U Ajustes:

‘1 NRPN MSB: 000 ~ 127
{2) NRPN LSB: 000 ~ 127
‘3! Data {MSB de entrada de Datos): *** (sin asignar), 000 ~ 127

{4, Data (LSB de entrada de Datos): #** (sin asignar), 000 ~ 127

B Excl (Exclusivo de Sistema)
Edita los mensajes Exclusivos del Sistema (bytes)

Decimal: 0~127, 247
Hexadacimal: 00~7F, F7
Me®1 SONGeCIni Sorg ]

W
Eﬁ_‘!l-aaa Exet ol L
N - R

T
Byte (Hexadecimal): 00~7F, F7

\sEQS

Aunque ¢l FO (estado Exclusive), que indica el comienzo
del mensaje exclusivo de sisterna, se ajustard automatica-
mente y se visualizard al principio, s necesario introdu-
cir F7 (Fin de exclusivo) manualmente al final del men-
saje.

Para mas informacion acerca de los mensajes exclusivos
de sistema, consulte la Lista de Datos que se adjunta.
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Insercion de Eventos

Se pueden insertar nuevos datos de eventos que no estan
incluido en los datos de actuacién.

© Estando en el modo de Reproduccién de Canciones, pulse
[EDIT] para acceder al modo de Edicién de Canciones.

© Pulse [F1] (SEQ) para visualizar la Lista de Eventos de
Pistas de Secuencia.

@ Pulse Track [1~16] para seleccionar el nimero de pista a
editar. A continuacién se visualizara la Lista de Eventos
de la pista seleccionada.

Para ¢} EX5R, seleccione la pista antes de acceder al
modo de Edicion de Canciones.

Puede moverse por la Lista de Eventos y buscar las posi-
ciones de insercion con los botones de cursor verticales
A/V. Cuando se mueve el cursor 4 un evento, sonarin
los datos de nota.

Si pulsa el botén [CURSORI de forma que se encienda la

luz, puede utilizar el Mando de Datos para que el cursor
se mueva mas ripido.

© Pulse [F5) (INSERT) y aparecera el mend Insert.

M@@1 SONGeLINnit Song 1

?r'l
EEH -Note--Gate————————=-Uel~-
-81-800 C3 o886 ( F.) 86

\sEgf CHNG

© Mueva el cursor al tipo de Evento situado en 1a parte
superior izquierda del mend Insert y especifique el tipo
de evento que vaya a insertar.

Para mis informacion sobre los tipos de eventos, con-
sulte la pagina 202.

O Mueva el cursor al parametro Measure/Beat/Clock y
especifique la posicién en detalle.

© Mueva el cursor a cada parémetro y especifique el valor
de cada uno de ellos.

© Pulse [ENTER] para insertar el evento.

Cambio de Eventos

Los eventos pueden ser cambiados con los datos de actua-
cién.

@ Estando en el modo de Reproduccién de Canciones, pul-
se [EDIT] para acceder al modoe de Edicién de Cancio-
nes.

© Pulse [F1] (SEQ) para visualizar la Lista de Eventos de
Pistas de Secuencia.

@ Pulse Track [1~16] para seleccionar el nimero de pistaa
editar. A continuacion se visualizara la Lista de Eventos
de la pista seleccionada.

Para el EXSR, seleccione la pista antes de accedier al
mexlo de Edicion de Canciones.

Cuando siga los pasos anteriores, quedara resaltado
CHNG vy sera seleccionado automiticamente. Si fuera
necesario, pulse [FO] para seleccionar CHNG.

© Mueva el cursor a la posicién del evento que desee cam-
biar y proceda a editar los parametros. '

Puede moverse por la Lista de Eventos y buscar las
posiciones de eventos y seleccionar los parametros
con los botones de cursor verticales A/, Ademds,
puede dirigirse a un parimetro con los botones de
cursor horizontales /P . Cuando se mueve el cursor
a un evento, sonardn los datos de nota,

Si pulsa el botédn [CURSOR] de forma que se encienda
la luz, puede utilizar el Mando de Datos para que el
cursor se mueva mas rapido.

Para mis informacion sobre los tipos de eventos, con-
sulte la pagina 202.

© Utilice [INC)/[DEC], el Mando de Datos o el teclado
numérico para cambiar y ajustar los valores.

O Puise [ENTER] para ejecutar el cambio.

Eliminaciéon de Eventos

Se puede eliminar un evento especifico desde los datos de
actuacion.

© Estando en el modo de Reproduccién de Canciones, pul-
se [EDIT] para acceder al modo de Edicién de Cancio-
nes.

@ Pulse [F1] (SEQ) para visualizar la Lista de Eventos de
Pistas de Secuencia.

@ Pulse Track [1~16] para seleccionar el nimero de pistaa
editar. A continuacién se visualizari la Lista de Eventos
de la pista seleccionada.

Para el EX5R, seleccione la pista antes de acceder al
modo de Edicion de Canciones.

© Mueva el cursor a la posicién del evento que desee elimi-
nar y proceda a editar los pardmetros.

@ Pulse [F8] (DEL) (Eliminar) para eliminar el evento
seleccionado en ese momento (el evento donde se
encuentre situado el cursor)
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[F21: PFX (Pista de Efectos de

Reproduccion de Patrones)

Cuando edite la Pista de Efectos de Reproduccién de Patro-
nes, podrd insertar nuevos datos de control de Efectos de
Reproduccién para cada pista de patrén (1~8), asi como
cambiar la posicién y el valor de los datos de eventos exis-
tentes. Pulse [F2} (PFX) para visualizar la Lista de Eventos
de Pista de Efectos de Reproduccién de Patrones. Al menu
se afiadiran las funciones [F5] INS (Insercion) y [F6] CHNG
(Cambio). Ademas, se afiadira [F8] DEL (Eliminar) para eli-
minar datos.

SEa IPEX/FTN TEMFO  1HS TDEL

U Ajustes:

(D) Measure (Compis): 1 ~ 999
(2) Beat (Tiempo): | ~ 16

@ Clock (Reloj): 000 ~ 479
O (Pista de Patrémn): | ~ 8

(5) Control (Tipo de Control):
Groove Type (Tipo de Groove)
Quantize Strength (Fuerza de Cuantizacion)
Groove Timing (Tiempo de Groove)
Groove Velocity (Velocidad de Pulsacién de Groove)
Groove Gate Time (Tiempo de Puerta Groove)
Gale Time Rate (Indice de Tiempo de Puerta)
Clock Offset {Compensacién de Reloj)
Velocity Rate (Indice de Velocidad de Pulsacién)
Velocity Offset (Compensacion de Velocidad de Pulsacién)
Transpose (Transposicion)

(€ Value (Valor): Los valores serdn diferentes segiin sea el tipo de
control.

Para mis informacion sobre cada tipo de control y de
valores, consulte la pagina 188.

Insercion de Datos de Control

Los pasos basicos a seguir son los mismos que los de inser-
cion de Pistas de Secuencia. Pulse [F2] (PFX) para seleccio-
nar 1a Pista de Efectos de Reproduccién de Patrones, y reali-
ce las inserciones.

M2@i SONGeLInit Sona 3

Pfx

~Tr—Control-————-——--Ualye-
-91—888 1 Groove Tdpe a

\EE xS “BH_cHNG

Cambio de Datos de Control

Los pasos bésicos a seguir son los mismos que los de Cam-
bio de Pistas de Secuencia. Pulse [F2] (PFX) para seleccio-
nar la Pista de Efectos de Reproduccion de Patrones, y reali-
ce los cambios.

En la pantalla Change, no se pueden cambiar los tipos
de Controles. El cambio de tipo de Control se ejecuta en
la insercion de Datos de Control (pagina 204).

Eliminacién de Datos de Control

Los pasos basicos a seguir son los mismos que los de Elimi-
nacion de Pistas de Secuencia. Pulse [F2] (PFX) para selec-
cionar la Pista de Efectos de Reproduccién de Patrones, y
realice la operacién de eliminacién.

[F3]: PTN (Pista de Patrén)

Cuando edite 1as Pistas de Patrones, podra cambiar la signa-
tura de tiempo grabada y los patrones en unidades de com-
pas. Pulse [F3] (PTN) para visualizar la Lista de Eventos de
Pista de Patrones. Al meni se afiadira la funcién [F6j
CHNG (Cambio). Ademds, se afladird [F8] CLLR (Borrar)
para borrar datos.

® @ @

J
MRS SONGeCInit Song 1

Pat.t.apn

[16aTrack]

CCLR]

O Ajustes:
‘1 Measure (Compds): | ~ 999
"2} Meter (Tiempos): 1/4 ~ 8/4, 1/8 ~ 16/8, 1/16 ~ 16/16

'3" Namero de Patrén: off, 01 ~ 50, end

Cambio de la Signatura de Tiempo y de
Patrones ‘

Los pasos bésicos a seguir son los mismos que los de Cam-
bio de Pistas de Secuencia. Pulse [F3] (PTN) para seleccio-
nar la Pista de Patrones, y realice los cambios.

Al final de una cancion, seleccione e introduzea “end”
para el namero de patrdn. Si no se introduce “end” al
final, la actuacion de cancidn no terminari en el sitio
deseado.

Borrado de Patrones

Los pasos bdsicos a seguir son los mismos que los de Elimi-
nacion de Pistas de Secuencia. Pulse [F3] (PTN) para selec-
cionar la Pista de Patrones, y realice la operacién de borra-
do.

Aun cuando borre un patron, la signatura de tiempo no
se borrara.
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[(F4]: TEMPO (Pista de Tempo)

Cuando edite la Pista de Tempo, podr4 insertar datos de tem-
po (cambios de tempo) asi como cambiar l1a posicién y el
valor de los datos de tempo actuales. Pulse [F4] (TEMPQO)
para visualizar la Lista de Eventos de Pista de Tempo. Al
meni se afiadiran las funciones [F5] INS (Insercién) y [F6]
CHNG (Cambio). Ademd4s, se afiadira [F8] DEL (Eliminar)
para eliminar datos.

?PL9P ?

TS EELIT

MOQA1 SOMGe[INnit Sonall

Tempo .8
TemPo 150.8
===== End of Track ======
SEG FFX FPTHN INS CDEL]

Q Ajustes:

@ Measure (Compés): 1 ~ 999
(2) Timing (Tiempo): 1 ~ 16
(3 Clock (Reloj): 000 ~ 479

@ Value (Valor): 30.0 ~ 250.0

. Insercion de Datos de Tempo

Las operaciones a seguir son las mismas que las de Inser-
cion de Pistas de Secuencia. Pulse [F4] (TEMPO) para
seleccionar la Pista de Tempo, y realice las inserciones.

[ = 0ts EDIT M@@1 SONGeLInit Song I
Temeo ey L __
pa1-01-paa iempo 120.8
A25-a1-8aQ Temro 158.
836-01-000 Tenro 130.0

z===== End of Track ==s====
SE&® PFX PTN INS LDEL1]

Cambio de los Datos de Tempo

Las operaciones a seguir son las mismas que las de Inser-
cién de Pistas de Secuencia. Pulse [F4] (PTN) para seleccio-
nar la Pista de Tempo, y realice los cambios.

Eliminacion de los Datos de Tempo

Las operaciones a seguir son las mismas que las de Elimina-
cién de Pistas de Secuencia. Pulse [F4] (TEMPO) para
seleccionar la Pista de Tempo, y realice las operaciones de
eliminacion,

Modo de Operaciones
de Cancién

Aqui pueden encontrarse diversas operaciones de cancién
creadas en el modo Edicién de Canciones (o que estén sien-
do editadas). Estas operaciones, que le permiten copiar o
borrar, y otras muchas funciones mas, son ejecutadas por
compds o por pista.

=ZOtS TOE SONGaLInit Sons 3
" AV e
.CoPy rac S.Normalize Effect
3.Clear Track 6.Time Stretch
LIOE1[ JOBE JOBS UNDO
F1 é é é F5 6 i] Fa
[F2]: JOB1
[F3}: JOB2
{F4}: JOB3
{F7]: UNDO/REDO
[SONG] (Cancion)
[JOB] (Operacion)
F-—— [F2:JOB1] ... cciiiiiiiieiinecnsannnsas 207
-~=[Clear Song] .......ccociveriinns 207
F===[Copy Track])..ooeveirronrnnnnnss 208
F-==[Clear Track] ........ccccvuvenne 208
=== [Mix Track]..coovervrnnnrnncanss 208
----[Normalize Effect] ............... 208
-===[Time Stretch]............ creaaas 208
== [F3:JOB2] .o iiiiiiiiinvrnrannanenans 209
F---[Copy Measure] ......isuvevunssr 209
--—-[Erase Measure] ................. 209
F---[Create Measure} .....covvennenne 209
----[Delete Measure]. ........covvenes 210
F===[Thin OQut].....o.0iivvrnnnnrenna 210
== [Extract] «..coceiieeiiiiinionnnns 210
F===[Chord Sort] .. ....c.vevreinrnnns 211
~--=[Chord Sparate] ......ccev0vi0ses 211
=== [Fd:JOB3] .ot iiiiiiiiticniirnnsansens 212
F-—-{Quantize] .. ......cieiieiiannies 212
Fe--[Move Clock]. . ...coovviiniaannns 214
----[Modify GateTime]...... PR 215
----[Modify Velocity] .. .ovvivenvsnes . 216
F--=[Transpose] .........coovevinnaes 217
F---{Shift Note] ........ A k|
F-==[Crescendo]....ccoovverirennannes 217
~---[Shift Event] ......ocvvvvenenns, 218
Leae [FTIUNDO] o ovviviivionarinnnnssssnnns 218
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Pulse ¢l botén [TJOB] del panel estando en el modo de Can-
cién para acceder al modo de Operaciones de Cancién.
Cuando acceda al modo de Operaciones de Cancién, apare-
cera el siguiente menti. Existen 22 tipos de operaciones en el
modo Operaciones de Cancion. Tales operaciones estan divi-
didas en tres grupos JOB1~3. Pulse [F2] (JOB1), [F3]
(JOB2) o [F4] (JOB3) para seleccionar un menii. La funcién
Deshacer/Rehacer es asignada a [F7], 1a cual cancela los
cambios realizados en la operacién mas reciente.

Pasos para Ejecviar una
Operacién

PP 00NN RBER0NINIROIIIIIITENNNRIRNIEOIIEOIARIIRIIEORERTS

©@Estando en el modo de Reproduccién de Canciones,
seleccione la pista de canci6n en la que desee ejecutar una
operacion.

©Pulse [JOB] par acceder al modo de Operaciones de Can-
cién.

©Pulse [F2] JOBI), [F3] (IOB2) o [F4] (JOB3) para selec-
cionar un mend. A continuacion se visualizara el menui
seleccionado.

S0HG TOE SONGeLInit Sony 2
o 3 [P
4.tix . Track
. CokyY rac J.Normalize Effect
3.Clear Track 6. Time Stretch
\JOB1JOEZ JOBE UNDO

©®Mueva el cursor a una de las operaciones y pulse
[ENTER]. A continuacién se visualizara la pantalla de la
operacién seleccionada.

SONGeLInit Sokno 3
CokY Track]Src Track =00

D=t Track =8 2

CLRS CLRT MIX NORM STRETCH

También puede visualizar cada operacion pulsando
{F1]~[F8) mientras mantiene pulsado [SHIFT].

©Mueva el cursor a un pardmetro y utilice [INC)/[DEC], el
Mando de Datos, el teclado numérico, o los Mandos 1~6
para seleccionar los valores.

Segin sea la operacion seleccionada, puede que no
sea necesario ajustar los valores.

@Pulse [ENTER]. Aparecera el siguiente mend, solicitando
la confirmacién de la operacién,

'm SONEOLINnit Song 3
ColrY TiacklSrc Track 1
Dst Track 2

Cokd Track
b 8 ¥0U Sure? Ves[INCI-No[DECI |

@Pulse [YES] para ejecutar la operacion. En la pantalla
aparecera momentaneamente ¢l mensaje “Completed!”
indicando que la operacion ha sido ejecutada y luego se
visualizara la pantalla anterior.

]

Pulse [NOJ para cancelar la operacién.]

“Executing”... Ejecutando aparecerd cuando la opera-
cion de cancion tarde algin tempo en ejecutarse.
Tenga en cuenta que si se apaga la corriente mientras
“Executing” estd en la pantalla, pueden destruirse los
datos.

©@Pulse [EXIT] dos veces para salir del modo de Cancién y
volver a la Cancién.

Pulse [F2] (JOB1) y se visualizard el meni JOB1. Existen
seis operaciones que son ejecutadas en unidades de pistas de
cancion,

FEoris oo IR SONGalInit Song 3

o : ™

e Track
D.Mormalize Effect
6.Time

. CopPy rac
3.Clear Track Stretch

\JOE1 [ JOEZ JOEZ UNDO

1. Clear Song (Elimina todos los datos de cancién)

2. Copy Track (Copia los datos de pista especificados en
otra pista)

3. Clear Track (Borra todos los datos de la pista especifica-
da)

4. Mix Track {Mezcla una pista con otra)

5. Normalize Effect (Aplica los ajustes de Efectos de Repro-
duccién de forma permanente en cada pista)

6. Time Stretch (Expande o comprime todo los tiempos en
un margen especificado de una pista determinada).

1. Borrar Cancién

Esta operaci6n borra todos los datos de pista de una cancién
e inicializa los Efectos de Reproduccién y demds ajustes de
la cancién.

SOMGelInit Sons 3

ISR

BlCLES/TFYT CLRT MIX  HORM STRETCH
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2. Copiar Pista

Esta operaci6n copia todos los datos de una pista especifica-
da en otra. Los Efectos de Reproduccién y demas ajustes de
la cancién son copiados al mismo tiempo. Esta operacion
escribe encima de cualquier dato anterior de la pista de des-
tino.

SRR
src Track

Dst. Track =8 2

SONGe[Init Song 1

[}
A

CLRS CLRT MIX HNORM STRETCH

B Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente que ha de copiarse.

O Ajustes: 1 ~ 16

B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino en la que se realizara la copia.

O Ajustes: 1 ~16

3. Borrar Pista

B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino de la mezcla.

Q Ajustes: 1~16

Esta operacion escribe encima de los datos en una pista de
secuencia especificada y aplica los ajustes de Efectos de
Reproduccién (pagina 187) de forma permanente en tal pis-
ta. Los ajustes de la pista serdn reajustados al estado inicial.

SO TOE

SONGeLInit Song 1

N alize Track =HER
Py Eftect] -

BCLRE CPYT CLRT HIX |HORM/STRETCH

B Track
Ajusta la pista en la que se realizara la Normalizacién de
Efectos.

0 Ajustes; 1 ~ 16 (Pistas de secuencia 1~16), all (Todas las pistas)

6. Expansién/Compresién de Tiempos

Esta operacién borra todos los datos de una pista especificada.

SONGSLINnit Song 3
Clear Track Track =nlFN
CLRS CPVT MIX __NORM STRETGCH

M Track
Ajusta la pista que seré borrada.

O Ajustes: | ~ 16 (pistas de secuencia | ~ 16}, ptn {pista de patrén), pix
(pista de Efectos de Reproduccién de Patrones), tempo, all
(todas las pistas).

4. Mezclar Pista

Esta operacién mezcla todos los datos de una pista de
secuencia especificada (pista fuente de mezcla) con los datos
de ofra pista (pista de destino de mezcla). Cuando se ha rea-
lizado esta operacién, la pista de destino contendra tanto sus
datos originales como una copia de los datos de la pista
fuente.

SONGOLINnit Soha 3

Sre Track

Dst Track = 2

ECCRS CFYT CLRET IM1xX/ NORM STRETCH

M Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente de 1a mezcla.

O Ajustes: | ~ 16

Esta operacién expande o comprime el tiempo de un margen
especificado de una pista determinada. La operaci6n afecta a
todos los tiempos por pasos, tiempos de puerta, y tiempo de
eventos, de las notas, expandiendo o comprimiendo todo el
margen especificado.

EEREE,

Time Stretch Track =M
Measyre = -@999
Time =H108 %

SONGeLINnit Song 3

BICLRE TPYT CLRT MIX WNORM\SIBETGH/

B Track
Ajusta la pista donde se ejecuta la expasién/compresion
de tiempo.

O Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia 1~16), all (Todas las pistas)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
comp4s final) donde se ejecuta la expasién/compresion de
tiempo.

0 Ajustes: 001 ~ 999 (para el compds de comienzo y el compds final)

B Time
Ajusta la proporcién en porcentajes de la expansién o
compresitn del margen especificado.

También puede visualizar cada operacion pulsando
[F1}~[F8] mientras mantiene pulsado [SHIFT].

O Ajustes: 50% ~ 200%
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Pulse [F3] (JOB2) y podr4 visualizar el mend JOB2. Existen
ocho operaciones que se ejecutan en unidades de compis.

ZOHG TOE SOMGeLInit Song 1
" 5.Thin Out
.Erase easure 6.Extract
3.Create Measure T.Chord Sort
4,.Delete Measure 8.Chord Serarate

Br JOB1 LIOBZ] JOEBZ UNDO

1. Copy Measure (Copia los datos de un margen especifica-
do)

2. Erase Measure {Borra los datos de un margen especifica-
do)

3. Create Measure (Inserta compases vacios en todas las pis-
tas)

4. Delete Measure (Elimina los compases especificados de
todas las pistas)

5. Thin Out (Reduce datos tales como los datos de controla-
dor)

6. Extract (Extrae los datos especificos del margen determi-
nado)

7. Chord Sort (Clasifica los eventos de notas de acordes, por
tono, en un margen especificado de una pista)

8. Chord Separate (Dispone las notas del acorde en corres-
pondencia con un intervalo especificado)

1. Copiar Compés

Esta operacion copia todos los datos de un margen especifi-
cado de una pista en otra. Es posible mover los datos dentro
de la misma pista. Esta operacién escribe encima de cual-
quier dato anterior de la pista de destino.

SONGeLInit Sony 3

OIS TOE

CoPy Meas] Src Track =
rc  Meas = —-g999
Dst Track = )
Dst Meas =08@1 H 1 Times

BCOPYIERAS CREA DEL THIN EXTR SORT SEFA

B Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente que ha de copiarse.

O Ajustes: 1 ~ 16 (Pistas de secuencia 1 ~ 16), ptn (pista de patrén),
pfx (pista de Efectos de Reproduccién de Patrones), tempo,
all (todas las pistas).

En cuanto a ptn (pista de patron), pfx (pista de Efectos
de Reproduccion de Patrones), tempo, y all (todas las
pistas), la pista de destino sdlo puede copiarse desde
una pista fuente que sea igual a la de destino. Cuando se
selecciona “ptn”, “pfx”, “tempo” o “all”, la pista de desti-
no cambia automdticamente para coincidir con la selec-
cion.

l Src Meas (Compas Fuente)
Ajusta el margen (el compés de comienzo y el compas
final) de la pista fuente.

O Ajustes: 001 ~ 999 (para ¢l compés de comienzo y el compds final).

M Dst Track {Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino en la que se realizara la copia.

U Ajustes: 1~16 (pistas de secuencia 1~16), ptn (pista de patrén), pfx
(pista de Efectos de Reproduccién de Patrones), tempo, atl
(todas las pistas).

B Dst Meas (Compas de Destino)
Ajusta el primer compés de destino (el compés donde
comenzari la copia) en el que se realizara la copia.

U Ajustes: 001 ~ 999

B Times (Veces)
Ajusta el numero de veces que tendra lugar la copia.

2. Borrar Compés

Esta operacién borra todos los datos de un margen especifi-
cado de la pista. Aun cuando se borran los datos, los compa-
ses vacios permanecen intactos.

SONGeLINnit Song 1

Track
Measure =B801 -EH999

SotS SSE

Erase Meas

COPY CREA DEL THIN EXTR SORT SEFA

B Track
Ajusta la pista en la que se ejecutara la orden Borrar
Compés {Erase Measure).

U Ajustes: 1 ~ 16 (pistas de secuencia | ~ 16), ptn (pista de patrén), pfx
(pista de Efectos de Reproduccion de Patrones), tempo

B Measure
Ajusta el margen de compés (compas de comienzo al
compas final) en el que se ejecutard Borrar Compis.

[ Ajustes: 601 ~ 999 (para ¢l compis de comienzo y et compds final)

3. Crear Compas

Esta operacién inserta uno o mas compases vacios en todas
las pistas (pistas de secuencia 1~16, Pistas de Patrones, pis-
tas de Efectos de Reproduccién de Patrones, y pistas de
Tempo) al mismo tiempo.

SONGa[Init Songy 2
Execut. 11 tracks !!
asyre =
Size =
=i 4-4

Time
TEL THIN EXTR SORT SEFA

oS TIGE

Me.

COPY ERAS
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B Measure
Ajusta la posicion (el compds de comienzo de la inser-
cién) en la que se insertaran los compases vacios.

0 Ajustes: 001 ~ 999

A Size
Ajusta el nimero de compases vacios que seran inserta-
dos.

O Ajustes: 01 ~99

N TIME
Ajusta la signatura de tiempo de los compases vacios.

U Ajustes: 1/4 ~ 8/4, 1/8 ~ 16/8, 1/16 ~ 16/16

Puesto que se puede ajustar la signatura de tiempo
voluntad, puede utilizarse la funcién Crear Compis (Cre-
ate Measure) para crear una cancion en un metro impar.

Esta operacion elimina un margen especificado de compases
de una cancién. El margen especificado es extraido de todas
las pistas (pistas de secuencia 1 ~ 16, de Patrones, de Efec-
tos de Reproduccién de Patrones, de Tempo) al mismo tiem-
po. Cualquier comp4s que siga después del iltimo compés
del margen especificado, se movera hacia adelante para lle-
nar el hueco.

SONGeLINnit Sona 3

Delete Meas Execut. 11 tracks !!
M Iﬁﬂ -B999

easure =

EHCOPY ERAS CREA \DELJTHIN EXTR SORT SEFA

M Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compds final) en la que se ejecutara la orden Eliminar
Compis (Delete Measure).

QO Ajustes: 001 ~ 999 (para el compds de comienzo y el compas final)

5. Aclarar

Esta operacién extrae sucesos alternos de un evento sin nota
determinado del margen especificado de la pista. El objeto
es reducir la cantidad de datos y liberar memoria adicional.

Cuando el intervalo de cada evento es superior a 60
relojes, los datos no son extraidos.

Thin Out

SONGeCInit Song 3

Track
Measure —M%?
Events =HCCBE81:ModWheel

BCOPY ERAS CREA DEL ITHIN/EXTR SORT SEPA

B Track
Ajusta la pista en la que se ejecutard la orden Thin Out.

Q) Ajustes: 1~ 16 (pistas de secuencia 1~16), tempo

H Measure
Ajusta el margen de compases (compds de comienzo al
compés final) en el que se ejecutara Thin Out).

O Ajustes: 001 ~ 999 (para el compds de comienzo y el compis final)

H Eventos
Ajusta el tipo de eventos que sera reducido. Cuando se
selecciona “CC” (Cambio de Control), se afiadira un
parametro de ajuste, en el que se puede especificar el
niimero de control.

Cuando se selecciona “tempo” en una pista, el cambio de
tempo se realiza automéaticamente en Events. Por lo tanto,
este ajuste no es necesario.

O Ajustes: Pitch Bend (Inflexién de Tono), Control Change (margen de
niimeros de control de 000 ~ 127) Ch After Touch (After-
touch de Canal), PolyAfter Touch (Aftertouch Polifénico)

Esta operacidn extrae todos los casos de datos especificos de
un margen determinado de una pista de secuencia y los colo-
ca en el mismo margen de una pista de secuencia distinta.
Después de la operaci6n, los eventos objeto ya no existen en
la pista fuente. Si ya existen datos en el destino, los datos
extraidos y los datos existentes se mezclaran.

También se puede utilizar esta operacion para eliminar los
datos de evento especificos en lugar de moverlos. Esto pue-
de conseguirse ajustando la pista de destino de la extraccion
a “off”.

Extract

SONGeLInit Song 1

Track =% »B 1

Measure = 1 - 999
Events Note
Range C-2 G 8

EIGOFY ERAS CREA DEL THIN IEXTE[SORT SEFA
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B Track
Selecciona la pista de la que se har4 la extraccion (fuente
de Extraccién) y la pista en la que se hara la copia (desti-
no de Extracci6n),

0 Ajustes:
Extract Source: 1 ~ 16

Extract Destination: 1 ~ 16 (los datos extraidos son eliminados)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compd4s final) en el que se ejecuta la Extraccién.

O Ajustes: 001 ~ 999 (para el compis de comienzo y el compés final)

H Events
Ajusta el tipo de evento que ser4 extraido.

Cuando se selecciona un evento que no sea “Sys. Exclusi-
ve”, se afiadirdn pardmetros adicionales del margen del
evento, y el usuario podra determinar el margen,

0 Ajustes: Note (Nota), Program Change (Cambio de Programa), Pitch
Bend (Inflexion de Tono), Control Change (Cambio de Control), Ch
After Touch (After-Touch de Canal), Poly Afier Touch (AfterTouch
Polifénico), SYS. Exclusive (Exclusivos de Sistema),

@ Event Range
Ajusta el margen del que se desea extraer el evento. La
unidad de valor es diferente segtin sea el evento seleccio-
nado.

U Nota: DO-2 ~ SOL8

O Cambio de Programa, Cambio de Control (ntimero de Control),
Aftertouch de Canal, Aftertouch Polifénico: 0 ~ 127

Q Inflexién de Tono: -8192 ~ +8192

7. Clasificacién de Acordes

Esta operaci6n “clasifica” los eventos de notas de acordes
(eventos de nota simultdneas) por orden de tono. Las notas
pueden ser clasificadas desde el tono mas alto al mas bajo o
desde el tono mas bajo al més alto. Pueden clasificarse los
acordes gue estén dentro del margen determinado de la pista
de secuencia especificada. Por ejemplo, si las notas MI3,
DO3 y SOL3 comienzan todas al mismo tiempo, la opera-
¢ién dispone el orden a DO3, MI3, SOL3 (si se elige “up
order”, orden ascendente), 0 a SOL3, MI3, DO3 (si se elige
“down order”, orden descendente)).

s -
Chord Sort

SONGeLXInit Sons 3]

Track =|
Measure =% -09932
Tuke =Eur order

BICOFV ERAS CREA DEL THIN EXTR |SORTISEFR

B Track

Ajusta la pista en la que se ejecutara la Clasificacién de
Acordes.

O Ajustes: 1~16 (pistas de secuencia 1~16)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compas final) en el que se realizar4 la Clasificaci6n de
Acordes.

Q Ajustes: 001 ~999 (para el compiés de comienzo y el compés final)

M Type
Ajusta el tipo de Clasificacién de Acordes. Cuando se
selecciona “up order” (orden ascendente), los acordes son
clasificados desde el tono mds bajo al més alto, mientras
que si se selecciona “down order” (orden descendente) la
clasificacion sera desde el tono mas alto al m4s bajo.

O Ajustes: up order, down order

8. Separacién de Acordes

Esta operacién dispone las notas de los acordes en orden con
un intervalo especificado (dentro del margen determinado de
la pista de secuencia especificada). Por ejemplo, st el valor
de Reloj se ajusta a 30, un bloque de acordes que esté com-
puesto por DO3, MI3, SOL3 sera interpretado como un DO3
(en el tiempo original de los acordes) seguido 30 relojes por
un MI3, y después de otros 30 relojes por SOL3. Esta fun-
cién permite separar cualquier acorde facilmente y resulta
atil, por ejemplo, cuando se quiere simular rasgueos de gui-
tarra.

No es posible separar acordes en el limite del compds
siguiente o en el acorde siguiente.

[ e SONGULInit Song 3
Chord Track =0 1
Sebarate] Measure =% ~me99
Clock =

EICOFY ErAs CREA DEL THIN EXTR SORT \SEPA/

B Track
Ajusta la pista en la que la Separacién de Acordes tendra
lugar.

0 Ajustes: | ~ 16 (pistas de secuencia 1~16)

W Measure
Ajusta el margen de compases (comp4s de comienzo al
compas final) en que tendra lugar la Separacién de Acordes.

U Ajustes: 001 ~ 999 (para el compds de comienzo y ¢l compis final)

B Reloj
Ajusta el intervalo de reloj insertado entres notas adya-
centes.

J Ajustes: 1 ~ 999

Meode de Cancién
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Pulse [F4] (JOB3) y se visualizara el ment JOB3. Para los
datos de eventos de notas de una pista especificada podra
disponer de ocho operaciones efectivas.

SONGeLInit Sona 1

ZoHG TOE
w

. H

.Move Cloc
J.Modify GateTime
4.Modify Uelocity
B JOE1 J0E2 LIQES( UNDO

1. Quantize (Corrige el tiempo de las notas de un margen
especificado),

2. Move Clock (Mueve todos los eventos de un margen
especificado)

3. Modify Gate Time (Cambia los tiempos [longitud] de
puerta de las notas en el margen especificado).

4, Modify Velocity (Cambia las velocidades de pulsacion de
las notas de un margen especificado).

5. Transpose (Transporta todas las notas de un margen selec-
cionado).

6. Shift Note (Reemplaza todos los casos de una nota selec-
cionada con e! reemplazo especificado, en un margen
especificado).

7. Crescendo (Aumenta y disminuye gradualmente las velo-
cidades de pulsacién de las notas en un margen especifi-
cado).

8. Shift Event (Cambia un tipo de evento en otro, en un mar-
gen especificado).

Esta operacién cuantiza los eventos de nota en un margen
especificado de una pista determinada. Se puede utilizar esta
funcién para, por ejemplo, corregir los tiempos imperfectos
€ una actuacién que se ha grabado en tiempo real.

SONGPLINit Sonsy J

.

I
“

[ oo ToE
Quantize
Measure

= - 599
Qunt. & Streng = 10 Sens = +180
Rate S8%  Uel = 108 Gate = 108%

BRUNTIMDVE GATE VEL TRAN NOTE GCRES SFT

B
=}

Las funciones de Fuerza y de Sensibilidad de Cuantizacién
le permiten obtener una variedad de tiempos. El ajuste de
Fuerza varia el grado del valor de cuantizacién, y el ajuste
de Sensibilidad determina el margen que ha de aplicarse.
Estos ajustes pueden combinarse para, por ejemplo, ajustar
ligeramente s6lo las notas que estdn lejos de la linea de
cuantizacién, o ajustar los valores de cuantizacion origina-
les, en tanto que deja las notas cercanas intactas.

Datos originales Longitud de nota negra

| o Py o
[ L | hl 1

QmﬁuMmﬂ}
Fuerza de Cuantizacién=100%
Qwﬁwhmﬁﬁ
Fuerza de Cuantizacién=100%

e e

Ademas, el ajuste Rate afiadird “swing™ al ritmo. Este ajuste
le permite retardar ligeramente los eventos de nota de cada
tiempo par, dando de esta manera a la misica una sensacion
de “swing”. Si se utiliza un valor de cuantizacién de cor-
chea, por ejemplo, el retardo se aplicard a los eventos de
nota en el segundo, cuarto, sexto y octavo tiempos del com-
pas.

Se puede mejorar aun més el swing cambiando la velocidad
de pulsacién y el tiempo de puerta de los eventos de nota
retardados.

B Track
Ajusta la pista en la que se ejecutara la Cuantizacion.

0O Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia 1~16)

# Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compds final) en el que se realizaré la Cuantizacién.

QO Ajustes: 001 ~ 999 (para el compas de comienzo y ¢l compés final)

H Qunt (Cuantizacion)
Ajusta el valor de nota estandar en que la Cuantizacion
corregira el tiempo.

2+2% ytiliza 1a semicorchea y el tresillo de semicorcheas
como valores de nota estandar, #+&%¥ utiliza la corcheay
el tresillo de corcheas como valores de nota estandar. Si
se utiliza el valor de cuantizacion, tresillo de corcheas o
de semicorcheas, para la cancién que contiene las notas
semicorcheas (o corcheas) y los tresillos de semicorcheas
(o tresillos de corcheas), todas las notas serdn cuantizadas
al tiempo de tresillo, y esto podria arruinar la cancion. En
casos asi, si se utiliza #*+F o P+IF como valores de
nota estandar, las notas més préximas al tiempo de semi-
corchea (o corchea) seran tratadas como las semicorcheas
(o corcheas), y las notas mas préximas al tiempo del tresi-
1lo de semicorcheas (o tresillo de corcheas) como los tre-
sillos de semicorcheas (o tresillos de corcheas), y de esta
manera el problema podré quedar resuelto.

Q Ajustes: off, F FT R DT b IF 1 F+ET MDY
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B Strength (Fuerza de Cuantizacién)
En la cuantizacion, el valor de Fuerza ajusta el grado de
movimiento del tiempo de los eventos de nota hacia la
linea de cuantizacién, o ajusta el valor de cuantizacién
original,

Un ajuste del 100% mueve cada evento de nota total-
mente a la linea de cuantizacion. Un ajuste del 50% mue-
ve cada nota hasta la mitad de la linea de cuantizacién.

O Ajustes: 0% ~ 100%

B Sens (Sensibilidad de Cuantizacién)
La Sensibilidad le permite especificar el margen al que se
aplicaré el ajuste de cuantizacién. El margen de datos a
cuantizar estd indicado en valores de porcentaje (%).

En el diagrama inferior, un valor de 100% significa que la
mitad del valor de cuantizacién se extiende hacia la dere-
cha (hacia adelante) e izquierda (hacia atras) de la linea
de cuantizacién. Si, por ejemplo, el valor de cuantizacién
€s una nota negra, un valor de Sensibilidad de 100% indi-
¢a las posiciones de corchea en el extremo derecho e
izquierdo de la linea de cuantizacién.

Si se ajusta la Sensibilidad a 100% (o -100%), la cuanti-
zacién se aplicard a todas las notas.

Si se ajusta la Sensibilidad a 50%, la cuantizacién sélo se
aplicard a las notas en la extension de medio intervalo
alrededor de la linea de cuantizacién. Como en el ejemplo
anterior, con una sensibilidad del 50% con un valor de
cuantizacién de nota negra, resultaran afectadas todas las
notas dentro de una semicorchea a cada lado de la linea,
mientras gue las notas que estan mas alejadas quedan
intactas.

Si se ajusta la Sensibilidad al -50% con un valor de cuan-
tizacién de nota negra, se producira una cuantizacion de
todas las notas que estén mas alejadas de una semicor-
chea de 1a linea de cuantizacién, mientras que quedaran
intactas las notas mas préximas. En una palabra, se utili-
zan valores positivos cuando se quiere cambiar sélo las
notas que estén mas cerca de la linea, y valores negativos
para cambiar solo las notas que estén mas alejadas de la
linea.

Posicién
100% 1
- 70 50 30 | a0 s 7w
100% © L 1 RIS !
Sensibilided=+50% | ————— :
Sensiviidad=+30% ——
Sewowiacdoe —al L e
s0% - ‘i :
100% 3
Margen efectivo

0 Ajustes: -100% ~ +000% ~ +100%

La utilizacion de esta funcion le permite corregir notas

que estén marcadamente fuera de tiempo mientras que
mantiene las discrepancias de matiz intactas. Para conse-
guir esta clase de resultado, lo normal es ajustar la sensi-
bilidad entre aproximadamente -30% y -50% para cuanti-
z4r las notas que estin mas alejadas de la nota de cuanti-
Z3Cion.

M Rate (indice de Swing)

Este ajuste le permite retardar ligeramente los eventos de
nota de cada tiempo par del valor de cuantizacién ajusta-
do, dando de esta manera al ritmo una sensacion de
“swing”. Si se utiliza uno de los valores de cuantizacion
de tresillo, el EX aplica el retardo a las notas cada tercer
tiempo del tresillo. Si se utiliza el valor de cuantizacién
4% o M¥ | el EX aplicara el retardo s6lo a los tiempos de
nimero par.

El Indice de Swing (en porcentaje), lo lejos que cambia la
nota, se puede ajustar desde la longitud de dos o tres
valores de cuantizacion. Los ajustes de Indice variaran de
acuerdo con ¢l valor de cuantizacion.

Cuando el valor de Cuantizacion es: 4, F F

J B J

| | | |
I T 1 1
0% 50% 75% 100%
Margen disponible

En este caso, 100% representa el doble de la longitud del
valor de cuantizacién, Por tanto, la posicién original de
los tiempos de niimero par que resultardn afectados por €l
ajuste de Indice es del 50%.

Un ajuste de 50% no produce ninguna modificacién por
lo que el tiempo de niimero par gueda exactamente cen-
trado sin nada de swing.

Los valores superiores al 50% cambian el tiempo hacia
adelante, para producir una sensacién de “swing” en el
ritmo.

El valor méximo, 75%, cambia el tiempo a la mitad del
valor de cuantizacidén (una nota con puntiilo).
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Cuando el valor de cuantizacién es ¥ ,3'5', £33

IT 1§ 1§ IF

En este caso, 100% representa tres veces la longitud del
valor de cuantizacién. Por lo tanto la posicién original del
tercer tiempo del tresillo que resultar4 afectada por el
ajuste de indice es del 66%.

Un ajuste del 66% no produce ninguna modificacion por
lo que el tercer tiempo del tresillo se quedaré en su posi-
c¢ién original sin nada de swing.

Los valores superiores al 66% cambian el tiempo hacia
adelante, para producir una sensaci6n de “swing” en ¢l
ritmo,

El valor maximo, 83%, cambia el tiempo a la mitad del
valor de cuantizacién (un seisillo).

Cuando el valor de cuantizacién es #+3F F+£7

MIF DT DHITIHIT |
% 3% 5% 66% 100%
mmnﬂe

En este caso, 100% representa el doble de la longitud del
valor #o & . Por lo tanto la posicién original del tiempo
de niimero par (la segunda nota) que resultara afectada
por el ajuste de Indice es del 50%.

Un ajuste del 50% no produce ninguna modificacién por
lo que el tercer tiempo del tresillo se quedar en su posi-
ci6n original sin nada de swing.

Los valores superiores al 50% cambian el tiempo hacia
adelante, para producir una sensacién de “swing” en el
ritmo.

El valor mé4ximo, 66%, cambia el tiempo al tercer tiempo
del tresillo.

O Ajustes:

Cuando el valor de cuantizaci6n es : 4 . 4 y £ s F.
50% ~ 75%

Cuando el valor de cuantizacién es 4% ,-'"5', F¥.
66% ~ 83%

Cuando ¢t valor de cuantizacién es J+8'3 | F+FT .
50% ~ 66%

Si se ajusta la Fuerza de Cuantizacion a menos de 100%,
las notas cambiadas pueden caer en tiempos posteriores
a las notas normales siguientes. En este caso, el EX cam-
biara todas las notas siguientes en una cantidad igual.

B Vel (Velocidad de Pulsacion del Swing)
Este ajuste le permite cambiar la velocidad de pulsaci6n
de los eventos de nota de cada tiempo de ntimero par del
valor de cuantizacién ajustado, dando por tanto al ritmo
una sensacion de “swing”.

Recuerde que la velocidad de pulsaci6n es la fuerza que
se ejerce al tocar el teclado. Se puede utilizar este ajuste,
por tanto, para aumentar o disminuir la fuerza de las notas
de cada tiempo de mimero par.

Un ajuste de 100% deja la velocidad de pulsaci6n original
intacta. Los ajustes inferiores al 100% disminuyen la
velocidad de pulsacién de las notas de cada tiempo de
niimero par, mientras que los ajustes superiores al 100%
la aumentan.

El valor de velocidad de pulsacién no excede los limites
superior e inferior, es decir 1y 127.

Q Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

B Gate Time (Tiempo de Puerta del Swing)
Este ajuste le permite cambiar el tiempo de puerta de los
eventos de nota de cada tiempo de mimero par del valor
de cuantizacién ajustado, dando por tanto una sensacién
de “swing” al ritmo.

El tiempo de puerta es la extension de tiempo de interpre-
tacién real de una nota. Se puede utilizar este ajuste, por
tanto, para alargar o acortar las notas de cada tiempo de
niimero par.

Un ajuste de 100% deja el tiempo de puerta original
intacto. Los ajustes inferiores al 100% disminuyen el
tiempo de puerta de las notas de cada tiempo de ndmero
par, mientras que los ajustes superiores al 100% lo alar-
gan,

El valor de tiempo de puerta no excede el limite inferior,
es decir 1.

O Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

2. Move Clock

Esta operaci6n cambia todos los datos del margen especifi-
cado de la pista de secuencia determinada en unidades de
reloj. Esta operacion no movera nunca un evento mds alld d
su punto de comienzo o final del margen especificado; cual-
quier evento que sea movido mas alli de estos puntos, es
colocado al comienzo o al final del margen.

ST SONGaCInit Sony 3

Wove Clock]  Track =
ove Clock] | Track TR, ..
tiock =+ @

BIGUNT IMOVEI GATE VEL TRAN NOTE CRES SFY

Si desea mover los eventos en compases, puede que le
resulte mis sencilio utilizar la operacidn Copy Measure
{Copiar Compas) (pagina 209).
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# Track
Ajusta la pista en la que se ejecutara la orden Mover
Reloj.

O Ajustes: 1~16 (pistas de secuencia l~}6), pfx, tempo

W Measure
Ajusta el margen de compases (compas de comienzo al
compis final) en el que se realizaré la orden Mover Reloj.

U Ajustes: 001~999 (para el compis de comienzo y el compés finaly

B Clock
Ajusta la distancia que se moveran los datos hacia adelan-
te o hacia atris. Al ajustar la distancia que se moverén los
datos debe tener en cuenta que hay 480 relojes por tiem-
po.

d Ajustes: -9999 ~ +0 ~ +9999

3. Modificar ol Tiompo de Puerta

Esta operacién altera el tiempo de puerta de las notas perte-
necientes al margen especificado. El tiempo de puerta indica
la cantidad de tiempo que se mantiene pulsada una nota.

Para las voces con sustain, el tiempo de puerta es igualala
extension de tiempo de reproduccién real, El tiempo de
puerta puede ser modificado con dos tipos de pardmetros: el
Indice y la Compensacion.

SONGeLInit Sona I

~D
D
D

I u

L L
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[
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ate
Offzet.

HeuNT MOUE!EQ!EIUEL TRAN NOTE CRES SFT

[ o W
Modi fy Track
Gate Time Heaau{e

El tiempo de puerta modificado se obtendr4 en base a Ia for-
mula siguiente;

Tiempo de puerta modificado = tiempo de
puerta original x Indice + valor de Compensacién

El valor de tiempo de puerta no excede el Iimite inferior, 1.
B Track
Ajusta la pista en la que se realizar4 la orden Modificar
Tiempo de Puerta.
U Ajustes: [~16 (Pistas de secuencia 1~16)
B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compés final) en el que se realizar4 1a orden Modificar

Tiempo de Puerta.

O Ajustes; 001~999 (para el comp4s de comienzo y el compis final)

B Rate

Aumenta o disminuye el tiempo de puerta de todas las
notas pertenecientes al margen especificado multiplican-
do el valor de Indice. Un ajuste de 100% no produce nin-
gun cambio. Un ajuste inferior a 100% produciré un tiem-
po de puerta mds corto, en tanto que un ajuste superior a
100% produciré un tiempo de puerta més largo,

Datos originales

® $ Py I

{Puerta)

4 | 4

A ? hd hg 1 hd
32 32 32 48 48
Indice de tiempo de puerta=50%
[ e Py Py ] Y ] Iy
hd hd T hd i T
(Puerta) ! E l . J
24

16 16 16 24

Indice de tiempo de puerta=150%
Py &

4 | Iy | 3 |
T hd T 1 hd I T
(Puerta}
48 48 48 72 72

Q Ajustes: 000% ~ 100% ~ 200%

M Offset

Aumenta o disminuye el tiempo de puerta de todas las
notas pertenecientes al margen especificado sumando el
valor de Compensacién. Un ajuste de 0 no produce nin-
gan cambio. Los valores negativos disminuyen el tiempo
de puerta, mientras que los valores positivos lo aumentan.

Datos originales
[ Py Y < | Iy l &
ki he b T b4 I A
(Puerta)
32 32 32 48 48
Compensacién=—20
y Y Iy | 4 | Y
k4 h hd I b I hd
(Puen) [ | ] B |
12 12 12 28 28
Compensacion=+20
Y Py Y | Y ! I’y
h ¢ * h i * I T
GO N | B
52 52 52 68 88

O Ajustes: -9999 ~ + 0 ~ + 9999
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4. Modificar Velocidad de Pulsacién

Esta operacién altera la velocidad de pulsacién de las notas
pertenecientes al margen especificado. La velocidad de pul-
sacién se refiere a la fuerza ejercida al pulsar una tecla. La
velocidad de pulsacién se puede modificar con dos tipos de
parametros: el indice y la Compensacion.

El volumen puede ser diferente segiin sea la voz selec-
cionada que tenga ajustes de velocidad de pulsacion
diferentes realizados en el modo de Edicion de Voces.

SONGaLInit Song 3
Modi fy | Track -'
Uelocity Measure = 1 —5999
' Rate =EIBB 4
Offset =M+ B
B®UNT MOVE GATE IVELJ|TRAN NOTE CRES SFT

El valor de velocidad de pulsacién modificado se obtendra
en base a la férmula siguiente:

Velocidad de = valor original de velocidad de
pulsacion modificado pulsacién x Indice + valor de
Compensacion

El valor de tiempo de puerta no excede los limites superior e
inferior, que son 1 y 127.

M Track
Ajusta la pista en la que se realizar4 la orden Modificar
Velocidad de Pulsacién.

O Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia 1~16)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compis de comienzo al
compas final) en el que se realizara la orden Modificar
Velocidad de Pulsacién.

Q Ajustes; 001 ~ 999 (para el compés de comienzo y el comp4s final)

H Rate
Aumenta o disminuye la velocidad de pulsacién de todas
las notas pertenecientes al margen especificado multipli-
cando el valor de Indice. Un ajuste de 100% no produce
ningiin cambio. Un ajuste inferior a 100% disminuira la
velocidad de pulsacién, en tanto que un ajuste superior a
100% la aumentar4.

Datos Originales

4 ry 4 | 4 ] &

h h hd | hd I T

96 64 v 127 96
Indice de velocidad de pulsaciéon=50%

& & & | & | &

? A h¢ ! hd I A d

48 32 16 63 48
Indice de velocidad de pulsacién=150%

Py & & | & | 'y

hd Ad T T Ad I L

127 127

Q Ajustes: 000% ~ 100% ~ 200%

B Offset
Aumenta o disminuye 1a velocidad de pulsacién de todas
las notas pertenecientes al margen especificado sumando
el valor de Compensacién. Un ajuste de 0 no produce nin-
gin cambio. Los valores negativos disminuyen la veloci-
dad de pulsacién, mientras que los valores positivos la
aumentan.

Datos Originales

216

& Py * § Y | &
* A * ! hd | *
96 127 96
Compensacion de velocidad de pulsacién=-20
Py Py > | & | &
* ¢ * ! A | *
{Vel) I .
76 44 12 107 76
Compensaclén de velocldad de pulsacaén-+20
e
(vel) I l . J I
118
0 Ajustes: -99 ~ +00 ~ +99
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5. Transposicién

Esta operaci6n le permite transportar las notas del margen
especificado de una pista de secuencia determinada, en
semitonos.

SO0 YTOE

Transrose

SONGaLInit Sorny 3

Track =0
Measure =HUBl -0999
TransPose =H+ B

ElGUNT MOVE GATE VEL LTRAN] NOTE GRES SFT

B Track
Ajusta la pista en la que se realizard la Transposicién.

U Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia 1~16)
B Measure
Ajusta el margen de compases (compds de comienzo al
compas final) en el que se realizard la Transposicidn.
0 Ajustes: 001 ~ 999 (para el compas de comienzo y el compas final)
B Transpose
Ajusta el valor de transposicién (en semitonos). Un valor
de +12 transporta todas las notas objetivo exactamente
una octava ascendente, mientras que un valor de -12

transpone las notas una octava descendente,

0 Ajustes: -99 ~ +0 ~ +99

Esta operacién reemplaza todos los sucesos de una nota
especificada (dentro del margen especificado de la pista
determinada) por otra nota.

SONGELINit Sorg 3
Shift Note Track =
eacure =HbWl -B999
Eromhote =HC 2

To HNote =Q0G 8
B[GUNT MOVE GATE VEL TRAN \NQTEJCRES SFT

W Track
Ajusta la pista en la que se realizara el Cambio de Nota.

U Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia [~16)
B Measure
Ajusta el margen de compases (compas de comienzo al

compés final) en el que se realizara el Cambio de Nota.

Q Ajustes: 001 ~ 999 (para el compas de comienzo y el compis final)

@ From Note (nota fuente)
Ajusta la nota fuente que serd cambiada,

O Ajustes: C-2 ~G8

H To Note (nota de destino)
Ajusta la nota de destino.

U Ajustes: C-2 ~G8

7. Croscendo

Esta operacion aumenta o disminuye el volumen de la actua-
cion. Realiza el efecto de crescendo (aumento) o diminuen-
do (disminucion) al aplicar un cambio gradual de 1a veloci-
dad de pulsacién de un margen especificado de una pista
determinada.

EE SONGELCInit Song 1
Crasgcendo Track =
Measure = 1 -0999
Range =B+ 8

ElGUNT FOVE GATE VEL TRAN NOTE \QGRESISET

B Track
Ajusta la pista en la que se realizara el Crescendo.

1 Ajustes: | ~16 (Pistas de secuencia 1~16)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compds final) en el que se realizara el Crescendo.

O Ajustes: 001 ~ 999 (para el compas de comienzo y el compas final)

B Range
Ajusta la cantidad del crescendo/diminuendo. Se puede
especificar el valor de velocidad de pulsacién final al que
se llegara al final del margen especificado. Los ajustes
positivos produciran un crescendo, mientras que los valo-
res negativos producirdn un diminuendo. El valor de
velocidad de pulsacion no excede los limites superior e
inferior, es decir 1 y 127.
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Datos Originales

é ¢
- h hd

-
-
-

64 64 64 64 64 64

Margen=+40{001; 1~003: 1)
4 & &
* * *

-+

64 74 84 94 104 114

Margen=—40(001: 1~003: 1)
4 ¢ Y
* b hd

-4
-
-+

U Ajustes: -99 ~ +0 ~ +99

8. Cambiar Evento

Esta operacion reemplaza todos los sucesos de un tipo de
eventos especificado (dentro del margen especificado de la
pista de secuencia determinada) por otro tipo de eventos
determinado. Por ejemplo, esta funcién se puede utilizar
para cambiar los datos de controlador de respiracién por
eventos de velocidad posterior a la pulsacion de canal.

SONGeLInit Song 3
Shift. Event Track = _1
Measure = 801 - 999
Src Event = g1 : Modiheel
Dst Event = 3061 : Modiheel

EHRUNT HOUJE GATE VEL TRAN NOTE CRES \sET/

B Track

Ajusta la pista en la que se realizaré el Cambio de Evento.

0 Ajustes: 1~16 (Pistas de secuencia 1~16)

B Measure
Ajusta el margen de compases (compAis de comienzo al
compd4s final) en el que se realizar4 el Cambio de Evento.

O Ajustes: 001 ~ 999 (para el compés de comienzo y el compids final)

M Src Event (Evento Fuente)
Selecciona la fuente que sera cambiada.

Q Ajustes: Control Change (Cambio de Control), Ch After Touch
(Velocidad Posterior a la Pulsacion de Canal), Pitch Bend
(Inflexi6n de Tono), Note (Nota#: nimeros de nota), Note
(Vel: valores de velocidad de pulsacién de cada nota)

R Dst Event (Evento de Destino)
Ajusta el evento de destino en el que se cambiar el even-
to fuente.

O Ajustes; Control Change (Cambio de Control), Ch After Touch
(Velocidad Posterior a la Pulsacidn de Canal), Pitch Bend
(Inflexién de Tono), Note (Nota#: el cambio de datos del
evento fuente seran reemplazados por nimeros de nota con
la velocidad de pulsacién fija a 64 y el tiempo de puerta fijo
a 108), Note (Vel: el cambio de datos del evento fuente serdn
reemplazados por velocidades de pulsacién con un tono fijo
a DO3 y un tiempo de puerta fijo a 108).

La funcién Deshacer/Rehacer es asignada a [F7]. Deshacer
cancela los cambios realizados en la grabacion, edicion u
operaciones mas recientes, restableciendo los datos a su
estado anterior. Rehacer, que esta disponible sélo después de
ejecutar una orden de Deshacer, cancela la operacién Desha-
cer y restablece los cambios. Cuando ejecute inadvertida-
mente una operacion, cometa un error mientras graba o edi-
ta, esta operacién serd de utilidad para restablecer los datos
importantes que de otro modo se habrian perdido.

Deshacer/Rehacer resulta siempre efectivo después de una
grabacion, edicion u operaciones diversas. En cuanto ejecute
Deshacer, el nombre de la operacién cambiara a REDQO.
UNDO y REDO aparecen alternativamente después de la
operacién Deshacer/Rehacer. Si no se cambian los datos, la
funcién Deshacer/Rehacer no serd efectiva,

Pasos para la Ejecucion de Deshacer/Rehacer

©Pulse [F7] (UNDO/REDQ) y aparecera la pantalla
UNDO/REDO.

Deshacer/Rehacer El objetivo de Deshacer/Rehacer
]

SONGeLInit Sona 3

Shift Event

Press [ENTER]
JOB1 JOBZ JOBS \unDol™

Siotin JOE

UNDO/REDO:
Se visualizar4 la operacion disponible, UNDO o REDO.

El objetivo de Deshacer/Rehacer:

En la pantalla se visualizard el objetivo de la funcién
Deshacer/Rehacer, es decir, el nombre de la grabacién,
edici6n u operaciones mas recientes.

©Pulse [ENTER] para que se ejecute Deshacer/Rehacer. En
la pantalla aparecera “Completed!”, 1o que indica que la
cancelacién ha sido ejecutada, y a continuacion se visua-
lizara la pantalla anterior.

Si se pulsa [F7] (UNDO) sin que haya tenido lugar ningu-
na operacion anterior, se visualizard “Undefined job”, y
Deshacer no se podrd ejecutar.

218

Modo de Mussireo


Unknown
 


Modo de Patrén

Modo de Reproduccién de Patrones

Este modo utiliza el secuenciador intero para reproducir
patrones, y dispone de diversas funciones relacionadas con
la reproduccién de los mismos, Se puede acceder al modo de
Grabacién de Patrones desde el modo de Reproduccion de
Patrones y grabar los patrones hasta un maximo de 50. Estos
patrones pueden utilizarse para crear una cancién. Para orga-
nizar los patrones después de grabados, guardelos en un dis-
co flexible para que pueda utilizarlos como mejor le parezca
en un futuro.

Los patrones estin configurados con varias pistas y hasta
16 compases y siempre se reproducen en bucle (repeli-
damente).

Para mds informacion acerca del secuenciador, consulte
la péagina 60.

Pulse el botén [PATTERN] del panel para acceder al modo
de Reproduccién de Patrones. Cuando acceda al modo de
Reproducci6n de Patrones, se visualizara la siguiente panta-
lla de menii. En el modo de Reproduccion de Patrones dis-
pondré de cuatro tipos de memniis.

ENEERR oMl PTNs@iLNewTrackl

12345678 No=BilNewTrackl
Mute o o 8 @8 om =
FsThry = = = = w = u =
Meas=H5EM:1 44 Maxlno=

4
Click= rec 1 1-4 Temeo= 128.8

T\BPINS PFX TCH N&ME

DOo0o0

F5 F& F? F8

[FIJ: PTN (Ajustes relacionados con la reproduccién de patrones)

[F2]: PFX (Ajustes relacionados con los Efectos de Reproduccion)

[F3]: TCH (Ajustes relacionados con los canales de transmi-
sién de pistas

[F4]: NAME (Ajustes relacionados con la denominacion de
patrones)

No se puede acceder al modo de Patron cuando se acti-
va €l botdén [ARPEGGIQ] o el boton [KEYMAPI.

Estos parametros se utilizan para ajustar las funciones
Retransmisién de Silenciamiento y Efectos de Reproduccién
de cada pista de patr6n (pistas 1-8). El ajuste puede ser “on”
u “off” (activado o desactivado). También hay ajustes rela-
cionados con la reproduccién de patrones, como Tempo.

Numero/Nombre

| de Patrén
991 |PTHNE@1CNEWTrack]
o= ewTrac

Memoria festamle Ccl:mpés

= A 44 Maxina= 4
Click= rec I 1-4 Tempo= 128.8

TIPTHIT FFX TGH HNAME

=1
L]
]
n
[[]
Jurs
»

B Memoria Restante
Este gréfico de barras indica la cantidad de memoria dis-
ponible para grabar, o la memoria restante del secuencia-
dor interno. Esto es comiin para todas las funciones del
secuenciador interno, Cancién, Patrén y Arpegio.

B Measure/PTN (Nombre del Patron)
Se podra visualizar el nimero/nombre del patrén y el
numero del compas actual. Estas opciones no pueden ser
modificadas.

Seccion de Pistas

Estos ajustes se utilizan para activar o desactivar la Retrans-
misién de Silenciamiento y los Efectos de Reproduccion de
cada pista durante la reproduccion de patrones.

=M@l PTNediCNewTrackl

Maxlnd= &4 }———

L 173i| CTemPo= 120, 0
LE|N| FFX TCH |[NaME
® ®

SOOOS
=
| E
@

H (i} Namero de Pista
Un patrén estd compuesto por las pistas de secuencia 1 ~ 8.
EI Nimero de Pista quedara resaltado (recuadro de color
negro) para las pistas en las que se haya grabado o que con-
tengan datos.

B 2 Mute
Ajusta el silenciamiento de una pista cuando se mueve el
cursor a la linea Mute o se utiliza el Mando de Datos o
[INCV/[DEC] para seleccionar “on” u “off”. Tal como
aparece en la pantalla, ¢l recuadro de coloer negro indica
que el Silenciamiento estd ajustado a “on”. Cuando se
activa Mute, la pista es silenciada durante la reproduc-
cion, y el sonido es cancelado temporalmente. Cuando
Mute se ajusta a “off”, s6lo se visualizara el contorno del
recuadro, Mute queda cancelado, y el sonido volvers a
escucharse.
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B  Play Effects Thru (Retransimision de Efectos de
Reproduccion)
Ajusta Fx Thru (Retransimisién de Efectos de Reproduc-
cién) de una pista cuando se mueve el cursor a la linea Fx
Thru y se utilizan €l Mando de Datos o [INC])/[DEC] para
seleccionar “on” u “off”. Tal como aparece en la pantalla,
el recuadro de color negro indica que Fx Thru esta ajusta-
do a “on”. Cuando se activa Fx Thru para una pista, los
Efectos de Reproduccién son temporalmente anulados
durante 1a reproduccién. Cuando Fx Thru se ajusta a
“off™, s6lo se visualizara el contorno del recuadro, 1a fun-
cidén Fx Thru queda cancelada, y los ajustes de Efectos de
Reproduccién vuelven a ser efectivos.

Cuando el cursor esta sobre la linea Mute o Fx Thru,
se puede seleccionar una pista pulsando el corres-
pondiente botén TRACK [1 ~ 8] del panel (s6lo en el
EX5/7). Se puede ajustar directamente Mute o Fx
Thru a “on” u “off" manteniendo pulsado ¢l boton
[F1] PTN y pulsando la pista objetivo TRACK [1 ~ 8]
siempre que el cursor se encuentre sobre la linea
Mute o Fx Thru.

M (@ No (Nitmero de Patrén)
Selecciona el Numero de Patrén que se reproducira. A la
derecha del Ndmero de Patrén se visualizara el nombre
del patrén.

3 Ajustes: 01-50

W (5 Meas (Compas)
Ajusta e indica los nimeros de Compés y de Tiempo del
patrén seleccionado en ese momento. Esta funcién le per-
mitiri realizar ajustes por compas.

Q Ajustes: El ajuste serd diferente segiin sea la longitud del patron
(001-016).

B © Time Signature (signatura de tiempo)
Esta funcién indica la signatura de tiempo. El ajuste de la
signatura de tiempo se realiza en el modo de Grabacion
de Patrones (pigina 223).

B (@ Click (Claqueta)
Ajusta el modo de sonido del metrénomo (Claqueta).
Existen cuatro modos, “off” (sin sonido), “rec” (suena
durante la grabaci6n), “play” (suena durante la reproduc-
cién y mientras se graba), y “all” (suena siempre). Esta
funcién resulta itil para tocar al mismo tiempo, cuando se
realiza una actuacién o una grabacion.

O Ajustes: off, rec, play, all

B ® Tiempo del Metrénomo (Claqueta)
Ajusta el tiempo (unidad de nota) en el que sonard el

B (9 MaxLng (Longitud Maxima)
Muestra la longitud de la pista més larga, ajustada en la
pantalla de [F2]: PFX “Length”.

B 10 Tempo
Ajusta el tempo de! patrdn que se esta reproduciendo.

0 Ajustes: 30.0 ~ 250.0

Acerca del Control de Rep oduccion de Patrones

I I N O N I T X R Y P F T A Ty

La reproduccién de patrones se controla por medio de
los botones del secuenciador. El patrén siempre se
reproducira de manera automatica en un bucle, desde
que se pone en marcha el patrén hasta que es detenido.

alal
DGl

[TOP]: Lleva al patrdn al primer compas.

[REW] (Rebobinado):

Rebobina a través de los nimeros de compases del
patrén.

[FWD] (Avance Rapido):

Realiza el avance ripido por los niimeros de compases
del patrén.

[REC] (Grabacién):

Activa el modo de Grabacién de Patrones.
[STOP]: Detiene la reproduccion.

[PLAY]: Da comienzo a la reproduccion.

[F2]: PFX (Eleios de Reproduccién)

Estos ajustes estan relacionados con los Efectos de Repro-
duccién. La funcién Efectos de Reproduccién le permite
ajustar temporalmente la velocidad de pulsacién y el tiempe
de las notas MIDI. Se puede cambiar el groove de 1a repro-
duccion sin alterar los datos originales. Ademés, se pueden
aplicar diversas plantillas groove a un patrén por medio de
Tos 100 tipos de plantillas groove diferentes, o bien crear
plantillas groove originales. Es posible ajustar Efectos de
Reproduccién diferentes para cada pista.

Pulse [F2]; aparecerd la pantalla PFX y a la misma se afiadi-
ran las funciones [F5] (AlD, [F6] (TR), y [F8] (GROOVE).
Cuando se pulsa el bot6n [F8], se abre la pantalla de Planti-
1las Groove, en la que puede crear sus propias plantillas gro-
ove y confirmar el contenido de las plantillas groove Prea-
justadas.

metronomo (clagueta). RGN ———heei  PTNs@1[NewTrack)
(clag ) Tr1:Play Effect
-Groove———-Ual= off Tdp= 000: off
Str- Tim=B168% Uel—ElBG/ Gat=018@%
Q Ajustes: 1/4, 1/8, 1/16 -0ffs -
Clk— + B8 Uel=+ 8 Uel— 1BB/ Gat= 18@%
Trns= + B _Length= 5ii Unit=_188%
PTHN ToH NaME — ALL SROOVE
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[Ye

de Efectos de Reproduccion

Pasos del Ajuste de

O Dé comienzo a la reproduccion de patrones
Pulse el botén [PLAY] para que comience la repro-
duccion de patrones.

Los Efectos de Reproduccion pueden ajustarse
cuando se detiene el patron, y también se pueden
ajustar en tiempo real durante la reproduccion del
patron. Esto le permitird comprobar el efecto pro-
ducido por los Efectos de Reproduccion.

©Seleccione [F5] ALL o [F6] TR
Cuando desee aplicar los mismos Efectos de Reproduccion
a todas las pistas, pulse [F5] para seleccionar ALL (Todas
las pistas). Por otro lado, cuando desee que los ajustes de
Efectos de Reproduccion sean diferentes para cada pista
individual, pulse [F6] o seleccione TR (Cada pista).

e Madd PTHedi CNEeWwTrackl

12345678 HNo=BllNewTrackl
PU'I"E’E B eSS E e e
% - . A=
Meas=IGEN:1 4-4 MaxLno=

4
Click= rec J 1-4 TemrPo= 128.8
“eInNl PFX TCH MAME

FS
©Seleccione 1a pista a la qne desee aplicar los Efec-
tos de Reproducciéon

Cuando haya seleccionado TR en el paso anterior (2),
seleccione una pista de las ocho disponibles, Tr 2-8,

e Maal FThion@il
ﬁjﬁl Play Effect
—Uroove———-lUal= off Tul= 0006:

Str= 180X Tim= 108% Uel= 188
~0ffgetmmm—————— T Rate————-
Clk= + A Uel= + A Ual= 1ARC
Este paso no es necesario cuando haya selecciona-

do ALL (Todas las pistas) en el paso anterior (2).

QAjuste la longitud del bucle
Mueva el cursor a Length (compds/tiempo/reloj), y ajuste
la longitud del bucle de reproduccién (se repetird una fra-
se ajustada). La longitud que se haya ajustado aqui deter-
minara ¢l bucle de reproduccién de patrones.

@ Seleccione una plantilla groove
Mueva el cursor a Type y seleccione una plantilla
groove, Cuando seleccione una plantilla groove de
Usuario, mueva el cursor a Val (Valor), y seleccione
un valor de Cuantizacion,

C=aM@@1  PTNe@i[NewTrackl
Tri:Play Effect

-Groove-—-——Ual= [k Typ= lsuuantlzg
Str= 1688% T1m— 1B6% Uel= % Gat= 186

-0f feet Rate
Clk= + 8 Uel= + B Uel= 188% Gat= 180%
Irns= + B Length= 5:1: B Unit=_198%
PTMN TCH _NAME ALL GROOVE

Cuando se selecciona una de las plantillas groove de
Usuario del 1 ~ 100, ¢l valor de Cuantizacion puede
ser confirmado, pero no puede ser cambiado.

O Ajuste los demas parametros
Ajuste los demés parametros segiin sea necesario,

@ Ajuste los Efectos de Reproduccion de las demis
pistas.
Repita los pasos (3) ~ (6) anteriores y realice los
ajustes de Efectos de Reproduccién de las pistas
correspondientes.

Estos pardmetros son los mismos que los explicados en la pan-
talla PFX del modo de Reproduccién de Canciones. Por tanto,
s6lo se explicardn los parimetros que sean diferentes. Para més
informacion acerca de los pardmetros, consulte la pagina 187,

Los pardmetros que no se encuentran en la pantalla PFX del
modo de Reproduccién de Canciones, se afiaden en la parte infe-
rior de la pantalla PEX del modo de Reproduccién de Patrones,

B Length (Longitud de Bucle)

Ajusta y muestra la longitud del bucle
(compas/tiempo/reloj) de cada pista. Con esta funcién, se
puede ajustar la longitud de cada pista para determinar la
longitud de cada bucle que se reproduzca. Puede cambiar
la longitud del bucle de cada pista y por tanto, por ejem-
plo, como muestra el siguiente diagrama, un bucle de una
linea de bajo de un compas podra tener un ajuste de Efec-
tos de Reproduccion, mientras que el bucle de ritmo de
cuatro compases podra tener un ajuste de Efectos de
Reproduccién diferente. Con la combinacién de los dos,
podra interpretar prooves aun mas complicados,

Antes de grabar el patrén, ajuste la longitud de
cada pista con esta funcion,

Bucle de cuatro compases
Pista 1: ritmo ]

Bucle de un compés

Pista 2: Linea de H
bajo

B Niimero de Compéas

Muestra y ajusta el nimero de compis de la pista selec-
cionada en ese momento.

L Ajustes: 1~16

B Nimero de Tiempo

Muestra y ajusta el nimero de tiempo de la pista seleccio-
nada en ese momento. Los ajustes disponibles seran dife-
rentes segin sea la signatura de tiempo actual.

J Ajustes: | ~ 8
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B Nimero de Reloj
Muestra y ajusta el ndmero de reloj de la pista selecciona-
da en ese momento. Los ajustes disponibles serdn diferen-
tes segiin sea la signatura de tiempo actual.

O Ajustes: 000 ~ 479

W Unidad
El tiempo de reproduccion de cada pista puede ser acorta-
do o alargado. Por ejemplo, un ajuste de 200% producira
un tiempo de reproduccion dos veces mas largo y ocasio-
nar4 un tempo que seré la mitad de répido. Por el contra-
rio, un ajuste de 50% producira un tiempo de reproduc-
cién que ser4 la mitad de largo y un tempo dos veces mas
rapido. Cuando se ajusta a 100%, el tiempo de los datos
originales no cambia. El cambio de la velocidad de ios
datos de secuencia de cada pista le permitira crear ritmos
interesantes, como polirritmos.

O Ajustes: 50%, 66%. 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

[F5]: ALL [F6]1: TR (Pista)

Cuando se seleccione [F5] ALL, todos los cambios rea-
lizados serén efectivos para todas las pistas.

Cuando se seleccione [F6] TR, todos los cambios reali-
zados seran efectivos para la pista especificada.

[F8]: GROOVE (Plantilla Groove)

Pulse [F8] (GROOVE) y apareceri la pantalla GROOVE.
Con esta funcion puede crear sus propias plantillas groove
de Usuario de los patrones o confirmar el contenido de una
plantilla groove Preajustada. Ademas, a la pantalla se afadi-
ri la funcién [F6] COPY.

Con la plantilla groove dispone de acceso instantaneo para
afiadir un togue groove a sus patrones, cada vez que cambie
el tiempo de los datos de patrén con la funcién Efectos de
Reproduccién. Cada plantilla groove contiene los parime-
tros de un compas.

Se puede crear una plantilla de Usuario copiando una planti-
11a de los 100 tipos de plantillas groove Preajustadas y reali-
zando los ajustes necesarios, o puede crear una plantilla par-
tiendo desde cero y ajustando todos los pardmetros.

Todos los pardmetros y ajustes de la pantalla GROOVE uti-
lizados para las pistas de patrén (pistas 1 ~ 8) son las mis-
mas que las de la pantalla GROOVE del modo de Reproduc-
cion de Canciones. Para mas informacién, véase la pagina
190.

Cuando para TYPE se selecciona “off” (desactivado), la
funcion de Copia queda desactivada,

[F3]: TCH {Canal de Transmisién)

Ajusta el canal de transmisién de cada pista y la posicion a
la que son enviados los datos. Mueva el cursor a un parame-
tro, ajuste el interruptor a “on” u “off” y ajuste el canal
MIDI con [INCY[DEC].

E=oMe@1 PTN=21iLNEewTrack]
Track Transmit Channel
43 8

Track 4 2 <)
MIDI-A §

MIDI-B -+
T-Ch 12345678

FTN  FPFX LTCHJ NAME ALl

Pulse TRACK {1 - 8] para seleccionar cada nimero de
pista (s6lo en el EX5/7).

B TG (Generador de Tonos)
Ajusta si se da salida o no a los datos de cada pista al
generador de tonos interno.
O Ajustes: 4 (se da salida),=~ (no se da salida)
B MIDI-A/MIDI-B (SALIDA MIDI A/B)
Ajusta si se da salida o no a los datos de cada pista desde

MIDI OUT A/B a un dispositivo externo.

U Ajustes: 4 (seda salida),+ (no se da salida)

“MIDI B” esta inactivo en el EX5R y en el EX7.

B T-Ch (Canal de Transmision)
Ajusta el canal de transmisién MIDI de cada pista.

U Ajustes: | ~ 16

[F4]: NAME (Nombre de Patrén)

Esta funcion le permite utilizar hasta un maximo de ocho
letras y/o nimeros.

GESETEER. c—Med1  PTHo@iTLNewTrackl
¥

NewTrack)
9123456789 '#F2&7 =g " {3V Tkt ,
ABCDEFGHIJ KLMEOPGRS TUUMXYZ /5 3\ £=>

abcde fohidklmmorarstuvwxyz?{N]
FTN__PFX_TCH (NAMES

El procedimiento de denominacion de patrones es el
mismo que ¢l de denominacion de canciones. Consulte
la pigina 192.
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Modo de Grabacién
de Patrones

En el modo de Grabacién de Patrones existen dos métodos
disponibles para grabar patrones, grabacién en tiempo real y
grabacion por pasos. Hay, ademas, varias funciones relacio-
nadas con la grabacién de patrones, y se pueden guardar un
méximo de 50 patrones en la memoria interna. Para organi-
zar los patrones después de grabados, guardelos en un disco
flexible para que pueda utilizarlos como mejor le parezca en
un futuro.

Grabacion en Tiempo Real: Al igual que con una grabado-
ra multipistas, Ja actuaci6n real es grabada mientras se toca.
Debido a que la actuacién es grabada exactamente como se
interpreta, los pequefios matices y el “feeling” de la graba-
cién son expresados con exactitud.

Grabacion por pasos: Al igual que sucede con la miisica
escrita en una partitura, cada nota es programada por separa-
do. Se puede confirmar cada tiempo del compds en la panta-
lla mientras realiza las operaciones. Por tanto, este tipo de
grabacion es perfecto para programar patrones y frases, rit-
mos basicos y lineas de bajo repetitivos que requieran preci-
sién. Este método de grabacién también resulta conveniente
para la entrada de tiempos de disparo de bucles de muestras
para los tiempos de redobles.

Los patrones ya realizados son Gtiles en la creacién de can-
ciones. Se pueden crear, almacenar, y ficilmente programar
(grabar) una variedad de patrones de acompafiamientos basi-
cos en cualquier orden, en cualquier pista de patrén del

mode de Grabacion de Canciones (consulte la pagina 193).
De este modo, es posible realizar con rapidez una seccion de
acompafiamiento para una cancién. Las ocho pistas de

patrén y las 16 pistas de cancién comparten las mismas 16
partes del generador de tonos. Ajuste los canales MIDI de

1al manera que las partes no se superpongan.

Acceso al modo de Graba-
¢ién de Patrones

Estando en el modo de Reproduccién de Patrones, pulse el
botén [REC] (Grabacién) del secuenciador. Se iluminara
[REC], indicando que el modo de Grabacién de Patrones ha
sido activado, y ahora se encuentra en espera,

Pulse [REC] una vez més o [STOP] para volver al modo de
Reproduccién de Canciones.

FTHo@iCNEWwTrack]
1 2345678 HNo=BlCNewTrackl

MuteEl e o o @ & & =
FsThtu ®= = = m o o oo
Meas= B@1:1 474 MaxLna= 4
Click= rec J1 14 TemPo= 128.8
Track=_Trl
1T MULT X STEF OVER LiaWsd

TOP REW FWD

[ ]

m O
1]

Para mds informacién acerca de los aspectos bisicos del
secuenciador, consulte la pagina 60.

Cuando acceda al modo de Grabaci6n de Patrones, aparece-
rdn en la pantalla los menis descritos mas adelante en esta
pagina. En el modo de Grabacién de Patrones se dispone de
cinco menis.

Antes de acceder al modo de Grabacion de Patrones,
cree las actuaciones (pigina 156) que desee utilizar.

FedTERN REL PTNu@1CNewTrackl
3456 78 No=B1[NewTrackl

MuterElo o o o @ a
Felhty = = = = = @« = =
Meas= BA1:1 44 Maxlno= 4
Click= prec J 1~ Temeo= 1268.8
Track=

MULT 1 STEF OVER

Fl F3 F5 F8 F7
[F11: PTN (Ajustes relacionados con la grabacion de patrones)

Modo de Grabacién:

[F4]: MULTI (Seleccién del modo Multi)

[F5]: STEP (Seleccién de grabacién por Pasos)

[F6]: OVER (Seleccion de grabacion por Overdubbing)
[F7]: RPLC (Seleccion de grabacién por Sustitucién)

[F1]: PTN (Patrén)

Existen diversos ajustes relacionados con la grabacion de un
patrdén, como la seleccién de una pista para la grabacién, y el
ajuste de la signatura de tiempo y el tempo. Ademas de
dichos ajustes, estin la activacién/desactivacion del Silen-
ciamiento y la activacién/desactivacién de la Retransmisién
de Efectos de Reproduccién para cada una de las pistas de
reproduccioén (pistas 1 ~ 8).

Muchos de estos pardmetros se encuentran en el modo de
Reproduccién de Patrones (pagina 219). S6lo se explicaran
los parametros que difieran de los descritos en el modo de
Reproduccidn de Patrones.

[ FATTERN REC Y PTNe@i(NEewTrackl
12345678 No=Bl[NewTrackl
MuteEEl e o o e @ B B
FxThryu m = = = = @« = m
Meas= BB1:1 4-4 Maxlna= 4
Click=rec 1 174 TemPo= 120.0
Track= _Tri
MULTI STEF OVER 488
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B No (Nimero de Patron)
Selecciona el nimero del patrén que serd grabado. A la
derecha del ndmero de patrén se visualizara el nombre
del patrén.

O Ajustes: 01 ~ 50

B Meas (Compas)
Los mimeros de Comp4s/Tiempo pueden visualizarse
pero no cambiarse. La posicién de comienzo de la graba-
cién se ha fijado a “001:1.”.

B Time Signature (Signatura de tiempo)
Ajusta la signatura de tiempo del patrén.

O Ajustes: 1/4 ~ 8/4, 1/8 ~ 16/8, 1/16 ~ 16/16

Después de la grabacion, podri cambiar la signatura
de tiempo.

B Track
Selecciona la pista de la grabacion. También se pueden
seleccionar las pistas 1 ~ 8 con TRACK [1 ~ 8] (s6lo en
¢l EX5/7),

O Ajustes: Trl~8 (pistas | ~ 8)

Las pistas de patron 1 ~ 8 estdn situadas en la misma
linea en la parte superior de la pantalla.

Modo de Grabacion

En el modo de Grabaci6n de Patrones se han asignado
diversos modos de grabacion a [F3] y [F5] ~ [F7].

[F3]: MULTI

Ajusta el modo MULTI a “on™ u “off”. Pulse [F3], y
quedara resaltado MULTI, se activara el modo MULTI,
y se podran grabar todas las pistas en tiempo real. Este
tipo de grabaci6n se utiliza principalmente con un
secuenciador externc. Por ejemplo, grabar la actuacion
interpretada en el teclado del EX5/7 en la pista selec-
cionada en ese momento (la pista seleccionada con los
pardmetros), mientras que al mismo tiempo se graban
los datos de actuacion en otras pistas desde un secuen-
ciador externo.

En el modo MULTI, podri seleccionar el tipo de
grabacion por Overdubbing ¢ el modo de graba-
cién por Sustitucion.

Cuando el modo MULTI se ajusta a “off”, 1a graba-
cion en tiempo real solo puede tener lugar en una
pista especificada cada vez.

[F5]: STEP

Ajusta el modo STEP a “on” u “off”. Pulse [F5], y que-
dara resaltado STEP, y se activard el modo de graba-
¢ion Por Pasos. A continuacién se pueden programar
las notas una por una. Pulse {F6]~[F7] para canceiar el
modo de grabacién Por Pasos y volver al modo de gra-
bacién en tiempo real.

Cuando no quede resaltado STEP, siempre se acti-
vard la grabacion en tiempo real.

[F6]: OVER (Grabacion por Overdubbing)

Ajusta el modo de grabacién por Overdubbing a “on” u
“off”. Pulse [F6], quedara resaltado OVER y se activa-
ré la grabacion por Overdubbing. Cuando grabe en
tiempo real, podra grabar sobre los datos grabados
anteriormente. Por ejemplo, después de grabar primero
un bombo de bateria, podra utilizar esta funcién para
grabar una caja de bateria y un charles sin borrar los
datos originales. Pulse [F5)/[F7] para cancelar la graba-
cion por Overdubbing.

[F7] RPLC {Graba cién por Sustitucién)

Ajusta el modo de grabacién por Sustitucién a “on” u
“off”. Pulse [F7], quedara resaitado RPLC y se activard
la grabacién por Sustitucién. Cuando grabe en tiempo
real, podra grabar sobre los datos grabados anterior-
mente (borrando y sustitayendo los datos originales
con datos nuevos mientras graba). Pulse [F5)/[F7] para
cancelar la grabacién por Sustitucion.

Grabacién en Tiempo Redal

La grabacién en Tiempo Real es igual que la realizada con
una grabadora' multipistas, en la que se graba mientras se
interpreta en cada pista (Tr1~8). Existen dos métodos de
grabacion: grabacién por Overdubbing (graba sobre los
datos originales pero sin borrarlos) y grabacién por Sustitu-
cién (borra y sutituye los datos originales). Ademds, existe
el modo Multi, que cuando se ajusta a “on” le permite gra-
bar en todas las pistas de manera simultanea y que cuando se
ajusta a “off” le permite grabar una pista cada vez.

©OEn la pantalla PTN del medo de Reproduccién de Patrones,
seleccione el nimero de patrén (01-50) que desea grabar.

©En la pantalla PFX del modo de Reproduccién de Patro-
nes, ajuste Length (longitud de bucle) de cada pista (1-8).

©En ¢l modo de Reproduccién de Patrones, pulse [REC]
para acceder al modo de Grabacién de Patrones (graba-

cion en espera),

O En la pantalla PTN, realice los ajustes necesarios de la
grabacién, como la signatura de tiempo y el tempo, asi
como la claqueta.
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© Seleccione la pista (Tr1~8) de la grabacién con el para-
metro Track.

0 Seleccione uno de los siguientes modos de grabacion;
[F6] (Overdubbing) o [F7] (por Sustitucién). Para grabar
en todas las pistas de manera simultanea, pulse [F3]
(MULTI), se activard y quedara resaltado el modo Muti,

@Pulse [PLAY] y dar4 comienzo la grabacién después de
una cuenta atras de dos compases. Grabe algo tocando en
el teclado. Comenzar4 a parpadear el indicador verde
[PLAY] en sincronia con la claqueta del metrénomo.

Durante la cuenta de dos compases, Meas (compis)
mostrari la cuenta atrds de -2 4 -1,

©Puise [STOP] para detener la grabacidn, y el EX volvera
automdticamente al modo de Reproduccion de Patrones.

Cuando haya terminado de grabar, podra disponer de
diversas funciones de edicion que le permitirin corre-
gir las notas mal interpretadas o el tiempo, tanto en el
modo de Edicion de Patrones (pagina 226) como en
el modo de Operaciones de Patron (pagina 227).

En la grabacién Por Pasos, los datos de actuacién (longitud de
notas, tono y velocidad de pulsacién) se programan nota a nota.

Pantalla de Grabacion Por Pasos

Estando en el modo de Grabacién Por Pasos {después de
pulsar [PLAY), podra visualizar la pantalla siguiente:

Todas estas funciones son las mismas que las explicadas en
la grabaciéon STEP del modo de Grabacién de Canciones.
Para mé4s informacién acerca de cada parametro y las formas

de introducir notas, consulte la pagina 198.

MO@1 PTNe@iLNewTrackl
Tr1e0001-01-000 44 H mfONorm
1? + + + i
REST TIE DEL BKDEL {—KEvV—F

Procedimiento de Grabacion Por Pasos

©En la pantalla PTN del modo de Reproduccién de Patrones,
seleccione el niimero de patron (01-50) que desea grabar.

®En la pantalla PFX del modo de Reproduccion de
Patrones, ajuste el parametro Length (longitud de
bucle) de cada pista (1-8).

©Estando en el modo de Reproduccién de Patrones, pulse
[REC] para acceder al modo de Grabacién de Patrones
{grabacién en espera).

OEn la pantalla PTN, ajuste la signatura de tiempo de
la grabacion.

© Ajuste el nimero del compds de comienzo de la gra-
bacion con el pardmetro Meas.

O Seleccione la pista (Tri ~ 8) de la grabaci6n con el
parametro Track.

@Pulse [F7] (STEP) para seleccionar el modo de gra-
bacién Por Pasos.

©Pulse [PLAY]; comenzar a parpadear el indicador
verde [PLAY] y se visualizaré la pantalla de Graba-
cién Por Pasos.

O Ajuste Ja longitud de la nota y la velocidad de pulsa-
cion, e introduzca la nota con ¢l teclado. El cursor |
se moverd autométicamente hacia adelante en una
distancia que serd igual a la longitud de 1a nota que
se acaba de introducir.

@ Repita el paso @ anterior, y programe una nota
cada vez.

@DPulse [STOP] para detener la grabacion, y el EX
volvera automdticamente al modo de Reproduccién
de Patrones.

Cuando haya terminado de grabar, podri dispo-
ner de diversas funciones de edicion en el
modo de Edicion de Patrones (pdgina 226) y en
el modo de Operaciones de Patrdon (pagina
227).

Modo de Patrén
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Modo de Edicién de
Patrones

Pulse el botén [EDIT] del panel mientras se encuentra en el
modo de Patrén para acceder al modo de Edicion de Patro-
nes, En este modo podré editar los eventos de patrones de

cada una de las pistas de secuencia 1~8, que ya habian sido
grabadas en tiempo real o mediante la grabacién Por Pasos.

[F5] INS (Insercién) le permitira insertar nuevos eventos.
[F6] CHNG (Cambio) tiene como funcién cambiar la posi-
cién o ¢l valor de los datos va existentes. [F8] DEL (Elimi-
nar) le permitira eliminar los eventos innecesarios.

@

M2ad1 FTHedl[NewTrackl

(DMeasure: 1~16 (el valor maximo cambiari segiin sea el
ajuste de Length (Longitud)

{Z)Beat: 1~16 (el valor maximo cambiara segiin sea el ajus-
te de Beat (Tiempo))

3 Clock: 000 ~ 479 (reloj)
4 Top of Track (indica el comienzo de la pista)
{5End of Track (indica el final de la pista)

[F5]: INS (Insercién: inserta un nuevo evento)

[F6]: CHNG (Cambio: cambia la posicién o el valor de un
evento)

[F&]: DEL (Eliminar: elimina un evento)

La funcion Deshacer/Rehacer del modo de Operaciones
de Patron le permite cancelar la operacion de edicion
que haya realizado y volver a ejecutarla,

Datos de eventos que pueden ser editados

Los datos de eventos que pueden ser editados son los mis-
mos que los de las pistas de secuencia 1~16 del modo de
Edicién de Canciones. Para mas informacién, consulte 1a
pagina 202,

Insercion de eventos

Se pueden insertar datos de eventos nuevos que no estén
incluidos en los datos de patron.

O Estando en el medo de Reproduccién de Patrones, pulse
[EDIT] para acceder al modo de Edicién de Patrones. A
continuacién podra visualizar la Lista de Eventos.

©Pulse Track [1 ~ 8] para seleccionar el nimero de pista
que desee editar. Se visualizard la Lista de Eventos de la
pista seleccionada.

Con el EX5R, seleccione la pista antes de acceder al
modo de Edicion de Patrones.

Puede recorrer la Lista de Eventos y buscar las posi-
ciones de insercidon con los botones de cursor vertica-
les A /'¥. Cuando se mueva el cursor a un evento,
sonaran los datos de ta nota.

Si se pulsa el botdon [CURSORI para que se encienda
el indicador, podrd utilizarse el Mando de Datos para
mover el cursor mds rapido.

©Pulse [F5] (INS: Inserci6n) y aparecera el mend Insert.

M@®1 _PTNRO1CNEWTrackl

Trl

Egﬂ —Note--Gate—————————- Vel-
~-@1-80a6 cC3 ag-886 ( F.>» 8

] CHNG

©Mueva el cursor al tipo de Evento situado en la parte
superior izquierda del meni Insert y especifique el tipo de
evento que serd insertado.

Para mas informacién acerca de los tipos de even-
tos y los pardmetros, consulte la pagina 202.

® Mueva el cursor a Compas/Tiempo/Reloj y especifique la
posicion detallada.

@ Mueva el cursor a cada uno de los pardmetros y especifi-
que el valor de cada uno.

© Pulse [ENTER] para insertar el evento.

Cambio de Notas

Los eventos pueden ser cambiados en los datos de patrén.

O Estando en ¢] modo de Reproduccion de Patrones, pulse
[EDIT] para acceder al modo de Edicidén de Patrones.

©Pulse Track {1 ~ 8] para seleccionar el namero de pista
que desee editar. Se visualizar4 la Lista de Eventos de la
pista seleccionada.

Cuando siga los pasos anteriores, quedari resaltado y
se seleccionara automaticamente CHNG. Si fuera
necesario, pulse [F6] para seleccionar CHNG,
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©Mueva el cursor a la posicién del evento que desea cam- M d d H
biar, y proceda a editar los parametros. oao e pe raciones
de Patrén

Puede recorrer la Lista de Eventos y buscar las

posiciones de eventos y seleccionar los parametros Aqui dispondra de diversas operaciones de patrones creados
con los botones de cursor verticales A y . Tam- en €l modo de Grabacién/Edicién de Patrones. Estas opera-
bién puede ir a un parimetro con los hotones de ciones, que le permiten copiar o borrar, asi como otras
cursor horizontales 4/# . Cuando se mueva el muchas operaciones, son ejecutadas por el compés o la pista,

cursor a un evento, sonaran los datos de la nota.

FTNu@i CNEWTrack]
8i se pulsa el botén [CURSORI para que se encien- M atber 5. Mix . Track
inclics 4 utili :  Datos . Pattern 6. Brrend Pattern
da el indicador, podra L{tlllz’ar:‘;e el Mando de Datos < Eopa | greer 3 SRTit. Pattern
para mover el cursor mas rapido. 4.Clear Track 8.Time  Stretch
WJOE1JOE2 JOBS UNDO

Para mis informacion sobre los tipos de eventos y il

F2 Fa Fa
los parimetros, consulte la pagina 202, [:] I:] C] D

@ Utilice [INCY[DEC], el Mando de Datos, el teclado [F2]: JOBI
numérico para cambiar y ajustar los valores. [F3]: JOB2
[F4]: JOB3

, _ [F7}: UNDO/REDO
QPulse [ENTER] para que se ejecute el cambio.

] [PATTERN]

Eliminacién de Eventos L--[yoB]

Es posible eliminar un evento especifico de los datos de F---[F2:JOB1] .....coooa..... cerreans 228

patrén, }--- [Copy Pattern]............... 229

---- [Clear Pattern]...... terreaaas 229

OEstando en el modo de Reproducci6n de Patrones, pulse - [Copy Track] ................ 229

[EDIT] para acceder al modo de Edicién de Patrones. A == {Clear Track]................ 229

continuacion podra visualizar la Lista de Eventos. F- [Mix Track] ................. 229

---~ [Append Pattern]...... eeenas 230

©Pulse Track [1 ~ 8] para seleccionar el nimero de pista - [Split Pattern] ....... T 230

que desee editar (s6lo en el EX5/7). Se visualizara la Lis- --—-[Time Stretch] ............... 23

ta de Eventos de la pista seleccionada. ---{F3:JOB2) ............. vreesranees 231

---- [Copy Measure}.............. 231

©Mueva el cursor a la posici6n del evento que desea elimi- ~--- [Erase Measure]........ reeeen231

nar. ~-~- [Get Phrase]................ .232

puee [Put Phrasel................. 232

OPulse [F8] [DEL] (Eliminar) para eliminar el evento (- [ThinOut] . ..oveennens 232

actualmente seleccionado (el evento sobre el que se Fo-fExtract] el 233

encuentre ¢l cursor) ---- [Chord Sort]............ ceess 233

..-- [Chord Separate]............. 234

---[F4:JOB3] ............. Cerraeanaaa 234

L--- [Quantize]................. ..234

---[Move Clock} ....o.oovveenn... 235

bu-- [Modify GateTime] ........... 235

--—- [Modify Velocity]l............. 235

---- [Transpose}. ......... cerieaad236

---- [Shift Note]............... .00 236

F--- [Crescendo] o..vvvvnennnnnn.. 236

L. [Shift Event]......... cvsreaes 237

~==[F7:UNDO} .......ceu...... crenees 237
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Pulse el botdn {JOB] del panel desde el modo de Patrén para
acceder al modo de Operaciones de Patrén. Cuando acceda
al modo de Operaciones de Patrén, se visualizard el siguien-
te mend. Existen 24 tipos de operaciones en el modo de
Operaciones de Patrén. Las operaciones estan divididas en
tres grupos JOB1~3. Pulse [F2] (JOB1), [F3] (JOB2] o {F4]
(JOB3) para seleccionar un mend. La funcién
Deshacer/Rehacer esta asignada a [F7], para cancelar los
cambios realizados en la operacién més reciente.

Pasos para Ejecuiar una
Operacién

BSOS S SOERNNNANENRRCORBOERRROPRRBBRR0ERNERERRRERRIERS

@ Estando en el modo de Reproduccién de Patrones, selec-
cione el patrén en el que desee ejecutar una operacion.

@ Pulse [JOB] par acceder al modo de Operaciones de
Patrén.

©Pulse [F2] (JOB1), [F3] (JOB2) o [F4] (JOB3) para selec-
cionar un menid. A continuacién se visualizara el menu
seleccionado.

PTHe@1[NEWwTrackd
T ; SaMix Track
Llear Pattern 6.Arrend Pattern
3.Cory  Track T.5rlit Pattern
4.Clear Track 8.Time Stretch
B WIOEL[JOBZ JOEG UNDO

©Mueva el cursor a una de las operaciones y pulse
[ENTER]. A centinuacion se visualizara la pantalla de la
operacion seleccionada.

PTHu@iINEWTH3ck]
CoPdy Track] Src Pth = [NewTrack]
Track =
D=t Ptn =HB1[NewTrackl
Track =0 2
BCPYF CLRP IoPYT/GLRT MIX AFEN SPLT TIME _

También puede visualizar cada operacion pulsando
[F1]~[F8] mientras mantiene pulsado [SHIFTL

@ Mueva el cursor a un pardmetro y utilice [INC)/[DEC], el
Mando de Datos, el teclado numérico, o los Mandoes [~6
para seleccionar los valores.

Segan sea la operacion seleccionada, puede gue no
sea necesario ajustar los valores.

O Pulse [ENTER]. Aparecera el siguiente meni, solicitando
la confirmacién de la operacién.

PTN=@1 CNeyTrack]

Cord Track Src PLE = Bl1[NewTrack]l
rack =
Dst. Pt = B1[NewTrackl

Cokd Track
HJ Are You sure? Yes[INCI/NolDEC] !

@Pulse [ YES] para ejecutar la operacion. En la pantalla
aparecerd momentaneamente el mensaje “Completed!”
indicando que la operacidn ha sido ejecutada, y luego se
visualizara la pantalla anterior.

Pulse [NO] para cancelar la operacién.

Cuando la operacion tarde mas tiempo en ejecutarse,
aparecerd “Executing...”. Tenga en cuenta que, si des-
conecta la alimentacion mientras se visualiza “Execu-
ting...", los datos pueden ser destruidos.

@Pulse [EXIT] dos veces para salir del modo de Operacio-
nes de Patrdn y volver al modo de Reproduccion de
Patrones.

Pulse [F2] (JOB1) y se visualizara el mend JOB1. Podra dis-
poner de ocho operaciones que se ejecutan en unidades de
pistas de patr6n o pistas respectivas.

PTNa@i [NewTrackl
"R 5.Mix | Track
.Clear Patiler 6.ArPrend Pattern
3.CoPY  Track 7.5rlit. Pattern
4.Clear Track 8.Time Stretch
B \JOE1/FOBZ JOBS UNDO

1. Copy Pattern {(Copia todos los datos de patrén en otro patrén)
2. Clear Pattern (Borra todos los datos de un patrén)

3. Copy Track (Copia los datos de pista especificados en
otra pista)

4. Clear Track (Borra todos los datos de la pista especificada)
5. Mix Track (Mezcla una pista con otra)

6. Append Pattern (Anexa un patrén a otro)

7. Split Pattern (Divide el patron en dos)

8. Time Stretch (Expande o comprime ¢l tiempo en un mar-
gen especificado de una pista determinada).
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1. Copiar Patrén

Esta operacién copia todos los datos de un patron fuente en
un patrén de destino especificado. Los datos de Efectos de
Reproduccién del patrdn junto con los demas ajustes son
copiados simultineamente.

FPTHNe@1 LNEewTrackl

[ FSTTERH TSE |
Cord Pattern]Src Pin =IEHL[NewTrackl
Dst. Pth =BB1[NewTrack]l

BlCEvPGLRF GPYT CLRT MIX AFEN SPLT TIME

M Src Ptn (Patron Fuente)
Ajusta el niimero de patr6n fuente que ser copiado.

0 Ajustes: 1~ 50

B Dst Ptn (Patrén de Destino)
Ajusta el patrén de destino en la que se realizara la copia.

Q Ajustes: 1~ 50

2. Borrar Patrén

Esta operacion borra todos los datos de un patrén e inicializa
los Efectos de Reproduccién y demaés ajustes del patrén.

PTNo@iC(NewTrackl

Ptn =IERLNewTrack]

[ FLTTEFRH TOE |
Clear
Pattern

CPYP CPVYT CLRT MIX APEN SPL.T TIME

B Ptn

Ajusta el nimero del patrén que serd borrado.
0 Ajustes: 1~ 50

3. Copiar Pista

Esta operacién copia todos los datos de una pista especifica-
da en otra. Los Efectos de Reproduccion y demas ajustes de
la cancién son copiados de manera simultinea. Esta opera-
cién escribe encima de cualquier dato anterior de la pista de
destino.

PTNe@iCNEWTrackl
Coky Track Srg Pth = [NewTrack]l
Track =
Dst Ptn =EB1[NewTrackl
Track =0 2
BCPVP CLRP ICPYTICLRT MIX APEN SFLI T1ME

B Src Ptn (Patron Fuente)
Ajusta el nimero de patrén fuente.

U Ajustes: [~ 50

B Src Trk (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente que sera copiada.

O Ajustes: 1~ 8

Bl Dst Ptn (Patron de Destino)
Ajusta el nimero de patrén de destino.

U Ajustes: 1~ 50

B Dst Trk (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino en la que se realizara la copia.

O Ajustes: 1~8

4. Borrar Pista

Esta operacion borra todos los datos de una pista especifica-
da del patrén actualmente seleccionado. En este caso, la
operacion también inicializa los Efectos de Reproduccién y
demas efectos de la pista en cuestion.

FiNE@LLNEWTrackl
Clear Track Track =DR
BICFYF CLRF GPYT \CLET/HMIX AFEN SPLT TIFE

B Track
Ajusta la pista que sera borrada.

J Ajustes: 1~ 8, all

Esta operacion mezcla todos los datos de una pista de
secuencia especificada (pista fuente de mezcla) del patrén
actualmente seleccionado con los datos de otra pista (pista
de destino de mezcla), Cuando se ha realizado esta opera-
cién, la pista de destino contendra tanto sus datos originales
como una copia de los datos de la pista fuente.

PTHe@1[NEWTrackl
Mix Track]Src Track =0H
Dst Track =8 2

BIGFYF CLRP _CPYT CLRT \MIX/APEN SFLT T1ME
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B Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente de la mezcla.

O Ajustes: i~8

M Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino de la mezcla.

Q Ajustes: 1- 8

6. Anexar Patrén

Esta operaci6n le permite conectar los datos de dos pistas
especificas para completar un patrén. Un patrén fuente es
anexado (patrén fuente de 1a anexién) al final de un patrén
de destino (patrén de destino de 1a anexién),

PTNs@1LNEwTrack]

Artend Srg Ptn =g§1|[NeuTr~ack]
Pattern Track =
D= n fEG%[NeuTrack]

RICPYF CL®F CPv7T CLRT MIX |aFPENI SPLT TIME

B Src Ptn (Patrén Fuente)
Ajusta el ntimero del patrén fuente de la anexion.

O Ajustes: 1~ 50

M Src Trk (Pista Fuente)
Ajusta la pista del patrén fuente de Ia anexién que serd
copiado en el patrén de destino.

(J Ajustes: 1~ 8

B Dst Ptn (Patron de Destino)
Ajusta el nimero del patrén de destino de la anexién.

0 Ajustes: 1~ 50

B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista del patrén de destino de la anexién.

Q Ajustes: 1~ 8

7. Dividir Patrén

Esta operacién divide los datos de un patrén (patrén fuente
de la separacion) en un comp4s especificado, y mueve la
iltima mitad de los datos de pista divididos al comienzo de
la pista de otro patrén (Patrén de destino de 1a separacién).
La primera mitad de los datos de pista divididos permanece
en su posicién original.

Esta operaci6n escribe sobre cualquier dato ya existente en
la posicién de destino.

PTNe@1i[NEewTrackl
opelit Srg Pth = [NewTrackl
Pattern Track =
Dst Ptn =E@1([NewTrackl
Track =@
Measure =H81
BICFYF CLRF CFvT CLRT MIX aAPEN \SELI/TIME

M Src Ptn (Patrén Fuente)
Ajusta el nimero de patrén fuente de la division,

O Ajustes: 1~ 50

W Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista del patrén fuente de la division.

0 Ajustes: 1~ 8

M Dst Ptn (Patrén de Destino)

Ajusta el nimero del patrén de destino de la divisién
hacia donde se realizara el movimiento.,

U Ajustes: 1~ 50

M Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista del patrén de destino de 1a divisién hacia
donde se realizara el movimiento.

O Ajustes: 1~ 8

M Compas
Ajusta el niimero de compas de la pista del patrén fuente

especificado (este nimeroc de compés marca el comienzo
de los datos de la tltima mitad).

U Ajustes: 1~16
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8. Expansién/Compresién de Tiempos

Esta operacién expande o comprime el tiempo de un margen
especificado de una pista determinada. La operacion afecta a
todos los tiempos por pasos, tiempos de puerta, y tiempo de
eventos de las notas, expandiendo o comprimiendo todo el
margen especificado.

[FerTert ot B PTNa@1 CMNEWTHac k1
Time ‘ Track =
Stretch Measure = -016
' Time =HiBB *

BICFYF GLRP CPYT CLRT MIX AFEN SPLT \TIMES

B Track
Ajusta la pista en la que se realizard la Expansion/Com-
presién de Tiempos.

0 Ajustes: 1~ 8, all

B Measure
Ajusta el margen de compases (compds de comienzo al
compés final)
en el que se realizard la Expansién/Compresion de Tiempos.

0 Ajustes: 01~16 (para el compas de comienzo y el compis final)

B Time
Ajusta la proporci6n en porcentajes de 1a expansién o
compresion del margen especificado.

U Ajustes: 50% ~ 200%

Pulse [F3] (JOB2] y aparecer4 el menti JOB2. Podrd disponer
ocho operaciones que se ejecutan en unidades de compas.

PTHe@iCNEWwTrackl

5.Thin Out.
6.Extract
7.Chord Sort
8.Chord Separate

-] JOE1 LIOBR2(TOEZ UNDO

. Put, Phrasze

1. Copy Measure (Copia los datos de un margen especificado)
2, Erase Measure (Borra los datos de un margen especificado)
3. Get Phrase (Obtiene datos de secuencia de una pista de
cancion)

4. Put Phrase (Copia datos de pista de un patrén en una pista
de secuencia de cancidn.

3. Thin Out (Reduce datos tales como los datos de controlador)
6. Extract (Extrae los datos especificos del margen determinado)
1. Chord Sort (Clasifica los eventos de notas de acordes, por
tono, en un margen especificado de una pista).

8. Chord Separate (Dispone las notas del acorde en orden
con un intervalo especificado)

Esta operacién copia todos Jos datos de un margen especifi-
cado de una pista en otra. Es posible copiar los datos dentro
de la misma pista. Esta operacién escribe encima de cual-
quier dato anterior existente en la pista de destino.

[ FTNe®1[NewTrack]
CorY Meas] Src Track =M
Src Meas =E -B1é

Dst Track =
Dst  Meas =001 B 1 Times

Boopy[ERA  GET  FPUT THIN EXTR SORT SEPA

B Src Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista fuente que ha de copiarse.

U Ajustes: |~ 8, all.

B Src Meas (Compas Fuente)
Ajusta ¢l margen (el compas de comienzo y el compés
final) de la pista fuente.

0 Ajustes: 01~16 (para el compas de comienzo y el compas final).

B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino en la que se realizar4 la copia.

U Ajustes: 1~ 8 all

8 Dst Meas (Compas de Destino)
Ajusta el primer compas de destino (el compés donde
comenzara la copia) en el que se realizara la copia.

(J Ajustes: 01~ 16

B Times (Veces)
Ajusta el nimero de veces que tendr lugar la copia.

 Ajustes: 1~ 16

2. Borrar Compaés

Esta operaci6n borra todos los datos de un margen especi-
ficado de la pista. Aun cuando se borran los daios, los
compases vacios permanecen intactos.

FTNe@4i CNewTrackl]

Track =0jRA
Measure =01 -H1s6

Erase
Meas

COPY GET PUT THIN EXTR SORT SEPA

M Track
Ajusta la pista en la que se ejecutara la orden Borrar
Compis.

U Ajustes: 1~ 8, all
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B Measure
Ajusta el margen de compés (compés de comienzo al
compés final) en el que se ejecutara Borrar Compas.

1 Ajustes: 01~ 16 {para ¢l comp4s de comienzo y el compis final)

Esta operacién toma prestados datos de secuencia de una
pista de cancién en la pista del patrén actualmente seleccio-
nada. La operacién escribe encima de los datos anteriores
existentes en la pista de destino.

La longitud mixima de compases que pueden cogerse
es de 16. Si intenta obtener datos que superen los 16
compases, se visualizard un menszje de error y Ia fun-
¢ion Obtener Frase no se podra ejecutar.

PTHe®ifNewTrack)

Get Son9 Track =g\
Phrase D Measure =é=%1 -@999

st. Track =

COPY ERA PUT THIM EXTR SORT SEFA&

B Src Song Track (Pista de Cancién Fuente)
Ajusta la pista de secuencia de cancién fuente.

O Ajustes: 1~ 16

B Measure
Ajusta el margen de compases (el compés de comienzo y
el compdés final) de la frase que serd obtenida.

O Ajustes: 01~ 16 (para el compas de comienzo y el compids final)

B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de destino de la frase que serd obtenida.

0 Ajustes: 1~ 8

4. Poner Frase

Esta operacién copia los datos de la pista de patrén especifi-
cada en una pista de secuencia de cancién determinada.
Cualquier dato anterior existente en la pista de secuencia de
destino sera borrada. Independientemente de la signatura de
tiempo, los datos de la frase serdn copiados en la cancién tal
cual estan.

FTNo@i[NEeuTrackl

[ FeTTERN TCE
Put. Phrase] Src Pin fﬂ[ﬂeuTrack]
=f 2

Track
Dst Track =
Measure =H081

BICOFPY ERa GET |EUTITHIN EXTR SORT SEFA

8 Src Ptn (Patron Fuente)
Ajusta el nimero de patron fuente que serd copiado.

U Ajustes: 1~ 50
M Track (Pista Fuente)
Ajusta la pista de patrén fuente que contiene la frase que
sera copiada.
O Ajustes: 1~ 8
B Dst Track (Pista de Destino)
Ajusta la pista de secuencia de cancién de destino donde
serd copiada la frase.
O Ajustes: 1~ 16
MW Measure
Ajusta el compas inicial de destino (el compas donde

comenzari la copia) en el que se copiard la frase,

O Ajustes: CO1~ 999

5. Aclarar

Esta operaci6n extrae sucesos alternos de un evento sin
notas determinado del margen especificado de la pista. El
objeto es reducir la cantidad de datos y liberar memoria adi-
cional.

Cuando el intervalo de cada evento es superior 2 60
relojes, los datos no son extraidos.

FTNS@i[NewTrackl
Thin Out Track =l
Measure

=| -0i6
Events =EICCABA1:Modlheel

PUT ITHIN| EXTR _SORT _SEFPA

BICOFY ERA__ GET

B Track
Ajusta la pista en la que se ejecutara la orden Thin Out.

O Ajustes: 1~ 8
B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al

compés final) en el que se ejecutard Thin Out)

Q Ajustes: 01~ 16 (para la pista de comienzo y la pista final)
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8 Eventos
Ajusta el tipo de eventos que sera reducido. Cuando se
selecciona *Cambio de Control”, se afiadira un parametro
de ajuste, en el que se puede especificar el niimero de
control.

U Ajustes: Pitch Bend (Inflexi6én de Tono), Control Change (margen de
nimeros de control de 000~127) Ch After Touch (After-
touch de Canal), PolyAfter Touch (Aftertouch Polifénico)

6. Exiraer

Esta operacién extrae todos los casos de datos especificos de
un margen determinado de una pista de secuencia y los colo-
caen el mismo margen de una pista de secuencia distinta.
Después de la operacién, los eventos objeto ya no existen en
la pista fuente. Si ya existen datos en la posicién de destino,
los datos extraidos y los datos existentes se mezclaran.

También se puede utilizar esta operacién para eliminar fos datos
de evento especificos en lugar de moverlos. Esto puede conse-
guirse ajustando la pista de destino de la extraccién a “off”.

PTNo@i[NeuwTrackd

Track =Bﬂ »F 1
Measure = - 16
Events = hNote

Range = C 2 G 8

BICOFY ERA _GET  FUT THIN [EXTRJ SORT SEFPA

Extract

B Track
Selecciona la pista de la que se hara la extraccion (fuente
de Extracci6n) y la pista en la que se har4 la copia (desti-
no de Extraccién).

O Ajustes:
Extract Source; 1~ 8

Extract Destination: 1 ~ 8, off (los datos extraidos son eliminados)

@ Measure
Ajusta el margen de compases (compas de comienzo al
compés final) en el que se ejecuta la Extraccion.

O Ajustes: 01~16 (para el compis de comienzo y el compas final)

. W Events

Ajusta el tipo de evento que ser4 extraido.

Cuando se selecciona un evento que no sea “Sys. Exclusi-
ve”, se afladiran parimetros adicicnales del margen del
evento, y el usuario podré determinar el margen.

0 Ajustes: Note (Nota), Program Change (Cambio de Programa), Pitch
Bend (Inflexién de Tono), Control Change, Ch After Touch
(Aftertouch de Canal), PolyAfter Touch (Aftertouch Polifé-
nico), Sys. Exclusive (Exclusivo de Sistema)

M Event Range
Ajusta el margen del que se desea extraer el evento. La
unidad de valor es diferente segin sea el evento seleccio-
nado.

O Nota: C-2 ~ G8

O Ajustes: Cambio de Programa, Cambio de Control (nimero de Control),
Aftertouch de Canal, Aftertouch Polif6énico: 0 ~ 127

U Inflexioén de Tono: -8192 ~ +8192

7. Clasificacién de Acordes

Esta operacidn “clasifica” los eventos de notas de acordes
(eventos de nota simultaneas) por orden de tono. Las notas
pueden ser clasificadas desde el tono mas alto al més bajo o
desde el tono mas bajo al més alto. Pueden clasificarse los
acordes que estén dentro del margen determinado de 1a pista
de secuencia especificada. Por ejemplo, si las notas MI3,
DO3 y SOL3 comienzan todas al mismo tiempo, la opera-
cién dispone el orden DO3, MI3, SOL3 (si se elige “up
order”, orden ascedente), o SOL3, MI3, DOS3 (si se elige
“down order”, orden descendente).

PTHeR1l[NewTrackl

Track =
Meazure =$11 ~@1é
Tyre =EuP order

Chord Sort.

BEICOFY ERA GET FPUT THIN EXTR SEP#&

B Track

Ajusta la pista en la que se ejecutara 1a Clasificacién de
Acordes.

U Ajustes: 1 ~8

B Measure
Ajusta el margen de compases (compas de comienzo al
compas final) en el que se realizara la Clasificacién de
Acordes.

O Ajustes: 01~16 (para ¢l comp4s de comienzo y ¢l comp4s final)

B Type
Ajusta el tipo de Clasificacién de Acordes. Cuando se
selecciona “up order” (orden ascendente), los acordes son
clasificados desde el tono més bajo al mas alto, mientras
que si se selecciona “down order” (orden descendente) la
clasificaci6n seré desde el tono mas alto al mas bajo.

0 Ajustes: up order, down order
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8. Separacién do Acordes

Esta operaci6n dispone de las notas de los acordes en orden
con un intervalo especificado (dentro del margen determina-
do de 1a pista de secuencia especificada). Por ejemplo, si e!
valor de Reloj se ajusta a 30, un bloque de acordes que esté
compuesto por DO3, MI3, SOL3 serd interpretado como un
DO3 (en el tiempo original de los acordes) seguido 30 relo-
jes por un M13, y después de otros 30 relojes por SOL3.
Esta funcién permite separar cualquier acorde facilmente y
resulta 1dtil, por ejemplo, cuando se quiere simular rasgueos
de guitarra,

No es posible separar acordes en el limite del compis
siguiente o en el acorde siguiente.

ETNOO1 ENeWTrack]
Chord Track =$jl
Separate| Measure = -Q0i6
Clock =B 1

BICOPY ERA _GET __FUT THIN EXTR _SORT ISEPA]

B Track
Ajusta la pista en la que la Separacién de Acordes tendra
lugar.

U Ajustes: 1 ~8

B Measure
Ajusta el margen de compases (compés de comienzo al
compés final) en que tendra lugar la Separacién de Acor-
des.

J Ajustes: 01 ~ 16 (para el comp4s de comienzo y el compds final)

B Reloj
Ajusta el intervalo de reloj insertado entre notas adyacen-
tes.

Q Ajustes: 1 ~999

Pulse [F4] (JOB3) y se visualizari la pantalla del grupo
JOB3. Para los datos de eventos de notas de una pista espe-
cificada podra disponer de ocho operaciones efectivas.

ETNo@iLNewTrack]

FoTTERH JOE

Fory =

5. TransPose
« Move 0oC 6.5hift Note
3.Modif4 GateTime T.Crescendo
4.Modif4 Uelocitd 8.Shift Event
JOE1 JOEBZ LIQEGS UNDO

1. Quantize (Corrige el tiempo de las notas de un margen
especificado).

2. Move Clock {(Mueve todos los eventos de un margen
especificado)

3. Modify Gate Time (Cambia los tiempos [longitud] de
puerta de las notas en el margen especificado).

4. Modify Velocity (Cambia las velocidades de pulsacién de

las notas de un margen especificado).

. Transpose (Transporta todas las notas de un margen seleccionado).
6. Shift Note (Reemplaza todos los casos de una nota selec-
cionada con el reemplazo especificado, en un margen

determinado).

7. Crescendo (Aumenta y disminuye gradualmente las velocida-
des de pulsacién de las notas en un margen especificado).

8. Shift Event (Cambia un tipo de evento en otro, en un mar-
gen especificado).

n

1. Cvantizar

Esta operacién cuantiza los eventos de nota en un margen
especificado de una pista determinada. Se puede utilizar esta
funcién para, por ejemplo, corregir los tiempos imperfectos
de una actuacién que se haya grabado en tiempo real.

FTHu@i[NEWTrack3
Track =
Measure = -
Qunt = £ Strend = 10@% Sens = +100
Rate = 5S@8% Uel = 180% Gate = 100%
BlGUNT/MOVE GATE WEL TRAN SHFT CRES EWEN

Para mas informacion acerca de las funciones y de cada
parametro, consulte la pagina 212. Cuantice en el modo
de Operaciones de Cancion,

M Track
U Ajustes: | ~ 8, all
B Measure
0 Ajustes: 01~16 (para el compés de comienzo y €l compds final)

B Qunt (Valor de Cuantizacion)

O Ajustes: £, &%, F 2T b JF J F+FF DT
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B Streng (Fuerza de Cuantizacién)
Q Ajustes: 0%-~100%

B Sens (Sensibilidad de Cuantizacién)
Q Ajustes: -100% ~ +000% ~ +100%

B Rate (Indice de Swing)

O Ajustes:
Cuando el valor de cuantizacién es o s h , 3 , .
50% ~ 15%

Cuando el valor de cuantizacién cs 4 T ,J'?, FE.
66% ~ 83%

Cuando el valor de cuantizacién es ¥ +FF y S+dF,
50 ~ 66%

1 Vel (Velocidad de Pulsacién de Swing)
0 Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%
8 Gate (Tiempo de Puerta de Swing)

O Ajustes: 0% ~ 100% ~ 200%

2. Mover Reloj

Esta operaci6n cambia todos los datos del margen especifi-

cado de la pista de patrén determinada en unidades de reloj J.
Esta operacién no mover4 nunca un evento mas all4 de su
punto de comienzo o final del margen especificado; cual-
quier evento que sea movido mds alld de estos puntos, es
eolocado al comienzo o al final del margen.

PTNo@1LNeWTrack]
ove Cloc Track =m
Measure = -Q016
Clock =B+ @

EQUNTIMQQEIGATE VEL TRAN SHFT CRES EVEN

Para mas informacion acerca de las funciones de cada
parimetro, consulte la pagina 214, Mover Reloj del
modo de Operaciones de Cancion.

-0 Track
Q Ajustes: Ajustes: | ~ 8
B Measure
Q Ajustes: 01 ~ 16 (Para el compds de comienzo y et compis final)
Clock

| 0 Ajustes: -9999 ~ +0 ~ +9999

3. Modificar Tiempo de Pueria

Esta operacién altera el tiempo de puerta de las notas pertenecien-
tes al margen especificado. El tiempo de puerta indica Ja cantidad
de tiempo que se mantiene pulsada una nota. Para las voces con
sustain, el tiempo de puerta es igual a la extension de tiempo de
reproduccién real. El tiempo de puerta puede ser modificado con
dos tipos de parametros: el Indice y la Compensaci6n.

I FTN2@1CNEeWwTrackl

Modisy _ |  Track =M
Gate Time] Measure = -81&
' Rate =H108 %

ate
Offzet =@+ ]

EeonT MOVE |GaTEIVEL TRAN SHFT CRES EVEN

Para mds informacion acerca de las funciones de cada uno
de los pardmetros, consulte la pagina 215, Modificar Tiem-
po de Puerta en el modo de Operaciones de Cancion,

M Track

U Ajustes: | ~ 8
B Measure

U Ajustes: 01 ~ 16 (para el compis de comienzo y el compis final)
B Rate

O Ajustes: 000% ~ 100% ~ 200%

B Offset

U Ajustes: -9999 ~ +0 ~ +9999

4. Modificar Velocidad de Pulsacién

Esta operacion altera la velocidad de pulsacién de las notas
pertenecientes al margen especificado. La velocidad de pul-
sacion se refiere a la fuerza ejercida al pulsar una tecla. La
velocidad de pulsacion se puede modificar con dos tipos de
pardmetros: el Indice y la Compensacién,

El volumen puede ser diferente segin sea la voz selec-
cionada que tenga ajustes de velocidad de pulsacién
diferentes realizados en el modo de Edicion de Voces..

FreaTer ot 1 PTNudiINEwTrackl

Modify Track =$1|
Velocity Measure = -g16
' Rate =E10Q %
Offset =0+ @

BfRUNT HMOVE GATE \VELITRAN SHFET CRES EVEM

Para mids mis informacion acerca de las funciones de
cada uno de los parimetros, consulte la pagina 216,
Modificar Velocidad de Pulsacion en el modo de Opera-
ciones de Cancion.

B Track

U Ajustes: | ~§
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B Measure

0O Ajustes: 01 ~ 16 {para el compas de comienzo y el compés final)
B Rate

Q Ajustes: 000% ~ 100% ~ 200%
B Offset

0 Ajustes: -99 ~ +0 ~ +99

5. Transposicién

Esta operacion le permite transportar las notas de un margen
especificado de una pista de patrén determinada, en semitonos,

PTNe@iLHEWTrack]

Track =M
Measure = -@16
TransPose =B+ O

FTTERNM TOE

EGUNT MOVE GATE VEL LTRANMISHFT CRES EVEN

Para mis informacion acesca de las funciones y parime-
tros, consulte fa pagina 217, Transposicion en el modo
Operaciones de Cancion.

B Track

O Ajustes: 1 ~8
Bl Measure

0 Ajustes: 01 ~ 16 (para el comp4s de comienzo y el compés final)
# Transpose

O Ajustes: -99 ~ +0 ~ +99

Esta operaci6n reemplaza todos los sucesos de un tono espe-
cificado (dentro de un margen especificado de una pista de
patrén determinada) por otro tono,

PTN=@1[NewTrackl

Track =M
Measure -Ble
FromhNote =EC -2
To Hote =0G 8

Bl@ONT MOVE GATE VEL TRAN ISHFT/CRES EVEN

[ F . TTER TOE |
Shift Note

Para mas informacién acerca de las funciones y parime-
tros, consulte la pagina 217, Cambiar Nota en el modo
Operaciones de Cancion.

B Track

J Ajustes: 1 ~8
B Measure

Q Ajustes: 01 ~ 16 (para el compds de comienzo y el compas final)
B From Note

O Ajustes: DO-2 ~ SOL8

B To Note

QO Ajustes: DG-2 ~ SOL8

7. Crescondo

Esta operaci6n aumenta o disminuye el volumen del patrén.
La operacion produce el efecto de crescendo (aumento) o
diminuendo (disminucion) al aplicar un cambio gradual a la
velocidad de pulsacién de un margen especificado de una
pista determinada.

PTNe@1CNEWTrackd
Crescendo Track =I?1|
Measure = - 16
Rand%e = + @
QUNT MOVE GATE UEL TRAN SHFT EVEN

Para mas informacion acerca de las funciones y parime-
tros, consulte la pagina 217, Crescendo en el modo Ope-
raciones de Cancion.

M Track

Q Ajustes: 1 ~8
B Measure

O Ajustes: 01 ~ 16 (para el compas de comienzo y el compis final)
B Range

(J Ajustes: -99 ~ +0 ~ +99
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8. Cambiar Eventos

Esta operacidn reemplaza todos los sucesos de un tipo de
eventos (dentro del margen especificado de una pista de
patr6n determinada) por otro tipo de eventos especificado.

PTNe@iLNEWTrack]

Shift. Event Track = _1
Measure = @1 - 16
Src Event = aa1 : ModWheel
Dst. Event = Ba01 : Modkheel

EGUNT MOVE GATE VEL TRAN SHFT ORES \EVENS

Para mids informacion acerca de las funciones y pardme-
tros, consulte la pagina 218, Cambio de Eventos en el
modo Operaciones de Cancion.

H Track

D Ajustes: | ~8
H Measure

0 Ajustes: 01 ~ 16 (para el compis de comienzo y el comp4s final)
B Src Event (Evento Fuente)

Q Ajustes: Control Change (Cambio de Control), Ch After Touch
(Aftertouch de Canal), Pitch Bend (Inflexién de Tonos),
Note (Note#: Numeros de Nota), Note (Vel: valores de velo-
cidad de pulsacién de cada nota)

B Dst Event (Evento de Destino)
Ajusta el evento de Cambio de Evento al que cambiara el
evento fuente.

U Ajustes: Control Change (Cambio de Control), Ch After Touch
(Aftertouch de Canal), Pitch Bend (Inflexién de Tonos),
Note (Note#: el cambio de datos del evento fuente sera
reemplazado por nimeros de nota con una velocidad de pul-
sacién fija a 64 y un tiempo de puerta fijo a 108)), Note (Vel:
el cambio de datos del evento fuente sera reemplazado por
velocidades de pulsaci6n con un tono fijo a DO3 y un tiem-
po de puerta fijo a 108)

La funci6én Deshacer/Rehacer esta asignada a [F7]. Deshacer
cancela la operacion realizada en la grabacién, edicién u
operacién mds reciente, restableciendo los datos a su estado
anterior. Rehacer, que s6lo esti disponible después de la eje-
cucion de Deshacer, cancela la operacién Deshacer y resta-
blece los cambios. Deshacer/Rehacer es de mucha utilidad
cuando de manera inadvertida ejecute una operacién o
cometa un error durante la grabacién o edicion, pudiendo
restablecer asi datos importantes que de otra manera se
hubieran perdido.

Para mis informacion acerca de Deshacer/Rehacer, con-
sulte la pagina 218.
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