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Conceptos basicos

Descripcion general de LS9 Editor

LS9 Editor le permite controlar de forma remota la mesa de mezclas Yamaha LS9 y guardar los ajustes de los pardmetros en
el ordenador. Para utilizar LS9 Editor, debe realizar primero las siguientes operaciones:

1 Iniciar y configurar Studio Manager.
2 Iniciar y configurar LS9 Editor.

3 Sincronizar LS9 Editor con la mesa LS9 (= p.8).

o5 /N Para obtener mas informacion sobre el uso de Studio Manager, consulte el manual de instrucciones de
Studio Manager.

Configuracion de LS9 Editor

Debe configurar los siguientes ajustes para cada editor abierto.

[ /.\ e Antes de realizar los siguientes ajustes, debera configurar el controlador de red DME-N y seleccionar el
puerto MIDI en la ventana Setup (Configurar) de Studio Manager.

e Para abrir un editor, haga doble clic en el icono del editor deseado en la ventana de Studio Manager.

1 Configuracion del sistema

Para abrir la ventana System Setup, elija [System Setup] en el mend [File] (Archivo).
05 /'8 Asegurese de especificar los puertos de entrada y de salida.

1 Input port (Puerto de entrada)/
Output port (Puerto de salida)

% System Setup

De los puertos especificados en Studio  Input part v
Manager, selecc10nfs aquéllos que utilizara el | ot port = 9|
editor para comunicarse con la mesa LS9.
P . — Fast § Con firmati 5
(2 Fast Sync (Sincronizacion rapida) e e ®
Enable Store Confirmation

Esta opcion permite acelerar la sincronizacion,
reduciendo asi el tiempo requerido. Esta casilla
de verificacién activa/desactiva esta funcién.
Debe desactivarla si se producen errores de

|:| Feecall Confirmation

— Window Control From Console D Patch Confirmation

SO G

. - : . ; Enable Steal Patch Confirmation
sincronizacién mientras estas funciones estan
aCtiVadaS. —— Lewel Meter Administrator Password ——@
(3 Window Control from Console Enable | |
(Control de ventanas desde
la mesa)

Permite abrir y cerrar las ventanas de LS9 Editor [ ox ] [ Gancel ]

de forma remota mediante la funcién USER
DEFINED KEYS (Teclas definidas por el
usuario) de la mesa LS9. Esta casilla de
verificacion activa/desactiva estas operaciones.

(@ Level Meter (Contador de nivel)
Si desactiva la funcién de contador, se puede reducir la carga de procesamiento debida a la comunicacién y los dibujos
de la pantalla. Esta casilla de verificacion activa/desactiva la funcién de contador de nivel.

(® Confirmation (Confirmacion)
Estas casillas de verificacidn especifican si aparecerd un cuadro de didlogo de confirmacién al almacenar (Store
Confirmation (Confirmacién de almacenamiento)), recuperar (Recall Confirmation (Confirmacién de
recuperacion)), aplicar un patch (Patch Confirmation (Confirmacién de patch)) o aplicar un patch de forma que afecte
a un patch ya existente (Steal Patch Confirmation (Confirmacién de modificacién de patch)).

(6 Administrator Password (Contraseia del administrador)
Introduzca la contraseia del administrador especificada en la mesa LS9. Si esta contrasefia no se introduce
correctamente, no serd posible sincronizarla desde LS9 Editor a la mesa LS9.
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1 Mixer Setup (Configuracion de mezclador)

Para abrir la ventana Mixer Setup, elija [Mixer Setup] en el menu [File].

w Mixer Setup

@ fodel Select

() Lsa-16
@ iz Bus Setup

i1 /2
iz 354
i 556
i 758
iz 910
Mi11.12
b 131 4
b 1516

@ fatrix Bus Setup

Matriz= 142
batriz= 34
Matriz= 546
Matriz= 74

(%) Ls9-32
Signal Type Eusz Type S
Pre Fader Send Point

PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
STERED | | WARIPRE EGN L
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 W | | WARIPRE FADER) s
STERED W | | WARIPRE FADER) s
PO 2 | | WARIPRE EGN L
STERED w | |FIXED L

Signal Type
PO 2 L

PO 2 L

STERED L

STERED L

[al’3

| ’ Cancel

Fan Link

(1) ModelSelect (Seleccion de modelo)

Aqui puede especificar el modelo de la mesa LS9. Se define automdticamente cuando el editor se sincroniza con la

mesa LS9.

(@ MIX Bus Setup (Configuracion del bus de mezcla)
Aqui puede realizar ajustes de los buses MIX (Mezcla).

Signal Type (Tipo de senal): Especifica si cada uno de los dos buses MIX adyacentes pares/impares se utilizara

como MONO x2 o STEREO (Estéreo).

Bus Type (Tipo de bus)/Pre Fader Send Point (Punto de envio anterior a deslizador):
Especifica si el punto de envio de cada uno de los dos buses MIX adyacentes pares/impares serain VARI (PRE ATT)
(Variable, anterior a atenuador), VARI (PRE EQ) (Variable, anterior a deslizador) o FIXED (Fijo).

Pan Link (Enlace a panoramica): Sélo es valido cuando el tipo de senal es STEREO y el tipo de bus es VARI.
Cuando estd activado, el ajuste PAN (Panordmica) enviado al bus MIX estéreo se enlazard con el ajuste PAN enviado al

bus STEREO.

(3 MATRIX Bus Setup (Configuracion de bus de matriz)

Aqui puede realizar ajustes de los buses MATRIX (Matriz).

Signal Type: Especifica si cada uno de los dos buses MATRIX adyacentes pares/impares se utilizard como

MONO x2 o STEREO.
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dCreacion de una clave de usuario

Para abrir la ventana Create User Key (Crear clave de usuario), elija [Create User Key] en el ment [File].
Esta opcién crea una clave de usuario (con la extensién de nombre de archivo >1L9U”) que la mesa LS9 puede leer desde un
dispositivo de almacenamiento USB para ajustar automdticamente los parametros especificos del usuario.

#% Create User Key

User Mame |

@—— AGCESS PERMISSION

Password |

Comment |

———
Re—Enter Password [

Administrator Password

FOWER USER
I —

GH OPERATIOM

[

Set Al ][ Clear Al ]

IMFUT

GURREMT 5CGEME

IMNFPUT IMNFUT
FATCH MARME

®1 O O O+ 05 O O O O OO Ot Ot O14 O15 O16
Q17 O1s O1e Qo O Oee O O (Oes (Des D Oee O Do O Ose
O3 O34 O3 O3 O3 O O3 Q40 OO0 O O O O D6 O O
Q48 O50 O8 Ose (52 (054 (055 (086 (D57 (s (58 OO0 O61 (hez (Dez (064
@ STIN @
Ot OIR Ozt O O QIR Q4L QR ’RACK] ” FADH 2 ” RADH 2 ” Rmx4]

ALX

’ RACK § ” RACK 6 ” RACK 7 ” RACH & ]

04 D2 08 O+ D5 De OF O3 0O 0O On Oz O O O1s Olb
— MATRIX STAMOMD
O1 O O O+ O85 O O Os& (OSEREOL (0) STEREOR () MOMOK)
MUTE GROLP MUTE GROLP
Set by One Click [ H FROCESSING [ FADERAOM ASSIGN MASTER
SCEME LIST FILE LOAD MOMITOR SETUP
@ STORE S¥STEM SETUR @
bn RECALL [ UISER SETUP e OSCILLATOR l TALKEACK, l
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
@ STORE EEn AL CURRENT SCEME LIBRARY MIXER OUTPORT e @
FOLEAR SCEME LIST LIST SETUP SETUP

@

| oo ] [

Create ‘

@® ®

(1) User Name (Nombre de usuario)
Especifique el nombre del usuario. Puede introducir hasta ocho caracteres alfanuméricos de un byte.

(2 Comment (Comentario)
Introduzca un comentario para cada usuario. Puede introducir hasta treinta y dos caracteres alfanuméricos de un byte.

(3 Password (Contraseia)
Introduzca una contrasefia que se utilizard cuando la mesa LS9 lea esta clave de usuario. Puede introducir hasta ocho
caracteres alfanuméricos de un byte. Se distinguird entre maytsculas y mintsculas.

(4 Re-Enter Password (Volver a introducir contraseia)
Vuelva a introducir la contrasefia una vez mds como medida de seguridad frente a un acceso no autorizado.

(5) POWER USER (Usuario especial)
Especifique si se trata de un usuario especial. Los usuarios especiales podrdn utilizar la mesa LS9 para crear o editar una
clave de identificacion del usuario con un nivel de usuario especificado.

(6) Administrator Password
Introduzca la contrasefia del administrador especificada en la mesa LS9. No serd necesario si no se ha especificado
ninguna contrasena de administrador en la mesa LS9, pero si esta contraseia no es correcta, se le pedird que la
introduzca cuando se lea la clave de usuario.

(7) ACCESS PERMISSION (Permiso de acceso)

En esta drea especifique los pardmetros que este usuario podrd utilizar.
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CH OPERATION (Operacion de canal)
INPUT (Entrada), ST IN (Entrada estéreo), DCA, MIX, MATRIX y ST/MONO (Estéreo/Mono):
Seleccione los canales cuyos pardmetros se utilizardn.
HA (Preamplificador): Cambie los privilegios de uso para la ganancia del preamplificador y la alimentaciéon
phantom de los canales seleccionados.
PROCESSING (Proceso): Cambie los privilegios de uso de los pardmetros de procesamiento de sefiales
globales (excepto del deslizador y de la tecla [ON] (Activar)) del canal seleccionado. Para los parametros especificos
que se incluyen en PROCESSING, consulte el apéndice del manual de instrucciones de LS9.
FADER/ON (Deslizador/Activar): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos al efecto
panordamico/balance, el deslizador, la activacién de canal, la activacién/desactivacion de transmisioén y el nivel de
envio de los canales seleccionados.

Set All (Seleccionar todo): Activa HA, PROCESSING y FADER/ON para todos los canales.
Clear All (Borrar todo): Desactiva HA, PROCESSING y FADER/ON para todos los canales.
Set by One Click (Definir con un clic): Si este bot6n esté activado, HA, PROCESSING y FADER/ON se
activardn al seleccionar un canal. Si estas todas estas opciones estdn ya activadas, se desactivaran.

(9@ SCENE LIST (Lista de escenas)
STORE/SORT (Almacenar/Ordenar): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las
operaciones de ordenacién y almacenamiento de escenas.
RECALL (Recuperar): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de recuperacion
de escenas.

LIBRARY LIST (Lista de bibliotecas)
STORE/CLEAR (Almacenar/Borrar): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las
operaciones de borrado y almacenamiento de bibliotecas.
RECALL: Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de recuperacién de bibliotecas.

() FILE LOAD (Carga de archivo)

USER SETUP (Configuracion del usuario): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a la
carga de preferencias y teclas definidas por el usuario al cargar un archivo.

SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (Configuracion del sistema y configuracion de la

monitorizacion): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de ajustes de la configuracién
del sistema y de la configuracion de la monitorizacién al cargar un archivo.

CURRENT SCENE (Escena actual): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de la
escena actual al cargar un archivo.

SCENE LIST: Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de la lista de escenas al cargar un archivo.

LIBRARY LIST: Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a la carga de la lista de bibliotecas al cargar
un archivo.

(2 CURRENT SCENE
INPUT PATCH (Patch de entrada): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones
de patches de entrada.

INPUT NAME (Nombre de entrada): Cambia los privilegios relativos a la edicién de los nombres de entrada.
OUTPUT PATCH (Patch de salida): Cambia los privilegios de funcionamiento relativo a los patches de salida.
OUTPUT NAME (Nombre de salida): Cambia los privilegios relativos a la edicién de los nombres de salida.
BUS SETUP (Configuracion de bus): Cambia los privilegios de funcionamiento de los buses.

RACK (Bastidor): Cambia los privilegios de funcionamiento relativos a las operaciones de bastidor.
MUTE GROUP ASSIGN (Asignacion de grupo de silenciamiento): Cambia los privilegios

relativos a la asignacién de grupos de silenciamiento.
MUTE GROUP MASTER (Grupo de silenciamiento principal): Cambia los privilegios de
funcionamiento relativos a la activacion/desactivacion de los grupos de silenciamiento.
(3 MONITOR SETUP
OSCILLATOR (Oscilador): Cambia los privilegios de funcionamiento de los ajustes de oscilador.
TALKBACK (Interfono): Cambia los privilegios de funcionamiento de los ajustes del interfono.
SYSTEM SETUP

MIXER SETUP (Configuracion de mezclador): Cambia los privilegios relativos a los ajustes de
configuracién del mezclador.

OUTPORT SETUP (Configuracion de puerto de salida): Cambia los privilegios relativos a los
ajustes de configuracion del puerto de salida.

MIDI: Cambia los privilegios relativos a los ajustes de configuraciéon de MIDI.

{5 Create (Crear)

Crea la clave de usuario.

Cancel (Cancelar)

Cierra la ventana.
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Trabajo con sesiones

En LS9 Editor, todos los ajustes de mezcla de la mesa, incluidos los datos de escenas y de bibliotecas, se denominan
sesiones.

En la siguiente tabla se describe como gestionar las sesiones.

Crear una sesion nueva Elija [New Session] (Nueva sesion) en el menu [File].
Abrir una sesion guardada previamente Elija [Open Session] (Abrir sesién) en el menu [File].
Guardar la sesion actual Elija [Save Session] (Guardar sesién) en el menu [File].
Guardar la sesién actual con un nombre nuevo rEnlgitES“a:\i/lZ]Sesmon As...] (Guardar sesion como...) en el

Cuando se guarda una sesién en la ventana de un editor, los ajustes de ese editor se guardan en un archivo. Los nombres de
los archivos de sesiones que guardada LS9 Editor tienen la extension >YSE”. Los archivos en los que sélo se guardan los
datos de la mesa LS9 (extension ".L9A”) también se pueden manejar, lo que permite el uso de un dispositivo de
almacenamiento USB para intercambiar datos con la mesa LS9.

Si guarda una sesién en la ventana Studio Manager, todos los ajustes del editor seleccionado se guardan en un archivo con
la extension >YSM”.

Funcion Undo (Deshacer)/Redo (Rehacer)

En LS9 Editor puede cancelar la dltima operacién realizada (Undo) y cancelar asimismo la cancelacién de la tltima
operacion realizada (Redo). Si realiza una operacién Undo dos veces seguidas, podrd cancelar las dos tltimas operaciones
realizadas. Si realiza una operacién Undo tres veces seguidas, podra cancelar las tres dltimas operaciones realizadas.

De esta manera podrd cancelar varias operaciones recientes. En la tabla siguiente se describe como utilizar la funcién
Undo/Redo.

Undo Elija [Undo] en el menu [Edit] (Editar).
Redo Elija [Redo] en el menu [Edit].

No obstante, tenga presente que después de realizar una de las operaciones siguientes no podrd deshacer o rehacer ninguna
operacién anterior:

+ Operaciones en la mesa LS9

+  Salir de Studio Manager

+ Sincronizar con la mesa LS9

+ Operaciones con sesiones

Las siguientes operaciones no se pueden deshacer ni rehacer:
e Fdiciones en la ventana Setup
e Sincronizacion
e Abrir y cerrar las ventanas
e Cambiar el tamario o mover las ventanas
Hay algunas otras operaciones que no pueden deshacerse, segun la funcion.

Para las operaciones con bibliotecas o escenas, Undo/Redo sdlo se aplica a la operacion simple mas reciente.
No puede deshacer ninguna otra operacion anterior a ésta. Undo/Redo en estas ventanas solo esta disponible
si se utiliza el boton [UNDQ] de la ventana correspondiente. Incluso si realiza una recuperacion de escena
desde la ventana Master (Principal), no podra utilizar un método abreviado o una operacion de menu para
deshacer la recuperacion.
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Funcionamiento de las ventanas

Puede seleccionar y abrir cada ventana desde el menad
[Windows] (Ventanas). Para las ventanas Overview
(Descripcion general) y Rack (Bastidor), utilice el subment
para seleccionar los canales o la biblioteca que desee ver.

Svnchronization Wiew Help

Claze Cir+id
Cloze Al Cirl+ AT+
Tile Cirl+T
Cazcade Clrl+Alt+T
Master Crl+1

d  CH1-16 Gitr
Selected Channel 3 CHI7-32 ity
Library 4 Gt
Patch Editor 4 HA9-64 k ity
Rack 4 ETIN Cir
Meter 4 ML Gty
GroupsLink r MATRE Cir
Scene 4 STERECQ/MOMO Ctr

Cuztom Fader Layer Setup
Uzer Defined Kevs Setup

Custom Fader Laver CH1-16

Custom Fader Layer GH17-32
Mietam Fadar | auar ST TH

Puede elegir entre las opciones Tile (Mosaico) o Cascade (Cascada) para colocar las ventanas en el editor.

CH1-16 CJE)X)  Selected Ghannel Library. 3

oS

NO FILE

TO STERE

€

& =0

Meter
P

NPUT METER

LEVEL METER | METERING POINT | rre

.
® Tile

File Edit Windows Synchronization View Help

o o 60

| Patch Editor

File Edit Windows Synchronization View Help

WPUT HETER

LEVEL METER | METERING POINT | rrc vr

2 3 45678 9 0 NRBMUBE®E

33 34 35 36 37 38 30 40 4l 42 43 44 45 46 47 43 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 50 60 61 62 63 64

En la ventana Library (Biblioteca) o Scene (Escena), haga
clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana
para pasar de una pégina a otra.

Library

ND FILE
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Sincronizacion de LS9 Editor

Cuando se inicia LS9 Editor, los valores de los parametros de la mesa y de LS9 Editor podrén ser diferentes. Por tanto, en
primer lugar debe hacer coincidir los valores de los pardmetros de la mesa con los de LS9 Editor. Esta operacién se
denomina “sincronizacién”. Siga los pasos indicados a continuacién para sincronizar LS9 Editor.

1 Seleccione [Synchronization] (Sincronizacion) y,
a continuacion, [Re-Synchronize] (Resincronizar).

Aparece la siguiente ventana.
Fast Sync

# Re-Synchronize

Dire ction

(3) Console =» FG (7)) FC - Conzole
2 Seleccione si desea transferir los ajustes a LS9 Editor o
viceversa. [
En este momento, la opcién All Libs (Todas las bibliotecas) determina si se
sincronizan los datos de las escenas y bibliotecas.
PC > Console (Mesa): Transfiere los valores actuales de los pardmetros de LS9 Editor a la mesa.
Console = PC: Transfiere los valores actuales de los pardmetros de la mesa a LS9 Editor.

3 Haga clic en [OK].

A No utilice la mesa mientras la sincronizacion esté en curso.

e Si utiliza la funcion “Total Recall” (Recuperacion total) de Studio Manager, todos los editores seleccionados en Studio
Manager se sincronizaran con los dispositivos correspondientes.

ak. l ’ Cancel

e Cuando se realiza la sincronizacion mediante la funcion Console -> PC y la mesa contiene datos definidos como de
“solo lectura”, aparecera un cuadro de dialogo para confirmar si se desean copiar los datos de sdlo lectura en LS9
Editor.

Si no se copian los datos, no se sincronizaran los datos de la mesa definidos con el estado de sdlo lectura.

Funcion Offline Edit (Edicion fuera de linea)

Si no desea sincronizar la mesa con LS9 Editor, seleccione [Offline Edit] en el ment [Synchronization]. Para aplicar las
ediciones fuera de linea a la mesa, seleccione [Re-Synchronize] en [Synchronization] con la opcién PC -> Console para
sincronizar la mesa con LS9 Editor.
La funcién de edicién fuera de linea también se activa cuando se hace clic en el boton [ONLINE]/[OFFLINE] (En linea/
Fuera de linea) de la ventana Sync (Sincronizacién).

Algunos pardametros de efectos de la mesa cambian sus valores mostrados, segun la frecuencia de

muestreo. Si cambia LS9 Editor de OFFLINE a ONLINE, los valores de parametro mostrados podran cambiar
porque LS9 Editor carga la frecuencia de muestreo de la mesa y actualiza la pantalla.

Operacion basica de los controladores

Puede utilizar los controladores de varias formas.

JdMandos de control

+ Arrastrar

* Hacer clic y usar las teclas de cursor arriba/abajo/izquierda/derecha

+ Hacer clic y usar las teclas RePdg/ AvPédg (cambio mayor que las teclas de cursor)
+ Hacer clic y Home se coloca en el extremo izquierdo

+ Hacer clic y End se coloca en el extremo derecho

+  <Ctrl>+clic se establece como valor predeterminado
Con los mandos de envio, etc., se establece como -eo independientemente del valor predeterminado.

+  <Ctrl>+<Mayus>+clic se establece como nominal
Con los mandos de envio, etc., se establece como nominal independientemente del valor predeterminado.
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dDeslizadores

* Arrastrar

+ Hacer clic y usar las teclas de cursor arriba/abajo (o las teclas de cursor izquierda/derecha de los deslizadores horizontales)
+ Hacer clic y usar las teclas RePdg/AvPdg (cambio mayor que las teclas de cursor)

+ Hacer clic y Home se establece en el valor médximo

+ Hacer clic y End se establece en el valor minimo

+  <Ctrl>+clic se establece como valor predeterminado
Con los deslizadores de canales, se establece como -e independientemente del valor predeterminado.

+  <Ctrl>+<Mayus>+clic se establece como nominal
Con los deslizadores de canales, etc., se establece como nominal independientemente del valor predeterminado.

(dSélo pantallas de nimero

* Hacer clic y arrastrar hacia arriba/abajo

+ Hacer clic y usar las teclas de cursor arriba/abajo

+ Hacer clic y usar las teclas RePdg/AvPdg (cambio mayor que las teclas de cursor)
+ Hacer clic y Home se establece en el valor médximo

+ Hacer clic y End se establece en el valor minimo

+  <Ctrl>+clic se establece como valor predeterminado

A Graficos de barras

* Arrastrar
+  <Ctrl>+clic se establece como -eo
+  <Ctrl>+<Mayus>+clic se establece como nominal
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Ventana Master (Principal)

Master

< STINIR
st1f

SYNC

SCEME MEMORY

gga *~R
Initial Data E

En la ventana Master puede sincronizar con la propia mesa LS9, recuperar escenas y acceder a la pantalla Overview
(Descripcion general). Para abrir esta ventana, seleccione [Master] en el mend [Windows] (Ventanas) o bien asigne

[LS9 EDITOR CONTROL] (Control de LS9 Editor)-[MASTER] a USER DEFINED KEY (Tecla definida por el usuario) en
la mesa LS9 y ejecute dicha funcién.

(JCHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Esta opcién indica el nimero y el nombre del canal al que se aplicardn sus operaciones. Para
cambiar canales, puede hacer clic en el botén [SELECT] (Seleccionar) y elegir de la lista que
aparece, o puede hacer clic en los botones de seleccién de canales con forma de flecha izquierda
y derecha. Puede utilizar el cuadro de texto del nombre del canal para editar el nombre.

Estd enlazado con las teclas [SEL] (Seleccionar) de la propia LS9.

Puede cambiar el icono haciendo clic con el botén derecho o cambie el color de fondo
haciendo clic con el botén izquierdo.

El color de fondo que especifique aqui también sera el color de fondo del nombre del canal en
la ventana Overview.

A SYNC (Sincronizacion)
D @ Esta opcién indica el estado de la conexién y la sincronizacion entre LS9 Editor y LS9.
(1) Boton [ONLINE] (En linea)/[OFFLINE] (Fuera de linea)
El estado ONLINE/OFFLINE se alternard cada vez que haga clic en este botén.
Realiza la misma funcién que el menu [Synchronization] (Sincronizacién) =>[Offline Edit]
(Edici6n fuera de linea). (w» p.8)
PG Este indicador se muestra cuando LS9 Editor se conecta correcta-
mente a la propia LS9. En este estado, los pardmetros de LS9 Editor
y de la propia LS9 estan enlazados.

OFFLINE | Este indicador se muestra cuando LS9 Editor y la propia LS9 no estan
* conectados, cuando existe algtin problema con la conexién o cuando se
ha seleccionado Offline Edit. En este estado, los pardametros de LS9 Edi-
tor y de la propia LS9 no estan enlazados.
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(2 Boton [RE-SYNC] (Resincronizar)
Si hace clic en este botdn, se abre el cuadro de didlogo Synchronization.
Realiza la misma funcién que el menu [Synchronization] =>[Re-Synchronize]. (= p.8)

ASCENE MEMORY (Memoria de escena)

Aqui, puede visualizar la escena recuperada en ese momento y recuperar o almacenar otras escenas.

(1) Pantalla de namero de escena
Indica el nimero de escena seleccionado para almacenar o recuperar.

@ Indicador de proteccion
Se muestra un icono de candado para las memorias de escenas protegidas.
Las memorias de escena de s6lo lectura aparecen indicadas con una ”R”.

(3 Indicador de edicion
El indicador de edicién se iluminard cuando edite los pardmetros tras recuperar una escena.

(4 Boton [STORE] (Almacenar)

Este botén almacena la escena actual en el nimero que aparece en la pantalla de ndmero de
escena ().

(5) Botones [A]/[V]
Estos botones aumentan o disminuyen el nimero que aparece en la pantalla de nimero de
escena ((1)). La pantalla de nimero de escena (1)) parpadeard hasta que almacene o
recupere alguna escena y, mientras esté parpadeando, no coincidira con el nimero de
escena indicado en la LS9.

(6) Boton [RECALL] (Recuperar)

Este botén recupera la escena del niimero que aparece en la pantalla de nimero de escena ((1)).

A Teclas de capa

Estas teclas abren la respectiva ventana Overview.
I\[05 /Y| No se vinculan a la seccion de capas del panel de la LS9.

(1) Botén [1-16]
Abre la ventana INPUT CH 1-16 (Canal de entrada 1-16).
(2 Boton [17-32]
Abre la ventana INPUT CH 17-32 (Canal de entrada 17-32).
(3 Boton [33-48]
Abre la ventana INPUT CH 33—48 (Canal de entrada 33-48).
S6lo esta disponible si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo
Model Select (Seleccién de modelo) de la pantalla Mixer Setup (Configuracién de
mezclador) o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.
(4) Boton [49-64]
Abre la ventana INPUT CH 49—64 (Canal de entrada 49-64).
Sélo esta disponible si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo

Model Select de la pantalla Mixer Setup o si esta editando en linea con la mesa LS9-32
conectada.

(5 Boton [MIX] (Mezcla)
Abre la ventana MIX.

(6) Boton [MATRIX] (Matriz)
Abra la ventana MATRIX.

(7 Boton [STEREO] (Estéreo)
Abre la ventana STEREO/MONO (Estéreo/Mono).
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Boton [ST IN] (Entrada estéreo)
Abre la ventana STEREO IN.

(© Boton [1-16]
Abre la ventana Custom Fader Layer (INPUT CH) CH 1-16 (Capa de deslizador
personalizada - Canal de entrada 1-16).

Boton [17-32]
Abre la ventana Custom Fader Layer (INPUT CH) CH 17-32 (Capa de deslizador
personalizada - Canal de entrada 17-32).
Sélo esta disponible si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo
Model Select de la pantalla Mixer Setup o si esta editando en linea con la mesa LS9-32
conectada.

() Boton [ST IN]
Abre la ventana Custom Fader Layer (ST IN) (Capa de deslizador personalizada -
Entrada estéreo).
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Ventana Overview

Ventana INPUT CH (Canal de entrada)

[ [

En esta ventana se muestran los parametros de mezcla de INPUT CH 1-16, 17-32, 33—48(") 0 49-64(").
Los pardmetros que aparecen en la ventana pueden seleccionarse en el menu [View] (Ver) o en el menu que aparece al
hacer clic con el botén derecho en la ventana.
Puede acceder a esta ventana de varias formas.
@ En el menu [Windows], elija [Overview] (Descripcion general) y seleccione CH1-16/CH17-32/33-48  (*)/49-64()
@ Utilice las teclas de capa de la ventana Master para activar los botones [1-16]/[17-32]/[33-48](*)/[49-64](*)
@ Enlapropia LS9, asigne una de las teclas definidas por el usuario a [CH1-16]/[CH17-32]/[CH33-48] (*)/[CH49-64] () en
[OVERVIEW] de [ LS9 EDITOR CONTROL] y ejecute la funcién

() INPUT CH 33-48, 49-64 s6lo puede visualizarse si se selecciona LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup cuando se edita
fuera de linea o cuando se edita en linea con la LS9-32.

(D Input patch (Patch de entrada)

Haga clic aqui para seleccionar la fuente de entrada que se asignard a INPUT CH, a partir de
las siguientes opciones.

NONE (Ninguno) Sin asignacion

IN 1-IN32 (Entrada 1-32)() Tomas INPUT (Entrada) 1-32(")
SLOT 1-1 (Ranura 1-1)...SLOT1-16 (Ranura 1-16), Canales de entrada de una tarjeta
SLOT2-1 (Ranura 2-1)(")...SLOT2-16 (Ranura 2-16)(") de E/S instalada en una ranura
2TR IN L (Entrada digital 2TR izq), 2TR IN R Canales L/R de la toma de
(Entrada digital 2TR der) entrada digital 2TR

PB OUT L (Salida de inflexion de tono izquierda), PB OUT R | Canales L/R de la salida de la
(Salida de inflexiéon de tono derecha) grabadora de memoria USB
RACK1A (Bastidor 1 A), RACK1B (Bastidor 1 B)... , , 3
RACKSL(A) (Bastidor 5 izq A)...RACK8R(B) (Bastidor 8 der B) | 52/1das L/R de bastidor 1-8

() Las tomas INPUT 17-32 y la ranura 2 s6lo se ven si esté editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el
campo Model Select de la pantalla Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32.

(@ HA GAIN (Ganancia de preamplificador)
Arrastre el mando de control de la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador
interno o del preamplificador externo (AD8HR) conectado a INPUT CH.

348V
Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno o del
preamplificador externo (AD8HR) conectado a INPUT CH.
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+3dE

26.8H=

(4 @ (Fase)

Invierte la fase de la senal después de la conversiéon de AD.

(5 HPF (Filtro de paso alto)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba o
hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

(® INS (Insercion)

Activa y desactiva la entrada de insercion (s6lo INPUT CH 1-32).
(D) D. OUT (Salida directa)

Activa y desactiva la salida directa.

EQ (Ecualizador)

Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar la linea del grafico para editar la respuesta del
EQ. Para restablecer una respuesta de ecualizaciéon plana, mantenga presionada la tecla
<Ctrl> del teclado del ordenador y haga clic en el gréfico (el ajuste de HPF se mantendra).

(© DYN1/DYN2 (Dinamica 1/Dinamica 2)
Activa o desactiva los dos procesadores de dindmica.

Si se asigna Gate (Puerta) (s6lo Dindmica 1), el estado de la puerta se muestra
inmediatamente debajo del botén.

Indicacion de estado

de la puerta [C I | .| I ] CH 1T
Estado . . . .
activado/desactivado Activado Activado Activado Desactivado
Estado abierto/cerrado Cerrado Abierto Abierto —

Reduccion de

Reduccion de

Reduccion de

Observaciones ganancia:

30 dB o més

8?28%%3: ganancia: 0 dB -

Si se asigna otro valor diferente a Gate, aparece inmediatamente un indicador de reduccién
de ganancia debajo del botén, y la reduccion de ganancia se muestra mientras éste
permanece activado.

Puede seleccionarse el tipo de cada procesador de dindmica en la ventana Selected Channel

(Canal seleccionado).

MIX SEND (Enviar a mezcla)
Los gréficos de barras ubicados inmediatamente debajo

del botén muestran el nivel de envio de las sefiales

enviadas de INPUT CH a buses MIX de tipo VARI

(Variable). También puede arrastrar el grafico de barras a

la izquierda o la derecha para ajustar el nivel de envio.

Mientras arrastra el gréfico de barras, se muestra el nivel

de envio en el drea de la pantalla de ndmero para

PAN/TO STEREO MONO (Panordmica/Enviar a

estéreo/mono) ((9).

Puede establecer el valor minimo (—e dB) manteniendo

presionada la tecla <Ctrl> del teclado de su ordenador y

haciendo clic en el grafico de barras, o establecer el valor

nominal (0,00 dB) manteniendo presionada las teclas « Anterior a activacién (verde)

<Ctrl> y <Mayts> y haciendo clic en el grafico de barras.  m————

La presentacion del grafico de barras cambiara de

acuerdo con la posiciéon de envio (anterior/posterior) y el

estado activado/desactivado de la senal enviada desde

INPUT CH a los buses MIX.

Para activar o desactivar un envio, haga clic en el nimero

de canal ubicado a la izquierda del gréfico de barras.

Para los buses MIX de tipo FIXED (Fijo),

el grédfico de barras se define en el nivel
nominal (0 dB) y sélo se muestra el estado
activado/desactivado.

¢ Anterior a desactivacion (verde)
——

¢ Posterior a activacién (amarillo)
—

B.88dE
ch 1

¢ Posterior a desactivacion
(amarillo)
[ —
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i) PAN/TO STEREO MONO
El botén PAN (Panordmica) ajusta el efecto panordmico de la sefial que se envia de INPUT
CH alos canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R (Izquierda/Centro/Derecha)).
Puede ajustarlo en el valor central manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado del
ordenador y haciendo clic en este botén.
El bot6n [ST] es un conmutador de activacién/desactivacion para la seiial que se envia de
INPUT CH al bus STEREO.
El botén [M(C)] es un conmutador de activacién/desactivacion para la seiial que se envia de
INPUT CH al bus MONO.
Si se selecciona LCR MODE (Modo LCR) en la ventana Selected Channel, el botén [LCR]
aparecerd en lugar del botén [ST] y el botén [M(C)], y el botén [LCR] serd un conmutador
de activacién/desactivacion para la sefial que se envie de INPUT CH al bus LCR.

{2 SEL (Seleccionar)
Selecciona el INPUT CH para el que se desea realizar operaciones. Estd enlazado con las
teclas [SEL] de la seccién INPUT del panel de la LS9.

(3 CUE (Escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial de INPUT CH. Esta enlazado
con las teclas [CUE] de la seccién INPUT del panel de la LS9.

ON (Activar)
Activa o desactiva INPUT CH. Esté enlazado con las teclas [ON] de la seccién INPUT del
panel de la LS9.

(5 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada de INPUT CH. Cuando la propia LS9 estd ajustada en otro modo
diferente a SENDS ON FADER (Enviar por deslizador), se enlaza con los deslizadores de la
seccion INPUT del panel de la LS9.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado justo debajo del
ch 1 deslizador.
Puede establecer el valor minimo (—eo dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del
teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o ajustarlo en el valor
nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl> y <Mayus> y haciendo clic en
el mando del deslizador.

A a8dE

Los ntmeros y las letras
que aparecen a la derecha
del deslizador indican los
grupos de silenciamiento a
los que pertenece el canal,
y muestran el estado Recall
Safe (Recuperacién

Los numeros de los grupos de silenciamiento a
los que pertenece el canal aparecen en rojo.

segura) y Mute Safe Si este canal esta configurado como Recall
(Silenciamiento seguro) Safe, la letra R aparecera en verde.
del canal.

Si este canal esta configurado como Mute Safe,
la letra M aparecera en verde.

A.a6de

Numero de canal
Este es el nimero de INPUT CH. Puede abrir la ventana Selected Channel para este canal
haciendo doble clic en este ndmero. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado del
ordenador y hace doble clic en este nimero, se abrird la pantalla Selected Channel como un
vista adicional.

(7 Nombre del canal
En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el nombre
del canal en este cuadro.

El color de fondo serd el mismo que el color de fondo del icono que aparece en el drea de
seleccién de canal de la ventana Selected Channel.
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Ventana ST IN

PEOUTL PEOUTR S

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de mezcla de ST IN CH 1-4 (Canal de entrada estéreo 1-4).
Los pardmetros que se muestran en la ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el ment que aparece al hacer
clic con el botén derecho en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el mend [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, ”ST IN”
@ Utilice las teclas de capa de la ventana Master para activar el bot6n [ST IN]
® EnlamesaLS9, asigne una tecla definida por el usuario a [LS9 EDITOR CONTROL]-[OVERVIEW]-[ST IN], y ejectitela

() INPUT PATCH

Selecciona el origen de entrada asignado a ST IN CH. Los origenes de entrada que pueden
seleccionarse son los mismos que INPUT CH.

@ HA GAIN

Arrastre el mando de control de la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador
interno o del preamplificador externo (AD8HR) conectado a ST IN CH.

(3) 48V

Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno o del
preamplificador externo (AD8HR) conectado a ST IN CH.

(4 @ (Fase)
Invierte la fase de la senal después de la conversiéon de AD.
(5 HPF

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numeérico hacia arriba o
hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

® EQ
Activa y desactiva el EQ (los ajustes L/R estan enlazados). Es igual que el EQ para
el INPUT CH (= p.14).
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(7 DYN1/DYN2
Estos botones activan o desactivan los dos procesadores de dindmica. Es igual que la
dindmica 1/dindmica 2 para INPUT CH (= p.14).

MIX SEND (Enviar a mezcla)
Es igual que el envio de mezcla para el INPUT CH (= p.14).

(9 BALANCE (Balance)
El mando de control BALANCE ajusta el balance de la senal que se envia de ST IN CH a los
canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R). Aparte del botén BALANCE, es igual
que PAN/TO STEREO MONO para un INPUT CH (= p.15).

SEL (Seleccionar)

Selecciona ST IN CH para el que se desea realizar operaciones. (L y R se pueden seleccionar
por separado.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la seccién ST IN del panel de la LS9.

1) CUE
I 8T Este botén permite monitorizar mediante escucha la seiial de ST IN CH (L/R estan
Center enlazados). Estd enlazado con las teclas [CUE] de la secciéon ST IN del panel de la LS9.
i ON

Activa y desactiva ST IN CH (los ajustes L/R estan enlazados). Esta enlazado con las teclas
CH [ON] de la seccién ST IN del panel de la LS9.

(3 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada de ST IN CH. Cuando la propia LS9 estd ajustada en otro modo
diferente a SENDS ON FADER (Enviar por deslizador), se enlaza con los deslizadores de la
seccion INPUT del panel de la LS9.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador. Es igual que el deslizador para INPUT CH (= p.15).

0 ‘ Numero de canal

T Este es el niumero de ST IN CH. Puede hacer doble clic en este ndmero para abrir la ventana
iR Selected Channel. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y hace

doble clic en este nimero, se abrird la pantalla Selected Channel como un vista adicional.

15 Nombre del canal

En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el nombre
del canal en este cuadro.

El color de fondo serd el mismo que el color de fondo del icono que aparece en el drea de
seleccién de canal de la ventana Selected Channel.
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Ventana MIX

[omis | oms | ows | own7 | oms | oms | omro | omnn | o | s

EQ | E@ | | E@ | EQ EQ EQ

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de los canales MIX 1-16. Los pardmetros que se muestran en la ventana
pueden seleccionarse en el menu [View] o en el ment que aparece al hacer clic con el botén derecho en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el mend [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, "MIX”
@ Utilice las teclas de capa de la ventana Master para activar el botén [MIX]
® EnlamesaLS9, asigne una tecla definida por el usuario a [LS9 EDITOR CONTROL]-[OVERVIEW]-[MIX], y ejeciitela

OMHl 1
EQ

(1) OUTPUT PATCH (Patch de salida)

Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignara al canal MIX, a partir de
las siguientes opciones.

OMNI1-OMNI16

(OMNI 1-16)(") Tomas OMNI 1-16(")

SLOT1-1...SLOT1-16, Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en
SLOT2-1(")...SLOT2-16() una ranura

RACK1A, RACK1B...

RACKSL(A)...RACKSR(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

2TR OUT L (Salida digital
2TR izq), 2TR OUT R Canales L/R de la toma de salida digital 2TR
(Salida digital 2TR der)

REC IN L (Entrada de
grabadora izq), REC IN R
(Entrada de grabadora der)

Canales L/R de la entrada de la grabadora de
memoria USB

(*) Las tomas OMNI 9-16 y SLOT2 s6lo se ven si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el
campo Model Select de la pantalla Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32.

Si se han realizado varios patches, sélo se mostrard el primer puerto.
Si cambia los patches de esta ventana, el puerto que se haya asignado hasta ese momento se
cancelard, y s6lo se asignard el puerto recién seleccionado.

@ EQ (Ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. Es igual que el EQ para el INPUT CH (= p.14).

(® DYN1
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 para
INPUT CH (= p.14).

(© INS (Insercion)

Activa y desactiva la entrada de insercion.
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(5 MATRIX SEND (Enviar matriz)

¢ Anterior a activacion

Estos graficos de barras indican los niveles de envio de las senales (verde)

enviadas desde el canal MIX al bus MATRIX 1-8. También puede ——
ajustar los niveles de envio arrastrando un gréfico de barras a la * Anterior a

izquierda o a la derecha. Mientras arrastra el grafico de barras, se desactivacion (verde)
muestra el nivel de envio en el drea de la pantalla de niimero para . r B
PAN/BALANCE ((®)). ‘ . . osterion a activacidn
Puede establecer el valor minimo (—eo dB) manteniendo presionada  —— ———

la tecla <Ctrl> del teclado de su ordenador y haciendo clic en el « Posterior a

grafico de barras, o establecer el valor nominal (0,00 dB) desactivacion
manteniendo presionada las teclas <Ctrl> y <Mayus> y haciendo (amarillo)

clic en el grafico de barras.
La presentacion del gréfico de barras cambiara de acuerdo con la posicién de envio
(anterior/posterior) y el estado activado/desactivado de la sefial enviada desde el canal MIX
de los buses MATRIX.

Para activar o desactivar un envio, haga clic en el nimero de canal ubicado a la izquierda del
grafico de barras.

(6& PAN/BALANCE
El botén PAN ajusta la el efecto panordmico de la sefial que se envia del canal de mezcla a
los canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R). Puede ajustarlo en el valor central
manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este
botén. Si se asigna como un bus estéreo, ajusta el balance del canal impar y el canal par.
El ajuste del bus estéreo puede realizarse en Mix Bus Setup de la pantalla Mixer Setup.
El bot6n [ST] es un conmutador de activacién/desactivacion para la seiial que se envia de
canal de mezcla al bus STEREO.
El botén [MONO] es un conmutador de activacién/desactivacion para la sefial que se envia
de canal de mezcla al bus MONO.
Si se selecciona LCR MODE en la ventana Selected Channel, el botén [LCR] aparecera en
lugar del botén [ST] y el botén [MONOYJ], y el botén [LCR] serd un conmutador de
activacion/desactivacion para la sefial que se envie del canal de mezcla al bus LCR.

(D VARI/FIXED

Indica el tipo (VARI o FIXED) del bus MIX seleccionado en ese momento. Este pardmetro
puede cambiarse en Mix Bus Setup de la pantalla Mixer Setup.

SEL (Seleccionar)

Selecciona el canal MIX para el que desea realizar ajustes.

(9 CUE

Este botdn permite monitorizar mediante escucha la senal del canal MIX.

1 ON

Activa o desactiva el canal MIX.

1) Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal
MIX. El valor actual del deslizador
aparece en el cuadro numérico
situado debajo del deslizador.
Puede establecer el valor minimo
(—eo dB) manteniendo presionada
la tecla <Ctrl> del teclado del
ordenador y haciendo clic en el
mando del deslizador, o ajustarlo en
el valor nominal (0,00 dB)
manteniendo presionadas la tecla
<Ctrl> y <Mayus> y haciendo clic
en el mando del deslizador.
Los ntimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe y Mute Safe del canal.

(2 Numero de canal
Indica el numero del canal MIX. Puede hacer doble clic en este ntimero para abrir la
ventana Selected Channel de este canal. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado
del ordenador y hace doble clic en este nimero, se abrira la pantalla Selected Channel como
un vista adicional.

(3 Nombre del canal

En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el nombre
del canal en este cuadro.

El color de fondo serd el mismo que el color de fondo del icono que aparece en el drea de
seleccién de canal de la ventana Selected Channel.

Los numeros de los grupos de
silenciamiento a los que pertenece
el canal aparecen en rojo.

Si este canal esté configurado como
Recall Safe, la letra R aparecera
en verde.

Si este canal esta configurado como
Mute Safe, la letra M aparecera en verde.

B.86dE
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Ventana MATRIX

MATRIX
OMNI 3 OMNI T4 HOKE HONE HIONE

1L'I— 1L'I— 1L'I— 1L'I—

18.88dE

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de los canales MATRIX 1-8. Los pardmetros que se muestran en la
ventana pueden seleccionarse en el mend [View] o en el mend que aparece al hacer clic con el botén derecho en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el menu [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, ’MATRIX”

@ Utilice las teclas de capa de la ventana Master para activar el botén [MTRX]
® EnlamesalS9,asigne unatecladefinidapor el usuarioa[LS9 EDITOR CONTROL]-[OVERVIEW]-[MATRIX],yejectitela
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(1) OUTPUT PATCH

Selecciona el puerto de salida asignado al canal de MATRIX. Los puertos de salida que
pueden seleccionarse son los mismos que para MIX (= p.18).

@ MIX (niveles de envio desde los canales MIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las sefiales enviadas desde los canales MIX al
bus MATRIX. El método de funcionamiento y el significado de la pantalla son los mismos
que para ((5)) MATRIX SEND de la ventana MIX (= p.19).

(3 STEREO (niveles de envio desde los canales STEREO al bus
MATRIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las sefiales enviadas de los canales STEREO al
bus MATRIX. Mientras desplaza el grafico de barras, se muestra el nivel de envio en el drea

de la pantalla de ndmero situada justo debajo. El método de funcionamiento y el significado
de la pantalla son los mismos que para ((5)) MATRIX SEND en la ventana MIX (w p.19).

(4 EQ (Ecualizador)

Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Es igual que el EQ para el INPUT CH (= p.14).

(5 DYN1
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 para INPUT CH
(= p.14).

(® INS (Insercion)

Activa y desactiva la entrada de insercién.

(7 SEL (Seleccionar)

Selecciona el canal MATRIX para el que desea realizar ajustes.

CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.

@ ON

Activa o desactiva el canal MATRIX.

Deslizador

Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. El valor actual del deslizador aparece en el
cuadro numérico situado debajo del deslizador.

Los nimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe y Mute Safe del
canal. (El significado de los nimeros y las letras se describe en la = p.19.)

1) Numero de canal
Indica el numero del canal MATRIX. Puede hacer doble clic en este ntimero para abrir la
ventana Selected Channel de este canal. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado
del ordenador y hace doble clic en este nimero, se abrira la pantalla Selected Channel como
un vista adicional.

12 Nombre del canal
Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. Puede editar el nombre del canal en este
cuadro de texto.
El color de fondo serd el mismo que el color de fondo del icono que aparece en el drea de
seleccién de canal de la ventana Selected Channel.

A.Aade
MT 1
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Ventana STEREO/MONO

sT/mono (AKX

OMHI S OMHIE HONE
EQ EQ

Center

H.8684E
MONO

En esta ventana puede ver y editar los pardmetros de los canales STEREO y MONO. Los parametros que aparecen en la
ventana pueden seleccionarse en el mend [View] o en el mend que aparece al hacer clic con el botén derecho en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el mend [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, ’STEREO/MONO”
@ Utilice las teclas de capa de la ventana Master para activar el boton [STEREO]

® EnlamesaLS9, asigne una tecla definida por el usuario a [LS9 EDITOR CONTROL]-[OVERVIEW]-[ST/MONO], y
ejecttela

(1) OUTPUT PATCH
OMNITS | OMHIE Selecciona el puerto de salida asignado al canal STEREO/MONO. Los puertos de salida que
pueden seleccionarse son los mismos que para MIX (= p.18).

(@ EQ (Ecualizador)
Activa y desactiva el EQ (los ajustes L/R estan enlazados). Es igual que el EQ para el
INPUT CH (w p.14).

(® DYN1
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 para INPUT CH
(= p.14).

(@ INS (Insercion)
Activa/desactiva la entrada de insercién (los ajustes L/R estdn enlazados.)

(5 MATRIX SEND
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las senales enviadas desde el canal

STEREO/MONO (estéreo/mono) al bus MATRIX 1-8. El método de funcionamiento y el
significado de la pantalla son los mismos que para MATRIX en la ventana MIX (= p.19).
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(6) BALANCE
Ajusta el balance hacia la izquierda/derecha del canal STEREO.

(D SEL (Seleccionar)
Selecciona el canal para el que desea realizar ajustes. (Puede especificar L y R de forma
independiente.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la secciéon STEREO/MONO MASTER
del panel de la LS9.

CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la seiial del canal STEREO/MONO. Esta
enlazado con las teclas [CUE] de la seccion STEREO/MONO MASTER del panel de la LS9.

@ ON
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO. Esté enlazado con las teclas [ON] de la secciéon
STEREO/MONO MASTER del panel de la LS9.

Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal STEREO/MONO. Estd enlazado con los deslizadores de la
seccion STEREO/MONO MASTER del panel de la LS9.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del deslizador.
Los nimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe y Mute Safe del
canal. (El significado de los nimeros y las letras se describe en la = p.19.)

) Numero de canal
Este es el ntimero del canal (ST o M). Puede hacer doble clic en este ntimero para abrir la
ventana Selected Channel de este canal. Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado
del ordenador y hace doble clic en este nimero, se abrird la pantalla Selected Channel como
un vista adicional.

12 Nombre del canal
Este cuadro de texto muestra el nombre del canal. Puede editar el nombre del canal en este
cuadro de texto.
El color de fondo serd el mismo que el color de fondo del icono que aparece en el drea de
seleccion de canal de la ventana Selected Channel.
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Ventana Custom Fader Layer

(Capa de deslizador personalizada)

La ventana Custom Fader Layer permite crear de forma libre una combinacién seleccionada de los canales internos de la

LS9 para cada tecla de usuario. Para obtener mas informacién sobre el uso de cada tipo de canal, consulte la ventana
Overview de dicho canal.

oY\ En el estado inicial cuando el editor no se ha sincronizado nunca con la mesa LS9, esta ventana mostrara los

ajustes de administrador. Sin embargo, cuando se sincroniza, esta ventana se mostrara en funcion del nivel de
usuario de la mesa.

Custom Fader Layer window
(Ventana Custom Fader Layer)

Custom Fader Layer CH 1-16 g@g|

CH 1 CH 2 2 CH 4 MATRLAT MATR MOKWDEE MONITOR

mm
rm M
NONE HOKE
[ D.ouT Jjf D.OUT | MIX MIX
[ DYN 1 | - OMNI & SLOT1-13 | SLOT1- SLO0T1-15 0T1-18

10 J 10— 10— 10— 10— 1 10—

!

H
|

Esta ventana permite ver y editar los pardmetros de mezcla correspondiente a los canales 1-17 y 17-32 de la capa de
deslizador personalizada(*). Los pardmetros que aparecen en esta ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en
el menu que aparece al hacer clic con el botén derecho en la ventana.

Puede visualizar esta ventana de varias formas.

@ Enelmeni [Windows], elija[Overview]y,acontinuacién, seleccione”Custom Fader Layer (CH1-16)” (Capadedeslizador
personalizada (CH1-16))/”Custom Fader Layer (CH17-32)” (Capa de deslizador personalizada (CH17-32)) (%)

® En laventana Master, active el botén CUSTOM (Personalizado) [1-16]/[17-32] de las teclas de capa *)

() Custom Fader Layer CH 17-32 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la
ventana Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

ml Seleccione los canales que desee asignar a Custom Fader Layer (INPUT CH). También puede realizar
Pl estos ajustes en la ventana “Custom Fader Layer Setup”.
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Ventana Custom Fader Layer ST IN (Capa de
deslizador personalizada - Entrada estéreo)

Gustom Fader Layer ST IN

48V 48V

Esta ventana permite ver y editar los pardmetros de mezcla correspondiente a los canales 1-4 de entrada estéreo de la capa
de deslizador personalizada(*). Los parametros que aparecen en esta ventana pueden seleccionarse en el menu [View] o en
el mend que aparece al hacer clic con el bot6n derecho en la ventana.

Puede visualizar esta ventana de varias formas.
® En el menu [Windows], elija [Overview] y, a continuacién, ”Custom Fader Layer ST IN”
® En laventana Master, active el botén [CUSTOM] STEREO IN de las teclas de capa

() Custom Fader Layer ST IN 34 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la
ventana Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

STIN Seleccione los ST IN CH que desee asignar a Custom Fader Layer (ST IN) . También puede
realizar estos ajustes en la ventana ”Custom Fader Layer Setup”.
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Ventana Selected Channel

Aqui puede ajustar los pardmetros del canal de entrada seleccionado en ese momento (canales INPUT CH 1-64,
ST IN 1-4) o canal de salida (canales MIX 1-16, canales MATRIX 1-8, canales STEREO/MONO).

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el mend [Windows], elija [Selected Channel] y seleccione ’MAIN VIEW” (Vista principal)
@ Haga doble clic en el nimero de canal en una de las ventanas Overview
® EnlamesalS9, asigne una tecla definida por el usuario a [LS9 EDITOR CONTROL]-[SELECTED CHANNEL], y ejectitela

Ty /N Sielige [Selected Channel] en el menu [Windows] y, a continuacion, "ADDITIONAL VIEW” (Vista adicional),
podra ver una ventana para un canal que no esté seleccionado. La opcion ADDITIONAL VIEW no esta
enlazada con las operaciones de tecla [SEL] del panel de la LS9.

El tipo de parametros que se pueden editar en esta ventana depende del tipo del canal seleccionado en ese momento.
Los parametros de la ventana Selected Channel se explican a continuacion, en el orden de los canales de entrada (canales
de entrada 1-64, ST IN CH 1-4), canales MIX, canales MATRIX y canales STEREO/MONO.

Si se ha seleccionado un canal de entrada

® Ventana INPUT CH

Selected Channel

HA . DYNAMICS 1 TvPE GATE

HES ¥ - 1IN 0UT
.

-14de

TO STEREQ/MONO

MODE

ST/MONO

SELF PO3T ER

Center

DYNAMICS 2 TYPE

o s S

Q
SOURCE
SELF POST EQ
3. HIGH-MID— / INSERT

078 5.5d8 T [} PONT
NONE NONE FRE EQ

DIRECT cuT—— EIN

FOINT
NONE FRE HFF

2.LO0W-MID— {

878 1.88kHz
~—
88648

12sHz | B.8dE RECALL SAFE SAFE
ATT— =
0.008 MUTE SAFE——— [SAFE
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® Ventana ST IN CH

Selected Ghannel

DYNAMICS 1 TvPE

<« sTINE

TO STEREO/MONO

MODE

ST/MONO.

BALANCE FILTER:
l 8T

Center

4. HIGH———

3. HIGH-MID—

2, LOW-MID—

RECALL SAFE

8.6de MUTE SAFE

T3 /W A menos que se especifique lo contrario, los pardmetros que se explican a continuacion son comunes a los
canales INPUT CH 1-48 y a los canales ST IN CH 1-4.

(A CHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

(1) SELECT (Seleccion de canal)
Muestra el ID y el nombre del canal seleccionado para operaciones. Para cambiar de un canal a otro, utilice el botén
SELECT o los botones triangulares situados a la izquierda y a la derecha. El canal seleccionado en Main View estd
enlazado con las teclas [SEL] de la seccién INPUT del panel de la LS9. Puede hacer clic con el bot6n derecho en el icono
y seleccionar uno diferente, o bien hacer clic en él y seleccionar el color de fondo. También se puede editar el nombre
del canal en el cuadro de texto.

(@ INPUT PATCH
Selecciona la fuente de entrada asociada al canal de entrada (las fuentes de entrada que se pueden seleccionar se
describen en la = p.13).
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AMIX SEND

(1) MIX send level (Nivel de envio a MIX)
Ajusta el nivel de envio de la sefial enviada del canal de entrada al bus MIX de tipo VARI. El valor actual se muestra en
el cuadro numérico situado justo debajo.

(2 PRE (Anterior/Posterior)
Selecciona PRE o POST como el punto desde el que se envia la sefial del canal de entrada al bus MIX. El punto sera PRE
POINT (Anterior a punto) cuando esté activado y POST FADER (Posterior a deslizador) cuando esté desactivado.
El ajuste PRE POINT puede especificarse en la pantalla Mixer Setup.

(3 ON (activacion/desactivacion de envio a mezcla)
Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MIX.

| SUGERENCIA]

e Silos buses MIX se estén utilizando en estéreo, el boton impar seré PAN. Mando de control de
lateral impar

e Si se selecciona el tipo FIXED para el bus MIX, sdlo es valido el boton ON.

e E| ajuste estéreo/mono y el ajuste de tipo VARI/FIXED pueden realizarse en la pantalla
Mixer Setup.

JHA GAIN/9/HPF

+1684dE

(1D HA (Ganancia de preamplificador)
Ajusta la ganancia del preamplificador interno o del preamplificador externo (ADS8HR) conectado al canal de entrada.
El valor actual aparece en el cuadro numérico situado debajo del botén. Puede ajustarlo en el valor predeterminado
(+10 dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl> y haciendo clic en el botén. También puede utilizar el botén [48V]
para activar/desactivar la alimentacién phantom.

(2 @ (Fase)

Invierte la fase de la senal después de la conversion de AD.

(® HPF (Filtro de paso alto)
Utilice el botén [ON] de la derecha para activar/desactivar el filtro de paso alto. Puede utilizar el botén de la izquierda
para ajustar la frecuencia de corte. El valor actual aparece en el cuadro numérico situado debajo del botén. Aparecerd
una indicacién de "H” en el EQ gréfico del ecualizador.
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ATO STEREO/MONO

Aqui puede especificar como se enviard la senial desde el canal de entrada al bus STEREO/MONO.
MODE

e Boton ST/MONO
Cuando este botdn esta activado, la sefial se enviard al bus STEREO L/Ry, de forma independiente, al bus MONO.

TO STEREQ/MONQ —————— TO STEREC/MONO

MODE MODE
ST/MOND ST/MONO

BALANCE
| st

Center

[INPUT CH 1-48] [STIN CH 1-4]

Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal de entrada a los canales L/R

del bus STEREQ. Puede ajustarlo en la posiciéon central manteniendo presionada la tecla
PAN (BALANCE para ST IN) <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este boton. Esté enlazado con el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de la LS9.

ST Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus STEREQO.

M(C) Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MONO.

e Boton LCR

Cuando este boton estd activado, la sefial se enviara a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos con otros.

TO STEREQ/MONQ——— TO STEREO/MOMNO
MODE MODE
LCR LCR

BALANCE

Canter

[INPUT CH 1-48] [STIN CH 1-4]

Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal de entrada a cada uno de los

canales L/C/R. Puede ajustarlo en la posiciéon central manteniendo presionada la tecla
PAN (BALANCE para ST IN) <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de la LS9.

LCR LCR cambia la sefial enviada desde el canal de entrada al bus L/C/R entre activada o
desactivada.

Ajusta la proporcion del nivel de canal CENTER (Central) relativo al L/R del bus STEREO en

CSR (Relacion lado/centro) un rango de 0-100%
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JEQUALIZER

ﬂ 0 FREQUENCY GAIN @

12.5kHz
3. HIGH-MID— Lani

I fdkH=

2, LOW-MID— ;

6.8 - 1.68kHz

1. LOW {

©

.64E

(D LIBRARY (Biblioteca)
Da acceso a la pagina INPUT EQ (EQ de entrada) de la ventana LIBRARY.

(@ ON

Activa y desactiva el ecualizador.

(3 Grafico de EQ

Indica la respuesta del EQ para el canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta de ecualizacién
plana, mantenga presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haga clic en el grafico (el ajuste de HPF se

mantendrd).
@Q
(5 FREQUENCY (Frecuencia)
(® GAIN (Ganancia)

Estos botones ajustan el pardmetro Q, la frecuencia central y la cantidad de aumento/corte para las cuatro bandas LOW

(Baja), LO-MID (Media baja), HI-MID (Media alta) y HIGH (Alta).
(D [<Z] HIGH shelving (Shelving alto)

Si este boton estd activado, HIGH EQ (EQ alto) cambiard a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de

HIGH EQ).
LPF (Filtro de paso bajo)

Si este botén esta activado, HIGH EQ funcionard como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH EQ desaparecera y

el botén GAIN actuard como conmutador del filtro de paso bajo.

(®[>] LOW shelving (Shelving bajo)

Si este boton estd activado, LOW EQ (EQ bajo) cambiard a un tipo de shelving (desaparecerd el mando de control Q de

LOW EQ).
(© TYPE I (Tipo I)/TYPE 1l (Tipo 1) (Tipo de EQ)

Selecciona TYPE I (el mismo algoritmo que el de los mezcladores digitales anteriores de Yamaha) o TYPE II (un

algoritmo recién desarrollado) como el tipo de EQ.

i) ATT (Atenuacion)

Ajusta la cantidad de atenuacién/ganancia.
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JADYNAMICS1/2

Puede seleccionar uno de los siguientes tipos para cada uno de los dos procesadores de dindmica.

. GATE (Puerta), DUCKING (Reduccion), EXPANDER (Ampliador),

DYNAMICS1: COMPRESSOR (Compresor)

DYNAMICS2: COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compresor/ampliador duro), COMPANDER-S
: (Compresor/ampliador blando), DE-ESSER (Supresor de eses)

Si se ha seleccionado GATE/DUCKING
® @

DYNAMICS 1 TYPE GATE |

I _ 0uT
OUER ] o

!

-k0

S0 -0 -2 0 8 + ATTACK
KEY IN

SOURCE
SELF FOST ER

)

O TYPE (Tipo)

Indica el tipo de puerta seleccionada en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.

(@ LIBRARY

Este botén da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este botdn se abre la pdgina DYNAMICS de la ventana
LIBRARY.

(3O ON

Este botdn activa o desactiva la puerta.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta de la puerta para el canal seleccionado en ese momento.

(® Indicador GR (Reduccion de ganancia)

Indica la cantidad de reduccién de ganancia.

(® THRESHOLD (Umbral)
Especifica el nivel al que se abrird y cerrard la puerta. La puerta se abrird cuando la sefial de entrada de tecla supere este
nivel y se cerrard cuando sea inferior a este nivel.

(D) RANGE (Intervalo)

Especifica la cantidad de atenuacién de la sefial mientras la puerta estd cerrada.
DECAY (Disminucion)

Especifica el tiempo durante el cual la puerta estard cerrada después de que haya transcurrido el tiempo de retencién.
(© ATTACK (Ataque)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la sefial de entrada de tecla supera el nivel del umbral hasta que se abre
la puerta.

HOLD (Retencion)
Especifica el tiempo que la puerta permanecera abierta después de que la entrada de tecla descienda por debajo
del umbral.
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(D KEY IN SOURCE (Origen de entrada de tecla)

Haga clic aqui para seleccionar una de las siguientes sefiales para utilizar como fuente de entrada de tecla.

SELF PRE EQ
(Anterior a EQ de sefial propia)

SELF POST EQ
(Posterior a EQ de sefial propia)

Sefal anterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento

Sefial posterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento

Sefial de salida del correspondiente canal MIX situado en una posicion

MIX OUT (Salida de mezcla) 13-16 inmediatamente anterior a la atenuacion de la salida

CH 1-48 POST EQ (Posterior a EQ Sefial posterior a EQ del correspondiente canal de entrada (no obstante, sélo puede
de canal 1-48) elegir canales que pertenezcan al mismo grupo, dentro de los nueve grupos CH1-8,
STIN1L-STIN4R POST EQ (Posterior a | CH9-16, CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48, CH49-56, CH57-64 y
EQ de entrada estéreo 1 izq/4 der) STINTL-STIN4R).

@ CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la senal de entrada de tecla seleccionada ese momento. No se
muestra en ADDITIONAL VIEW.

(3 KEY IN FILTER (Filtro de entrada de tecla)
Seleccione el tipo de filtro que se aplicard a la sefial de entrada de tecla seleccionada: HPF (filtro de paso alto),
BPF (filtro de paso de banda) o LPF (filtro de paso bajo). El botén ON/OFF activa o desactiva el filtro.
Si ha seleccionado BPF, utilice los dos botones para ajustar la frecuencia de paso de banda y el pardmetro Q.
Si ha seleccionado HPF o LPF, utilice el botén para ajustar la frecuencia de corte.

Si se ha seleccionado COMPRESSOR
® @ @

DYMNAMICS 2 TYPE COMPRESSOR I

i In i EF:ZI ur n,,ir \I

1] gl | -k
-20 4 1% RATIO RHMEE
-0 2 -2dq

Bl 1]

.
KEY IM
SOURCE
SELF POST ER
@ TYPE
Indica el tipo de compresor seleccionado en ese momento.
(@ LIBRARY

Este boton da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este botén se abre la pdgina DYNAMICS de la
ventana LIBRARY.

3)ON

Este botdn activa o desactiva el compresor.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compresor para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor.

(® THRESHOLD
Especifica el nivel del umbral en el que funcionara el compresor. La sefial de entrada comenzard a comprimirse cuando
la sefial de entrada de tecla supere este nivel; la compresién se eliminara cuando la sefal descienda por debajo de
este nivel.
(D) RATIO (Proporcion)
Especifica la proporcion con la que la sefial de entrada se comprimird cuando la sefial de entrada de tecla supere
el umbral.
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KNEE (Rodilla)

Especifica la nitidez con la que cambiara el nivel de salida. Puede seleccionar HARD (Fuerte) o 1-5.

(© ATTACK
Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de tecla supera el nivel del umbral hasta que comienza
la compresion.

GAIN

Ajusta la ganancia de la senal después de que ha pasado por el compresor.

) RELEASE (Liberacion)
Especifica el tiempo que transcurre desde que la senial de entrada de tecla desciende por debajo del nivel del umbral
hasta que se elimina la compresion.

(@ KEY IN SOURCE

Haga clic aqui para seleccionar la sefial de entrada de tecla que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE.

Si se ha seleccionado COMPANDER-H, COMPANDER-S
® O

DYMNAMICS 2 TYPE COMPANDER-H

I ouT
OlER
R M
-k

-1z -18dE 35: KdE
-1 TRESHOLD RATID  WIOTH
-24
—
/ \
2 1= o A.AdE
—E0 -d0 -20 0§ ATTACK RELERSE  GAIM
KEY IM
SOURCE
SELF POST EQ 12
1O TYPE
Indica el tipo de compresor seleccionado en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.
(2 LIBRARY

Este botén da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este botén se abre la pdgina DYNAMICS de la
ventana LIBRARY.

(3O ON

Este botdn activa o desactiva el compresor.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compresor/ampliador para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor.

(® THRESHOLD
Especifica el nivel del umbral en el que funcionara el compresor. La sefial de entrada comenzard a comprimirse cuando
la senal de entrada de tecla supere este nivel; la compresion se eliminard cuando la sefial descienda por debajo de
este nivel.

(D RATIO
Especifica la proporciéon con la que la seiial de entrada se comprimirad cuando la senal de entrada de tecla supere el
umbral.

WIDTH (Anchura)
Especifica la anchura entre el nivel del umbral del compresor (THRESHOLD) y el nivel del umbral del ampliador.

El efecto del ampliador se aplicara a niveles por debajo de THRESHOLD + WIDTH.
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(© ATTACK
Especifica el tiempo que transcurre desde que la sefial de entrada de tecla supera el nivel del umbral hasta que comienza
la compresién.

GAIN

Ajusta la ganancia de la senal después de que ha pasado por el compresor.

1) RELEASE
Especifica el tiempo que transcurre desde que la senial de entrada de tecla desciende por debajo del nivel del umbral
hasta que se elimina la compresion.

@ KEY IN SOURCE
Haga clic aqui para seleccionar la senial de entrada de tecla que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE.

Si se ha seleccionado DE-ESSER

DE-ESSER

I ouT
QUER

f

-51dE
TRESHOLD

=G0 -d0 =20 0 +13
KEEY IM
SOURCE
SELF FOST ER
@ TYPE
Indica que De-Esser es el tipo seleccionado en ese momento.
(@ LIBRARY

Este botdn da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este botdn se abre la pdgina DYNAMICS de la ventana
LIBRARY.

3 ON

Este botdn activa o desactiva el supresor de eses.

(4) Curva de respuesta
Indica la respuesta del supresor de eses para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador GR

Indica la cantidad de reducciéon de ganancia producida por el supresor de eses.

(® THRESHOLD
Especifica el nivel del umbral en el que funcionard el supresor de eses. La senal de entrada comenzard a comprimirse
cuando la sefial de entrada de tecla supere este nivel; la compresidn se eliminara cuando la senal descienda por debajo
de este nivel.

(D FREQ. (Frecuencia minima)
Especifica la frecuencia minima con la que la senal de entrada de tecla activara el supresor de eses.

KEY IN SOURCE
Indica la senal de entrada de tecla que se utilizard. Estd definido en SELF POST EQ. (Posterior a EQ de sefal propia)
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JINSERT (Insercién) (s6lo INPUT CH 1-32)

INSERT

ouT IN POINT
NONE NONE FRE ER

(1O ON

Activa y desactiva la entrada/salida de insercion.

(2 OUT (Salida de insercion)
Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignard a la salida de insercién. Las opciones disponibles son
las siguientes:

NONE Sin asignacion
SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1(")...SLOT2-16(*) Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en una ranura
RACK1A, RACK1B...RACK5L(A)...RACK8R(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

() SLOT?2 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup o si estd
editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

(3 IN (Entrada de insercion)
Haga clic aqui para seleccionar el puerto de entrada que se asignara a la entrada de insercién. Las opciones disponibles
son las siguientes:

NONE Sin asignacion
SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1(")...SLOT2-16(") Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada en una ranura
RACK1A, RACK1B...RACK5L(A)...RACK8R(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

() SLOT?2 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup o si esta
editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

(© POINT (punto de insercion)
Selecciona la posicion en la que se aplicard la entrada/salida de insercion. Elija PRE EQ, PRE FADER o POST ON.

(A DIRECT OUT (salvo para ST IN CH)

FOINT
HOME FRE HFF

DIRECT OQUT

(D ON

Activa y desactiva la salida directa.

(2 DIRECT OUT GAIN (Ganancia de salida directa)
Ajusta la ganancia de la salida directa. El valor actual aparece en el cuadro numérico situado debajo del botén.
Puede ajustarlo en el valor nominal (0,0 dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl> y haciendo clic en el botén.

(3 DIRECT OUT PORT (Puerto de salida directa)

Haga clic aqui para seleccionar uno de los siguientes puertos de salida como el utilizado para la salida directa.

NONE Sin asignacion
OMINI1-OMNI16() Tomas OMNI 1-16(")
SLOT1-1...SLOT1-16, SLOT2-1()...SLOT2-16(*) Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en una ranura

2TR DOUT L (Salida digital 2TR izq), 2TR DOUT R

(Salida digital 2TR der) Canales L/R de la toma de salida digital 2TR

REC IN L (Entrada de grabadora izq), REC IN R

(Entrada de grabadora der) Canales L/R de la entrada de la grabadora de memoria USB

() Las tomas OMNI 9-16 y SLOT2 s6lo se muestran si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la
ventana Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32.
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(4 DIRECT OUT POINT (Punto de salida directa)
Seleccione PRE HPF (Anterior a filtro de paso alto), PRE EQ o PRE FADER como ubicacién en la que se aplicard un
patch a la salida directa.

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Activan y desactivan las funciones Recall Safe y Mute Safe del canal.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

(AMUTE GROUP (Grupo de silenciamiento)
() MUTE GROUP

Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece ese canal.

(1) ON
Activa o desactiva el canal de entrada. Estd enlazado con las teclas [ON] CH de la seccién
INPUT del panel de la LS9.

(2 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada. Esta enlazado con los deslizadores de la
seccion INPUT del panel de la LS9. A la derecha del deslizador se muestra un contador que
indica el nivel de sefal, y el valor actual aparece en el cuadro numérico situado justo debajo.
Puede establecer el valor minimo (—e> dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del
teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o ajustarlo en el valor
nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl> y <Mayus> y haciendo clic en
el mando del deslizador.

(® CUE
Este boton permite monitorizar mediante escucha la seial del canal de entrada. Estd
enlazado con las teclas [CUE] de la seccion INPUT del panel de la LS9.
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Si se ha seleccionado un

canal MIX

Selected Ghannel

PATCH
4 MIX1 Nl 1
M1

TO MATRIX

1
/ Em
-cad

3.45dB

-~ 8
[on ]

-5.3AdB

8.68dE

7 Em

-cade

B.88dE

B.884E

TO STEREO/MONO

MODE

ST/MOND

/

A A.AdE

3. HIGH-MID—

2. LOW-MID— { /
B.7a +4.5dE
1. LOW. { I
25Hz 8.0de
ATT— | =

8.6de

DYNAMICS 1 TYPE
i

—

’
4B
KEY IN

SOURCE
SELF PRE ER

INSERT

T L] POINT
RACK 1A RACK 1A FRE FAOER

RECALL SAFE SAFE

MUTE SAFE———— [BAFE

(1) SELECT (Seleccion de canal)

Con la tnica excepcién de que la edicidn se aplica a un canal MIX, fun-
ciona igual que la seleccion de canal para un canal de entrada (= p.27).

(2 OUTPUT PATCH

Selecciona el puerto de salida que se va a asignar al canal MIX. (Para los
puertos de salida que se pueden seleccionar (= p.18).)

FATCH
OFNI A

Si se han realizado varios patches, s6lo se mostrara el primer puerto.

Si cambia los patches de esta ventana, el puerto que se haya asignado
hasta ese momento se cancelard, y sélo se asignard el puerto recién
seleccionado.

ATO MATRIX (Enviar a matriz)

(1) MATRIX send level (Nivel de envio de matriz)
Ajusta el nivel de envio de la sefial enviada desde el canal MIX a los buses MATRIX.
(2 ON (activacion/desactivacion del envio a MATRIX)
Es un conmutador para activar/desactivar la sefial enviada desde el canal MIX al
bus MATRIX.
(® POINT (Punto de envio)

Seleccione PRE o POST como posiciéon desde la que se envia la seial del canal MIX al bus
MATRIX. Si estd activado, se selecciona PRE POINT v, si estd desactivado, se selecciona
POST FADER. Se puede ajustar PRE POINT en la pantalla Mixer Setup.

| SUGERENCIA

e Sj utiliza buses MATRIX en estéreo, el mando de control del
bus impar sera PAN.

Mando de control
de lateral impar

e [| estado estéreo/mono puede especificarse en la pantalla
Mixer Setup.
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ATO STEREO/MONO

Aqui puede especificar como se enviard la senial desde el canal MIX al bus STEREO/MONO.
MODE

e Boton ST/MONO
Cuando este botdn estd activado, la sefial se enviard al bus STEREO L/R y, de forma independiente, al bus MONO.

TO STEREOQ/MONO

MODE

S5T/MONC

BALANCE

Center

Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal MIX a los canales L/R del bus
STEREO. Puede ajustarlo en la posicion central manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del
PAN teclado del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con el codificador [PAN] de
la seccion SELECTED CHANNEL del panel de la LS9. Si el bus MIX seleccionado se utiliza
como un bus estéreo, el canal impar se define en L63 y el canal par, en R63.

ST Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

MONO Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal MIX al bus MONO.

Este ajuste se muestra unicamente si el bus MIX seleccionado se asigna como un bus estéreo.
Ajusta el balance de volumen izquierda/derecha del bus estéreo. Puede ajustarlo en la posicion
central manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en
el botén.

BALANCE

e Boton LCR

Cuando este botdn estd activado, la seiial se enviard a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos con otros.

TO STEREQ/MOMNO

MODE
LCR

BALANCE

Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal MIX a cada uno de los canales
L/C/R. Puede ajustarlo en la posicion central manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado
PAN del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con el codificador [PAN] de la
seccion SELECTED CHANNEL del panel de la LS9. Si el bus MIX seleccionado se utiliza como
un bus estéreo, el canal impar se define en L63 y el canal par, en R63.

Este ajuste se muestra unicamente si el bus MIX seleccionado se asigna como un bus estéreo.
Ajusta el balance de volumen izquierda/derecha del bus estéreo. Puede ajustarlo en la posicion

BALANCE central manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en
el boton.
CSR Ajusta la proporcion del nivel de canal CENTER relativo al L/R del bus STEREO en un rango

de 0-100%.
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JEQUALIZER

18.8kH="  B.BdE

3. HIGH-MID— — /
4. 25kHz! -12.AdE

2. LOW-MID — J i

1.88kH="  B.8d4E

\

186Hz | +12.8dE

ATT— 12

A.adE

(D) LIBRARY
Accede a la pagina OUTPUT EQ (EQ de salida) de la ventana LIBRARY.

(@ ON

Activa y desactiva el ecualizador.

(3 Grafico de EQ
Indica la respuesta del EQ para el canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta de ecualizacién
plana, mantenga presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haga clic en el gréfico.

@Q
(5) FREQUENCY
&) GAIN

Estos botones ajustan el parametro Q, la frecuencia central y la cantidad de aumento/corte para las cuatro bandas
LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

D[] HIGH shelving
Si este botdn estd activado, HIGH EQ cambiard a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de HIGH

EQ).

LPF (Filtro de paso bajo)
Si este botén esta activado, HIGH EQ funcionard como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH EQ desaparecerd y
el botén GAIN actuard como conmutador del filtro de paso bajo.

@[] (Shelving bajo)
Si este boton estd activado, LOW EQ cambiard a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q de LOW EQ).

HPF (Filtro de paso alto)
Si este botdn estd activado, LOW EQ funcionard como un EQ con filtro de paso alto. El botén Q de LOW EQ
desaparecerd y el botén GAIN actuard como conmutador del filtro de paso alto.

@ TYPE I/TYPE Il (Tipo de EQ)
Selecciona TYPE I (algoritmo utilizado por los mezcladores digitales anteriores) o TYPE II (un algoritmo recién
desarrollado) como el tipo EQ.

(2 ATT (Atenuacion)

Ajusta la cantidad de atenuacién/ganancia.
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JADYNAMICS1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND Hy COMPAND S,y
de que pueda seleccionar mds de una sefial como senal de entrada de tecla, es igual que la dindmica para canales de
entrada (= p.32).

(JINSERT

Con la tnica excepcion de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que
para los ajustes de insercion de un canal de entrada (™ p.35).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Son igual que las funciones Recall Safe y Mute Safe para los canales de entrada.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

AMUTE GROUP

Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece el canal MIX.

1 Efecto panoramico/deslizador
(DON

Activa o desactiva el canal MIX.

(2 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MIX. A la derecha del deslizador se muestra un contador
que indica el nivel de sefial, y el valor actual aparece en el cuadro numérico situado justo
debajo. Puede establecer el valor minimo (—ee dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl>
del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o ajustarlo en el valor
nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl> y <Mayus> y haciendo clic en
el mando del deslizador.

(® CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la senal del canal MIX.

A.AAdE
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Si se ha seleccionado un canal MATRIX

Selected Ghannel
DYNAMICS 1 TWFE
oy et

PATCH
OMHI13

5:1 3
RATIO KMEE

ke ’

KEY IN

SOURCE
SELF FRE ER

+5.AdE

3. HIGH-MID— - | INSERT
878 | WaRkHz  BAdE s W PONT
FACKER RACKZR | FRE FADER
e -
2.LOW-MID ~

8.78 11.8kH=  +7.8dE
6 2 ~
T1.8Hz  -6AdE RECALL SAFE

ATT— i
[ MUTE SAFE

(A CHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Con la tinica excepcidn de que la edicion se aplica a un canal MATRIX, funciona igual que la seleccion de canal para un
canal MIX (= p.37).

AFROM MIX (Recibir de mezcla), ST/MONO
(1) Nivel de envio de FROM MIX, ST/MONO

Ajusta los niveles de envio de las sefales enviadas desde buses STEREO/MONO o buses MIX de tipo VARI al bus
MATRIX. El valor actual se muestra en el cuadro numérico situado justo debajo.

e PRE/POST
Seleccione PRE o POST como posicidon desde la que se envia la senal desde los buses MIX o STEREO/MONO al bus

MATRIX. Si estd activado, se selecciona PRE POINT, y si estd desactivado, se selecciona POST FADER.
(2 ON (activacion/desactivacion de envio desde FROM MIX, ST/MONO)

Estos son conmutadores de activaciéon/desactivacion para la sefial enviada desde los buses MIX o STEREO/MONO al
bus MATRIX.

SUGERENCIA

e Silos buses MIX y los buses MATRIX se estan utilizando en PAN (lateral impar)
estéreo, el mando de control impar sera PAN.

e Si se selecciona el tipo FIXED para el bus MIX, solo es valido el

e F| ajuste estéreo/mono y el ajuste de tipo VARI/FIXED pueden realizarse en la pantalla Mixer Setup.
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(ABALANCE

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Center

Este ajuste se muestra dnicamente si el bus MATRIX seleccionado se estd utilizando como estéreo. Ajusta el balance de
volumen hacia la izquierda/derecha de la sefial estéreo. Puede ajustarlo en el valor central manteniendo presionada la
tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén.

JEQUALIZER

Coincide con los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p.39).

JADYNAMICSI1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H y COMPAND S,y
de que pueda seleccionar mas de una senal como sefial de entrada de tecla, es igual que la dindmica para canales de
entrada (= p.31).

(JINSERT

Con la tnica excepcion de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que
para los ajustes de insercién de un canal de entrada (= p.35).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Son igual que la funciéon RECALL SAFE/MUTE SAFE de un canal MIX (= p.40).

JAMUTE GROUP

Son igual que la funcion MUTE GROUP de un canal MIX (= p.40).

J Deslizador

@ ON
Activa o desactiva el canal MATRIX.

(2 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. A la derecha del deslizador se muestra un
contador que indica el nivel de sefal, y el valor actual aparece en el cuadro numérico
situado justo debajo. Puede establecer el valor minimo (—ee dB) manteniendo presionada la
tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o
ajustarlo en el valor nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl>y
<Mayus> y haciendo clic en el mando del deslizador.

(3 CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la senal del canal MATRIX.

A.A8dE
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Si ha seleccionado un canal STEREO/MONO

® Ventana de canal STEREO

Selected Channel

PATCH
OMNIS

TO MATRIX

Selected Channel

'ﬁb

TO MATRIX

TO STEREQD/MONO ———

BALANCE

3. HIGH-MID—

2, LO0W-MID—

a.ade

ATT— | =

8.ade

3. HIGH-MID—
2. LOW-MID— {

678

{

8.84dE

DYNAMICS 1 TwPE

LF PRE EQ

INSERT— Il
PONT
FRE FADER

RECALL SAFE

MUTE SAFE

DYNAMICS 1 TvPE

4
KEY IN

SOURCE
SELF FRE ER

INSERT— Il
POINT
FRE FADER

RECALL SAFE—————

MUTE SAFE

(A CHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Con la tinica excepcidn de que la edicion se aplica a un canal STEREO/MONO, funciona igual que la selecciéon de canal

para un canal MIX (= p.37).
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J1TO MATRIX

Son igual que la funcién TO MATRIX de un canal MIX (= p.37).

(A BALANCE (salvo para el canal MONO)

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Center

Ajusta el balance de volumen hacia la izquierda/derecha en el bus STEREO. Puede ajustarlo en el valor central
manteniendo presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén.

JEQUALIZER

Es igual que los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p.39).

JIDYNAMICS1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H y COMPAND §,
y de que pueda seleccionar mds de una sefial como senal de entrada de tecla, es igual que la dindmica para canales de
entrada (= p.31).

(JINSERT

Con la tnica excepcion de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual que
para los ajustes de inserciéon de un canal de entrada (= p.35).

(JRECALL SAFE/MUTE SAFE

Son igual que la funcién RECALL SAFE/MUTE SAFE de un canal MIX (= p.40).

JIMUTE GROUP

Son igual que la funcién MUTE GROUP de un canal MIX (= p.40).

dDeslizador
STEREO

1) ON
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO. Esté enlazado con
las teclas [ON] de la seccion STEREO/MONO MASTER del
panel de la LS9.

(2 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal STEREO/MONO. Esta
enlazado con los deslizadores de la seccion STEREO/MONO
MASTER del panel de la LS9. A la derecha del deslizador se
muestra un contador que indica el nivel de sefal, y el valor
actual aparece en el cuadro numérico situado justo debajo.

(® CUE
Este botén permite monitorizar mediante escucha la senal del
canal STEREO/MONO. Esta enlazado con las teclas [CUE] de la
seccion STEREO/MONO MASTER del panel de la LS9.

-3.A54E
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Ventana Library

Library

FileBB1.L9A DYNAMICS [l

INTERNAL DATA

TITLE TITLE R TYPE
Bate A~ EBuitar R ©
Ducking AGuitar
De-Esser Strinasl
Comp Strinas2
Expand i i Stringsd
CompandertH) BrassSection
Compander{S) COMPANDER-S Svn.Pad

SamplinsPerc

L+l

n

NN RN N

nN N

Sampling BD

n

Sampling 5N
Hip Come
Solo Vocall
Solo Yocal2
Ghorus

NN N

Blick Erase
Anhouncer
Limiterl
Liniter2
Total Compl
Total Comp2

LI

n

NN

Aqui puede editar las diversas bibliotecas de la LS9. También puede cargar archivos de bibliotecas que haya guardado en
una unidad del ordenador, editar el orden o el titulo de los elementos de la biblioteca, recuperar todos los datos deseados
de la biblioteca o copiar los datos deseados de la biblioteca a una biblioteca de la LS9.

Esta ventana estd dividida en las pdginas DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT (Efecto) y GEQ (EQ grafico);
para pasar de una pégina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

Para mostrar esta ventana, elija [LIBRARY] en el mend [Windows] y seleccione ’ZDYNAMICS”, ”INPUT EQ”, "OUTPUT
EQ’,”EFFECT” 0 GEQ”,

5) NO FILE

(1) OPEN (Abrir un archivo)

Abre un archivo de una biblioteca situado en una unidad del ordenador. Utilice esta opcién cuando desee editar datos
de biblioteca que haya guardado en un dispositivo de almacenamiento USB.

(2 CLOSE (Cerrar un archivo)

Cierra el archivo de la biblioteca abierto en ese momento.

(3 SAVE (Guardar)
Guarda en una unidad del ordenador el archivo de la biblioteca abierto en ese momento. Utilice esta opcién para volver
a guardar una biblioteca editada en un dispositivo de almacenamiento USB, o para crear una copia de seguridad en el
disco duro del ordenador.

(4) SAVE AS (Guardar con un nombre diferente)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo de la biblioteca abierto en ese momento, con un nombre diferente.

(5) Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca abierta en ese momento.
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@ (Sdlo la pagina Effect/GEQ)

® ©

TITLE
Gate GA Strinas2
De-Esser -ESSER Strinas3

LS IR G TN (%]

Expand ] BrassSection

A.Dr.BD ca ] Syn.Pad
SamplinaPerc
Samplina BD
Samplina SN
Hir Comp
Solo Voeall
Solo Vocal2
Chorus

PN RN

Click Erase
Announcer
Limiterl
Limiter2
Total Comel
Total Comp2
BrassSection
Swyn.Pad
SamplinaPerc

IR ST 6]

e IS ST N ]

(® FILE (Archivo)

En esta lista se muestra el contenido de los datos del archivo de biblioteca que ha abierto con el botén
OPEN (Abrir) ((1)). La lista incluye los siguientes elementos.

(D No. (Numero)
Esta columna indica el ndmero de cada uno de los elementos de la biblioteca.
TITLE (Titulo)

Esta columna indica el titulo asignado a cada uno de los elementos de la biblioteca. También puede hacer doble clic en
esta drea y editar el titulo.

(9 READ ONLY (Solo lectura)
Los datos de sélo lectura aparecen indicados con la letra ”R” en esta columna. No se pueden sobreescribir, ni tampoco
puede editarse su titulo.

TYPE

En esta columna se indica el tipo de efecto.

En el caso de la dindmica, también existe una indicacién de los procesadores de dindmica de este canal donde puede
recuperarse cada elemento de la biblioteca. Sélo los elementos de biblioteca que tengan la indicacién ”1” se pueden
recuperar en DYNAMICS 1, y s6lo los elementos de biblioteca que tengan la indicacién ”2” se pueden recuperar en
DYNAMICS 2. Los datos para los que no se muestra ni ”1” ni ”2” no se pueden recuperar en ese canal.

En el caso del EQ, indica TYPEI o TYPEII.

1) DYNAMICS (sélo la pagina DYNAMICS)

Seleccione cual de los dos procesadores de dindmica estara sujeto a la operacién de almacenamiento o recuperacion.

(2 RACK No. (N° de bastidor) (Seleccion de bastidor) (Sélo la pagina Effect/GEQ)
Seleccione qué bastidor estard sujeto a la operacion de almacenamiento o recuperacién.

WY HQ Pitch (Tono de alta calidad) y Freeze (Interrupcion) no pueden recuperarse en un modulo de efecto
montado en el bastidor 6 o el bastidor 8.

(3 INTERNAL DATA (Datos internos)
En este drea se muestra el contenido de la memoria de escenas de la LS9. Los elementos presentados son los mismos
contenidos en la lista FILE ((6)).
Silo desea, podré copiar uno o varios datos entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlos o moverlos a otra
ubicacion de una lista.
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Para ello, utilice los métodos siguientes para seleccionar los datos que desee copiar o mover.

¢ Para seleccionar un unico dato T R ko
Haga clic en la linea que contiene el dato deseado. Total Conp? R CoMpRes
fGate BATE
Ducking DUCKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN GATE
De-Esser
* Para seleccionar varios datos consecutivos Total Compl R bore
Haga clic en el primer dato para seleccionarlo y, a continuacion, Total Conn? R o

mantenga presionada la tecla <Maytis> y haga clic en el tltimo dato. Gate —
Duckins DICKING
A.Dr.BD GATE
ADr.SN k GATE
De-Esser

* Para seleccionar varios datos no consecutivos o
Total Comel R Comp

Haga clic en el primer dato, mantenga presionada la tecla <Ctrl>y, Total Conp? R foneres

a continuacion, haga clic en cada uno de los datos restantes. p
ate GATE
Ducking DIUCKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN k GATE
De-Esser DE

Cuando haya seleccionado los datos que desee copiar o mover, arrastrelos a una ubicacion de la otra lista (si se estan
copiando entre listas) o de la misma lista (si se estdn copiando o moviendo en la misma lista).

e Para copiar datos. (sobrescr!blendo el destlno) a0 T
Arrastre los datos de origen de la copia a una linea de la otra lista 0 a otra [Py PilIESwrr -

linea de la misma lista. En ese momento aparecerd el simbolo B a la p42 | Gate ,;,;TE
derecha del ntiimero del dato. / 5 043 Ducking —
Cuando suelte el dato en este estado, aparecerd un cuadro de didlogo ] b
pidiéndole que confirme la accién de guardar. Si hace clic en el botén fp—

OK, los datos de origen de la copia sobrescribirdn los datos de destino, y
los primeros permaneceran sin cambios. (Si la seleccién de origen de la
copia contiene varios datos, los datos sobrescribirdn datos consecutivos a
partir de dicho dato.)

0846 | De-Esser

e Para mover datos 848 | Total Compl

En la misma lista, puede mover los datos seleccionados a otra ubicacién  FIVREERE IR FS
para cambiar el orden de los datos de la lista. Para ello, arrastre los datos  [FYERE

seleccionados a una ubicacidn situada entre dos lineas de la misma lista. [ DUCKING
En ese momento aparecera el simbolo >— entre las lineas. 94

Cuando suelte el botén del ratén en este estado, los datos seleccionados  [FTGRETHCEN

se moverdn a esa ubicacién y los niimeros de los datos también 046  De-Esser DE-ESSER

cambiardn segin corresponda. (Si la seleccién de origen contiene varios
datos, se insertardn consecutivamente en la ubicacién especificada.)

e No puede copiar los datos iniciales de la biblioteca de GEQ.

e No es posible mover los datos de sdlo lectura.

STORE

Almacena los ajustes actuales en el dato que estd seleccionado en la lista.

{ RECALL

Recupera el dato que estd seleccionado en la lista.

CLEAR (Borrar)

Borra los datos seleccionados de la lista (cuando se eliminan los datos, el campo de titulo quedara vacio).

(@ UNDO (Deshacer)

Cancela la dltima operacidn de recuperacion, almacenamiento, copia o traslado de bibliotecas realizada.
Puede hacer clic aqui varias veces para repetir la accién de deshacer y rehacer.
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Ventana Patch Editor (Editor de patches)

Aqui puede asignar el puerto de entrada/salida de cada canal, su salida directa y su entrada/salida de insercion.

Esta ventana estd dividida en las pdginas INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH (Patch de insercién
de entrada), OUTPUT INSERT PATCH (Patch de insercién de salida), DIRECT OUT PATCH (Patch de salida directa) y
PATCH LIST (Lista de patches). Para pasar de una pdgina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de
la ventana.

Para mostrar esta ventana, elija [PATCH Editor] en el mend [Windows] y seleccione ZINPUT PATCH”, ”OUTPUT
PATCH”,”INPUT INSERT PATCH”,”OUTPUT INSERT PATCH”, ’DIRECT OUT PATCH” o ”PATCH LIST”.

Pagina INPUT PATCH

9|

Aqui puede seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de entrada.

A PRESET (Predeterminado)

Inicializa los patches de esta pagina.

(A CLEAR ALL (Borrar todo)

Borra todos los patches de esta pagina.
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Pagina OUTPUT PATCH

Aqui puede seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de salida.

Pagina INPUT INSERT PATCH

Patch Editor

INFUT INSERT PATCH

INSERT OUT INSERT IN
Category SLOT ouT SLOT IN
1D
Port A OHE sl nizhehsel1 el e AE gl 7] e] sl nzhehhse1 el

Seleccioén de puerto de salida Seleccion de puerto de entrada

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de inserciéon de cada canal de entrada. Seleccione el
puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha.
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Pagina OUTPUT INSERT PATCH

Patch Editor EEX

INSERT PRTCH

INSERT OUT INSERT IN
SLOT ouUT SLOT IN

Seleccion de puerto de salida Seleccion de puerto de entrada

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercion de cada canal de salida. Seleccione el puerto
de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha.

Pagina DIRECT OUTPUT PATCH

| >

Aqui puede seleccionar el puerto de salida por el que se emitird directamente cada canal de entrada.
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Pagina PATCH LIST

Patch Editor

PATEH LIST

HOHE
HOME

HOME H MATHAI: HOME
HOME NI 2 JMATR: i HOKE
HOME ML 3 RMATHI : HOME
HOHE i H N MATRI! HOKE

(1) Numero del canal de entrada

(@ Nombre del canal de entrada
El ntimero y el nombre del canal de entrada. En esta pdgina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para
editarlo.

(3 Puerto de entrada
Muestra el puerto de entrada asignado al canal de entrada. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de entrada
en el menud emergente que aparece.

(4 Numero del canal de salida

(5) Nombre del canal de salida
El nimero y el nombre del canal de salida. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para
editarlo.

(6 Puerto de salida
Muestra el puerto de salida asignado al canal de salida. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de salida en el
menu emergente que aparece.
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Ventana Rack (Bastidor)

Rack

GER f EFFECT

IN T

GEQ 1

IN ot

IN muT

IN T

LRELR

Aqui puede realizar ajustes de GEQ, efectos y preamplificadores externos.

Esta ventana estd dividida en las pdginas GEQ/EFFECT (EQ gréfico/Efecto) y EXTERNAL HA (Preamplificador externo);
para pasar de una pdgina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

Pagina GEQ/EFFECT
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(1) Montaje

Seleccione entre las siguientes opciones un médulo GEQ o mddulo de efecto para montar en el bastidor.

BLANK (Vacio) Sin asignacion

31 Band GEQ (GEQ de 31 bandas) | Ecualizador gréafico de 1 entrada/1 salida de 31 bandas

Ecualizador gréafico de 2 entradas/2 salidas que permite controlar
Flex15GEQ (GEQ Flex 15) quince bandas de las 31 existentes

EFFECT Efecto interno (s6lo para RACK 5-8)

(@ Patch de entrada

Seleccione los puertos de entrada que se asignaran al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE Sin asignacion

MiIX1-16() Canal MIX 1-16

MATRIX1—8() Canal MATRIX 1-8

STL, ST R, MONO(C)(") Canal STEREO L/R, canal MONO

INS CH 1-32 Salida de insercion del canal INPUT CH 1-32

INS MIX 1-16 Salida de insercion del canal MIX 1-16

INS MATRIX1-8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) | Salida de insercion del canal STEREO L/R o del canal MONO

() Sélo se puede seleccionar con los médulos de efecto.
Esto no se muestra si no se monta nada en el bastidor.

(3 Grafico de modulo
En esta drea se muestra un grafico del médulo GEQ o del médulo de efecto asignado en ese momento al bastidor y los
pardmetros de dicho médulo. No se pueden editar los pardmetros de esta pantalla.
Haga doble clic aqui para abrir el editor de médulos para esa unidad de bastidor.

Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y hace doble clic aqui, podra abrir varios editores de
modulos de bastidor. Para estos editores adicionales, los botones de seleccion de bastidor no estdn enlazados con la
ventana emergente RACK de la propia LS9-32.

@ Indicador de entrada/indicador de salida
Indican el nivel de las sefiales que entran y salen del bastidor.

(5 Patch de salida

Seleccione los puertos de salida que se asignardn al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE Sin asignacion

IN CH 1-64(1)("2) Tomas INPUT 1-64 (*1)

STIN1L-STIN4R(*2) Canales L/R de tomas ST IN 1-4

INS CH 1-32 Entrada de insercion del canal INPUT CH 1-32

INS MIX 1-16 Entrada de insercion del canal MIX 1-16

INS MTRX1-INS MTRX8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) [ Entrada de insercién del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*1) INPUT CH 33-64 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer
Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.
(*2) S6lo se puede seleccionar con los médulos de efecto.

(® ON, BYPASS (Omitir)
Hace que el médulo GEQ o el médulo de efecto pase del estado activo a omitido, y viceversa.
Un médulo GEQ estd activo cuando estd encendido el botéon ON.
Un moédulo de efecto estd activo cuando el botén BYPASS se muestra oscuro.
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Editor de modulo de bastidor — Ventana de GEQ

® GEQ de 31 bandas

Rack Module Editor

RACK [N
No.

INPUT

HANNEL i .8 6.8 6.8

® GEQ Flex 15

Rack Module Editor

RACK
No.

INPUT

A CHANNEL

+14.5 6.8

GEQ LINK

+38

GEQ LINK

ak
- -
B 1 - 5

AAILABLE
EANDS

L] +U4.8

En esta ventana puede seleccionar el destino de inserciéon de GEQ y editar los pardmetros.

(1 Rack No. (Seleccion de bastidor)
Seleccione el mddulo de bastidor que desee controlar.
(@ LIBRARY

Este boton da acceso a la biblioteca de GEQ. Al hacer clic en
este botdn se abre la pagina GEQ de la ventana LIBRARY.
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(3 Patch de entrada

Haga clic en el campo CHANNEL (Canal) y elija una de las siguientes opciones como la
ruta de senal que se aplicard un patch a los canales de entrada del médulo GEQ
seleccionado en ese momento. Se enlaza con (5) Patch de salida.

NONE

Sin asignacion

MiIX1-16()

Canal MIX 1-16

MATRIX1--8(")

Canal MATRIX 1-8

ST L, ST R, MONO(C)(")

Canal STEREO L/R, canal MONO

INS CH 1-32 Salida de insercién del canal INPUT CH 1-32
INS MIX 1-16 Salida de insercion del canal MIX 1-16
INS MATRIX1-8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C)

Salida de insercién del canal STEREO L/R o del
canal MONO

() Es de s6lo visualizacién y no puede seleccionarse.

El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

@ Indicador de entrada

Indica el nivel de la senal que entra en el médulo GEQ seleccionado en ese momento.

(& Patch de salida

Haga clic en el campo CHANNEL vy elija una de las siguientes opciones como la ruta de
sefial que se aplicard como parche a los canales de salida del médulo GEQ seleccionado en
ese momento. Se enlaza con (3) Patch de entrada.

NONE

Sin asignacion

IN CH 1-64(1)("2)

Tomas INPUT 1-64(*1)

STIN1L-STIN4R(*2)

Canales L/R de tomas ST IN 1-4

INS CH 1-32

Entrada de insercion del canal INPUTCH 1-32

INS MIX 1-16

Entrada de insercion del canal MIX 1-16

MATRIX INSERT1-8

Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C)

Entrada de insercion del canal STEREO L/R o del
canal MONO

(1) INPUT CH 33-64 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo
Model Select de la ventana Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

(*2) Es de solo visualizacién y no puede seleccionarse.

El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

(® Indicador de salida

Indica el nivel de la senial que sale del médulo GEQ seleccionado en ese momento.
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® GEQ de 31 bandas

GEQ LINK

® GEQFlex 15

GEQ LINK

(D) ON (Activacion/desactivacion de GEQ)

Activa y desactiva el médulo GEQ seleccionado en ese momento.

LINK (Enlace)
Este boton enlaza los ajustes de dos mdédulos GEQ de 31 bandas adyacentes par o impar, o los ajustes del grupo A y el
grupo B de un médulo GEQ Flex 15. Si hace clic en este botén, una ventana le pedird su confirmacién. Haga clic en los
botones de los médulos que desea utilizar como destino de copia y origen de copia de pardmetros. Si hace clic en el
botén RESET BOTH (Restablecer ambos), los pardmetros de los dos méddulos recuperardn su estado predeterminado.

(9 Grafico de GEQ

Este grafico muestra la respuesta del médulo GEQ seleccionado en ese momento.

Deslizadores de GEQ
Estos deslizadores cortan o aumentan las bandas de frecuencia del médulo GEQ. El valor de cada deslizador se muestra
en el cuadro numérico situado debajo del mismo. Mantenga presionada la tecla <Ctrl> y haga clic para ajustar el valor
en 0,00 dB.

() EQ FLAT (EQ a cero)
Este botdn restablece todos los deslizadores del GEQ en la posicién de 0 dB.

(2 AVAILABLE BANDS (niumero de bandas disponibles) (sélo GEQ Flex 15)
Para un GEQ Flex 15, puede utilizar quince bandas de las treinta y una existentes. Este cuadro numérico muestra el
numero de bandas restante que pueden utilizarse. Si ha utilizado quince bandas, este niumero sera cero, y no podra
utilizar ninguna otra banda adicional. Si desea utilizar otra banda en este estado, deberd volver a situar una banda
previamente utilizada en la posicién de 0 dB.
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Editor de modulo de bastidor — Ventana de efectos

Rack Module Editor

RACK
No. mEm

EFFECT NAME Hall
TYPE EWERE HALL 1INZ20UT

—MIX BALANCE

£ TIHE | [ INLD

L CHANNEL

Rack Module Editor

RACK | '@'ﬁMAHh AEVBHALL
No. [ 5]

Reverb Time HPF

Initial Delay LPF
EFFECT NAME REY-i Decay A Hi Ratio

TYPE — SIN/20UT Room Size Low Ratio
Diffusion Low Freq

—MiIX BALANCE ;

Low Ratio[ 12]
HFPF g Diffusion [18]

[ Thru 1

LowFreg
[ 288 H=

i

verb Time |
A Imitizl O

OUTPUT

05 /"W Para obtener mas detalles sobre la pantalla especial de interfaz de usuario, consulte el apéndice.

Aqui puede seleccionar el tipo de efecto para un efecto interno, editar los pardmetros y especificar la aplicacion de patches
de entrada y de salida.
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(1) Rack No. (Seleccion de bastidor)

Aqui puede seleccionar el bastidor que desea utilizar. S6lo se
pueden utilizar los bastidores 5-8 con los médulos de efecto; los
1-4 son unicamente para los médulos de GEQ.

@ BYPASS

Este boton omite temporalmente el efecto. Estd inactivo cuando
se utiliza el médulo de GEQ.

RE'ERE HALL 11WS20UT C)CUE
Este botén permite monitorizar mediante escucha la salida del

efecto seleccionado en ese momento. Estd inactivo cuando se
utiliza el modulo de GEQ.

(4 EFFECT NAME (Nombre del efecto)

Indica el titulo del efecto seleccionado en ese momento.

(5 EFFECT TYPE (Tipo de efecto)
Indica el tipo de efecto seleccionado en ese momento. También puede cambiar el tipo de efecto en esta ventana.
Para ello, haga clic en el cuadro de texto y seleccione el tipo de efecto deseado en el ment emergente que aparece.

& LIBRARY

Este bot6n da acceso a la biblioteca de efectos. Al hacer clic en este boton se abre la pdgina EFFECT de la
ventana LIBRARY.

(@ Patch de entrada
Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las
opciones siguientes como la ruta de la sefial que se asignara a los canales

de entrada L/R del efecto interno.
L CHAMNEL
Mi11 2 NONE Sin asignacion

Mi11 a ® MIX 1-16(") Canal MIX 1-16
@ “HANNEL

MATRIX1-8() Canal MATRIX 1-8

STL, ST R, MONO(C)(") Canal STEREO L/R, canal MONO

INS CH 1-32 Entrada de insercion del canal INPUT CH 1-32
INS MIX 1-16 Entrada de insercion del canal MIX 1-16
INS MATRIX1-8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8
L AL : INS STL,INS STR,INS | Entrada de insercién del canal STEREO L/R o del
NS MIX11 2 MONO(C) canal MONO

(*) Sélo se puede seleccionar con los médulos de efecto.
El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

Indicador de entrada

Indica el nivel de la sefial que se envia al efecto interno.

(9@ Patch de salida
Haga clic en el drea L CHANNEL o R CHANNEL y elija una de las opciones siguientes como la ruta de la sefial que se
asignard a los canales de salida L/R del efecto interno.

NONE Sin asignacion

CH 1-64(1)(2) INPUT CH 1-64("1)

STIN1L-STIN4R(*2) STIN CH 1-4 (L/R)

INS CH 1-32 Salida de insercion del canal INPUT CH 1-32

INS MIX 1-16 Salida de insercion del canal MIX 1-16

MATRIX INSERT1-8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Salida de insercion del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*1) INPUT CH 33-64 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer
Setup o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.
(*2) S6lo se puede seleccionar con los médulos de efecto.
El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

58 LS9 Editor Manual de instrucciones



Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que se emite desde el efecto interno.

(1) Boton de seleccion de visualizacion de parametros
Si se selecciona 7046 REV-X HALL” o cualquier efecto posterior como tipo de efecto, cambiara el la pantalla de
pardmetros estandar y la pantalla de interfaz de usuario especial.
Para obtener mds detalles sobre las pantallas de interfaz de usuario especiales, consulte el apéndice.

TR TINYT (12 MIX BALANCE (Balance de mezcla)

Ajusta el balance del sonido del efecto en relaciéon con el sonido original. 0 (%) emite s6lo el
sonido original y 100 (%), s6lo el sonido del efecto.

i3 TEMPO
Si se selecciona un efecto de tipo tempo o de tipo modulacidn, esta opcién permite ajustar
pardmetros relacionados con el tiempo, como DELAY (Retardo) y FREQ. (velocidad de
modulacién).
Para ajustar el valor del pardmetro TEMPO, puede introducir el valor de BPM (pulsaciones
por minuto) en el cuadro numérico, o bien hacer clic varias veces en el botén TAP TEMPO
(Tempo por pulsacién) con el tempo deseado.
Si el botén MIDI CLK (Reloj MIDI) esta activado, el valor del pardimetro TEMPO se
sincronizara con el reloj de sincronizacién MIDI que se recibe del puerto MIDI.

SOLO
Si se selecciona 7044 M.BAND DYNA” 0 7045 M.BAND COMP” como tipo de efecto, estos
botones permiten monitorizar inicamente la banda especificada (HIGH, MID o LOW).

(5 Indicador GR

Si se selecciona ”044 M.BAND DYNA” 0 045 M.BAND COMP” como tipo de efecto, aqui se
indica la cantidad de reduccion de ganancia para las bandas H (HIGH), M (MID) y L (LOW).

Botones PLAY (Reproducir)/REC (Grabar)
Si se selecciona 7042 FREEZE” como tipo de efecto, podrd utilizar estos botones para grabar y reproducir la seial que se
introduce en el efecto.

7 Parametros de efectos
Este drea muestra los parametros de efectos y los botones para el tipo de efecto seleccionado en ese momento.
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Pagina EXTERNAL HA

EXTERNAL HR

48v 48v 4EV
1 : 2 Z ] Z + : 5 7
+16dE +184B  -5dB

Jev @y
0RO
BB +160E | -

#2
ADBHR
#3 48V 4BV 4BV 48
ADBHR
d -
H h : u E‘

Es posible conectar un maximo de dos dispositivos de preamplificador a la LS9-16 y es posible conectar un
maximo de cuatro a la LS9-32. Los dispositivos 3 y 4 sélo se muestran si esta editando fuera de linea y ha
seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup o bien si esta editando en linea con
la mesa LS9-32 conectada.

4E"||' 4E"||'

-5dE  -E2dE | -U3dE  -E2dE  -33dE  -29dE

(1) Nombre de preamplificador externo
Muestra el nombre del modelo y el nimero de ID del dispositivo preamplificador externo conectado en ese momento.

@ GAIN

Especifica la ganancia para cada canal. El valor actual aparece en el cuadro inferior.

(3) 48V

Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48V) para cada canal.

(9 HPF (Filtro de paso alto)

Este botdn activa y desactiva el filtro de paso alto para cada canal.

(5 +48V MASTER (Principal +48 V)

Si hay conectado un AD8HR, indica el estado de activacion/desactivacion de la fuente de alimentacién phantom
principal.

(6) Ranuras/canales

Aqui puede seleccionar las ranuras y los canales a los que estdn conectadas las salidas de audio del dispositivo de
preamplificador principal externo.

NONE

SLOT1 1-8
SLOT1 9-16
SLOT2 1-8()
SLOT2 9-16()

() SLOT?2 s6lo se muestra si estd editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup o si estd
editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.
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Ventana Meter (Contador)

Esta ventana muestra los niveles de sefales de cada seccidon del LS9, permitiéndole comprobar la presencia de senales y si se
estd produciendo una sobrecarga.

Esta ventana estd dividida en las paginas INPUT METER (Indicador de entrada), OUTPUT METER (Indicador de salida)
y Custom Fader Layer Meter (Indicador de capa de deslizador personalizada); para pasar de una pdgina a otra, haga clic en
las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

\[:% /Y| Para poder mostrar los niveles de las sefiales de la LS9 en la ventana Meter, asegurese de que LS9 Editor y la
propia LS9 estan sincronizados.

Pagina INPUT METER

Meter

INPUT METER

LEVEL METER = METERING POINT

1.1
oz 13 u

[T 1146 |- 5 -1 E5 415
41 42 43 44 45 46 58 59 60

62 63 64

(1) METERING POINT (Punto de medicion)

Seleccione una de las siguientes opciones como el punto donde tendrd lugar la medicién.
PRE HPE, PRE FADER, POST ON (Posterior a activacion)

(@ PEAK HOLD (Retencion de pico)

Activa/desactiva la retencién de pico

(3 Contadores

Estos contadores de nivel de pico muestran el nivel de entrada de cada canal. El valor actual del deslizador aparece en el
cuadro inferior.

Si se produce un recorte en cualquiera de los puntos de deteccién del canal, se iluminara el segmento >..
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Pagina OUTPUT METER

OUTPUT METER

LEVEL METER = METERING POINT POST ON

(1) METERING POINT

Seleccione una de las siguientes opciones como el punto donde tendrd lugar la medicién.
PRE EQ, PRE FADER y POST ON

(@ PEAK HOLD
Es igual que en la pagina INPUT METER.

(3 Contadores
Es igual que en la pagina INPUT METER.
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Pagina CUSTOM FADER LAYER METER

FX |

CUSTOM FRDER METER

LEVEL METER METERING PCINT IN FOST ON FOST ON

(1) METERING POINT
Selecciona el punto en el que se mostrardn los niveles de sefial. Puede seleccionar uno de los siguientes puntos de
medicién para los canales de entrada y los canales de salida.
IN: PRE HPF, PRE FADER, POST ON
OUT: PRE EQ, PRE FADER, POST ON

(@ PEAK HOLD
Es igual que en la pagina INPUT METER.

(3 Contadores
Son contadores de nivel de pico que muestran el nivel de entrada de cada canal. El siguiente cuadro muestra el valor de
deslizador actual y el siguiente cuadro que muestra el ID del canal asignado.
Si se produce un recorte incluso en uno de los puntos de deteccion de cada canal, se iluminard el segmento ¥.
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Ventana Group/Link

En esta ventana puede seleccionar los canales que se asignardn a cada grupo de silenciamiento. Esta ventana estd dividida
en dos paginas: MUTE GROUP ASSIGN (Asignacién de grupo de silenciamiento) y CHANNEL LINK (Enlace de canal).

Pagina MUTE GROUP ASSIGN

Group/Link FEX

MUTE GR

o
O

N 0N, 0 ON ON ON ON 0K

OHOR 0 (N oK 0K ON ON 0N oK 0N ON 0K ON

Aqui puede especificar los canales que se asignardn a los grupos de silenciamiento 1-8. La parte superior de la pantalla
permite asignar canales de entrada a los grupos de silenciamiento, mientras que la parte inferior permite asignar canales de
salida a los grupos de silenciamiento.

INPUT MUTE

INFUT G
3918 1112 12 14 15 18

17 12 19|28 21 22| 23/e4 |25 26 | 27|28

o=

g

® (£
(1 Grupo de silenciamiento

Esta drea muestra el ndmero del grupo de silenciamiento.

(2 MUTE MASTER (Silenciamiento principal)

Estos botones activan y desactivan el grupo de silenciamiento de cada canal de entrada o de salida.
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(® Rejilla
En esta rejilla puede asignar canales (filas horizontales) a grupos de silenciamiento (columnas verticales). Las rejillas
que actualmente tienen patches aparecen indicadas mediante el simbolo . Para activar o desactivar una asignacién,
haga clic en la rejilla deseada.

@ Activacion de MUTE SAFE
Estos botones activan y desactivan la funcién Mute Safe de cada canal. Los canales para los que esté activado este boton
se excluiran de los grupos de silenciamiento.

(5 CLEAR
Estos botones borran todos los canales de entrada y de salida asignados al grupo de silenciamiento correspondiente. Al
hacer clic en uno de estos botones aparece una ventana que le solicita la confirmacion de la operacién. Para ejecutar la
accion de borrar, haga clic en el botén OK.

Pagina CHANNEL LINK

Group/Link

CHANNEL LINK

2 3 4

[ h I[ b ]

LINK PARAMETER

SEND PARAMETER
TO MIX

MIX 1 MIX 2 MIX § MIX 7 MIX 8

MiX g MIX10 Mixi13 MIX15 MIX18

Al enlazar dos o mds canales de entrada, puede controlar los pardmetros de estos canales de forma simultanea.

LINK PARAMETER

1 2

SEND PARAMETER

TO MIX

MIX 1

MIX @ MIXAD MIXTH MIX12 MIX13 MIXi4 MIX15 MIX15
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(1) Botones de enlace
Aqui puede seleccionar el grupo de enlace (A—Z, a—h) al que se asignard cada canal de entrada. Si no desea enlazar un
canal de entrada, seleccione NONE. Puede asignar hasta 32(*) grupos para INPUT CH 1-48, y hasta dos grupos para
los canales ST IN CH.

() Durante la edicion fuera de linea, al seleccionar LS9-16 en el campo Model Select de la ventana Mixer Setup o durante la edicion en linea
con la mesa LS9-16 conectada, pueden asignarse hasta dieciséis grupos para INPUT CH 1-32, y podra elegir entre los grupos de enlace A-R.

(@ CLEAR ALL

Borra los ajustes de enlace para todos los canales.

(O LINK PARAMETER (Parametro de enlace)

Aqui puede seleccionar los pardmetros que se enlazardn para utilizarse.

Ajustes de alimentacion phantom y ganancia de

(Activar mezcla)

HA preamplificador

EQ Ajustes de ecualizador
DYNAMICS1 Ajustes Dynamics 1
DYNAMICS2 Ajustes Dynamics 2
MIX ON

Activacion/desactivacion de MIX SEND

MIX SEND

Cantidad de envio del canal de entrada al bus MIX

FADER
(Deslizador)

Valor de nivel de deslizador

CH ON
(Activar canal)

Activacién/desactivacion de la salida del médulo
de canales de entrada

(49 SEND PARAMETER (Parametro de envio)
Especifique el estado de enlace de cada bus MIX SEND.
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Ventana Scene (Escena)

Aqui puede gestionar memorias de escenas y realizar diversos ajustes relacionados con las operaciones de recuperacion
de escenas.

Esta ventana estd dividida en las paginas SCENE MEMORY, RECALL SAFE y FADE TIME (Tiempo de aumento/reduccién).
Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de la ventana.

Pagina SCENE MEMORY

Scene

SCENE MEMORY

ScenelistBnl.L9n

FILE INTERNAL DATA

TITLE =] COMMENT TITLE 5] COMMENT
SceneBfl Initial Data R | Initial Setting Data
Scenedf2 Initial 881 R | Initial Settins Data
SceneBf3 Initial 882 R | Initial Setting Data
SceneBid Scenedfl B vo01
Scenedds SceneBB2 1082
SceneBfb ScenelB3 883
SceneBf? Sceneffd tand
Scenedfd Scenefdh ka5
SceneBB9 Scenelflb 1B86
Scenedlf Scenefd? kae7
Scenedll Scenefbd hoeg
SceneB12 | Sceneld9 B89

Scenedl1d #010
Scenefll kol
Scenelll1?2 iz

O — [

Aqui puede editar las memorias de escenas de la LS9. También puede cargar archivos de bibliotecas de escenas de un
dispositivo de almacenamiento USB o de una unidad del ordenador y editarlos. En este caso, podrd volver a guardar todas
las escenas en un archivo después de editarlas, recuperar inicamente una escena deseada o copiar una escena deseada en la
memoria de escenas de la propia LS9.

(1) Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca de
escenas abierta en ese momento.

(2 OPEN (Abrir un archivo)

Abre un archivo de una biblioteca de escenas situ-
ado en una unidad del ordenador.

FiledB1.H7C

No. TITLE a8 COMMENT
861 SceneBfl SceneBBl : (3 CLOSE (Cerrar un archivo)

082 Scenefd? Scenebd? Cierra el archivo de la biblioteca de escenas abierto
803 Scenedd3 B scenesns en ese momento.

404 @ SAVE (Guardar)

ae5s . .
Guarda en una unidad del ordenador el archivo de
AHG 1 .
la biblioteca de escenas abierto en ese momento.

(5) SAVE AS
(Guardar con un nombre diferente)
Guarda en una unidad del ordenador el archivo de
la biblioteca de escenas abierto en ese momento,
con un nombre diferente.
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(® FILE
En este drea se enumeran las escenas del archivo que abrié con el botén OPEN ((2)). La lista incluye los siguientes
elementos.
m Para ver los elementos que no se muestran en ese momento, desplace la lista a la derecha.

No. TITLE & COMMENT TINE STANP FADING
800 | Initial Data R | Initial Setting Data [~ |
801 SceneBBl SceneBl [ | 68/01/2005 06:06:00

a8 ek | s | E3ER [ rronc ]
803  SceneB3 Sceneff3 EEE EB EES o:/01/2005 00:00:00

a4

BH5
Be6
a7
aag
Ba9
a18

@ No.

Es el nimero de la escena.

TITLE
Es el titulo de la escena. También puede hacer doble clic en esta drea y editar el titulo.

(© PROTECT (Proteger)
Indica si la proteccion estd activada o desactivada para cada escena. En esta drea se muestra un icono de candado para
indicar las escenas protegidas; estas escenas no se pueden sobrescribir y tampoco se puede editar su titulo. Las escenas
de s6lo lectura aparecen indicadas con la letra "R” en esta columna.

COMMENT (Comentario)
En esta columna aparece el comentario asignado a cada escena. También puede hacer doble clic en esta columna y
editar el comentario.

1) FOCUS (Centrar)
En la siguiente lista, elija los pardmetros que se recuperardn mediante una Scene Recall. Si selecciona ALL (Todo), los
demads botones no estardn disponibles. Ademds de ALL, también pueden seleccionarse otros botones.

ALL Se recuperaran todos los ajustes de esta escena

RACK Se recuperardn los ajustes de efectos internos y de GEQ

HA Se recuperaran los ajustes de preamplificador externo y preamplificador interno
IN PATCH Se recuperaran los ajustes de patch de entrada

OUT PATCH Se recuperaran los ajustes de patch de salida
Se recuperaran los ajustes de los canales de entrada (INPUT, ST IN y DCA),

IN salvo los ajustes de preamplificador

ouT Se recuperaran los ajustes de los canales de salida (MIX, MATRIX y
STEREO/MONO)

WITH SEND

(Con envio)*) Se recuperaran los ajustes de envio a los canales de salida

(*) S6lo puede seleccionarse si esta seleccionado OUT

(> TIME STAMP (Fecha y hora)
Indica la fecha y la hora en que se almacend la escena por tltima vez, en el formato
mes/dia/ano/horas/minutos/segundos. Es una columna de sélo visualizacién y no se puede editar.

(3 FADING (Aumento/reduccion)
Estos botones activan y desactivan la funcién Fade de cada escena.
Para obtener mds informacion sobre los ajustes de la funcién Fade, consulte la pagina FADE TIME.
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No. TITLE = COMMENT
008 | Initial Data R | Initial Settina Data
881 SceneBBl SceneBdl

BA2 SceneB2 B scenenn?
883  SceneBBd

INTERNAL DATA
En este drea se muestra el contenido de la memoria de escenas de la LS9. Los elementos presentados son los mismos
contenidos en la lista FILE ((6)).
Silo desea, podra copiar una o mds escenas entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlas o moverlas a una
ubicacion diferente de una lista.

{ STORE

Almacena los ajustes actuales en la escena que estd seleccionada en la lista.

RECALL

Recupera los ajustes de la escena que esta seleccionada en la lista.

@ CLEAR

Borra las escenas seleccionadas de la lista (el titulo de la escena borrada se quedard en blanco).

UNDO

Cancela la dltima operacién de recuperacién, almacenamiento, copia o traslado de escenas realizada.

PROTECT

Activa el ajuste de proteccidn para las escenas que estdn seleccionadas en la lista.
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Pagina RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS

ALL
CLEAR ALL

EEx

OUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

INPUT INPUT
PATCH NAME

QUTPUT  OUTPUT
PATGH NAME

ALL
CLEAR ALL

Aqui puede ajustar la funcién Recall Safe, que s6lo excluye canales especificos de las operaciones de recuperacién de todas

las escenas.

INPUT SAFE PARAMETERS

SAFE ONAIFF <

(1) INPUT SAFE PARAMETERS
(Parametros de entrada segura)
En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe para

todos los canales de entrada y canales ST IN CH. Esta drea contiene los
siguientes elementos.

(2 SAFE ON/OFF
(Activacion/desactivacion de seguridad)
Botones de activacién y desactivacion que seleccionan los canales que
se van a excluir de las operaciones de recuperacion.

(® Rejilla matriz de parametros
Aqui puede seleccionar los pardmetros que se excluirdn de las opera-
ciones de recuperacion. Si el botén ALL estd activado, se excluirdn
todos los pardmetros.

(@) SET ALL (Configurar todo)
Estos botones activan todos los botones de todos los canales de entrada
o canales ST IN CH, o del pardmetro correspondiente.

(5 CLEAR ALL

Estos botones desactivan todos los botones de todos los canales de
entrada o canales ST IN CH, o del pardmetro correspondiente.
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UT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

SAFE ON/OFF

INPUAT IN

PATCH NAME

QUTPUT QUTPUT
PATCH NAME

SET ALL
CLEAR ALL

(® OUTPUT SAFE PARAMETERS (Parametros de salida segura)
En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe para todos los canales de salida. Los elementos de este
4rea son los mismos que los del area Input Safe Parameters ((1)).

(D) GLOBAL RECALL SAFE (Recuperacion segura global)

En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe para patches y bastidores.

INPUT PATCH
Este botdn de activacion y desactivacion especifica si los ajustes de INPUT PATCH se excluirdn de las operaciones de
recuperacion.

(@ INPUT NAME (Nombre de entrada)

Este botdn de activacién y desactivacion especifica si los nombres de canal de los canales de entrada se excluirdn de las
operaciones de recuperacion.

OUTPUT NAME (Nombre de salida)

Este botdn de activacion y desactivacion especifica si los nombres de canal de los canales de salida se excluirdn de las
operaciones de recuperacion.
1) OUTPUT PATCH

Este botén de activacion y desactivacion especifica si los ajustes de OUTPUT PATCH se excluirdn de las operaciones de
recuperacion.

(@ RACK

Este botdn de activacién y desactivacion especifica si los ajustes de RACK se excluiran de las operaciones de
recuperacion.

@ SET ALL

Este botdn activa todos los botones de los pardmetros 8—12.

CLEAR ALL

Este botdn desactiva todos los botones de los pardmetros 8-12.
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Pagina FADE TIME

FADE TIME

——STEREQ/MONO ——

FADE TIME

FaDiNG SRS

Aqui puede definir los valores de la funcién Fade Time, que ajusta el tiempo que transcurre hasta que el deslizador y el
efecto panordamico alcancen sus nuevos valores cuando se recupera una escena. Debido a que los ajustes de la funcién Fade
son independientes de cada escena, debera recuperar la escena deseada antes de realizar estos ajustes.
(1) INPUT CHANNEL FADING ENABLE

(Activacion de aumento/reduccion de canales de entrada)

Estos botones de activacién/desactivacion seleccionan los canales de entrada que se van a excluir de las operaciones de
recuperacion.

(@ SET ALL

Este boton activa los botones de todos los canales de entrada.

(3 CLEAR ALL

Este boton desactiva los botones de todos los canales de entrada.
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—— STEREQ/MONO —

FADE TIME

FapinG [IENRSEEN °

£h.3

@

(4 OUTPUT CHANNEL FADING ENABLE
(Activacion de aumento/reduccion de canales de salida)
Botones de activacion y desactivacion que seleccionan los canales de salida que se van a excluir de las operaciones de

recuperacion.

(5) SET ALL

Este boton activa los botones de todos los canales de salida.

(6 CLEAR ALL

Este boton desactiva los botones de todos los canales de salida.

(D) FADING ENABLE

Este boton activa/desactiva la funcion Fade de los deslizadores de la escena actual.

FADE TIME

Arrastre este boton en la pantalla para ajustar el tiempo de aumento/reduccion. El valor actual aparece en el cuadro
numérico situado debajo.
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Ventana Custom Fader Layer Setup

(Configuracion de capa de deslizador personalizada)

La funcién Custom Fader Layer permite combinar libremente los canales internos de la LS9 en una capa personalizada de
cada nivel de usuario. La ventana Custom Fader Layer Setup permite editar los ajustes de Custom Fader Layer.

Gustom Fader Layer Setup |T||E|&|

CLRREMNT USER : Administrator Adminiztrator

3 4
CH 2 CH 4 CHS CHE CH T CH &

i 12 16
MATRIA MATRIKE - E L ] MONITOR

18 20 24

ST IN A STIN2 STIN3 STIN 4

STINT STIHZ STINY

[y /W CH 17-32y ST IN 3/4 s6lo aparecen en la edicion fuera de linea y si se ha seleccionado LS9-32 en el modelo.
Select de la ventana Mixer Setup o si estd editando en linea con la mesa .S9-32 conectada.

(A Current User (Usuario actual)

Muestra el nombre del usuario actual de la consola LS9. En el estado inicial en que el editor no se ha sincronizado nunca
con la mesa LS9, serd el administrador. En LS9 Editor, las operaciones pueden realizarse siempre con privilegios de
administrador, y la configuracién del administrador se guardara siempre en la clave de autenticacién del usuario.

dSeleccion de usuario para edicion
Selecciona el nivel de usuario que se mostrard y editara en la ventana Custom Fader Layer Setup.
En el estado inicial, se puede seleccionar Administrator (Administrador) o Guest (Invitado).

Si el editor estd sincronizado con una mesa LS9 que estd identificada mediante una clave de identificacién del usuario
guardada en un dispositivo de almacenamiento USB, podrd seleccionar Administrator, Guest o Ext.User
(Usuario exterior).

La ventana Overview muestra los ajustes del usuario actual.

[0y /.Y Solo se guardan los ajustes de Administrator y Guest en el archivo de la sesion.

JID de canal

Aqui puede seleccionar los canales que se asignaran a la banda de canales de la capa de deslizador personalizada.

JCLEAR ALL

Devuelve los ajustes a un estado inicializado en que no se ha realizado ninguna asignacién.
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Ventana User Defined Keyas Setup
(Configuracion de teclas definidas por el usuario)

User Defined Keys Setup |T|&|

CURREMT USER : Adwinistr-ator EDIT Adrinistratar

i SCENE i RECORDER
1 7

DIRECT RECALL

i EFFECT BYPASS i RECORDER
2 8

RACK 3

i MONITOR i MUTE MRSTER
9

3 SOURCE SELECT MUTE GROUP 1

i RECORDER i MUTE MASTER
4

18 muTE GRoup 2

i RECORDER i QUE CLEAR
H] 11

i RECORDER i THLKEACK
G

12 TALKBACK ON

7Y INPUT CH 33-64 sdlo se muestra si esta editando fuera de linea y ha seleccionado LS9-32 en el campo Model
Select de la ventana Mixer Setup o si esta editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

(A Current User (Usuario actual)

Muestra el nombre del usuario actual de la consola LS9. En el estado inicial en que el editor no se ha sincronizado nunca
con la mesa LS9, serd el administrador. En LS9 Editor, las operaciones pueden realizarse siempre con privilegios de
administrador, y la configuracién del administrador se guardard siempre en la clave de autenticacién del usuario.

1 Seleccion de usuario para edicion
Selecciona el nivel de usuario que se mostrard y editara en la ventana User Defined Keys Setup.
En el estado inicial, se puede seleccionar Administrator o Guest.

Si el editor estd sincronizado con una mesa LS9 que esta identificada mediante una clave de identificacién del usuario
guardada en un dispositivo de almacenamiento USB, podra seleccionar Administrator, Guest o Ext.User.
[0/ Solo se guardan los ajustes de Administrator y Guest en el archivo de la sesion.

dNombre de la funcién
Aqui puede seleccionar la funcién o los pardmetros que se asignardn a cada tecla definida por el usuario.
Al hacer clic en el bot6n, aparecera el cuadro de didlogo Parameter List (Lista de pardmetros).

Para obtener mds informacién sobre los pardmetros que se pueden asignar, consulte el ’Manual de instrucciones de
LS9-16/32”.
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Meétodos abreviados

Menu

Accién

Combinacién
de teclas

Mend File (Archivo)

Crea una sesion nueva

Ctrl+N

Abre una sesion guardada previamente

Ctrl+O

Guarda la sesion actual

Ctrl+S

Menu Edit (Editar)

Undo (Deshacer)

Ctrl+Z

Redo (Rehacer)

Ctrl+Y

Menu Windows
(Ventanas)

Cierra la ventana activa

Ctrl+W

Cierra todas las ventanas

Ctrl+Alt+W

Organiza en mosaico todas las ventanas

Ctrl+T

Organiza en cascada todas las ventanas

Ctrl+Alt+T

Abre la ventana Master (Principal)

Ctrl+1

Abre la ventana INPUT CH 1-16 (Canal de entrada 1-16)

Ctrl+Alt+1

Abre la ventana INPUT CH 17-32 (Canal de entrada 17-32)

Ctrl+Alt+2

Abre la ventana INPUT CH 33-48 (Canal de entrada 33-48)(*)

Ctrl+Alt+3

Abre la ventana INPUT CH 49-64 (Canal de entrada 49-64)(")

Ctrl+Alt+4

Abre la ventana ST IN (Entrada estéreo)

Ctrl+Alt+5

Abre la ventana MIX (Mezcla)

Ctrl+Alt+6

Abra la ventana MATRIX (Matriz)

Ctri+Alt+7

Abre la ventana STEREO/MONO (Estéreo/mono)

Ctrl+Alt+8

Abre la ventana Selected Channel (Canal seleccionado)

Ctrl+3

Abre la ventana Library (Biblioteca)

Ctrl+4

Abre la ventana Patch Editor (Editor de patches)

Ctrl+5

Abre la ventana Rack (Bastidor)

Ctrl+6

Abre la ventana Meter (Contador)

Ctrl+7

Abre la ventana Group/Link (Grupo/Enlace)

Ctrl+8

Abre la ventana Scene (Escena)

Ctrl+9

Menu Synchronization
(Sincronizacion)

Abre la ventana Re-Synchronize (Resincronizar)

Ctrl+0

Ventana Library o pagina
SCENE MEMORY
(Memoria de escena) de la
ventana Scene

Selecciona varios elementos consecutivos (memorias)

Mayus+clic

Selecciona varios elementos no consecutivos (memorias)

Ctrl+clic

Selecciona todas las memorias de una seccion

Ctrl+A

(*) S6lo se muestra si estd editando fuera de linea con la mesa LS9-32 seleccionada para Model Select (Seleccién de modelo) en la
pantalla Mixer Setup (Configuracién de mezclador) o si estd editando en linea con la mesa LS9-32 conectada.

76

LS9 Editor Manual de instrucciones



Apéndice

REV-X HALL (Reverberacion sala de conciertos),
REV-X ROOM (Reverberacion sala), REV-X PLATE
(Reverberacion placas)

ANombres de componentes y funciones

SYAMAHA R ->< HALL

Reverb Time & = HPF
Initial Delay 9 LPF
Decay Hi Ratio
Room Size 20 Low Ratio
Diffusion 5] Low Freq

Hi Ratio[8 28]
Low Ratio[1.2]
Diffusion [ 18]

@Lnu Freg
[

2aEHz]

b Feverb Time [2 .98 5]
Initial Delay [ .245ms]

secaEy [51]
@ L =3 [=E]

OuUTPUT

(1) EFFECT NAME (Nombre del efecto)

Aqui aparece el nombre del efecto.

(2 [OPEN/CLOSE] (Abrir/Cerrar)

Haga clic aqui para abrir o cerrar la ventana de pardmetros.

(3 [Reverb Time] (Tiempo de reverberacion)

Periodo de tiempo de atenuacion de la reverberacion hasta la total desaparicion del efecto. Los valores mds altos
prolongan la reverberacion.

Arrastre el icono El para modificar el valor.
I\Io5 /W El rango esta comprendido entre 0,3 y 30,0 segundos. No obstante, este rango varia en funcion del ajuste
Room Size (Tamano de la sala).
@ [Initial Delay] (Retardo inicial)

Periodo de tiempo entre la entrada del sonido y el inicio de la reverberacién. Los valores mds altos retrasan el inicio de
la reverberacién.

Arrastre el icono El para modificar el valor.
I"\ToY /' El rango esta comprendido entre 0,0 y 125,0 ms.

(6 [Decay] (Disminucion)
Forma del envolvente de reverberacion. Este valor determina las caracteristicas de la reverberacion.
Arrastre el icono El para modificar el valor.

I\[o5 /W El rango esta comprendido entre O y 53.
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HPF

LPF

Hi Ratio
Low Ratio

Reverb Time
Initial Delay

Decay

Room Size

Diffusion Low Freq

00006

(®) [Room Size]
Tamano del espacio. Los valores mds altos simulan espacios de mayor tamano.
Este valor estd relacionado con el valor de Reverb Time. Si se modifica este valor, el valor de Reverb Time también cambia.
Arrastre el icono El para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 0y 28.

(@ [Diffusion] (Difusion)
Densidad y difusion de la reverberacién. Los valores mas altos aumentan la densidad y mejoran la difusién.
Arrastre el icono lll para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 0y 10.

[HPF] (Filtro de paso alto)
Este filtro reduce el rango de frecuencias bajas de la reverberacidn. Se reduce el rango por debajo de la frecuencia
especificada por este valor. Este filtro no afecta al sonido fuente original.
Arrastre el icono Hll para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre Thru y 8,00 kHz.

@ [LPF] (filtro de paso bajo)
Este filtro reduce el rango de frecuencias altas de la reverberacién. Se reduce el rango por encima de la frecuencia
especificada por este valor. Este filtro no afecta al sonido fuente original.
Arrastre el icono [l para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 1,00 kHz y Thru.

[Hi Ratio] (Proporcion de frecuencias altas)
Duracién de la reverberacion en el rango de frecuencias altas. La duracién del rango de frecuencias altas se expresa
como proporcion en relacién con Reverb Time.
Arrastre el icono [l para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 0,1 y 1,0.

@ [Lo Ratio] (Proporcion de frecuencias bajas)
Duracién de la reverberacién en el rango de frecuencias bajas. La duracion del rango de frecuencias bajas se expresa
como proporcién en relacién con Reverb Time.
Arrastre el icono Hll para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 0,1 y 1,4.

(2 [Low Freq] (Frecuencia baja)
Valor de frecuencia que sirve de base para el valor de Lo Ratio. La banda de frecuencia situada por debajo de este valor
se ve afectada por el ajuste del pardmetro Lo Ratio.
Arrastre el icono [l para modificar el valor.
El rango esta comprendido entre 22,0 Hz y 18,0 kHz.
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Hi Ratio[@ .5]
Low Ratio[1.2]

Diffusion[ 18]

Low Freq
[ s8EHE=]

(9 Curva de respuesta de frecuencia del filtro
La curva cambia en funcién de los valores de HPF y LPE.

Imagenes de reverberacion
Estas imdgenes representan la reverberacién de rango alto (10 kHz), rango medio (1 kHz) y rango bajo (100 Hz).
Estas imdgenes cambian de forma en funcién de los valores de los pardmetros. El eje vertical representa el nivel, el eje
horizontal el tiempo de reverberacion y la forma representa el envolvente.

{® Curva de tiempo de reverberacion
Esta curva representa el tiempo de reverberacion de rango alto (10 kHz), de rango medio (1 kHz) y de rango bajo (100 Hz).
La curva cambia en funcién de los valores de los pardmetros Reverb Time, Hi Ratio y Lo Ratio.

Boton [Auto Zoom] (Aumento automatico)
Haga clicen el botén  para ajustar automaticamente el eje de tiempo (eje horizontal).

() Boton de ajuste del eje de tiempo
Utilice este botén para especificar el tiempo (en segundos) como se muestra en el eje de tiempo (eje horizontal).

Boton [[W] (Alejar)
Haga clic en este botdn para aumentar el valor de tiempo (en segundos) como se muestra en el eje de tiempo
(eje horizontal).

Como resultado, el eje horizontal se aleja en la pantalla.

Boton [™] (Acercar)
Haga clic en este botén para reducir el valor de tiempo (en segundos) como se muestra en el eje de tiempo
(eje horizontal).

Como resultado, el eje horizontal se acerca en la pantalla.

@) Contador [OUTPUT] (Salida)

Indica el nivel de salida del efecto.

'@ (18K19)
[n}

@) Barra deslizante [MIX] (Mezcla)
Estos controles le permiten ajustar el balance de la mezcla de sonidos (efectos) procesados y sin procesar.
Cuando el balance es 0%, s6lo se emite el sonido sin procesar. Cuando el balance es 100%, s6lo se emite el sonido
procesado.
El rango esta comprendido entre 0 y 100%.
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B INTERNAL DATA RECALL SAFE, pagina .......ccccceueuee 70
.. (Datos internos) ............. 69 REDO (Rehacer) .....coeeeveveeeveennennen. 6
BYPASS (OmMItL) v > REV-X oo 77
C - S
CHANNEL LINK, pagina o.o...... 65 Library (Biblioteca), ventana ........ 45 - "
CLEAR (BOITar) .o 47,65, 69 M SAVE (Guardar) ... 45,67
CLEAR ALL (Borrar
SAVE AS (Guardar como) ....... 45,67
todo) ...48,70,71,72,73,74 Master (Principal), ventana .......... 10 Guardar con un nombre
CLOSE (Cerrar) ...ccoeeeeevevereenns 45, 67 MATRIX (Matriz), ventana ......... 20 diferente .. 45. 67
Col;\f/}gurla(zon .................................. g Meter (Contador)’ ventana ........... 61 SCENE MEMORY, pégma ......... 67
Sisize(r:rila B 2 CUSTO;/}/]IE};[EE ER L.AYER 63 Scene, ventana .......ceeeeeeeeeeneennennen 67
....................................... , paglna teeeeeeennes , .
Controladores o g INPUT METER, pagina ... 61 RECALL SAFD. oo 00
CUSTOM FADER LAYER METER,63 ) OUTPUT METER, pégma ...... 62 SCENE MEMORY, péglna ....... 67
Cust é)aé%mi St ------------------ Métodos abreviados .....ceeeveveverennes 76 Selected Channel, ventana .......... 26
ustom Fa ir ayer Setup, 5 MIX, ventana .........eeeeeeeennee. S 18 BALANCE oo 42, 44
VEMEADA ovvvvnssrsserennnssee MUTE GROUP ASSIGN, pégina .. 64 Canal de entrada .......coveueennnee. 26
Custom Fader Layer, ventana ....... 24 Deslizador 36. 40. 42, 44
C“Stort:;if:ayer STIN, 25 o) DIRECT OUT oo 35
Offline Edit (Edicién fuera DYNAMICS ... 31
de linea) EQUALIZER .....cveevverenee. 30, 39
D OPEN (ADIII) covevereeveereerveennens FROM MIX, ST/MONO .......... 41
DIRECT OUTPUT PATCH’ OUTPUT CHANNEL FADING HA GAIN/@/HP ....................... 28
péglna ______________________________ 50 ENABLE oo, 73 INSERT ..................................... 35
OUTPUT INSERT PATCH, MATRIX, 171 1| R 41
E DAZING cvereeseeereeesrereese 50 MIX SEND ...ooovveviericereeeeens 28
‘- MIX, canal ....ooveeveveerveeerieeeienns 37
L. OUTPUT METER, péagina ............ 62 >
EXTERNAL HA, pdgina .........cooe... 60 OUTPUT PATCH, pagina o........ 49 MUTE GROUP ..........c....... 36, 40
OUTPUT SAFE PARAMETERS 71 Pan e 40
F Overview, ventana ........ccoeeeeeveeennes 13 SRFiCA.L,L SdAFE/ MIUTE SAFE ; g
eleccion de canal .....................
N Eﬁg e > STEREO/MONO, canal ......... 43
FADING > PABIIA o . P TO MATRIX oo, 37
FADING ENABLE """""""""""""" 73 Patch Editor, ventana .........c.......... 48 TO STEREO/MONO ......... 29, 38
FILE (ArChivo) oo 68 DIRECT OUTPUT PATCH, LI 10) 8 L= SN 6
FOCUS .. 68 PAGING v 50 )2 2N 5) 70,71,72,73
"""""""""""""""""""""""" INPUT INSERT PATCH, ST IN, ventana .....cceeeeevveevverveennenn. 16
PAZINA v 49 STEREO/MONO, ventana ............. 22
G INPUT PATCH, pégina .......... 48 STORE (Almacenar) ......coeeeeveueenes 69
GEQ/EFFECT, pagina ........cco..u..... 52 OUTPUT INSERT PATCH, Synchronization .......c.ceceeeevererunennee 8
GLOBAL RECALL SAFE e, 71 PAGING v 50 Synchronize (Sincronizar) ............... 8
Group/Link, ventana .........c.eeu..... 64 OUTPUT PATCH, pagina ...... 49
CHANNEL LINK, pégina ........ 65 PATCH LIST, pagina .............. 51 T
MUTE GROUP ASSIGN, PATCH LIST, pagina .....ccccceuvueuee 51
PAGINA oo 64 PROTECT (Proteger) ............... 68, 69 TIME STAMP (Fechay hora) .......68
INPUT CH, ventana .................... 13 Rack (Bastidor), ventana ............... 52 UNDO (Deshacer) w.ooovvsevsvve 6,69
INPUT CHANNEL FADING Editor de médulo de bastidor — User Defined Keyas Setup,
ENABLE oo 7 Ventana de efectos ....... 57 ventana s 75
INPUT INSERT PATCH, pagina .. 49 Editor de médulo de bastidor — USER KEY (Clave de usuario) ......... 4
INPUT METER, pagina ............... 61 Ventana de GEQ .......... 54
INPUT PATCH, p4gina ................ 48 EXTERNAL HA, pigina .......... 60
INPUT SAFE PARAMETERS ...... 70 GEQ/EFFECT, pédgina ............. 52
RECALL (Recuperar) .....ccccceeeueuee 69 C.S.G., Pro Audio Division
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