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Nuevas funciones del MONTAGE Version 3.50

Yamaha ha actualizado el firmware de MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.

e Se ha agregado la funcién Smart Morph.

e Se han agregado nuevas funciones a Pattern Sequencer.
e Los archivos MODX ahora se pueden importar.

e Se han mejorado el control y la facilidad de interpretacion.
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Nuevas interpretaciones adicionales

El MONTAGE ofrece 32 interpretaciones nuevas.
Para obtener informacién sobre las interpretaciones afiadidas, consulte la lista de datos.
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Nueva funcién Smart Morph

La funcién Smart Morph utiliza el aprendizaje automatico para transformar sonidos FM-X. MONTAGE aprende los sonidos
asignados a las partes de la 9 a la 16 mediante una l6gica sofisticada y traza cada sonido como un punto en el mapa. Las
distancias entre los puntos indica la similitud entre los sonidos. Esta funciéon crea automaticamente sonidos FM-X interpolados
para llenar los espacios en el mapa.

Pulse en una posicion en el mapa para asignar el sonido a la parte 1. Puede seleccionar los puntos que desee de esta manera
y guardar los resultados, para disponer de una eficaz herramienta que permite crear nuevos sonidos FM-X. También puede
arrastrar puntos en el mapa o asignar el comportamiento entre dos puntos cualesquiera al Super Knob. Esto le brinda un
control en tiempo real sin precedentes para transformar de manera expresiva el sonido FM-X mientras interpreta.

Pantalla de inicio

Funcionamiento [PERFORMANCE] > [Home]

Performance

Home

nce  FEG Depth
Common
Tone

- Morphalux
Arp
Off

Range "" =

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute

Remote .
/Solo Solo

70

View (vista)
Se utiliza para cambiar entre tres pantallas: la vista predeterminada de ocho partes, una vista de cuatro partes con diversos
datos, y la vista de cuatro partes con el mapa Smart Morph.

h Performance [FX] 4 95

fone Morphalux * E

.
1-4 9-12 13-16 Smart Morph
|
Type 1 [
— Morphalux
Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute
/Solo Solo

NOTA También puede usar el boton [PERFORMANCE] para esta operacion.
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NOTA Cuando la vista actual es la pantalla Smart Morph y la interpretacion todavia no tiene datos de Smart Morph, se muestran cuatro partes
con diversos datos.

NOTA En la pantalla Live Set, un icono especial de FM-X indica si la interpretacion asignada tiene datos de Smart Morph o no.
-: Se muestra para una interpretacion con una parte de FM-X.

[EIMEE] : Se muestra para una interpretacion con una parte de FM-X y datos de Smart Morph.

Morphalux

001: Wombat M I

Morphalux

nb hine
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Smart Morph

Play (reproduccion)

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] = [Play]

Smart Morph

Home

Motion

Contro

Mapa
Remote
En esta pantalla, pulse en el mapa de Smart Morph para cambiar el sonido FM-X de la parte 1.
Edit (edicion)
Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] - [Edit]
Smart Morph
Home
Motion
Contro SYN LEAD Parte que no
esta en uso

10

SYN LEAD

11

SYN LEAD

12

SYN LEAD

Display
Remote e
Type Name

Part not in use (parte que no esta en uso)
Abre la pantalla Part Category Search para seleccionar un sonido FM-X al pulsar en uno de los botones de suma (+).

Part in use (parte que esta en uso)
Abre el menu contextual (Category Search, Edit, Copy, Delete) al pulsar aqui.
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Pantalla
Determina si cada parte se indica por su categoria principal o por su nombre de parte.

Learn (aprender)

Comienza el aprendizaje (creacion del mapa) al pulsarla. Durante el procesamiento, algunas operaciones de la interfaz se
desactivan y se muestra el botén [Cancel] en lugar de [Learn]. Si cancela el procesamiento, el mapa volvera a su estado
anterior al aprendizaje. También puede tocar el instrumento durante la operacion de aprendizaje.

Home

Motion 9

E—
ontre SYN LEAD

10

SYN LEAD

11

SYN LEAD

12

SYN LEAD

Remote

ETA (tiempo estimado de la accion)
Muestra el tiempo estimado restante para la operacion de aprendizaje.

Undo/Redo (deshacer/rehacer)

Después de accionar la funcion de aprendizaje, el botén [Undo] aparece en la esquina superior derecha. Pulse en Undo para
cancelar los cambios y devolver el mapa a su estado anterior al aprendizaje. Después de usar Undo, aparece [Redo] para que
pueda restaurar los cambios que ha realizado.

Analyze (analizar)

Funcionamiento [PERFORMANCE] = [Smart Morph] = [Analyze]

Smart Morph

Home

Contro

Green

Learn

Auto  Manual
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Red (rojo)
Muestra el tamafio del valor del parametro seleccionado como una tonalidad de rojo. Para establecer valores, consulte
“Parametros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 10).

Verde
Muestra el tamafio del valor del pardmetro seleccionado como una tonalidad de verde. Para establecer valores, consulte
“Parametros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 10).

Blue (azul)
Muestra el tamafio del valor del pardmetro seleccionado como una tonalidad de azul. Para establecer valores, consulte
“Parametros que se pueden configurar para Red, Green y Blue” (pagina 10).

ETA (tiempo estimado de la accion)
Muestra el tiempo estimado restante para la operacion de aprendizaje.

Coloring (colores)

Si esta configurada en Auto (automatico), esta opcioén restablece automaticamente los valores de Red, Green y Blue al ejecutar
Learn. Si esta configurada en Manual (manual), entonces los valores de Red, Green y Blue no se restablecen automaticamente
al ejecutar Learn.

Ajustes: Auto, Manual

Learn (aprender)

Al pulsar esta opcién, comienza el aprendizaje (creacion del mapa). Durante el procesamiento, algunas operaciones de la
interfaz se desactivan y se muestra el botén [Cancel] en lugar de [Learn]. Si cancela el procesamiento, el mapa volvera a su
estado anterior al aprendizaje.

Smart Morph

Home

Green

Coloring
Remote it
Auto | Manual

Undo/Redo (deshacer/rehacer)

Después de accionar la funcion de aprendizaje, el botén [Undo] aparece en la esquina superior derecha. Pulse en Undo para
cancelar los cambios y devolver el mapa a su estado anterior al aprendizaje. Después de usar Undo, aparece [Redo] para que
pueda restaurar los cambios que ha realizado.
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Parametros que se pueden configurar para Red, Green y Blue

FM comun FM para el operador (op1 — op8)
Nombre del Nombre Nombre del Nombre Nombre del Nombre

parametro visualizado parametro visualizado parametro visualizado
Random Pan Depth Random Pan Filter Cutoff Key Follow | Flt Cutoff/Key Oscillator Key On Key On Reset

Sensitivity

Reset

Alternate Pan Depth Alternate Pan Filter Cutoff Scaling Flt Break Point 1 Oscillator Frequency | Freq Mode
Break Point 1 Mode
Scaling Pan Depth Scaling Pan Filter Cutoff Scaling Fit Break Point 2 Tune Coarse Coarse
Break Point 2 Tune Fine Fine
Key On Delay Time Delay Length Filter Cutoff Scaling Flt Break Point 3 Detune Detune
Length Break Point 3 Pitch Key Follow Pitch/Key
Key On Delay Tempo KeyOnDly Sync Filter Cutoff Scaling FlIt Break Point 4 Sensitivity
Sync Switch Break Point 4 Pitch VelOCity PltCh/Vel
Key On Delay Note Delay Length Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 1 Sensitivity
Length Offset 1 Spectral Form Spectral
Pitch'\l/ellocity Pitch/Vel Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 2 Spectral Skirt Skirt
Sensitivity Offset 2
- - - - Spectral Resonance Resonance
Random Pitch Depth Random Pitch Filter Cutoff Scaling Flt Cutoff Offset 3 — —
Offset 3 PEG Initial Level PEG Initial LvI
Pitch Key Follow Pitch/Key Filter Cutoff Scaling FIt Cutoff Offset 4 PEG Attack Level PEG Attack LvI
Sensitivity Offset 4 PEG Attack Time PEG Attack Tm
Pitch Key Follow Pitch/Key Center HPF Cutoff Key Follow | HPF Cutoff/Key PEG Decay Time PEG Decay Tm
Sensitivity Center Note Sensitivity AEG Hold Time AEG Hold Tm
Filter Type Filter Type PEG Attack Time PEG Attack Tm AEG Attack Time AEG Attack Tm
Filter Cutoff Frequency | Cutoff PEG Decay 1 Time PEG Decay 1 Tm AEG Decay 1 Time AEG Decay 1 Tm
gilter'?ul;[off Velocity Cutoff/Vel PEG Decay 2 Time PEG Decay 2 Tm AEG Decay 2 Time AEG Decay 2 Tm
ensitivi
Y AEG Release Time AEG Release Tm
Filter Resonance/Width | Resonance/ Width PEG Release Time PEG Release Tm
- — — AEG Attack Level AEG Attack Lvl
Filter Resonance Res/Vel PEG Initial Level PEG Initial LvI
Velocity Sensitivity AEG Decay 1 Level AEG Decay 1 Lvl
HPF Cutoff Frequency | HPF Cutoff PEG Attack Level PEG Attack Lv AEG Decay 2 Level AEG Decay 2 Lvl
Distance Distance PEG Decay 1 Level PEG Decay 1 Lvl ’E‘EG lReIease(HoId) AEG Release Lv|
eve
Filter Gain Filter Gain PEG Decay 2 Level PEG Decay 2 Lvl - -
- AEG Time Key Follow | AEG Time/Key
FEG Hold Time FEG Hold Tm PEG Release Level PEG Release Lvl Sensitivity
FEG Attack Time FEG Attack Tm gEG .?e.?th Velocity PEG Depth/Vel Operator Level Level
ensitivi
- Y Level Scaling Break Lvl Break Point
FEG Decay 1 Time FEG Decay 1 Tm PEG Depth PEG Depth

FEG Decay 2 Time

FEG Decay 2 Tm

PEG Time Key Follow
Sensitivity

PEG Time/Key

Point

FEG Release Time FEG Release Tm 2nd LFO Wave LFO Wave
FEG Hold Level FEG Hold Lvl 2nd LFO Speed LFO Speed
FEG Attack Level FEG Attack Lvl 2nd LFO Phase LFO Phase
FEG Decay 1 Level FEG Decay 1 Lvl 2nd LFO Delay Time LFO Delay

FEG Decay 2 Level

FEG Decay 2 Lvl

2nd LFO Key On Reset

LFO Key On Reset

FEG Release Level

FEG Release Luvl

2nd LFO Pitch
Modulation Depth

LFO Pitch Mod

FEG Depth

FEG Depth

2nd LFO Amplitude
Modulation Depth

LFO Amp Mod

Level Scaling Low Lvl/Key Lo
Depth

Level Scaling High Lvl/Key Hi
Depth

Level Scaling Low Curve Lo
Curve

Level Scaling High Curve Hi
Curve

Level Velocity Level/Vel

Sensitivity

FEG Time Velocity
Sensitivity Segment

FEG Segment

2nd LFO Filter
Modulation Depth

LFO Filter Mod

2nd LFO Pitch
Modulation Depth
Offset

LFO PM Depth

FEG Time Velocity FEG Time/Vel Algorithm Number Algorithm
Sensitivity
FEG Depth Velocity FEG Depth/Vel Feedback Level Feedback
Sensitivity

2nd LFO Amplitude
Modulation Depth
Offset

LFO AM Depth

FEG Depth Velocity
Sensitivity Curve

FEG Curve

LFO Speed Range

Extended LFO

FEG Time Key Follow
Sensitivity

FEG Time/Key

LFO Extended Speed

LFO Ex Speed

Pitch Controller Pitch/Ctrl
Sensitivity
Level Controller Level/Ctrl

Sensitivity

FEG Time Key Follow
Sensitivity Center Note

FEG Center

MONTAGE Manual complementario

10




Super Knob (mando maestro)

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] = [Super Knob]

Smart Morph

Home

Remote

Super Knob Link (enlace de mando maestro)
Cuando esta opcion se configura en ON, se agrega un efecto al Super Knob de principio a fin.
Ajustes: On, Off

Start (inicio)
Determina la posicién del mapa correspondiente al valor minimo del Super Knob. Con el cursor en Start, pulse el mapa para
establecer la posicién de inicio.

End (fin)
Determina la posicién del mapa correspondiente al valor maximo del Super Knob. Con el cursor en End, pulse el mapa para
establecer la posicién de fin.
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Job (trabajo)

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Smart Morph] = [Job]

Smart Morph il ===

Home

Morph

Mixing Analyze

Scene

Remote

Load Smart Morph (cargar Smart Morph)
Abre la pantalla Load. En la pantalla Load puede seleccionar otra interpretacion para cargar los datos de Smart Morph
contenidos en ella en la interpretacion actual.

Delete Smart Morph (borrar Smart Morph)
Borra los datos de Smart Morph contenidos en la interpretacion actual.

Delete Part 9 — 16 (borrar pares 9-16)

Establece al mismo tiempo las partes de la 9 a la 16 en el estado sin utilizar.

Cuando las partes de la 9 a la 16 estan en el estado sin utilizar, SSS esta habilitado.

Smart Morph usa las partes de la 9 a la 16 para crear un mapa. Sin embargo, el hecho de borrar las partes de la 9 a la 16 no
tiene ningun efecto en el sonido de la parte 1, por lo que no es preciso volver a editar el mapa.
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Funciones de patron adicionales

Play/Rec (reproduccién/grabacion)

Pattern (patron)

B Grabacion o reproduccion
Ahora puede seleccionar un sonido en la pantalla Part Category Search mientras graba patrones.

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - Botén [@®] (grabacién) > Botén [»] (reproduccion) = Pulse en el

Funclonamiento nombre de la parte > Seleccione [Category Search] en el menu que aparece

Performance [FX| Hlkid

Performa

Hold [SHIFT] + key to erase
Erase
Part

18 | 9-16

On

Kbd Ctrl

11111

Volume | Mute

Mute
/Solo Solo
/Solo e

B Sobregrabacion
Ahora puede usar la sobregrabacion en tiempo real para grabar las acciones del controlador mientras borra eventos anteriores
del controlador. Esto facilita la sobregrabacion con el controlador.

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - (el patrén indicado ya se ha grabado) - Botdn [@] (grabacion) >

Funcionamiento Pulse en [Record Type] > Seleccione [Overdub] en el menu que aparece - Botén [»] (reproduccion)

Performance [F X | Ikl
Performance Name
FM S
- -
Time Signature = Position Tempo Rec Quantize Record Type
Overdub 4/4 001 :01:000 132 Off
Scene Length Key On Start Loop

OFF

NOTA Ahora puede realizar la misma operacion para sobregrabar también canciones MIDI.
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Song/Event (cancion/evento)

Get Phrase (obtener frase)

En la pantalla Get Phrase, ahora puede especificar “All” en Track para las pistas de origen y destino.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Song/Event] = [Get Phrase]

Pattern &3 (] 4 132

Song Name Measure

Note
0 data)

Song/

BT Pattern Name

017 Pattern17

Get Phrase from Song

Track (pista) " origen
Determina la pista que se va a obtener (copiar).

Track (pista) *2 destino
Determina la pista de destino de la copia.

Erase Event (borrar evento)

Ahora puede eliminar eventos MIDI en un patrén segun el tipo de evento, ademas de especificar el rango (compas, tiempo y reloj).

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Song/Event] > [Erase Event]

Pattern [FX| Hlkid

Measure Beat Clock
001
Measure Beat Clock

001

Auto Select Event Type System Exclusive

T
N =N

Erase Event
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Track (pista)
Determina la pista que se va a borrar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a borrar.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicién del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 257

Start Beat (tiempo inicial)
Determina la posicion del tiempo inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

Start Clock (reloj inicial)
Determina la posicion del reloj inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Measure (compas final)
Determina la posicién del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 257

End Beat (tiempo final)
Determina la posicion del tiempo final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

End Clock (reloj final)
Determina la posicion del reloj final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de tiempo seleccionada.

Auto Select (seleccion automatica)

Cuando esta activado, permite determinar el tipo de evento que se borrard mediante los controles del panel, como la rueda de
inflexion del tono o el mando.

Ajustes: Off, On

Event Type (tipo de evento)
Determina el tipo de evento que se va a borrar.
Ajustes: Note, Poly, CC, NRPN, RPN, PC, AfterTouch, PitchBend, SysEx, All

CC Number (nimero de cambio de control)
Aparece cuando el tipo de evento se establece en CC. Determina el niumero de cambio de control que se borrara.
Intervalo: All, 1-127

System Exclusive (exclusivo del sistema)
Aparece cuando el tipo de evento se establece en SysEx. Determina el tipo de elemento exclusivo del sistema que se va a borrar.

Ajustes: All, Common Cutoff, Common Resonance, Common FEG Depth, Common Portamento, Common Attack Time, Common Decay Time, Common
Sustain Level, Common Release Time, Common EQ Low Gain, Common EQ Lo Mid Gain, Common EQ Mid Gain, Common EQ Mid Freq,
Common EQ Hi Mid Gain, Common EQ High Gain, Common Pan, Common Var Return, Common Rev Return, Common Swing, Common Unit
Multiply, Common Gate Time, Common Velocity, Common MS Amplitude, Common MS Shape, Common MS Smooth, Common MS Random,
Common Assign Knob 1, Common Assign Knob 2, Common Assign Knob 3, Common Assign Knob 4, Common Assign Knob 5, Common
Assign Knob 6, Common Assign Knob 7, Common Assign Knob 8, Common Super Knob, Part FEG Depth, Part Sustain Level, Part EQ Low
Gain, Part EQ Mid Freq, Part EQ Mid Gain, Part EQ Mid Q, Part EQ High Gain, Part Swing, Part Unit Multiply, Part Gate Time, Part Velocity, Part
MS Amplitude, Part MS Shape, Part MS Smooth, Part MS Random, Element 1 Level, Element 2 Level, Element 3 Level, Element 4 Level,
Element 5 Level, Element 6 Level, Element 7 Level, Element 8 Level, Operator 1 Level, Operator 2 Level, Operator 3 Level, Operator 4 Level,
Operator 5 Level, Operator 6 Level, Operator 7 Level, Operator 8 Level, Drum BD Level, Drum SD Level, Drum HH Close Level, Drum HH
Pedal Level, Drum HH Open Level, Drum Low Tom Level, Drum High Tom Level, Drum Crash Level

NOTA Cuando se especifican parametros Common y Super Knob, el elemento exclusivo del sistema se borra independientemente de la
configuracion de la pista.
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Play FX (efecto de reproduccion)

Ahora puede especificar las escenas que se pueden aplicar al ejecutar Normalize Play FX.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Play FX]

Pattern [FX| Hlkid

Qntz
Str

Scene (escena)
Determina la escena a la que se aplicara el trabajo.
Intervalo: All, 1-8

MONTAGE Manual complementario
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Mejoras de la interfaz de usuario para los patrones

B Adicion del interruptor de cadena de patrones

Ahora puede almacenar la configuracion de reproduccion en cadena para cada patron en las pantallas Pattern y Chain.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern]

Performance [FX|

Pattern Name 0 Performance Name
017: NewPattern17 M

Time Signature ~ Position T
4/4 001
Pattern -c°ne Length
1 13

m 2

T
m Morphalux
Arp
Off
Kbd Ctrl
T N

Volume Mute

Solo

Chain (cadena)
Determina si la reproduccién en cadena se puede usar fuera de la pantalla Chain o no.
Ajustes: Off, On

NOTA Siun patrén para el que se ha activado la opcién Chain se asigna a una ranura en la pantalla Live Set, el icono PTN cambia a PTN CHAIN.

: Se muestra para las ranuras que tienen un patron.
FTH CHAIM]: Se muestra para las ranuras que tienen un patrén para el que se ha activado la opcion Chain.

Li

DNA Lounge DJ Montage

bat Machine
GRS B

DNA Lounge =

1: Wombat I
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B Visualizacion de un icono en la posicion de reproduccion en cadena
En la pantalla Chain, ahora se muestra un icono junto a la escena que se esta reproduciendo.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] o [PERFORMANCE] > [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > [Chain]

Pattern

Measure Scene

001

B Adicion de Undo/Redo (deshacer/rehacer)
Ahora puede usar Undo/Redo para los trabajos de cada pantalla.

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] > [Edit/Job] - pantallas

Funcionamiento ;
respectivas

Pattern [FX| Hlkid

Pattern Name Track Scene

Exchange
017: NewPattern17

Mix

Pattern Name rack Scene

* Esta funcion opera en varias pantallas. La pantalla Copy se utiliza aqui como ejemplo.

Undo (deshacer)

Cancela los cambios realizados mas recientemente y restaura el estado anterior al cambio mas reciente. Este trabajo esta
disponible unicamente si ya existe una secuencia y se ha realizado alguna operacion.

Redo (rehacer)
Restaura los cambios que se han cancelado mediante Undo. Redo esta disponible solo después de haber usado Undo.
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Importacion de archivos MODX

Ahora puede cargar archivos “.X8U” y “.X8L" de MODX.
NOTA No puede cargar archivos de copia de seguridad “.X8A” de MODX.
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Mejora del control

B Métodos abreviados de flujo de senal
Ahora puede abrir la pantalla Audio I/O pulsando cerca de USB Volume en Audio Signal Flow. El cursor saltara
automaticamente a USB Volume en la pantalla Audio I/O.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [EDIT] - [COMMON] - [USB Monitor]

Edit - Common/Audio

Audio Signal Flow
Output

Main L&
N UsSB1-30
Audio In

Assign L&R

Contro
Monitor Volume  Main Assign

USB
Monitor

-
Common Audio Settings

Ahora puede abrir la pantalla USB Monitor pulsando cerca de Monitor Volume en Audio Signal Flow. El cursor saltara
automaticamente a Main en la pantalla USB Monitor.

Funcionamiento [Utility] > [Settings] - [Audio 1/O]

Utility

Audio Signal Flow

Settings Sound

. UsSB1-30
Contents

Assign L&R

Audio
1/0

Input A/D Input USB Volume

Other . f p 7 16 Stereo/
Info | e : 44.1kHz

e e e
Output Main L&R Assign L&R USB Main USB 1-30

+0dB +0dB

Monitor Volume
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Ahora puede activar y desactivar Local Control pulsando cerca del interruptor Local Control en MIDI Signal Flow.

Funcionamiento [Utility] > [Settings] = [MIDI I/O]

MIDI Signal Flow
Settings Sound

Arpeggiator Tone €

Contents
MIDI In MIDI Out

MIDI MIDI IN/JOUT 5 Local Control Arp MIDI Out

MIDI OFF OFF
MIDI

1/0 13 - - N
MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop i e Transmit

. MIDI ON
Info

Controller Hold/ et FS Assign Super Knob CC Scene CC

e R = 92

Control Number

B Uso del pedal interruptor para establecer el tempo

Se ha afiadido Tap Tempo al ajuste del nimero de control de asignacién del pedal interruptor, lo que le permite establecer
comodamente el tempo mediante el pedal interruptor.

Funcionamiento [Utility] > [Settings] = [MIDI I/O]

Utility [FX] I
MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control
Contents

MIDI In

MIDI INJOUT Local Control Arp MIDI Out

MIDI ON OFF

MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop e Transmit

ON

Controller Hol t FS Assign

Hold Tap Tempo

Control Number

FS Assign (numero de control de asignacion del pedal interruptor)

Establece el nimero de cambio de control utilizado por un pedal interruptor conectado a la toma FOOT SWITCH
[ASSIGNABLE]. Aunque el instrumento reciba mensajes MIDI con el mismo ndmero de cambio de control especificado aqui
desde un equipo MIDI externo, el MONTAGE daréa por hecho que el mensaje se ha generado mediante el pedal interruptor.
Ajustes: Off, 1 -95, Arp SW, MS SW, Play/Stop, Live Set+, Live Set-, Oct Reset, Tap Tempo
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B Configuracion de la pantalla Part Name después de la puesta en marcha

Ahora puede establecer el estado de visualizacion de los interruptores Type y Name que se muestran después de poner en
marcha el MONTAGE.

Funcionamiento [Utility] > [Settings] = [System]

Utility

Part Display Pox D Auto Power Off
Contents
Type | Name 30min

Initial Live Set

Animation

ON OFF OFF Normal | Large

Advanced
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

System

ON ‘ 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016-2020 Yamaha Corporation

Part Display (visualizacion de parte)

Determina lo que se muestra automaticamente en Part Display al poner en marcha el MONTAGE: los tipos de categorias
y partes (Type) o los nombres de parte (Name).

Ajustes: Type, Name

B La especificacion cambia para el limite de nota cuando se carga un archivo WAVE o AIFF con
asignacion de teclas.

Las especificaciones se han cambiado para que el valor inicial del rango de limite de nota sea C-2 a G8 al cargar un archivo
WAVE o AIFF con Drum Part Key (tecla de parte de percusién) o AWM2 Part Element (elemento de parte AWM2) configurado en
Key (tecla).

B Compatibilidad de MONTAGE Connect con los patrones

Ahora, MONTAGEConnect puede gestionar patrones. Para obtener mas informacion, consulte el manual de instrucciones de
MONTAGE Connect.

Otros

B Mejora de la resolucion de la inflexion del tono
La resolucion de la inflexion del tono se ha mejorado para que ahora pueda controlar el tono con mayor detalle.
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 3.00

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

e Se han afiadido nuevos tipos de efectos.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.

e Se ha agregado la funcién Pattern Sequencer.

e Se ha agregado la funcién Rhythm Pattern.

e Ahora puede reproducir canciones, patrones y archivos de audio desde la pantalla Live Set.
e Se ha agregado Super Knob Link a los datos que se graban en la funcién Scene.
¢ Se ha agregado Keyboard Control a los datos que se graban en la funcién Scene.
e Se ha aumentado el intervalo del parametro LFO Speed.

e Ahora puede conectar equipos MIDI mediante el terminal USB TO DEVICE.

e Se han agregado los ajustes de Global Micro Tuning.

e Se ha agregado el ajuste Audition Loop.

e Se han realizado mejoras en la interfaz de usuario.

e La capacidad de notas (area total del almacén) se ha incrementado de 130.000 a 520.000 (para las canciones) y a 520.000
(para los patrones).
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Nuevos tipos de efectos adicionales

Los siguientes nuevos tipos de efectos se han agregado en la categoria Misc.

Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcion
VCM Mini Filter Hace que el sonido sea Cutoff Determina la frecuencia de corte del filtro.
mas grueso” y tenso. Resonance Determina la resonancia del filtro.
Este efecto emula las
caracteristicas de los Type Determina el tipo del filtro.
sintetizadores analdgicos. | Texture Agrega diversos cambios a la textura del efecto de sonido.
Input Level Determina el nivel de entrada de la sefial.
Dry/Wet Determina el balance del sonido sin procesar y del sonido con efecto.

Output Level

Determina el nivel de la sefial que se emite desde el bloque de
efectos.

Tipo de efecto

Descripcion

Parametro

Descripcion

VCM Mini Booster

Crea una textura sonora
Unica.

Este efecto emula las
caracteristicas de los

sintetizadores analdgicos.

EQ Frequency

Determina la frecuencia del ecualizador (EQ).

Resonance Determina la resonancia del EQ.

EQ Gain Determina el nivel de ganancia del EQ.

Type Determina el tipo de efecto de refuerzo.

Texture Agrega diversos cambios a la textura del efecto de sonido.
Input Level Determina el nivel de entrada de la sefal.

Output Level

Determina el nivel de la sefial que se emite desde el bloque de
efectos.

Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcion
Wave Folder Realiza diversos cambios | Fold Determina el grado del efecto distorsion.
sgnfgiogggi:clgr:zggo del Fold Type Determina la textura sonora de la distorsion.
y controlando el LFO Depth Determina la profundidad de la modulacion.
contenido arménico. LFO Speed Determina la frecuencia de la modulacion.
LFO Shape Modifica la forma de onda de la modulacion.
Input Level Determina el nivel de entrada de la sefal.
Dry/Wet Determina el balance del sonido sin procesar y del sonido con efecto.

Output Level

Determina el nivel de la sefial que se emite desde el bloque de
efectos.

SEQ Depth

Determina la profundidad del secuenciador incorporado en el efecto.

SEQ Clock

Determina la velocidad del secuenciador incorporado en el efecto.

SEQ Pattern

Selecciona el patrén del secuenciador incorporado en el efecto.

SEQ Variation

Modifica el movimiento del secuenciador incorporado en el efecto.

SEQ Ph Reset

Establece el modo para restablecer el patréon del secuenciador
incorporado en el efecto.
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Nuevas interpretaciones adicionales

El MONTAGE ofrece 52 interpretaciones nuevas.

Para obtener informacién sobre las interpretaciones afiadidas, consulte la lista de datos.
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Nueva funcidn Pattern Sequencer (secuenciador de patrones)

Esta nueva funcién permite grabar secuencias de patrones en cada escena.

Play/Rec (reproduccién/grabacion)

Pattern (patron)
B En reproduccion/en espera de reproduccion

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern]

Performance [FX| Hlkid

Pattern Name 0

MIDE1007: NewPattern7 =

Time Signature  Positio Tempo
Motion
Contro

3
Dr/Pc
Drums
Arp
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

-

Mute
/Solo  Solo o Solo

Remote

Pattern Name (nombre de patrén)
Indica el nombre del patrén seleccionado. Al tocar el parametro, se abre el menu para cargar, cambiar el nombre y crear un
nuevo patrén.

Link icon (icono de eslabon)

Indica que los datos del patrén y los datos de la interpretacion contenidos en los datos del patrén coinciden.

Cuando los datos del patrén y los datos de la interpretacion contenida en los datos del patrén no coinciden, se muestra un
icono de eslabodn roto.

Performance Name (nombre de interpretacion)
Indica el nombre de la interpretacion seleccionada.
NOTA Cuando se modifican los parametros en Performance, aparece un indicador con un banderin azul a la derecha de Performance Name.

Time Signature (signatura de compas)
Indica el contador del patron.

Position (posicion)

Determina la posicion inicial de la grabacion o reproduccion. Ademas, el indicador muestra la posicion actual durante la
reproduccion.

El nimero de compas se muestra en la celda de la izquierda y el nimero de tiempo y el valor del reloj se muestran en la celda
de la derecha.

Tempo
Determina el tempo de reproduccion del patron.
Intervalo: 5 - 300

Click Settings (ajustes de metrénomo)
Abre la pantalla Tempo Settings.

Scene (escena)
Indica el niumero de escena seleccionado.
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Length (duracion)
Determina la duracion de toda la secuencia en la escena seleccionada.
Intervalo: 1-256

Key On Start (inicio al pulsar una tecla)
Determina si la grabacion o reproduccion del patron se iniciard o no al tocar el teclado.
Ajustes: Off, On

Store Pattern & Perf Settings (ajustes de almacenar patrén e interpretacion)
Almacena los datos del patrén editado y el enlace a la interpretacion seleccionada.
NOTA Una vez que haya editado los parametros de la interpretacion, debera guardarlos.

Edit/Job (editar/trabajo)
Abre la pantalla para editar el patrén y los trabajos relacionados.

B En espera de una nueva grabacion

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] = Botén [@] (grabacion)

Performance [FX| Hlkid

Motion
Contro

Pattern ~-°"¢

Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Mute
- Solo

Time Signature (signatura de compas)
Determina el contador/signatura de compéas de la escena.
Ajustes: 1/16 - 16/16, 1/8 - 16/8, 1/4 - 8/4

Rec Quantize (cuantizacién de grabacién)

La cuantizacioén es un proceso que consiste en ajustar la sincronizacion de los eventos de notas aproximandolas al tiempo
exacto mas cercano. Esta funcion puede utilizarse, por ejemplo, para mejorar la sincronizacion de una interpretacion grabada
en tiempo real. La cuantizacién de grabacion ajusta de forma automatica la sincronizacion de las notas a medida que se realiza
la grabacion.

Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (negra)

Loop (bucle)

Cuando Loop esta activado, la grabacién no se detiene al final del patrén, sino que continda en "bucle" volviendo al principio
del patrén.

Ajustes: Off, On

NOTA Para desactivar temporalmente el modo de grabacion y seleccionar el modo Rehearsal (ensayo), basta con pulsar el boton [@]
(grabacion) durante la grabacion en tiempo real. El indicador [@] (grabacién) parpadea y la reproduccion continuara
ininterrumpidamente, pero no se grabaran datos. Esta Util caracteristica del modo Rehearsal permite deshabilitar facilimente la
grabacién durante un tiempo para practicar una parte o probar diversas ideas, mientras se escuchan las demas pistas, sin grabar
realmente. Para volver al modo de grabacion, pulse de nuevo el botén [@] (grabacién) para que el indicador [@] (grabacion) se
ilumine de forma continua.
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B Grabacion

Funcionamiento [PERFORMANCE] = [Play/Rec] - [Pattern] = Botén [@] (grabacion) = Botdn [P] (reproduccion)

Performance [FX| Hlkid

Performance Name
Multi

Position Tempo
003 :0 ) 1
Length ¥ Start Loop

4

P
Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute

Pulsacion simultanea de [SHIFT] y la tecla para borrar

Puede eliminar eventos de notas especificos pulsando el botén [SHIFT] y tocando las teclas correspondientes a las notas que
desea eliminar.

B Regrabacion

[PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [Pattern] - (el patrén indicado ya se ha grabado)-> Botdn [@] (grabacion) >

Funcionamiento Botén [»] (reproduccion)

Performance [FX| Hlkid

Pattern Name

Time Signature = Position Rec G Record Type
Motion

L 4/4 001 10 ) 124 O

Pactern Scene Length

Off

Kbd Ctrl
ik

Volume Mute Mute

Solo . Solo Solo _
[ 73 104

Record Type (tipo de grabacidn)
Determina si un patrén se sustituira o sobregrabara durante la grabacion.
Ajustes: Replace, Overdub
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Overview (vista general)

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job]

Pattern 1T

Overview

[+ ]
Undo

Clear Track

Song

User Arp

Load .mid File

Position

001

Chain

Type (tipo)
Al tocar este botén, cambia el texto que se muestra de la parte a Main Category y Sub Category.
Este botén esta sincronizado con el botdn correspondiente de la pantalla Play/Rec. Al cambiar uno, cambia el otro.

Name (nombre)
Al tocar este botdn, cambia el texto que se muestra de la parte al nombre de la parte.
Este botén esta sincronizado con el botdn correspondiente de la pantalla Play/Rec. Al cambiar uno, cambia el otro.

Scene (escena)
Indica el nimero de escena seleccionado.

Undo (deshacer)

Cancela los cambios realizados mas recientemente y restaura el estado anterior a los Ultimos cambios. Este trabajo solo esta
disponible cuando ya existe una secuencia grabada y se ha realizado alguna tarea con los datos de la secuencia.

Redo (rehacer)
Restaura los cambios realizados mediante Undo. Redo esté disponible solo después de haber usado Undo.

Save As .mid File (guardar como archivo .mid)
Abre la pantalla Store/Save. Puede guardar la secuencia de la escena seleccionada como archivo MIDI.

Load .mid File (cargar archivo .mid)

Abre la pantalla Load para cargar archivos MIDI. Puede seleccionar el patrén y la escena que desee cargar después de haber
seleccionado un archivo MIDI.

Length (duracion)
Indica la duracion de toda la secuencia en la escena seleccionada.

Position (posicién)
Muestra la posiciéon actual durante la reproduccion de la escena y permite establecer la posicion de inicio de la reproduccion.
Intervalo: 001 - 256
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Note (nota)

Quantize (cuantizacion)

La cuantizacioén es un proceso que consiste en ajustar la sincronizacién de los eventos de notas aproximandolas al tiempo
exacto mas cercano.
Esta funciéon puede utilizarse, por ejemplo, para mejorar la sincronizacién de una interpretacion grabada en tiempo real.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Note] = [Quantize]

Pattern &3 1T J

Quantize
Note
Measure Jea Clock

Measure Jea Clock

Quantize Strength Swing Rate Gate Time

J) 240 10( 0

Track (pista)
Determina la pista a la que se aplica el trabajo.

Scene (escena)
Determina la escena a la que se aplica el trabajo.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicion del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 257

Start Beat (tiempo inicial)
Determina la posicion del tiempo inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de compas seleccionada.

Start Clock (reloj inicial)
Determina la posicion del reloj inicial donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de compas seleccionada.

End Measure (compas final)
Determina la posicién del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 257

End Beat (tiempo final)
Determina la posicion del tiempo final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de compas seleccionada.

End Clock (reloj final)
Determina la posicion del reloj final donde se aplica el trabajo.
Ajustes: Depende de la signatura de compas seleccionada.

Quantize (cuantizacion) (resolucion)
Determina con qué compases se alinearan los datos de las notas en la pista especificada.

Ajustes: fusa, tresillo de semicorcheas, semicorchea, tresillo de corcheas, corchea, tresillo de negras, semicorchea + tresillo de semicorcheas,
corchea + tresillo de corcheas
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Strength (intensidad)

Establece el grado o "intensidad magnética" con que se aplica la cuantizacion. Un ajuste del 100 % producira una
sincronizacion exacta. Si se establece en el 0 %, no se produciré ninguna cuantizacion.

Intervalo: 0% - 100%

Swing Rate (porcentaje de swing)
Este parametro retrasa selectivamente las notas en los compases pares (tiempos débiles) para producir una sensacion de
swing. Por ejemplo, si el contador es 4/4 y el valor de cuantizacion son las notas negras, se retrasara el segundo y cuarto
tiempo del compas.
Ajustes: Depende del valor de cuantizacién especificado.

Si el valor de cuantizacién es negra, corchea, semicorchea o fusa: 0 - la mitad de la cuadricula de tresillo

Si el valor de cuantizacién es un tresillo de negras, un tresillo de corcheas o un tresillo de semicorcheas: 0 - la mitad de la
cuadricula de tresillo

Si el valor de cuantizacidon es corchea + tresillo de corcheas, semicorchea + tresillo de semicorcheas: 0 - la mitad de la
cuadricula de tresillo

Gate Time (tiempo de duracion)

Determina el tiempo de duracion (la duracion del sonido de una nota) de las notas pares (tiempos débiles) para mejorar la
sensacion de swing.
Intervalo: 0% - 200%

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.

Velocity (velocidad)

Este trabajo altera los valores de velocidad de un intervalo de notas especificado, permitiendo aumentar o reducir de forma
selectiva el volumen de dichas notas.
NOTA Los cambios de la velocidad se calculan de la forma siguiente:
Velocidad ajustada = (velocidad original x porcentaje) + compensacién
Si el resultado es 0 o menor, el valor quedara configurado como 1. Si el resultado es mayor que 127, el valor quedara configurado
como 127.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Note] = [Velocity]

Pattern [FX| Hlkid d 1

Velocity

Measure

Chain

Set All (configurar todo)

Ajusta las velocidades de todas las notas de destino en mismo valor fijo. Si esta configurado como “Off”, el parametro Set All no
surtira efecto alguno. Cuando se define con un valor distinto de “Off”, los parametros Rate y Offset no estan disponibles.
Intervalo: Off, 001 - 127

Rate (porcentaje)

Determina el porcentaje con el que se cambiaran las velocidades originales de las notas de destino. El intervalo por debajo del
100 % reduce las velocidades y por encima del 100 %, las aumenta. Cuando el parametro Set All se define como otro valor que
no sea “Off”, este parametro no se puede cambiar.

Intervalo: 0% - 200%
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Offset (compensacion)

Afiade un valor fijo a los valores de velocidad ajustados con porcentaje. Un ajuste de 0 no producird ningln cambio.

El intervalo por debajo de 0 reduce las velocidades y por encima de 0, las aumenta. Cuando el parametro Set All se define
como otro valor que no sea “Off”, este parametro no se puede cambiar.

Intervalo: -127 — +127

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.

Gate Time (tiempo de duracion)

Este trabajo modifica la duracién de un intervalo de notas especificado.

NOTA Los cambios de tiempo de duracion se calculan de la forma siguiente:
Tiempo de duracion ajustado = (tiempo de duracidn original x porcentaje) + compensacion
Si el resultado es igual o menor que 0, el valor se redondeard a 1.

Funcionamiento Botdn [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] - [Gate Time]

Pattern [FX| Hlkid

Measure Beat Clock

Clock

Set All (configurar todo)

Define los tiempos de duracion de todas las notas de destino en el mismo valor fijo. Si esta configurado como “Off”,

el parametro Set All no surtiré efecto alguno. Cuando se define con un valor distinto de “Off”, los pardametros Rate y Offset no
estan disponibles.

Intervalo: Off (0), 001 — 9999

Rate (porcentaje)

Determina el porcentaje con el que se cambiard la duracion de las notas. El intervalo por debajo del 100 % acorta
proporcionalmente las notas y por encima del 100 %, las alarga. Cuando el parametro Set All se define como otro valor
que no sea “Off", este parametro no se puede cambiar.

Intervalo: 0% - 200%

Offset (compensacion)

Afiade un valor fijo a los valores de duracion ajustados con el porcentaje. Un ajuste de 0 no producira ningin cambio.
El intervalo por debajo de 0 acorta el tiempo de duracién y por encima de 0, lo alarga. Cuando el parametro Set All se
define como otro valor que no sea “Off”, este pardmetro no se puede cambiar.

Intervalo: -9999 — +9999

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Cresc. (crescendo)

Este trabajo permite crear un crescendo o decrescendo en un intervalo de notas especificado. (Un crescendo es un aumento
gradual del volumen y un decrescendo es una disminucion gradual).

Funcionamiento Botdn [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] - [Note] > [Cresc.]

Pattern [FX| Hlkid

w Quantize

1

Measure Beat Clock

001

Measure Beat Clock

001

Velocity Range (intervalo de velocidad)

Determina la intensidad del crescendo o del decrescendo. Los valores de velocidad de las notas del intervalo especificado
aumentan o disminuyen gradualmente a partir de la primera nota del intervalo. La velocidad de la ultima nota del intervalo se
convierte en la velocidad original de la nota mas el valor de Velocity Range. Si la velocidad resultante esta fuera del intervalo 1 - 127,
quedara configurada 1 0 como 127, segun proceda. El intervalo por encima de 0 produce un crescendo y por debajo de 0, un
decrescendo. Un ajuste de 0 no surtira efecto alguno.

Intervalo: -127 — +127

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Transpose (transposicion)
Este trabajo permite cambiar la clave o tono de las notas dentro del intervalo especificado.
NOTA Cuando se ejecuta este trabajo y se cambian las notas fuera del intervalo permitido de C-2 - G8, las notas se configuran

automaticamente en la octava inferior (o superior).

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Note] = [Transpose]

Pattern [FX| Hlkid

Note

Note (nota)

Determina el intervalo de notas al que se aplicara el trabajo. Puede configurar la nota directamente desde el teclado tocando el
botén [Keyboard].

Intervalo: C -2 -G8

Transpose (transposicion)

Transpone las notas en el intervalo especificado (en semitonos). Un ajuste de +12 subiré una octava, mientras que un valor de
-12 reduciré una octava. Un ajuste de 0 no producira ningin cambio.

Intervalo: -127 — +127

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Roll (redoble)
Este trabajo crea una serie de notas repetidas (como un redoble de tambor) en el intervalo especificado.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] - [Note] = [Roll]

Pattern [FX| Hlkid

Roll

Start Step (paso inicial)

Determina el tamario del paso (es decir, el nimero de ciclos de reloj) entre cada nota del redoble. Puede crear redobles
subdivididos estableciendo pequefios valores entre Start Step y End Step. Esto corresponde al primer valor de reloj del
intervalo especificado.

Intervalo: 015 -999

End Step (paso final)

Determina el tamario del paso (es decir, el nimero de ciclos de reloj) entre cada nota del redoble. Puede crear redobles
subdivididos estableciendo pequefios valores entre Start Step y End Step. Esto corresponde al ultimo valor de reloj del intervalo
especificado.

Intervalo: 015 -999

Note (nota)

Determina los tonos de notas a los que se aplicard el trabajo. Puede configurar la nota directamente desde el teclado tocando
el botén [Keyboard].
Intervalo: C -2 -G8

Start Velocity (velocidad inicial)
Determina la velocidad de las notas del redoble. Este es el primer valor de velocidad del intervalo especificado.
Intervalo: 001 - 127

End Velocity (velocidad final)
Determina la velocidad de las notas del redoble. Este es el Ultimo valor de velocidad del intervalo especificado.
Ajustes: 001- 127

NOTA Determinar la velocidad inicial y la velocidad final permite crear redobles que aumentan o disminuyen gradualmente de volumen
(crescendo/decrescendo).

Execute (ejecutar)
Ejecuta el trabajo en los datos de la secuencia MIDI.
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Track (pista)

Copy (copiar)

Este trabajo copia todos los datos de la pista de origen especificada en la pista de destino seleccionada.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Copy]

Pattern [FX|

Pattern Name rack Scene
Note Exchange

Pattern Name rack Scene

Pattern Name (nombre de patrén) ! °rigen
Determina el patron de origen.

Track (pista) "1 origen
Determina la pista de origen.

I
Scene (escena) ! °rigen
Determina la escena de origen.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 destino
Determina el patron de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

N .
Scene (escena) 2 destino
Determina la escena de destino.

Copy Track (copiar pista)
Ejecuta el trabajo de copia.

NOTA Cuando se ejecuta Copy Track con Track establecido en All y Scene establecido en All

automaticamente.
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Exchange (intercambiar)
Este trabajo intercambia todos los datos de una pista especificada con los de otra pista especificada y viceversa.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Exchange]

Pattern [FX| 1T

Pattern Name Track

Exchange
003: NewPattern3

Chain

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina uno de los patrones del intercambio de datos.

Track (pista)
Determina la pista que se va a intercambiar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a intercambiar.

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el otro patrén del intercambio de datos.

Track (pista)
Determina la pista que se va a intercambiar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a intercambiar.

Exchange Track (intercambiar pista)
Ejecuta el trabajo de intercambio.

NOTA Cuando se ejecuta Exchange Track con Track establecido en All y Scene establecido en All, los datos de cadena (pagina 48) se copian
automaticamente.
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Mix (mezcla)

Este trabajo mezcla todos los datos de dos pistas seleccionadas (“A” y “B”) y sitla el resultado en la pista B.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Track] = [Mix]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name

Pattern Name (nombre de patrén) ! °rigen A
Determina el origen del patron A.

Track (pista) "1 origen A
Determina la pista que se va a mezclar.

Scene (escena) ! °rigen A
Determina la escena que se va a mezclar.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 °rigen B
Determina el origen del patron B.

Track (pista) "2 °rigen B
Determina la pista que se va a mezclar.

Scene (escena) 2°rigen B
Determina la escena que se va a mezclar.

Pattern Name (nombre de patrén) "3 destino B
Indica el patrén de destino.

Track (pista) *3 destino B
Indica la pista de destino.

Scene (escena) *3 destino B
Indica la escena de destino.

Mix Track (mezclar pistas)
Ejecuta el trabajo de mezcla.
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Append (anadir)

Este trabajo afiade todos los datos desde una pista de origen especificada al final de la pista de destino especificada.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [Track] = [Append]

Pattern [FX|

Pattern Name rack Scene

Scene

Pattern Name (nombre de patrén) * °rigen
Determina el patron de origen.

Track (pista) " origen
Determina la pista de origen.

Scene (escena) ! °rigen
Determina la escena de origen.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 destino
Determina el patrén de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena) 2 destino
Determina la escena de destino.

Append Track (anadir pista)
Ejecuta el trabajo de adicion.
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Split (dividir)

Este trabajo mueve la segunda mitad de los datos divididos en un compas especificado desde una pista de origen

especificada en la pista de destino especificada.

Funcionamiento = Botdn [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Track] = [Split]

Pattern

Pattern Name

Pattern Name (nombre de patrén) * °rigen
Determina el patron de origen.

Track (pista) " origen
Determina la pista de origen.

Scene (escena) "1 °rigen
Determina la escena de origen.

Measure (compas) ~1 °rigen
Determina el compas en el que se dividiran los datos.

Pattern Name (nombre de patrén)
Indica el patrén de destino.

Track (pista)
Indica la pista de destino.

Scene (escena)
Indica la escena de destino.

Pattern Name (nombre de patrén) "2 destino
Determina el patrén de destino.

Track (pista) " destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena) 2 destino
Determina la escena de destino.

Spilt Track (dividir pista)
Ejecuta el trabajo de division.
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Clear (borrar)
Este trabajo borra todos los datos de una pista especificada.

Funcionamiento Botdn [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] - [Edit/Job] - [Track] > [Clear]

Pattern [FX| 1T 41

Pattern Name

Exchange
004: NewPatternd

Chain -
Clear Track

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patrén que se va a borrar.

Track (pista)
Determina la pista que se va a borrar.

Scene (escena)
Determina la escena que se va a borrar.

Clear Track (borrar pista)
Ejecuta el trabajo de borrado.

NOTA Cuando se ejecuta Clear Track con Track establecido en All y Scene establecido en All, los datos de cadena (pagina 48) también se
borran.
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Divide Drum Tr (dividir pista de bateria)

Este trabajo le permite separar los datos de notas de la bateria de una pista especificada.
Separa los eventos de nota de una pista de bateria asignada a una pista especificada y coloca las notas correspondientes en
diferentes instrumentos de percusion de pistas independientes (pistas 9 a 16).

NOTA Los datos previamente existentes en las pistas 9 a 16 y las partes 9 a 16 se reemplazan cuando se ejecuta Divide Drum Tr. Esta
modificacién no se puede deshacer.

Funcionamiento Botdn [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] - [Track] - [Divide Drum Tr]

Pattern [FX| 1T Jd 128

Pattern Name
Note Exchange

Divide

Chain -
= Drum Tr e Drum Track

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patrén que contiene la pista de bateria que se dividira.

Track (pista)
Determina la pista para la que se separaran los datos de notas de bateria.

Divide Drum Track (dividir pista de bateria)
Ejecuta el trabajo de division.
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Song (cancién)

Get Phrase (obtener frase)

Este trabajo copia los datos especificados de una cancién de origen especificada en la pista de destino especificada.

NOTA Los datos que existian previamente en la pista de destino especificada se reemplazan cuando se ejecuta Get Phrase.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Song] = [Get Phrase]

Pattern [FX| Hlkid

Get
Phrase

Song Name rack Measure

001: (no data)

Pattern Name rack Scene

Get Phrase from Song

Song Name (nombre de cancion)
Determina la cancion de origen.

Track (pista) "1 origen
Determina la pista de origen.

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicion del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 998

End Measure (compas final)
Determina la posicién del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 002 - 999

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patrén de destino.

Track (pista) "2 destino
Determina la pista de destino.

Scene (escena)
Determina la escena de destino.

Get Phrase from Song (obtener frase de cancidn)
Ejecuta el trabajo de copia.
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Put Phrase (poner frase)

Este trabajo copia todos los datos del patréon de origen especificado en un compas especificado en la canciéon de destino.
NOTA El patrén de origen especificado se combina con los datos previamente existentes en la cancion de destino especificada cuando se

ejecuta Put Phrase.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] = [Song] = [Put Phrase]

Pattern [FX| Hlkid

Get

Pattern Name rack Scene

Put

7 1004: NewPatternd

Song Name

Put Phras

Pattern Name (nombre de patrén)
Determina el patron de origen.

Track (pista)
Determina la pista de origen.

Scene (escena)
Determina la escena de origen.

Song Name (nombre de cancion)
Determina la cancion de destino.

Track (pista) “destino
Determina la pista de destino.

Measure (compas)
Determina la posicion del compéas donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 001 - 999

Put Phrase to Song (poner frase en cancion)
Ejecuta el trabajo de copia.
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User Arp (arpegio de usuario)

Este trabajo copia los datos de los compases especificados de una pista para crear datos de arpegio.
NOTA Los datos que existian previamente en la pista de destino especificada se reemplazan cuando se ejecuta User Arp.

Funcionamiento Boton [»] (reproduccion) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [Pattern] = [Edit/Job] = [User Arp]

Pattern [FX| 1T

Measure

MNote

b b
Category Sub Category Name

Tech Tra

b b b
Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Arp Track 4

- = Z
User Arp 1 = b

- - - n
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Arp Track 3 Org Notes ra.:..:.l%

Normal ( ( Cc3

Scene (escena)
Determina la escena de origen.
Intervalo: 1-8

Start Measure (compas inicial)
Determina la posicion del compas inicial donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 1-256

End Measure (compas final)
Determina la posicién del compas final donde se aplica el trabajo.
Intervalo: 2 - 257

Arp (nimero de arpegio)
Indica el numero del tipo de arpegio.

Category (categoria)
Indica la categoria principal a la que se asignara el tipo de arpegio seleccionado.
Ajustes: Consulte la Lista de categorias de tipos de arpegio en el Manual de referencia.

Sub Category (subcategoria)
Indica la subcategoria a la que se asignaré el tipo de arpegio seleccionado.
Ajustes: Consulte la Lista de subcategorias de tipos de arpegio en el Manual de referencia.

Name (nombre)
Determina el nombre del tipo de arpegio.

Track (pista)
Determina el nimero de la pista de origen de cada pista del arpegio.
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Convert Type (tipo de conversidn)
Determina cémo se van a convertir los datos de la secuencia MIDI en datos de arpegio de una de las tres formas siguientes.
Este parametro se puede definir para cada pista.
Ajustes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: el arpegio se reproduce utilizando Unicamente la nota tocada y sus octavas.
Fixed (fijo): al tocar cualquier nota se activaran los datos de la misma secuencia MIDI.

Org Notes (notas originales): Basicamente, es lo mismo que “Fixed”, con la excepcién de que las notas de reproduccion del arpegio seran
diferentes segun el acorde tocado.

Store As User Arp (almacenar como arpegio de usuario)
Ejecuta el trabajo de almacenamiento.

Play FX (efecto de reproduccion)

Este trabajo agrega efectos a los datos de secuencia MIDI de un patrén cuando se reproduce. Puede determinar el intervalo
y la intensidad de cada parametro de la pista que ha especificado.

Funcionamiento Botdn [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] > [Edit/Job] > [Play FX]

[FX] bidkidd

MNormalize

Play FX1 (efecto de reproduccion 1)
Opera los parametros Qntz Value, Qntz Str, Swing Vel, Swing Gate y Swing Rate.

Qntz Value (valor de cuantizacion)
Determina con qué compases se alinearan los datos de las notas en los datos de la secuencia.
Ajustes: Off, 60 (fusa), 80 (tresillo de semicorcheas), 120 (semicorchea), 160 (tresillo de corcheas), 240 (corchea), 320 (tresillo de negras), 480 (negra)

Qntz Str (intensidad de cuantizacion)

Establece el grado o "intensidad magnética" con que se aplica la cuantizacion. Un ajuste del 100 % producira una
sincronizacion exacta. Si se establece en el 0 %, no se producira ninguna cuantizacion.

Intervalo: 0% - 100%

Swing Vel (velocidad de swing)
Ajusta la velocidad de las notas correspondientes para acentuar la sensacion ritmica de swing.
Intervalo: 0% - 200%

Swing Gate (duracién de swing)
Ajusta la duracion de las notas correspondientes para acentuar la sensacion ritmica de swing.
Intervalo: 0% - 200%
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Swing Rate (porcentaje de swing)
Este parametro retrasa selectivamente las notas en los compases pares (tiempos débiles) para producir una sensacion de swing.
Ajustes: Depende del valor de cuantizacién especificado en Qntz Value.

Si el valor de cuantizacién es negra, corchea, semicorchea o fusa: 0 - la mitad de la cuadricula

Si el valor de cuantizacién es un tresillo de negras, un tresillo de corcheas o un tresillo de semicorcheas: 0 - la mitad de la
cuadricula

Pattern [FX| Hlkid

Note
Note Shift
Clock
Shift

Gate

Chain Normalize P

Play FX2 (efecto de reproduccion 2)
Opera los parametros Note Shift, Clock Shift, Gate Time, Velocity Rate y Velocity Offset.

Note Shift (desplazamiento de notas)
Aumenta o reduce el tono de todas las notas de la pista seleccionada en semitonos.
Intervalo: -99 - +99

Clock Shift (cambio de reloj)
Cambia la sincronizacién de todas las notas de la pista seleccionada hacia delante o hacia atrés en incrementos de reloj.
Intervalo: -120 - +120

Gate Time (tiempo de duracion)
Aumenta el tiempo de duracion de todas las notas de la pista seleccionada.
Intervalo: 0% - 200%

Velocity Rate (porcentaje de velocidad)
Altera la velocidad de las notas en el porcentaje especificado.
Intervalo: 0% - 200%

Velocity Offset (compensacion de velocidad)
Aumenta o disminuye la velocidad de las notas el valor de compensacion especificado.
Intervalo: -99 - +99

Part (parte)
Determina la parte de destino que se va a normalizar.
Intervalo: All, 1- 16

Normalize Play FX (normalizar Play FX)
Aplica los efectos establecidos en Play FX a los datos MIDI.

Length (duracion)
Indica la duracion de toda la secuencia en la escena seleccionada.

Position (posicién)
Muestra la posicién actual durante la reproduccion de la escena y permite establecer la posicion de inicio de la reproduccion.
Intervalo: 001 - 256
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Chain (cadena)

Este trabajo encadena escenas y escenas encadenadas de reproduccion.

Funcionamiento Botén [»] (reproduccién) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Pattern] - [Edit/Job] - [Chain]

Pattern [FX| 1T

Measure (compas)
Determina la posicién del compas desde el que se reproducira la escena.
Intervalo: 001 - 999

Scene (escena)
Determina la escena que se reproducira desde la posicién de compés especificada.
Intervalo: 1 -8, End

Page (pagina)
Se indica mediante los botones arriba y abajo, cuando la tabla Measure-Scene tiene mas de 8 lineas. Al tocar este botén,
se abre la pagina siguiente/anterior.

Convert to Song (convertir en cancion)
Almacena la cadena como una cancion.

Length (duracion)
Indica la duracion de la secuencia completa.

Position (posicidon)
Muestra la posicion actual durante la reproduccion en cadena y permite establecer la posicion de inicio de la reproduccion.
Intervalo: 001 - 999
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Nueva funcién Rhythm Pattern (patrén ritmico)

La funcién Rhythm Pattern proporciona una manera sencilla de afiadir una parte ritmica a la interpretacion actual.
Combinando patrones ritmicos y el seguidor de envolvente, puede modificar los patrones aiin mas.

A modo de ejemplo, en los siguientes pasos se explica como afiadir el patrdn ritmico “8Z Trance Basics 1” a la interpretacion
“Supertrance” y, a continuacion, modificar el sonido con el seguidor del envolvente.

Adicion de una parte ritmica (manera sencilla)

1 Seleccione la interpretacion que desee para afnadir la parte ritmica.
Seleccione “Supertrance”.

2 Pulse los botones [SHIFT] + [CONTROL ASSIGN].
Aparece la pantalla de patrones ritmicos.
Cuando todas las partes de la parte 1 a 8 estén ya en uso, aparecera el mensaje “Part Full” y no se puede afadir el patron
ritmico.

Banco/favorito Seleccién de juego Busqueda por nombre

8Z Trance Basics

Sort

Default Name

Mute Ordenar Cambiar de pagina

3 Enlalista de patrones ritmicos, toque el juego de patrones ritmicos que desee utilizar.
Aqui, toque “8Z Trance Basics 1”.
Se afiadira una parte ritmica.

4 Toque el teclado y comenzara a reproducirse el patrdn ritmico.

5 Pulse el botén [PERFORMANCE (HOME)] o [EXIT] para establecer el patrén ritmico.
La pantalla de patrones ritmicos se cerrara.
NOTA También puede tocar el icono HOME para confirmar la seleccion.

6 Para detener el patron ritmico, pulse el botén [ARP ON/OFF] o el botén [M] (parar).
NOTA También puede detener el patrén ritmico tocando el botén [Arp Hold On] en la pantalla.
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Ajuste del seguidor de envolvente

El seguidor de envolvente es una funcién que extrae la envolvente (o la envolvente de amplitud) de una forma de onda a partir
de las sefiales de entrada y, a continuacion, permite utilizar esa envolvente como controlador para modificar sonidos. Por
ejemplo, si se asigna un patrén ritmico a una parte y se establece el seguidor de envolvente de la parte como “origen”,

el sonido de otras partes se modifica en consecuencia. Esto resulta especialmente Util para la “reducciéon” automatica, cuando
se desea reducir el volumen de otros instrumentos mientras se esta reproduciendo el sonido de un determinado instrumento.

1 Toque la ficha [Envelope Follower] en la parte inferior de la pantalla de patrén ritmico.
Aparece la pantalla del seguidor del envolvente.

Part2 - Rhythm Pattern &3 Hlkid

8Z Trance Basics 1

Sort

Default Name

Pestana Envelope Follower

2 Active el interruptor Envelope Follower.
Aqui, puede tocar el teclado para escuchar el sonido con el seguidor de envolvente habilitado.

Part2 - Rhythm Pattern &3 Hlkid

8Z Trance Basics 1

Default Name

n Envelope Follower 2 Gai atio
Arp 1B lume

Curve Type Polarity Ratio Param1

....||||||||||||||||||||||||||||||”m“”““m Uni Bi 5
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3 Establezca los ajustes necesarios.
Aqui, en este ejemplo, establezca la polaridad de la curva (Polarity) en “Bi”, la proporciéon de la curva (Ratio) en “-63” y la

ganancia (Gain) en “- 12dB”.

[FX] bidkidd 4 125

Part2 - Rhythm Pattern

Bank/Favorite

8Z Trance Basics 1

Mute Sort

Org Add Default Name

Ganancia Polaridad Proporcién
de curva de curva

Para definir otros parametros, toque el botén [EDIT] en la pantalla y abra la pantalla de ajustes del seguidor del envolvente.

Si desea cambiar el juego de patrones ritmicos o el tipo de arpegio, pulse los botones [SHIFT] + [CONTROL ASSIGN] para
volver a la pantalla Rhythm Pattern. Los ajustes del seguidor de envolvente se conservan incluso después del de

seleccionar el nuevo juego o el tipo de arpegio.
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Live Set (conjunto para actuaciones)

La funcién Live Set ahora permite combinar canciones, patrones y archivos de audio y reproducirlos en la pantalla Live Set.
B Combine canciones, patrones y archivos de audio dentro de la pantalla Live Set

Funcionamiento Pulse el botdn [LIVE SET] o toque el icono LIVE SET - Seleccione el banco de usuario = [EDIT]

Edit - Liv [FX] kil J 124

User 1 Live Set Page 1

Multi Saw MW DA

Marsupialia
[EITIE [E===

(m]
Performance Color Volume

Multi 115

Slot Type (tipo de ranura)
Indica el tipo de la ranura seleccionada.
Ajustes: Perform (Performance), Song, Audio, Pattern

NOTA La funcion Audition solo esta disponible cuando se selecciona Perform en Slot Type.

Slot Name (nombre de la ranura)

Indica el nombre de la ranura seleccionada. Al tocar Slot Name (si esta disponible y se indica), se abre la pantalla de
introduccion de caracteres. Cuando Slot Type esta configurado en Song, Audio o Pattern, la etiqueta del campo es Song Name,
Audio Name o Pattern Name vy, al tocarlo, se abre la pantalla Load.

NOTA Puede cambiar el valor de Slot Name solo si se ha seleccionado Perform en Slot Type.

Performance (interpretacion)
Indica el nombre de la interpretacion contenida en la ranura seleccionada. Al tocar Performance se abre la pantalla
Category Search.

Color
Determina el color de la ranura seleccionada.
Ajustes: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime, Aqua, Beige, Mint o Lilac

Volume (volumen)
Determina el volumen de la ranura seleccionada.

Swap (intercambiar)

Toque Swap cuando hay una ranura seleccionada y, a continuacion, toque otra ranura, para intercambiar entre ellas los
contenidos respectivos.

Copy (copiar)
Toque Copy cuando esté seleccionada la ranura de origen y, a continuacion, toque la ranura de destino para copiar en ella el
contenido de la primera.
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B Reproduccion de canciones, patrones y archivos de audio en la pantalla Live Set

Pulse el botén [LIVE SET] o toque el icono LIVE SET - Seleccione el banco de usuario (User Bank) > Botén [»]

Funcionamiento .
(reproduccion)

Live Set FX] bidkidd J 100

Li
Multi Saw MW DA DNA Lounge

a Intro_Awake of_marsupialia
RILMZ (=< [ecc | faunidl LR+ [=c[cec ]

DNA Lounge

NOTA Mientras se reproduce una canciéon o un patrén, no se puede cambiar la interpretacion ni la ranura. Si intenta cambiarla, aparece un
mensaje de error.

NOTA Cuando se reproduce una cancién, un patrén o un archivo de audio, puede abrir la pantalla de reproduccién correspondiente en la
interpretacion pulsando el botén [P ] (reproduccion).
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Scene (escena)

Se ha agregado Super Knob Link y Keyboard Control a los datos que se graban en la funcién Scene.

Scene (escena)

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Scene]

Performance Hlkid

Motion Memory OFF OFF
Contro
Motion —
xing 2 Kbd Ctr

Super Knob

127

Super Knob Link

Remote
ON

Super Knob (selector de memorizacion de Super Knob)
Determina si los estados de Super Knob se memorizan en una escena o no.
Ajustes: Off, On

Link (selector de memorizacion de Super Knob Link)
Determina si los estados de Super Knob Link se memorizan en una escena o no.
Ajustes: Off, On

Super Knob Link (enlace de mando maestro)

Determina si los mandos asignables 1-8 de la escena seleccionada se ven afectadas por las operaciones de Super Knob o no.
Las operaciones de Super Knob no afectan a los mandos asignables que estan desactivados.
Ajustes: Off, On
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Performance [FX| Hlkid

Scene 3 Scene 4 Scene 5 Sce ] Scene 7

Motion remory ON

Contro
Motion

Mix

Kbd Ctrl (selector de memorizacion de Keyboard Control)
Determina si las operaciones Keyboard Control se memorizan en una escena o no.
Ajustes: Off, On

Kbd Ctrl (control de teclado)

Determina el selector de Keyboard Control en cada parte de la escena seleccionada. Las partes desactivadas no se ven
afectadas al tocar el teclado.

Ajustes: Off (gris), On (verde)
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Edit (edicion)
Aumenta el intervalo de parametros de LFO Speed de la parte.

® Normal Part (parte normal) (AWM2)

Element LFO (LFO de elemento)

Funcionamiento [EDIT] - Seleccione la parte en [Common] = Seleccione el elemento - [Element LFO]

Edit - Part1 - Element [FX| Hlkid

LFO W

Delay Fade In
Pitch EG
0 0
Pitch Mod Filter Mod  Amp Mod

Amplitude

Element
EQ

Mute

Speed (velocidad)
Ajusta la velocidad de la variacién del LFO. El intervalo de parametros se ha incrementado de 0-63 a 0-415.
Intervalo: 0-415

Extended LFO (LFO extendido)

Permite seleccionar entre el intervalo de parametros anterior (Off: 0-63) y el intervalo de parametros nuevo (On: 0-415).
Si desea mantener la compatibilidad con la configuracion realizada en el parametro anterior, desactive esta opcion.
Ajustes: Off, On
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B Normal Part (parte normal) (FM-X)

Mod/Control (modulacién/control)

2nd LFO (segundo LFO)

Funcionamiento [EDIT] > Seleccione la parte en [Common] > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Mod/Control] - [2nd LFO]

Edit - Part4 - Common Hlkid

LFO Wave

Triangle
Extended LFO Speed Delay
[o]] 0° 0
Key On Reset

OFF
. ) Operator Depth Ratio
Arpeggio
Destination Depth )

Pitch M

Part4 Common

Speed (velocidad de segundo LFO)
Ajusta la velocidad de la variacién del LFO. El intervalo de parametros se ha incrementado de 0-99 a 0-415.
Intervalo: 0-415

Extended LFO (LFO extendido)
Permite seleccionar entre el intervalo de parametros anterior (Off: 0-99) y el intervalo de parametros nuevo (On: 0-415).
Si desea mantener la compatibilidad con la configuracion realizada en el parametro anterior, desactive esta opcion.

Ajustes: Off, On
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Utility (utilidad)

Settings (ajustes)

Sound (sonido)

Se han agregado los ajustes de Global Micro Tuning.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] = [Sound]

[FX] bidkidd

Sound

Tone Generator Volume

Contents

Global Setting Global Tuning Micro Tuning Name Root :
Edit

. -~ User Tu C
ON Werckmeister ( S

Global Tuning (afinacién global)

Cuando esta funcion esté activada, el valor de Micro Tuning en Global Settings tiene prioridad sobre la configuraciéon de Micro
Tuning que contiene la interpretacion en cada parte. Esta funcién se aplica a todas las partes, excepto a la de percusion.
Ajustes: Off, On

NOTA Global Tuning Setting se desactiva automaticamente cada vez que se reinicia el instrumento.

Micro Tuning Name (nombre de microafinacion)
Indica el nombre de la microafinacion seleccionada. Al tocar este botén, se abre la pagina de menu en la que puede
seleccionar un ajuste predefinido o de usuario.

Ajustes: Preset (predefinido) = Equal Temperament (escala temperada), Pure Major (mayor pura), Pure Minor (menor puro), Weckmeister, Kirnberger,
Valloti & Young, 1/4 Shift (cambio de 1/4), 1/4 tone (1/4 de tono), 1/8 tone (1/8 de tono), Indian (india), Arabic1 (arabel), Arabic2 (arabe2),
Arabic3 (arabe3)
User (usuario) = User1 - 8 (usuario 1-8)

Micro Tuning Root (nota fundamental de microafinacion)

Determina la nota fundamental de la funcién de microafinacion. Dependiendo del valor de Micro Tuning Name, puede que este
ajuste no sea necesario, en Cuyo caso no aparecera.

Intervalo: C-B
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Edit User Tuning (edicion de afinacion de usuario)
Abre la pantalla User Micro Tuning Settings.

Edit - User Micro Tuning [FX] I

Tuning No. Tuning Name

Tuning No. (nimero de afinacion)
Indica el nimero de microafinacién de usuario seleccionado.
Intervalo: 1-8

Tuning Name (nombre de afinacion)

Determina el nombre de la microafinacién de usuario seleccionada. Al tocar el parametro se abre a la pantalla de introduccion
de caracteres.

C,C#,D,D%,E, F, F#, G, G, A, A4, B

Ajusta el tono de cada nota en pasos de 1 centésima para determinar la microafinacion deseada.
Intervalo: -99 - +99

Initialize (inicializar)
Inicializa la microafinacién de usuario seleccionada.
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Advanced (avanzado)
Puede cancelar Audition Loop (bucle de audicién).

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] > [Advanced]

[FX] bidkidd

Settings Sound

ced Mode Zone Master MIDI I/
Contents
Multi
Pgm Change
ON
Sequencer Event Chase
Off
Init On Boot

OFF

Audition Loop (bucle de audicion)

Cuando esta funcioén esta activada y la frase de audicion se reproduce hasta el final, automaticamente esta vuelve

a reproducirse desde el principio. Cuando esta funcién esta desactivada, la reproduccion de la frase de audicion se detiene
cuando se llega al final. Puede activar o desactivar la funciéon mientras se reproduce la frase de audicion.

Ajustes: Off, On
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B Se ha agregado el valor Hybrid a los ajustes en modo MIDI I/O.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] - [Advanced]

Utility [F X | 1] J 124

Settings Sound

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Audition Loop MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.

Contents
o ON Hybrid Ch1

MIDI ) 2 Number Bank Select Pgm Change R ulk Bulk Interval

All ON On Oms
Sequencer Event Chase

Advanced

B Cuando MIDI I/0 Mode se establece en Hybrid:

Recepcion de datos MIDI

¢ Los datos MIDI recibidos a través del canal configurado en el parametro MIDI I/O Channel se reciben en las partes cuyo
parametro Keyboard Control Switch esta activado (ON).

¢ Los datos MIDI recibidos a través de otro canal distinto del configurado en el parametro MIDI I/O Channel o en partes cuyo
parametro Keyboard Control Switch esta desactivado (Off) se reciben a través de la parte correspondiente.

Envio de datos MIDI
e Cuando se selecciona Common/Audio y esta seleccionada la parte cuyo parametro Keyboard Control Switch esta activado,
los datos MIDI se envian desde el canal configurado en el parametro MIDI |/O Channel.

e Cuando se selecciona una parte cuyo parametro Keyboard Control Switch esta desactivado, los datos MIDI se envian desde
el canal correspondiente a la parte.
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Recepciéon de datos MIDI con USB TO DEVICE

Esta funcién permite ahora que este instrumento reciba datos MIDI desde un teclado/controlador MIDI externo conectado
a [USB TO DEVICE].
Equipos MIDI compatibles: dispositivos MIDI compatibles con la clase USB MIDI y dispositivos homologados por Yamaha.

* Para obtener una lista de dispositivos homologados por Yamaha, consulte el siguiente enlace
https://www.yamaha.com/2/montage

NOTA El valor nominal maximo de [USB TO DEVICE] es 5 V/500 mA. No lo conecte a dispositivos USB que excedan el valor nominal, ya que
dichos dispositivos pueden causar dafios al instrumento.

NOTA Esta funcién no admite la transmision de datos MIDI a un dispositivo conectado a través de [USB TO DEVICE] en este instrumento.

B Cuando MIDI I/0 Mode se establece en Multi

e Los eventos de canal recibidos a través de los canales correspondientes a partes cuyo parametro Keyboard Control Switch
esta activado se reciben en paralelo en todas esas partes. Después de la recepcién, cuando este instrumento transmite
datos MIDI, se transmiten todos los datos de notas del canal correspondientes a las partes cuyo parametro Keyboard Control
Switch esta activado.

e Los eventos de canal recibidos a través del canal correspondiente a la parte cuyo parametro Keyboard Control Switch esta
desactivado afectan a la parte correspondiente. Después de la recepcion, cuando este instrumento transmite datos MIDI, los
mismos canales utilizados para recibir se utilizan para transmitir los datos del canal.

B Cuando el modo MIDI I/O se establece en Single o Hybrid

¢ Los eventos de canal recibidos a través de los canales correspondientes a partes cuyo parametro Keyboard Control Switch
esta activado se reciben en paralelo en todas esas partes. Sin embargo, cuando este instrumento recibe mensajes de
cambio de control considerados como parametros comunes y el modo MIDI 1/O esta establecido en Single, este instrumento
no envia mensajes de cambio de control a la parte, sino que los trata como parametros comunes. Después de la recepcion,
el envio de mensajes de cambio de control se realiza de acuerdo con la configuraciéon de MIDI I/O Channel.

¢ Los eventos de canal recibidos a través del canal correspondiente a la parte cuyo parametro Keyboard Control Switch
esta desactivado se reciben en las partes correspondientes. Los datos MIDI recibidos no se retransmiten cuando el modo
MIDI I/O se ha establecido en Single.
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Mejoras de la interfaz de usuario

B Seleccion de canciones con los botones [INC/YES] y [DEC/NO]
Ahora puede seleccionar canciones con los botones [INC/YES] y [DEC/NO] cuando el cursor esté en el campo Song Name de

la pantalla MIDI. Ahora, el nimero de la cancién aparece delante de su nombre.
Funcionamiento Boton [»>] (reproduccién) o - [PERFORMANCE] - [Play/Rec] > [MIDI]

Nombre de cancién

Performance [FX| Hlkid

Song Name
Home Mol 1509 NewSong1

Pattern

Remote

B Memorizacion del banco y el atributo seleccionados en Performance Category Search

Este instrumento puede memorizar ahora la Ultima configuracion de Bank y Attribute en la pantalla Performance Category
Search incluso después de pasar a otra pantalla.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [CATEGORY] o toque [Performance Name] - Se selecciona [Category Search] en el menu

Banco Atributo

bidkidd

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC brum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
Yarc

Sort Favorite

Audition Default Name ate Set
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B Apertura de la pantalla Home con el botén [EXIT]

Ahora puede volver facilmente a la pantalla Home con el botén [EXIT] cuando hay abierta una pantalla Performance (excepto si
se trata de la pantalla Home).

B Método sencillo de seleccion de una ranura de destino en la pantalla Register
Funcionamiento [SHIFT] + [LIVE SET] (excepto cuando esta seleccionada la pantalla Live Set)

Se selecciona automaticamente

ter - Live Set Hlkid

Liy

Multi Saw MW DA DNA Lounge
M; .

Cuando se ha seleccionado Preset o Library en Bank

En User Bank 1, se selecciona automaticamente la ranura vacia con el nimero mas bajo de la cuadricula. Cuando en User
Bank no hay ningun banco vacio, no se selecciona ninguna ranura al abrir la pantalla User Bank 1.

Cuando se ha seleccionado User en Bank

Se selecciona automaticamente la ranura vacia con el nUmero mas bajo de la cuadricula posterior a la pagina actual. Cuando
el banco de usuario no esta vacio, se selecciona la ranura vacia con el nimero mas bajo de la pagina disponible con el nimero
mas bajo. Si en User Bank no hay ningun banco vacio, no se selecciona ninguna ranura.

Sequencer Block (bloque secuenciador)

La capacidad de notas (area total del almacén) se ha incrementado de 130.000 a 520.000 (para las canciones) y a 520.000
(para los patrones).
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 2.50

Yamaha ha actualizado el firmware de MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.

e Se ha afiadido la funciéon DAW Remote.

e Se ha afiadido una funcién que permite activar (o desactivar) selectivamente la grabacion de datos de arpegio al grabar
canciones MIDI.

e Ahora puede establecer una Center note (nota central) en la pantalla de Edit Waveform (edicién de forma de onda).

e Ahora puede establecer una tecla para asignarla al cargar archivos WAV o AIFF como formas de onda.

¢ Ahora puede seleccionar el Assignable Knob (mando asignable) para Common Parts (partes comunes) pulsando [PART
COMMON] en el didlogo que se muestra al seleccionar el parametro de parte y pulsar el boton [CONTROL ASSIGN].

¢ Se ha afiadido la funcién de bloqueo del panel para evitar operaciones accidentales durante la interpretacion.
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Nuevas interpretaciones adicionales

El MONTAGE ofrece ahora 512 nuevas interpretaciones en el MOTIF XF Bank.
Para conocer las interpretaciones afiadidas, consulte la Data List (lista de datos).

Performance Category Search [FX] 1]

Attribute -

All

Guitar stri Woo

Favorite Chromatic
Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic

Preset

MOTIF XF

User

Favorite

fault Name
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Funcion Remoto de DAW

Ahora puede controlar el software DAW en el ordenador desde MONTAGE.
La funcion DAW remoto solo se puede utilizar cuando el ordenador esta conectado mediante un cable USB. No se puede
utilizar cables MIDI.

Preparar la funcién DAW remoto

Ajustes en MONTAGE

Consulte el manual de instrucciones para utilizarlo con un ordenador.
[Remote] > Active la pantalla de ajuste de la funcion DAW Remote en [Settings] = Ajuste el tipo DAW para su software DAW
particular.

Configurar el software DAW

En esta seccion se incluyen las operaciones especificas para cada tipo de software DAW.

NOTA Cuando se pierda la conexion entre el ordenador y el MONTAGE es posible que, ocasionalmente, el software DAW no reconozca el
MONTAGE, aunque se vuelva a conectar con la alimentacién encendida. Si ocurre asi, conecte de nuevo el ordenador y el MONTAGE
y, @ continuacion, reinicie el software DAW.

IMPORTANTE

En funcion de la version de la aplicacion DAW, es posible que el procedimiento de ajuste difiera de las siguientes instrucciones o que
la instalaciéon no sea correcta. Para consultar informacion detallada, vea el manual de instrucciones del software DAW.

B Cubase

1 [Device]/[Studio] > [Device Settings...]/[Studio Setup...] para activar el didlogo.

2 [MIDI] = seleccione [MIDI Port Setup] = desactive el campo [In All MIDI Inputs] de MONTAGE-2 o MONTAGE
Port 2.

3 IPullse el botén [+] en la esquina superior izquierda del didlogo y, a continuacion, seleccione [Mackie Control] en
a lista.

4 [Remote Devices] 2> seleccione [Mackie Control].

5 Ajuste [MIDI Input] y [MIDI Output] en MONTAGE-2 0 MONTAGE Port2.

6 (Opcional) Asigne las funciones que desee a [F1] — [F8] de [User Commands].

m Logic Pro

1 [Logic Pro X] = [Preferences] = [Advanced] - active [Show Advanced Tools].

2 [Logic Pro X] = [Control Surfaces] = [Setup...] para activar el didlogo.

3 [New] = [Install...] para seleccionar [Mackie Control] de [Mackie Designs].

4 Ajuste [Output Port] en [Input Port] de [Mackie Control] en MONTAGE Port2.

5 (Opcional) [Logic Pro X] = [Control Surfaces] = [Controller Assignments...] para ajustar [Zone] en [Control
Surface: Mackie Control] y asigne funciones a [Control] [F1] — [F8].

B Ableton Live

1 [Live] = [Preferences...] para abrir el didlogo.

2 Seleccione la ficha [Link/MIDI].

3 Seleccione [MackieControl] para [Control Surface].

4 Ajuste [Input] y [Output] en MONTAGE-2 o MONTAGE Port2.

5 (Opcional) Asigne las funciones que desee a [F1] — [F8] ajustando el funcionamiento de las notas MIDI F#2 — C#3
en [Edit MIDI Map] del menu [Options].

B ProTools

1 [Setup] = [Peripherals...] para abrir el didlogo.

2 Seleccione la ficha [MIDI Controllers].

3 Ajuste el tipo en [HUI] y ajuste [Receive From] y [Send To] en MONTAGE-2 o MONTAGE Port2 de [Predefined].
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Controlar el software DAW desde MONTAGE

En la pantalla Remote, se aplicara la funcion DAW Remote y las operaciones del panel cambiaran.
[PERFORMANCE] - [Remote]

Funcionamiento o
[PERFORMANCE] - [SHIFT] + Botén Niimero A [7]

Remote 1T

Control 1 Control 2 Settings
Home

Pan  1-MIDI | 2-MIDI | 3-MIDI | 4-MIDI | 5

Function

Local Use for Remote

Remote
Plugin Transport ON

Mode
Seleccione un comportamiento de la funcién DAW remoto entre tres Modes (modos).
Ajustes: Track, Plugin, Transport

Track (pista): modo para el funcionamiento de varias pistas en el software DAW al mismo tiempo.

Mando asignable El efecto panordmico de pista se enviara desde el puerto 2.

Control deslizante El volumen de pista se enviara desde el puerto 2.

Boton SCENE Las funciones asignadas a F1 — F8 se enviaran desde el puerto 2.

Otros controladores Se enviara el CC asignado en modo remoto.

Numero A [1] - [8] La seleccién de pista se enviara desde el puerto 2.

Numero A [9] - [16] El silenciamiento se enviara desde el puerto 2.

Numero B [1] - [8] El solo se enviara desde el puerto 2.

Numero C [1] - [8] La activacion de grabacion se enviard desde el puerto 2.

PART [MUTE]/[SOLO] La seleccién de grupo de pistas pista se enviara (por ocho pistas)
desde el puerto 2.

ELEMENT/OPERATOR La seleccién de grupo de pistas pista se enviara (por pista) desde

[MUTE]/[SOLO] el puerto 2.

Plugin (complemento): modo para el control detallado de un complemento especifico en el software DAW.

Mando, control deslizante, | Se enviara el CC ajustado en el modo remoto.
botén SCENE , otros
controladores

Panel derecho Igual que el modo de pista.

Transport (transporte): modo para interpretar al MONTAGE mientras se reproduce software DAW y grabar la interpretacion al teclado en el
MONTAGE en el software DAW. Puede utilizar los controles del panel Transport para controlar la reproduccion, parar, etc. en el software DAW.
Las operaciones que no se incluyan en los controles del panel Transport seran como las normales.

Local
Determina si se activa o se desactiva el control local. Esto se puede ajustar también desde la pantalla MIDI I/O de Utility.
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Use for Remote

Determina si el Dial y los botones de Cursor del panel del MONTAGE se utilizan para controlar software DAW o no.
On (Activado): se utilizan para el funcionamiento de DAW.
Off (Desactivado): se utilizan para el funcionamiento de la pantalla del MONTAGE.

Track
El funcionamiento es igual que el de PART [MUTE]/[SOLQ].

Edit
Permite determinar el niUmero de control de la salida de CC del puerto 1y el modo de funcionamiento de los controladores.
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Play/Rec

Play/Rec

MIDI

Cuando grabe canciones, puede seleccionar si grabar solo la interpretacion al teclado o grabar la salida del arpegiador.
Botén [P ] (reproduccion)
Funcionamiento o
[PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [MIDI]

Arp Rec

Performance [FX| Hlkid

Song Name I oo form
MIDI

Time Signature = Position
Motion

Contro

4/4 001
Rec Quantize

Off

Remote

Arp Rec
Cuando se activa, se puede grabar la salida del arpegiador. Cuando esta desactivado, sélo se graba la interpretacion al
teclado. Solo se puede ajustar al grabar una cancion nueva. El ajuste no se puede cambiar después de la grabacion. Ademas,

cuando se graban partes adicionales en canciones previamente grabadas con este ajuste desactivado, el tipo de grabacion
solo puede ajustarse en sustitucion.

Ajustes: On, Off

NOTA Las canciones grabadas con este ajuste desactivado pueden reproducirse con un arpegio diferente del grabado cambiando a otro
arpegio ajustado en la interpretacion.
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Part Edit (edicion de partes) (Edit)

Element Edit (Element)

Osc/Tune (oscilador/afinacién)

Edit Waveform
Se ha afiadido el ajuste Center Note (nota central).

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Seleccione una parte - Seleccione un elemento o una tecla - [Osc/Tune] >

Funcionamiento [Edit Waveform]

Edit - Us [FX] bidkidd

Waveform Category Sub Category Name

1 N

Note

Keybank Size Channel Velocity Limit Note Limit Center Note

Volume a Tune Coarse Tune Fine

1~ =~
25

Center Note
Determina la tecla para reproduccion que se asocia al tono de los datos de la forma de onda original.

Ajustes: C-2-G8
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Utility

Contents (Contenido)

Load
Se ha afiadido una funcién de ajuste de tecla al cargar archivos WAV y archivos AIFF como formas de onda.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Seleccione una parte (solo partes normales) > Seleccione un elemento >
[Osc/Tune] - [New Waveform]

Funcionamiento o
[PERFORMANCE] - [EDIT] - Seleccione una parte (solo partes normales) > Seleccione un elemento >
[Osc/Tune] > [Edit Waveform] - [Add Keybank]

[FX] bidkidd

Sample Me

1.8

Contents

Keyboard
Select

Key
Seleccione la tecla a la que se asignara el archivo WAV o el archivo AIFF cargado.
Ajustes: Keyboard Select (C-2 — G8), All
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Cuadro de dialogo Control Assign

En el cuadro de didlogo que se muestra cuando se selecciona el parametro Part y se pulsa el botén [CONTROL ASSIGN], ahora
puede seleccionar el mando asignable para partes comunes accionando el mando asignable y pulsando [PART COMMON].

Funcionamiento Apunte el cursor al parametro de destino de control de la parte > Pulse el boton [CONTROL ASSIGN].

Destination Parameter

Part 1 - Volume

u
Activate the source controller to assign. ©

ar

Select source to assign

Motion Sequencer Lane

Mientras pulsa el botéon [PART COMMON], accione el mando que desee utilizar cuando accione el parametro de destino.

NOTA Aparecera un mensaje de error si gira el mando maestro y no queda ningin mando asignable disponible ni ninguna asignacion de
control para asignar un origen.
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Funcion de bloqueo del panel

Se ha afiadido la funcién de bloqueo del panel para evitar operaciones accidentales durante la interpretacion.

Funcionamiento [SHIFT]+[ELEMENT COMMON] en la pantalla Inicio o la pantalla de conjuntos para actuaciones.

<Panel Locked> [FX| Hlkid

“ .. |CFX + FM EP

.
Kbd Ctrl
S W 11T 1111 M s R

Volume Mute Mute Mute Mute Mute

lemote
femote Solo _ Solo . Solo _ Solo _ Solo .
12 102 125 100 59

Para desbloquear el panel, pulse otra vez [SHIFT] + [ELEMENT COMMON]. Cuando se active la funcién de bloqueo del panel,
las operaciones dejaran de estar disponibles, excepto por el teclado, los pedales, el volumen principal, el mando maestro,

la rueda de inflexién del tono, el controlador de cinta y la operaciéon de desbloqueo. Este blogueo también se aplica a las
operaciones del panel tactil.
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 2.00

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.

e Ahora puede crear frases de audicién del usuario.

¢ Se han afiadido nuevas funciones a algunas pantallas para simplificar los ajustes de Super Knob.
e Se ha mejorado la transicion de las pantallas durante la edicion.

e Ahora puede establecer la ranura Live Set (conjunto para actuaciones) como pantalla de inicio.

¢ Ahora puede aplicar Live Set Font Size (tamafio de fuente de Live Set) a los nombres de categorias en el campo Category
Names (nombres de categorias) de la pantalla Category Search (busqueda de categorias).

¢ Ahora puede cargar archivos del modelo MOXF.

e Ahora puede cargar datos de interpretacion de los modelos MOTIF XS, MOTIF XF y MOXF.

¢ Ahora puede establecer que el tempo actual se mantenga después de cambiar a otra interpretacion.

e Ahora puede establecer que el volumen actual de la parte A/D se mantenga después de cambiar a otra interpretacion.
e Se han afiadido a la pantalla Envelope Follower métodos abreviados para abrir la pantalla Control Assign.

e Ahora puede seleccionar el Super Knob, la Motion Sequencer Lane o el Envelope Follower como origen en el cuadro de
didlogo que aparece al pulsar el botén [CONTROL ASSIGN].

e Se ha afiadido una nueva funcién que resalta las lineas conectadas en la pantalla Overview (descripcion general) para
indicar el controlador que se esta accionando y sus destinos.

¢ Se ha aumentado de 64 a 128 el nimero de canciones que se pueden grabar en la ficha MIDI de la pantalla Play/Rec
(reproduccién/grabacion).
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Nuevas interpretaciones adicionales

El MONTAGE ofrece 99 interpretaciones nuevas.
Para conocer las interpretaciones afiadidas, consulte la lista de datos.
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Common/Audio Edit (edicion de ajustes Common/Audio)

General

Ahora puede crear frases de audicion del usuario.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [General]

Edit - Common/Audio [FX| Hlkid

Performance Name Tl Motion C
General ( + FM EP 2
Volume

Motion

Contro
Assign 1 Mode fss e MS Hold Mode

Momentary Momentary Momentary
Audition Phrase Number Note Shift

usB
Monitor

-

Common

Banco Actualizar audiciones del usuario

Bank (banco)
Indica el banco que se utilizara para la audicion.
Ajustes: Nombres de Preset (preajuste), User (usuario) o Library (biblioteca, si se han cargado archivos de biblioteca)

Update User Auditions (actualizar audiciones del usuario)
Convierte en audiciones de usuario todas las canciones grabadas en el MONTAGE. Si las audiciones de usuario ya existen,
todas ellas se sobrescribiran.
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Control

Control Assign (asignacion de control)

Cuando los mandos asignables se han establecido en Source (origen) y Destination (destino) pero todavia no se ha
seleccionado el destino de control, se puede afiadir un nuevo parametro de destino de control en esta pantalla.

[PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] > [Control] - [Control Assign]

Funcionamiento o
Toque [Edit Super Knob] en la pantalla Super Knob.

Edit - Common/Audio Hlkid

I Auto Display Filter Display Name

General [ Select ' 1

Destination 3 Destination 4
Contro

D
Audio In T
Mumbe Part 1 Assign 2 A ume Param 1

ytio
Ll Source Part1 Assign2
Seq

Control

usB
Monitor

-

Common

Al tocar el botén [+], se afiade un nuevo parametro Part (parte) para el destino.
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Part Edit (Edit)

Mod/Control (modulacién/control)

Control Assign (asignacion de control)

Cuando Display Filter (filtro de pantalla) se ha establecido en “Super Knob” (mando maestro), se puede afiadir otro parametro
tocando el botén [+] y estara disponible inmediatamente para controlarlo con el mando maestro.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - seleccione una parte > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] >

Funcionamiento [Control Assign]

ommon As gr

Auto | Display Filter ¥ Display Name

Select

Destination 1

Source
Asgnknaob 2

Curve Type ||||||||| Polarity Param 1
a1
[ ; : c

Maod / Uni L2 ,

Control

o

Part1 Common

Cuando el Display Filter (filtro de la pantalla) se ha establecido en “Super Knob”, al tocar el botén [+] se muestra un mensaje en
la parte superior de la pantalla y el ajuste Control Assign de Common/Audio Edit se afiade automaticamente.

NOTA Cuando ya no quedan mandos asignables disponibles, el botdon [+] no aparece en la pantalla.
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Utility (utilidad)

Settings (ajustes)

System (sistema)

Se ha afiadido la capacidad de seleccionar la ranura de Live Set como pantalla de inicio. También es posible aplicar Live Set
Font Size a los nombres de categorias en el campo Category Names de la pantalla Category Search.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] = [System]

Set Current Slot

B i .

Settings Sound MUSIC SYNTHESIZER

Boot Power on Mode  Po Jptio Auto Pow
Contents
Live Set 30min

Initial Liv

Animation et Font
ON 0 ON Normal | Large
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

on 1/4

MONTAGE Firmware Version : (c)2016-2017 Yam§jha Corporation

Live Set Font

Initial Live Set (Live Set inicial)

Bank (banco)

Page (pagina)

Slot (ranura)

Determina la ranura de Live Set como pantalla de inicio cuando Power On Mode (modo de encendido) se ha establecido en
“Live Set”.

NOTA También puede definir la ranura Live Set como pantalla de inicio seleccionando en primer lugar una interpretacion en la pantalla Live
Set y, a continuacioén, tocando el botén “Set Current Slot” (establecer ranura actual) en esta pantalla.
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Live Set Font (tamaino de fuente de Live Set)
Determina el tamafio de la fuente de los nombres del contenido y de las categorias de las pantallas Live Set y Category Search.

Ajustes: Normal, Large

B Pantalla Category Search (busqueda de categorias)

e Normal

Performance Category Search I

k/Favorite

: All
Main

| - Keyboard Organ

B ET
Sub

- Acoustic Layer

CFX + FMEP

e

(=2 Lo=s ]

Sort

Default

Pad/Choir

¥ Attribute

All

Guitar Bass

Chromatic

Syn Comp Drum/Perc  Sound FX

Perc

RE&B/
Hip Hop

Modern Vintage Rock/Pop

ancert

I
1dded
(GITITESE:

Name

Performance Category Search I

k/Favorite

SynLd
Sub

- APno Layer

Audition Default
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¥ Attribute

All

Organ Gtr Bass Str

SynCp CPerc Dr/Pc S.FX

Modrn Vintg Rock

CFEX+ FMEP 2
CFXP
CF

(=]
CEXP

Favorite

Name ate Set

Brass

Musical FX

Electronic

Brass

M.FX

Woodwind

Ethnic

Jazz/World

No Assign

Init

No Assign
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Contents (contenido)

Load (carga)

Se ha habilitado la compatibilidad con los archivos del modelo MOXF. Ademés, se ha habilitado la compatibilidad con los datos
de interpretacion de los modelos MOTIF XS, MOTIF XF y MOXF.

Funcionamiento [UTILITY] = [Contents] = [Load]

Utility [FX] bidkidd

Content Type

Lot Library File

MOTIF XF_all.n3

Contents

Library
Import

Import Option (opcién de importacion)
Selecciona los datos de voz o los datos de interpretacion que se desea cargar. El campo Import Option aparece cuando “All”
(todos) los archivos de los modelos MOTIF XS, MOTIF XF o MOXF se encuentran en la carpeta.

Ajustes: \Voice, Perf
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Tempo Settings (ajustes de tempo)

Se ha afiadido un ajuste para que el tempo actual se mantenga después de cambiar a otra interpretacion.

[UTILITY] = [Tempo Settings] o [SHIFT] + [ENTER]
Funcionamiento o
Icono TEMPO SETTINGS (ajustes del tempo)

Tempo Global

[FX] bidkidd J

Tempo Knob Flash Global Tempo

Contents

MIDI Sync Clock Out

Internal MIDI A/DIn

Mode Precount Volume
Rec 1r 100

Arpeggio Juantize

Global Tempo (tempo global)

Cuando esta desactivado (OFF), el tempo cambia de acuerdo con el tempo de la interpretacion. Cuando estda ON (activado),

el tempo actual se conserva incluso después de haber cambiado a otra interpretacion.
Ajustes: Off, On
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Effect Switch (selector de efectos)

Se ha afiadido un ajuste para que el volumen actual de la parte A/D se mantenga después de cambiar a otra interpretacion.
[UTILITY] - [Effect Switch]

Funcionamiento o
Icono Effect

bidkidd

Insertion FX System FX X Master EQ
Contents
ON OFF

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock Global A/D

Other OFF - “
Info

A/D global

Global A/D (A/D global)

Cuando esta activado (ON), ni el volumen de la parte A/D ni ningun otro parametro relacionado se conservara después de
haber cambiado a otra interpretacion. Si esta desactivado (OFF), el volumen de la parte A/D y los demas parametros
relacionados cambiaran en funcion del ajuste de volumen de la interpretacion.

Ajustes: Off, On
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Envelope Follower (seguidor de envolvente)

Se han afiadido a la pantalla Envelope Follower métodos abreviados para abrir la pantalla Control Assign.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - seleccione una parte > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] - [Routing] >

Funcionamiento
Envelope Follower

Edit - Envelope Follower &3 Hlkid

Input Level

Envelope Follower Output

Piano

102 125 100 59

(=] (=] (=] (=]
Edit Edit Edit Edit

Edit (editar)
Abre la pantalla Control Assign de la parte de destino.
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Cuadro de dialogo Control Assign (asignacion de control)

Ahora puede seleccionar el Super Knob (mando maestro), la Motion Sequencer Lane (linea del secuenciador de movimiento)
o el Envelope Follower (seguidor de envolventes) como origen en el cuadro de didlogo que aparece al pulsar el botén

[CONTROL ASSIGN].

Funcionamiento Pulse el botén [CONTROL ASSIGN] cuando el cursor se encuentre en el parametro que deba ser el destino de control.

Destination Parameter

Part 1 - Volume

u
Activate the source controller to assign. ©

Select source to assign

Cancel
EXIT

Utilice el controlador que desee establecer como parametro de destino o toque un ndmero en la seccion “Motion Sequencer

Lane” o “Envelope Follower”.
NOTA Aparecera un mensaje de error si gira el mando maestro y no queda ningin mando asignable disponible para asignar un origen.
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 1.60

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con
el instrumento.

¢ Se han afiadido nuevos tipos de efectos.
e Se han afiadido nuevas interpretaciones.
e Se han afiadido nuevas funciones a algunas pantallas para simplificar los ajustes de Super Knob.
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Additional New Effect Types (Nuevos tipos de efectos
adicionales)

El MONTAGE ofrece los siguientes tipos de efectos nuevos.

Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcion
Spiralizer P, Filtro Unico que aplica | Spiral Speed Determina la velocidad de la variaciéon de tono.
Spiralizer F procesamiento Phaser | offget Determina el tono inicial en semitonos.
(para Spiralizer P)/ - - ~ - -
Flanger (para Feedback Determina el nivel de la sefial de sonido obtenido desde el bloque de
) g, P efectos que se devuelve a su propia entrada.
Spiralizer F) con
cambio de afinacién Step Mode Determina si el tono varia de manera continua o paso a paso.
ascendente/ Semitones Determina el rango de variacion de tono cuando “Step Mode” se ajusta
descendente en “Semitone”.
aparentemente Scale Type Determina cémo cambia el tono cuando “Step Mode” se ajusta
indefinido. en “Scale”.
Spiral Sync Determina el periodo de tiempo béasico durante el que el tono varia paso
a paso.
Ofs Transition Determina el tiempo que transcurre después de que cambie el valor de
Offset.
Step Transition Determina cuénto tiempo tarda el tono en cambiar al tono siguiente
cuando el tono varia paso a paso.
Dry/Wet Determina el balance del sonido sin efecto y del sonido con efecto.
Spiral Enciende o apaga el indicador luminoso (LFO).
Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcion
Tempo Spiralizer P, | Spiralizer con LFO Spiral Speed Determina la velocidad de la variacion de tono.
Tempo Spiralizer F | sincronizado con Offset Determina el tono inicial en semitonos.
tempo.
P Feedback Determina el nivel de la sefial de sonido obtenido desde el bloque de
efectos que se devuelve a su propia entrada.
Step Mode Determina si el tono varia de manera continua o paso a paso.
Semitones Determina el rango de variacién de tono cuando “Step Mode” se ajusta
en “Semitone”.
Scale Type Determina cémo cambia el tono cuando “Step Mode” se ajusta en
“Scale”.
Spiral Sync Determina el periodo de tiempo béasico durante el que el tono varia paso

a paso.

Ofs Transition

Determina el tiempo que transcurre después de que cambie el valor de
Offset.

Step Transition

Determina cuanto tiempo tarda el tono en cambiar al tono siguiente
cuando el tono varia paso a paso.

Dry/Wet Determina el balance del sonido sin efecto y del sonido con efecto.
Direction Determina la direccion de la variacion de tono.
Spiral Enciende o apaga el indicador luminoso (LFO).
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Additional New Performances (Nuevas interpretaciones
adicionales)

El MONTAGE ofrece 8 interpretaciones nuevas.
Para conocer las interpretaciones afiadidas, consulte la lista de datos.
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Motion Control (Control de movimiento)

Motion Control

Super Knob

Se han afiadido botones de método abreviado afiadido para simplificar los ajustes de Super Knob.
Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Super Knob]

Edit Super Knob Motion Seq (Edit Super Knob Motion Sequencer)

Edit Super Knob

Performance
MS Master Super Knob MS Super Knob
1 64

Super Knob Link

ON ON ON ON ON ON ON ON

Assign 1 Assign 2 Assign 3 Assign 4 Assign 5 Assign 6 Assign 7 Assign 8

. . . . . . .

Edit Super Knob Motion Seq (Edit Super Knob Motion Sequencer)
Muestra la pantalla Knob Auto para editar el secuenciador de movimiento aplicado a Super Knob (Super Knob Motion
Sequencer).

Edit Super Knob
Abre la pantalla Control Assign en Common/Audio Edit para ajustar parametros controlados con Super Knob.
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Common/Audio Edit (edicion de ajustes comunes/audio)

Control

Control Assign

Ahora puede ajustar Super Knob en “Display Filter”. También puede consultar los parametros de partes controladas mediante
mandos asignables comunes a todas las partes de esta pantalla.

[PERFORMANCE] - [EDIT] = PART [COMMON] = [Control] = [Control Assign]
Funcionamiento o
Toque [Edit Super Knob] en la pantalla Super Knob.

Display Filter

Display Na
Genera
Destination 1 Destination 2
Contro
Audio In
Number

Source 2 Edit Part 1

Control

Common

Display Filter

Determina el controlador que se va a mostrar. Cuando se selecciona “Super Knob”, se muestran todos los ajustes de mandos
asignables en los que “Super Knob Link” esta ajustado en On.

Ajustes: AsgnKnob 1 -8, Super Knob, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 — 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Los parametros siguientes solamente se muestran cuando “Destination 1 - 16" se ajusta en “Part 1 — 16 Assign 1 - 8". Ademas,
cuando no se ajusta Destination en ningun mando ajustable para la parte, solamente estan disponibles los botones de acceso
directo.

Destination
Determina los ajustes del controlador de la parte a mostrar.
Ajustes: 1- 16 (Se muestra el numero de destinos de los mandos asignables para la parte seleccionada en “Destination 1 - 16").

Parameter
Determina los parametros de la parte a controlar.
Ajustes: Consulte “Control List” en la lista de datos.

Edit Part Control Settings
Abre la pantalla Control Assign de la parte seleccionada actualmente.
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Curve Type

Determina la curva especifica para cambiar el parametro ajustado en “Destination”. El eje horizontal indica el valor de ajuste del
controlador ajustado en “Source” y el eje vertical indica los valores de parametros.

Ajustes: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce,
Resonance, Sequence, Hold

Para banco de usuario: User 1 - 32
Cuando se lee un archivo de biblioteca: Curves in Library 1 -8

Polarity (Polaridad de curva)

Determina la polaridad de curva del tipo de curva establecido en “Curve Type”.

Ajustes: Uni, Bi
Uni: cambia Unicamente en direccién positiva o negativa a partir de un valor de pardmetro base en funcién de la forma de la curva.
Bi: cambia en direccion positiva y negativa a partir de un valor de parametro base.

Ratio (Proporcion de curva)
Determina la proporcion de la curva.
Ajustes: -64 - +63
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Vé

Part Edit (edicion de partes)

Mod/Control (Modulacién/Control)

Control Assign
Ahora puede ajustar Super Knob en “Display Filter”.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part selection > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Mod/Control] =

Funcionamiento [Control Assign]

Display Filter

Edit - Part1 - Common [FX| hlkid

Display Name

Motion
Param 1

Uni

Edit Common

-

Part 1 Common

Edit Common Control Settings

Display Filter
Determina el controlador que se va a mostrar. Cuando se selecciona “Super Knob”, se muestran todos los ajustes de mandos

asignables a los que afectara el uso de Super Knob.
Ajustes: PitchBend, ModWheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 — 8, Super Knob, AsgnSw 1, AsgnSw 2,
MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst, All

Edit Common Control Settings
Abre la pantalla Control Assign para editar los ajustes comunes o de audio.
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 1.50

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas.
En este manual se describen las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el
instrumento.

¢ Se han afiadido nuevos tipos de efectos.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.

¢ Se ha afadido la funcion Favorite.

e Se ha afiadido el modo “Mixing” para el ajuste “Parameter with Part” de la parte de busqueda de categorias.
e En la pantalla Performance Play (Home), ahora puede ver diversos datos.

¢ Se ha afiadido la funcién de conexiéon al mando maestro.

e Ahora puede controlar el volumen del monitor de la entrada de sefiales de audio procedente del terminal [USB TO HOST].

¢ Ahora puede cambiar de escena mediante mensajes de cambio de control.

e Ahora puede realizar cambios parciales en el tamafio de la fuente, en la pantalla Live Set y en la pantalla Category Search.
e Ahora puede guardar y cargar archivos de copia de seguridad en los que se almacenan todos los datos de la memoria de

usuario (canciones y bibliotecas incluidas).
e Se ha mejorado cada pantalla de edicion al permitir la seleccion tactil de las partes de la pantalla.
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Additional New Effect Types (Nuevos tipos de efectos adicionales)

El MONTAGE ofrece los siguientes tipos de efectos nuevos.

Tipo de efecto

Descripcion

Parametro

Descripcion

Rotary Speaker 2

Simulador de un
altavoz rotativo
incluido el bloque del
amplificador.

Speed Control

Cambia la velocidad de rotacion.

Drive Controla la cantidad de distorsion.
Tone Ajusta el nivel de tono.
R/H Balance Determina el balance de volumen del cuerno (registro superior) y el rotor (registro inferior).

Output Level

Determina el nivel de salida de los sonidos con efecto.

Mic L-R Angle Determina el &ngulo izquierdo/derecho del micréfono.
Input Level Determina el nivel de entrada.
Mod Depth Determina la profundidad de la modulacion.

Horn Slow/Fast

Determina cudnto tarda en cambiar la velocidad de rotacién del cuerno (registro superior) de lenta
a rapida cuando se cambia la velocidad de rotacion.

Horn Fast/Slow

Determina cuanto tarda en cambiar la velocidad de rotacion del cuerno (registro superior) de rapida
a lenta cuando se cambia la velocidad de rotacion.

Rotor Slow Determina la frecuencia del rotor (registro inferior) cuando el control de velocidad se establece en Slow.

Horn Slow Determina la frecuencia del cuerno (registro superior) cuando el control de velocidad se establece
en Slow.

Rotor Fast Determina la frecuencia del rotor (registro inferior) cuando el control de velocidad se establece en Fast.

Horn Fast Determina la frecuencia del cuerno (registro superior) cuando el control de velocidad se establece
en Fast.

Rtr Slow/Fast Determina cuanto tarda en cambiar la velocidad de rotacion del rotor (registro inferior) de lenta

a rgpida cuando se cambia la velocidad de rotacion.

Rtr Fast/Slow

Determina cudnto tarda en cambiar la velocidad de rotacién del rotor (registro inferior) de rapida
a lenta cuando se cambia la velocidad de rotacion.

Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcion
Uni Comp Down Compresor que utiliza | Threshold Determina el nivel de entrada minimo en el que se aplica el efecto del compresor.
el algoritmo
“downward” para Knee Determina como cambia el intervalo de transicion en torno al umbral. Cuanto mayor es el valor, mas
hacer los sonidos superficial es la curva de transicion.
altos mas bajos. : . .
Attack Determina el tiempo que tarda el efecto en alcanzar su compresion maxima.
Release Determina el tiempo que tarda el efecto del compresor en disminuir o reducirse progresivamente.
Ratio Determina la proporcién del compresor.
Side Chain EQ Cuando se activa esta opcién, se aplica el ecualizador para el intervalo de nivel de entrada
correspondiente de la cadena lateral.
SCEQQ Determina el ancho de banda del ecualizador de la cadena lateral.
SC EQ Freq Determina la frecuencia central del ecualizador de la cadena lateral.
SC EQ Gain Determina la ganancia de nivel del ecualizador de la cadena lateral.
Dry/Wet Determina el balance del sonido sin procesar y del sonido con efecto.

Output Level

Determina el nivel de salida de los sonidos con efecto.

Make Up Gain

Determina la ganancia de salida del bloque del compresor.

Post-comp HPF

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto que sigue el compresor.

Clipper

Determina en qué medida se aplica la herramienta de corte para reducir forzosamente la ganancia.

Clipper Source

Determina la sefal a la que se aplica el efecto de la herramienta de corte para reducir forzosamente
la ganancia.

Side Chain Lvl

Determina el nivel de entrada de la cadena lateral.

Uni Comp Down
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Tipo de efecto Descripcion Parametro

Descripcion

Determina el nivel de entrada maximo al que se aplica el efecto del compresor.

Determina cémo cambia el intervalo de transicién en torno al umbral. Cuanto mayor es el
valor, més superficial es la curva de transicion.

Determina el tiempo que tarda el efecto en alcanzar su compresién maxima.

Determina el tiempo que tarda el efecto del compresor en disminuir o reducirse
progresivamente.

Determina la proporcioén del compresor.

Cuando se activa esta opcion, se aplica el ecualizador para el intervalo de nivel de entrada
correspondiente de la cadena lateral.

Determina el ancho de banda del ecualizador de la cadena lateral.

Determina la frecuencia central del ecualizador de la cadena lateral.

Determina la ganancia de nivel del ecualizador de la cadena lateral.

Uni Comp Up Compresor que Threshold

utiliza el algoritmo

“upward” para Knee

hacer los sonidos

bajos mas altos. Attack
Release
Ratio
Side Chain EQ
SCEQQ
SC EQ Freq
SC EQ Gain
Dry/Wet

Determina el balance del sonido sin procesar y del sonido con efecto.

Output Level

Determina el nivel de salida de los sonidos con efecto.

Make Up Gain

Determina la ganancia de salida del bloque del compresor.

Post-comp HPF

Determina la frecuencia de corte del filtro de paso alto que sigue el compresor.

Clipper

Determina en qué medida se aplica la herramienta de corte para reducir forzosamente la
ganancia.

Clipper Source

Determina la sefial a la que se aplica el efecto de la herramienta de corte para reducir
forzosamente la ganancia.

Gain Limit Determina el nivel de ganancia méaximo.
Side Chain Lvl Determina el nivel de entrada de la cadena lateral.
Uni Comp Up
Ratio
Salida /
S AR VL_ Threshold
Gain Limit )|, :
Entrada
Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcién
Parallel Comp Compresor que Type Determina el tipo de compresor.
aplica un - - - -
procesamiento Compression Determina en qué medida se aplica el compresor.
par_alelo de los Texture Determina la textura del efecto del compresor.
sonidos

comprimidos y de | Qutput Level
los sonidos sin

Determina el nivel de salida de los sonidos con efecto.

procesar. Input Level Determina el nivel de entrada.

Tipo de efecto Descripcion Parametro Descripcién

Presence Efecto para Presence Determina en qué medida se aplica el efecto.
destacar la

presencia oculta en | Texture

Determina la textura del efecto de sonido.

los sonidos de

entrada. Qutput Level

Determina el nivel de salida de los sonidos con efecto.
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Additional New Performances (Nuevas interpretaciones
adicionales)

El MONTAGE ofrece 52 interpretaciones nuevas.
Para conocer las interpretaciones afiadidas, consulte la lista de datos.
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Category Search (Busqueda de categorias)

B Busqueda de categorias de interpretaciones, busqueda de categorias de arpegios, busqueda
de categorias de formas de onda

Se ha afiadido la funcién Favorite, lo que ofrece un acceso rapido a los sonidos y arpegios que desee. En esta seccion,
se explica un ejemplo de la funcién Favorite para la busqueda de categorias de interpretaciones.

NOTA Puede filtrar la lista de interpretaciones por favoritos en la parte Category Search y en Performance Merge, pero no podra activar ni
desactivar el icono de favoritos desde las pantallas de busqueda.

[PERFORMANCE] > [CATEGORY] (Performance Category Search)
Funcionamiento o
toque el nombre de la interpretacién > Seleccione [Search] en el menu que aparece.

Seleccion/favoritos del banco de interpretaciones Icono de favoritos

PerformanceCategory Search [FX] 1111

- Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC Brum/Perc  SoundFX  Musical FX  Ethnic Init
rarc

Sub

RE&B/
- Acoustic Layer Modern Vintage Rock/Pop ) Electronic Jazz/World MNo Assign
Hip Hop

Sort

Audition Default Name

Introducir o cancelar el icono Favorite Borrar todos los favoritos

Favorite Set/Unset
Introduce (Set) o cancela (Unset) el icono de Favorite a la interpretacion seleccionada en ese momento. No esta disponible
cuando el cursor no aparece en la lista de interpretaciones.

NOTA También puede introducir y cancelar el icono de Favorite desde el menu que aparece al tocar el nombre de la interpretacion en la
pantalla Performance Play (Home).

Favorite All Clear
Borra todos los iconos de Favorite de las interpretaciones. Solo esta disponible cuando hay al menos una interpretacion con un
icono de Favorite.

Bank/Favorite (seleccién/favoritos del banco de interpretaciones)

Filtra la lista de interpretaciones por banco o favorito. Cuando se selecciona Favorite, solo se muestran las interpretaciones con
un icono de Favorite.

Ajustes: All, Favorite, Preset, User, Library Name (al leer el archivo de biblioteca)

NOTA Cuando la pantalla Category Search esté seleccionada, pulse el boton [CATEGORY] varias veces para cambiar los bancos entre All,
Favorite, Preset, User, Library (al leer el archivo de biblioteca). Si mantiene pulsado el botén [CATEGORY], podra volver a All.
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B Busqueda de categorias de partes

Cuando la opcién “Mixing” del ajuste “Parameter with Part” esté4 desactivada, puede cambiar los sonidos continuamente con
los valores de ajuste actuales de la parte, como el volumen, la posicién estéreo y el desplazamiento de notas.

[PERFORMANCE] > (Cuando la parte a la que se haya asignado algun sonido esté seleccionada) seleccione el
nombre de la parte > [SHIFT] + [CATEGORY] (busqueda de categorias de partes)

Funcionamiento o

(cuando esta seleccionada una parte a la que se ha asignado cualquier sonido) toque el nombre de la parte >
Seleccione [Search] en el menu que aparece.

Part5 - Category Search

Piano

Syn Lead

CFX + FMEP

ht Pi
Sort

Default

¥ Attribute

All

Keyboard Organ Guitar Bass

) _ Chromatic
Pad/Choir Syn Comp Drum/Perc

Perc

Name

Arp/MS

bidkidd

Strings Brass Woodwind

Sound FX  Musical FX Ethnic

CFX PopStuc

Parametro con parte

Param. with part (parametro con parte)

Determina si se leeran y utilizaran o no los valores de los parametros para la siguiente interpretacion. Cuando el conjunto de
parametros esta desactivado, los valores de ajustes actuales se usan de forma continua incluso cuando se selecciona la

interpretacion siguiente.
Ajustes: Off, On
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Performance Play (Home)

Ahora puede ver diversos datos activando la opcion “View”.

Home

Pulse el boton [PERFORMANCE]
Funcionamiento o
toque el icono [HOME].

View

Performance [FX| hlkid

= [EE|CFX + FM EP

Motion 5-8 3-16 Part1 Element SW /

Contro

Range

Kbd Ctrl

.
il 1111 11111 11111

Mute Mute Mute Mute

Solo 125 Solo 102 Solo 125

View
Determina si la informacion detallada de cada parte aparece (On) o no (Off). La informacién mostrada varia segun la posicion
del cursor o los ajustes de la funcién de control.

Ajustes: Off, On

NOTA Cuando el cursor se encuentra en el nombre de la interpretacion, en la pantalla Performance Play (Home), también puede cambiar las
vistas de informacion pulsando el boton [PERFORMANCE].

En esta seccion, se explica cuando se activa “View”.
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B Vista Element
Solo aparece cuando la parte seleccionada en ese momento es Normal Part (AWM2) y el boton [PERFORMANCE CONTROL]
o “Element/Operator control” esta activado.

Performance [FX| hlkid

i3 View E I ec t golp

Motion 1-4 5-8 3-16 Part1 Element SW

Contro Part

M.FX
Electronic

Range

Kbd Ctrl .
11117 R 1111} il 11111

Volume | Mute Mute Mute Mute

Solo 2 | Solo _ Solo __ Solo . _ - .
89 30 108 99 a3 108 101 127

Nivel de elemento Selector de elementos

Element SW (selector de elementos)
Determina si cada elemento esta activado o no.
Ajustes: Off, On

Element Level
Determina el nivel de salida del elemento.
Ajustes: 0-127

B Vista Drum Key

Solo aparece cuando la parte seleccionada en ese momento es Drum y el botén [PERFORMANCE CONTROL] o “Element/
Operator Control” esta activado.

Performance [FX| hlkid

i3 View E I ec t golp

2 Drum Ke

o
il il 11111

Mute Mute Mute

Solo . Solo . Solo -
30 108 99

Nivel de la tecla de percusion
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Drum Key Level
Determina el nivel de salida de la tecla de percusion.
Ajustes: 0-127

m Vista Algorithm

Solo aparece cuando la parte seleccionada en ese momento es Normal Part (FM-X) y el boton [PERFORMANCE CONTROL] o
“Element/Operator Control” esta activado.

Performance [FX| hlkid

i3 View E I ec t ron

Motion

Contro

Numero de
algoritmo

Nivel de
realimentacion

Ctrl
1T 1]V 1

Volume | Mute Mute Mute

Solo o Solo . Solo . . . _ . . - - -
29 101 107 99 ) 85 ) ) 99 =11 99

Nivel del operador

Algorithm (nimero de algoritmo)

Cambia de algoritmo.

Ajustes: Consulte el documento PDF Lista de datos.

NOTA Al tocar la imagen Algorithm, aparece la pantalla Algorithm Search.

Feedback (nivel de realimentacion)

Las formas de onda se pueden cambiar realimentando una parte de la sefial generada por un operador a través del mismo.
Este parametro permite establecer el nivel de realimentacion.

Ajustes: 0-7

Operator Level
Determina el nivel de salida del operador.
Ajustes: 0-99
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B Vista Part — Note

Solo aparece cuando el boton [PART CONTROL] esta activado o el cursor se encuentra en el margen de sonoridad. Es Util para
comprobar los ajustes de la capa y division entre las partes.

Performance [FX] ik ]

) CFX + FM EP

Part - Note

Keys FM Piano
Range

Piano Acoustic

Kbd Ctrl 3 Piano Acoustic

1111

N Piano Acoustic
Volume Mute
Mute Piano Acoustic

lo Solo 125 Solo 102

Margen de sonoridad

B Vista Velocity — Note

Solo aparece cuando el cursor se encuentra en cualquier limite de velocidad de partes. Es Util para configurar la division de
velocidad entre partes.

Performance [FX| hlkid

Fome  EViaw CFX - FM EP

9-12

Motion
Contro

Range

Kbd Ctrl

1111 11111

Volume Mute Mute Mute

Mute

Solo 125 Solo e

Limite de velocidad
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Motion Control

Motion Control

Super Knob

Ahora puede realizar el ajuste de enlace individual de los mandos asignables, a los que se han asignado las funciones
comunmente efectivas de todas las partes asignadas, con el mando maestro.

Funcionamiento [PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Super Knob]

Selector maestro del secuenciador de movimiento
Selector del secuenciador de movimiento del mando maestro  Enlace al mando maestro

Performance [FX| hlkid 4 126

Super Knob MS LED Pattern Super Knob

Super Knob Link

ON ON

Arpeggio
Assigned Assigned

Motion :

MS Master (selector maestro del secuenciador de movimiento)

Activa o desactiva el secuenciador de movimiento para toda la interpretacion. Este ajuste se aplica al boton [MOTION SEQ ON/
OFF] del panel.

Ajustes: Off, On

Super Knob MS (selector del secuenciador de movimiento del mando maestro)
Activa o desactiva el secuenciador de movimiento que se aplica al mando maestro.
Ajustes: Off, On

Super Knob Link

Activa o desactiva el enlace entre el mando asignable y el mando maestro. Cuando esta desactivado, el valor de la funcién
asignada al mando correspondiente no cambia aunque se controle el mando maestro.

Ajustes: Off, On
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Utility

Settings

Audio I/O0

Ahora puede controlar el volumen del monitor de la entrada de sefiales de audio procedente del terminal [USB TO HOST].

Funcionamiento [UTILITY] = [Settings] = [Audio I/O]

Utility

o Signal Flow

Settings Sound

Contents
Audio

1/0

Input

Output

Digital In
Main

Assign

A/D Input

Main L&R

+0dB

USB Volume (volumen de la entrada USB)

Ajusta el volumen de la entrada de sefiales de audio procedentes del terminal [USB TO HOST]. Este ajuste se aplica
a la ganancia de salida de las tomas OUTPUT (BALANCED) [L/IMONO]/[R] y las tomas ASSIGNABLE OUTPUT

(BALANCED) [LY/[R].
Ajustes: 0-127

NOTA El volumen de la entrada USB se almacena como parte de los ajustes generales del sistema, no como datos de interpretacion.
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Assign L&R
()
()

Monitor Volume
USE Volume Audio 1/0 Mode (Need to Restart)

16 Stereo/ 45
44.1kHz 44.1-192kHz

b b
USB 1-30 Direct Monitor

ON

Monitor Volume

Volumen de la entrada USB
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MIDI I/O

Ahora puede cambiar de escena mediante mensajes de cambio de control.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] - [MIDI I/0]

[FX] bidkidd

MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control

Arpeggiator Tone Ge

MIDI MIDI INfOUT 5 Local Control Arp MIDI Out

- us B .
MIDI

1/0 = - - 5
! MIDI Sync Clock Out Song Pla op i e Transmit

Other . MIDI ON
Info

Controller Hold/Reset Super Knob CC

Hold | Reset f 95

Control Number

Numero de cambio de control de escena

Scene CC (numero de cambio de control de escena)
Determina el numero de cambio de control generado al cambiar de escena. Aunque el instrumento reciba del equipo externo
un mensaje MIDI con el mismo nimero de cambio de control especificado aqui, el instrumento asumira que el mensaje se
gener6 al cambiar de escena.
Ajustes: Off, 1-95
NOTA Scene 1 -8 se selecciona segun el valor de cambio de control.
0-15:Scene 1,16 - 31: Scene 2, 32 - 47: Scene 3, 48 — 63: Scene 4, 64 — 79: Scene 5, 80 — 95: Scene 6,96 — 111: Scene 7, 112 -127:
Scene 8
NOTA Cuando se configura el mismo nimero de cambio de control tanto para el cambio de control del mando maestro como para el cambio

de control de escena, aparece una marca de exclamacion (!) antes del valor. En ese caso, los cambios al control de la escena tienen
prioridad y se ignoran los cambios para controlar el mando maestro.
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System

Ahora puede realizar cambios parciales en el tamafio de la fuente, en la pantalla Live Set y en la pantalla Category Search.

Funcionamiento [UTILITY] - [Settings] - [System]

Settings Sound

Boot
Contents

Animation
OFF
Knob Flash

System

ON

MONTAGE Firmwa

Live Set Font (tamafio de fuente de Live Set)

Determina el tamafo de la fuente del nombre del contenido de la pantalla Live Set y la pantalla Category Search.

Ajustes: Normal, Large
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KnobBrightness
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L et Font

MNormal Large
Half Glow

(c)2016 Yamaha Cofjporation

Tamafio de fuente de Live Set
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B Pantalla Live Set

e Normal

Live Set

FJ

CFX + FM EP
A.PIANO CFX+FM EP

LR+ [=c[cec ]

Rd 1 Gallery

E.PIA RD

Wr Gallery

e Large

Live Set

FJ
CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP
LR+ [=c[cec ]

Rd 1 Gallery

E.PIA

Wr Gallery

E.PIA

All 9 Bars!
OF
= E5y
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FX] Wl

1

Wax And Wane Pearly Gates

SY . CHILL OUT 5 ARP
{Fillz+ [ LSes ]

Ocean Pad FM Sweeping Poly

RILMZ = E5y (= [ccc ]

Seattle Sections FM Linear Synth

ST
8 Amps and a TC Multi Saw MW DA

{AUIMz | HE S

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP

FX] Wl

Wax And Wa--- Pearly Gates

SY CHILL O P
[ LSes ] [Fnz EEC'C

Ocean Pad FM Sweepin---

SY 3 A
RILMZ (= [ccc ] (= [ccc ]

ST e f
= E5y [GIMIES = E5y

RIMZ (= [ccc ] {Fillz+ [ LSes ]

DJ Mon tage

Seattle Sec':- |FM Linear S--

LR+ (= [ccc ]

8 Amps and ==+ |Multi Saw M-*- | Turn It On

E.GUITAR |I|n—;_l|| SYN P
= =S = =S

CFX + FM EP

A.PIANO CFX+FM EP
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B Pantalla Category Search

e Normal

Performance Category Search &3 Hlkid

Bank/ ¥ Attribute

eyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind Mo Assign
Chromatic

Pad/Choir Syn Comp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

R&B/
Modern Vintage Rock/Pop Hin H Electronic Jazz/World Mo Assign
ip Hop

Upright Ta
= E5y
Sort

Audition Default Name Date

e Large

Performance Category Search [FX] Wkl -

Attribute

yboard Organ Guitar Strings r Woodwind No Assign
) . - Chroma N \ . . . .
Synlead Pad/Choir SynComp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic Init

R&B/
Modern Vintage Rock/Pop Hin H lorld  No Assign
ip Hop

A2 (= [ccc

Audition Default Name
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Contents

Ahora puede guardar y cargar archivos de copia de seguridad en los que se almacenan todos los datos de la memoria de

usuario (canciones y bibliotecas incluidas).

Load

Funcionamiento [UTILITY] = [Contents] = [Load]

[FX] bidkidd

IIIII!.IIII
User File
Library File
Backup File
Song&Perf
Song
.mid File

wav File

Content Type
Tipo de Tipo de Extensiéon Descripcion
archivo dispositivo
Backup File Archivo X7A Los datos se guardan en una memoria flash USB como archivo de copia de seguridad que

puede volver a cargarse en la memoria de usuario.

las canciones.

Un archivo de copia de seguridad incluye todos los datos de usuario, de las bibliotecas y de
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Store/Save

Funcionamiento [UTILITY] - [Contents] - [Store/Save]

[FX] bidkidd

Content Type

Perfarmance
User File
Library File
Backup File

.mid File

Content Type
Tipo de Tipo de Extensién Descripcion
archivo dispositivo
Backup File Archivo X7A Los datos que se guardan en la memoria de usuario pueden guardarse en la memoria

flash USB.

y de las canciones.

Un archivo de copia de seguridad incluye todos los datos de usuario, de las bibliotecas
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Edit

Cada una de las siguientes pantallas de edicion (Edit) se ha mejorado y ahora puede seleccionar la parte deseada tocando el
nombre de una parte en la pantalla: pantalla Normal Part (AWM2) Edit, pantalla Drum Part Edit, pantalla Normal Part (FM-X) Edit
y pantalla Common/Audio Edit. Veamos un ejemplo de la pantalla Normal Part (AWM2) Edit.

Pa

Settings

Motion

Mod /
Contro

Part

Edit - Part1 - Common

Common

Part Category Main Part Category Sub

seners l

Volume
125
£
Mono/Poly

Mono

Arp Play Only

Elem1 Elem2

Pan

Key Assign
Poly Single
Element Pan
ON
Note Limit

C

Elem3 Elemd

4 90

X + FM EP

Part Output

Indica la parte seleccionada. Al tocar esta opcioén, se genera una lista emergente para cambiar la parte que desee editar.
Ajustes: Common, Part1-16
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 1.20

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas. En este manual se describen
las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

¢ Se han afiadido los parametros Element/Operator Control en “Control Function”.

e Se pueden almacenar los ajustes de Control Function como datos de interpretacion.
e Se ha afiadido la funcién Loop de reproduccién de canciones en bucle.

e Se ha afiadido la funcién User Arpeggio de arpegio de usuario.

e Ahora se pueden silenciar por separado las partes originales y las partes afiadidas mediante la funcién Performance Merge
de fusién de interpretaciones.

e Se han afiadido ajustes de Monitor Volume para la conexiéon USB.

e Se puede controlar el mando maestro mediante mensajes de cambio de control MIDI.
e Se pueden copiar o intercambiar tipos de arpegios.

e Se pueden copiar o intercambiar secuencias de movimiento.

e Se han afadido las funciones Arp Bypass de omision de arpegio y Kbd Ctrl Lock de bloqueo de control de teclado para
“Effect Switch”.
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Motion Control (control de movimiento)

Motion Control (control de movimiento)

Overview (descripcion general)

Funciona-

miento [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Overview] o bien [SHIFT] + [PERFORMANCE]

Control Function

Performance hlkid

Part dit C no n Control Function

Com s - Part Control  Elem/Op Control
Motion Quick

Control Edit Controller Assignable Super Knob

Home

Mixing

K
Auto

Control Function (funcion de control)

Alterna entre el control de la interpretacion (Performance Control), de la parte (Part Control) y del elemento u operador
(Elem/Op Control).

Ajustes: Performance Control, Part Control, Elem/Op Control

NOTA Se pueden almacenar las operaciones de la funcion de control como datos de interpretacion.

NOTA También se puede seleccionar el control de elemento u operador manteniendo pulsado el botén [SHIFT] y pulsando al mismo tiempo
los botones [PART CONTROL].

B Cuando esta seleccionado “Elem/Op Control”
Los botones numéricos A [1]-[16], B [1] - [8] y C [1] — [8] actuan igual que cuando esta seleccionada la opcion “Part Control”.

Botones numéricos Botones PART [MUTE] y Botén PART [MUTE] act. Botén PART [SOLO] act.
y PART [SOLO] desact.

Botones numéricos A [1] - [8] Seleccion de parte (1 -8) Silenciamiento de parte (1 - 8) Seleccion de parte (1 - 8)

(Iinea superior)

Botones numéricos A [9] - [16] Seleccion de parte (9 — 16) Silenciamiento de parte (9 — 16) Parte con solo (9 — 16)

(linea inferior)

Botones numéricos B [1] - [8] Secuenciador de movimiento de cada parte act./desact. (1 - 8/9 — 16)

Botones numéricos C [1] - [8] Arpegios de cada parte act./desact. (1 - 8/9 — 16)

Cuando esta seleccionada la opcion “Elem/Op Control” y esté activado el botéon PART [COMMON], los mandos deslizantes de
control 1 — 8 controlan los niveles de los elementos u operadores de la parte 1.

NOTA La funcién Element/Operator Control resulta Util para reproducir interpretaciones, por ejemplo, las que contienen partes solo de 6rgano,
porque al controlar el volumen de Elements en la pantalla de conjuntos para actuaciones cambia los armoénicos del sonido Organ,
al igual que sucede en un 6rgano real.
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Play/Rec (reproduccidén/grabacion)

Play/Rec (reproduccién/grabacion)

MIDI

Es posible reproducir canciones en bucle.

B Reproduccion y reproduccion en espera

Funciona- Botén [»] (reproduccién) o bien
miento [PERFORMANCE] - [Play/Rec] = [MIDI]

Song Name

Performance [FX| hlkid

Home MIDI

Time Signature = Position
Motion

Contro

001
Loop Start Loop End

001 07 001

Loop Loop Start/Loop End

Song Name (nombre de la cancion)

Indica el nombre de la cancion seleccionada. Al tocar Song Name se abre un menu que permite seleccionar Load, Rename
y User Arpeggio.

Loop (reproducir en bucle)

Determina si la cancion se reproducira de una sola vez o continuamente. Cuando el parametro esta activado, se reproduce una
y otra vez la cancion entre los puntos de inicio y final del bucle, “Loop Start” y “Loop End” respectivamente.
Ajustes: Off, On

Loop Start/Loop End (inicio/final del bucle)

Determina las posiciones de inicio y finalizacién de la reproduccién en bucle. El nimero de compés se muestra en la celda de
la izquierda y el numero de tiempo, en la celda de la derecha. No esta disponible cuando la opcién “Loop” esta desactivada.
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B Put Track to Arpeggio (poner pista en arpegio)

Esta funcién copia los datos de los compases especificados de una pista para crear datos de arpegio. En la pista de arpegio
se pueden grabar hasta 16 numeros de notas Unicas. Si se han grabado mas 16 nimeros de notas diferentes en los datos de
la secuencia MIDI, la operacion de conversion reduce las notas que superen el limite. Por ello, asegurese de grabar un maximo
de 16 notas diferentes cuando cree un arpegio, especialmente cuando use varias pistas.

Funciona- Bot6n [>] (PLAY) o [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [MIDI] > toque el nombre de la cancién para abrir el menu >
miento [User Arp] en el menu

Put Track to Arpeggic &3 1T

Category

b
Song Track Arp Track 1 Arp Track 3

1 (0}

- - n
Convert Type Arp Track 1 Arp Track 2 Org Notes Fh:n:uq

C-2

Measure

Arp (niumero de arpegio)

Determina el numero del arpegio de usuario. Uno de los nimeros que no esté en uso se asignara automaticamente de forma
predeterminada. Cuando se selecciona un nimero que ya estéa en uso, se sobrescriben los datos de arpegio anteriores
contenidos en ese ndmero.

Ajustes: 1-256

Category (categoria de arpegio)
Determina la categoria, Main (principal) y Sub (secundaria), para los datos de arpegio creados.
Ajustes: Consulte la Lista de categorias de tipos de arpegio en el Manual de referencia que encontrara en la documentacion en PDF.

Name (hombre del arpegio)
Determina el nombre del arpegio de usuario. El nombre de arpegio puede contener 20 caracteres, como maximo.

Song Track (pista de cancion)
Determina la pista de la cancién de origen de cada pista del arpegio.

Convert Type (tipo de conversion)
Determina cémo se van a convertir los datos de la secuencia MIDI (de pistas de la cancion) en datos de arpegio de una de las
tres formas siguientes. Este parametro se puede definir para cada pista.
Ajustes: Normal, Fixed, Org Notes
Normal: el arpegio se reproduce utilizando Unicamente la nota tocada y sus octavas.
Fixed: al tocar cualquier nota se activaran los datos de la misma secuencia MIDI.

Org Notes (notas originales): basicamente, es lo mismo que “Fixed”, con la excepcién de que las notas de reproduccién del arpegio seran
diferentes segun el acorde tocado.

Original Notes Root (nota fundamental original)

Determina la nota fundamental cuando el tipo de conversiéon de alguna pista se define como “Org Notes”. Solo esta disponible
cuando hay alguna pista definida en “Org Notes”.
Ajustes: C-2-G8

Measure (compas)
Determina el intervalo de compases que se va a copiar a los datos del arpegio.
Ajustes: 001 -999

Store As User Arp (almacenar como arpegio de usuario)

Almacena los datos como arpegio de usuario con todos los ajustes configurados en esta pantalla. No esta disponible si todas
las pistas estan desactivadas.
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Category Search (busqueda de categorias)

B Performance Merge (fusion de interpretaciones)
Permite silenciar por separado las partes originales y las partes afiadidas.

Funciona-

miento o0 bien toque el icono “+”

[FX] bidkidd

Part7 - Performance Merge

Bank Attribute
All
Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings

Chromatic
SynLead Pad/Choir SynComp IF e
*arc

Sort

Default Name

Silenciamiento de parte adicional

Silenciamiento de parte original

Org (silenciamiento de parte original)
Silencia las partes originales.
Ajustes: Off, On

Add (silenciamiento de parte adicional)
Silencia las partes afiadidas en la pantalla Performance Merge.
Ajustes: Off, On
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Utility (utilidad)

Settings (ajustes)

MIDI I/O (E/S MIDI)

Se puede controlar el mando maestro mediante mensajes de cambio de control MIDI.

Funciona-

miento | LUTILITY] > [Setiings] > [MIDI /0]

Super Knob CC (nimero de cambio de control del mando maestro)

Utility &3 1 J 90

MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control
Arpeggiator ——> Tone C

Contents
MIDIlAR —M8Mm ——— ) MIDI Out

MIDI INfOUT Local Control Arp MIDI Out

USB ON .
MIDI

1/0 . ] - N N
! MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive Transmit

MIDI ON ON ON
Controller Hold/Reset FS Assign Super Knob CC

Hold | Reset W 95

Control Number

Super Knob CC (numero de cambio de control del mando maestro)

Determina el numero de cambio de control generado mediante el mando maestro. Aunque el instrumento reciba del equipo
externo mensajes MIDI con el mismo nimero de cambio de control especificado aqui, el instrumento supondra que el mensaje
se genero al accionar el mando maestro. Cuando “MIDI I/O Mode” esta definido en “Multi”, se usa el canal 1 para transmitir los
datos MIDI. Cuando “MIDI I/O Mode” esta definido en “Single”, se usa el canal especificado en “MIDI I/O Ch.” para transmitir
los datos MIDI.

Ajustes: Off, 1-95

NOTA Cuando este pardmetro esta desactivado, los datos MIDI se transmiten mediante mensajes SysEx (exclusivos del sistema).

Control Number (nimero de control)
Abre la pantalla del mismo nombre en Common/Audio Edit.
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Effect Switch (selector de efectos)

Se han afiadido las funciones Arp Bypass de omision de arpegio y Kbd Ctrl Lock de bloqueo de control de teclado para
“Effect Switch”.

Funciona-

. [UTILITY] - [Effect Switch] o bien toque el icono Effect
miento

[FX] bidkidd

Master FX
Contents
ON

Kbd Ctrl Lock

ON

Arp Bypass Kbd Ctrl Lock
(selector de omisién de arpegio) (bloqueo de control de teclado)

Arp Bypass (selector de omision de arpegio)

Determina si la omision de arpegio esté activada o desactivada. Cuando esta opcioén esta activada, todas las operaciones del
arpegiador estan desactivadas.

Ajustes: Off, On

NOTA La omision de arpegio también se puede activar o desactivar manteniendo pulsado el boton [SHIFT] al mismo tiempo que se pulsa el
botén [ARP ON/OFF]. El botén [ARP ON/OFF] parpadea cuando se omisiéon de arpegio esta activada.

NOTA Cuando se modifica el ajuste del selector de parte de arpegio, la omisién de arpegio se desactiva de forma automatica aunque se
haya activado.

NOTA Puede editar los arpegios en los datos de la cancién generados por el arpegiador mediante el software DAW. Activar la omision de
arpegio permite evitar que los datos de canciones editados en el software DAW se vean afectados de nuevo por el arpegiador cuando
se vuelvan a direccionar al MONTAGE.

Kbd Ctrl Lock (bloqueo de control de teclado)

Determina si el bloqueo de control de teclado esta activado o desactivado. Cuando esta opcion esta activada, el control de

teclado se activa solamente para la parte 1y se desactiva para las demas.

Cuando esta opcion esta desactivada, los ajustes de todas las partes recuperan su estado original.

Ajustes: Off, On

NOTA Cuando se usa el MONTAGE como médulo de sonido multitimbrico de 16 partes con el software DAW, la funcién Keyboard Control
Lock resulta util para crear o editar las pistas MIDI de una en una.
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Vd

Common/Audio Edit (edicion de ajustes comunes/audio)

Control

Control Number (namero de control)

Cuando se asigna el mismo nuimero de control al mando maestro y a algun mando asignable, el mando maestro tiene prioridad
y el funcionamiento del mando asignable podria pasarse por alto. En este caso, aparece un mensaje de precaucion.

NOTA El numero de control que se establece en la opciéon Control Number de esta pantalla se almacena como datos de interpretacion.
Sin embargo, “FS Assign” y “Super Knob CC” se almacenan como ajustes generales del sistema, no como datos de interpretacion.

Funciona-

miento | [PERFORMANCE] > [EDIT] > PART [COMMON] > [Control] > [Control Number]

Edit - Common/Audio [FX| hlkid

Genera

Ribbon Ctrl Breath Ctrl Foot Ctrl 1 Foot Ctrl 2
Audio In

) 11

Motion

Assign SW 1 Assign SW 2 MS Hold MS Trigger

Assign Knob 1 ) 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4
17 19 20
Assign Knob 5 Assign Knob 7 Assign Knob 8

usB
Monitor 21

MIDI Settings

MIDI Settings (ajustes de MIDI)
Abre la pantalla MIDI I/O de Utility.
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USB Monitor (monitor USB)

En la pantalla USB Monitor, puede ajustar el nivel de entrada de audio procedente del terminal [USB TO HOST].
NOTA Los valores de Monitor Volume Main y Monitor Volume Assign de USB Monitor se almacenan como datos de interpretacion.

Funciona-

. [PERFORMANCE] - [EDIT] & PART [COMMON] - [USB Monitor]
miento

Edit - Common/Audio Wil == J 90

Audio Signal Flow

General

_— USB1-30
Audio In

Assign LE&R

Monitor Volume
Assign

Control
Monitor Volume | Main Assign

127

UsB
Monitor

Audio Settings

Monitor Volume Main (monitor de volumen, principal)

Ajusta el nivel de la sefial de audio que se recibe del terminal [USB TO HOST] y se emite a las tomas OUTPUT (BALANCED)
[L/MONOQY/[R].

Ajustes: 0-127

Monitor Volume Assign(monitor de volumen, asignable)

Ajusta el nivel de la sefial de audio que se recibe del terminal [USB TO HOST] y se emite a las tomas ASSIGNABLE OUTPUT
(BALANCED) [LY/[R].

Ajustes: 0- 127

Audio Settings (ajustes de audio)
Abre la pantalla Audio I/O de Utility.
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Part Edit (edicidn de partes)

Se pueden copiar (o intercambiar) tipos de arpegios.

Funciona- [PERFORMANCE] - [EDIT] - seleccione la parte que desee copiar > [Arpeggio] - [Individual] = [SHIFT] + [EDIT]

miento | -RFORMANCE] > [Motion Control] - [Arpeggio] - seleccione la parte que desee copiar - [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

‘m

Arp Select Arp Select

NOTA Puede seleccionar “All” para Arp Select al realizar operaciones de copia entre distintas partes.

Copy (copiar)
Al tocar este botédn se activa la funcién Arpeggio Type Copy.

Exchange (intercambiar)
Al tocar este botdn se activa la funcién Arpeggio Type Exchange.

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)
© Seleccién de arpegio que se va a copiar (o intercambiar)
© Parte de destino de la copia (o el intercambio)

O Seleccién de arpegio de destino de la copia (o el intercambio)
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Se pueden copiar (o intercambiar) secuencias de movimiento.

Funciona-
miento

[PERFORMANCE] - [EDIT] > seleccione la parte que desee copiar - [Motion Seq] = [Lane] = [SHIFT] + [EDIT]

o
[PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Motion Seq] - seleccione la parte que desee copiar > [SHIFT] + [EDIT]
o

[PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Knob Auto] - [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

NOTA Puede seleccionar “All” para “Lane” y “MS Select” al realizar operaciones de copia entre distintas partes.

Copy (copiar)
Al tocar este botdn se activa la funcién Motion Sequence Copy.

Exchange (intercambiar)
Al tocar este botdn se activa la funcion Motion Sequence Exchange.

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)

@ Linea que se va a copiar (o intercambiar)

© Seleccion de secuencia de movimiento que se va a copiar (o intercambiar)

O Parte de destino de la copia (o el intercambio)

© Linea de destino de la copia (o el intercambio)

O Seleccion de secuencia de movimiento de destino de la copia (o el intercambio)
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Nuevas funciones del MONTAGE Version 1.10

Yamaha ha actualizado el firmware del MONTAGE y ha afiadido las siguientes funciones nuevas. En este manual se describen
las adiciones y los cambios con respecto al Manual de referencia suministrado con el instrumento.

e Se han afiadido nuevas interpretaciones.
e En la pantalla Performance Play (Home), se pueden ver los tipos de partes y las categorias de cada una de ellas.

e En las pantallas Performance Play (Home) y Mixing, se puede activar y desactivar la funcién Arpeggio Hold de arpegio
sostenido.

e En Part Category Search, se puede especificar cualquier parte, excepto la parte 1, para copiarla.

¢ Se ha afiadido la funcién Performance Merge de fusién de interpretaciones.

¢ Se ha afiadido el modo de canal MIDI uUnico.

e En la pantalla Data Utility (de la pantalla Utility) se pueden eliminar varios contenidos a la vez.

e Se pueden copiar interpretaciones de la memoria de biblioteca en la memoria de usuario.

e Se pueden copiar o intercambiar elementos (Elements), operadores (Operators) y teclas de percusion (Drum Keys).
e Se pueden copiar o intercambiar conjuntos para actuaciones para un banco bancos o una pagina.

e Las paginas y ranuras de los conjuntos para actuaciones se pueden controlar mediante mensajes de cambio de programa
y de seleccion de banco MIDI.

MONTAGE Manual complementario 124



New Performances (Nuevas interpretaciones)

Se han afiadido 64 nuevas interpretaciones.
Para obtener mas informacién sobre las nuevas interpretaciones, consulte la Lista de datos que encontrara en la
documentacion en formato PDF.

Performance Play (Home) (pantalla de interpretacion, inicio)

En la pantalla Performance Play (Home), se pueden ver los tipos de partes y el estado de la funcion Arpeggio Hold.

Home (inicio)

Performance [FX| hlkid

Home E I e C t ro n

Motion Assigned Assigned Assigned Assigned Assigned

Contro Common

Range

Kbd Ctrl .
W . R Il 11T 11111 T '

Volume Mute Mute Mute Mute Mute Mute Mute

Solo . Solo _ Solo . Solo - Solo : Solo _ Solo _
89 30 108 99 29 101 107

© Selector Type/Name (tipo/nombre)
Cambia entre las pantallas de tipo y categoria de parte y de nombre de parte.
Ajustes: Type, Name

© Tipos o nombres de partes
Indican los tipos y categorias de partes o bien los nombres de partes.
Al tocar el parametro se abre un menu que permite buscar categorias, editar y copiar ajustes.

Para afadir otra parte, toque el icono “+”.

© Selector Arp Hold On/Off (activacién/desactivacion del arpegio de parte)

Determina si el arpegio de cada parte esta activado o desactivado. Cuando los parametros Arpeggio y Arpeggio Hold estan
activados, establecidos, se muestra “Arp Hold On”.

NOTA En el estado de control de parte, puede activar o desactivar el arpegio sostenido de la parte pulsando el botén numérico C [1] — [8]
correspondiente mientras mantiene pulsado el boton [SHIFT].

Ajustes: Off, On
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Category Search (busqueda de categorias)

B Part Category Search (busqueda de categorias de partes)
Se puede seleccionar cualquier parte de una interpretacion y asignar su sonido a otra parte.

[PERFORMANCE] - seleccione una parte - [SHIFT] + [CATEGORY]
(Cuando esta seleccionada una parte a la que se ha asignado cualquier sonido) Toque el nombre de parte > Select [Search]

Funciona- h
en el menu mostrado.

miento
(Cuando esta seleccionada la parte a la que no se asigné ningun sonido) Toque el icono “+

<Nueva funcién de la version 1.10>
Cuando ni la parte seleccionada ni ninguna de las siguientes tiene un sonido asignado (o si estan vacias), al ejecutar la
operacion anterior se abrira la pantalla Performance Merge.

Source

Part2 - Category Search Ikl

-

Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass Woodwind No Assign

Chromatic
Syn Lead Pad/Choir Syn Comp b Drum/Perc Sound FX  Musical FX Ethnic Init

Upright b ] Upright b Upright Ta

Sort Param. with part

Default Name ate Arp/MS Scene

Source (origen)

Determina qué parte de la interpretacion seleccionada se asignara a la interpretacion que se va a editar. La parte 1 se
selecciona de forma predeterminada; el comportamiento es el mismo que en la versién anterior.

Ajustes: Part1-16
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B Performance Merge (fusion de interpretaciones)
En la pantalla Performance Merge puede asignar de forma colectiva varias partes de la interpretacion seleccionada a las
partes vacias de la interpretacion que esta editando. Por ejemplo, puede fusionar cuatro partes de piano y dos de cuerda
en .otra interpretacion para crear un sonido con una textura mas rica y mas capas.

Funciona- [PERFORMANCE] - (la parte seleccionada y las siguientes a esta no deben estar asignadas) - [SHIFT] + [CATEGORY]
miento o bien toque el icono “+”

Source

Part6 - Performance Merge bidkidd

Bank Attribute
All
Piano Keyboard Organ Guitar Bass Strings Brass joodwind Mo Assign

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp 'F MIHC brum/Perc SoundFX Musical FX  Ethnic Init
Yerc

Default Name

Source (origen)
Determina qué parte de la interpretacion seleccionada se asignara a la interpretacion que se va a editar.

Ajustes: All, Part1-16
All: todas las partes que no estén vacias de la interpretacion seleccionada se asignaran a las partes vacias disponibles.

Part 1 — 16: solamente el sonido de la parte especificada se asignaréa a la parte seleccionada.
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Utility (utilidad)

Settings (ajustes)

Advanced (avanzados)

Es posible establecer la comunicacion de datos entre este instrumento y el dispositivo externo usando solamente el canal MIDI
especificado.

Funciona-

miento  [UT'LITY] = [Settings] > [Advanced]

MIDI I/O Mode MIDI I/O Ch. (canal MIDI de E/S)

Utility B3 -

Settings Sound

Zone Master Audition Lock MIDI 1/0 Mode MIDI 1/0 Ch.
Contents
Multi Ch1

Pgm Change

ON

Sequencer Event Chase

Other
e Advanced Off
Info

Init On Boot

OFF

MIDI /O Mode (modo de E/S MIDI)
Determina qué modo de E/S MIDI se usara para la comunicacion de datos entre este instrumento y el dispositivo externo.
Ajustes: Multi, Single

Multi: transmite los datos MIDI, como los mensajes de nota activada o desactivada para cada parte.

Single: transmite los datos MIDI usando solamente el canal especificado en el campo “MIDI I/O Ch”.

MIDI I/O Ch. (canal MIDI de E/S)

Determina el canal MIDI que se usara para la comunicacion de datos cuando “MIDI I/O Mode” se encuentre establecido
en “Single”.

Ajustes: Ch1-16

NOTA Cuando este parametro se establece en define como “Single”, los datos de arpegios no se transmiten al dispositivo externo. Cuando la
funcion Zone esta activada, el ajuste Zone de la interpretacion tiene prioridad sobre el ajuste de “MIDI I/O Mode”. Puede comprobar
qué ajuste esta activo en el campo MIDI Signal Flow de la pantalla MIDI 1/O.
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Contents (contenido)

Data Utility (utilidad de datos)

Se pueden eliminar colectivamente varios contenidos, como interpretaciones de la memoria de usuario.

Funciona-

miento | LUTILITY] > [Contents] > [Data Utilty]

B Cuando esta abierta la carpeta seleccionada

Job (selector de trabajo)

bidkidd l

Selected
AU
2/

Contents

New Performance 3

Unselect All Delete

Job (selector de trabajo)

Determina si la funcién Job esta activa (On) o no (Off). Si esta activa, puede seleccionar varios contenidos a la vez en esta
pantalla.
Ajustes: Off, On

Select All (seleccionar todo)
Selecciona todos los contenidos de la carpeta. Este botén se muestra solo cuando no hay ningun contenido seleccionado.

Unselect All (anular la seleccion de todo)

Anula la seleccion de todos los contenidos de la carpeta. Este botdn se muestra solo cuando hay algun contenido
seleccionado.

Delete (borrar)
Borra el o los contenidos seleccionados. Este botdn se muestra solo cuando hay algun contenido seleccionado.
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Library Import (importar biblioteca)

Se puede seleccionar una interpretacion deseada en el archivo de biblioteca cargado en la memoria de usuario y copiar la
interpretacion en el banco de usuario.

Funciona-

T [UTILITY] = [Contents] - [Library Import]

B Lista de carpetas de biblioteca

[FX] bidkidd

Contents

y
Import

Other
Info

Seleccion de la carpeta de biblioteca

Seleccion de la carpeta de biblioteca

Indica las bibliotecas en carpetas. Al tocar la carpeta, esta se abre. Las carpetas solo se abren cuando se han cargado
archivos de biblioteca en la pantalla Load.

B Cuando esta abierta la carpeta de biblioteca seleccionada

[FX] bidkidd

Contents

Other
Info

Seleccidén de interpretacion Unselect All  Import to User Bank
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Seleccidn de interpretacion
Se muestran las interpretaciones de la biblioteca seleccionada. Al tocar en el nombre se selecciona o se anula la seleccién
alternativamente.

Select All (seleccionar todo)
Selecciona todas las interpretaciones de la carpeta de biblioteca seleccionada. Este botdn se muestra solo cuando no hay
ninguna interpretacion seleccionada.

Unselect All (anular la seleccion de todo)
Anula la seleccion de todas las interpretaciones de la carpeta de biblioteca seleccionada. Este botén se muestra solo cuando
hay alguna interpretacion seleccionada.

Import to User Bank (importar al banco de usuario)

Copia la interpretacion seleccionada en el banco de usuario. Las formas de onda y los arpegios de usuario que se usen en la
interpretacion seleccionada se copiaran también en el banco de usuario. Este botén se muestra solo cuando hay alguna
interpretacion seleccionada.

Part Edit (edicidn de partes)

Se pueden copiar (o intercambiar) elementos (Elements), operadores (Operators) y teclas de percusion (Drum Keys).

Funciona-

T [PERFORMANCE] - [EDIT] > seleccione el objeto Element/Operator/Drum Key que desee copiar > [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

Exchange

Element Element

NOTA No se pueden realizar operaciones de copia o intercambio entre tipos de partes diferentes (por ejemplo, entre elementos y operadores).

Copy (copiar)

Al tocar este botdn se activa la funcién Copy entre elementos (Elements), operadores (Operators) y tec.las de percusion (Drum Keys).
Exchange (intercambiar)

Al tocar este botédn se activa la funcién Exchange entre elementos (Elements), operadores (Operators) y teclas de percusion
(Drum Keys).

© Parte que se va a copiar (o intercambiar)

© Element/Operator/Drum Key que se va a copiar (o intercambiar)

© Parte de destino de la copia (o el intercambio)

O Element/Operator/Drum Key de destino de la copia (o el intercambio)
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Live Set Edit (edicidon de conjunto para actuaciones)

Se pueden copiar (o intercambiar) conjuntos para actuaciones para un banco bancos o una pagina.

Funciona- [LIVE SET] - seleccione el banco de usuario (User Bank) > [EDIT] - seleccione el banco (Bank) o pagina (Page) que desee
miento copiar > [SHIFT] + [EDIT]

Copy Exchange

m

NOTA No se pueden copiar (0 intercambiar) paginas entre bancos diferentes.

Copy (copiar)
Al tocar este botdn se activa la funcion Copy Bank o Copy Page.

Exchange (intercambiar)
Al tocar este botédn se activa la funcién Exchange Bank o Exchange Page.

© Banco que se va a copiar (o intercambiar)
© Pagina que se va a copiar (o intercambiar)
© Banco de destino de la copia (o el intercambio)

O Pagina de destino de la copia (o el intercambio)
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Live Set (conjunto para actuaciones)

Se puede seleccionar la ranura de conjunto para actuaciones (Live Set Slot) deseada enviando el mensaje de cambio de
programa apropiado desde un dispositivo externo. A continuacion se indican las ranuras de conjuntos para actuaciones que
se pueden seleccionar y los numeros correspondientes de MSB/LSB de seleccion de banco y de cambio de programa.

MSB (HEX) LSB (HEX) Num. programa | Ranura de conjunto
para actuaciones

62 3E 00 00 0-15 Page 1, Slot 1 — 16
1 01 0-15 Page 2, Slot 1 - 16

2 02 0-15 Page 3, Slot 1 - 16

3 03 0-15 Page 4, Slot 1 - 16

4 04 0-15 Page 5, Slot 1 - 16

5 05 0-15 Page 6, Slot 1 - 16

6 06 0-15 Page 7, Slot 1 - 16

7 07 0-15 Page 8, Slot 1 - 16

8 08 0-15 Page 9, Slot 1 - 16

9 09 0-15 Page 10, Slot 1 - 16

10 0A 0-15 Page 11, Slot 1 - 16

11 0B 0-15 Page 12, Slot 1 - 16

12 0oC 0-15 Page 13, Slot 1 - 16

13 oD 0-15 Page 14, Slot 1 - 16

14 OE 0-15 Page 15, Slot 1 - 16

15 OF 0-15 Page 16, Slot 1 - 16
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