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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the manual, on
the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over
power or connecting cords of any kind. The use of an
extension cord is not recommended! IF you must use an
extension cord, the minimum wire size for a 25' cord (or
less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer exten-
sion cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by
Yamaha. If a cart, etc., is used, please observe all safety
markings and instructions that accompany the accessory
product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of pro-
ducing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for long periods of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you
should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or
accessory mounting fixtures that are either supplied with
the product or as optional accessories. Some of these
items are designed to be dealer assembled or installed.
Please make sure that benches are stable and any
optional fixtures (where applicable) are well secured
BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating
only. No other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relat-
ing to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the manufac-
turer’s warranty, and are therefore the owners responsibil-
ity. Please study this manual carefully and consult your
dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user
safe and environmentally friendly. We sincerely believe
that our products and the production methods used to pro-
duce them, meet these goals. In keeping with both the let-
ter and the spirit of the law, we want you to be aware of the
following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable
battery which (if applicable) is soldered in place. The
average life span of this type of battery is approxi-
mately five years. When replacement becomes neces-
sary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries.
Some of these may be rechargeable. Make sure that
the battery being charged is a rechargeable type and
that the charger is intended for the battery being
charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new,
or with batteries of a different type. Batteries MUST be
installed correctly. Mismatches or incorrect installation
may result in overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery.
Keep all batteries away from children. Dispose of used
batteries promptly and as regulated by the laws in your
area. Note: Check with any retailer of household type
batteries in your area for battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair,
or for some reason its useful life is considered to be at
an end, please observe all local, state, and federal reg-
ulations that relate to the disposal of products that con-
tain lead, batteries, plastics, etc. If your dealer is
unable to assist you, please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the bottom of the prod-
uct. The model number, serial number, power require-
ments, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date
of purchase in the spaces provided below and retain
this manual as a permanent record of your purchase.

Model

Serial No.

Purchase Date

- oy PLEASE KEEP THIS MANUAL




PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE CONTINUAR

* Guarde este manual en un lugar seguro para su referencia futura.

A ADVERTENCIA

Siempre obedezca las precauciones hasicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de lesiones graves o incluso
peligro de muerte debido a descargas eléctricas, incendios u otras contingencias. Estas precauciones incluyen, pero

no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/adaptador de alimentacion de CA

o Utilice la tension correcta para su instrumento. La tension requerida se
encuentra impresa en la placa identificatoria del instrumento.

e Utilice solamente el adaptador (PA-300 o uno equivalente recomendado por
Yamaha) especificado. El uso del adaptador equivocado puede hacer que el
instrumento se dafie o sobrecaliente.

e Revise el estado del enchufe de corriente periédicamente o limpielo siempre
qQue Sea necesario.

e No tienda el cable del adaptador cerca de fuentes de calor (estufas, radiadores,
gtc.), no lo doble demasiado, no ponga objetos pesados sobre el mismo ni
tampoco lo tienda por lugares donde pueda pasar mucha gente y ser pisado.

e No abra el instrumento ni trate de desarmar o modificar de ninguna forma los
componentes internos. El instrumento tiene componentes que no pueden ser
reparados por el usuario. En caso de anormalidades en el funcionamiento, deje
de utilizar el instrumento inmediatamente y hagalo inspeccionar por personal de
servicio calificado de Yamaha.

A ATENCION

Advertencia relativa al agua

* No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en lugares
donde haya mucha humedad. No ponga recipientes que contengan liquido
encima del instrumento, ya que puede derramarse y penetrar en el interior del
aparato.

e Jamés enchufe o desenchufe este cable con las manos mojadas.

Advertencia relativa al fuego

¢ No cologue objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre la unidad
porque podrian caerse y provocar un incendio.

Si observa cualquier anormalidad

o Sielcable o el enchufe del adaptador de CA se deteriora o dafia, si el sonido se
interrumpe repentinamente durante el uso del instrumento o si se detecta olor a
quemado o humo a causa de ello, apague el instrumento inmediatamente,
desenchufe el cable del tomacorriente y haga inspeccionar el instrumento por
personal de servicio autorizado de Yamaha.

Siempre obedezca las precauciones basicas indicadas abajo para evitar asi la posibilidad de sufrir Ud. u otros lesiones
fisicas o de daiiar el instrumento u otros objetos. Estas precauciones incluyen, pero no se limitan, a los siguientes puntos:

Suministro de energia/adaptador de alimentacion de CA

e Cuando desenchufe el cable del instrumento o del tomacorriente, hagalo
toméndolo del enchufe y no del cable. Si tira del cable, éste puede dafiarse.

¢ Desenchufe el adaptador de CA cuando no use el instrumento o cuando haya
tormenta.

¢ No conecte el instrumento a tomas de corriente usando conectores maltiples. La
calidad de sonido puede verse afectada o el enchufe puede sobrecalentarse.

No exponga el instrumento a polvo o vibraciones excesivas ni a temperaturas
extremas (evite ponerlo al sol, cerca de estufas o dentro de automdviles durante
el dfa), para evitar asf la posibilidad de que se deforme el panel o se dafien los
componentes internos.

No utilice el instrumento cerca de aparatos de television, radios, equipos
estereofdnicos, teléfonos méviles ni dispositivos eléctricos de cualquier otro
tipo. De hacerlo asi, el instrumento, aparato de TV o radio podria generar ruido.

¢ No ponga el instrumento sobre superficies inestables, donde pueda caerse por
accidente.

o Antes de cambiar el instrumento de lugar, desconecte el adaptador y todos los
deméds cables.

Utilice solamente la base especificada para el instrumento. Cuando acople la
base o el bastidor, utilice los tornillos provistos, de lo contrario se pueden dafiar
los componentes internos o, como consecuencia, el instrumento podrd caerse.
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Conexiones

Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos, desconecte
la alimentacion de todos los componentes. Antes de apagar o encender 10s
componentes, baje el volumen al minimo. Asimismo, recuerde ajustar el
volumen de todos los componentes al nivel minimo y subirlo gradualmente
mientras ejecuta el instrumento, para establecer el nivel de escucha deseado.

Para limpiar el instrumento, utilice una pafio suave y seco. No utilice
disolventes de pintura, liquidos limpiadores, ni pafios impregnados en
productos quimicos.

No meta un dedo o la mano en los huecos de la tapa de las teclas o del
instrumento.

Nunca introduzca ni deje caer papeles ni objetos metdlicos o de cualquier otro tipo
en los huecos de Ia tapa del panel o del teclado. Si esto sucede, desconecte de
inmediato la alimentacion y desenchufe el cable de alimentacion de latoma de CA.
Seguidamente, pida al personal de asistencia de Yamaha que revise el
instrumento.

Tampoco deje objetos de vinilo, plastico 0 goma encima del instrumento, ya
que pueden descolorar el panel o el teclado.

No se apoye con todo el peso de su cuerpo ni cologue objetos muy pesados
sobre los botones, conmutadores o conectores del teclado.

No utilice el instrumento por mucho tiempo a niveles de volumen
excesivamente altos, ya que ello puede causar pérdida de audicion permanente.
Sinota pérdida de audicion o si le zumban los oidos, consulte a un médico.

Guardar datos

Guardar datos y realizar copias de seguridad
e | os datos de los tipos que aparecen a continuacion se pierden al desconectar la

alimentacion del instrumento. Guarde los datos en la pantalla de la ficha USER
(usuario) (pagina 27), un disquete, la tarjeta SmartMedia o un medio externo
adecuado.

o (Canciones grabadas o editadas (paginas 42, 141, 156)
® \/oces editadas (pagina 112)

e Edited Voices (pagina 95)

o Ajustes de una pulsacién memorizados (pdgina 50)

o Ajustes MIDI editados (pagina 201)

Los datos de la pantalla de la ficha USER (usuario) (pagina 27) pueden perderse
debido a un mal funcionamiento o una utilizacién incorrecta. Guarde los datos
importantes en un disquete, una tarjeta SmartMedia o un medio externo.

Si cambia los ajustes en una pagina de la pantalla y a continuacion sale de la
pagina, los datos de configuracion del sistema (indicados en el Gréfico de
pardmetros del folleto Lista de datos que se proporciona aparte) se
almacenan automdticamente. Sin embargo, estos datos editados se perderan
si apaga el instrumento sin salir correctamente de la pantalla en cuestion.

Yamaha no se responsabiliza por dafios debidos a uso inapropiado o modificaciones hechas al instrumento, ni tampoco por datos perdidos o destruidos.

Siempre apague el instrumento cuando no lo usa.

Aunque el interruptor de alimentacion se encuentre en la posicion “STANDBY”, la electricidad seguird llegando al instrumento al nivel minimo. Si no va a utilizar el
instrumento durante un periodo prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el adaptador de CA de la toma de CA de la pared.
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Gracias por adquirir este Yamaha PSR-3000/1500.
La lectura atenta de este manual le permitira disfrutar de las Gtiles y avanzadas funciones del instrumento.
Recomendamos guardar el manual en un lugar seguro y accesible, para futuras consultas.

Acerca de este manual de instrucciones y del folleto Lista
de datos

Este manual consta de las siguientes secciones:

Manual de instrucciones

Introduccion (pagina 12)......cccccceeueeneee. Lea primero esta seccion.

Guia rapida (pagina 24) .......ccccceeeenene. En esta seccion se explica el uso de las funciones basicas.

Operaciones basicas (pagina 60).......... En esta seccion se explica el uso de las funciones basicas, incluidos los
controles basados en pantallas.

Referencia (pagina 76) ......ccccceevveueenne En esta seccion se explica la realizacion de los ajustes detallados para las
distintas funciones.

Apéndice (pagina 206).....c..cccceerueennee. Esta seccién incluye informacién adicional como la solucién de

problemas y las especificaciones.

Folleto Lista de datos

Lista de voces, Formato de datos MIDI, etc.

e Las ilustraciones y pantallas LCD que se muestran en este manual sélo tienen como fin presentar instrucciones y pueden ser diferentes de
las de su instrumento.

e Las pantallas de la Guia de funcionamiento tomadas como ejemplo en este manual se han extraido del PSR-3000, y en inglés.
¢ Queda terminantemente prohibida la copia de software disponible comercialmente, excepto para uso personal.

Este producto incorpora y contiene programas informaticos y contenido cuyos derechos de autor pertenecen a Yamaha o a terceros que
han otorgado a Yamaha permiso para utilizarlos. Entre estos materiales con copyright se incluye, pero no exclusivamente, todo el software
informatico, los archivos de estilo, los archivos MIDI, los datos WAVE y las grabaciones de sonido. La legislacion vigente prohibe
terminantemente la copia no autorizada de programas y contenido con copyright para otros fines que no sean el uso personal por parte
del comprador. Cualquier violacién de los derechos de copyright podria dar lugar a acciones legales. NO REALICE, DISTRIBUYA NI
UTILICE COPIAS ILEGALES.

e Las fotografias del clavicémbalo, bandonedn, salterio, caja de musica, dulcémele y cimbalén, que se muestran en las pantallas del
PSR-3000, se incluyen por cortesia de Gakkigaku Shiryokan (Collection for Organolgy), Kunitachi College of Music.

* Los siguientes instrumentos, que aparecen en las pantallas del PSR-3000, estan expuestos en el museo de instrumentos musicales de
Hamamatsu: balafon, gender, kalimba, kanoon, santur, gamelan gong, arpa, campanilla de mano, gaita, banjo, carillén, mandolina, oud,
flauta de pan, pungi, rabab, shanai, sitar, tambor de acero y tambra.

e Este producto se ha fabricado con licencia de los nlimeros de patente estadounidense 5231671, 5301259, 5428708 y 5567901 de IVL
Technologies Ltd.

¢ Ricoh Co., Ltd. ha proporcionado las fuentes de mapa de bits que se utilizan en este instrumento y es la propietaria de las mismas.

e Este producto utiliza NF, un explorador de Internet integrado de ACCESS Co., Ltd. NF se utiliza con el LZW patentado, con
licencia de Unisys Co., Ltd. NF no puede ofrecerse separado de este producto, ni venderse, prestarse o transferirse bajo AGGESS
ningn concepto. Asimismo, quedan prohibidos la investigacion del secreto de fabricacion, la descompilacion, el
desmontaje o la copia de NF.

Este software incluye un médulo desarrollado por Independent JPEG Group.

Marcas registradas:

¢ Windows es la marca registrada de Microsoft® Corporation.

¢ SmartMedia es una marca registrada de Toshiba Corporation.

e Las demas marcas registradas pertenecen a sus respectivos propietarios.
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Accesorios

0O Guia de “Yamaha Online Member Product User Registration” (registro de usuarios de productos
miembro de Yamaha Online)

o CD-ROM de accesorios para Windows
O Manual de instrucciones

Lista de datos

O

0O Guia de instalacion del CD-ROM de accesorios para Windows

Los siguientes elementos pueden ser opcionales, seglin zonas de comercializacion:
O Unidad de disquetes

o Tarjeta SmartMedia

O Adaptador de CA PA-300
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(USB a servidor) y [MIDI]) ....cccoovvvinininininincnicenee 194
Conexion de un adaptador LAN tipo USB y un
dispositivo de almacenamiento USB (mediante el
terminal [USB TO DEVICE]) .....ccccouvveiiriiiiiriircnane, 195

(QUE s MIDI? ... 197
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Ajustes de MIDI ...........ccccocevvivivnininninncnennncnne
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Ajustes de transmisién MIDI ............
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de estilos mediante la recepciéon MIDI ...........ccccoueee. 204
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Apéndice
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Introduccion

Guia rapida

Operaciones basicas

Referencia

Utilizacion, creacién y edicién de voces

Utilizacién, creacion y edicion de los
estilos de acompanamiento automatico

Multi Pads

Registro y activacién de ajustes personalizados
del panel

Utilizacion, creacién y edicion de canciones

Conexion del PSR-3000/1500
directamente a Internet

Utilizacion de un micréfono (PSR-3000)

Utilizacion del instrumento con otros
dispositivos

Apéndice
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¢ Afinacién de las notas individuales del teclado ............ccccceviiiniiiiiinni, Scale Tune.......ccoeeviiciiiniiininns pagina 81
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;Qué se puede hacer con el PSR-3000/1500¢

S

FADE
QOIN7ouT

O ON/OFF O LINK OFLL

Ak O

N N 4 N
DEMO Armonia vocal-3000 SONG (cancion)
(demostracion) (sé6lo PSR-3000) Reproducir
Descubra las Afada un acompainamiento vocal canciones
demostraciones automatico para su interpretacion previamente
(pagina 24) (pagina 180) grabadas
No s6lo presentan las La sorprendente funcion Vocal Harmony (en (paglnas 35, 54, 135)
asombrosas voces y estilos el PSR-3000) produce de forma automatica Disfrutar de una amplia
del instrumento, sino que le un acompanamiento de armonfas vocales gama de cgnaones
introducen también en las para las voces principales interpretadas con predetermlr)adas asl
distintas funciones y un micréfono. Incluso puede cambiar el COMO canciones en
prestaciones, y le género de las voces de armonia; por discos comercializados.
proporcionan una ejemplo, puede afadir acompanamiento
experiencia practica del uso femenino a la voz masculina (o viceversa).
del PSR-3000/1500. \, i y
~S G N [ I / /
B A ¥y y 4
| J /
_ STYLE
T O ROEK O eAaLLAD O oance O SAZS- &B O COUNTRY
J"«'Su’u vggf\l.s W@»ﬂv O LATIN OBALLRooMO'sAr?g\IcE & O '%A O WORLD (O USER YA
s (I | N | | 5|
SONG
METRONOME
(Qonvore - TRANSPOSE O REPEAT OTRACKS OTRACK2OTRACK| [score I KARAOKE] A@
;L; [ I H 1 N e
TAP TEMPO TEMPO QO _REC sToP. O PAUSé FF OPE:SFSOW:&:::CE() GUIDE c D
O L el -T=101 [1)) (=
MASTER VOLUME MULTI PAD CONTROL — .
MIN @ MAX %‘NA/NoNFEFL
tO3
wef i
. STANDBY /.= ON AU -------- ENDING/rIt --------- <

START/
OSTOP O swn O srop

Q

-

[e]=] [-~]

STYLE (estilo)

Respalde su interpretacién con
acompafnamiento automatico
(paginas 45, 102)

Al tocar un acorde con la mano
izquierda se reproduce
automaticamente el fondo de
acompafiamiento automatico.
Seleccione un estilo de
acompafiamiento, como pop, jazz,
mdsica latina, etc., y deje que el
PSR-3000/1500 se convierta en su
banda particular.

Multi Pads (pulsadores
multiples)

Afnada mas vida a su
interpretacion con frases
dinamicas especiales

(paginas 51, 126)

Simplemente presionando uno de
los Multi Pads, puede tocar ritmos
cortos o frases melddicas. También
puede crear frases originales de
Multi Pad grabandolas directamente
desde el teclado.

_//—

La pantalla LCD de grandes
dimensiones, junto con los
distintos botones del panel,
proporcionan un control
total y facil de entender de
las operaciones del
PSR-3000/1500.
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é N N Y
MUSIC FINDER VOICE (voz) Organ Flutes (flautas de
Acceda al estilo de Disfrute de una amplia 6rgano)
acompanamiento mas idéneo gama de voces realistas Cree sus propias voces de
(paginas 52, 107) (paginas 29, 76) érgano (pagina 99) =
Sisabe la cancion que desea tocar EI PSR-3000/1500 dispone Esta funcién especial no sélo le z
pero no esta seguro de cual es el de una amplia variedad de ofrece un completo conjunto de §
estilo o voz més adecuado para ella, voces excepcionalmente sonidos de 6rgano cautivadores y 8
deje que Music Finder le ayude. auténticas y dinamicas ricos, sino que ademas le permite g
Sélo tiene que seleccionar el titulo (méas de 800) entre las que crear,sus propias voces de 6rgano
de la cancién y el PSR-3000/1500 se incluyen piano, originales, igual que un 6rgano
empleard automéaticamente el estilo cuerdas, instrumentos de tradiciona/l, aumentando y
y voz mas adecuados. viento de madera y disminuyendo las longitudes de
G LY Y _J muchas mas. flauta, y afadiendo sonidos de
\ \ percusion.
2 | ¥ ’
\ ~
\ A
\

VOICE
GUITAR & FLUTE &
O PiANO  OFE. PIA\ \Tnmes QO BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

(NN N VO N N |
m OTRUMPET O BRASS &‘%ﬂf’c’i"o BES"® o B o BRONikT O usem  vorce errec
—— .\ O N D

ORGAN
FLUTES,

1 ”

11
MENU
R~ MESIC FINDER HELP  FUNCTION GREMOR RESOHDING
| e ] DIGITAL RECORDING (grabacion
N+ N PART SELECT +surensannn digital)
.. - UPPER OCT+AVE QLEFT _ QRIGHT1 (O RIGHT2 . .
1 — . ] Lowen Grabe sus interpretaciones
! £ °: E T OrL«%zFJJ Q LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2 J (péginas 42' 141)
| EneR CIL 0 ] Con las funciones de grabacién, potentes y
RSz O """""" PART ON/OFF ---22222 faciles de utilizar, puede grabar sus propias
EQJ ] interpretaciones al teclado y crear
EXIT composiciones completas y totalmente
Omex0 O O O 0O o 0o o0 weworr O orquestadas que después podré guardar en la
I:l |:| EEE EHEI |:| 1 unidad USER o en una tarjeta SmartMedia para
s & 7 s ———— reosmaon ey —————————  —on  recuperarlas en el futuro.
\ S
[ N Y
Terminal USB TO DEVICE Terminal USB TO HOST
Conecte el instrumento directamente a Internet Cree miisica con un ordenador, con rapidez
(paglna’1.65) o al dispositivo de almacenamiento y facilidad (pagina 194)
USB (pagma 195) ‘ Sumérjase en el vasto mundo del software musical
La conexion del adaptador LAN de tlpO USB a este y aproveche sus Ventajas' Las conexiones y la
terminal le permite acceder al sitio Web en Internet para configuracion son increiblemente faciles y puede
descargar datos de canciones. reproducir las partes grabadas en el ordenador
La conexion del dispositivo de almacenamiento USB, por con diferentes sonidos de instrumentos, todo
ejemplo un disquete o una unidad de disco duro, le desde un solo PSR-3000/1500.
permite guardar los distintos tipos de datos creados en el
instrumento.
'\
@ .0

1 2 VIDEO OUT mc LN eyt me/
— foor peoal — VOLUME  LINEIN

Lep
CONTRAST
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Introduccién

Controles del panel

SV

0 ool o

e
AESDORFGR

® @@gg\émm [s]e]

(4]
NNNNNN B B ) B ) B ) B EX B FE M W) @ B BB BY OB B OB B B B E R B RN RPN DR PR E E R DR R NN &R
@ Interruptor [STANDBY/ONI] ....ccocevieviiniiiniiiniciniceniecnenes P.16 @ Boton [TRACK 2] (Pista 2) ..cveeveveveveinieinieirieenieenieieienenns P. 41
WHEEL @ Boton [TRACK 1] (PISta 1) weeceevevererererriririicecieieienenensereenes P. 39
9 Rueda de modulacién del tono [P|TCH BEND] ................ P. 32 @ Boton [SCORE] (partitura) ................................................... P. 38
9 Rueda de modulacién [MODULAT|ON] ..................... P. 33 @ Botén [KARAOKE] .............................................................. P. 55
@ Boton [REC] (grabar)........cccocvveuiiiiiiniciiiiiiiccccce, P. 42
:’H[OP:TDSNES] P18 @ Boton [STOP] (parar) .......cccceeveueireinicinieiniceneesecenenes P. 36
.......................................................................... . ® Boton [PLAY/PAUSE] (reproduccion/pausa) .o......P. 36
P p:
@ Boton [DEMO] (demostracion) ........ccveeeveeeeeeeeeeeeeeieeenns P. 24 @ Botones [REW]/[FF] (rebobinar/avance rapido) ................. P. 136
MIC @ Boton [PERFORMANCE ASSISTANT]
Py [I\.AIC/LINE INJ (PSR-3000) P 190 (ayudante de interpretacion) ...........cccooviiiiiiiiniiiennn. P. 44
"""""""""""""""""""""""""""""" ’ Boton [GUIDE] (GUIA) ....eeveervereveereeeeeeeeeeeseeesenesesseeneenneenns P. 39
@ Boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (ajuste de @ Boton | Hguia)
micr6fono/armonia vocal) (PSR-3000).........cccceevvueineinnne P. 56 MULTI PAD CONTROL
METRONOME @ Boton [MULTI PAD SELECT] (seleccion de Multi Pad)....... P. 128
e Botén [METRONOME] (metr(’)nomo) .................................. P. 33 @ Botones [1] a [4] .............................................................. P. 128
@ Boton [STOP] (PArar) .c..ceeceeeeeeerinieneenrereeeeeieeeeeeenens P. 126
TRANSPOSE
© Botones [<] [+] eevveeeieeeiieieeee e P. 55 & Boton [FADE IN/OUT] (aumento/reduccion progresiva)...... P. 47
TEMPO STYLE CONTROL
@ Boton [TAP] (pulsacién) ...................................................... P. 47 @ Boton [ACMP ON/OFF] (acompaﬁamiento activado/
@ BOONES [2][H] oo see e se e eeeeese e seeseeenens P. 34 AESACTIVAAO) vttt P. 46
VOLUME @ Boton [OTS LINK] (enlace OTS) w.uvevvevveveeveereeeereceeevevenne P. 50
® Control de volumen principal [MASTER VOLUME] ........... P17 @ Boton [AUTO FILL IN] (relleno automatico) .........cceeeuveenes P. 47
@ Botones INTRO (preludio) [I/IN/IN] ...c.cerieirenieieiiinen p. 47
STYLE @ Botones MAIN VARIATION (variacién principal)
® Botones STYLE (estil0) ......ccovvvveiciiiiiiiiiiiciiiccceces P. 46 TAVIBIICHID oo P. 48
SONG @ Boton [BREAK] (detencion)..........ccuveeeveeeveeecieeeieeeieeeieens P. 48
® Botén [SONG SELECT] (seleccion de cancion)................... P.35 @ ENDING/rit. (coda/rit.) [I/IN/IN] oo P. 48
® Boton [REPEAT] (repetiCion) .....c.ceeeeererireeeeveeecrenesierereecaenes P. 41 @ Botén [SYNC STOP] (parada sincronizada).........c.cccceveee. P. 48
® Boton [EXTRA TRACKS] (pistas adicionales) .........c.cc.ee... P. 141 @ Boton [SYNC START] (inicio sincronizado).......c..ceevveeveee. P. 47
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@ Botoén [START/STOP] (inicio/parada)....c..ceeveeeeeeeeencnnenne. P. 47
@ Botones [A]=[J] ..cooueeeiieeeeeeeeeeee e P. 26
@ Boton [BALANCE] (balance)........cc.eeeeeeeveeecneeecreeereecreennen. P. 40
® Boton [CHANNEL ON/OFF]

(canal activado/desactivado)........cc.ocoevvveevineeeennnnns P. 104, 140
@ Boton [DIRECT ACCESS] (acceso directo).......evvveeeveeeeneennes P. 61
@ Botones [1 A VI-[8A W] .o P. 26
@ Botones TAB [@][P] ..cccuvieiiieiiieieeeceeee e P. 27
@ Boton [MIXING CONSOLE] (consola de mezclas).............. P. 86
@ Boton [EXIT] (salida) ...P.27
@ Disco [DATA ENTRY] (introduccién de datos) .................... P. 65
@ Boton [ENTER] (introdUcir) c...ccuveeeveeeereeeereeccree e P. 65
VOICE
@ Botones VOICE.........ooeeiiiiieiieieeieeeeeie et P. 29
@ Boton [VOICE EFFECT] (efecto de VOZ) ...veeeueeeeveeecveeeneennes P. 83
MUSIC FINDER
@ Botén [MUSIC FINDER] (localizador de mdsica) ................ P. 52
MENU
@ Boton [HELP] (@yuda) .coveeveevenieieieieieieieencncseseeniceenen P. 60
@ Boton [FUNCTION] (Funcion) ....coueeeeeeeeeveeecieeceieeereeeveenee. p. 27
@ Botén [SOUND CREATOR] (creador de sonido)................. P. 95

@ Boto6n [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital) ...P. 118, 145

UPPER OCTAVE

@ Botones [UPPER OCTAVE] (octava superior) [-][+]............. P. 62
PART
@ Botones [PART SELECT], [PART ON/OFF]

(seleccion de parte), (parte activada/desactivada) ............... P.77

@33V CARD

N _ /
REGISTRATION MEMORY
@ Botén [REGIST. BANK] (banco de registro) .........c..ceeue... P. 130
@ Boton [FREEZE] (congelar)........cocoveiviviiiniiiiiiiiiiiics P. 132
@ Botones [1]=[8] ..ccueievuiieieeeiieeieeeee e P. 129
@ Boton [MEMORY] (MEMOKIA)......ccoueeereeereeeiieeerieecreeeneeens P. 129
ONE TOUCH SETTING
@ Botones [1]=[4] .oooueieeieeeeeeeeeeeee e P. 50
REAR PANEL
@ Mando [LCD CONTRAST] (contraste LCD) .....cceeeveeenveenes P. 19
@ DC IN (entrada de CC, terminal) .......cccoevveevrieereeniieiieens P.16
@ Ranura CARD (tarjeta) ........ccccoeriviiiiicciiiciineccccens P.23

Para obtener informacién sobre las clavijas y las conexiones
que se encuentran en la parte inferior izquierda del
instrumento, consulte la pagina 189.

uorddNpPoO.U|
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Interpretacion en el teclado

/\ ADVERTENCIA

No intente utilizar un
adaptador de CA que no sea
el Yamaha PA-300 u otro
equivalente recomendado por
Yamaha. La utilizacién de un
adaptador incompatible
puede provocar dafios
irreparables al PSR-3000/
1500, e incluso puede
suponer un grave peligro de
descargas eléctricas.
DESENCHUFE SIEMPRE EL
ADAPTADOR DE CA DE LA
TOMA DE ALIMENTACION DE
CA CUANDO EL PSR-3000/
1500 NO SE ESTE
UTILIZANDO.

/\ ATENCION

No interrumpa nunca el
suministro de energia (por
ejemplo desenchufando el
adaptador de CA) durante las
operaciones de grabacion del
PSR-3000/1500. De lo
contrario, podrian perderse
datos.

/\ ATENCION

Incluso cuando el interruptor
se encuentra en la posicion de
“STANDBY"” (espera), la
electricidad sigue fluyendo
por el instrumento al nivel
minimo. Cuando no utilice el
PSR-3000/1500 durante un
periodo de tiempo
prolongado, asegtrese de que
desenchufa el adaptador de
CA de la toma de CA de la
pared.

Fuente de alimentacion

] Asegurese de que el interruptor STANDBY/ON del PSR-3000 esté en
la posicion STANDBY (desactivado).

2 Conecte un extremo del cable de CA al PA-300.

%M — e

3 Conecte el enchufe de CC del PA-300 al terminal de entrada de CC del
PSR-3000/1500 situado en el panel posterior del instrumento.

=l

el e (e /
a

A la toma eléctrica

4 Conecte el otro extremo (el enchufe de CA normal) a la toma
eléctrica mas proxima.

16
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Encendido

2 NOTA
Antes de apagar o encender el PSR-3000/1500, baje primero el volumen de cualquier equipo de audio
conectado.

] Pulse el interruptor [STANDBY/ON].
Aparece la pantalla principal.

M STANDBY /.= ON

Cuando esté preparado para desconectar la alimentacion, presione
de nuevo el interruptor [STANDBY/ON].

La pantalla y la luz de la unidad, situada en la parte inferior izquierda de la
unidad, se apagan.

2 Ajuste del volumen
Utilice el control [MASTER VOLUME] para ajustar el volumen a un nivel

adecuado.
MASTER VOLUME

MIN MAX

/\ ATENCION

Para evitar posibles dafos en
los altavoces, o en otro
equipo electrénico conectado,
encienda siempre la
alimentacién del PSR-3000/
1500 antes de encender los
altavoces con amplificador o
el mezclador y el
amplificador. De igual modo,
desconecte siempre la
alimentacion del PSR-3000/
1500 después de apagar los
altavoces con amplificador o
el mezclador y el
amplificador.

uorddNpPoO.U|
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Instalacion del PSR-3000/1500

/\ ATENCION

No escuche con los auriculares
puestos a un volumen alto
durante mucho tiempo. Si lo
hace, podria sufrir pérdida de
audicion.

Atril

El PSR-3000/1500 se suministra con un atril que se puede acoplar al instrumento
insertandolo en la ranura de la parte posterior del panel de control.

Empleo de auriculares

Conecte unos auriculares a la toma [PHONES] (auriculares). El sistema de
altavoces internos y estéreo se desconecta autométicamente cuando se conectan
unos auriculares en la toma PHONES.

ERCgaag
[EEIY:
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Cambio del idioma de la pantalla

Esto determina el idioma que se utiliza en la pantalla para los mensajes, nombres
de archivo y entrada de caracteres.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[<«][»] OWNER (propietario)

uorddNpPoO.U|

2 Pulse el botén [4 A V¥ ]/[5 A V] para seleccionar un idioma.

UTILITY

COMFI6 1| CONFIG 2 | MEDIA TI]3]) SYSTEH RESET
. [OMHER_WAME: |

L EWGLISH | D
” )
o )

JAPARESE
GERHAH
FREHCH

SPARLSH
ITALIAH

i D

Ajustes de pantalla

Ajuste del contraste de la pantalla

Para ajustar el contraste de la pantalla, utilice el mando [LCD CONTRAST]
(contraste LCD) situado en el panel posterior.

MAIN
WEEE I]| el l]| TENPD J = 100 | BAR 001- 1

J=126 S0OMG | |Live! RIGHT1
E JGrandpiano S =~

RIGHTZ

- T=tem sTeE ||

28 Cool8Beat |ﬂ Musette

CHORD | |Or=2an Flutes! LEFT

B JazzDraw! [ﬁ"] H

SFPLITPOIMT

|y Az AFez \
__ BiNewRegist REGIST

|NewBank J

BALAHGE
100 100 &5 100 | « 100 100
s S (e o ) (e ) = B

MULTI FAD

MIXING
STYLE | H.PAD | WIGC | LEFT RIGHT1 RIGHTZ CONSOLE

@)

PART PART
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Ajuste del brillo de la pantalla

Ajuste el brillo de la pantalla.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

c
Q
9]
9]
S
5
o
o
=
£

2 Pulse el boton [2 A V] para ajustar el brillo de la pantalla.

UTILITY
CONFIG1 [T PPN HEDIA | OMHER | SYSTEW RESET

[LCl BRIGHTHESS:20 |

[FISPLAY WOICE WUHBER:OFF | K&
o )
o )
o )
LCh
BRIGHT-
HESS

i BH
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Introduccion del nombre del propietario en la
pantalla de inicio

Puede incluir su nombre en la pantalla de inicio (la primera pantalla que aparece
al encender el instrumento).

uorddNpPoO.U|

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[«][»] OWNER (propietario)

2 Pulse el boton [I] (OWNER NAME) (nombre de propietario) y active la
pantalla Owner Name.
Consulte la pagina 71 para obtener detalles sobre la introducciéon de
caracteres.

UTILITY
GOHFIG1 . GOHFIG 2 HEDIA (TETTY SYSTEH RESET

[OMHER_HAHE: |
[LANGUAGE :ENGLISH ]

LAHGUAGE

JAPAHESE
GERHAH
FREHCH
SPARISH
ITALIAH
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Uso de la unidad de disquetes (FDD) y de los disquetes

(La unidad de disquetes puede ser opcional,
dependiendo de la zona.)

La unidad de disquetes le permite guardar en un disquete los
datos originales creados en el instrumento, asi como cargar
en el instrumento los datos de un disquete.

Aseglrese de manejar y tratar con cuidado los disquetes y la
unidad de disco. Es importante que tome las precauciones
que se indican a continuacion.

Compatibilidad con disquetes

¢ Pueden usarse disquetes de -3,5" de tipo 2DD y 2HD.

Formateo de un disquete

e Si descubre que no puede utilizar discos nuevos en blanco
o discos antiguos que se hayan utilizado con otros disposi-
tivos, puede que necesite formatearlos. Para obtener deta-
lles sobre como formatear un disco, consulte la pagina 66.
Tenga en cuenta que todos los datos del disco se perderan
después de formatearlo. Compruebe de antemano si el
disco contiene datos importantes.

2 NOTA
Es posible que los disquetes formateados en este dispositivo no
puedan utilizarse como tales en otros dispositivos.

Insercion/extraccion de disquetes

Insercion de un disquete en una unidad
de disco:

¢ Sujete el disco de forma que la etiqueta quede hacia arriba
y la cubierta deslizante quede hacia delante mirando a la
ranura del disco. Inserte cuidadosamente el disco en la
ranura, empujandolo lentamente hasta que entre haciendo
clic y el boton de expulsion salte hacia fuera.

2 NOTA

Nunca inserte nada que no sean disquetes en la unidad de disco.
Otros objetos podrian causar dafos en la unidad o en los disque-
tes.

Extraccion de un disquete

¢ Tras comprobar que el instrumento no esta accediendo al*
disquete (la lampara de uso del disquete debe estar apa-
gada), presione hasta el tope el bot6n de extraccién en la
parte superior de la ranura del disquete.
Cuando se expulse el disquete, extraigalo de la unidad. Si
el disquete no puede extraerse por haberse atascado, no lo
fuerce, sino que vuelva a pulsar el botén de expulsién o
intente insertar de nuevo el disco para volver a extraerlo.

* El acceso al disco indica una operacién activa, como la gra-
bacion, la reproduccion o la eliminacién de datos. Si se
inserta un disquete mientras la alimentacion esta activada, se
accede al disco automaticamente, ya que el instrumento
comprueba si el disco contiene datos.

/\ ATENCION

No extraiga el disquete ni apague el propio instrumento
mientras se esté accediendo al disco.

De lo contrario, no s6lo podrian perderse datos del disco,
sino también dafiarse la unidad de disquetes.

¢ Aseglrese de extraer el disquete de la unidad antes de apa-
gar el equipo. Si el disquete permanece en la unidad
durante periodos de tiempo prolongados puede acumular
polvo y suciedad, lo que podria ocasionar errores en la
lectura y escritura de datos.

Limpieza del cabezal de lectura/
escritura de la unidad de disco

¢ Limpie el cabezal de lectura/escritura con regularidad. Este
instrumento emplea un cabezal magnético de lectura/
escritura de precision en el que, tras un uso prolongado, se
acumula una capa de particulas magnéticas de los discos
utilizados que podrian ocasionar errores de lectura y escri-
tura.

Para mantener la unidad en condiciones éptimas de fun-
cionamiento, Yamaha recomienda utilizar aproximada-
mente una vez al mes un disco de limpieza de cabezales
de tipo seco disponible en tiendas. Pregunte a su provee-
dor de Yamaha dénde puede adquirir los discos de lim-
pieza de cabezales apropiados.

Acerca de los disquetes

Maneje los disquetes con cuidado y siga
estas precauciones:

¢ No coloque objetos pesados encima de un disco, ni doble

o0 ejerza ningln tipo de presion sobre el disco. Mantenga

los disquetes siempre dentro de sus cajas de proteccién

cuando no los esté usando.

No exponga el disco a la luz directa del sol, a temperaturas

extremadamente altas o bajas, ni a una excesiva humedad,

polvo o liquidos.

No abra la lengteta deslizante ni toque la superficie

expuesta del disquete que hay dentro.

No exponga el disco a campos magnéticos como los pro-

ducidos por televisores, altavoces, motores, etc., pues

estos campos magnéticos pueden borrar total o parcial-

mente los datos del disco y hacerlos ilegibles.

Nunca utilice un disquete con la lengtieta o la carcasa

deformada.

* Nunca pegue sobre el disquete nada que no sean las eti-
quetas proporcionadas. Aseglrese también de que las eti-
quetas estan pegadas en la posicion apropiada.

Para proteger los datos (lengiieta de pro-
teccion contra escritura):

e Para prevenir el borrado accidental de datos importantes,
deslice la lengtieta de proteccion contra escritura que tiene
el disco hacia la posicién de “proteccion” (lengtieta
abierta). Al guardar datos, aseglrese de que la lenglieta de
proteccién contra escritura del disco esta ajustada en la
posicion de “sobrescritura” (lengtieta cerrada).

Lengueta de proteccion
contra escritura abierta
(posicion de proteccién)

¥
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Manejo de tarjetas de memoria SmartMedia™*

*SmartMedia es una marca registrada de Toshiba
Corporation.

Este instrumento ofrece una ranura para tarjetas SmartMedia
integrada (en el panel frontal). El instrumento le permite
guardar los datos originales creados en una tarjeta SmartMe-
dia, asi como cargar los datos de una tarjeta al instrumento.
Aseglrese de manipular las tarjetas SmartMedia con
cuidado. Es importante que tome las precauciones que se
indican a continuacion.

Tipos de SmartMedia compatibles

¢ Pueden utilizarse SmartMedia de 3,3 V (3 V). La tarjeta
SmartMedia del tipo 5 V no es compatible con este instru-
mento.

* Se pueden utilizar con el instrumento tarjetas SmartMedia
con siete capacidades de memoria diferentes de (2 MB,
4 MB, 8 MB, 16 MB, 32 MB, 64 MB y 128 MB). Las tarjetas
SmartMedia con una capacidad superior a 32 MB pueden
utilizarse si cumplen con el estandar SSFDC Forum.

2 NOTA

SSFDC es una abreviatura de tarjeta de disquete de estado sélido
(otra denominacién de las tarjetas SmartMedia). SSFDC Forum es
una organizacioén de voluntarios establecida para la promocién de
SmartMedia.

Formateo de tarjetas SmartMedia

Si descubre que no puede utilizar tarjetas SmartMedia en
blanco o tarjetas que se hayan utilizado con otros dispositi-
vos, puede que necesite formatearlas. Para obtener detalles
sobre como formatear una tarjeta SmartMedia, consulte la
pagina 66. Tenga en cuenta que todos los datos de la tarjeta
se perderan después de formatearla. Compruebe de ante-
mano si la tarjeta contiene datos importantes.

2/ NOTA!
Es posible que las tarjetas SmartMedia formateadas en este dispo-
sitivo no puedan utilizarse como tales en otros dispositivos.

Insercion/extraccion de tarjetas Smart-
Media

Insercion de tarjetas SmartMedia

e Inserte |a tarjeta SmartMedia en la ranura para tarjetas con
el lado del terminal (plateado) hacia abajo, hasta que
encaje en su sitio.

¢ No inserte la tarjeta SmartMedia en la direccién inco-
rrecta.

¢ No inserte ninguna otra cosa que no sea una tarjeta Smart-
Media en la ranura.

Extraccion de tarjetas SmartMedia

¢ Antes de retirar |a tarjeta SmartMedia, debera confirmar
que no se la esta utilizando y que el instrumento no esta
accediendo a ella. A continuacién tire de la tarjeta lenta-
mente con la mano. Si se esta accediendo a la tarjeta
SmartMedia*, aparece un mensaje en la pantalla del ins-
trumento que lo indica.

* El acceso a la tarjeta incluye las operaciones de guardar, car-
gar, formatear, eliminar y crear directorios. Asimismo, tenga
en cuenta que el instrumento accedera automaticamente a la
tarjeta SmartMedia para comprobar el tipo de soporte
cuando ésta se encuentre insertada mientras el instrumento
esté encendido.

/\ ATENCION

No intente nunca retirar la tarjeta SmartMedia o
desconectar el aparato mientras se produzca el acceso. Es
posible que esta accion dafiara los datos contenidos en el
instrumento o en la tarjeta SmartMedia y posiblemente la
propia tarjeta.

=1
=
=
S
o

Acerca de las tarjetas SmartMedia

uQIddN

Maneje las tarjetas SmartMedia con cui-
dado y siga estas precauciones:

¢ En ocasiones, la electricidad estatica puede afectar a la tar-
jeta SmartMedia. Antes de manipular una tarjeta SmartMe-
dia, toque algtin objeto metalico, como por ejemplo, el
pomo de una puerta o persianas de aluminio, para reducir
asi la posibilidad de electricidad estatica.

Aseglrese de retirar |a tarjeta SmartMedia de la ranura
cuando no la utilice durante un largo periodo de tiempo.
No exponga la tarjeta SmartMedia a la luz directa del sol,
a temperaturas extremadamente altas o bajas, ni a una
excesiva humedad, polvo o liquidos.

¢ No coloque objetos pesados sobre una tarjeta SmartMedia,
ni doble o ejerza presion sobre ella.

No toque los terminales plateados de la tarjeta SmartMedia
ni coloque una placa metalica sobre los terminales.

No exponga la tarjeta SmartMedia a campos magnéticos,
como los producidos por televisores, altavoces, motores,
etc., pues dichos campos pueden borrar total o parcial-
mente los datos de la tarjeta SmartMedia y hacerlos ilegi-
bles.

Nunca pegue sobre la tarjeta SmartMedia nada que no
sean las etiquetas proporcionadas. Aseglrese también de
que las etiquetas estan pegadas en la posiciéon apropiada.

Para proteger los datos (proteccion con-
tra escritura):

e Para prevenir el borrado accidental de datos importantes,
aplique el precinto de proteccién contra escritura (suminis-
trado con el paquete de SmartMedia) en la zona indicada
(dentro del circulo) de la tarjeta SmartMedia. A su vez,
para guardar datos en la tarjeta SmartMedia, asegtrese de
retirar el precinto de proteccion contra escritura de la tar-
jeta.

* No vuelva a utilizar un precinto que ya haya sido despe-
gado.
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Guia rapida

Reproduccion de las canciones de demostracion

Las canciones de demostracion son algo mas que canciones, proporcionan una introduccion util y facil de
entender a las caracteristicas, funciones y operaciones del instrumento. En cierto modo, las canciones de
demostracion constituyen un “minimanual” interactivo, que se completa con demostraciones de sonido y
texto que muestran lo que puede hacer por usted.

@)
-
e e
B e Lo B e
OCeoottttoo o| S = o oooo |
o=t b| B =3 ahaa)
.. . | = = 1280,
@ oOdooo | o o
[ ez} o>} 1
o bomtorinotnmn |2 8Ee [ storrarrno oD ——oe

Y

] Seleccione el idioma deseado.

1 Pulse el botén [HELP] (ayuda) para
que aparezca la pantalla de 1 e oo 208 28

seleccion de idioma. ({_ﬁ D D D;%&G

2 Pulse los botones [6 A V]/[7A V]
para seleccionar el idioma que
prefiera. CONTENTS

Flaying Yoices

Flayi ic:e

Flaying the Woice Demos

Flawing with the Songs
Song Flayback
Displaying Music Score
One-Hand Fractice
Ferformance assistant technology

Fecording your Ferformance
Recording your Ferformance

futo Accompaniment Feature 1
Auto Accompaniment Feature JAPAHESE

Sing along - Karaoke stylal ggg:g:
Connecting a Microphone SPANISH
Singing with the Lyrics Display ITALIAN m

T
2
O

2 Pulse el boton [DEMO] (demostracion) para iniciar las canciones de demostracion.

Las canciones de demostracion se
reproducen de forma continua hasta que
se detienen.

3 Pulse el botén [EXIT] para detener la reproduccion de demostracion.

Al detener la demostracion, la pantalla it

vuelve a MAIN (principal). ﬂ

24 Manual de instrucciones del PSR-3000/1500



Visualizacion de temas especificos de demostracion

” |

] Pulse los botones [7 A V]/[8 A V] en la pantalla Demo para activar el menu especifico
de demostracion.

SKIP OUERVIEN

JEAERHAE
R

(@)
=
Q
q
[V
S,
(o]
Q

r
2 Pulse uno de los botones [A]-[I] para mostrar una demostracion especifica.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el
botén [J].

O STEM (o ]

A )

s [F50 (| MEGA VOICE Technology =¥ Creativity [ ) o

¢ [F==3 ¢ VOICE Technology = ' Connectivity Q [ +
W >
o (== ¢ STYLE Technology & = Function/Features [ ) !
s

E SONG Technology Return to OVERVIEW [ )
A

Cuando la demostracién tiene mas
de una pantalla.

Pulse el botén [ A V] correspondiente
al nimero de la pantalla.

THTHT

g
2 Pulse el boton [EXIT] para salir de modo de canciones de demostracion.

EXIT
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Operaciones en pantallas basicas

Para comenzar, debe familiarizarse con las pantallas basicas que aparecen en la Guia rapida.

pantallas basicas:

Pantalla Main >

Pantalla File Selection (seleccion de archivos) >

Pantalla Function (funciones) »

Véase mas abajo.
Véase mas abajo.

pagina 27

Existen tres

Funcionamiento de la pantalla Main

La pantalla Main muestra los ajustes basicos e informacién importante del instrumento (es la misma pantalla que
aparece cuando se enciende el instrumento). También puede activar paginas de visualizacién relacionadas con la

funcién mostrada en la pantalla Main.

BITI Acerca de la informacion en la pantalla Main
Consulte la pagina 62.

© Botones [A]-[]]
Los botones [A]-[J] corresponden a los ajustes
que se indican junto a ellos.
Por ejemplo, pulse el botén [F] y aparecerd la
pantalla de seleccién de voces (RIGHT 1).

MAIN

TRAHS
POSE

o UPPER
OGTAVE

J=1Z@ SONG

0 TEnpo J=100 | BAR 001- 1

Livel RIGHT1

[ .]GrandPianol

. drd =188 STYLE
58 Cool8Beat

RIGHTZ
|E Musette

CHORL

Or2an Flutes!

Bl JazzDraw!

MULTI PAD

SPLITPOIMT

© Botones [1A V]-[8A V] |m HipHop1 |Lll11! Arz M2
Los botones [1 A ¥ ]-[8 A ¥] corresponden a o= e
2 .- . B¢ NewBank
los parametros indicados encima de ellos. W L
Por ejemplo, si pulsa el bot6n [1 A], aumentara 100 [ 85| 100
el volumen de la cancién (pagina 35).

© Botones [DIRECT ACCESS] (acceso EQJ
(,iil'ecto) y [EXIT] PART

Este es un método sencillo de volver a la pantalla REEESS E H H H E H H E EXIT

Main desde cualquier otra pantalla: Basta con e, P

pulsar el bot6n [DIRECT ACCESS] y a 0 @ @ @ @ @ @ @ @ 1
1 2 3 4 5 6 71 8 J é

REGIST

100 100 100 100

MIXING

STYLE | H.PAD = HIG LEFT RIGHT1 RIGHT2 CONSOLE

continuacion el botén [EXIT].

Funcionamiento de la pantalla File Selection

En la pantalla File Selection, se pueden seleccionar voces (pagina 29), canciones (pagina 35), estilos (pagina 45), etc.
En este ejemplo, vamos a activar y utilizar la pantalla Song Selection (selecciéon de canciones).

0 -~ TAB B> 2
T —

o o

Py —] __|SampleSongs @ E

= =

» c[T= c—(

[ —| ||

E J

1 ==] =

0EEEHEE

1 2 3 4 5 6 7 8

==
[=1r=]
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Pulse el boton [SONG SELECT] (seleccion de canciones) para que aparezca la pantalla
de seleccion de canciones.

Pulse los botones TAB [«]/[»] para seleccionar la unidad que prefiera (PRESET/USER/
CARD) (predefinido/usuario/tarjeta).

Acerca de PRESET/USER/CARD

PRESET ......cc.c... Memoria interna donde se instalan los datos preprogramados como datos predefinidos.
USER ...ooeriins Memoria interna que permite la lectura y escritura de datos.
CARD ...ccceeueenne Para la transferencia de datos a y desde SmartMedia, con la ranura de tarjetas del

PSR-3000/1500.

BITIR Cuando se conecta un dispositivo de almacenamiento USB como una unidad de disquete al la conexiéon USB [TO
DEVICE] (al dispositivo), aparece “USB1” en la pantalla File Selection.

Seleccione una carpeta (si fuera necesario).

SONG
TTEE] USER | GARD

Una carpeta puede contener varias
canciones. En este caso, la carpeta o
carpetas aparecen en la pantalla
(consulte la ilustracion de la derecha).
Pulse uno de los botones [A]-[J] para
seleccionar una carpeta.

Seleccione una pagina (si la pantalla consta de varias paginas).

Cuando la unidad contiene mas de diez canciones, la pantalla se divide en varias paginas. Las indicaciones
de pagina se muestran en la parte inferior de la pantalla. Pulse uno de los botones [1 A1-[6 A] para
seleccionar una pagina.

Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar una cancion.

Puede seleccionar igualmente una cancién utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacién
el botén [ENTER] para ejecutarla.

6 Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Funcionamiento de la pantalla Function

En la pantalla Function puede definir ajustes detallados.
En este ejemplo, vamos a activar y utilizar la pantalla del ajuste de la sensibilidad de la pulsacién del teclado.

| Pulse el botén [FUNCTION].

Se muestran las categorias de ajustes detallados.

FUNGTION MENU

MASTER TUNE
iy MASTER TUNE/ 2P HARMONY/ECHO
sy
J7 SONG SETTING @ VIDEO OUT
MENU
STYLESETTING,S
HELP  FUNCTION CREATOR RECOADING & SPLIT POINT/ il MIDI
sona » |~ CHORD FINGFRING |
D Dimfm & CONTROLLER S UTILITY

Ev BEGIST SEQUENCE
=" FREEZE/VOICE SE

*Tenga en cuenta que VIDEO OUT (salida de video) s6lo esta disponible en el PSR-3000.
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2 Pulse el boton [D] para seleccionar la categoria CONTROLLER (controlador).

Cuando la categoria seleccionada esta

CONTROLLER
dividida en subcategorias, aparecen
unas fichas en la pantalla. Na—

L] —

cE=

PEDAL
POLARITY ﬂ

3 Pulse el boton TAB [»] para seleccionar la ficha KEYBOARD/PANEL (teclado/panel).

Cuando el ajuste esta dividido en

8 < . CONTROLLER
ajustes adicionales, aparece una lista en KEVBORRD/PANEL
la pantalla. [LEFT] R1 [ B2 ]
AT 1 [IHITIAL TOUCH:HORMAL EdEdES
2 [HODULATION WHEEL v | v
[ 2[TrARsPOSE RSSIGH:HASTER |
TOUCH LEUEL:
HARDZ S
HARD1 r
T LEFT— (RIGHT1 RIGHT.
SOFT1 L oH |l oH il 0K
SOFIZ OFF_||_0FF_||_0FF
nania

-~ TAB b

4 Pulse el botén [A] para seleccionar “1 INITIAL TOUCH” (1 pulsacion inicial).

4 COMTROLLER
KEYBOARD/PAREL

[LEFT] 1 [ B2 |
A 1 [INITIAL ToUCH:HORNAL [ wr | w | v
— 2 [HODULATION WHEEL v | v
Y — d [ 2 [TRAMSPOSE ASSIGH:NASTER |
o=
D
= 1w
=
HARD1
L__HOBMAL | T LEFT nmlm I!IGI"
SOFT1
snnz an llFF nrr
i na na na

5 Pulse el boton [1 A V]/[2 A V] para seleccionar la sensibilidad de pulsacion del
teclado.

En este manual se utilizan flechas en las instrucciones, que indican, de manera abreviada, el proceso de activacion de
algunas pantallas y funciones.

Por ejemplo, las instrucciones anteriores pueden indicarse de forma abreviada del modo siguiente: [FUNCTION] —
[D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH.
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Reproduccion de voces

El PSR-3000/1500 dispone de una amplia gama de voces excepcionalmente realistas incluidas las de piano,
guitarra, instrumentos de cuerda, de viento, etc.

Botones VOICE (pagina 29) VOICE

GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

() [ [ [ [

Boton METRONOME
[ON/OFF] (metréonomo

[aCtivadO/desaCtivadO]) M(%ng'g%ME O TRUMPET O BRASS Oﬁﬁﬁ%ﬂso SRgRE O?%NTH'& OEE:FL(J?J!T(H O USER  VOICE EFFECT
(pégina 33) O o o o o |
(@ J e s s | e s e e
o s s s s | o | e
] = = — oooo |
O==tobob b | 5 = o Bht
@ obo | = O ===y
I © 2 1
© bomtntontoms |2 HERREREE e (et B e

Reproduccion de voces predefinidas

Las voces predefinidas estan ordenadas y clasificadas en sus carpetas correspondientes. Varios botones del panel
corresponden a las categorias de voces predefinidas. Por ejemplo, pulse el botén [PIANO] para ver varias voces de

piano.

T L N

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO  QE.PIANO (O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

D | |

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.&
OTRUMPET O BRASS (O HARMONICA' O PAD O X QO DRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

N D N | ¢

BITI Acerca de las distintas voces
Consulte la lista de voces del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

1 Pulse el boton PART ON/OFF [RIGHT 1] (parte activada/desactivada [derecha 1]) para
activar la parte de la mano derecha.

La voz seleccionada aqui es la voz RIGHT 1. Para la parte de voz, consulte la pagina 77.

........... PART SELECT «vauaranass
QLEFT  ORIGHT1 RIGHT2

LOWER UPPER

LEFT
QHoLd O LEFT O RIGHT1 Q) RIGHT2

2 Pulse uno de los botones VOICE para seleccionar una categoria de voz y activar la pantalla Voice
Selection (seleccion de voces).

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORG
QO PIANO  QE.PIANO () STRINGS (O BASS O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

| | S [ e [

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& _ PERC.&
O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O FAD O X QO DRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

0500 o [
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3 Pulse el boton TAB (ficha) [«] para seleccionar la pantalla PRESET (preajuste).

BITIL El tipo de voz y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de voz predefinido. Para mas detalles
sobre las caracteristicas, consulte la pagina 76.

Cak
-
_—

1vel

F29Strings| |L| Orch.Horns -
Iijﬁlé!ﬁlllegm |§_| OrchFlute E] G
ﬁ !Orchestra |§ﬂ Orch.Oboe

|3&| Symphon.Str |£_| Tutti

Sweat! |

@ Violin

A4 Strings

4 Pulse uno de los botones [A]-[]J] para seleccionar la voz que desee.

BITIN En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[J)].

5 Toque el teclado.

Recuperacion de las voces favoritas

El PSR-3000/1500 contiene una gran cantidad de voces de alta calidad que cubren una gama excepcionalmente
amplia de sonidos de instrumentos, lo que le hace perfecto para practicamente cualquier aplicacién musical. No
obstante, el nimero de voces en si puede parecer abrumador a primera vista. Para recuperar facilmente su voz
favorita, existen dos métodos.

@ Guarde su voz preferida en la pantalla USER de la pantalla Voice Selection y recupérelo mediante
el boton VOICE [USER] (voz [usuario]).
1 Copie sus voces preferidas desde la unidad Preset a la unidad User.
Consulte la pagina 68 para ver mas detalles sobre la operacién de copia.

2 Pulse el botén Voice [USER] para activar la pantalla Voice Selection y pulse uno de los botones [A]-[]] para
seleccionar la voz que prefiera.

@ Registre su voz preferida en la memoria de registro y recupérela con los botones REGISTRATION
MEMORY [1]-[8] (memoria de registro).

Consulte la pagina 129 para ver mas detalles sobre las operaciones de memoria de registro.
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Reproduccion de demostraciones de voces

Para escuchar las distintas voces y oir como suenan especialmente en un contexto, escuche las canciones de
demostracién para cada voz.

| Enna pantalla Voice Selection (pagina 29 paso 2), pulse el boton [8 ¥] (DEMO) para
iniciar la demostracion de la voz seleccionada.

2 Pulse de nuevo el botén [8 V] (DEMO) para detener la demostracion.

Seleccion de sonidos de percusion

Cuando se selecciona uno de los sonidos de juego de percusion en el grupo [PERCUSSION & DRUM KIT], se puede
interpretar varios sonidos de tambores e instrumentos de percusion en el teclado. Aparecen detalles en la lista de
juego de percusién del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

Para comprobar que se han asignado sonidos de percusion “Standard Kit 1” (juego estandar 1) a cada tecla, vea los
iconos impresos debajo de las teclas.

Seleccion de efectos de sonido

Puede interpretar efectos de sonido individuales, tales como gorjeos de pajaros y sonidos del mar, desde el teclado.
Los efectos de sonido estan clasificados como “GM&XG”/“GM2”.

1 Pulse el botén PART SELECT [RIGHT 1] (seleccion de partes [derecha 1]) para que aparezca la pantalla de
seleccion de voces.

Pulse el botén [8 A (UP) (arriba) para que aparezcan las categorias de voces.
Pulse el botén [2 A ] para ver la pagina 2.

Pulse el botén [El/[F] para seleccionar “GM&XG”/“GM2".

Pulse el botén [2 A ] para ver la pagina 2.

Pulse el botén [F] para seleccionar “SoundEffect” (efectos de sonido).

Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar el efecto de voz que desee.

O NO O WD

Toque el teclado.

Seleccion de voces GM/XG/GM2

Puede seleccionar las voces GM/XG/GM2 directamente en el panel. Realice los pasos 1-4 descritos anteriormente,
seleccione la categoria deseada y, a continuacion, seleccione la voz deseada.

Reproduccion de varias voces simultaneamente.
El PSR-3000/1500 puede reproducir varias voces simultaneamente (pagina 77).

¢ Superposicion de dos voces diferentes
Es Gtil para la creacién de sonidos complejos y densos.

¢ Configuracion de voces por separado en las secciones izquierda y derecha del teclado

Se puede interpretar voces diferentes con las manos izquierda y derecha. Por ejemplo, se puede configurar el
teclado para que interprete la voz del bajo con la mano izquierda y la de piano con la derecha.
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Configuracion de la sensibilidad de pulsacion del teclado

Se puede ajustar una respuesta de pulsacién del instrumento (la respuesta del sonido a la forma de tocar las teclas). El
tipo de sensibilidad de pulsacion sera comdn para todas las voces.

1 Active la pantalla de operaciones:

-
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/ KEVBORRD/PANEL

PANEL — [A] T INITIAL TOUCH kT 1 [IHITIAL TOUCH:HORMAL ||E~£.|Ew?
2 |HODULATION HHEEL v
2 Ppulse los botones [1 A W1/[2 A W] para especificar la respuesta de |G [z[manspose asstennsen |
pulsacion.
HARD 2 (dura 2)....... Requiere una interpretacién con gran fuerza
para generar un volumen alto. Perfecta para TougH
intérpretes que tocan con mucha fuerza. Joucy LEE'FEL
HARD 1 (dura 1)....... Requiere una interpretacion moderadamente LEF T~ RIGHTH RIGHT
fuerte para un volumen alto. ggﬂ:‘: T U[_MJ

NORMAL (normal)....Respuesta de pulsacién estandar.
SOFT 1 (suave 1)....... Produce un volumen alto tocando el teclad

o
con una fuerza moderada.

SOFT 2 (suave 2)....... Produce un volumen relativamente alto
incluso sin tocar con fuerza. Perfecta para
intérpretes con un toque mas ligero.

BITI e Este ajuste no cambia el peso de las teclas.
¢ Cuando no desee aplicar la sensibilidad de pulsacién, defina Touch
(pulsacion) en OFF (desactivado) para las partes correspondientes
pulsando los botones [5 ¥ ]-[7 ¥ ]. Cuando Touch esta definido en
OFF, se puede especificar el nivel de volumen fijo pulsando el botén

[4A V]

Utilizacion de la rueda de inflexion del tono

Utilice la rueda PITCH BEND para aplicar a las notas una inflexién ascendente (girdndola hacia la derecha) o
descendente (girdndola hacia la izquierda) mientras toca el teclado. La inflexién del tono se aplica a todas las partes

del teclado (RIGHT1, 2 y LEFT). La rueda PITCH BEND se centra por si sola y volvera automéaticamente al tono normal
al soltarla.

PITCH BEND  MODULATION

BITI Si el margen de inflexion del tono se ajusta en mas de 1.200 centésimas (1 octava) mediante MIDI, es posible que el tono de algunas

voces no aumente o disminuya completamente.
BITIR Los efectos del uso de la rueda de inflexion del tono no se aplicaran a la parte izquierda cuando el tipo de digitado de acordes se
ajuste a otro que no sea “FULL KEYBOARD” o “Al FULL KEYBOARD” con [ACMP] y PART ON/OFF [LEFT] activados.

El margen maximo de inflexion del tono se puede cambiar siguiendo estas instrucciones.

1 Acceda a la pantalla para ajustar el margen de inflexion del tono.
[MIXING CONSOLE] — TAB [»] — TUNE — [H] PITCH BEND RANGE

2 Ajuste cada margen de inflexion del tono de la parte de teclado utilizando el boton [5 A W1/[6 A V1/[7 A V.

AV Ajusta el margen de inflexién del tono de la parte LEFT (izquierda).
(6A V] Ajusta el margen de inflexién del tono de la parte RIGHT1 (derecha 1).
(7A V] Ajusta el margen de inflexién del tono de la parte RIGHT2 (derecha 2).
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Utilizacion de la rueda de modulacion

La funcién Modulation aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. Este efecto se aplica a todas
las partes del teclado (RIGHT1, 2 y LEFT). Al mover la rueda MODULATION hacia abajo (hacia MIN) se reduce la
profundidad del efecto, mientras que al moverla hacia arriba (hacia MAX) se aumenta.

PITCH BEND  MODULATION

BITIR e Para evitar aplicar accidentalmente un efecto de modulacién, compruebe que la rueda MODULATION esta en MIN antes de
empezar a tocar.
® La rueda MODULATION se puede ajustar para controlar otros parametros aparte de vibrato (pagina 96).

BITIR Los efectos del uso de la rueda MODULATION no se aplicaran a la parte izquierda cuando el tipo de digitado de acordes se ajuste
a otro que no sea “FULL KEYBOARD” o “Al FULL KEYBOARD” con [ACMP] y PART ON/OFF [LEFT] activados.

Puede definir si los efectos causados por la rueda MODULATION se van a aplicar a todas las partes del teclado.

1 Active la pantalla.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] — KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 2 MODULATION WHEEL

2 Defina si los efectos causados por la rueda MODULATION se aplicaran o no a cada una de las partes del
teclado utilizando los botones [5A V1/[6 A V1/[7 A V1.

CAV].. Define si los efectos causados por la rueda MODULATION se aplicardn o no a la parte LEFT
(izquierda).

(6A VW] Define si los efectos causados por la rueda MODULATION se aplicaran o no a la parte
RIGHT1 (derecha 1).

(7A V] Define si los efectos causados por la rueda MODULATION se aplicardn o no a la parte

RIGHT2 (derecha 2).

Uso del metronomo

El metronomo emite un clic que sirve de guia de tempo precisa cuando durante la practica o que permite escuchar y
comprobar cémo suena un tempo especifico.

g
| Pulse el botén METRONOME [ON/OFF] para iniciar el metronomo.

e
2 Para detener el metronomo, pulse de nuevo el boton METRONOME [ON/OFF].

METRONOME
Oowore TRANSPOSE

— RESET —
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Ajuste del tempo o configuracion de la signatura de tiempo del sonido
del metronomo

H Ajuste del tempo del metronomo

1 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para activar la pantalla emergente de ajuste del tempo.

Qﬁ—w 4 | J=100 |

2 Pulse los botones TEMPO [-]/[+] para configurar el tempo.
Cuando se mantiene pulsado cualquiera de los dos botones, se puede aumentar o reducir de manera
continua el valor.
También puede utilizar el control [DATA ENTRY] para ajustar el volumen. Para configurar de nuevo el
tempo, pulse los botones TEMPO [-]/[+] simultaneamente.

BITIR Acerca de la visualizacion del tempo
El nimero que aparece en pantalla indica cuantos compases de negra entran en un minuto. El rango es de 5 a 500.
Cuanto més alto es el valor, mas rapido es el tempo.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla Tempo.

H Determinacion de la signatura de tiempo del metronomo y otros
ajustes

1 Active la pantalla de operaciones:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [B] 2 METORONOME (metrénomo)

2 Ajuste los parametros pulsando los botones [2A ¥ ]- UTILITY
AV _

|FIIDE IH TIHE! E.0 sec |FI|DE OUT TIHE!12.0 sec
VOLUME Determina el nivel del sonido del T HOLE T THE LD SH
" HETROHOHE VOLUME: 100 SOUHD:BELL OFF
(volumen) metrébnomo. ¥] °[TIHE sIGHATURE: a4
3 |PARAMETER LOCK
SOUND Determina qué sonido se utiliza para el [4a]rap PERCUSSTON:HI-HAT cLosE  [VELOCITY:50 |
(sonido) metrénomo.
Bell Off .............. Sonido de metrénomo WETRONONE
convencional, sin "'}'ﬁ'{,"f SOURD P b
campana
Bell On............... Sonido de metrénomo T = T 2 dsa
convencional, con (o]  av  Qav)]av]
campana.
.
TIME Determina la signatura de tiempo del sonido H E E E E E E E
SIGNATURE del metrénomo.
(signatura de @ M M M M M M EU
tiempo)
1 6 7 ) 8

34 Manual de instrucciones del PSR-3000/1500




Practica con las canciones predefinidas

BT Cancién

PLAY/
O REC sToP O PAUSE

SONG
RiEiEad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

] Y A [

PERFORMANCE
FF (O AssisTANT (O GUIDE

e [ o] || L))

Botén [GUIDE]

Le][=
—NEW SONG — “—SYNC START—
0] - - - i
== ] = PR | s
‘Deootiotatoo o = O ooom
o=totoob b =3 ahala)
(===}
= LEEE
[ ]
0

(OlE===
1

b bbbt hHmmb

B ¢ oggogy

] M e e e m e = = = =

En el PSR-3000/1500, la palabra “Song” se refiere a datos de interpretacion.

Reproducir las canciones y escucharlas antes de

practicar

El PSR-3000/1500 incluye varias canciones predefinidas. En esta seccion se incluye informacién basica sobre la
reproduccién de canciones predefinidas o de canciones guardadas en una tarjeta SmartMedia. También puede tener la
partitura (notacién) de la cancién seleccionada en la pantalla.

Reproduccion de una cancion predefinida

1 Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccion de cancione

SONG
SELECT

o

S.

2 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la ficha PRESET.

2

=
T
3,4

A [@ |_|SampIeSongs @ F
s [ e
== -~
o[22 [
s
ﬁ_)

Pl

3,4

g

3 Pulse el boton [A] para seleccionar la categoria Sample Song (cancion de ejemplo).

4 Pulse uno de los botones [A]-[E] para seleccionar la cancion que desee.

Puede seleccionar igualmente el archivo utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacién el
botén [ENTER] para ejecutarlo.

BITIL En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[]].
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g
5 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

O REC STOP O;kﬁgé REW FF
e I[ = [Boa][ <« ][> ]

“— NEW SONG — “—.

g
6 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

PLAY/
O REC STOP (O PAUSE REW

I SETESIES

—SYNC START—

Reproduccion de una cancién desde la tarjeta SmartMedia

/N ATENCION
Asegurese de leer la pagina 23 para ver informacion sobre como utilizar la tarjeta SmartMedia y la ranura de tarjetas.

1 Sujete la tarjeta SmartMedia para que la seccién del conector (dorada) de la tarjeta quede mirando hacia abajo y
frente a la ranura de tarjetas. Inserte con cuidado la tarjeta en la ranura, empujando suavemente hasta el fondo
para que encaje en su sitio.

2 Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccién de canciones.

3 Pulse el botén TAB [«][»] para seleccionar la ficha CARD (tarjeta).

GARD

~ TAB I

G

4 pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar la cancién que desee.

Reproduccion de canciones en serie
Puede reproducir continuamente todas las canciones de una carpeta.

1 Seleccione una cancion de la carpeta que desee.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING (configuracion de cancién)

3 Pulse el botén [H] (REPEAT MODE) (modo de repeticion) para seleccionar “ALL” (todo).

4 Ppulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.
Todas las canciones de las carpetas se reproducen de forma continua y ordenada.

5 Para desactivar la reproduccion en serie de canciones, pulse el botén [H] para seleccionar “OFF” en la
pantalla, en el paso 2.
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Aumento del volumen de la parte que se va a practicar
En el PSR-3000/1500, una Gnica cancién puede contener datos por separado hasta un méaximo de dieciséis canales
MIDI. Especifique el canal para practicar y aumente el volumen de reproduccién del canal.

1 Selecciona una cancion. El método para seleccionar una cancion es el mismo que el de “Reproduccion de una
cancién predefinida (pagina 35)” o “Reproduccion de una cancion desde la tarjeta SmartMedia (pagina 36).”

2 Pulse el botén [MIXING CONSOLE] para que aparezca la pantalla MIXING CONSOLE.

~4 TAB B>
MIXING CONSOLE{PANEL PART)

OH
SOHG IIUIIJI!EUIJII:E.IHI 3

MIXING
CONSOLE

] ‘UUIGE‘
é’g » PRARPOT m | E | m
Q0|0
2,4

SOHG | STYLE | H.PAD LEFT |RIGHT1 |RIGHTZ

3 Pulse los botones TAB [«][»] para seleccionar la ficha VOL/VOICE (volumen/voz).

4 Ppulse el boton [MIXING CONSOLE] hasta que aparezca “MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)” (consola de
mezclas (canal de cancién 1-8)) en la parte superior de la pantalla.

5 Pulse el botén [El/[J] para seleccionar “VOLUME”.

6 Para aumentar el nivel de los canales que desee, pulse los botones correspondientes [1 A V]-[8 A V1.
Si no aparece el canal preferido en la pantalla MIXING CONSOLE (SONG CH1-8), pulse el botén [MIXING
CONSOLE] para que aparezca la pantalla MIXING CONSOLE (SONG CH9-16).

Si no sabe cual es el canal cuyo volumen quiere aumentar:
* Vea las ilustraciones de los instrumentos que se encuentran debajo de “VOICE”.

PAHPOT

V0|29 0|0 9|9

B4 &4 100 da4d &4

e Consulte los indicadores de canales, que se iluminan cuando se reproduce la cancién. Si los mira mientras
escucha, puede saber el canal cuyo volumen desea aumentar.
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Visualizacion de notacion musical (partitura)

Puede ver la notacion musical de la cancién seleccionada. Se recomienda leer toda la notacion musical antes de
comenzar a practicar.

BT o El PSR-3000/1500 puede mostrar la notacion musical de datos musicales disponibles en el mercado o de las canciones grabadas.
¢ El PSR-3000/1500 genera la notacién mostrada en pantalla en funcién de los datos de la cancién. En consecuencia, es posible
que no sea exactamente igual a la de las partituras comercializadas de la misma cancién, especialmente cuando se muestra

notacion de pasajes complicados o muchas notas breves.

e Las funciones de notacién no pueden utilizarse para crear datos de canciones mediante la introduccién de notas. Para obtener

informacion sobre la creacién de datos de canciones, consulte la pagina 141.

_gs

| seleccione una cancién (pagina 35).

2 Pulse el boton [SCORE] para ver la notacion musical.

BITII) Lea toda la partitura antes de reproducir la cancion.

Pulse el boton TAB [«] [»] para seleccionar las paginas siguientes.

Otra opcioén es utilizar el interruptor de pedal para seleccionar las paginas siguientes (pagina 192).

3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

La “pelota” rebota por la partitura e indica la posicién actual.

A Ppulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

Cambio de la pantalla de notacion

Puede cambiar la pantalla de notacién tal como desee para que se
adapte a sus preferencias personales.

1 Pulse el botén [SCORE] para ver la notacién musical.

2 Cambie los ajustes siguientes que prefiera.

® Cambio del tamaiio de la notacion musical
Pulse el boton [7 A W] para cambiar el tamaiio de la
notacion musical.

@ Visualizacion sélo de la notacion de la parte de la
mano derecha o izquierda
Pulse el boton [1 A W1/[2 A VW] para desactivar la
visualizacion de la parte de la mano derecha o
izquierda.

@ Personalizacion de la pantalla de notacién

* Visualizacion del nombre de la nota a la izquierda
de la nota

TEWPO J=120  SCORE: AND I LOVE HER  PAGE 1-3

.
.o r T |
B | 1 |
4 1 1
+#1 2
Y
AP TS T ]
:@P"’ 1 |
1 i
3 q
it m
P T T |
:&F" 1 |
1 1
CH 3
st | b,
rum r 3 ]
e . f i 1
S s ] = = f  ——— |
= - 1 r—— i
CH [
[ °2E° [VRES ] B [O" [ R |

T

1 Pulse el boton [5 A W] (NOTE) (nota) para mostrar el nombre de la nota.

2 Pulse el botén

8 A V] (SET UP) (configurar) para que aparezca la pantalla de ajustes detallados.

3 Pulse el botén [6 W] (NOTE NAME) (nombre de nota) para seleccionar “Fixed Do” (do fijo).

[
[
[
4 Pulse el boton [8 A (OK) para aplicar el ajuste.

¢ Activacion de los colores de las notas
Pulse el botén [6 A W] para activar el COLOR.

BT Acerca de los colores de las notas

Estos colores son fijos para cada nota y no se pueden modificar.

C (Do): rojo, D (Re): amarillo, E (Mi): verde, F (Fa): naranja, G (Sol): azul, A (La): morado y B (Si): gris

® Aumento del nimero de compases en la pantalla

Se puede aumentar el nimero de compases que se mostraran reduciendo los demas elementos que van a

aparecer en pantalla (parte, letras, acordes, etc.).

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[4 A V] para desactivar los elementos que no desea mostrar en pantalla.
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Defina los pardmetros detallados del tipo de vista tal como lo prefiera.
1 Pulse el botén [8 A W] (SET UP) para que aparezca la pantalla de ajustes detallados.

2 Pulse los botones [1A V]-[6 A V] para definir el tipo de vista.

Determina qué canal MIDI de los datos de la cancion se utiliza para la parte de la mano izquierda
o la mano derecha. Este ajuste recupera el valor AUTO cuando se selecciona una cancion diferente.
AUTO (automatico)

Los canales MIDI de los datos de la cancién para las partes de la mano izquierda y derecha se
LEFT CH/RIGHT CH asignan automaticamente, definiendo las partes en el mismo canal que el canal especificado en
(canal izquierdo/ [FUNCTION] — [B] SONG SETTING (ajuste de canciones).
canal derecho) 1-16

Asigna el canal MIDI especificado (1-16) a cada parte de la mano derecha e izquierda.

OFF (LEFT CH only) (desactivado sélo canal izquierdo)

No hay asignacion de canal: desactiva la visualizaciéon del rango de teclas que se tocan con la

mano izquierda.

Permite introducir cambios en la signatura de tono en medio de una cancién, en la posicion en que
se ha interrumpido su reproduccién. Este men resulta Gtil cuando la cancién seleccionada no
incluye ajustes de signatura de tono para mostrar la notacion.

KEY SIGNATURE
(signatura de tono)

Gracias a esta (til caracteristica, podré controlar la resolucién de notas en la notacién, lo que le
permite cambiar o corregir la sincronizacion de todas las notas para que se adapten a un valor de
notas concreto. Aseglrese de seleccionar el valor de nota mas pequefio que se utilice en la cancién.

QUANTIZE
(cuantificar)

Selecciona el tipo del nombre de la nota indicado a la izquierda de ésta en la notacion, elegido
entre uno de estos tres tipos: Estos ajustes estan disponibles cuando el parametro NOTE del paso 1
de “Visualizacion del nombre de la nota a la izquierda de la nota” esté activado (ON).
A B, C

Los nombres de las notas se indican en forma de letras (C, D, E, F, G, A, B).
FIXED DO (Do fijo)
NOTE NAME Los nombres de las notas se indican en notacion de solfeo y varfan en funcion del idioma
(nombre de nota) seleccionado.
El idioma esta especificado en LANGUAGE (idioma) de la pantalla HELP (ayuda) (pagina 60).

MOVABLE DO (Do variable)
Los nombres de las notas se indican en notacion de solfeo segtn los intervalos de la escala y,
como tal, dependen de la clave. La nota fundamental se indica como Do. Por ejemplo, en clave
de G mayor (Sol mayor), la nota fundamental de “Sol” se indicaria como “Do”. Al igual que con
“Fixed Do”, la indicacién varia segin el idioma seleccionado.

3 Pulse el botén [8 A] (OK) para aplicar el ajuste.

BITII Almacenamiento de los ajustes de la vista de notacion
Los ajustes de la vista de notacion se pueden guardar como parte de una cancién (pagina 160).

Silenciar la parte de la mano derecha o izquierda con
la partitura en pantalla

La pantalla a la que se accede mediante el boton [SCORE] indica las notas que hay que tocar, cudndo hay que tocarlas y el
tiempo que deben mantenerse pulsadas. También puede practicar a su propio ritmo, ya que el acompafiamiento espera a
que toque las notas correctamente. Silencie la parte de la mano derecha o izquierda e intente practicar dicha parte.

Practica de la parte de la mano derecha (TRACK 1)

| seleccione una cancién (pagina 35) y pulse después el boton [SCORE] para acceder a la
pantalla Score.

2 Active el boton [GUIDE].

— 1o ) 3
R
Ei303ad O REPEAT @ TRACKS @ TRACK2 (O TRACK1

L | (B[] []]

PERFORMANCE

PLAY/
QO REC STOP (O PAUSE REW FF (O ASSISTANT @ GUIDE
(o 1= o[> [ ]
—NEW SONG — “—SYNC START—? 2
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3 Pulse el boton SONG [TRACK 1] para cancelar la parte de la mano derecha.

El indicador del botén [TRACK 1] se apaga. Ahora ya puede tocar esa parte.

g
4 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

Practique la parte silenciada viendo la pantalla de partitura.

BT Ajuste del tempo
1 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para que aparezca la pantalla Tempo.

2 Pulse el botén TEMPO [-]/[+] para cambiar el tempo. Si mantiene pulsado cualquiera de los dos botones, el valor se
incrementara o reducira de forma continua. También puede utilizar el control [DATA ENTRY] para ajustar el volumen.

Cambio rapido de tempo durante una interpretacién (funcién Tap)

También se puede cambiar el tempo durante la reproduccién de una cancién pulsando el botén [TAP] (pulsacién) dos

veces con el tempo deseado.

g
5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

6 Desactive el boton [GUIDE].

Ajuste del balance del volumen entre la cancion y el teclado

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccién de la cancién y el sonido de lo que interpreta con
el teclado.

1 Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

2 Para ajustar el volumen de la cancién, pulse el botén [1 A W ]. Para ajustar el volumen del teclado (RIGHT 1),
pulse el boton [6 A V1.

3 Ppulse el bot6n [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.

BALARGE

BALANCE

' 100 100 100 83 100 100 100
@ STYLE H.PADM | HIG LEFT _RIGHT1 RIGHT2

TR,
2 2

3

BITI Acerca de las partes del teclado (Right 1, Right 2, Left)
Consulte la pagina 77.

Otras funciones de guia

El ajuste inicial “Follow Lights” se ha utilizado en las instrucciones “Silenciar la parte de la mano derecha o izquierda
con la partitura en pantalla” anteriores. Existen funciones adicionales en la funcién de guia, que se describen a
continuacién. Para seleccionar una funcién de gufa, consulte la pagina 139.

O Para interpretacion al teclado

¢ Any Key (cualquier tecla)
Le permite practicar la sincronizacion de las teclas que esta tocando.

O Para karaoke

e Karao-Key (tecla de karaoke)
Controla automaticamente la sincronizacion de la reproduccién de la cancién para que coincida con el canto,
una funcién til para cantar a la vez que se toca el teclado.

¢ Vocal CueTIME (vocal CueTIME) (PSR-3000)
Controla automaticamente la sincronizacion del acompanamiento para que coincida con la melodia (tono) del
canto, lo que permite cantar con el tono correcto.

BT Acerca del karaoke
Consulte la pagina 54.
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Practica de la parte de la mano izquierda (TRACK 2) con la
partitura en pantalla

1 ,2 Siga los mismos pasos que en “Practica de la parte de la mano derecha (TRACK 1)”
de la pagina 39.

3 Pulse el boton [TRACK 2] para silenciar la parte de la mano izquierda.

El indicador del boton [TRACK 2 (L)] (pista 2 izquierda) se apaga. Ahora ya puede tocar esa parte.

A Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para iniciar la reproduccion y practicar la parte
silenciada.

5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

6 Desactive el boton [GUIDE].

Practica con la funcion de repeticion de la reproduccion

La funcién Song Repeat (repeticién de cancién) se puede utilizar para reproducir de forma repetida una cancién o un
rango especifico de compases de una cancion. Es Gtil para la practica repetida de unas frases dificiles de tocar.

Repeticion de la reproduccion de una cancion

1 Seleccione una cancién (pagina 35).
2 Pulse el boton [REPEAT] (repetir) para activar la repeticién de la reproduccion.

3 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccién.
Las canciones se reproduciran varias veces hasta que pulse el botéon SONG [STOP].

4 Pulse el botén [REPEAT] para desactivar la repeticién de la reproduccion.

Especificacion de un rango de compases y repeticion de la
reproduccion (A-B Repeat) (repeticion de A-B)

1 Seleccione una cancién (pagina 35).
2 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

3 Especifique el rango de repeticion.
Pulse el botén [REPEAT] en el punto inicial (A) del rango que desea repetir. Pulse el botén [REPEAT] de
nuevo en el punto final (B). Tras una introduccién automatica (para guiarle en la frase), el rango del punto A
al punto B se reproduce de forma repetida.

BITI] Retorno instantaneo al punto A
Con independencia de que la cancidn se reproduzca o se detenga, al pulsar el botén [TOP] (principio) se vuelve al
punto A.

4 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

Pulse el boton [REPEAT] para desactivar la repeticion de la reproduccion.
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Otros métodos para especificar el rango de repeticion A-B

©® Especificacion del rango de repeticion cuando se detienen las canciones

1 Pulse el botén [FF] para avanzar hasta la ubicacién del punto A.
2 Pulse el botén [REPEAT] para especificar el punto A.

3 Pulse el botén [FF] para avanzar hasta la ubicacién del punto B.
4 Pulse de nuevo el botén [REPEAT] para especificar el punto B.

e o2

@ Especificacion del rango de repeticion entre el punto A y el final de la cancion

Si especifica sélo el punto A, la reproduccioén se repetira entre el punto A y el final de la cancion.

Grabacion de su interpretacion

Grabe su interpretacion con la funcién de grabacion rapida. Se trata de una eficaz herramienta de practica que le
permite comparar facilmente su propia interpretacion con la cancion original que esta practicando. También puede
utilizarla para practicar ddos solo, si dispone previamente de la parte de la grabacion de un profesor o compariero.

] Pulse los botones [REC] y [STOP] a la vez.

Se configura automéaticamente una cancién en blanco para la grabacion.

PLAY/
O _REC STOP O PAUSE

o
2 Seleccione una voz (pagina 29). Se grabara la voz seleccionada.

3 Pulse el botén [REC].

PLAY/
O REC STOP__ O PAUSE

KD

NEW SONG — “—SYNC START—*

;™
4 Inicie la grabacion.

La grabacion empieza automéaticamente en cuanto toca una nota en el teclado.

y
5 Pulse el boton SONG [STOP] para dejar de grabar.

Aparecera un mensaje que le indicara que guarde la interpretacion grabada. Para cerrar el mensaje, pulse el
botén [EXIT].

PLAY/
O REC STOP O PAUSE
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6 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para reproducir la interpretacion grabada.

PLAY/
O REC sTOP (O PAUSE

“—NEW SONG —? “—syNc/ gRT—*

g

/ Guarde la interpretacion grabada.

1 Pulse el botén [SONG SELECT] para que aparezca la pantalla de seleccién de canciones.

2 Pulse los botones TAB [«]/[»] para seleccionar la ficha adecuada (USER, CARD, etc.) en la que
desea guardar los datos. Seleccione USER para guardar los datos en la memoria interna o CARD
para guardarlos en la tarjeta SmartMedia.

3 Pulse el bot6n [6 W] (SAVE) para que se muestre la pantalla para nombrar archivos.

4 Introduzca el nombre del archivo (pagina 71).

5 Pulse el botén [8 A] (OK) (aceptar) para guardar el archivo.

Para cancelar la operacién de guardado, pulse el botén [8 W] (CANCEL) (cancelar).

/\ ATENCION

La cancién grabada se perdera si cambia a otra cancién o si desconecta la alimentacién sin ejecutar antes la operacién de
guardado.

Cuando aparece el siguiente mensaje. “Song” changed. Save?/”“Song"” speichern?/”Song” modifié.
Sauv.?/“Song” cambiado. ;Guardar?/Salvare “Song”?

Los datos grabados no se han guardado atn. Para guardarlos, pulse el botén [G] (YES) (si) para abrir la pantalla de
seleccion de canciones y guardar los datos (véase arriba). Para cancelar la operacioén, pulse el botén [H] (NO).

Reproduccion de partes de acompaiamiento
con la tecnologia del ayudante de
interpretacion

Esta funcion simplifica la interpretaciéon del acompafiamiento junto con la reproduccién de la cancion.

PERFORMANCE
(O ASSISTANT

Ee=====m

==} I | S — |
= S — 000 |
bt 5 2|€) =, boo
@ oOooOoao | o g bEES
1 [Ze] [Ze}] l
© bommnranoonmo |@BEREEE e |0 o —eeee

BT Antes de utilizar la tecnologia del ayudante de interpretacion
Para utilizar la tecnologia del ayudante de interpretacién, la cancién debe contener datos de acordes. Si la cancién incluye estos
datos, el nombre del acorde actual aparecera en la pantalla Main durante la reproduccion de la cancion, lo que le permite
comprobar facilmente si la cancién contiene datos de acordes o no.

g

| seleccione una cancién (pagina 35).

En estas instrucciones de ejemplo, utilice las canciones de la carpeta “SampleSongs”.
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g
2 Pulse el boton [PERFORMANCE ASSISTANT] (ayudante de interpretacion) para activar

la funcién.

SONG
R
EiE8ad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

H I \ DD |
el O:UTH <115 []]

REW FF @ AssISTANT (O GUIDE
—NEW SONG —? “—SYNC START—

|

|

g
3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

PLAY/
O REC STOP (O PAUSE

—NEW SONG — ‘— SN,

4 Toque el teclado.
El instrumento adapta automaticamente su interpretacion al teclado a la reproduccion de la cancién y los
acordes, con independencia de las teclas que toque. Cambia incluso el sonido segtn el modo en que usted
interprete. Intente tocar de las tres maneras diferentes que se citan a continuacion.

@ Tocar con la mano izquierda y con la

@ Tocar con la mano derecha y con la
mano derecha de manera alternativa.

mano izquierda a la vez (método 2).
Lk a1 bkl L1 | L

N VARV * N
Toque varias notas, una tras

otra con diferentes dedos de
la mano derecha.

@ Tocar con la mano derecha y con la
mano izquierda a la vez (método 1).

Toque tres notas a la
vez con la mano
derecha.

Toque tres notas a la
vez con la mano
derecha.

g
5 Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

P
6 Pulse el boton [PERFORMANCE ASSISTANT] de nuevo para desactivar la funcion.
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Reproduccion del acompaiamiento con la
funcion de acompafiamiento automatico

(reproduccion de estilo)

Las funciones de acompainamiento automatico permiten reproducir el acompafiamiento automatico
simplemente tocando “acordes” con la mano izquierda. Esto permite recrear automaticamente el sonido de
una banda u orquestra completa, incluso si esta tocando solo. El sonido de acompaiiamiento automatico esta
formado por los patrones de ritmo de los estilos. Los estilos del instrumento incluyen una amplia gama de

géneros musicales, entre ellos, pop, jazz y muchos otros.
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STYLE CONTROL

Interpretacion de “Mary Had a Little Lamb” con la

funcion de acompafamiento automatico

Tradicional

Estilo: Country Pop

MARY HAD A LITTLE LAMB
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| Ppulse cualquiera de los botones de estilo para acceder a la pantalla de seleccion de

estilo.

-~ TAB

RESET L AR
— |rI ;‘0 |Pr‘o . 3  S——
STYLE P — [E=]CooldBeat] E= 60°=GuitarPop -
O E(())El% O BALLAD O DANCE QO ﬁvaIQG& O R&B (O COUNTRY B @ |Pi BBeatModern |E‘:'f‘.] BritPopSwing @ G
[ [ [ e | oo oo
» Y — &= 60's8Beat = Unpluzged -~
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| ﬁ |
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BITI El tipo de estilo y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre del estilo predefinido. Para mas
detalles sobre las caracteristicas, consulte la pagina 102.

2 Seleccione el estilo deseado utilizando los botones [A]- [J].

BITIR En cualquier momento puede volver a la pantalla Main “haciendo doble clic” en uno de los botones [A]-[J].

g 1

3 Pulse el boton [ACMP ON/OFF] (acompaifamiento activado/desactivado) para activar
el acompaiamiento automatico.

Utilice la seccion izquierda (parte inferior) del teclado para reproducir los acordes del sonido de
acompafiamiento automatico.

s - ;&4:"&1» &” I“M@H = S
5 G

3 4

6

4 Pulse el botén [SYNC START] (inicio sincronizado) para poner el acompanamiento
automatico en espera, lo que le permite iniciar simultaneamente el acompaifamiento
tan pronto como comience a tocar.

En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el acompaifamiento
automatico.

Pruebe a tocar acordes con la mano izquierda y una melodia con la derecha.

BITII) Digitados de acordes
Existen siete métodos de digitado distintos que puede utilizar para especificar los acordes (pagina 102).

6 Toque automaticamente una coda apropiada pulsando el boton [ENDING] (coda), en el
punto de la partitura donde se indica “Ending”.
Cuando finalice la reproduccién de la coda, el estilo se detendra automaticamente.

BITIR e« Acerca de los distintos estilos
Consulte la lista de estilos del folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

e Cambio rapido de tempo de estilo durante una interpretacion (funcién Tap)
También se puede cambiar el tempo durante la reproduccién pulsando el boton [TAP] dos veces con el tempo
deseado.

¢ Especificacion del punto de divisién (la frontera entre la zona de la mano izquierda y la derecha).
Consulte la pagina 105.

¢ Activacion y desactivacion de la respuesta de pulsacion para la reproduccion de estilos (pulsacion de estilo)
Consulte la pagina 106.
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Ajuste del balance del volumen entre el estilo y el teclado

Esto permite ajustar el balance del volumen entre la reproduccién del estilo y el sonido de lo que se toca con el
teclado.

1 Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

2 Para ajustar el volumen del estilo, pulse el boton [2 A ¥ ]. Para ajustar el volumen del teclado (RIGHT 1), pulse el
botén [6 A V1.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.

Variacion de patron

Mientras toca, puede anadir automaticamente preludios y codas creados especialmente, asi como variaciones en los
patrones de ritmo y acordes para lograr una interpretaciéon mas dinamica y con un sonido profesional. Existen diversas
variaciones de patrones de acompafnamiento automético para cada situacién: para iniciar la interpretacion, durante
ésta y al fin de ella. Intente aplicar las variaciones y combinelas con libertad.

Para iniciar la interpretacion

TAP TEMPO

........... INTRO sssssssssss  sssssssssss MAIN VARIATION revrnasnans wxsssnes ENDING/Fit. sannunns START/

O m%ur Q 3?4%# Q f}ﬁ( (@) éllﬂuw Q Q Q Q Q Q Q OBRrReak O Q Q (@) g‘rvgg O Sﬂ% QO sToP

oD T e fm] A e clio] [« 1 [u]m]]e]s] [

STYLE CONTROL

@ Start/Stop (inicio/parada)
Los estilos comienzan la reproduccion en cuanto se pulsa el botéon STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo
[inicio/paradal).

@ Intro (preludio)

Se utiliza para el comienzo de la cancién. Cada estilo predefinido presenta tres preludios distintos. Cuando el preludio
finaliza, el acompafiamiento cambia a la seccién Main (principal) (consulte “Main” en “Durante la reproduccién de
estilos” mas abajo).

Pulse uno de los botones INTRO [l]-[lll] antes de iniciar la reproduccién de estilos y pulse el botén STYLE CONTROL
[START/STOP] para iniciar la reproduccion de estilos.

® Synchro Start (inicio sincronizado)

Permite iniciar la reproduccién en cuanto toca el teclado.

Pulse el boton [SYNC START] cuando se interrumpe la reproduccion de estilos y toque un acorde en la seccién de
acordes del teclado para iniciar la reproduccién de estilos.

® Fade In (aumento progresivo)

El aumento progresivo produce aumentos suaves cuando se inicia el estilo.

Pulse el botén [FADE IN/OUT] (aumento/disminucién progresivo) cuando se interrumpe la reproduccién de estilos y
pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar la reproduccién de estilos.

® Tap (pulsacion)

Pulse para ajustar el tempo e inicie automaticamente el estilo a la velocidad pulsada. Simplemente pulse (presione y

suelte) el botén [TAP] (cuatro veces si es un compas de 4/4) y la reproduccién de estilos comienza automaticamente

con el tempo ajustado.

BITIR Se puede seleccionar el sonido particular de la percusion y la velocidad (volumen) del sonido cuando se utiliza la funcién Tap en

la pantalla siguiente.
[FUNCTION] = [I] UTILITY —TAB[«] CONFIG 1 — [B] 4 TAP

Manual de instrucciones del PSR-3000/1500




48

SYNC . SYNC. START/

O OMKOAIN O o) 0 o) 0 o) 0 Osreax O 0 ) OFFOME OFR

e ] Fafe el [ [ ufm]]e]s] >

STYLE CONTROL

® Main (principal)

Se utiliza para interpretar la parte principal de la cancién. Reproduce un patrén de acompafnamiento de varios
compases y se repite indefinidamente. Cada estilo predefinido presenta cuatro patrones distintos.

Pulse uno de los botones MAIN [A]-[D] durante la reproduccién de estilos.

@ Fill In (relleno)

Las secciones de relleno permiten afadir variaciones y cambios dinamicos en el ritmo del acompafiamiento para que
la interpretacién tenga un sonido atin mas profesional.

Active el botén [AUTO FILL IN] (relleno automatico) antes de iniciar la reproduccién de estilos o durante la
reproduccién. Luego, pulse sencillamente uno de los botones MAIN VARIATION (A, B, C, D) (variacién principal)
durante la interpretacion y la seccion de relleno seleccionada se reproduce automaticamente (AUTO FILL) (relleno
automatico), dando vida al acompanamiento automatico. Al finalizar el relleno, éste le introduce suavemente en la
seccion principal seleccionada (A, B, C, D).

Incluso cuando el boton [AUTO FILL IN] esta desactivado, al pulsar el mismo botén de la seccién que se esta
reproduciendo actualmente, se reproduce automaticamente un relleno antes de volver a la misma seccién principal.

® Break (pausa)

Permite anadir pausas dinamicas en el ritmo del acompafniamiento para que la interpretacién suene aiin mas
profesional.

Pulse el bot6n [BREAK] durante la reproduccién de estilos.

Fin de la interpretacion

........... INTRO +svesvasass  sasenssssss MAIN VARIATION seuavunann ceveraes ENDING /it sesensns
FADE ACMP oS AUTO SYNG _ SYNC START/
QOIN7ouT QonN/oFF - OQLNK OFILLIN O O O O O O O OBrReak O O O (O s1oP OSTART (O STOP

DBDD'”"IABCD||||||@i>/-

STYLE CONTROL

@ Start/stop (inicio/parada)
Los estilos se detienen en cuanto se pulsa el boton STYLE CONTROL [START/STOP].

® Ending (coda)

Se utiliza para el final de la cancién. Cada estilo predefinido presenta tres codas distintas. Cuando finalice la coda, el
estilo se detendra automaticamente.

Pulse uno de los botones ENDING/rit. [I]-[Ill] durante la reproduccién de estilos. Puede hacer que la coda se reduzca
lentamente (ritardando) pulsando de nuevo el mismo botén ENDING/rit. mientras se reproduce la coda.

® Fade Out (reduccion progresiva)
La reduccion progresiva produce reducciones suaves cuando se detiene el estilo.
Pulse el boton [FADE IN/OUT] durante la reproduccién de estilos.

BITIR Para ver més detalles sobre la definicion del tiempo de aumento y reduccion progresivos, consulte la pagina 104.

Otros

........... INTRO sesssssssns  sssssssssss MAIN VARIATION ssuvensnnns ssssssss ENDING/rit.ssssnnsns
ACMP OTS _ AUTO SYNG __ SYNC START/
Qon/oFF - QUNK QFILLIN O @] @] Q @] @] @] QOsreak O @] @] QOstop O START - O STOP

\:’DD I i m A|B|C| D | i m 3

STYLE CONTROL

»>/n

K

® Synchro Stop (parada sincronizada)

Cuando la funcién de parada sincronizada esta activada, se puede interrumpir e iniciar el estilo en cualquier momento
simplemente soltando o tocando las teclas (de la seccion de acordes del teclado). Se trata de una forma estupenda de
afiadir variaciones y acentos de gran efecto a la interpretacion.

Pulse el boton [SYNC STOP] antes de iniciar la reproduccion de estilos.

BITI o Activacion de la parada sincronizada pulsando y soltando las teclas (Synchro Stop Window) (ventana de parada
sincronizada)
Consulte la pagina 106.
¢ Definicion del patron de seccion en Intro o Main (Section Set) (ajuste de seccion)
Por ejemplo, puede ajustar esta funcién en Intro para tener automaticamente una reproduccién de un preludio cuando seleccione
un estilo (pagina 106).
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Acerca de las luces de los botones de seccion (INTRO/MAIN/ENDING, etc.)
¢ Verde
La seccion no esta seleccionada.
* Rojo
La seccion esta seleccionada actualmente.
¢ Off (desactivada)
La seccién no contiene datos y no se puede reproducir.

Retencion de la voz de la parte izquierda (Left Hold)

Esta funcion provoca la retencion de la voz de la parte izquierda aunque se suelten las teclas. Las voces que no
disminuyen, como las cuerdas, se mantienen de manera continua mientras que las que si disminuyen, como el piano,
lo hacen mas lentamente (como si se hubiera pisado el pedal de sostenido). Esta funcion afiade mayor complejidad al
sonido de acompafnamiento en su conjunto.

1 Pulse el botén PART ON/OFF [LEFT] (parte activada/desactivada e PARTSELECTL
lizquierdal]) para activar la parte de la mano izquierda.

LOWER UPPER

2 Pulse el botén [LEFT HOLD)] (retencién izquierda) para activar la funcién OHEE O e O O mams

Left Hold. O ]

........... PART ON/OFF = +ssrsesss

Aprender a tocar (indicar) acordes para la reproduccion de estilos

Como aprender a tocar las notas para determinados acordes

Si conoce el nombre de un acorde pero no sabe como tocarlo, puede hacer que el instrumento le indique las notas
que debe tocar (funcién Chord Tutor) (tutor de acorde).

1 Active Ia pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING (configuracién de estilo/punto de
division/digitado de acorde) — TAB[<«][»] CHORD FINGERING (digitado de acorde)

2 Pulse el boton [6 A V] para seleccionar la nota fundamental.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
CHORD FINGERING
| FINGERIHG ]

HULTI FIHGER:
Both Single Finser
and Finsered are CHORD HAHE :C
Fossible. For Sinsle
Finger: Fress the
whitesblack kewiz)
closest Lo the root
note.

_________ INGERING TYPE-- g T
TYPE: RODT:
SINGLE FINGER T LG | -:El-
T e
- [ 1]
FIHGERED l]H BIISS Et II?'"l

g

3 Pulse el botén [7 A V1/[8 A V] para seleccionar el tipo de acorde.

Las notas que debe tocar para obtener el acorde seleccionado aparecen en la pantalla.

BITI Las notas que se muestran corresponden a Fingered (digitado), con independencia del tipo de digitado seleccionado
(pagina 103).
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Ajustes de panel adecuados para el estilo seleccionado, One
Touch Setting (ajuste de una pulsacion)

One Touch Setting es una funcién potente y muy practica que accede automaticamente a los ajustes adecuados de
panel (voces o efectos, etc.) del estilo seleccionado actualmente, con la pulsacién de un solo botén. Si ya ha decidido
qué estilo quiere utilizar, One Touch Setting puede seleccionar automéaticamente el sonido adecuada por usted.

g |

| seleccione un estilo (pagina 46).

2 Pulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Al hacerlo, no sélo se accede c o o o
inmediatamente a todos los ajustes 1 [23lla
(sonidos, efectos, etc.) que se adaptan al

estilo actual, sino que también activa T ONE TOUCH SETTING
automaticamente ACMP y SYNC START,
para que pueda comenzar de inmediato a
interpretar el estilo.

Y |

3 En cuanto toque un acorde con la mano izquierda, comenzara el estilo seleccionado.

BITIL Bloqueo de parametros
Puede “bloquear” pardmetros concretos, como efecto, punto de division, etc., para que s6lo se puedan seleccionar con
los controles del panel (pagina 131).

Consejos practicos para el uso de One Touch Setting

® Cambio automatico del ajuste de One Touch Settings con las secciones Main (OTS Link)
(enlace OTS)

Con la préctica funcion OTS (One Touch Setting) Link puede cambiar automaticamente el ajuste de una sola
pulsacién al seleccionar una seccién Main diferente (A-D). Para utilizar esta funcién, pulse el botén [OTS LINK].

BITI Configuracion de la sincronizacién para los cambios de OTS
Puede definirse la configuracién de One Touch Settings para que cambie con las secciones en cualquiera de estas dos
sincronizaciones (pagina 106).

® Memorizacion de los ajustes de panel en OTS
También puede crear sus propias configuraciones de One Touch Setting.

1 Configure los controles de panel (como voz, estilo, weoRy o o o o

efectos y demas) a su gusto. I 1123l a4
2 Pulse el botén [MEMORY]. — ONE TOUCH SETTING —

3 Pulse uno de los botones ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Aparece un mensaje en la pantalla en el que se le solicita 2 3
que guarde los ajustes de panel.

4 pulse el boton [F] (YES) para que aparezca la pantalla de seleccién de estilos y guarde los ajustes de panel como
archivo de estilo (pagina 67).

/\ ATENCION

Los ajustes de panel memorizados en cada botén de OTS se perderan si cambia el estilo o apaga la alimentacion sin
haber ejecutado antes una operacién de guardado.
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Multi Pads

Los pulsadores multiples se pueden utilizar para tocar una serie de secuencias melddicas y ritmicas breves y
pregrabadas que sirven para afadir impacto y variedad a sus interpretaciones al teclado.
Los Multi Pads o pulsadores multiples se agrupan en bancos de cuatro. El PSR-3000/1500 cuenta con una variedad de

bancos de Multi Pad de distintos géneros musicales.

Reproduccion de los Multi Pads

] Pulse el boton [MULTI PAD SELECT] para acceder a la pantalla de seleccion de Multi
Pad y seleccione después el banco deseado.

PAD
RESET

A k“3]HipHop1] |m Dancefloor F

—ou—— MULTI PAD NTROL |
T R S R o = ] [stintor2 | Garaze o
1 21 31| 4 j » Y — |mNew R&B |mndd Groove "
L) | — |MRap Beat |mDrum'n'Bass —
Y -] |m Heavy Shuffle |m S0 80°s —J.

B MULTIPAD

EN r: p2 pa p3 pe [ mExt | o

HAHE CUT [ COPY [ PASTE | \DELETE] SAVE [FOLMER'| EDIT

THIIE

Utilice los botones [1 A]-[6 A] para seleccionar los diferentes ments (P1-P6) de bancos de Multi Pad y
utilice después los botones [A]-[]] para seleccionar el banco deseado.

2 Pulse cualquiera de los botones MULTI PAD CONTROL [1] - [4] para reproducir la frase
de Multi Pad.

La frase correspondiente (en este caso para el pulsador 1) se empieza a reproducir en su totalidad tan pronto
como se pulsa el pulsador. Para dejar de grabar, pulse el botén [STOP] y suéltelo.

—— MULTI PAD CONTROL
Q ©) @) @) STOP

1/21( 3| 4

U

Sélo tiene que tocar cualquiera de los Multi Pads en cualquier momento para reproducir la frase
correspondiente al tempo definido actualmente. Puede incluso tocar dos, tres o cuatro Multi Pads a la vez.
Si se presiona el pulsador durante la reproduccion, esta se interrumpird y empezara desde el principio.

® Acerca del color de los Multi Pads

e Verde: Indica que el pulsador correspondiente contiene datos (frase).
* Rojo: Indica que el pulsador correspondiente se esta reproduciendo.

©® Datos de Multi Pad
Existen dos tipos de datos Multi Pad. Algunos se reproducirdn una vez y pararan al llegar al final; otros se
reproduciran varias veces hasta que se pulse el botén [STOP].

©® Interrumpir la reproduccion de los Multi Pads

e Para interrumpir todos los pulsadores, pulse y suelte el botén [STOP].
* Para interrumpir pulsadores concretos, mantenga pulsado el boton [STOP] a la vez que pulsa el pulsador o

pulsadores que desea parar.
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Utilizacion de la funcion de correspondencia de
acordes

Muchas de las frases de Multi Pad son melédicas o de acordes y puede conseguir que estas frases cambien
autométicamente de acordes al igual que lo hace con la mano izquierda. Cuando se reproduce un estilo y [ACMP]
esta activado, s6lo hay que tocar un acorde con la mano izquierda y pulsar cualquiera de los Multi-Pads; la funcién de
correspondencia de acordes cambia el tono para que coincida con los acordes tocados. También puede utilizar esta
prestacion con el estilo parado (con la funcién de acompafiamiento automético). Tenga en cuenta que la funcién de
correspondencia de acordes no afecta a todos los Multi Pads.

MULTI PAD CONTROL

o o o o s En este ejemplo, la frase para el
+ [ pulsador 2 se transpondra en F (Fa)
51 2 3| 4 mayor antes de la reproduccion.
s | _ —

Pruebe con otros tipos de acordes
mientras reproduce los Multi Pads.

Acceso a los ajustes idoneos para cada cancion:
Music Finder

Si desea interpretar un determinado género musical pero no sabe qué ajustes de estilo y voz serfan los mas adecuados,
la practica funcién Music Finder le servira de gran ayuda. Sélo tiene que seleccionar el género musical en cuestion
entre los “registros” de Music Finder y el PSR-3000/1500 define autométicamente todos los ajustes de panel necesarios
para que pueda tocar en ese estilo musical.

Se puede crear un nuevo registro editando el que esta seleccionado actualmente (pagina 109).

MUSIC FINDER

B | | =

Ottt o
o=ttt b

(OI===E
[

© b ohhoObhbhEhthb

Jogun

8o

TETTEE —

Los datos (registros) de Music Finder no son lo mismo que los datos de canciones y no se pueden reproducir.

| Pulse el boton [MUSIC FINDER] para que aparezca la pantalla MUSIC FINDER.

HUSIG | STYLE BEAT|TEHPO

60 Second Waltz VienneseWaltz |3-4| 240 5
69 Surnmers Long RoctRock 4-d| 144 2
A Boy From The Country |Eluegrass 2-d| 130 |CORT ORDER
MUSIC FINDER A Brand NewDay Of &~ DizcoPhilly LEC IR Ml ASGEHDING
A Bridge To Cross Troub~ [MovieBallad 4-4 &0

A Bright & Guiding Lisht  |EasylListening (d-d| 76

» A Cosy Life Inltaly OrganBallad 4-4 88
A Dy OutInBangor E-2March 68| 124

A Divorce InThe Country (CountrySwing (4-4| 126
A Feeling Of Lowe Tonig~ |8BeatBallad 4-4 T8
A Feeling Of Lowe Tonig~ (MovieBallad 4-4 TE
] A Fire Lighter Unplugged 4-d4| 118
A Great Way To Spend T~ (Rurnba 4-4| 102

A Greek Called Zorba Shovtune 4-4 0
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g
2 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la ficha ALL (todos).

La ficha ALL contiene los registros predefinidos.

o
3 Seleccione el registro que desee mediante las cuatro categorias de busqueda
siguientes. Para seleccionar un registro, pulse los botones [2A V]/[3A V].

BITI e« Puede seleccionar igualmente el registro que desee utilizando el control [DATA ENTRY] y pulsando a continuacion el
botén [ENTER] para ejecutarlo.
¢ Busqueda de registros
Music Finder dispone también de una comoda funcién de basqueda que le permite introducir una palabra clave o
titulo de cancién para obtener de inmediato todos los registros que coinciden con los criterios de bisqueda
(pagina 107).

e MUSIC.............. Contiene el titulo de la cancién o el género de musica que describe cada registro, lo
que permite buscar rapidamente el estilo de musica que se prefiera.
BITIA Pasar las canciones alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo
Al ordenar los registros por titulo de cancién, utilice el botén [1 A V] para desplazarse por las

canciones alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo. Pulse a la vez los botones [ A ¥ | para
desplazar el cursor al primer registro.

e STYLE ................. Es el estilo predefinido asignado al registro.

BITIA Pasar los estilos alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo
Al ordenar los registros por nombre de estilo, utilice el boton [4 A W 1/[5 A W] para desplazar los
estilos alfabéticamente hacia arriba o hacia abajo. Pulse a la vez los botones [ A ¥ para desplazar
el cursor al primer registro.

* BEAT........cc.c. Es la signatura de tiempo registrada para cada registro.

e TEMPO............... Es el ajuste de tempo asignado al registro.

-
4 Toque el teclado.

Tenga en cuenta que los ajustes de panel se han cambiado autométicamente para que coincidan con el
género de musica del registro seleccionado.

BT e Tempo Lock (bloqueo de tempo)
La funcién Tempo Lock evita cambiar el tempo al seleccionar otro registro durante la reproduccién de estilos. Para activar la
funcién Tempo Lock, pulse el botén [6 A ¥ 1/[7 A ¥ ] (TEMPO LOCK) en la pantalla de Music Finder.
¢ Parameter Lock (bloqueo de parametros)
Puede “bloquear” parametros concretos, como efecto, punto de division, etc., para que sélo se puedan seleccionar con los
controles del panel (pagina 131).

Clasificacion de los registros
Pulse el botén [F] (SORT BY) (ordenar por) para clasificar los registros.

* MUSIC ... El registro se clasifica por titulo de cancion.
® STYLE ..ot El registro se clasifica por nombre de estilo.
® BEAT ..o El registro se clasifica por tiempo.
* TEMPO ......cce.e. El registro se clasifica por tempo.

Cambio del orden de los registros

Pulse el botén [G] (SORT ORDER) (orden de clasificaciéon) para cambiar el orden de los registros (ascendente o
descendente).
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Como cantar junto con la reproduccion de
canciones (karaoke) o con su propia interpretacion

Si la cancion seleccionada tiene letras, puede verlas en la pantalla mientras se reproduce la cancién. Cante
mientras sigue la letra en la pantalla. Como el PSR-3000 esta equipado con la clavija MIC/LINE IN, puede
cantar con un micréfono.

VBESRAGHY
O || @ R
et N
Oeottittoo o S = (D oooo
SR |= =@ =, oo
O\obooo | 2 =,  bEeo
03 O3 1
© b bbbt Eg BERRARAE = | o) o o
- | THANSPOiE

— ReseT —

Conexion de un microfono (PSR-3000 sélo)

g

1 Compruebe que dispone de un microfono dinamico convencional.

2 Ajuste el potenciometro [INPUT VOLUME] del panel inferior del instrumento en la
posicion minima.

3 Conecte el micréfono a la toma [MIC./LINE IN].

BITI  Ajuste siempre INPUT VOLUME al minimo cuando no haya nada
conectado a la toma [MIC/LINE IN]. Como la toma [MIC/LINE IN] 4 2 3
es muy sensible, puede recoger y reproducir sonido aunque no
haya nada conectado.

"
MIC LINE INPUT mc/
VOLUME LINE IN

4 Coloque el interruptor [MIC. LINE] en “MIC".

g

5 (Para los microfonos que tienen una fuente de alimentacion, enciéndala primero.)
Ajuste el potenciometro [INPUT VOLUME] mientras canta con el micréfono.

Ajuste los controles mientras comprueba las luces SIGNAL (sefial) y OVER
(demasiado alto). La luz SIGNAL se enciende para indicar que se esta
recibiendo una sefial de audio. Asegurese de ajustar INPUT VOLUME para que
se encienda esta luz. La luz OVER se enciende cuando el nivel de entrada es
demasiado alto. Asegtrese de ajustar INPUT VOLUME para que no se
encienda esta luz.

Desconexion del micréfono
1 Ajuste el potenciémetro [INPUT VOLUME] del panel inferior del instrumento en la posicién
minima.
2 Desconecte el micréfono de la toma [MIC./LINE IN].

BT Ajuste el potenciémetro [INPUT VOLUME] en la posicién minima antes de apagar la alimentacion.
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Interpretacion de canciones con la pantalla Lyrics (letras)

Intente cantar mientras se reproduce una canciéon que incluye datos de letras.

g |

| seleccione una cancién (pagina 35).

2 Pulse el boton [KARAOKE] para ver las letras.

3 Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

Cante mientras sigue la letra en la pantalla. El color de la letra cambia segin se reproduce la cancioén.

A Pulse el botén SONG [STOP] para detener la reproduccion.

Visualizacion de las letras en un monitor de TV externo (PSR-3000)
Las letras que aparecen en la pantalla también se pueden emitir a través del terminal VIDEO OUT (salida de video).

1 Utilice un cable de video adecuado para conectar la conexion
[VIDEO OUT] del PSR-3000 a la conexién de entrada de video b

del monitor de TV.

2 Ajuste la senal del monitor de television/video externo (NTSC o ‘
PAL) que utiliza el equipo de video, si es necesario.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 pulse el botén [1 A V] para seleccionar la sefial del —foorpeoat —  VPEO VT
monitor de televisién/video externo.

BITI] e Cuando no se pueden leer las letras
Es posible que necesite cambiar el ajuste del idioma de las letras a “International” (internacional) o “Japanese” (japonés) en la
pantalla Song Setting ((FUNCTION] — [B] SONG SETTING), si las letras que se muestran son incomprensibles o no se pueden
leer. Este ajuste se puede memorizar como parte de los datos de la cancién (pagina 160).
e Cambio de la imagen de fondo de las letras (PSR-3000)
Puede cambiar la imagen de fondo de la pantalla de las letras. Pulse el botén [7 A ¥ 1/[8 A ¥ ] (BACKGROUND) (fondo) de la
pantalla de las letras para que aparezca la pantalla de seleccion de imagen de las letras para ver los archivos de imagenes
disponibles y seleccione la que prefiera. Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.
Cambio de letras
Si lo desea, puede cambiar las letras (pagina 164).

Funciones practicas para karaoke

Ajuste del tempo > pagina 34

PSR-3000/1500

Transposicion > Véase a continuacion.
Aplicacion de efectos a la voz > pagina 56
Adicién de armonia vocal a la voz > pagina 56 PSR-3000
Practica del canto con el tono adecuado (Vocal CueTIME) > pagina 139
o [ 34
Transposicion
Puede utilizarlo para ajustar el tono de la cancién si estd demasiado alto o bajo.
e Transposicion del tono de la cancién hacia arriba....... Pulse el boton TRANSPOSE [+].
e Transposicion del tono de la cancién hacia abajo....... Pulse el boton TRANSPOSE [-].
* Reajuste de la transposiCion.......c..cceceereereeneeneeneenne Pulse los botones TRANSPOSE [+][-] simultdneamente.
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Para cerrar la pantalla Transpose, pulse el boton [EXIT].

EXIT

TRANSPOSE TRANSPOSE
RANSPOS » MASTER »
[ 4[“]] el
— ReseT —

Aplicacion de efectos a la voz (PSR-3000)

También puede aplicar varios efectos a la voz.

| Pulse el botén [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (ajuste de microfono/armonia vocal)
para que aparezca la pantalla de ajuste de microfono.

MIC/ MIC SETTING/
LINE IN  VOCAL HARMONY

|
SIGNAL OVER

2 Pulse los botones [4 A V]/[5 A V] para activar el efecto.

BITIR Seleccion de un tipo de efecto
Puede seleccionar el tipo de efecto en Mixing Console (pagina 90).

Adicion de arménicos vocales a la voz (PSR-3000)

También puede aplicar automaticamente varias partes vocales armoénicas a la voz.

e |

| seleccione una cancién que incluya datos de acordes (pagina 35).

Si la cancién incluye estos datos, el nombre del acorde actual aparecera en la pantalla Main durante la
reproduccién de la cancion, lo que le permite comprobar facilmente si la cancién contiene datos de
acordes o no.

2 Pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para que aparezca la pantalla de
ajuste de partes vocales armonicas (armonia vocal).

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
AFE== ¢ |1 |mc erFFectzorF S | r
VOCAL HARHONY: ON l
SE= N
JREN VG RARMORY l
UOGALHAHOHY
0O O ] — TAPE i 4
SIGNAL OVER
g nga=! w5

2 ] (S—

A H AN
2 3 4 5&5_7]8
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3 Pulse los botones [6 A ¥V]/[7 A V] para activar las partes vocales armonicas (armonia
vocal).

4 Pulse el boton [H] para que aparezca la pantalla de seleccion de armonia vocal.

5 Pulse uno de los botones [A]-[]J] para seleccionar el tipo de armonia vocal.

Para obtener mas datos sobre los tipos de armonia vocal, consulte el folleto Lista de datos que se
proporciona por separado.

VOCAL HARMONY TYPE

54| CountryQuar 54|8td Duet
L4 ClsdMenQuar fdillMenChoir]
|£ﬂ_| MixAcapQuar |;ﬂ_| ClosedChoir

55 WomenChoir 54| Girl Duet

Ll JazzSisters L4 SpdyMouse

” | |
6 Pulse el boton [ACMP ON/OFF] (acompaiiamiento activado/desactivado) para activar
el acompainamiento automatico.

/ Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] y cante con el micréfono.

La armonia se aplica a la voz segn los datos de acordes.

Ajuste del volumen del microfono y de la cancion (PSR-3000)
Puede ajustar el balance entre la reproduccién de la cancién y el micréfono.

1 Pulse el botén [BALANCE] para que aparezca la pantalla de balance del volumen.

2 Para ajustar el volumen del micréfono, pulse el botén [4 A V1.
Para ajustar el volumen de la cancién, pulse el botéon [1 A W 1.

3 Pulse el botén [EXIT] para cerrar la pantalla de balance del volumen.

Manual de instrucciones del PSR-3000/1500  H7




58

Funciones practicas para cantar mientras se toca

Cambio de tono (transposicion) > Véase a PSR-3000/1500
continuacion.

Visualizacion de la partitura de musica en el instrumento y las letras  » pagina 58

en TV PSR-3000
Comunicaciones entre canciones > pagina 59

Control de la sincronizacion de reproduccion mediante la voz > pagina 139 PSR-3000/1500

(Karao-key)

Cambio de tono (transposicion)

Puede hacer coincidir la cancion y la interpretacién del teclado con un tono determinado. Por ejemplo, los datos de la
cancion estan en F (Fa), pero se siente mas comodo cantando en D (Re) y esta acostumbrado a tocar la parte del
teclado en C (Do). Para adaptar los tonos, conserve el ajuste Master Transpose (transposicion principal) en “0”, ajuste
Keyboard Transpose (transposicién del teclado ) en “2” y Song Transpose (transposicién de cancién) en “-3” . De esta
forma se eleva la parte del teclado y se bajan los datos de la cancién al tono que se prefiera para cantar.

1 Active Ia pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN
(asignacioén de transposicion)

2 Pulse el botén [4 A V]/[5 A V] para seleccionar el tipo de transposicion que desee.

Estan disponibles los tipos siguientes. Seleccione el que le resulte méas adecuado.

©® KEYBOARD (teclado)

Transposicién del tono de la reproduccion de las voces y los estilos tocados en el teclado (controlado por lo
que toca en la secciéon de acordes del teclado).

® SONG (cancion)

Transposicion del tono de la reproduccion de la cancion.

® MASTER (principal)

Transposicion del tono general del PSR-3000/1500.

3 Pulse el boton TRANSPOSE [-]/[+] para transponer.

Puede definir el valor por semitonos.
Para configurar de nuevo el valor de transposicion, pulse los botones [-][+] simultaneamente.

4 Pulse el boton [EXIT] para cerrar la pantalla TRANSPOSE.

Visualizacion de la partitura de misica en el instrumento y las
letras en TV (PSR-3000)

Esta practica funcién para interpretar y cantar a la vez permite tener la partitura de la musica del instrumento en
pantalla (con fines de interpretacién), mientras que aparecen sélo las letras en un monitor de TV por separado
(pagina 55) de modo que su publico pueda cantar.

1 Active Ia pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Pulse el boton [3 A]/[4 A] para seleccionar LYRICS.
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Comunicaciones entre canciones (PSR-3000)

Esta funcion es perfecta para incluir anuncios entre las canciones. Al cantar una cancién, se suelen asignar varios
efectos a MIC Setup (ajustes de MIC). Sin embargo, al dirigirse al publico estos efectos pueden sonar un tanto
perturbadores o poco naturales. Siempre que la funcién TALK (conversacion) esté activada, los efectos se desactivan
automaticamente.

” | |
1 Antes de la interpretacion, pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para que
aparezca la pantalla MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
1 |HIC EFFECT: OFF
vocaL Y:O0H

VOGAL HAHDHY|
MIC/ MIC SETTING/ TYPE

LINE IN  VOCAL HARMONY

YOGAL
RHON

‘ i
T1EEEEE
g

g
2 Pulse los botones [2A]/[3 A] (TALK) para activar la funcion.

BITIR Los ajustes de conversacion también pueden personalizarse para asi poder afiadir efectos a la voz mientras se dirige al
pablico (pagina 187).
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Operaciones basicas

Prueba de las caracteristicas basicas
(Help) (ayuda)

La funcion de ayuda presenta algunas de las caracteristicas basicas del instrumento.
Pruébelas siguiendo las instrucciones mostradas en la pantalla de ayuda.

El idioma que seleccione aqui se ] Pulse el boton [HELP] para que se muestre la pantalla de ayuda.

utilizara también para los B >
distntos mensajes que s L —
GOMTENTS

muestran durante las
operaciones.

Playing the Yoice Demos
Playing with the Songs
Song Flayback

MENU

DIGITAL

HELP FUNCTION CREATOR RECORDING Dizplaying Music Score
D D D ISONGE » One-Hand Practice
MULTI PAD Performance assiztant technology

Fecarding wour Performance

Recaording your Performance
] Auto Accompaniment Feature

Auto Accompaniment Feature

Sing along - Karaoke style!

Connecting a Microphone

Singing with the Lyrics Dlsnlay

LAHGUAGE-
EHGLISH
JAPAHESE
GERHAH
FREHCH
SPARISH
ITALIAR

IIIIIII|

3

2 Si es necesario, utilice los botones [6 A ¥]/[7 A V] para seleccionar el
idioma.

W)
(4]
2
2]
\©
o)
v
2]
c
o
O
©
i
[}
S

3 Seleccione una de las caracteristicas que desee probar con los
botones [TA V]-[5A V].

4 Pulse el boton [8 A ¥ ] para confirmar la seleccion.
Se muestra una pantalla en la que se explica la caracteristica seleccionada.
Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar las diferentes paginas si
hay mas (se muestran las fichas “P1”, “P2”, etc.)

5 Pulse el bot6n [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Mensajes que se muestran en la
pantalla

A veces aparece un mensaje en la pantalla (cuadro de dialogo de informacion o de
confirmacion) para facilitar la utilizacion. Cuando se muestre el mensaje, pulse
simplemente el botén adecuado.

Seleccion del idioma de los

- UTILITY [
mensajes o GONFIG 1| GONFIG 2 [LI330) OWNER | SYSTEN RESET
Puede seleccionar el idioma que
desee para los mensajes de la A % EE |
pantal la de ayuda (ver arriba). ' Are you suve you want to format this l
| — device (CARD)? -~
Make sure there is no important data l
c I in the disk before formatting; S C—Ju
@ otherwise all data will be deleted. I
LY —) ' i —
Y e

l]IIGIIlIIl]l]PEII When a MEDIA is inserted.
the first sona on the MEDIA
-Iﬁ- iz selected automaticalls.

En este ejemplo, pulse el botdn [F] (YES) (si)
para formatear la tarjeta SmartMedia.
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Seleccion instantanea de las pantallas: Direct Access (acceso directo)

Seleccion instantanea de las pantallas:
Direct Access (acceso directo)

Con la util funcién de acceso directo, puede abrir al instante la pantalla que desee,
con una sola pulsacién de botén adicional.

] Pulse el boton [DIRECT ACCESS].
Se muestra un mensaje en la pantalla en el que se le indica que pulse el
botén correspondiente.

2 Pulse el boton correspondiente a la pantalla de ajustes que desee
para que ésta se abra inmediatamente.
Consulte el folleto Lista de datos, suministrado aparte, para ver una lista de
las pantallas que se pueden abrir con la funcién de acceso directo.

Ejemplo de apertura de la pantalla de funcién Guide (guia)
Pulse el botén [DIRECT ACCESS], y a continuacién el boton [GUIDE].

MAIN

TRAHS o UPPER
POSE

0GTAVE l]| TEHPO = 100 | EAR 001- 1
4-4 J= 128 GSOMG | |Cooll RIEHTL

-ANDIL? [i=]GalaxyEP)

seoiseq sauoidelad(

Pressing a button on the panel or
pedal {footswitch/foot controller)
jumps to the relevant setup page of
the respective button or pedal.

{The button or a pedal works as a
shortcut key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.

100 100 100 (5 100 100 100

STYLE | H.PAD = HIG LEFT_RIGHT1 RIGHT2

DIRECT
ACCESS
E PERFORMANCE
O AssisTANT (O GUIDE

2

SONG SETTING

Follow Lishts m

B Any Kew Song Flavback Fauses and waits
for vou Lo rlay the correct
note. Flavback continues when

Karao-Ke»

Yocal CueTIHE the correct note is Flaved.

REPEAT
[T7d SIMGLE ALL RANDPOH Rty

PHEASE HARK
OR (T3 T

e CHARHEL SETTIHG oo
HARKOHY RUTO LYRICS
TRACK2-TRACKL, —CH— -GH SET, —LAHGUAGE QUICK START
W OFF |(W0TEEm ___AuTo |
1 e || IHTERHATIOMAL | | (T
2 2 OFF JAPAHESE OFF

1
2
[AYJiviav] av ]

Vuelta a la pantalla principal
Este es un método sencillo de
volver a la pantalla Main desde
cualquier otra pantalla: Basta
con pulsar el bot6n [DIRECT
ACCESS] y a continuacion el
botén [EXIT].
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

wy
I
2
wy
@
o
vy
O
c
o
[u]
1]
i
]
S

Vuelta a la pantalla principal
Este es un método sencillo de
volver a la pantalla Main desde
cualquier otra pantalla: Basta
con pulsar el botén [DIRECT
ACCESS] y a continuacion el
botén [EXIT].

Pantallas basicas (Pantalla Main y
pantalla File Selection - seleccion de
archivos)

Hay dos tipos de pantalla basica: Main y Selection. A continuacién se describe
cada segmento de pantalla y su funcionamiento basico.

Pantalla Main

La pantalla Main muestra los ajustes basicos actuales del instrumento, como la voz
y el estilo seleccionados, de manera que se puedan ver con un sélo vistazo. La
pantalla Main es la que se suele ver al tocar el teclado.

MAIN

TRANE UPPER
POSE U| OGTAYE U| TEHPO J

44 J=128 SOMG || |Livel RIGHTL
O |z Newsons a
i 44 J=108 STYLE ||Livel RIGHTZ
9 5% Cool8Beat &4 Strings —m
(RTINS Y] CEFT
e* = GalaxyEP
MULTL FAD SFLITFOINT
O— | HipHop1 |y ez Mrez —®
= REGIST
eﬁ N | NewBank @

100 100 3 100 100
S E—— (1 o I P B

© Nombre de la cancién e informacion relacionada
Se muestra el nombre de la cancién, la signatura de tiempo y el tempo seleccionados
Si la cancion contiene datos de acordes, se muestra el nombre del acorde actual en el
segmento “CHORD” (acorde) (consulte © mas abajo).
Al pulsar el botén [A] se muestra la pantalla Song Selection (seleccién de canciones)
(pagina 35).

© Nombre del estilo e informacion relacionada
Se muestra el nombre del estilo, la signatura de tiempo y el tempo seleccionados Al
pulsar el botén [D], se muestra la pantalla Style Selection (seleccién de estilos)
(pagina 46).

© Nombre del acorde actual

Si el botén [ACMP ON/OFF] (acompafiamiento activado/desactivado) esta activado (On),
se indica el acorde especificado.

O Nombre de banco de Multi Pad
Indica los nombres de los bancos de Multi Pad seleccionados (pagina 126). Al pulsar el
botén [D], se muestra la pantalla Multi Pad Bank Selection (seleccion de bancos de Multi
Pad) (pagina 127).

© Funcion Internet
Al pulsar el botén [E], se muestra la pantalla Internet Direct Connection (conexién
directa a Internet) (pagina 165).

O Transposicion
Muestra la cantidad de transposicién en unidades de semitono (pagina 55).
© Octava
Los botones [UPPER OCTAVE] (octava superior) permiten subir o bajar el tono del
teclado en octavas. Muestra el cambio aplicado al valor de octava.
O Tempo
Muestra el tempo actual de la cancién o estilo.
© BAR (compas) (posicion actual de la cancién o estilo)

Muestra la posicién actual de la cancién o el nimero del compas o tiempo desde el inicio de la
reproduccion del estilo.

@ Secuencia de registro
Aparece cuando la secuencia de registro esta activada (pagina 132).
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

@ Nombre de la voz
¢ RIGHT 1 (derecha 1) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre de la voz seleccionada para la parte RIGHT 1 (pagina 77).
® RIGHT 2 (derecha 2) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre de la voz seleccionada para la parte RIGHT 2 (pagina 77).
¢ LEFT (izquierda) (indicado en el margen derecho de la pantalla):
Nombre de la voz seleccionada para la parte LEFT (pagina 77).
Al pulsar uno de los botones [F], [G] y [H] se muestra la pantalla Voice Selection
(seleccion de voz) para cada parte (pagina 29).

@ Punto de divisién
Los puntos de division son posiciones concretas (notas) del teclado que lo dividen en
secciones diferentes. Hay dos tipos de puntos de divisién: “A”, que separa el
acompanamiento automatico del resto del teclado y “L” que divide las secciones de
mano izquierda y mano derecha.

® Nombre del banco de la memoria de registro
Muestra el nombre del banco de la memoria de registro seleccionado.

Ajuste del punto de division

) . . . En la pantalla Main, pulse el
Al pulsar el boton [J], se muestra la pantalla Registration Memory Bank Selection boton [I] para acceder a la
(seleccion de banco de la memoria de registro) (pagina 130). ventana de ajuste del punto de
@ Balance de volumen division.

Pulse el botén [F] (S+L) y gire
después el control [DATA
ENTRY] para ajustar el punto de
division (S) y el punto de division
(L) en el mismo nimero de nota.
Pulse el botén [H] (S) o [G] (L) y
gire después el control [DATA
ENTRY] para ajustar de forma
independiente el punto de
division (S) o el punto de
division (L) en el nimero de nota
deseado.

Indica el balance del volumen entre las partes.
Ajuste el balance del volumen entre las partes con los botones [1 A V]-[8 A V¥ ].

seoiseq sauoidelad(

Configuracion y funcionamiento basico de la pantalla File
Selection

La pantalla File Selection aparece cuando se pulsa uno de los botones indicados mas abajo. Desde aqui puede
seleccionar voces, estilos y otros datos.

Botones de VOICE
seleccion de O pPIaNO OQE.PIANO O STRINGS O SHE@R& O SAXOPHONE O ;«ngsvs‘mn O OoRGAN O

categoria VOICE H H H H H H H ‘ [ “

ACCORDION& CHOIR & SYNTH.& PERC. &
O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O Fx ODRUMKIT O USER __ VOICE EFFECT

| | e

Botén SONG
SELECT

]

nnnnnn [ vamaia ]
5 ettt

o — —— —) (-

Oeotoiito o
o=t b
¢ bootoo

I

© b bhbohthhbhthh

o ooao
() ==, Bub

g o RS

@ & opoong
@ o bonoo g

BEARRRAR

REGIST.
BANK

Botén de seleccion
REGIST. BANK
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Configuracion de la pantalla File Selection
¢ Ubicacion (unidad) de los datos

Predeterminados Usuario Tarjeta
Lugar donde se almacenan los datos Lugar donde se guardan los Lugar donde se guardan los
preprogramados (predeterminados). datos grabados o editados. datos de una tarjeta SmartMedia.
[m]m VOICE(RIGHT 1) m VOICE(RIGHT1) . [M ]
 JGrandPiand |3 WarmGrand
‘- . ‘I -
‘!Harpsichurd ‘HOEt.Piannl
‘MGvandHarpsi ‘EOct.F’iannZ
‘EannkyTnnk ‘ W/ CP30
P1 T3 P1 P1

up up

MAME || cUT || cOPY | PASTE | DELETE | SAVE |FOLDER! DEWO NAME | GUT_ | GOPY  PASIE DELETE | sAVE UFoLbErf DEWO HAKE | CUT_| COPY | PASTE | DELETE | SAVE [|FOLDER]| DEWD

¢ Archivos de datos y carpetas

wy . . .
g Los datos tanto preprogramados como originales se guardan como “archivos”.
8 Puede colocar archivos en una carpeta.
vy
g Carpeta
Q
O
o
9]
J
A? [ Piano Flute&Woodwind {
__|EPiano .
|_ | Archivo
L‘;"r’;‘;tie |_Strings _l VOICE(RIGHT1)
2340 USER | GHRD
|4Guitar&Bass 5 .
Livel Live!
| Saxophone f JGrandPian) || #¥ warmGrand
B VOICE |_b_|BrightPianu |E MidiGrand
KN
@™ Harpsichord M Oct.Pianol
|
HAHE CUT copy & P
|M GrandHarpsi |E Oct.Piano2
|EJ HonkyTonk | M CPRO
S |
2 =

i

8
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Funcionamiento basico de la pantalla File Selection

4

“

|

N

—=
- ==
Sli=s =)
===
- ==
i
- (==
- ==
mE@

-~ TAB >

[

A [:J |£ Iﬁ :WarmGrand [:] F‘— 3

Y — | M) BrightPiano | MidiGrand | I payera——" ~
) —) |D Harpsichord |ﬁ Oct.Pianol

) — |M GrandHarpsi |& Oct.Piano2?

e == | B Honky Tank | msicPso =

Seleccione la ficha que contiene el archivo deseado con los botones TAB [«]/[»].

Seleccione la pagina que contiene el archivo que desea mediante los botones [1 A]-[7 A], (para
voces y canciones utilice los botones [1 A]-[6 A]).

Seleccione el archivo. Se selecciona de dos maneras.
® Pulse uno de los botones [A]-[)].

¢ Seleccione el archivo utilizando el control [DATA ENTRY] (introduccién de datos) y a continuacién
pulse el botén [ENTER] (introducir).

Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Cierre de la carpeta actual y recuperacion de la carpeta del nivel superior siguiente
Para cerrar la carpeta actual y recuperar la carpeta del nivel superior siguiente, pulse el botén [8 A

(UP) (subir).

Ejemplo de la pantalla PRESET Voice Selection (seleccién de voces predefinida)
Los archivos PRESET Voice (voces predefinidas) estan ordenados y clasificados en sus carpetas

correspondientes.

VOICE(RIGHT1)

JutN3) USER | CARD

[ JGrandpiang B8 WarmGrand
|h_| BrightPiano ‘E MidiGrand

|M Harpsichord ‘& Oct.Pianol
|M GrandHarpsi ‘M Oct.Piano?
|E_| HonkyTonk ‘ M| CPS0

GOPY || PASTE | DELETE] SAYE [ FOLPER. DEHO

' ﬁ@

VOICE(RIGHT1)

Jutd3) USER | CARD

|J Piano ‘ ___|Flute&Woodwind
|J E.Piano ‘ __|Orzan

|J Strings ‘ __|OrganFlutes
|J Guitar&Bass ‘ __|Trumpet

|J Saxophone ‘ __|Brass

i VOICE

| r

HAHE

GOPY [ PASTE " DELETES SAVE CFOLPERY DEHO

La pantalla muestra los archivos de voz
en una carpeta.

Se muestra el siguiente nivel superior,
en este caso, la carpeta. Cada carpeta
que aparece en esta pantalla contiene
las voces clasificadas
correspondientemente.

seoiseq sauoidelad(
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Operaciones de archivos/carpetas en la
pantalla File Selection

* Almacenamiento de archivos ..........coccoveerieeneeniiieneeniieniceie e pagina 67
* Copia de archivos y carpetas (copiar y pegar.......ccccceeveevieiuiiicneencns pagina 68
* Desplazamiento de archivos (cortar y pegar) ........cccccevvveeviercicenecnnneens pagina 69
e Eliminacion de archivos y carpetas..........ccoceeveereieneenieenicnsieeneennens pagina 69
* Cambio de nombre de archivos y carpetas..........ccccecirvviiiiiiininninns pagina 70
* Seleccion de iconos personalizados para archivos

(aparece indicado a la izquierda del nombre del archivo) .................... pagina 70
* Creacion de una carpeta NUEVA..........cceeuivuiiiiiiiiiieiiciienecc e pagina 71
® INtroducCion de Caracteres ..........ocoverieereerieeneeniieneenieesee e pagina 71

(4]

o

g Aplicar formato a una tarjeta SmartMedia

$ Probablemente no se pueda utilizar inmediatamente en el PSR-3000/1500

S una tarjeta SmartMedia nueva o una que se haya utilizado en otros

§ dispositivos. Si el instrumento no logra acceder a la tarjeta SmartMedia

s introducida en la ranura de tarjetas, debe formatearla para este
instrumento.
/\ ATENCION

¢ El formateo completo de la tarjeta SmartMedia borra todos los datos de la misma.
jAsegurese de que no contiene datos importantes!

¢ Consulte la pagina 23 para obtener informacion sobre el uso de la tarjeta
SmartMedia y la ranura de tarjetas.

* Es posible que las tarjetas SmartMedia formateadas con este instrumento no se
puedan utilizar en otros.

1 Introduzca una tarjeta SmartMedia en la ranura de tarjetas para

Formateo de un disquete
formatearla.

Para dar formato a un disquete,
seleccione “USB” en el paso 3 a 2 Active la pantalla de operaciones.

la derecha. [FUNCTION] — [I] UTILITY (utilidad) — TAB [<«]/[»] MEDIA (medios)

A . 3 Pulse el boton [A] para seleccionar “CARD” (tarjeta).
ATENCION P .
Ee importcm?te leer la 4 Pulse el boton [H] para formatear la tarjeta.
pagina 22, donde se incluye
informacién sobre cémo UTILITY
utilizar la unidad de diSCO GCOHFIG1 | COMFIG 2 L1300 OHHER | SYSTEH RESET
H DEVICE LIST
y el disquete. . o L T
3 da o C—Je
Initialize MEDIA. ALl data
c b, will be deleted. I~ 4
o[ I ) @ |
E [ﬁ (o ) J
OHGAUTOOPER- Yhen 2 MEDIA is inserted,
[1],] the first sona on the MEDIA
OFF is selected autonaticalld.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Almacenamiento de archivos

Esta operacion permite guardar los datos originales (como canciones y voces que
haya creado) en un archivo.

] Cuando haya creado una cancién o una voz en la pantalla SONG
CREATOR (creador de canciones) o SOUND CREATOR (creador de
sonidos) correspondiente, pulse el boton [SAVE] (guardar).

Aparece la pantalla File Selection para los datos correspondientes. Tenga en
cuenta que la operacion de guardar se lleva a cabo desde la pantalla File
Selection.

SOUND CREATOR: Strings

COHHOH - GOATROLLER E=UILIN EFFECTYED | HARHORY

[FILTER _ [BRIGHTRESS:D HARHOWIC CONTENT:0
o [L[es |nTTACK: 0 DECAY:0 RELEASE:0
[vIERATO  |DEPTH: O SPEED:0 DELAY:0
*
e

........... FIL

Houn R S R
T T|T T T/T T T

\ 4

SE-N;
=
=
A7

a

VOICE(RIGHT2)

PRESET RIELN CARD

W VOICE
|_P1 ] up

T

2 Seleccione la ficha correspondiente (USER, CARD, etc.) (usuario,
tarjeta, etc.) en la que desee guardar los datos con los botones TAB

[«]/[>]

3 Pulse el boton [6 ¥ ] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla
para nombrar archivos.

] - e

GhsE ] (-1 (AEcz] (DEF3) (GHI4) [JKLS) (WHos) oK
(zcon] (persy] (Tuvs ] fxvze) [ .0 ] [ane! ] DELETE GANGE]

4 Introduzca el nombre del archivo (pagina 71).

5 Pulse el boton [8 A] (OK) (aceptar) para guardar el archivo.
Si desea cancelar la operacion de guardar, pulse el botén [8 W] (CANCEL)
(cancelar). El archivo guardado se sitlia automaticamente en la posicion
correspondiente por orden alfabético entre los archivos.

Capacidad de memoria
interna (pantallas de la ficha
User)

La capacidad de memoria
interna del instrumento es de
alrededor de 1,5 MB (PSR-3000)/
650 KB (PSR-1500). Esta
capacidad se refiere a todos los
tipos de archivos, incluso a los
de datos de voces, estilos,
canciones y registro.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Restricciones para canciones protegidas

Los datos de canciones disponibles comercialmente pueden estar
protegidos contra copia para evitar la copia ilegal o que se borren
accidentalmente. Las indicaciones en la parte superior izquierda de los
nombres de archivos muestran que los archivos estan protegidos. Se
detallan a continuacién las indicaciones y restricciones pertinentes.

Prot. 1 Indica las canciones predefinidas guardadas en la pantalla de la
ficha User, canciones de Disk Orchestra Collection (DOC) y
canciones Disklavier Piano Soft. No se pueden copiar, mover ni
guardar en dispositivos externos como, por ejemplo, tarjetas
SmartMedia y un disco duro.

Prot. 2 Orig Indica las canciones formateadas con proteccién de Yamaha.
Tampoco se pueden copiar. Se pueden mover o guardar
Gnicamente en la pantalla con la pestaiia USER y en tarjetas
SmartMedia con ID.

Prot. 2 Edit Indica las canciones “Prot. 2 Orig” editadas. Asegtrese de
guardarlas en la misma carpeta que contiene la cancién “Prot. 2
Orig” correspondiente. Tampoco se pueden copiar. Se pueden
mover o guardar Gnicamente en la pantalla con la pestafia USER y
en tarjetas SmartMedia con ID.
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Nota para la utilizacion del archivo de canciones “Prot. 2 Orig”
y “Prot. 2 Edit”

Aseglrese de guardar la cancién “Prot. 2 Edit” en la misma carpeta que
contenga la cancion original “Prot. 2 Orig”. De lo contrario, no se podra
reproducir la cancion “Prot. 2 Edit”. Ademas, si mueve una cancién “Prot.
2 Edit” , aseglrese de mover simultaneamente la cancién “Prot. 2 Orig”
original a la misma ubicacién (carpeta).

Copia de archivos y carpetas (copiar y pegar)
Esta operacion permite copiar un archivo o una carpeta y pegarlo en otra
ubicacién (carpeta).

] Active la pantalla con el archivo o la carpeta que desea copiar.

2 Pulse el bot6n [3 ¥] (COPY) (copiar) para copiar el archivo o la
carpeta.
Aparece la ventana emergente de la operacién de copiado en la parte
inferior de la pantalla.

|m Select files-folders. ]

3 Pulse uno de los botones [A]-[]] correspondientes al archivo o la
carpeta.
Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el mismo botéon [A]-[J].

B Selecciéon de todos los archivos o carpetas

Pulse el botén [6 W] (ALL) para seleccionar todos los archivos o carpetas
que aparecen en la pantalla, incluidas las demas paginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el boton [6 W] (ALL OFF).

4 Pulse el botén [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccion de archivo o
carpeta.
Para cancelar la operacién de copia, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

Seleccione la ficha de destino (USER, CARD, etc.) en la que desea
pegar el archivo o la carpeta con los botones TAB [«]/[»].

6 Pulse el boton [4 ¥ ] (PASTE) para pegar el archivo o la carpeta.
El archivo o carpeta copiado y pegado aparece en la pantalla en la posicion
correspondiente alfabéticamente entre los archivos.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Desplazamiento de archivos (cortar y pegar)

Esta operacion permite cortar un archivo y pegarlo en otra ubicacién (carpeta).

] Active la pantalla que contiene el archivo que desea mover.

2 Pulse el boton [2 ¥ ] (CUT) para cortar el archivo.
En la parte inferior de la pantalla aparece la ventana emergente de la
operacion de corte.

|m Select files. ]

3 Pulse uno de los botones [A]-[]] correspondientes al archivo.
Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el mismo botén [A]-[)].

B Seleccion de todos los archivos

Pulse el boton [6 ¥ | (ALL) para seleccionar todos los archivos que aparecen
en la pantalla, incluidas las demas paginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el botén [6 W] (ALL OFF).

Pulse el boton [7 ¥ ] (OK) para confirmar la seleccion del archivo.
Para cancelar la operacién de corte, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

seoiseq sauoidelad(

Seleccione la ficha de destino (USER, CARD, etc.) en la que desea
pegar el archivo con los botones TAB [«]/[»].

Pulse el botén [4 ¥] (PASTE) para pegar el archivo.
El archivo movido y pegado aparece en la pantalla en la posicion
correspondiente alfabéticamente entre los archivos.

Borrado de archivos y carpetas

Esta operacion permite eliminar archivos o carpetas.
] Active la pantalla que contiene el archivo o carpeta que desea
eliminar.

2 Pulse el bot6n [5 V] (DELETE).

Aparece la ventana emergente de la operacién de eliminacién en la parte
inferior de la pantalla.

|m Select files-Folders. ]

3 Pulse uno de los botones [A]-[]] correspondientes al archivo o la
carpeta.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el mismo botén [A]-[)].

M Seleccion de todos los archivos o carpetas

Pulse el botén [6 W] (ALL) para seleccionar todos los archivos o carpetas
que aparecen en la pantalla, incluidas las demas paginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el botén [6 W] (ALL OFF).
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

4 Pulse el boton [7 ¥ ] (OK) para confirmar la seleccion de archivo o
carpeta.
Para cancelar la operacion de eliminacion, pulse el boton [8 ¥ ] (CANCEL).

5 Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla.

Eliminacién de todos los datos YES o, Elimina el archivo o la carpeta
de la tarjeta SmartMedia de YES ALL (Si todos) ....... Elimina todos los archivos o carpetas seleccionados
una sola vez 1@ 2 Deja igual el archivo o la carpeta sin eliminarlo

Al dar formato a la tarjeta
SmartMedia se borran todos los
datos que contiene (pagina 66).

CANCEL.....ccovveeneenen. Cancela la operacién de eliminacién

Cambio de nombre de archivos o carpetas

Esta operacion permite cambiar el nombre de archivos o carpetas.

] Active la pantalla que contiene el archivo o la carpeta cuyo nombre
desea cambiar.

2 Pulse el botén [1¥] (NAME) (nombre).
Aparece la ventana emergente de la operacién de cambio de nombre en la
parte inferior de la pantalla.

|m Selact a file or foldar. ]
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3 Pulse uno de los botones [A]-[]] correspondientes al archivo o la
carpeta.

Pulse el botén [7 ¥] (OK) para confirmar la seleccion de archivo o
carpeta.

Para cancelar la operacion de cambio de nombre, pulse el botén [8 W]
(CANCEL).

5 Escriba el nombre (caracteres) del archivo o carpeta que haya
seleccionado (pagina 71).
El archivo o la carpeta aparece con su nombre nuevo en la pantalla en la
posicion correspondiente por orden alfabético entre los archivos.

Seleccion de iconos personalizados para
archivos (aparece indicado a la izquierda del
nombre del archivo)

Puede seleccionar iconos personalizados para archivos (aparece indicado a la
izquierda del nombre del archivo).

] _4 Las operaciones son iguales que las de la seccion “Cambio de
nombre de archivos o carpetas”.

5 Pulse el boton [1 V] (ICON) (icono) para que aparezca la pantalla
ICON.

6 Seleccione el icono con los botones [A]-[]] o los botones [3 A V¥ ]-
[SAV]
La pantalla ICON incluye varias paginas. Pulse el boton TAB [«]/[»] para
seleccionar las distintas paginas.
Para cancelar la operacion, pulse el boton [8 W] (CANCEL).

7 Pulse el boton [8 A] (OK) para aplicar el icono seleccionado.

70 Manual de instrucciones del PSR-3000/1500



Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

Creacion de una carpeta nueva

Esta operacion permite crear carpetas nuevas. Se pueden crear, nombrar y
organizar las carpetas como se desee, de manera que sea mas sencillo buscar y
seleccionar los datos originales.

] Active la pagina de la pantalla File Selection para la que desea crear
una carpeta nueva.

2 Pulse el boton [7 ¥ ] (FOLDER) (carpeta) para que aparezca la pantalla
para nombrar una carpeta nueva.

HEH FOLDER

S e
JELS | | HHDE 0K

A

:
E
4

3 Escriba el nombre de la carpeta nueva (ver mas abajo).

Introduccion de caracteres

Las instrucciones que se detallan a continuacién muestran cémo se introducen los
caracteres al nombrar los archivos o las carpetas y al introducir la palabra clave de
la funcion Music Finder (localizador de musica). Este método es muy similar al que
se emplea para introducir nombres y nimeros en los teléfonos moéviles
convencionales. Se debe introducir los caracteres en la pantalla que se muestra a
continuacion.

case | [ .,-1 ] [abc2] [def3 ] [ohid ] [ kIS | [uno6] [ OK
IGOH | [vars?) [tuvs ] [uxsz9] [ -0 | [5a%1 | DELETE) GRMGEL

] Cambie el tipo de caracter pulsando el boton [1A].

* Si selecciona un idioma que no sea el japonés (pagina 60), dispone
de los siguientes caracteres:

CASE...coveeeeeeeannn. Caracteres alfabéticos (mayusculas, tamafio medio),
nimeros (tamario medio), signos (tamafo medio)
CASC ..eevveieeeeeeeeiaennns Caracteres alfabéticos (minusculas, tamafio medio),

nimeros (tamario medio), signos (tamafo medio)
* Si selecciona japonés como idioma (pagina 60), podra introducir
los siguientes tipos de caracteres y tamafios:
p#iE (kana-kan) ...Hiragana y Kaniji, signos (tamafo completo)

A7+ (kana) ............ Katakana (tamafio normal), signos (tamario
completo)

rt (kana) .............. Katakana (tamafio medio), signos (tamafio medio)

ABCuiriiiniiies Caracteres alfabéticos (mayusculas y mintdsculas,

tamafo completo), nimeros (tamafo completo),
signos (tamafo completo)

ABC..oovviriiiniinicns Caracteres alfabéticos (mayusculas y mintdsculas,
tamafio medio), nimeros (tamafio medio), signos
(tamano medio)

2 Utilice el control [DATA ENTRY] para desplazar el cursor a la posicion
deseada.

No se puede crear una nueva
carpeta en la ficha PRESET
(preajuste).

Directorios de carpeta para la
pantalla de la ficha USER

En la pantalla de la ficha USER,
los directorios de carpeta
pueden contener un maximo de
cuatro niveles. Se pueden
almacenar como méximo 740
(370 para el PSR-1500) archivos
y carpetas, pero esto puede
variar dependiendo de la
longitud de los nombres de
archivo. La cantidad maxima de
archivos o carpetas que se
pueden almacenar en una
carpeta de la ficha USER es 250.
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Pantallas basicas (Pantalla Main y pantalla File Selection - seleccion de archivos)

3 Pulse los botones [2A V]-[6 A ¥]y [7A], segun el caracter que
desee introducir.

GASE -1 ABG2 | | DEF3 | | GHIA | | JELS | | HHOG 0K
ICOH | ([PORST| [TUME | MXY29| | .0 ||| &A% | DELETE| EHHGEH
|
No se pueden utilizar los signos Cada botén tiene varios caracteres asignados, que
de tamafo medio siguientes para cambian cada vez que se pulsa el botén.
el nombre del archivo o de la
carpeta. L. ..
¥\/: F <> ¢ Eliminacion de caracteres
Desplace el cursor al caracter que desea borrar con el control [DATA
ENTRY] y pulse el botén [7 W] (DELETE). Para borrar todos los
caracteres de la fila al mismo tiempo, mantenga pulsado el botén [7 ¥ ]
o (DELETE).
[
£ ¢ Introduccion de caracteres
O . . .z
S Desplace el cursor o pulse otro boton de introduccién de caracteres.
Q .z . .z
5 * Cancelacion de la introduccion de caracteres
I Pulse el boton [8 W] (CANCEL).
9] .z . . .z .
g ¢ Introduccion de signos especiales (diéresis, acento, “ "y “° "
japoneses)
Seleccione el caracter al que se vaya a afiadir el signo y pulse el botén
[6 ¥ ] antes de introducir el caracter.
¢ Introduccion de signos
En el caso de caracteres que no 1 Tras introducir un carécter moviendo el cursor, pulse el boton [6 W]
van acompanados de signos la lista de si
especiales, (a excepcibn de para que aparezca la lista de signos.
kanakan y katakana de tamafio 2 Utilice el control [DATA ENTRY] para mover el cursor al signo que
rr_1ed|o) puede abrir la I’|sta de desee y pulse el boton [8 A (OK).
signos pulsando el botén [6 V] .. j
después de seleccionar un ¢ Introducciéon de nimeros
caracter (antes de llevar a cabo En primer lugar, realice una de las selecciones siguientes: “A B C”

su introduccién). (caracter alfabético de tamano completo), “ABC” “CASE” (letra

maytscula de tamafio medio) y “case” (letra mindscula de tamario
medio). A continuacién, mantenga pulsado el botén correspondiente,
2AVI-[5AV] [6A]yI[7A]durante un momento o pulselo varias
veces hasta seleccionar el nimero deseado.

¢ Conversion a Kaniji (japonés)
Cuando los caracteres “hiragana” introducidos se muestren en
visualizacién inversa (resaltados), pulse el botén [ENTER] una o varias
veces para convertirlos al kanji apropiado. Para que el cambio se
efecttie, pulse el botén [8 A (OK) o introduzca el siguiente caracter.

Cuando aparecen los caracteres “hiragana” en visualizacién
inversa (resaltados):

* Reconversion de los caracteres a otros kaniji
Pulse el botén [ENTER].
e Cambio del area resaltada
Utilice el control [DATA ENTRY].
e Cambio del kanji convertido de nuevo a “hiragana”
Pulse el botén [7 W] (DELETE).
* Borrado del area resaltada al completo
Pulse el boton [8 W] (CANCEL).

* Introduccion directamente del “hiragana” (sin convertirlo)
Pulse el botén [8 A ] (OK).

4 Pulse el boton [8 A] (OK), para introducir el nuevo nombre y volver a
la pantalla anterior.
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Restablecimiento de los ajustes
programados de fabrica

Restablecimiento del sistema programado en
fabrica

Mientras pulsa la tecla Cb6 (tecla situada en el extremo derecho del teclado), active
el botén [POWER] (alimentacioén).

Esta operacion funciona como acceso directo para la operacion de
restablecimiento de la configuracién del sistema que se describe en el paso 2 de la
siguiente seccion.

Restablecimiento de los ajustes programados
en fabrica para cada elemento

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET

2 Seleccione los elementos con los botones [1A V]-[3A V1.

SYSTEM SETUP Recupera los ajustes originales de fabrica de los parametros de
la configuracion del sistema. Consulte el folleto Lista de datos
que se suministra por separado para obtener informacién sobre

qué parametros pertenecen a la configuracion del sistema.

MIDI SETUP Restablece los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la

pantalla de la ficha User a los valores originales de fabrica.

USER EFFECT Restablece los ajustes de efectos de usuario, incluidos los tipos
de efectos de usuario, los tipos de ecualizadores maestro de
usuario y los tipos de harmoénicos vocales de usuario creados
con la pantalla Mixing Console (consola de mezclas) a los

valores originales de fabrica.

MUSIC FINDER Restablece los ajustes originales de fabrica para los datos del

localizador de musica (todos los registros).

FILES&FOLDERS Elimina todos los archivos y carpetas guardados en la ficha User.
REGIST. Borra temporalmente los ajustes de la memoria de registro del
banco seleccionado. Se puede hacer lo mismo activando el
botén de alimentacion [POWER] mientras se mantiene pulsada
la tecla B5 (tecla B del extremo derecho del teclado).
UTILITY
GOHFIG1 | COHFIG 2 HEDIA OWHER B3t Jisdag
Factory Reset oFeratoin does not SYSTEH SETUP
A _ (7 reset Lansuase: Owner Hame. LCD ‘ F
Brishthness. Larics Backsround or l @
— Uideo Out Farameters. HIDI SETUP
B To reset these rarameters. 9 @ G
lc_vad the Freset Sustem Setur l
(S | -
FACTORY RESET] HUSIGC FINDER
¢ 7 ACAUTION! R,
——FAGTORY RESET:
LESYSTEH SETUP | All User files and folders —| 4
] HIDI SETUP are lost when
] USER EFFECT ~VHARK :py) FopFOLDERS? is
% Eilfég&ﬁl.:_%?fls AOH selected and Factory Reset
O] REGIST YOFF iz executed.
[ 4y  Jav)
1 2 3 4 5 6 7 8

2 3

La operacién de
restablecimiento de los ajustes
programados en fabrica no
afecta a los ajustes de Internet.
Para restablecer los ajustes de
Internet consulte la pagina 178.

/\ ATENCION

Esta operacion elimina todos
los datos originales del
elemento correspondiente
(MIDI SETUP, USER EFFECT,
MUSIC FINDER y
FILES&FOLDERS)
(configuracién MIDI, efecto
de usuario, archivos y
carpetas).
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Restablecimiento de los ajustes programados de fabrica

3 Active la casilla del elemento que desea restablecer a los ajustes
originales de fabrica pulsando el boton [4 A V.

4 Pulse el bot6n [D] para ejecutar la operacion Factory Reset
(restablecer valores de fabrica) para todos los elementos marcados.

Almacenamiento y recuperacion de los ajustes
originales como archivo nico

Para los siguientes elementos, puede guardar los ajustes originales como un
archivo Unico para recuperarlos mas adelante.

] Establezca todos los ajustes deseados en el instrumento.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET
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3 Pulse uno de los botones [F]-[I] para recuperar la pantalla
correspondiente para guardar los datos.

SYSTEM SETUP Los pardmetros establecidos en varias pantallas como
[FUNCTION] — UTILITY y la pantalla de configuracién del
micr6fono se tratan como un Gnico archivo System Setup.
Consulte el folleto Lista de datos que se suministra por separado
para obtener informacién sobre qué parametros pertenecen a la
configuracion del sistema.

MIDI SETUP Los ajustes MIDI, incluidas las plantillas MIDI de la pantalla de
la ficha User, se tratan como un Gnico archivo.

USER EFFECT Los ajustes de efectos de usuario, incluidos los tipos de efectos
de usuario, los tipos de ecualizadores maestro de usuario y los
tipos de harménicos vocales de usuario creados con la pantalla
Mixing Console a los valores originales de fabrica, se tratan
como un Gnico archivo.

MUSIC FINDER Todos los registros predefinidos y creados del localizador de
mdsica se tratan como un Gnico archivo.

4 Seleccione una de las fichas (que no sea PRESET) pulsando los
botones TAB [«][»>].
Tenga en cuenta que el archivo de la ficha PRESET es el archivo de los
ajustes programados en fabrica. Si lo selecciona, se restableceran los ajustes
programados en fabrica para el elemento correspondiente. (Esto genera el
mismo resultado que pagina 73 “Restablecimiento de los ajustes
programados en fabrica para cada elemento”.)

5 Guarde el archivo (pagina 67).

6 Para recuperar el archivo, seleccione la ficha y pagina en la que ha
guardado el archivo (la misma ficha y pagina del paso 4), y pulse el
botén [A]-[]] correspondiente.
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Copia de seguridad de
los datos

Para la méaxima seguridad de los datos, Yamaha
recomienda hacer una copia de los datos
importantes, o guardarlos, en medios de
almacenamiento independientes, como una tarjeta
SmartMedia o un dispositivo USB. Asi se dispone de
una practica copia de seguridad si se deteriora la
memoria interna.

Datos que pueden guardarse
1 Canciones*, estilos, Multi Pad, bancos de registro
de memoria y voces
2 Registros Music Finder, efectos**, plantilla MIDI
y sistema de archivos
* Las canciones protegidas (las que tienen una
indicacién “Prot.1/Prot.2” en la esquina superior
izquierda del nombre del nombre) no se pueden
guardar.
No obstante, las canciones con una indicacion
“Prot.2” pueden moverse (con “cortar y pegar”) a
una tarjeta SmartMedia con ID. Las canciones con
la indicacién “Prot.1” no se pueden mover a un
medio externo.

**Entre los datos de efectos se incluyen los siguientes:

- Datos editados o guardados en la consola de
mezclas “EFFECT/EQ”

- Datos editados o guardados del tipo de armonia
vocal (s6lo PSR-3000).

El procedimiento de copia de seguridad es diferente

para los tipos de datos en los puntos 1y 2 anteriores.

Procedimiento de copia de
seguridad

Datos de canciones, de estilos, Multi Pad,

de bancos de registro de memoria y de
voces

] Inserte o conecte el medio de copia de
seguridad de destino, como la tarjeta
SmartMedia o el dispositivo de
almacenamiento USB.

2 Active la pantalla que contiene el archivo
que desea copiar.

Cancion:

Presione el boton [SONG SELECT].
Estilo:

Presione uno de los botones STYLE.
Multi Pads:

Presione el boton [MULTI PAD SELECT].
Banco de la memoria de registro:
Pulse el botén [REGIST. BANK].

Voz:

Presione uno de los botones VOICE.

3 Seleccione la ficha USER con los botones
TAB [«][»].

Pulse el botén [3 ¥] (COPY) (copiar) para
copiar el archivo o carpeta.

Aparece la ventana emergente de la
operacion de copiado en la parte inferior de la
pantalla.

|m Select. files-folders, ]

5 Pulse el botén [6 ¥] (ALL) para
seleccionar todos los archivos o carpetas
que aparecen en la pantalla y en las demas
paginas.

Para cancelar la seleccién, vuelva a pulsar el
bot6n [6 W] (ALL OFF).

6 Pulse el bot6on [7 ¥ ] (OK) para confirmar
la seleccion de archivo o carpeta.
Para cancelar la operacién de copia, pulse el
boton [8 W | (CANCEL).

7 Seleccione la ficha TAB de destino (CARD
o USB) en la que desea copiar el archivo o
carpeta con los botones TAB [«]/[»].

8 Pulse el botén [4 V] (PASTE) para pegar el
archivo o carpeta.

Si aparece un mensaje que indica que no
se pueden copiar los datos

Las canciones protegidas (“Prot. 1/Prot.2” en la
esquina superior izquierda del nombre del archivo)
se incluyen en los archivos copiados. Tampoco se
pueden copiar estas canciones protegidas. No
obstante, las canciones con la indicacion “Prot.2” se
pueden mover (operacion “cortar y pegar”) a una
tarjeta SmartMedia con ID.

Datos de registro Music Finder, de efectos,

de plantillas MIDI y del sistema

] Inserte o conecte el medio de copia de
seguridad de destino, como la tarjeta
SmartMedia o el dispositivo de
almacenamiento USB.

2 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»]
SYSTEM RESET

3 Pulse uno de los botones [F]-[I] para
recuperar la pantalla correspondiente
para guardar los datos.

4 Seleccione la ficha correspondiente (CARD
o USB) en la que desee guardar los datos
con los botones TAB [«]/[»]

5 Guarde los datos (pagina 67).
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Utilizacion, creacion y edicion de voces

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Interpretacion de VOCES..........ccccceerervereesienieisecseeseesceeenenneneene. Pagina 29
Interpretacion de varias VOCES ...........coveerieeneenueeniecesueenneens pagina 29

Caracteristicas de las voces

El tipo de voz y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre de
voz predefinida.

Live! Estos sonidos de instrumentos actsticos se muestrean en estéreo para
producir una voz rico, auténtico, lleno de ambiente.

Referencia

Cool! Estas voces recogen las texturas dinamicas y los matices sutiles de los
instrumentos eléctricos, gracias a una enorme cantidad de memoria y
una programacion muy sofisticada.

Sweet! Estos sonidos de instrumentos actsticos también se benefician de la
sofisticada tecnologia de Yamaha y ofrecen una voz tan natural y
detallado que pensara que esta tocando un instrumento de verdad.

Drums Existen varios sonidos de tambor y percusién asignados a distintas
teclas, lo que permite reproducir las voces desde el teclado.

dicion de voces

SFX Existen varios sonidos de efectos especiales asignados a distintas teclas,
lo que permite reproducir las voces desde el teclado.

Organ Flutes! Esta voz de 6rgano auténtico le permite utilizar Sound Creator (creador
de sonidos) para ajustar las diversas longitudes y crear sus propios
sonidos de 6rgano originales. Consulte pagina 99 para obtener
informacion detallada.

6n, creacion y e

Mega Voice Las voces Mega no se han disefiado para tocarse desde el teclado. Se
(PSR-3000) han disefiado principalmente para utilizarlas con datos de secuencia
MIDI grabados como, por ejemplo, canciones y estilos. Concretamente,
algunas de las voces de bajo y guitarra se han creado como voces Mega
para el Clavinova y se las puede distinguir facilmente de las voces

‘S
IS
i
D

Compeatibilidad de voces

Mega (PSR-3000) normales por los iconos que se muestran en la pantalla Voice Selection
Las voces Mega son exclusivas (seleccion de voces).

del PSR-3000 y no son Lo que confiere un caracter especial a las voces Mega es el uso que
compatibles con otros modelos. hacen del cambio de velocidad. Las voces normales también utilizan el
Los datos de cancion/estilo que cambio de velocidad para que la calidad y el nivel de la voz se

haya creado en el PSR-3000 adapten a la fuerza que se emplea para tocarla. Gracias a esto, las
utilizando las voces Mega no voces del PSR-3000 suenan auténticas y naturales. Sin embargo, con
sonaran correctamente cuando las voces Mega, cada rango de velocidad (la medida de su fuerza al

se reproduzcan en otros tocar las teclas) tiene una voz completamente distinto.

instrumentos. Por ejemplo, una voz de guitarra Mega incluye las voces de varias

técnicas de interpretacién: En los instrumentos convencionales, se
accederfa a las distintas voces a través de MIDI y se tocarian
combinadas para conseguir el efecto deseado. Ahora, gracias a las
voces Mega se puede interpretar una parte de guitarra muy convincente
con una sola voz, utilizando valores de velocidad concretos para
conseguir los sonidos deseados.

Debido a la compleja naturaleza de estas voces y a las velocidades
exactas que se necesitan para interpretarlas, no se han disenado para
tocarlas desde el teclado. No obstante, resultan muy utiles y practicas a
la hora de crear datos MIDI, especialmente cuando se quiere evitar la
utilizacion de varias voces diferentes para un solo instrumento.
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Interpretacion de varias voces a la vez

Interpretacion de varias voces a la vez

El teclado del PSR-3000/1500 dispone también de varias funciones y practicas
utilidades de interpretacion de las que carecen los instrumentos acusticos. Le
permite interpretar distintos tipos de voces superpuestas en una capa, o tocar una
voz con la mano izquierda y otro distinta (o incluso dos superpuestas) con la mano
derecha.

}oY

Partes del teclado (Right 1, Right 2, Left)
(derecha 1, derecha 2, izquierda)

elouala

Se pueden asignar las voces de forma independiente a cada parte del teclado:
Right 1, Right 2 y Left. Puede combinar estas partes mediante los botones PART
ONY/OFF para crear un sonido de conjunto rico.

Combinaciones de las partes del teclado

M Interpretacion de una sola voz (parte Right 1) Aiuste del bal g
juste del balance ae

Puede interpretar una tnica voz en todo el teclado. Se emplea para la volumen entre las partes
interpretacion normal (por ejemplo, con la voz de piano). Ajuste el balance del volumen
entre las partes en la pantalla

........... PART SELECT - +sunenns

OLEFT  QRIGHT1 (RIGHT2 BALANCE (pégina 40).
Parte Right 1=

A AN
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M Interpretacion de dos voces simultaneamente (partes Right 1y 2) Especificacién del punto de
Puede simular un dtdo melédico o combinar dos voces similares para crear un division (la frontera entre la
sonido mas fuerte. zona de la mano izquierda y
la derecha)
"Bt S i Gnens Consulte la pagina 105.

Parte Right 2 3

Parte Right 1
’ )  :k AN
Consulte la pagina 78 para obtener informacion sobre las operaciones de
seleccién de voces para la parte Right 2.

M Interpretacion de varias voces con ambas manos (partes Right 1y Left)
Se puede interpretar voces diferentes con las manos izquierda y derecha. Por
ejemplo, pruebe a tocar la voz de bajo con la mano izquierda y la de piano, con
la derecha.

........... PART SELECT suvesnnnnns
OLEFT__ QRIGHTI_ORIGHT2

Gl

Parte Left = )
>\ Parte Right 1
A R TR

Consulte la pagina 80 para obtener informacion sobre las operaciones de
seleccion de voces para la parte Left.

H Interpretacion de tres voces diferentes con ambas manos (partes Right 1,
2y Left)
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Para la parte seleccionada,
aparece la marca <« a la derecha
del nombre de la voz en la
pantalla Main (principal).

Seleccion rapida de voces
para las partes Right 1y 2
Puede seleccionar répidamente
las voces para las partes Right 1
y 2 desde los botones de voz.
Mantenga pulsado un botén de
voz y, a continuacion, pulse
otro. La voz del primer botén
que se haya pulsado se establece
autométicamente para la parte
Right 1, mientras que la voz del
segundo botén que se haya
pulsado se establece para la
parte Right 2.

Puede combinar estas tres partes para crear un sonido de conjunto rico.

........... PART SELECT --csuseens

QLEFT  QRIGHT1 (QRIGHT2
9

Parte Left =< AN > Parte Right 2

S Parte Right 1

A - IR

Interpretacion de dos voces simultaneamente

(partes Right 1 y 2)

Puede tocar dos voces simultaneamente con las partes Right 1y 2.
] Compruebe que esta activado el boton PART ON/OFF [RIGHT 1].

2 Pulse el boton PART ON/OFF [RIGHT 2] para activarlo.

........... PART SELECT +exuesarsns
O RIGHT1 (QRIGHT2

g

3 Pulse uno de los botones VOICE (voz) para que aparezca la pantalla
de seleccion de voces para la parte Right 2.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
QO PIANO QE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

D | D |

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.&
QO TRUMPET O BRASS (O HARMONICA_ O PAD QO X O DRUMKIT O USER

(N NN | N | D

|

VOICE EFFECT

|

4 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la pantalla PRESET

(preajuste).
AB >
0
— 4
5 A== T Musette] |m3teirisch F 5
B @ |WTuttiAccrd |ﬂBandoneon [
c == |ESmallAccrd |E50fthccrd o]
o 1!
D @ |mAccordion &eHarmonica @ |
£ |ﬂTangoAccrd |!ModemHarp (|
N

B Accordion&Harmonica

Pl

TITITE

5 Pulse uno de los botones [A] a []] para seleccionar una voz.
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6 Toque el teclado.

7 Pulse nuevamente el boton PART ON/OFF [RIGHT 2] para Activacién o desactivacién de

desactivarlo. la parte Right 2 con un pedal
Puede utilizar un pedal para
activar o desactivar la parte Right
2 (cuando se haya asignado
adecuadamente la parte Right 2;
pagina 191). Resulta atil para
activar o desactivar la parte Right
2 mientras toca.

NN

0128310 ‘UQIDeZI
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Interpretacion de varias voces con ambas
manos (partes Right 1 y Left)

Puede tocar varias voces con ambas manos (partes Right 1 y Left).
] Compruebe que esta activado el boton PART ON/OFF [RIGHT 1].

Para la parte seleccionada, 2
aparece una marca <« a la
derecha del nombre de la voz en
la pantalla Main.

Pulse el boton PART ON/OFF [LEFT] para activarlo.

........... PART SELECT sxsuasranss
QRIGHT1 () RIGHT2

3 Pulse uno de los botones VOICE para que aparezca la pantalla de
seleccion de voces para la parte Left.

VOICE

GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO  QE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN QO
PERC. &

| | |

N | |

O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O FAD o)

4 Pulse el boton TAB [«] para seleccionar la pantalla PRESET
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Activacién o desactivacién de
la parte Left con un pedal
Puede utilizar un pedal para
activar o desactivar la parte Left
(cuando se ha asignado
adecuadamente la parte Left;
pagina 191). Resulta Gtil para
activar o desactivar la parte Left
mientras toca.

Especificacion del punto de
division (la frontera entre la
zona de la mano izquierda y
la derecha)

Consulte la pagina 105.

5
6
/

(preajuste).
s -
; RESET @E 4
== P Museteel | Steirisch
S 5 | TuttiAcord |8y Bandoneon . 5
c |m SmallAccrd |m SoftAccrd =~
LY — |E Accordion S&eﬁ;rmonica \
) — |8 TangoAcerd | i ModernHarp =
——

HAHE Gut GOPY

PASTE | DELETE' SAVE | FOLDER' | DEHOD

B AccordiondHarmonica
Il e

up

Toque el teclado.

T

Pulse uno de los botones [A] a [J] para seleccionar una voz.

Pulse nuevamente el botén PART ON/OFF [LEFT] para desactivarlo.
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Cambio de tonos

Cambio de tonos
Transposicion

Sube o baja (en semitonos) el tono del teclado.

¢ Transposicion durante la interpretacion
Puede establecer facilmente la transposicion que desee para el sonido general
del instrumento pulsando los botones TRANSPOSE [-]/[+].

¢ Transposicion antes de la interpretacion
Cambie los ajustes de transposicion en la pantalla MIXING CONSOLE (consola
de mezclas). Puede establecer la transposicion del tono del teclado (KBD), de la
reproduccion de canciones (SONG) (cancién) o del sonido en general del
instrumento (MASTER) (principal), respectivamente.

1 Active la pantalla de operaciones.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE (afinacién)
2 Utilice los botones [1 A V]-[3 A V] para establecer la transposicion.

Afinacion precisa del tono de todo el
instrumento

Puede afinar con precision el tono de todo el instrumento, lo que resulta Gtil
cuando toca el PSR-3000/1500 con otros instrumentos o musica en CD.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién) — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE (afinacién
principal/afinacién de escala) — TAB [«] MASTER TUNE (afinacion
principal)

2 Utilice los botones [4 A V¥ ]-[5 A V] para establecer la afinacion.

Pulse simultdineamente los botones [A]y [¥] de 4 o 5 para restablecer el
valor de fabrica de 440 Hz.

Afinacion de escala

Puede seleccionar varias escalas para interpretar géneros musicales o de periodos
histéricos concretos con una afinacién personalizada.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [»] SCALE TUNE
(afinacion de escala)

2 Seleccione la parte para la que desea establecer la escala por medio
de los botones [6 A V]/[7A V1.

Marque el cuadro pulsando el boton [8 A].

3 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de escala que
desea.
La afinacion de cada nota para la escala seleccionada en ese momento se
indica en la ilustracion del teclado de la parte superior derecha de la
pantalla.

Tenga en cuenta que la funcién
Tune no tiene efecto alguno
sobre los juegos de voces Drum
o SFX.

Hz (hercio):

Esta unidad de medida se refiere
a la frecuencia de un sonido y
representa el nimero de veces
que una onda de sonido vibra en
un segundo.
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Cambio de tonos

4 Cambie los siguientes ajustes seglin sea necesario.
¢ Afinacion de las notas individuales del teclado (TUNE)

1 Pulse el boton [3 A V] para seleccionar la nota a afinar.

Centésima: . ) .,
En términos musicales, es la 2  Utilice los botones [4 A V]/[5 A V] para establecer la afinacion
centésima parte de un semitono. en centésimas.

(100 centésimas equivalen a un .

semitono.) ¢ Determina la nota base para cada escala.

Pulse el botén [2 A W] para seleccionar la nota base.
Cuando se cambia esta nota, el tono del teclado se transpone aunque se

Activacién instantanea de la . s .
mantiene la relacién de tono original entre las notas.

escala deseada
Registre la escala que desee en
la memoria de registro.

e . Tipos de escala predefinidos
ompruebe que selecciona el

elemento SCALE (escala) al EQUAL El margen de tono de cada octava se divide en 12 partes iguales, con

registrarlo (pagina 129). TEMPERAMENT cada medio paso espaciado de forma uniforme en el tono. Se trata de la
(escala temperada) | afinacion utilizada con mas frecuencia en la musica actual.

PURE MAJOR Estas afinaciones preservan los intervalos puramente matematicos de
(mayor pura) cada escala, especialmente para acordes de tres notas (nota

PURE MINOR fundamental, tercera, quinta). Puede escucharlo mejor en armonfas
(menor pura) vocales reales, como canto en coro o “a capella”.

PYTHAGOREAN Esta escala la invent6 el famoso fil6sofo griego y se creo a partir de
(pitagorica) series de quintas perfectas, que se colapsan en una sola octava. La

tercera en esta afinacion es ligeramente inestable, pero la cuarta 'y la
quinta son hermosas y aptas para algunos solistas.

MEAN TONE (tono | Esta escala se cre6 como una mejora de la escala pitagérica, afinando
medio) atn mas el intervalo de |a tercera mayor. Se popularizé especialmente
entre los siglos XVI al XVIII. Handel, entre otros, utilizaba esta escala.

WERCKMEISTER Esta escala compuesta combina los sistemas Werckmeister y Kirnberger,
KIRNBERGER que eran, a su vez, mejoras de las escalas de tono medio y pitagoérica.
La funcién principal de esta escala es que cada tecla tiene su propio
caracter exclusivo. La escala se utilizé en gran medida durante la época
de Bach y Beethoven y se utiliza incluso en nuestros dias para
interpretar misica de época en el clavicordio.
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ARABIC (arabe) Utilice estas afinaciones cuando interprete musica arabe.

Valores de afinacion para las escalas predefinidas (nota base:
C (Do) (en centésimas)

C C# D Eb E F F# G Ab A Bb B
IESI:J:I\I/-IETIE"\I{I 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-297| 39 |156|-141|-23| 94 | 23 |-273|-156| 18,0 |-11,7
PURE MINOR 0 33639 [156|-141]-23|31,3| 23 |141 [-156] 18,0 |-11,7
PYTHAGOREAN| o0 |[14,1| 39 |-63 | 7,8 | -23 [ 11,7 23 | 156 63 | -39 | 10,2
MEAN-TONE 0 |-242|-70 (102 |-141] 3,1 |-20,3| -3,1 |-27,3|-10,2| 7,0 |-17,2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -7,8 | -6,3 |-10,2| -2,3 |-11,7| -3,9 | -7,8 |-11,7| -3,9 | -7,8
KIRNBERGER 0 |-102|-701-63 |-141]| -23 |-10,2| -3,1 | -7,8 |-10,2| -3,9 |-11,7
ARABIC 1 0 0 |-500] O 0 0 0 0 0 |-500| O 0
ARABIC 2 0 0 0 0 |-500| o0 0 0 0 0 0 |-50,0

* En la pantalla se muestra el valor redondeado.
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Adicion de efectos a las voces que se

interpretan en el teclado

El PSR-3000/1500 tiene un sistema de efectos multiprocesador muy sofisticado
que puede afadir una profundidad y una expresion extraordinarias a su sonido.

] Seleccione la parte en la que desea anadir efectos pulsando uno de
los botones PART SELECT (seleccion de parte).

2 Pulse el boton [VOICE EFFECT] (efecto de voz) para que aparezca la
pantalla VOICE EFFECT.

........... PART SELECT svvuunnns
O RIGHT1 (QRIGHT2

VOICE EFFECT(RIGHT1)

[IMITIAL TOUCH: OM
|HARMOWY.-ECHO: OFF [susSTAIN: OFF
[HOHO-POLY:POLY
|pspzon DSP_YARIATION: OFF
VOICE EFFECT
PRRT rornein
pEP
IHITIALHARHOMY HONO URRIA-
2 TOUCH- ~EGHO~ SUSTA POLY —DEP— ~TION
OIS oM OH HOKO || on
OFF || T30 (T30 (LITED||_oFF_||WTI30|

3 Utilice los botones de la parte inferior de la pantalla para aplicar los
efectos a las voces.

Parametros de efecto

INITIAL TOUCH
(pulsacion inicial)

Este boton activa o desactiva la respuesta de pulsacion del teclado.
Cuando esta desactivado, se produce el mismo sonido,
independientemente de la fuerza con la que toque el teclado.

HARMONY/ECHO | Los tipos de armonia/eco se aplican a las voces de la mano derecha
(armonia/eco) (pagina 85).
SUSTAIN Cuando la funcién Sustain (sostenido) esta activada, todas las notas

(sostenido)

interpretadas en el teclado(sé6lo las partes RIGHT 1/2) tienen un
sostenido mas largo. También puede definir la profundidad del
sostenido (pagina 98).

MONO/POLY Determina si la reproduccién de la voz de la parte es monofénica (s6lo

(monofénica/ una nota a la vez) o polifénica. El uso del modo MONO permite

polifénica) interpretar sonidos principales y tinicos (como los de los instrumentos
de metal) de un modo mas realista. También permite controlar de forma
expresiva el efecto portamento (en funcién de la voz seleccionada)
tocando en legato.

DSP/DSP Con los efectos digitales integrados en el PSR-3000/1500 puede afiadir

VARIATION (DSP/
variacion DSP)

ambiente y profundidad a su musica de formas diferentes como, por

ejemplo, anadiendo reverberacién para que el sonido sea parecido al

de una interpretacion en una sala de conciertos.

e El interruptor DSP se utiliza para activar o desactivar el efecto DSP
(Digital Signal Processor) en la parte del teclado que esté
seleccionada en ese momento.

e El interruptor DSP Variation se utiliza para realizar cambios dentro de
las variaciones del efecto DSP. Podria utilizarlo mientras toca, por
ejemplo, para cambiar la velocidad de giro (lenta/rapida) del efecto
de altavoz rotativo.

Seleccion del tipo de armonia/eco

Puede seleccionar el efecto de armonia/eco que desee entre varios tipos.

Para que el tipo que haya seleccionado en este punto resulte efectivo, establezca
HARMONY/ECHO en On (activado) en la pantalla que se ha mostrado
anteriormente en el paso 2.

Puede utilizar un pedal para
activar y desactivar los efectos
Harmony/Echo (armonia/eco)
(pagina 191).

Portamento:

Portamento es una funcién que
crea una transicién suave desde
el tono de la primera nota tocada
en el teclado a la siguiente. Se
puede establecer el tiempo de
portamento (tiempo de
transicién de tono) a través de la
pantalla MIXING CONSOLE
(pagina 88).

DSP:

Siglas de Digital Signal Processor
(Procesador [o procesamiento]
de sefiales digitales). DSP
cambia y mejora la sefial de
audio en el terreno digital para
producir una amplia gama de
efectos.
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Adicion de efectos a las voces que se interpretan en el teclado

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

2 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[3 A V] para seleccionar el tipo de
armonia/eco (pagina 85).

3 Utilice los botones [4 A ¥ ]-[8 A V] para seleccionar los diversos
ajustes de armonia/eco (pagina 86).
Los ajustes disponibles varian en funcién del tipo de armonia/eco.
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Adicion de efectos a las voces que se interpretan en el teclado

Tipos de armonia/eco

Los tipos de armonia/eco se dividen en los grupos siguientes, en funcién del efecto
concreto que se aplique.

Tipos de armonia
Estos tipos aplican el efecto de

armonia a las notas que se tocan smm.?lnp[.'; DUET

en la seccion de la mano derecha | STAHDARD TRIO |

del teqlgdo, segun los aqordes Fé";-[':-x c[tll?grn

especificados en la seccion de la COUNATRY DUET

mano izquierda. (Tenga presente W“:[F:]‘II':J“IH

que a los ajustes de “1+5”y J4-HAY CLOSE1L )

“Octave” (octava) no les afecta el 4-HAY CLOSE2 Tipos de eco

acorde.) 4-““1‘I'+50PEH Estos tipos aplican
OCTAVE efectos de eco a las

. . . . ‘s STRUH notas que se tocan en la

Tu?o_MuItl Assing (asignacion HULTI ASSIGH seccién de la mano

maltiple) m'i:_:cﬂl:ﬂ_n derecha del teclado

Este ipo aplica un efecto TRILL siguiendo el ritmo del

especial a los acordes que se T AY tempo establecido en el

tocan en la seccion de la mano momento.
derecha del teclado.

® Tipos de armonia
Cuando se selecciona un tipo de armonia, el efecto armonia se aplica a las
notas que se tocan en la seccion de la mano derecha del teclado, segtin el tipo
seleccionado anteriormente, y al acorde especificado en la seccién de acordes

del teclado, como se muestra a continuacion.

|
ACMP
QON/OFF [/ sesssnnnnns PART SELECT sessssnnnns

|:| Qe ORIGHT1 (RIGHT2

ACMP
QON/OFF [/ weesnsnnnns PART SELECT ssssssnnnns

\:l QLEFT  QRIGHT1 QRIGHT2

Punto de divisién Punto de divisién

|
|
|
|
|
|
|
|

v ! v
|
|

I |

! ‘ 9,

Secciodn de acordes para la reproduccion de : Voz de la izquierda Right 1
estilos y efecto armonia Iy seccion de Right 2
Punto de divisién  Punto de division ! acordes para el Voces
(para el estilo) (para la voz del teclado) | efecto armonia

|
|
|
|
p 1

Seccién de Vozdela  Right1
acordes parala izquierda  Right 2
reproduccion Voces
de estilos y

efecto armonia

@ Tipo asignacion muiltiple

El efecto asignacion mdltiple asigna automaticamente las notas que se tocan
simultaneamente en la seccion de la mano derecha del teclado para las partes
separadas (voces). Cuando se utiliza el efecto asignacion mdltiple, ambas partes
[RIGHT 1] y [RIGHT 2] del teclado han de estar activadas. Las voces de Right 1y
Right 2 se asignan alternativamente a las notas, segtn el orden con el que se tocan.

@ Tipos de eco

Cuando se selecciona un tipo de eco, se aplica el efecto correspondiente (eco,
trémolo, trino) a la nota que se toca en la seccién de la mano derecha del teclado
siguiendo el ritmo del tempo establecido en el momento, con independencia del
estado de activacion/desactivacion de [ACMP ON/OFF] y de la parte LEFT. Tenga
en cuenta que el efecto trino se aplica cuando se mantienen pulsadas
simultdneamente dos notas en el teclado (las dos tltimas notas en caso de que se
mantengan mas de dos), y se interpretan ambas alternativamente.

Cancelacién del sonido del
acorde en favor del efecto de
armonia

Esto cancela el sonido del
acorde que se toca en la seccién
de acordes del teclado, de modo
que sélo se escucha el efecto
armonia. Establezca [ACMP ON/
OFF] (acompafiamiento
activado/desactivado) en On'y
[SYNC START] (inicio
sincronizado) en Off, y
seleccione “Off” para el
parametro Stop Accompaniment
(interrupcion del
acompafniamiento).

NN
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Ajustes de Harmony/Echo

VOLUME Este parametro esta disponible para todos los tipos excepto “Multi
(volumen) Assign”. Determina el nivel de volumen de las notas de armonia/eco
generadas mediante el efecto armonia/eco.

SPEED (velocidad) | Este parametro sélo esta disponible si se ha seleccionado Echo, Tremolo
o Trill (trino) como valores de Type (tipo). Determina la velocidad de los
efectos eco, trémolo y trino.

ASSIGN Este parametro esta disponible para todos los tipos excepto “Multi

(asignacion) Assign”. Permite determinar a través de qué parte del teclado sonaran
las notas de armonia/eco.

CHORD NOTE Este parametro se encuentra disponible cuando se selecciona uno de

ONLY (sélo notas los tipos de armonfa. Cuando se establece en “ON”, el efecto Harmony

de acorde) s6lo se aplica a la nota (tocada en la seccién de la mano derecha del

teclado) que pertenezca a un acorde interpretado en la seccién de
acordes del teclado.

TOUCH LIMIT Este parametro esta disponible para todos los tipos excepto “Multi
(limite de Assign”. Determina el nivel de velocidad mas bajo al que sonara la
pulsacién) nota de armonia. Esto permite aplicar de forma selectiva la armonia

mediante la fuerza con la que se toca, para asf crear acentos de
armonia en la melodia. El efecto de armonia se aplica cuando se
interpreta la tecla con fuerza, por encima del valor definido.

Edicion del balance tonal y de
volumen (MIXING CONSOLE)

La consola de mezclas proporciona un control intuitivo sobre los aspectos de las
partes del teclado y los canales de estilo/cancién, incluyendo el balance del
volumen y el timbre de los sonidos. Permite ajustar los niveles y la posicion estéreo
(panoramica) de cada voz para establecer la imagen estéreo y el balance 6ptimo,
asi como definir como se aplican los efectos.
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Procedimiento basico

] Pulse el boton [MIXING CONSOLE] para que aparezca la pantalla
MIXING CONSOLE.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

“

W

5 6 7 8
J

5

2 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a la pantalla del ajuste
correspondiente.
Para obtener mas informacioén sobre los pardmetros disponibles, consulte la
seccion “Elementos ajustables (pardmetros) en las pantallas MIXING
CONSOLE” en la pagina 88.
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o~ On

Pulse varias veces el boton [MIXING CONSOLE] para acceder a las
partes correspondientes de la pantalla MIXING CONSOLE.

En realidad, la pantalla MIXING CONSOLE se compone de varias
pantallas de partes diferentes. El nombre de la parte se indica en la
parte superior de la pantalla. Las distintas pantallas MIXING
CONSOLE se alternan entre las siguientes:

Pantalla PANEL PART (parte de panel) — pantalla STYLE PART (parte de
estilo) — pantalla SONG CH 1-8 (canales de cancién 1-8) — pantalla
SONG CH 9-16 (canales de cancién 9-16)

Pulse uno de los botones [A]-[]] para seleccionar el parametro que
desee.

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para establecer el valor.

Guarde los ajustes que haya realizado en MIXING CONSOLE

¢ Almacenamiento de los ajustes de la pantalla PANEL PART
Registrelos en la memoria de registro (pagina 129).

e Almacenamiento de los ajustes de la pantalla PANEL PART
Guérdelos como datos de estilo.

1 Pulse el botén [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital).

2 Pulse el bot6n [B] para activar la pantalla STYLE CREATOR (creador
de estilos).

3 Pulse el botén [EXIT] (salir) para cerrar la pantalla RECORD (grabar).

4 Pulse el boton [I] (SAVE) (guardar) para que aparezca la pantalla Style
Selection (seleccion de estilo), que le permite guardar los datos, y
guardelos a continuacién (pagina 67).

¢ Almacenamiento de los ajustes de las pantallas SONG CH 1-8/9-16
En primer lugar, registre los ajustes editados como parte de los datos de la
cancion (SET UP) (configuracion) y, a continuacioén, guarde la cancion.
Consulte la explicacion sobre SONG CREATOR (creador de canciones) —
pantalla CHANNEL (canal) — elemento SETUP en la pagina 160.

Acerca de las partes

PANEL PART (parte de panel)

En la pantalla PANEL PART de MIXING CONSOLE puede ajustar
independientemente el nivel de balance entre las partes del teclado
(RIGHT 1, RIGHT 2 y LEFT) y las partes SONG, STYLE, MULTI PAD y MIC
(PSR-3000). Los componentes de las partes son los mismos que los que
aparecen en la pantalla cuando se pulsa el botén [BALANCE] del panel.

STYLE PART (parte de estilo)

Un estilo se compone de ocho canales independientes. Aqui puede ajustar
el balance de nivel entre estos ocho canales o partes. Los componentes de
esta parte son los mismos que los que aparecen en la pantalla al pulsar el
botén [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/desactivado) del panel para
activar la pantalla STYLE.

SONG CH 1-8/9-16

Una cancién se compone de dieciséis canales independientes. Aqui se
puede ajustar el balance de nivel entre estos dieciséis canales o partes. Los
componentes de esta parte son los mismos que los que aparecen en la
pantalla al pulsar el boton [CHANNEL ON/OFF] del panel para activar la
pantalla SONG.

Acerca de las partes
Véase a continuacion.

Establecimiento instantaneo
del mismo valor en todas las
partes

Cuando haya seleccionado un
parametro en el paso 4, puede
establecer el mismo valor de
forma instantanea en las demas
partes. Para hacerlo, mantenga
pulsado uno de los botones
[Al-] y, simultaneamente,
utilice los botones [1]-[8] o

el dial [DATA ENTRY]
(introduccion de datos).
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e El canal RHY2 de la pantalla
STYLE PART s6lo se puede
asignar al sonido de juego de
baterfa y a los sonidos del
juego SFX.

e Al reproducir datos de
canciones GM, el canal 10 (de
la pagina SONG CH 9 -16)
sélo puede utilizarse para una
voz de juego de percusion.

e Para el canal RHY2, s6lo se
puede seleccionar Drum Kit o
SFX Kit.

Elementos ajustables (parametros) en las pantallas MIXING

CONSOLE

Las explicaciones siguientes se refieren a los elementos disponibles (parametros)
de las pantallas MIXING CONSOLE.

VOL/VOICE (volumen/voz)

SONG AUTO REVOICE
(reconfiguracion
automatica de voces para
canciones)

Consulte la pagina 89.

VOICE (voz)

Permite volver a seleccionar las voces para cada parte. Cuando
se activan los canales de estilo, no se pueden seleccionar las
voces de flauta de 6rgano y de usuario. Cuando se activan los
canales de cancién, no se pueden seleccionar las voces de
usuario.

PANPOT

Determina la posicién estéreo de la parte seleccionada (canal).

VOLUME (volumen)

Determina el nivel de cada parte o canal, lo que ofrece un
control preciso sobre el balance de todas las partes.

FILTER (filtro)

HARMONIC CONTENT
(contenido arménico)

Permite ajustar el efecto de resonancia (pagina 97) para cada
parte.

BRIGHTNESS (brillo)

Determina el brillo del sonido para cada parte mediante el
ajuste de la frecuencia de corte (pagina 97).

TUNE (afinacion)

PORTAMENTO TIME
(tiempo de portamento)

Portamento es una funcién que crea una transicion suave desde
el tono de la primera nota tocada en el teclado a la siguiente.
Portamento Time determina el tiempo de transicion del tono. Los
valores mas altos producen un tiempo de cambio de tono mas
largo. Si se ajusta a “0”, no se produce ningln efecto. Este
parametro esta disponible cuando la parte del teclado
seleccionada esta en Mono (pagina 83).

PITCH BEND RANGE
(margen de inflexion del
tono)

Determina el margen de inflexién del tono en semitonos para
cada parte del teclado (cuando se asigna un pedal a esta
funcion).

OCTAVE (octava)

Determina el margen de cambio del tono en octavas para cada
parte del teclado.

TUNING (afinacién)

Determina el tono de cada parte del teclado.

TRANSPOSE
(transposicion)

Permite establecer la transposicién del tono del teclado
(KEYBOARD), de la reproduccién de canciones (SONG) o del
sonido en general del instrumento (MASTER), respectivamente.

EFFECT (efecto)

TYPE

Selecciona el tipo de efecto deseado (pagina 91). Después de
editar varios parametros para el tipo de efecto seleccionado, se
puede guardar como si fuera un efecto original.

REVERB (reverberacion)

Ajusta el nivel de sonido de reverberacién para cada parte o
canal. A la derecha del titulo “REVERB” aparece el nombre del
tipo de reverberacion seleccionado en ese momento.

CHORUS (coro)

Ajusta el nivel de sonido de coro para cada parte o canal.

DSP

Ajusta el nivel de sonido de DSP para cada parte o canal.
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EQ (ecualizador)

TYPE (tipo)

Seleccione el tipo de ecualizador que desee que se ajuste al tipo
de mdsica y al entorno de interpretacién (pagina 93). Afecta al
sonido global del PSR-3000/1500.

EDIT (editar)

Para editar el ecualizador (pagina 93).

EQ HIGH (banda superior
del ecualizador)

Determina la frecuencia central de la banda superior del
ecualizador que se atentia o aumenta para cada parte.

EQ LOW (banda inferior
del ecualizador)

Determina la frecuencia central de la banda inferior del
ecualizador que se atentia o aumenta para cada parte.

Song Auto Revoice (reconfiguracion automatica de
voces para canciones)

Esta funcion permite utilizar los sonidos de alta calidad del instrumento para sacar
el maximo partido de los datos de canciones compatibles con XG. Cuando se
reproducen datos de una cancion XG disponible comercialmente o que se hayan
creado en otros instrumentos, se puede utilizar la funcién Auto Revoice para
asignar automéaticamente las voces del PSR-3000/1500 (Live!, Cool!, etc.) creados
especialmente en lugar de las voces XG convencionales del mismo tipo.

] _3 Es la misma operacioén que la contemplada en “Procedimiento

basico” de la pagina 86. En el paso 2, seleccione la ficha VOL/VOICE.

4 Pulse el bot6on [G] (SETUP) para que aparezca la pantalla AUTO
REVOICE SETUP (ajuste de la reconfiguracion automatica de voces).

5 Utilice los botones [1 A ¥]-[3 A V] para seleccionar la voz que se va a

sustituir.
—
A ST revorce] SN o—
[ OL! JAZZ ORG
) — OL! ORGAN —Je
HO_REVD:
——— LJ[H¥LOW GUITAR HO_REVOD:
c|lC———] H
= STEEL GUITAR HO_REVD: —
JnZZ GUITAR HO_REVD: S
o [— ¢[cLenn urig HO_REVO eI | SN m—
HUTED GUITAR HO_REVD:
Y — REVDICE T0. ALL HO —>
REVOICE

UDIGE HAKHE

LIVE! HARH GRHD
HO REVOICE

TTIITH]

11
i/ L s

\lfﬁ EH 5

5 6

Utilice los botones [4 A ¥ ]-[6 A V] para seleccionar la voz que vaya a

sustituir al XG seleccionado en el paso 5.

Se puede acceder a diversos ajustes de reconfiguracién de voces mediante
los botones [FI/[G]/[l], de modo que los ajustes de reconfiguracion
recomendados se efectien cémodamente y con una sola accion.

ALL REVOICE:

BASIC REVOICE:

ALL NO REVOICE:

Sustituye todas las voces XG sustituibles por las
voces de alta calidad del PSR-3000/1500.
Sustituye Gnicamente las voces recomendados que
son adecuados para la reproduccién de la cancién.
Todas las voces vuelven a su sonido XG original.
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DSP:

Siglas de Digital Signal Processor
(Procesador [o procesamiento]
de senales digitales). DSP
cambia y mejora la senal de
audio en el terreno digital para
producir una amplia gama de
efectos.

7 Pulse el boton [8 A] (OK [aceptar]) para aplicar los ajustes de
reconfiguracion.
Para cancelar la operacion Revoice, pulse el boton [8 W t] (CANCEL
[cancelar]).

8 En la pantalla de la ficha VOL/VOICE, pulse el boton [F] para
establecer SONG AUTO REVOICE en ON.

Tipo de efecto

B Seleccion de un tipo de efecto

1-3

Es la misma operaciéon que la contemplada en “Procedimiento
basico” de la pagina 86. En el paso 2, seleccione la ficha EFFECT.

4 Pulse el botén [F] (TYPE) para que aparezca la pantalla de seleccién
del tipo de efecto.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

N — B (= -
B : : | TEVERD: RALL2 N
‘—=[008T 000 [
b @ @ ROR u%u ST |
[ — 64 64 64 I
mm.&%— T T Esomns |

5 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[2 A V] para seleccionar el efecto
(BLOCK) (bloque).

MIXING CONSOLE

VOLVOICE | FILTER | TUHE (333

BLOCK  :DSPAIRIGHT11

AT ¢||caresony:rEvERE HETER| SN a—
TWPE__ :HALLZ

) — e
F——) Ly—BLOCK— PART CATEGORY TYPE

¢ REVERR OFF r REVERR HALL1 —Jw
CHORUS [ RIGHT1 | DELAY HALLZ

Y — BSP1 RIGHTZ ERKARAOKE ((ITTTERNO — )

psP2 LEFT CHORUS HALL4

—_— (3.5 CHL FLAHGER HALLS

e e ™ hspa | CcH2 PHASER HALL M "
CHZ DISTORTION HALL L
CHA HAH ROOM1
CHS DYHRHIC ROOM2
CHE ROTARY SP ROOM3

==

ai==)

6 J
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Bloque de efectos | Partes a las que se Caracteristicas del efecto
aplica el efecto

REVERB Todas las partes Reproduce el ambiente calido de una sala
(reverberacion) de conciertos o un club de jazz.
CHORUS (coro) Todas las partes Produce un sonido rico y “grueso” como si

se tocaran varias partes a la vez.

DSP1 STYLE PART (parte de Ademas de los tipos Reverb y Chorus, el
estilo) PSR-3000/1500 cuenta con efectos DSP
SONG CHANNNEL 1-16 | especiales, que incluyen efectos adicionales
que se utilizan normalmente para una parte
concreta, como la distorsion y el trémolo.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, | Cualquier bloque DSP que no se utilice se
DSP3 SONG CHANNEL 1-16 | asignard automaticamente a las partes
DSP4 (canales) adecuadas, segln sea necesario.
Sonido de micréfono* * Manejado s6lo por DSP4.
(PSR-3000)

6 Utilice los botones [3 A ¥]/[4 A V] para seleccionar la parte a la que
desea aplicar el efecto.

7 Utilice los botones [5 A ¥ ]-[6 A V] para seleccionar la categoria del
efecto (CATEGORY).

8 Utilice los botones [7 A ¥ ]-[8 A V] para seleccionar el efecto TYPE.

Si desea editar los parametros de los efectos, pase a la operacién siguiente.
B Edicién y almacenamiento de los efectos seleccionados

9 Pulse el bot6n [F] (PARAMETER) (parametro) para que aparezca la
pantalla de edicion de los parametros de los efectos.

SOD0A 9P UQIDIP3 A UOIDBID ‘UOIDRZI|I}N

MIXING CONSOLE
[ EFFECTTYPEEDIT |
BLOCK _ (DSPAIRTGHTI] -
A CATEGORY:REVERB
TPE  GHALL3 —
= —
cl—/—3 c—J~
— DELAY
—] ER-KRARADKE
o CHORUS —J
— FLANGER
) — PHASER —j>

DISTORTION
HAH

[YHAHIC
ROTARY SP

] O Si en el paso 5 ha seleccionado uno de los bloques de efecto DSP 2-4:
Puede editar tanto sus parametros estandares como el parametro de
variacion.

Para seleccionar los parametros de tipo estandar, pulse el boton [B]. Para
seleccionar el pardmetro de variacion, pulse el boton [E].
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Nueva seleccién del bloque,
categoria y tipo de efectos
Utilice los botones [1 A ¥ ]1-

[3 A V]. La configuracién de los
efectos seleccionados
nuevamente aparecera en el
cuadro superior izquierdo de la
pantalla.

Nivel de retorno del efecto:
Determina el nivel o cantidad de
efecto aplicado.

Se establece para todas las partes
o canales.

MIXING CONSOLE
VOL/VOIGE | FILTER | TUHE 333390
EFFECT PARAHETER EDIT
BLOCE _ :DSPAIRIGHTL
Y — CATEGORY:REVERB - F
TYPE  :HALLZ
s [yl A« PARAMETER VALUE G
— REVERE TIHE 2.8s —J
— DIFFUSION 0 =7
'| O ) — THITIAL DELAY 28.dus % H ] 3
HPF_CUTOFF 53Hz
o[ LPF_CUTOFF 7.0kHz s
PARAMETER VALUE
el (—
=)«
Thiz walue is arrlied when VARIATION is OM.
GATE-
BLOCK GORY TVPE _ PARAHETER YALUE

FETILLE

1112

] ] Seleccione uno de los parametros que quiera editar con los botones
[AAV]/[SAV]
Los parametros disponibles varian en funcion del tipo de efecto
seleccionado.

12

Ajuste el valor del parametro seleccionado mediante los botones
[6AV]/I[7AV].

Si en el paso 5 ha seleccionado el bloque de efectos REVERB, CHORUS
o DSP1:
Ajuste el nivel de retorno de efecto pulsando el botén [8 A W ].

13
14

Pulse el bot6n [H] (USER EFFECT) (efecto de usuario) para que
aparezca la pantalla en la que puede guardar sus propios efectos.

Utilice los botones [3 A ¥]-[6 A V] para seleccionar el destino en el
que guardar los efectos.

El nimero maximo de efectos que pueden guardarse varfa en funcion del
bloque de efectos.

MIXING CONSOLE
UOL/VOIGE | FILTER | TUHE (37 {a7)

— BLOCK iDSPAIRIGHT 11
A ’||cATEGORY : REVERE —Jr
TYPE sHALL3

=1 ¢ —

c < — — l:EJ:EI —J~
USER2

Jag isess (=) 15
USERT

e USERS -
USERT
USERS
USERS
USER1D

=]
[=r=]
=]
=1r=]
=r=]
=r=]

e
W]

1 2 ks 4 5
14

] 5 Pulse el boton [I] (SAVE) para guardar el efecto (pagina 67).
Cuando quiera activar el efecto guardado, siga el mismo procedimiento que
en el paso 8. Si desea cambiar el nombre del efecto, pulse el botén [H]
(NAME) (nombre).

=1
=

: )
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EQ (ecualizador)

El ecualizador (también denominado “EQ”) es un procesador de sonido que divide
el espectro de frecuencias en varias bandas que se pueden aumentar o reducir de la
forma que sea necesaria para adaptarse a la respuesta de frecuencia global.
Normalmente se emplea un ecualizador para corregir el sonido de los altavoces
para que se ajuste a las caracterfsticas especiales del lugar. Por ejemplo, puede
reducir algunas de las frecuencias de rango bajo cuando toque en espacios amplios
donde el sonido “retumba” demasiado, o bien incrementar las frecuencias altas en
habitaciones y espacios cerrados en los que el sonido resulta relativamente
“inocuo” y sin ecos. EI PSR-3000/1500 posee una funcién de EQ digital de cinco
bandas de alto nivel. Esta funcién permite afiadir un control de efecto/tono final a la
salida del instrumento. En la pantalla EQ se puede seleccionar uno de los cinco
ajustes predefinidos de ecualizador. Incluso puede crear sus ajustes de ecualizador
personalizados por medio del ajuste de bandas de frecuencia y guardar estos
ajustes en uno de los dos tipos de ecualizador principal de usuario.

Ancho de banda

Amplificacion (también denominado curva o “Q”)

o

Freq (frecuencia)

Sbandas - | oW LOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

B Seleccion de un tipo de EQ predefinido.

SOD0A 9P UQIDIP3 A UOIDBID ‘UOIDRZI|I}N

] _3 Es la misma operacion que la contemplada en “Procedimiento
basico” de la pagina 86. En el paso 2, seleccione la ficha EQ.

4 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ predefinido
que se ajuste a su interpretacion (estilo de musica o entorno).

Si desea editar los parametros de EQ), pase a la siguiente operacion.
B Edicion y almacenamiento del EQ seleccionado

5 Pulse el boton [F] (EDIT) para que aparezca la pantalla MASTER EQ
EDIT (edicion de ecualizador principal).

MIXING CONSOLE{PANEL PART)
VOLAVOICGE  FILTER! TUHE | EFFECT

= . |

e Haln =T

¢ PART Eq —

o EaRIGH |

- — —
108

E: (L] [
S0HG | STYLE | H.PAD LEFT |RIGHT1 |RIGHTZ
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Edicion del balance tonal y de volumen (MIXING CONSOLE)
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6

Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar un tipo de EQ predefinido.

MIXING CONSOLE
VOL/YOIGE | FILTER | TUHE | EFFECT ]
HASTER EO EDIT

HOHE

i | concert G

AUXOUT PR

Utilice los botones [3 A V]-[7 A V] para aumentar o reducir el nivel
de cada una de las cinco bandas.

Utilice el botén [8 A ¥ ] para aumentar o reducir al mismo tiempo el nivel
de las cinco bandas.

Ajuste Q (ancho de banda) y FREQ (frecuencia central) de la banda
que haya seleccionado en el paso 7.

¢ Ancho de banda (también denominado curva o “Q")
Utilice el botén [1 A ¥ . Cuanto mayor sea el valor de Q, menor sera el
valor del ancho de banda.

¢ FREQ (frecuencia central)
Utilice el botén [2 A W ]. El rango FREQ disponible es distinto para cada
banda.

Pulse los botones [H] o [I] (STORE 1 or 2 [almacenar 1 o 2]) para
guardar el tipo de EQ editado (pagina 67).

Se pueden crear y guardar hasta dos tipos de EQ. Cuando desee activar el
tipo de EQ guardado, siga el mismo procedimiento del paso 6.
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Creacion de sonidos: Sound Creator

Creacion de sonidos: Sound Creator

El PSR-3000/1500 dispone de una funcién de creacion de sonidos que le permite
crear sus propias voces mediante la edicién de algunos parametros de las voces
existentes. Una vez creado la voz, puede guardarla como voz de usuario en la
pantalla USER/CARD (tarjeta)/(USB) para recuperarla posteriormente. El método de
edicion de las voces ORGAN FLUTES es distinto al de otras voces.

Procedimiento basico

—

Seleccione la voz que desee (que no sea Organ Flutes) (pagina 29).

2 Pulse el boton [SOUND CREATOR] para activar la pantalla SOUND
CREATOR.

SOUND CREATOR: HyperBrass

~d TAB = 3

GOHHOH QiDL IRES) SOUHD | EFFEGTYER | HARHOHY

[FILTER: 64 [AHPLITUDE: 64 |
[LFo_PHOD:2  FHOD:0  AHOD:4 |

‘ 1 ‘ HODULATION

]

)

SOUND
CREATOR

{?»

o M
I

U

GOH-
7E8

i
I

3 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a la pantalla del ajuste
correspondiente.
Si desea mas informacion sobre los parametros disponibles, consulte el
apartado “Parametros editables en las pantallas SOUND CREATOR” de la
pagina 96.

I

O

Segun sea necesario, utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el
elemento (parametro) que va a editarse.

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para editar las voces.

Pulse el botén [D] (COMPARE) (comparar) para comparar la voz
editada con la que no lo esta.

N 00O M

Pulse el botén [I] (SAVE) para guardar la voz editada (pagina 67).

Edicion de las voces ORGAN
FLUTES

El método de edicién de los
sonidos ORGAN FLUTES es
diferente al de otros sonidos.
Para obtener instrucciones sobre
la edicion de las voces ORGAN
FLUTES, consulte la pagina 99.

/\ ATENCION

Si selecciona otro sonido sin
guardar los ajustes, éstos se
perderan. Si desea guardar los
ajustes en este punto,
asegurese de almacenarlos
como voces de usuario antes
de seleccionar otra voz o
desconectar el instrumento.
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Creacion de sonidos: Sound Creator
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Los parametros disponibles
varian en funcién de la voz de
que se trate.

Portamento Time (tiempo de
Portamento)

Portamento Time determina el
tiempo de transicion del tono.
Portamento es una funcién que
crea una transicion suave desde
el tono de la primera nota
tocada en el teclado a la
siguiente.

Parametros editables en las pantallas SOUND CREATOR

Las explicaciones siguientes tratan en detalle a los parametros editables que se
definen en las pantallas explicadas en el paso 3 del “Procedimiento basico” de la
pagina 95. Los parametros de Sound Creator se organizan en cinco pantallas
diferentes. Los parametros de cada pantalla se describen a continuacion de forma
separada. También se tratan como parte de los parametros de Voice Set

(pagina 101), que aparecen de forma automatica cuando se selecciona una voz.

COMMON (comiin)

VOLUME (volumen)

Ajusta el volumen de la voz editada en ese momento.

TOUCH SENSE
(sensibilidad a la
pulsacién)

Ajusta la sensibilidad de pulsacion o la medida en la que el
volumen responde a la fuerza de la interpretacion.

El ajuste en “0” produce bajadas de nivel mas extremas cuanto mas
suave se toque, mientras que el ajuste en “64” es el de respuesta
normal y el de “127” produce un volumen alto (fijo) para cualquier
intensidad.

PART OCTAVE (octava
de parte)

Sube o baja, en octavas, el registro de octavas de la voz editada.
Cuando se utiliza la voz editada como una de las partes RIGHT 1-2,
se encuentra disponible el pardmetro R1/R2; cuando la voz editada
se utiliza como parte LEFT, el parametro LEFT se encuentra
disponible.

MONO/POLY Determina si la voz editada se reproduce monofénica o
(monofénica/ polifonicamente (pagina 83).

polifénica)

PORTAMENTO TIME Establece el tiempo de portamento cuando en el paso anterior se
(tiempo de establece la voz editada en “MONO”.

portamento)

CONTROLLER (controlador)

MODULATION (modulacién)

La rueda MODULATION se puede utilizar para modular los parametros siguientes
asi como el tono (vibrato). Aqui se puede establecer el nivel con el que el pedal
modula cada uno de los pardmetros siguientes.

FILTER (filtro)

Determina el nivel con el que el pedal modula la frecuencia de
corte de filtro. Para obtener méas datos sobre el filtro, consulte la
pagina 97.

AMPLITUDE Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud

(amplitud) (volumen).

LFO PMOD Determina el nivel con el que el pedal modula el tono o el efecto
de vibrato.

LFO FMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la modulacién del
filtro o el efecto wah.

LFO AMOD Determina el nivel con el que el pedal modula la amplitud o el

efecto de trémolo.
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Creacion de sonidos: Sound Creator

SOUND (sonido)

® FILTER (filtro)

El filtro es un procesador que cambia el timbre o tono de un sonido bloqueando o
dejando pasar un intervalo de frecuencias especifico. Los parametros siguientes
determinan el timbre global del sonido mediante el refuerzo o el recorte de un
rango de frecuencias determinado. Ademas de para hacer que el sonido sea méas
brillante o mas melodioso, el filtro se puede utilizar para producir efectos
electrénicos similares a los de un sintetizador.

BRIGHTNESS (brillo) Determina la frecuencia de corte o el rango de frecuencias efectivo
del filtro (consulte el diagrama). Los valores mas altos producen un

sonido mas brillante.

Volumen
Frecuencia de corte
| —

‘
IR |

Y 1

1 \ 1

i \ | \
;o0 1

1 \ 1

5

) |
1

1 L 1
| | ' Frecuencia (tono)
Estas frecuencias Margen de corte
“pasan” por el filtro.

HARMONIC CONTENT
(contenido arménico)

Determina el énfasis que se da a la frecuencia de corte
(resonancia), que se establecié anteriormente en BRIGHTNESS
(consulte el diagrama). Los valores mas altos producen un efecto
mas pronunciado.

Volumen

Resonancia

Frecuencia (tono)

® EG

Los ajustes del EG (generador de envolvente) determinan cémo cambia el nivel de
sonido con el tiempo. Esto permite reproducir muchas caracteristicas de sonido de
los instrumentos acusticos naturales como, por ejemplo, el ataque y disminucién
rapidos de los sonidos de percusion o la larga liberacion de un tono de piano
sostenido.

ATTACK (ataque) Determina la rapidez con la que el sonido alcanza su nivel maximo
después de tocar la tecla. Cuanto més bajo es el valor, mas rapido

es el ataque.

DECAY (disminucién) | Determina la rapidez con la que la voz alcanza su nivel de
sostenido (un nivel ligeramente inferior al maximo). Cuanto mas

bajo es el valor, mas rapida es la disminucion.

RELEASE (liberaci6n) Determina la rapidez con la que el sonido disminuye hasta
silenciarse después de tocar la tecla. Cuanto mas bajo es el valor,

mas répida es la disminucion.

Tono

Nivel de sostenido

1+-ATTACK—++DECAY-»} —RELEASE— Tiempo
*
- -

Tecla activada Tecla desactivada

SOD0A 9P UQIDIP3 A UOIDBID ‘UOIDRZI|I}N
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Creacion de sonidos: Sound Creator
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Vibrato:

Efecto de sonido vibrante y
tembloroso que se produce
modulando periédicamente el
tono de la voz.

® VIBRATO

Nivel

| SPEED_|

DEPTH

DELAY

Tiempo

DEPTH (profundidad)

Determina la intensidad del efecto de vibrato. Los ajustes mas altos
producen un vibrato mas pronunciado.

SPEED (velocidad)

Determina la velocidad del efecto de vibrato.

DELAY (retardo)

Determina el tiempo que pasa entre el momento en que se toca una
tecla y el inicio del efecto de vibrato. Los ajustes mas altos
aumentan el retardo del inicio del vibrato.

EFFECT/EQ (efecto/ecualizador)
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH (profundidad de
reverberacion/profundidad de coro/profundidad de DSP)

REVERB DEPTH
(profundidad de
reverberacion)

Ajusta la profundidad de la reverberacion (pagina 91).

CHORUS DEPTH
(profundidad de coro)

Ajusta la profundidad del coro (pagina 91).

DSP DEPTH
(profundidad DSP)

Ajusta la profundidad de DSP (pagina 91).
Si desea volver a seleccionar el tipo de DSP, puede hacerlo en el
menl DSP que se explica en la pagina 98.

DSP ON/OFF (DSP
activado/desactivado)

Determina si el efecto DPS esta activado o desactivado.

PANEL SUSTAIN
(sostenido de panel)

Determina el nivel de sostenido aplicado a la voz editada cuando
SUSTAIN se define como ON en la pantalla VOICE EFFECT.

2. DSP

DSP TYPE (tipo de
DSP)

Selecciona la categorfa y tipo del efecto DSP. Seleccione un tipo
después de seleccionar una categoria.

VARIATION (variacion)

Hay dos variaciones para cada tipo DSP.
Aqui se puede editar el estado de activado/desactivado de
VARIATION vy los ajustes de valor del pardametro de variacion.
ON / OFF (activado/desactivado)
Todas las voces vienen programados de fabrica con la variacion
desactivada (hay asignada una variacion estandar de DSP). Si se
establece VARIATION en ON, se asignaré a la voz una variacion
del efecto DSP. El valor del parametro de variacion se puede
ajustar en el mend VALUE (valor) que se explica a continuacion.
PARAMETER (parametro)
Muestra el parametro de variacion.

VALUE (valor)
Ajusta el valor del parametro de variacién DSP.

3. EQ
EQ LOW/HIGH Determinan la frecuencia y ganancia de las bandas alta y baja del
(bandas alta y baja del | EQ.

ecualizador)

HARMONY (armonia)

Igual que en la pantalla [FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO. Consulte la

pagina 83.
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Creacion de sonidos: Sound Creator

Creacion de voces de flautas de organo
originales

El PSR-3000/1500 dispone de una amplia gama de voces de 6rgano dinamicas y
sobresalientes a las que se puede acceder con el boton [ORGAN FLUTES].
También proporciona las herramientas para crear sus propios sonidos de érgano
originales mediante la funcién Sound Creator. Al igual que un 6rgano tradicional,
puede crear sus propios sonidos ajustando los niveles de las longitudes de flauta.

Procedimiento basico

] Seleccione la voz Organ Flutes que desea editar (pagina 29).

2 En la pantalla Voice Selection de ORGAN FLUTES, pulse el boton [7 A]
(FOOTAGE) (longitudes) para que se active la pantalla SOUND
CREATOR [ORGAN FLUTES].

D
RESET

=
r3an Flutes! Oraan Flutes!
A [ JazzDraw!] % RockingOrg! —JF
Oraan Flutes! Oraan Flutes!
1 ivel
B Bl BluesOrgan! Ed Percussivel s
Or3an Flutes! Or3an Flutes!
i 1 1
2 g SixteenOne! i GospelOrg! —
Oraan Flutes! Oraan Flutes!
1 1
b @ EvenBars! B PadOrgan! ,
Oraan Flutes! Oraan Flutes!
1 1
e @ PopOrgan! BT FullRanks! —.

|

B OrganfFlutes

IR,
|_P1 ] i

HAHE CUT COPY | PASTE | DELETE" SAVE | FOLDERD DEWO

T

7 8
3 Utilice los botones TAB [«]/[»] para ver la pantalla del ajuste
correspondiente.
Si desea més informacién sobre los parametros disponibles, consulte el
apartado “Parametros editables de las pantallas SOUND CREATOR
[ORGAN FLUTES]” de la pagina 100.

SOD0A 9P UQIDIP3 A UOIDBID ‘UOIDRZI|I}N

SOUND CREATOR{ORGAM FLUTESY: JazzDraw! :E 3

FOOTAGE | YVOLUHE/ATTAGE | EFFECT/ER

(Cuando se ORGAN TVPE
selecciona la e
pantalla de la uinteze I
ficha ——ROTARY 5P SPEED——
EFFECT/EQ.) © — | FéaT

16513 8 4 2 273 2 13/5° 1 153" 1

T

50 -
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/\ ATENCION

Si selecciona otra voz sin
guardar los ajustes, éstos se
perderan. Si desea guardar los
ajustes en este punto,
asegurese de almacenarlos
como voces de usuario antes
de seleccionar otra voz o
desconectar el instrumento.

Longitud:

El término “longitud” es una
referencia a la generacion de
sonido de los 6rganos de tubos
tradicionales en los que tubos de
distintas longitudes (en pies)
producen el sonido.

4

Si selecciona la pantalla de la ficha EFFECT/EQ, utilice los botones

[A]/[B] para elegir el parametro que se va a editar.

VOZ.

(pagina 67).

Utilice los botones [A]-[D], [F]-[H] y [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] para editar la

Pulse el boton [I] (SAVE) para guardar la voz ORGAN FLUTES editada

Parametros editables en las pantallas SOUND CREATOR [ORGAN

FLUTES]

A continuacion se analizan en detalle los parametros editables que se definen en
las pantallas explicadas en el paso 3 del “Procedimiento basico”. Los pardmetros
de las flautas de 6rgano estan organizados en tres paginas diferentes. Los
parametros de cada pantalla se describen a continuacién de forma separada.
También se tratan como parte de los pardmetros de Voice Set (pagina 101), que
aparecen de forma automatica cuando se selecciona una voz.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (parametros comunes)

ORGAN TYPE
(tipo de érgano)

Especifica el tipo de generacién de tono de 6rgano que se va a
simular: sinusoidal o época.

ROTARY SP SPEED
(velocidad del altavoz
rotativo)

Alterna entre las velocidades lenta y rapida del altavoz rotativo,
cuando se selecciona un efecto de altavoz rotativo para las flautas
de 6rgano (consulte el parametro DSP TYPE de “EFFECT/EQ” en la
pagina 98), y el DSP del efecto de voz (pagina 98) se activa (este
pardmetro tiene el mismo efecto que el parametro del efecto de voz
VARIATION ON/OFF [variacion activada/desactivadal).

VIBRATO ON/OFF
(vibrato activado/
desactivado)

Activa o desactiva el efecto de vibrato para las flautas de 6rgano.

VIBRATO DEPTH
(profundidad de
vibrato)

Establece la profundidad de vibrato en uno de estos tres niveles: 1
(baja), 2 (media) o 3 (alta).

FOOTAGE (longitud)

16' <~ —-51/3 Cambia la longitud controlable (con el bot6n [D]) entre 16y 5 1/3
pulgadas.
16'-1' Determina el sonido basico de las flautas de 6rgano. Cuanto més largo

es el tubo, mas bajo es el tono del sonido. Por lo tanto, el ajuste 16
determina el componente de tono mas bajo de la voz, mientras que 1’
determina el componente de tono més alto. Cuanto mayor es el valor
del ajuste, mayor es el volumen de la longitud correspondiente. Si
combina varios voltimenes de longitudes, puede crear sus propios
sonidos de érgano.
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Creacion de sonidos: Sound Creator

VOLUME/ATTACK (volumen/ataque)

VOL (volumen) Ajusta el volumen general de las flautas de 6rgano. Cuanto mas
larga es la barra gréfica, mas alto es el volumen.

RESP (respuesta) Influye en la parte de ataque y liberacion (pagina 97) del sonido,
aumentando o reduciendo el tiempo de respuesta de regulacion y
liberacion iniciales, segtn los controles FOOTAGE. Cuanto mas
alto es el valor, més lenta es la liberacion.

VIBRATO SPEED Determina la velocidad del efecto de vibrato controlado por los
(velocidad de vibrato) | parametros Vibrato On/Off y Vibrato Depth anteriores.

MODE (modo) Con el control MODE se puede elegir entre dos modos: FIRST
(primero) y EACH (cada). En el modo FIRST, el ataque se aplica sélo
a las primeras notas que se tocan y mantienen a la vez; mientras se
mantengan pulsadas las primeras notas, el ataque no se aplicard a
las notas que se toquen posteriormente. En el modo EACH, el
ataque se aplica por igual a todas las notas.

4,22/3,2 Determinan el volumen del sonido de ataque del sonido ORGAN
FLUTE. Los controles 4’, 2 -2/3 ‘y 2’ aumentan o reducen el
volumen de sonido de ataque a las longitudes correspondientes.
Cuanto mas larga es la barra grafica, mayor es el volumen del
sonido de ataque.

LENG (longitud) Afecta a la parte de ataque del sonido que produce una
disminucién mas breve o mas prolongada inmediatamente después
del ataque inicial. Cuanto mas larga es la barra gréfica, mas
prolongada es la disminucioén.

EFFECT/EQ (efecto/ecualizador)
Son los mismos parametros que los de la pantalla de la ficha “EFFECT/EQ” de
SOUND CREATOR que se explicaron en la pagina 98.

SOD0A 9P UQIDIP3 A UOIDBID ‘UOIDRZI|I}N

Desactivacion de la seleccion automatica de los ajustes de voces
(efectos, etc.)

Cada voz esta vinculada a sus ajustes de parametros relacionados que se
indican en las pantallas SOUND CREATOR, incluidos los efectos y EQ.
Normalmente estos ajustes se activan automaticamente cuando se
selecciona una voz. No obstante, también puede desactivar esta funcién si
realiza operaciones en la pantalla correspondiente, tal como se explica a
continuacion.

Por ejemplo, si desea cambiar la voz pero mantener el mismo efecto de
armonia, establezca el parametro HARMONY/ECHO en OFF (en la pantalla
que se explica a continuacion).

Puede definirlos de forma independiente por parte del teclado y grupo de
parametros.

1 Active la pantalla de operaciones.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET (secuencia de
registros/interrupcién/ajuste de sonido) /— TAB [»] VOICE SET

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar una parte del teclado.

3 Utilice los botones [4 A ¥]-[7 A V] para habilitar o deshabilitar la
activaciéon automatica de los ajustes (en ON u OFF) de forma
independiente para cada grupo de parametros.

Consulte el folleto Lista de datos para obtener una lista de los parametros
que componen cada grupo de parametros.

Manual de instrucciones del PSR-3000/1500 | 1)1
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Utilizacion, creacion y edicion de los estilos de acompaiamiento automatico

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Interpretacion de “Mary Had a Little Lamb” con la funcién de
acompafiamiento automatico............ceoeevevviviinirncrcrresiisiiisecrneeene.. Pagina 45

Variacion de Patron ........ccoc.eeeeereieeneeiniienieeeeeie e pagina 47
Aprender a tocar (indicar) acordes para la reproduccion

AE €5LHOS ..t pagina 49
Configuracion de panel adecuada para el estilo seleccionado

(Ajuste de una pulsacion) .........c.cccceeeiiviiniininiiiiiiiiiiieens pagina 50

Caracteristicas de estilo

El tipo de estilo y las caracteristicas que lo definen se indican encima del nombre
del estilo predefinido.

Pro (profesional) Estos estilos ofrecen arreglos profesionales y atractivos combinados con
una gran facilidad de interpretacion. El acompafnamiento resultante
sigue con precision los acordes del intérprete. En consecuencia, los
cambios de acorde y las coloristas armonias se transforman al instante
en un acompanamiento musical de increible realismo.

Session (sesion) Estos estilos proporcionan un realismo adin mayor y un
acompanamiento auténtico al mezclar cambios y tipos de acordes
originales, asi como archivos RIFF especiales de cambios de acordes,
con las secciones principales. Se han programado para enriquecer y dar
un toque profesional a las interpretaciones de ciertas canciones y
géneros. Recuerde, no obstante, que los estilos pueden no ser
necesariamente los mas adecuados, ni ser tan siquiera arménicamente
correctos, para todas las canciones e interpretaciones de acordes. En
algunos casos, por ejemplo, la interpretacién de una sencilla triada
mayor de una cancién country puede dar como resultado un séptimo
acorde de tipo jazz, o la ejecucién de un acorde de bajo puede generar
un acompanamiento inadecuado o imprevisto.

Seleccion de un tipo de digitado de
acordes

Se puede controlar la reproduccion de estilos mediante los acordes que se tocan
en la seccion de acordes del teclado. Existen siete tipos de digitado.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién) — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD
FINGERING (configuracion de estilo/punto de divisién/digitado de acordes)
— TAB (ficha) [»] CHORD FINGERING

2 Pulse los botones [1 A ¥]-[3 A V] para seleccionar un digitado.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTIHGSSPLIT POIAT R Ul Csa

[ FINGERTHG ] GHORD TUTOR (FINGERED:
HULTI FIHGER:
Both Sinsle Finser
and Finsered are GHORD HAHE: G
Fossible. For Sinale
Finger, rress the
whitesblack kewis)
closest to the root
note.

_________ I === [ —
TYPE ) ROOT TYPE
SIMGLE FIMGER Y LG L Hai
HULTT FINGER L G# 6
FINGERED o Wz
FINGERED ON BASS E+ ML
Y e AV ] av ]
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Interpretacion iinicamente de los canales de ritmo de un estilo

SINGLE FINGER
(un solo dedo)

Con esta opcion resulta c
muy sencillo producir Palfa ”,",a°°’det mavor,
Fo pulse tnicamente la tecla de
acompanamientos
. la nota fundamental.
orquestados con acordes
de mayor, séptlma, menor T Para un acorde menor,
Y sep}lma merjohr tocando F pulse a la vez la tecla de la nota
un ndmero minimo de . fundamental y la tecla negra que esta
teclas de la seccion de cr a su izquierda.
acordes del teclado. Este Para un acorde de séptima,
tipO esta disponible solo pultsefsirgulténetarwelnt? Ialteézlla de la
s ol nota fundamental y Ia tecla blanca

para la reproduccién de o osth & 0 Zauerda
estilos. Se utilizan los Cmy :’u u:q:' ,'t_

f i ara un acorde de séptima menor,
d|g|tados de acordes E pulse simultdneamente la tecla de la
abreviados que se ole nota fundamental y las teclas blanca y

describen a la derecha.

negra situadas a su izquierda.

MULTI FINGER
(varios dedos)

Detecta automaticamente los digitados de acordes Single Finger o
Fingered (digitado), de forma que puede utilizar cualquiera de los dos
tipos de digitado sin tener que cambiar entre ellos.

FINGERED
(digitado)

Permite tocar sus propios acordes en la seccion de acordes del teclado,
mientras el PSR-3000/1500 proporciona los acompanamientos de
ritmo, bajo y acordes debidamente orquestados en el estilo
seleccionado. El tipo Fingered reconoce los distintos tipos de acordes
que aparecen en el folleto Lista de datos y que se pueden buscar
mediante la funcién Chord Tutor (tutor de acordes) (pagina 49).

FINGERED ON
BASS (digitado en
bajo)

Acepta los mismos digitados que Fingered pero utiliza la nota més baja
tocada en la seccion de acordes del teclado como nota de bajo, lo que
permite tocar acordes “de bajo” (en el modo Fingered, la nota
fundamental del acorde se utiliza siempre como la nota de bajo).

FULL KEYBOARD
(teclado completo)

Detecta acordes en todo el registro de teclas. Los acordes se detectan
de una forma similar al modo Fingered aunque las notas se dividan
entre las manos derecha e izquierda; por ejemplo, tocando una nota de
bajo con la mano izquierda y un acorde con la derecha, o un acorde
con la izquierda y una nota de la melodia con la derecha.

Al FINGERED
(digitado de
inteligencia
artificial)

Es practicamente igual que Fingered, con la excepcion de que se puede
tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en funcién del
acorde que se haya tocado anteriormente, etc.).

Al FULLKEYBOARD
(teclado completo
de inteligencia
artificial)

Cuando se utiliza este tipo de digitado avanzado, el PSR-3000/1500
crea automaticamente el acompafnamiento adecuado mientras se toca
practicamente cualquier cosa en cualquier parte del teclado y
utilizando ambas manos. No tiene que ocuparse de especificar los
acordes de estilo. Aunque el tipo Al Full Keyboard esta disefiado para
aplicarlo a muchas canciones, es posible que algunos arreglos no sean
los adecuados para utilizarlos con esta funcién. Este tipo es
practicamente igual a Full Keyboard, con la excepcién de que se puede
tocar menos de tres notas para indicar los acordes (en funcion del
acorde que se haya tocado anteriormente, etc.). No pueden
reproducirse los acordes de 92, 112 y 132, Este tipo esta disponible s6lo
para la reproduccién de estilos.

Interpretacion unicamente de los
canales de ritmo de un estilo

El ritmo es una de las partes mas importantes de un estilo. Intente tocar la melodia
solamente con el ritmo. Puede interpretar distintos ritmos para cada estilo.
Recuerde, no obstante, que no todos los estilos contienen canales de ritmo.

] Seleccione un estilo (pagina 46).

2 Pulse [ACMP ON/OFF] para desactivar el acompanamiento

automatico.

3 Pulse el boton STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo
[inicio/parada]) para reproducir los canales de ritmo.

Al:
Inteligencia artificial

Inicio del ritmo mediante el
inicio sincronizado

También puede iniciar el ritmo
tocando una tecla de la seccion
de acordes del teclado si Sync
Start (inicio sincronizado) esta
activado (active el botéon [SYNC
START]).
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Interpretacion inicamente de los canales de ritmo de un estilo

4 Pulse el botén STYLE CONTROL [START/STOP] para detener el ritmo.

Activacion y desactivacion de canales de estilo

Un estilo contiene ocho canales: RHY1 (ritmo 1) — PHR2 (frase 2). Se
pueden anadir variaciones y cambiar el sentimiento de un estilo activando
o desactivando de forma selectiva los canales cuando suena el estilo.

1 Pulse el boton [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/desactivado)
para activar la pantalla CHANNEL ON/OFF.

Si la ficha STYLE (estilo) no esta seleccionada, pulse de nuevo el bot6n
[CHANNEL ON/OFF].

RS,
Cob-i"‘A/N(;\#:EFL SONG (STYLE CHARHEL OR/OFF
.

o o ] RHY1 | RHYZ | BASS | GHD1 | GHD2 PRl PHR1 | PHRZ
DO
D)

= B &y (o] == B g

hd AT

L_|
[ on @ on @ on @ od O oW J on B ON B OW |

2 Utilice los botones [1 ¥ ]-[8 ¥ ] para activar o desactivar los canales.
Para escuchar sélo un instrumento por separado, mantenga pulsado el
botén correspondiente al canal para establecerlo en SOLO. Para cancelar
la funcién SOLO, pulse de nuevo el botén del canal correspondiente.

Interpretacion de los acordes en tempo libre (sin
reproduccion de estilos)

Puede tener el sonido de los acordes de acompafnamiento sin necesidad
de reproducir el estilo, activando [ACMP ON/OFF] y desactivando [SYNC
START]. Por ejemplo, si MULTI FINGER esta seleccionado (pagina 103),
puede interpretar a su propio ritmo mientras toca el acorde pulsando la
seccion de acordes del teclado con un solo dedo.

Configuracion del tiempo de aumento y reduccion progresivos
Se puede configurar el tiempo de aumento y reduccién progresivos
(pagina 48).

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] (funcién) — [I] UTILITY (utilidad) — TAB[«] CONFIG 1 —
[A] FADE IN/OUT/HOLD TIME (tiempo de aumento progresivo/reduccion
progresiva/mantenimiento)

2 Defina los parametros relacionados con el aumento y la reduccién
progresivos mediante los botones [3A V]-[SA V].

FADE IN TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar
(tiempo de progresivamente o en pasar del minimo al maximo.
aumento

progresivo)
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FADE OUT TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en reducirse
(tiempo de progresivamente o en pasar del maximo al minimo.
reduccién

progresiva)

FADE OUT HOLD Determina el tiempo que se mantiene el volumen en O tras
TIME (tiempo de la reduccién progresiva.

mantenimiento de

reduccién

progresiva)
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos

Ajustes relacionados con la
reproduccion de estilos

El PSR-3000/1500 presenta una serie de funciones de reproduccién de estilos,
incluido el punto de division y otras muchas, a las que se puede acceder en la
pantalla siguiente.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
(ajuste de estilo/punto de division/digitado de acordes) — TAB[ ] STYLE
SETTING/SPLIT POINT (ajuste de estilo/punto de division)

2 Utilice los botones [F]-[H] para definir el punto de division (véase mas
abajo) y los botones [1 A ¥V ]-[5 A V] para cada ajuste (pagina 106).

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTING/SPLIT POXRT (0T T T

Hold down one of the risht three buttons. and

Fress a ked. or use the [DATA ENTRY] dial. Q+ﬁ
RIGHT1 n
c (4]
L” —Ajustes del punto de
SYHCHRO Y
STOP OTSLIMK STOP  STYLE SEGIION - SPLIT POIHT-- division
ACHP— TINING, MINDOM, -TOUGH- — SET STYLE—LEFT—
IHTRO
p REAL
Parametros —|| orr ||KiiE m HAIN A €3 c3
STYLE || HEXT ﬁ OH _(|WAIN B
szn [T1] (T30 |HAIH €

® SPLIT POINT (punto de division)
Estos son los ajustes (hay dos puntos de division) que separan las diferentes
secciones del teclado: la seccion de acordes, la seccion de la parte LEFT
(izquierda), y la seccion RIGHT 1y 2 (derecha 1y 2). Los ajustes de los dos
puntos de division (siguientes) se especifican como nombres de notas.

* Split Point (S): — separa la secciéon de acordes para la reproduccion de
estilos de la seccion o secciones para la interpretacion
de voces (RIGHT 1, 2 y LEFT)

e Split Point (L): — separa las dos secciones para la interpretacion de
voces, LEFT y RIGHT 1- 2.

Estos dos ajustes se pueden definir con la misma nota (como en el ajuste
predefinido) o, si se prefiere, con dos notas distintas.

Configuracion del punto de division (S) y el punto de division (L)
con la misma nota

Punto de division (S+L)

L inlhahlalldiail

| Seccion de acorde +_——— Voz RIGHT (derecha) 1y 2
voz LEFT (izquierda)

Pulse el botén [F] (S+L) y gire el control [DATA ENTRY]
(introduccién de datos).

Configuracion del punto de divisién (S) y el punto de division (L)
con notas distintas

oonjewoine ojuaiweuedwode ap SO[13S3 SO| AP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

Punto de division (€)M 9e division (L) Especificacion del punto de
divisién por nombre de nota

Pulse el boton [7 A V1/[8 A V]
MM (SPLIT POINT). Puede

especificar el punto de divisiéon
L seccion de acorde = VoZLEFT = VozRIGHT 1y2 de la voz y la seccién de acordes

Pulse el botén [H] (S) o el botén [G] (L) y gire el control [DATA ENTRY] del teclado utilizando STYLE en
(introduccién de datos). la pantalla, asi como especificar
el punto de division de las voces

El punto de division (L) no puede ser inferior al punto de divisién (S) y el punto de | izquierda y derecha mediante
division (S) no puede ser superior al punto de division (L). LEFT.
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Ajustes relacionados con la reproduccion de estilos

e Stop Accompaniment (parada del acompanamiento)
Cuando se activa [ACMP ON/OFF] y se desactiva [SYNC START], se puede tocar
acordes en la secciéon de acordes del teclado con el estilo detenido, y adn asi
escuchar el acorde del acompafamiento. En esta situacion, Ilamada “Stop
Accompaniment”, se reconoce cualquier digitado de acordes vélido y aparece
en pantalla la nota fundamental o tipo del acorde.
En la pantalla de la pagina 105 se puede determinar si el acorde interpretado en
la seccion de acordes sonara o no en la situacion de interrupcion del
acompafamiento.

Datos grabados en la OFF....cooiiiiniiicnicne El acorde interpretado en la seccién de acordes no
grabacién de una cancién suena.

Tenga en cuenta que la voz que STYLE......ccvrieeen. El acorde interpretado en la seccién de acordes suena
se reg’mduce ‘/b'OS ‘{'altos de los con las voces del estilo seleccionado.

acordes se grapan si la opcion . .,

est definida en “STYLE” y s6lo FIXED ....ccocvvviiiriiinnnne El acorde mterprgt.ado en la seccion de acordes suena
se graban los datos de acordes si con la voz especificada, independientemente del estilo
esta definida en “OFF” o seleccionado.

“FIXED".

¢ OTS Link Timing (sincronizacion de enlace OTS)
Corresponde a la funcién OTS Link (enlace OTS) (pagina 50). Este parametro
determina la sincronizacién en la que cambia la funcién One Touch Setting
(ajustes de una sola pulsacion) al cambiar MAIN VARIATION [A]-[D] (variacién
principal). (El boton [OTS LINK] debe estar activado).

Real Time.................... Se accede automaticamente a One Touch Setting al
9 pulsar un botén de MAIN VARIATION.
= Next Bar ...................... Se accede a la funcién One Touch Setting en el siguiente
5 compas, después de pulsar un boton de MAIN
3 VARIATION.
=}
c
%’ ¢ Synchro Stop Window (ventana de parada sincronizada)
8 Determina el tiempo que se puede mantener pulsando un acorde antes de que la

funcién de parada sincronizada se cancele automaticamente. Cuando el botén
[SYNC STOP] (parada sincronizada) esta activado y esta opcion esta definida en
un valor que no sea “OFF”, la funcién de parada sincronizada se cancela
automaticamente si se mantiene pulsando un acorde durante méas tiempo que el
aqui definido. Esto reajusta de manera practica el control de reproduccion de
estilos a su estado normal, lo que permite soltar las teclas y mantener la
ejecucion del estilo.

¢ Style Touch (pulsacién de estilo)
Activa y desactiva la respuesta de pulsacion para la reproduccién de estilos.

dicion de los estilos de acompa

)

- Cuando se ajusta en “ON” (activado), el volumen del estilo cambia como

2 respuesta a la fuerza de su interpretaciéon en la seccion de acordes del teclado.
(2o}

g

; ¢ Section Set (ajuste de seccion)

g Define la seccion predefinida a la que se accede automéaticamente cuando se

N seleccionan estilos diferentes (al interrumpirse la reproduccién de estilos). Si esta
S definido en “OFF” y se ha interrumpido la reproduccién de estilos, la seccién

activa se mantiene aunque se seleccione un estilo distinto.

Cuando no se incluye ninguna de las secciones MAIN A-D (principal) en los
datos de estilo, se selecciona automaticamente la seccién mas préxima. Por
ejemplo, si MAIN D no esta incluida en el estilo seleccionado, se activara
MAIN C.
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Edicion del volumen y del balance tonal del estilo (MIXING CONSOLE) (consola de mezclas)

Edicion del volumen y del balance
tonal del estilo (MIXING CONSOLE)
(consola de mezclas)

Se puede definir varios pardmetros relacionados con las mezclas del estilo.
(Consulte “Elementos ajustables (pardmetros) en la pantalla MIXING CONSOLE” en
la pagina 88.) Active la pantalla “STYLE PART” (parte de estilo) en el paso 3 del
procedimiento basico de “Edicion del balance del volumen y de la combinacién de
voces (MIXING CONSOLE)” en la pagina 86 y siga las instrucciones.

Funcion practica Music Finder
(localizador de misica)

Music Finder (pagina 52) es una funcién practica que activa los ajustes de panel
preprogramados (para voces, estilos, etc.) que coinciden con la cancién o el tipo
de musica que se desea interpretar. Se puede buscar y editar los registros de Music
Finder.

Busqueda de registros

Se puede buscar los registros especificando un nombre de cancién o palabra clave
mediante la funcién Search (buscar) de Music Finder. También se puede guardar
los registros favoritos en la pantalla FAVORITE (favoritos).

] Pulse el boton [MUSIC FINDER] para que aparezca la pantalla MUSIC
FINDER.

2 Pulse el botén TAB [«] para seleccionar la ficha ALL (todos).
La pantalla de la ficha ALL contiene todos los registros predefinidos.

3 Pulse el boton [I] (SEARCH 1) para que aparezca la pantalla de
basqueda.

MUSIC FINDER

FAVORITE A SEARCGH1 | SEARCH 2

HUSIG STYLE BEERT[TEHPD SORTEY
— 50 Second Waltz VienneseWiaitz |3-4 | 240 | [oSORTEY
A 649 Summers Long RootRock d-4| 144 JMUSIC
A Boy From The Country (Bluegrass 24| 130| EoRT ORDER
B A BrandNew Day Of &~ |DiscoPhilly LEC USRI ASCERDING
A Bridge To Crozs Troub~ [MovieBallad d-4q 80
_ A Bright & Guiding Light  |Easvlistening (d-4 76
¢ 7 A Cozy Life InTtaly OrganBallad d-4 88
A Day Out In Bangor G-8March 68 124
b @ /| | Divores In The Country |CountrySwing |d-d | 126 | SERRGH n
A Feeling Of Love Tonig~ |3BeatBallad d-4 T8
E [_ﬁ] |8 Feeling Of Love Tonig~ (MovieBallad  (d-d| 76 2]
— A Fire Lightar Unplugzed d-4( 118
£ Great Way To Spend T~ |Rumba 44| 102 | REEREROF

A Greek Called Zorba Showtune d-4 30 1550

(aV] v J a4v | OFF
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4 Introduzca los criterios de buasqueda.
Eliminacion de los criterios de

MUSIC FINDER SEARCH 1 bisqueda.

Para borrar la masica, palabra

[nusTe: | clave o estilo introducidos, pulse
_ el bot6n [FI/[G)/[H] (CLEAR)

KEVHORD: ] (borrar).

[STVLE: ]

X0 (T3 244 2-4 4-4 €-8 OTHER

SEARCH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCH2

e TEHPD GEHRE.
FROH ~ 10 [ __any |
Al Tirne Hits
~ START
3 500 Eallad SEARGH

[av]av) _ av B
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)
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Introduccién de varias
palabras clave

Se puede buscar varias palabras
clave distintas a la vez
insertando un caracter separador
(coma) entre cada una de ellas.

¢ Busqueda por titulo de cancion, género de misica (MUSIC) o palabra clave

1 Pulse el botén [A] (MUSIC)/[B](KEYWORD) (palabra clave) para que
aparezca la pantalla de introduccion de caracteres.

2 Introduzca el titulo de la cancion, el género de misica o la palabra
clave (pagina 71).

¢ Basqueda por nombre de estilo

1 Pulse el botén [C] (STYLE) para que aparezca la pantalla de selecciéon
de estilos.

2 Utilice los botones [A]-[]] para seleccionar un estilo.
3 Pulse el boton [EXIT] (salir) para volver a la pantalla de busqueda.

¢ Adicion de criterios de basqueda
Se puede especificar otros criterios de bisqueda ademas del nombre de la
cancion, palabra clave o nombre de estilo.

BEAT......coiiiiiiieiieniene Seleccione el tiempo (signatura de tiempo) que desea
utilizar en la interpretacion pulsando el botén [D]. Se
incluyen todos los ajustes de tiempo en la basqueda si
se selecciona ANY (cualquiera).

SEARCH AREA.............. Seleccione las paginas que desea incluir en la bisqueda
pulsando el botén [E]. (Corresponden a las fichas de la
parte superior de la pantalla Music Finder.)

TEMPO......ccceevirennn Defina el registro del tempo que prefiere utilizar en la
interpretacion mediante los botones [1 A V1/[2 A V]
(TEMPO).

GENRE ..., Seleccione el género de musica que prefiera mediante

los botones [5 A V¥ 1/[6 A V] (GENRE).

5 Pulse el boton [8 A] (START SEARCH) (inicio de bisqueda) para
iniciar la bisqueda.
Aparece la pantalla Search 1 que muestra los resultados de la basqueda.
Para cancelar la basqueda, pulse el botén [8 W] (CANCEL).

Bisqueda detallada

Si desea buscar registros basados en los resultados de la blsqueda
anterior o buscar otros géneros de musica, pulse el botén [J] (SEARCH 2)
de la pantalla Music Finder. Los resultados de la bisqueda aparecen en la
pantalla SEARCH 2.

Creacion de una serie de registros favoritos

Ademas de lo practica que resulta la funcién de bisqueda para sondear las
profundidades de los registros de Music Finder, es posible que quiera crear una
“carpeta” de registros favoritos para poder activar rapidamente los estilos y ajustes
que utiliza con mayor frecuencia en las interpretaciones.

] Seleccione el registro que prefiera de la pantalla Music Finder.
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

2 Pulse el boton [H] (ADD FAVORITE) (aiadir a favoritos) para afiadir el
registro seleccionado a la pantalla FAVORITE.

MUSIC FINDER
[IASN FAVORITE | SEARGH1 | SEARCH 2
HUSIC STYLE EEAT[TEHPD SORTEY
— 60 Second Waltz VienneseWaltz |3-4| 240 (QS0RTBY ]
A | |62 surnmer= Long RootRock, d-4| 144 HUSIC N @ F
A Boy From The Country |Bluegrass 2-4| 150|eoRT ORDER
B [— ¢]|aBrandNew Day 0f &~ [DiscoPhi a-4| 120\ FEEE OO S G
-] A Bright & Guiding Light i [ ] & A 10 P—
—J N
o[ 1[a cosvLimatntia OrganBallad  |dr-d| 88| BULMLIIS
A Day Out InEangor G-8Mlarch 68| 124
o =7 |4 Divorce In The Country |CountrySwing |a-a| 126|search-EY[S !
A Feeling Of Love Tonig~ |8BeatBallad [ ] 78
e[ ¢]|"Feelina Of Lova Tonig~ |MovieBallad  |d-d| 76 ar J
— A FireLighter Unpluggad 4-4| 118 —
& GreatWay To Spend T~ |Rumba da-d| 102(HUHBER OF
28 Greek Called Zorba Showtune d-d4 30 1550
TEHPO LOGE
[4Y ] av J 4Y | OFF

3 Active la pantalla FAVORITE mediante los botones TAB [«][»>] y
compruebe que se ha afiadido el registro.

Eliminacion de registros de la pantalla FAVORITE

] Seleccione el registro que desea eliminar de la pantalla FAVORITE.

2 Pulse el boton [H] (DELETE FROM FAVORITE) (eliminar de favoritos).

Edicion de registros

Puede crear un registro nuevo editando el registro que esta seleccionado. Los
registros creados recientemente se guardan automaticamente en la memoria
interna.

] Seleccione el registro que desee editar en la pantalla Music Finder. .
/\ ATENCION

2 Pulse el botén [8 A W] (RECORD EDIT) (edicién de registro) para que | '2mbién se puede cambiar un

. oz registro predefinido para
aparezca la pantalla de edicion. crear uno nuevo. Si desea

MUSIC FINDER RECORD EDIT conservar el preajuste
original, asegurese de

cambiar el nombre y guardar
el registro editado como un

[REVRORD 70, dust= 1 registro nuevo (consulte el
paso 5, pagina 110).

HUSIG:A Bridee To Cross Troubled Water [§cLERR

[ETYLE :MowicEallad [cLEqR,
DELETE
X0 24 3-4 [ 6-8 OTHER REGORD
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[FavoRITE Jf CROFF]
TEWPD SECTION
WAIN B HAIN B
20 || MATM ¢ > WATM C
[ HATH O I WATH [ |

e = e B 0

3 Edite el registro tal como lo desee.
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)
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Bisqueda por tiempo
(signatura de tiempo)

Para buscar registros segtn su
tiempo (signatura de tiempo),
pulse el botén [D] (BEAT). Tenga
en cuenta que el ajuste de
tiempo que se realiza aqui es
sé6lo para la funcién de
busqueda Music Finder y no
afecta al ajuste real de tiempo
del estilo en si.

El nimero maximo de registros
es de 2.500 (PSR-3000)/
1200 (PSR-1500).

e Edicion del nombre de la cancion, palabra clave y nombre de estilo
Introduzca cada elemento del mismo modo que lo ha hecho en la pantalla de
bisqueda (pagina 108).

e Cambio del tempo
Pulse el boton [1 A W] (TEMPO).

¢ Memorizacion de la seccion (Intro/Main/Ending) (preludio/principal/coda)
Utilice los botones [2 A ¥ 1/[4 A V] para elegir la seccién que se activara
automaticamente al seleccionar el registro. Es (til, por ejemplo, cuando se desea
tener configurado automaticamente un estilo seleccionado para que se inicie
con la seccion de preludio.

e Edicion del género
Seleccione el género que prefiera mediante los botones [5A V1/[6 A V]
(GENRE). Al crear un nuevo género, pulse el boton [7 A ¥ ] (GENRE NAME)
(nombre de género) e introduzca el nombre del género. (pagina 71)

e Eliminacion del registro seleccionado actualmente
Pulse el botén [I] (DELETE RECORD) (eliminar registro).

¢ Cancelacion y salida de las funciones de edicion
Pulse el boton [8 W] (CANCEL).

4
5

Para introducir el registro editado en la pantalla FAVORITE, pulse el
boton [E] (FAVORITE) para que aparezca dicha pantalla.

Introduzca las modificaciones que haya hecho en el registro tal como
se describe a continuacion.

¢ Creacion de un registro nuevo
Pulse el botén [J] (NEW RECORD) (nuevo registro). El registro se afiade a la
pantalla ALL. Si ha introducido el registro en la pantalla FAVORITE del paso 4
anterior, se afiadird a las pantallas ALL y FAVORITE.

¢ Sobreescritura de un registro existente
Pulse el bot6n [8 A1 (OK) (aceptar). Si ha definido el registro como favorito en el
paso 4 anterior, el registro se afiade a la pantalla FAVORITE. Si edita el registro
en la pantalla FAVORITE, se sobreescribira.

Almacenamiento del registro

La funcién Music Finder gestiona todos los registros, incluidos los predefinidos y
los creados adicionalmente, como archivos Gnicos. Tenga en cuenta que los
registros individuales (ajustes de panel) no se pueden gestionar como archivos
independientes.

] Active la pantalla Save (guardar).
[FUNCTION] — [IJUTILITY — TAB[»] SYSTEM RESET (restablecimiento del
sistema) — [I] MUSIC FINDER FILES (archivos de music finder)

2 Pulse los botones TAB [«] [»] para seleccionar la ubicacion donde
desee guardar (USER/CARD) (usuario/tarjeta).

3 Pulse el bot6n [6 ¥ ] para guardar el archivo (pagina 67).
Todos los registros se guardan juntos en un Gnico archivo.
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Funcion practica Music Finder (localizador de musica)

Activacion de los registros de Music Finder guardados en
USER/CARD

Para activar los registros de Music Finder que ha guardado en USER/
CARD, siga estas instrucciones.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

2 Pulse el botén [IJ(MUSIC FINDER) para que aparezca la pantalla de
la ficha USER/CARD de Music Finder.

Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar USER/CARD.

4 Pulse los botones [A]-[]] para seleccionar el archivo de Music Finder
que desee.

Cuando selecciona un archivo, aparece un mensaje para que seleccione
uno de los elementos de men siguientes.

e REPLACE (sustituir)
Todos los registros de Music Finder que estan actualmente en el
instrumento se eliminan y son sustituidos por los registros del archivo
seleccionado.

o APPEND (afiadir)
Los registros activados se afaden a los nimeros de registro vacantes.

w

Seleccione uno de los ajustes anteriores para que aparezca el archivo de
Music Finder. Seleccione “CANCEL” para interrumpir esta operacion.

-~ TAB
UTILITY
COHFIG1 | COHFIG 2 | HELIA | OMHER ERiqia,losH3)
Factora Reset oreratoin does not
Al reset Lansuage, Owner Hame, LCD C__JF
Brishthess. Larics Backsround or
Wideo Out Faraneters, —
B l_ A To reset these Faramsters. M G
load the preset Suzten Setur
o= ¢ "= H
[FACTORY RESET|
L — &CAUTION! S 2
—— FAGTORY RESET
E I W Bll User files and folders J
e lost wh —
[] USER EFFECT - HARK Sry peer L
FILESZFOLDERS® is
L] HUSIC FIHDER Fy selected and Factory Reset
O FILESZFOLDERS
O] REGIST TOFF iz executed.
[)
RESET A i
1N —) [@¥|MusicFinderPreset|
s (=3
<=
o[ =3
| —)

B SYSTEM

[

I

/\ ATENCION

Si se selecciona “REPLACE"”
(sustituir), se eliminan
automaticamente todos los
registros originales de la
memoria interna y se
sustituyen por los datos de
fabrica de Music Finder.

Restablecimiento de los datos
de Music Finder

Se puede restablecer los ajustes
de fabrica originales de Music
Finder en el PSR-3000/1500
(pagina 73).
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Style Creator (creador de estilos)

Style Creator (creador de estilos)

Puede crear su propio estilo. Es posible crear sus propios estilos grabando o
combinando los datos de estilos internos. Se pueden editar los estilos creados.

Estructura de estilos

Los estilos comprenden hasta un maximo de quince secciones diferentes y cada
seccién incluye ocho canales separados. Con la funcion Style Creator, puede crear
un estilo por separado grabando los canales o importando los datos de patrones de
otros estilos existentes.

Seccion de
4 . N
[ estilos |
AUTO TR INTRO sevsnsnsnas  sssssnsnsns MAIN VARIATION ssssssnnces  sesessss ENDING /rit. s ssnssan

QOFiLLiN O [ o] (6] [ o] (6] Osreak O (6] o
Existen cuatro. —+—- alslc]p]
re”enos STYLE CONTROL
distintos. / \

Canal

Creacion de un estilo

Se puede utilizar uno de los tres métodos que se describen a continuacién para
crear un estilo. También se pueden editar los estilos creados (pagina 118).

H Grabacion en tiempo real » Consulte la pagina 113

Este método permite grabar el estilo tocando simplemente el instrumento. Se
puede seleccionar un estilo interno que coincida lo mas posible con la imagen del
estilo que se desea crear y luego grabar de nuevo las partes del estilo tal como se
prefieran o se puede crear un estilo nuevo desde cero.

B Grabacion por pasos » Consulte la pagina 116

Este método es como escribir notacion musical en papel, ya que permite introducir
cada nota individualmente, ademas de especificar su duracion.

Permite crear un estilo sin tener que tocar las partes en el instrumento, ya que se
puede introducir cada evento manualmente.

B Montaje de estilos » Consulte la pagina 117

Con esta practica funcién se pueden crear estilos compuestos combinando varios
patrones de estilos predefinidos internos. Por ejemplo, para crear un estilo original
de 8 tiempos, se podrian tomar los patrones de ritmo del estilo “60’s 8Beat”, utilizar
el patron de bajo de “Cool8Beat” e importar los patrones de acordes del estilo
“8BeatModern” para combinar los distintos elementos y crear un estilo nuevo.
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60’s 8Beat 8BeatModern
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass /— Bass
Cool8Beat Chord 1 - [Rhyihm 1 Chord 1
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 P’ Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 p Phrase 2
Chord 2 Pad
Pad a
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
———
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Style Creator (creador de estilos)

Grabacion en tiempo real (BASIC) (basica)

Cree un Gnico estilo grabando los canales individuales uno a uno con la grabacién
en tiempo real.

Caracteristicas de la grabacion en tiempo real

* Grabacién de bucles
La reproduccioén de estilos repite los patrones de ritmo de varios compases en un
“bucle” y la grabacion de estilos se realiza igualmente mediante bucles. Por
ejemplo, si se inicia la grabaciéon con una seccién principal de dos compases,
los dos compases se graban de forma repetida. Las notas que se graben se
reproduciran desde la siguiente repeticion (bucle), por lo que se puede grabar
mientras se escucha el material grabado previamente.

e Sobregrabacion
Este método graba material nuevo en un canal que ya contiene datos grabados,
sin eliminar los datos originales. En la grabacién de estilos, los datos grabados no
se eliminan excepto cuando se utilizan funciones como Rhythm Clear (eliminar
ritmo) (pagina 115) y Delete (eliminar) (pagina 114). Por ejemplo, si se inicia la
grabacion con una seccién MAIN (principal) de dos compases, se repiten los dos
compases varias veces. Las notas que se graben se reproduciran desde la
siguiente repeticion, por lo que se puede sobregrabar material nuevo en el bucle
mientras se escucha el material grabado previamente.
Al crear un estilo basado en un estilo interno existente, la sobregrabacion se
aplica sélo a los canales de ritmo. Para todos los demés canales (excepto ritmo),
elimine los datos originales antes de grabar.

Cuando se utiliza la grabacion en tiempo real basandose en los estilos
internos:

RHY1 | RHY2 || BRASS | CHI1

GHD2

|

PAD | PHRL | PHR2
| OFF |

Es posible la No es posible la sobregrabacion.
sobregrabacion. Elimine los datos antes de grabar.
] Seleccione el estilo que desee para que sirva de base a la grabacion y

la edicion (pagina 46).
Para crear un estilo nuevo desde el principio, pulse el boton [C] (NEW
STYLE) (estilo nuevo) en la pantalla mostrada en el paso 5 siguiente.

Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING] (grabacién digital).

Pulse el boton [B] para que aparezca la pantalla de creacion de
estilos.

Utilice los botones TAB [«][»] para seleccionar la ficha BASIC.

O WODN

Especifique el canal que va a grabar manteniendo pulsados
simultaneamente el bot6n [F] (REC CH) y el boton numérico
correspondiente, [1V]-[8V].

Cuando grabe canales BASS-
PHR2 (frase 2 de bajo) que se
basen en un estilo interno,
elimine los datos originales antes
de grabar. No es posible
sobregrabar en canales BASS-
PHR2 (véase mas arriba).

Cuando desaparezca la
indicacién de canal en la parte
inferior de la pantalla, puede
pulsar el botén [F] (REC CH)
(grabar canal) para que aparezca
de nuevo.
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Style Creator (creador de estilos)

Para cancelar la seleccién, pulse de nuevo el botén numérico
correspondiente [1 ¥ ]-[8 V1.

STYLE CREATOR: 8BeatModern
[ (5 ASSEHELY | GROOVE | GHAHHEL = PARAHETER | EDIT

1

SECTION:HAIN A E 5

PATTERH LEHGTH:Z

0

|

w

|

(¢}

000

m

RHVL | RHY2 | BASS | GHD1 | GHD2 | PAD | PHRL | PHR2
| on B rec B oFF @ off I off | off i off Bl OFF |

S A ARAEE
JELELEEELEDE

6 Active la pantalla de seleccion de voces mediante los botones
Limitaciones en las voces [1A]-[8A]y seleccione la voz que prefiera para los canales de

?rcag:::(:zsﬂv - grabacion correspondientes.

Cualquiera excepto Organ Pulse el boton [EXIT] para volver a la pantalla anterior.

Flute Voice (voz de flauta de

organo) 7 Para eliminar un canal, mantenga pulsados simultaneamente el bot6n
* Canal RHY2: . [J] (DELETE) y el botén numérico correspondiente, [1A]-[8A].

Sélo juegos de percusion o de Lo L N b

SEX Se puede cancelar la eliminacién pulsando de nuevo el mismo botén
¢ Canales BASS-PHR2: numérico, antes de soltar el dedo del botén [J].

Cualquiera excepto la voz de
flauta de 6rgano y juegos de 8

percusion o de SFX Active la pantalla para elegir las secciones, etc. pulsando el boton

[EXIT].
Silenciamiento de canales
concretos durante la 9 Utilice los botones [3 A V]/[4 A V] para elegir la seccién

grabacion PR
Desactive los canales que desee (pagina 112) que va a grabar.

pulsando los botones

STYLE CREATOR: 8BeatModern

[1 v ]_[8 v ] : [k ASSEMELY | GROOVE | CHAWKEL | PARAMETER = EDIT
BAR: 1
— —
e . Y —e L] 1 PATTERN LENGTH:2Z m —I*
Especificacion de secciones en 2 [ epa BERTi4rd
los botones del panel s[— ¢4 N —
Puede especificar las secciones —
I i N
que va a grabar utilizando los i — % =
botones de seccion ([INTROJ/ ] 0-2 Y ]l ERs —
[MAINI/[ENDING], etc.) del — U N
panel. Al pulsar uno de los p — SECTION LENGTH !
botones de seccion, se activa la HAIH B |||
pantalla SECTION (seccion). HAIM a
Cambie las secciones mediante [ _AY J av ]

los botones [6 A VI/[7A V¥]y

3 4 ls 6
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Style Creator (creador de estilos)

10

11

12

13
14

Utilice los botones [5 A ¥]/[6 A ¥ ] para determinar la duracion
(nimero de compases) de la seccion elegida.

Introduzca la duracion especificada de la seccion elegida pulsando el botén
[D] (EXECUTE) (ejecutar).

Inicie la grabacion pulsando el botén Style Control [START/STOP].

Se inicia la reproduccién de la seccion especificada. Como el patréon de
acompanamiento se reproduce varias veces en un bucle, puede grabar
sonidos individuales uno a uno, escuchando los sonidos anteriores mientras
se ejecutan. Para mas informacioén sobre la grabacién en canales que no
sean los de ritmo (RHY1, 2), consulte la seccion “Reglas para grabar canales
no ritmicos” (véase mas abajo).

Para seguir grabando con otro canal, mantenga pulsados
simultaneamente el bot6n [F] (REC CH) y el boton [1V]-[8V]
correspondiente para especificar el canal y, a continuacion, toque el
teclado.

Detenga la grabacion pulsando el boton Style Control [START/STOP].

Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 67).

Reglas para grabar canales no ritmicos

Utilice Gnicamente los tonos de la escala CM7 para grabar los canales
BASS (bajo) y PHRASE (frase) (es decir, C (Do), D (Re), E (Mi), G (Sol), A
(La) y B (Si)).

Utilice tnicamente los tonos de acorde al grabar los canales CHORD
(acorde) y PAD (pulsador) (es decir, C (Do), G (Sol) y B (Si)).

il

= notas de acorde
C, R = notas recomendadas

Si utiliza los datos grabados aqui, el acompafiamiento automatico
(reproduccién de estilos) se convierte adecuadamente segtn los cambios
de acorde que haga durante la interpretacion. El acorde que forma la base
de esta conversion de nota se llama acorde fuente y se define de forma
predefinida en CM7 (como en la ilustracion del ejemplo anterior). Se
puede cambiar el acorde fuente (su nota fundamental y tipo) en la
pantalla PARAMETER de la pagina 122. Tenga en cuenta que cuando SE
cambia el acorde fuente del CM7 predefinido por otro acorde, las notas
de acorde y las notas recomendadas cambian igualmente. Para mas datos
sobre las notas de acordes y de escala, consulte la pagina 123.

Eliminacién del canal de ritmo
grabado (RHY 1, 2)

Para especificar un sonido de
instrumento especifico,
mantenga pulsados
simultdneamente el botén [E]
(RHY CLEAR) (eliminar RHY) (en
la pantalla en la que aparecen
los canales grabados) y la tecla
correspondiente.

/\ ATENCION

El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion
sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pagina 67).

Para las secciones INTRO y
ENDING se puede utilizar
cualquier acorde o progresién
de acordes que prefiera.

Cambio del acorde fuente

Si desea grabar el patrén con un
acorde fuente que no sea CM7,
defina los parametros PLAY
ROOT (tocar nota fundamental)
y PLAY CHORD (tocar acorde)
en la pagina PARAMETER
(parametro) (pagina 122) antes
de grabar.
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Style Creator (creador de estilos)

Grabacion por pasos (EDIT)

Esta explicacion tiene aplicacion en la seleccion de la ficha EDIT del paso 4 de
“Grabacioén en tiempo real” (pagina 113).
STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASIC  ASSEMELY O0VE | CHAHHEL - PARAHMETER @3y}
d-d PPR

i)
u
4]
4

1540

I

ele|E|e|eee|e|e|e|e
A A A R A A

o

BAR : BEAT : GLK
001 1 0000 | pyypy  (ETH TR
(A Jav av]av] sv ] s Joeen

CCI G A A A A A ) &

BEAT GLE

BAR
ool 1 l]l]l]l] B -
i nana

En la pantalla EDIT, se pueden grabar notas con una sincronizacién absolutamente
precisa. Este procedimiento de grabacién por pasos es basicamente el mismo que
la grabacién de canciones (pagina 146), con la excepcion de los puntos que se
indican a continuacién:

* En Song Creator (creador de canciones), se puede cambiar libremente la
posicion de la marca de fin, en Style Creator (creador de estilos), no es posible
hacerlo. Esto se debe a que la duracion del estilo se fija automaticamente segtin
la seccion elegida. Por ejemplo, si se crea un estilo basado en una seccién de
cuatro compases, la posicién de marca de fin se ajusta automaticamente al final
del cuarto compas y no puede modificarse en la pantalla Step Recording
(grabacion por pasos).

* Se pueden cambiar los canales de grabacién en la pantalla de la ficha Song
Creator 1-16; pero no se pueden cambiar en Style Creator. Seleccione el canal
de grabacioén en la pantalla de la ficha BASIC.

* En Style Creator, s6lo se pueden introducir datos de canales y mensajes
exclusivos del sistema. Puede cambiar entre los dos tipos de listas pulsando el
botén [F]. Los datos de acorde y de letra no estan disponibles.
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Style Creator (creador de estilos)

Montaje de estilos (ASSEMBLY)

El montaje de estilos permite crear un estilo tinico combinando los distintos
patrones (canales) a partir de estilos internos existentes.

1

N & O ©M

Seleccione el estilo basico, luego active la pantalla para el montaje de
estilos.

Los pasos de la operacién son los mismos que los pasos 1-4 de “Grabacion
en tiempo real” (pagina 113). En el paso 4, seleccione la ficha ASSEMBLY
(montaje).

Elija la seccion que desee (preludio, principal, coda, etc.) para el
nuevo estilo.

Active la pantalla SECTION pulsando uno de los botones de seccion
([INTROJ/[MAINI/[ENDING], etc.) en el panel. Cambie la seccién mediante
los botones [6 A ¥ 1/[7 A ¥y ejecute la operacion pulsando el botén

(8 A] (OK).

STYLE CREATOR: SoulBeat
BASIC CESTTTRY GROOVE | CHAWHEL | PARAHETER | EDIT

I ——
RHYTHM1 CHORDE \

i35l SoulBeat 3™ SoulBeat
RHYTHHE FAD
........... MAIN VARIATION ««sesensnss fsdl[SoulBeat] E¥Y SoulBeat
©) @) O ©) %géf :;EfSEI
» SoulBeat E SoulBeat
A B C D CHORD'1 FHRASEEZ
o E= SoulBeat @™ SoulBeat v
i} EAR: \
e GOPY IR e

CHARHE
RHYTHH 1

SEGTION
ALL
HAIH FILL
HAIN A
|IIIEE[EIEIII IIIEII

[ 4 ¥ Joancel

SEGTION.
HALH A
|__HAIH B
HATH ©

Pantalla Section

Indica los canales que
conforman la seccién.

Seleccione el canal para el que desea sustituir el patron mediante los
botones [A]-[D] y [F]-[I]. Active la pantalla de seleccion de estilos
pulsando el mismo botén otra vez. Seleccione el estilo que contiene el
patron que desea sustituir en la pantalla de seleccion de estilos.

Para volver a la pantalla anterior, pulse el boton [EXIT] tras seleccionar el
estilo.

Elija la seccion que desee del estilo recién importado (seleccionado en

el paso 3 anterior) mediante los botones [2A ¥]/[3 A V] (SECTION).

Seleccione el canal que desee de la seccion (elegida en el paso 4
anterior) mediante los botones [4 A ¥V]/[5 A ¥] (CHANNEL) (canal).

Repita los pasos 3-5 anteriores para sustituir los patrones de otros
canales.

Pulse el boton [J] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos de la pantalla (pagina 67).

/\ ATENCION

El estilo grabado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacion
sin ejecutar antes la operacion
de guardado (pagina 67).
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Style Creator (creador de estilos)

Reproduccion del estilo durante el montaje de estilos
Mientras monta un estilo, puede reproducir el estilo y seleccionar el
método de reproduccion. Utilice los botones [6 A W 1/[7 A W] (PLAY
TYPE) (tipo de reproduccion) en la pantalla del montaje de estilos para
seleccionar el método de reproduccion.

* SOLO

Silencia todo menos el canal seleccionado en la pantalla de la ficha
ASSEMBLY. Los canales activados (ON) en la pantalla RECORD de la
pagina BASIC se reproducen simultaneamente.

* ON

Reproduce el canal seleccionado en la pantalla de la ficha ASSEMBLY. Los
canales que no estén ajustados en OFF en la pantalla RECORD de la
pagina BASIC se reproducen simultaneamente.

e OFF
Silencia el canal seleccionado en la pantalla de la ficha ASSEMBLY.

Edicion del estilo creado

Se puede editar el estilo que ha creado mediante grabacién en tiempo real,
grabacion por pasos o montaje de estilos.

Operaciones basicas para la edicion de estilos

] Seleccione un estilo que vaya a editar.

Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital).

3 Active la pantalla Style Creator/Edit (creador/editor de estilo)
pulsando el botén [B].

Pulse el bot6n TAB [«][»] para seleccionar una ficha.

¢ Cambio de la sensacion ritmica (GROOVE) (surco) » Consulte la
pagina 119
Estas versatiles funciones ofrecen una amplia gama de herramientas para
cambiar la sensacion ritmica del estilo que se ha creado.

e Edicion de datos para cada canal (CHANNEL) » Consulte la
pagina 121
Estas funciones de edicién permiten eliminar datos tal como se desee y
aplicar ajustes de cuantificacion para cada canal en los datos de estilo.
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¢ Realizacion de ajustes de formato de archivo de estilo
(PARAMETER) » Consulte la pagina 122
En la reproduccioén del estilo creado, se puede decidir cémo se van a
convertir las notas y c6mo van a sonar para el acompanamiento al
cambiar los acordes en la seccién de acordes del teclado.

5 Edite el estilo seleccionado.
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Style Creator (creador de estilos)

Cambio de la sensacion ritmica (GROOVE)

Esta explicacion tiene aplicacién en la seleccion de la ficha GROOVE del paso 4
de “Operaciones basicas para la edicién de estilos” (pagina 118).

] Pulse el botén [A]/[B] para seleccionar el ment de edicién
(pagina 120).

STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASIG  ASSEHMBLY J:Nl SN GHAHHEL - PARAHETER
EAR:

n 1 |GROOVE
2 [MYHAHICS
n Groowe lets —ou chanse the swing feel

of the rhuthn ——
for examrle, from S-beat to shuffle.

1

ORIGIHAL
EEAT
BSEEAT

16BEAT

12BERT
24BEAT

ER
TR
ST

1
2 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte la pagina 120.

J

3 Pulse el boton [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada
pantalla.
Cuando finalice la operacién, se puede ejecutar la edicion y este bot6n pasa
a ser “UNDO” (deshacer), lo que permite recuperar los datos originales si
no se esta satisfecho con los resultados de la funciéon Groove o Dynamics
(dindmica). La funcién Undo sélo tiene un nivel; Ginicamente puede
anularse la operacioén previa.

Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccién de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 67).

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si
cambia a otro estilo o si
desconecta la alimentacion
sin ejecutar antes la operaciéon
de guardado (pagina 67).
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B GROOVE

Permite afiadir “swing” a la misica o cambiar el “sentimiento” del tiempo al hacer
cambios sutiles en la sincronizacion (reloj) del estilo. Los ajustes de Groove se
aplican a todos los canales del estilo seleccionado.

ORIGINAL BEAT
(tiempo original)

Especifica los tiempos a los que se aplica la sincronizaciéon Groove. En
otras palabras, si se selecciona “8 Beat”, la sincronizacién Groove se
aplica a las corcheas, si se selecciona “12 Beat”, la sincronizacién se
aplica a tresillos de corcheas.

BEAT CONVERTER
(convertidor de
tiempo)

Cambia realmente la sincronizacién de los tiempos (especificada en el
pardmetro ORIGINAL BEAT anterior) al valor seleccionado. Por
ejemplo, cuando ORIGINAL BEAT se define como “8 Beat” y BEAT
CONVERTER como “12”, todas las corcheas de la secciéon cambian a
sincronizacion de tresillo de corcheas. Los valores “16A” y “16B” de
Beat Converter que aparecen cuando ORIGINAL BEAT se ajusta en “12
Beat” son variaciones de un ajuste de semicorcheas basico.

SWING

Produce un ritmo de “swing” al desplazar la sincronizacién de los
tiempos de fondo en funcién del parametro ORIGINAL BEAT anterior.
Por ejemplo, si el valor especificado en ORIGINAL BEAT es “8 Beat”, el
parametro Swing retrasara de forma selectiva los tiempos de segunda,
cuarta, sexta y octava de cada compas para crear una sensacion de
swing. Los ajustes del “A” a “E” producen distintos grados de swing,
siendo “A” el mas sutil y “E” el mas pronunciado.

FINE (precisién)

Selecciona una gama de “plantillas” Groove que se aplican a la seccion
seleccionada. Con los ajustes “PUSH” determinados tiempos se
reproducen antes, mientras que “HEAVY” retarda la sincronizacién de
determinados tiempos. Los ajustes numerados (2, 3, 4, 5) determinan
los tiempos que se van a ver afectados. Todos los tiempos hasta el
tiempo especificado, pero sin incluir el primero, se reproduciran antes
o después (por ejemplo, tiempos de segunda y tercera si se selecciona
“3”). En todos los casos, los tipos “A” producen un efecto minimo, los
tipos “B” producen un efecto medio y los “C” el méaximo efecto.

B DYNAMICS (dinamica)

Cambia la velocidad y el volumen (o acento) de algunas notas en la reproduccién
de estilos. Los ajustes de Dynamics se aplican a cada canal o a todos los canales
del estilo seleccionado.

CHANNEL (canal)

Selecciona el canal (parte) al que se va a aplicar la funcién Dynamics.

ACCENT TYPE Determina el tipo de acento que se aplica, en otras palabras, qué notas
(tipo de acento) de la parte se resaltan con los ajustes Dynamics.

STRENGTH Determina la intensidad con la que se aplicara el tipo de acento (arriba)
(fuerza) seleccionado. Cuanto mas alto sea el valor, mayor sera el efecto.
EXPAND/COMP. Expande o comprime el margen de valores de velocidad. Los valores
(expandir/ por encima del 100% amplian el margen dindmico, mientras que los
comprimir) valores menores del 100%, lo comprimen.

BOOST/CUT Amplia o reduce todos los valores de velocidad del canal o seccién
(aumentar/ elegido. Los valores por encima del 100% aumentan la velocidad
reducir) global, mientras que los inferiores al 100%, la reducen.
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Edicion de datos para cada canal (CHANNEL)

Esta explicacion tiene aplicacion en la seleccion de la ficha CHANNEL del paso 4
de “Operaciones basicas para la edicién de estilos” (pagina 118).

] Pulse el boton [A]/[B] para seleccionar el menu de edicién (véase mas

abajo).

STYLE CREATOR: 8BeatModern
BASIC | ASSEHELY | GROOVE Q. LLISN PARAHETER | EDIT
CHAHHEL : RHYTHH2

2 [VELOCITY CHAMGE
ab [eAn_copy

d |BAR CLEAR
5 [RENOVE_EVENT

m I P L °
ATTTTTTIE

2 Utilice los botones [1 A ¥]/[2 A ¥] (CHANNEL) para seleccionar el
canal que se va a editar.
El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla.

3 Utilice los botones [4 A ¥V ]-[8 A V] para editar los datos.
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte mas abajo.

4 Pulse el boton [D] (EXECUTE) para introducir las ediciones de cada

pantalla.

Una vez finalizada la operacioén, se puede ejecutar la edicion y este botdn
pasa a ser [UNDO)] (deshacer), lo que permite recuperar los datos originales
si no se esta satisfecho con los resultados de la edicion. La funcién Undo
s6lo tiene un nivel; Gnicamente puede anularse la operacién previa.

5 Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccion de estilos (pagina 67).

QUANTIZE
(cuantificar)

Igual que en Song Creator (pagina 159), con la excepcion de los dos
parametros adicionales disponibles siguientes.

2¢ Corcheas con swing

C . .
J* Semicorcheas con swing

VELOCITY
CHANGE (cambio
de velocidad)

Aumenta o reduce la velocidad de todas las notas en el canal
especificado, segln el porcentaje indicado aqui.

BAR COPY (copia
de compas)

Con esta funcion los datos pueden copiarse de un compas o grupo de
compases a otra ubicacion dentro del canal especificado. SOURCE
(fuente) especifica el primer (TOP) y el Gltimo (LAST) compas del area
que se va a copiar. DEST (destino) especifica el primer compas de la
ubicacién de destino donde se van a copiar los datos.

BAR CLEAR
(eliminacion de
compas)

Esta funcion elimina todos los datos del rango de compases
especificado dentro del canal seleccionado.

REMOVE EVENT
(eliminar evento)

Con esta funcién se puede eliminar eventos especificos del canal
seleccionado.

/\ ATENCION

El estilo editado se perdera si
se cambia a otro estilo o si se
desconecta la alimentacién
sin ejecutar antes la operacion
de guardado.
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La edicién de los datos de

formato del archivo de estilo Patrén fuente
s6lo afecta a la conversion de
notas. La edicion de los canales

de ritmo no tiene efecto alguno.

SOURCE ROOT (Ajuste de nota funda-
mental de acorde de un patrén fuente)
SOURCE CHORD (Ajuste de tipo de
acorde de un patrén fuente)

Cambio de acorde
mediante la seccion de
acordes del teclado.

Transposicién de notas

NTR (Regla de transposicién de notas
aplicada al cambio de nota
fundamental de acorde)

NTT (Tabla de transposicién de notas
aplicada al cambio de tipo de acorde)

\

Otros ajustes
HIGH KEY

RTR

(Limite superior de las octavas de la
transposicion de notas generada por el
cambio de nota fundamental de acorde)
NOTE LIMIT (limite de notas) (Registro
de notas en el que suena la nota)

(Regla de reactivacién que determina
c6mo se gestionan las notas pulsadas a
través de los cambios de acordes)

\

Salida

Realizacion de ajustes de formato del archivo
de estilo (PARAMETER)

Ajustes de parametros especiales basados en
formato del archivo de estilo

El formato de archivo de estilo (SFF) combina toda la
experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el
acompafiamiento automético (reproduccioén de estilos) en
un solo formato unificado. Mediante el uso de Style
Creator, se puede aprovechar la potencia del formato SFF
y crear libremente estilos propios.

El grafico de la izquierda indica el proceso mediante el
cual se reproduce el estilo. (Esto no tiene aplicacién en la
pista de ritmos.) Estos pardmetros se pueden definir
mediante la funcién Style Creator.

* Patron fuente

Existen varias posibilidades para las notas de
reproduccion de estilos, segin la nota fundamental
concreta y el tipo de acorde que estén seleccionados. Los
datos de estilo se convierten segtin los cambios de acorde
que se hacen durante su interpretacion. Estos datos de
estilo basicos que se crean con Style Creator se
denominan “Patrén fuente”.

e Transposicion de notas

Este grupo de parametros presentan dos parametros que
determinan como se van a convertir las notas del patrén
fuente en respuesta a los cambios de acordes.

® Otros ajustes

Al utilizar los parametros de este grupo, se puede ajustar
la respuesta de la reproduccién de estilos a los acordes
que se tocan. Por ejemplo, el parametro Note Limit
(margen de sonoridad) permite lograr las voces y el
sonido de estilo del modo mas realista posible
cambiando el tono a un registro auténtico, lo que asegura
que no hay ninguna nota que suene fuera del registro
natural del instrumento real (por ejemplo, notas muy
bajas de un sonido “piccolo”).

Esta explicacion tiene aplicacion en la seleccion de la ficha PARAMETER del paso 4
de “Operaciones bésicas para la edicion de estilos” (pagina 118).

o oz

] Pulse el bot6n [A]/[B] para seleccionar el menu de edicién
(pagina 123).

CHAHHEL :RHYTHH2

HTR:ROOT FIXED

Y]

STYLE CREATOR: 8BeatModern
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BAR: 1
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Style Creator (creador de estilos)

2 Utilice los botones [1 A ¥ ]/[2 A ¥] (CHANNEL) para seleccionar el

canal que se va a editar. /\ ATENCION
El canal seleccionado aparece en la parte superior izquierda de la pantalla. | g estilo editado se perdera si
cambia a otro estilo o si
3 Utilice los botones [3 A ¥ ]-[8 A V] para editar los datos. desconecta la alimentacion |
Para ver mas detalles sobre parametros editables, consulte mas abajo sin ejecutar antes la operacion
P ’ JO- de guardado.

4 Pulse el boton [I] (SAVE) para activar la pantalla de seleccion de
estilos y guardar los datos.
Guarde los datos en la pantalla de seleccién de estilos (pagina 67).

Audicion del estilo con un

B SOURCE ROOT/CHORD (acorde/nota fundamental fuente) acorde especifico

. . .. . . En general, en Style Creator, se
Estos ajustes determinan el tono original del patrén fuente (es decir, el tono que se | puede escuchar el estilo en

utiliza al grabar el patrén). El ajuste predefinido de CM7 (con un valor “C” para proceso original con el patr6n
Source Root (nota fundamental fuente) y “M7” para Source Type (tipo fuente)) se i:izt:rarzz Z:’j:i?;lgay una
selecciona automéaticamente siempre que los datos predefinidos se eliminen antes interpretado con un acorde y

de grabar un nuevo estilo, con independencia de los valores de la nota una nota fundamental
fundamental y el acorde fuentes incluidos en los datos predefinidos. Si se cambia | especificos. Para ello, defina

el valor de la nota fundamental/acorde fuente del CM7 predefinido a otro acorde, | NTR en “Root Fixed” (nota
fundamental fija), NTT en

las notas de acorde y las de escala también cambiaran, en funcion del nuevo tipo | “gypass (ignorar) y NTT BASS
de acorde seleccionado. en “OFF”, luego cambie los
parametros recién mostrados
“Play Root” y “Play Chord” por
los ajustes que prefiera.

Cuando la nota fundamental es C:

cm
C|R|C

CMsg CM7 CM 7(#11) CM add9

o
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C|R|C c|c|C C|R|C C|R|C

CMzaug Cyaug C148 C145 Csusg C14245
C|R|C|R R|C C|R|C [ [ C|R c|C C|C|R
C = Notas de acorde C, R = Notas recomendadas

B NTR (regla de transposiciéon de notas)

Determina la posicion relativa de la nota fundamental en el acorde, cuando se
convierte desde el patrén fuente como respuesta a los cambios de acorde.

ROOT TRANS Cuando la nota fundamental se
(transposicion de | transpone, la relacion de tono entre

nota fundamental) | las notas se mantiene. Por ejemplo, —e— » %
las notas C3, E3 y G3 de la clave de C §

oonjewoine ojuaiweuedwode ap SO[13S3 SO| AP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

se convierten en F3, A3 y C4 cuando Cuandosetoca  Cuando se toca el
. A el acorde en C acorde en F (Fa)

se transponen a F. Utilice este ajuste (Do) mayor mayor

para los canales que contengan lineas

de melodia.

ROOT FIXED (nota | La nota se conserva lo mas cerca

fundamental fija) posible del registro de notas anterior. :§:7 » — o —
Por ejemplo, las notas C3, E3 y G3 de ©
. Cuando se toca Cuando se toca
la clave de C (Do) se conviertenen C3, ¢ acorde en & ol acorde en F
F3 y A3 cuando se transponen a F (Fa). (Do) mayor (Fa) mayor

Utilice este ajuste para los canales que
contengan partes de acordes.
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B NTT (tabla de transposicion de notas)
Determina la tabla de transposicién de notas para el patron fuente.

BYPASS (ignorar)

Cuando se define NTR en ROOT FIXED, la tabla de transposicién
utilizada no lleva a cabo ninguna conversién de notas. Cuando se
define NTR en ROOT TRANS, la tabla utilizada s6lo convierte la nota
fundamental.

MELODY (melodia)

Adecuado para transposicion de la linea de melodia. Utilicelo para
canales de melodia como Phrase 1y Phrase 2.

CHORD (acorde)

Adecuado para transposicion de acordes. Utilicelo para los canales
Chord 1y Chord 2, especialmente si contienen partes de acordes de
piano o de guitarra.

MELODIC MINOR
(menor melédico)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce
el intervalo de tercera de la escala en un semitono. Cuando el acorde
cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor aumenta en un
semitono. Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para
canales de melodias de secciones que responden sélo a acordes
mayores o menores, tales como preludios y codas.

MELODIC MINOR
5th (52 de menor
melé6dico)

Ademas de la transposicién de menor melddico anterior, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

HARMONIC
MINOR (menor
armoénico)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce
los intervalos de tercera y sexta de la escala en un semitono. Cuando el
acorde cambia de menor a mayor, el tercer intervalo menor y el sexto
bemol aumentan en un semitono. Las demas notas no experimentan
cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones que
respondan sélo a acordes mayores o menores, tales como preludios y
codas.

HARMONIC
MINOR 5th (52 de
menor armoénico)

Ademas de la transposicién menor arménica anterior, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quina nota del patrén fuente.

NATURAL MINOR
(menor natural)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce
los intervalos de tercera, sexta y séptima de la escala en un semitono.
Cuando el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera
menor, de sexta bemol y de séptima bemol aumentan en un semitono.
Las demas notas no experimentan cambios. Utilicelo para canales de
acordes de secciones que respondan sélo a un acorde mayor o menor,
tales como preludios y codas.

NATURAL MINOR
5th (52 de menor
natural)

Ademas de la transposicién menor natural anterior, los acordes
aumentados y disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

DORIAN (dérica)

Cuando el acorde tocado cambia de mayor a menor, esta tabla reduce
los intervalos de tercera y séptima de la escala en un semitono. Cuando
el acorde cambia de menor a mayor, el intervalo de tercera menor y de
séptima bemol aumentan en un semitono. Las demas notas no
experimentan cambios. Utilicelo para canales de acordes de secciones
que respondan sélo a un acorde mayor o menor, tales como preludios y
codas.

DORIAN 5th
(52 dorica)

Ademas de la transposicién Dorian anterior, los acordes aumentados y
disminuidos afectan a la quinta nota del patrén fuente.

B NTT BASS ON/OFF (bajo de NTT activado/desactivado)

Los canales para los que esta opcién esta activada (ON) se reproduciran con la
nota fundamental de bajo, cuando el instrumento reconozca el acorde de bajo.
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B HIGH KEY (nota mas alta)

Define la nota més alta (limite de octava superior) de la transposicion de notas para
el cambio de la nota fundamental del acorde. Cualquier nota que segtn los
célculos sea mas alta que la nota mas alta se transpone a la octava inmediatamente
inferior. Este ajuste s6lo esta disponible cuando el parametro NTR (pagina 123) se
ha configurado como “Root Trans”.

Ejemplo: cuando la tecla mas alta es F (Fa).

Cambios en la
nota fundamental # CM C#M e FM F#M .
Notas tocadas ®p C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3
£ T 7 T n
¢ | A—g i
s> —
£8

B NOTE LIMIT (limite de notas)

Define el rango de notas (la mas alta y la mas baja) para las voces grabadas en los
canales de estilo. Con el ajuste razonable de este rango, puede asegurarse de que
las voces suenen de la forma mas real posible, en otras palabras, que no suene
ninguna nota fuera del registro natural (por ejemplo, sonidos de bajo altos o
sonidos “piccolo” bajos). Las notas reales que suenan cambian automaticamente
al registro definido.

Ejemplo: cuando la nota mas baja es C3 y la mas alta D4.
Cambios en la

nota fundamental wp CcM C#M PR FM
Notas tocadas sp E3-G3-C4  F3-G#3-Ci4 F3-A3-C4
0 - ! /E'Egzﬁl ————— Limite Alto
B R Limite Bajo

H RTR (regla de reactivacién)

Estos ajustes determinan si las notas dejan de sonar o no y cémo cambian de tono
en respuesta a los cambios de acordes.

STOP (parada) Las notas dejan de sonar.

PITCH SHIFT Se llevaré a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque
(cambio de tono) | para adaptarse al tipo del nuevo acorde.

PITCH SHIFT TO Se llevara a cabo la inflexion del tono de la nota sin un nuevo ataque
ROOT (cambio de | para adaptarse a la nota fundamental del nuevo acorde.
tono a nota

fundamental)

oonjewoine ojuaiweuedwode ap SO[13S3 SO| AP UOIDIPS A UQIDEAID ‘UOIDBZI|IIN

RETRIGGER La nota se reactiva con un nuevo ataque a un nuevo tono que
(reactivacion) corresponde al siguiente acorde.

RETRIGGER TO La nota se reactiva con un nuevo ataque a la nota fundamental del
ROOT siguiente acorde. No obstante, la octava de la nueva nota no
(reactivacion a experimenta cambios.

nota fundamental)
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Multi Pads

Para asegurarse de que las frases
ritmicas repetidas se reproducen
en un bucle perfecto, interrumpa
la grabacion en el dltimo
compés de la frase, justo antes
del “uno” del siguiente compas.
Como conseguir un bucle
correcto no es facil, es posible
que le interese utilizar las
funciones de grabacién por
pasos de la pagina EDIT.

Referencia a las paginas de la Guia rapida

Multi Pad
(1] 14 3¢ Lo K3 RO PIPPOPRPRN

pagina 51

Creacion de Multi Pad (Multi Pad
Creator)

Con esta funcién puede crear frases originales de Multi Pad y también editar las
frases de Multi Pad existentes para crear las suyas propias.

Grabacion de Multi Pad en tiempo real

OO M obdN

o

Seleccione un banco Multi Pad para modificarlo o crearlo
(pagina 128).

Pulse el boton [DIGITAL RECORDING] (grabacién digital).
Pulse el boton [C] para que aparezca la pantalla Multi Pad Creator.

Pulse el boton TAB [«]/[»] para seleccionar la ficha RECORD
(grabar).

Pulse cualquiera de los botones [A], [B], [F] y [G] para seleccionar un
Multi Pad con el fin de modificarlo o crearlo.

Para crear los datos de Multi Pad desde cero, pulse el botén [C] para
acceder a un banco vacio.

Pulse el boton [H] (REC) para entrar en estado de espera de
grabacion para el Multi Pad seleccionado en el paso n® 5.

Inicie la grabacién.

La grabacién empieza autométicamente en cuanto toca una nota en el
teclado.

También puede iniciar la grabacion pulsando el botén STYLE CONTROL
[START/STOP] (control de estilo, inicio/parada). De esta forma puede grabar
el silencio que desee antes del inicio de la frase de Multi Pad.

Si Chord Match (correspondencia de acordes) esta activado para el Multi
Pad que se va a grabar, deberia grabar con las notas de la escala séptima
mayor de C (Do) (C, D, E, G, Ay B).

C (Do) = nota de acorde
C (Do), R = nota recomendada
Detenga la grabacion.

Pulse el botén [H] (STOP) o el botén MULTI PAD [STOP] del panel o el
botéon STYLE CONTROL [START/STOP] para detener la grabacion cuando
termine de reproducir la frase.
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Creacion de Multi Pad (Multi Pad Creator)

9 Escuche de nuevo la frase recién grabada pulsando el bot6n de MULTI
PAD [1]-[4] correspondiente. Para volver a grabar la frase, repita los
pasos del 6 al 8 anteriores.

] O Active o desactive la repeticion de cada pulsador (pad) con los
botones [1A V]-[4A V].
Si el parametro Repeat esta activado para el pulsador seleccionado, la
reproduccion del pulsador correspondiente proseguira hasta que se pulse el
botén MULTI PAD [STOP]. Si el parametro Repeat esta desactivado para el
pulsador seleccionado, la reproduccion terminara automaticamente tan
pronto como se |legue al final de la frase.
Al pulsar los Multi Pads que tienen el pardmetro Repeat activado durante la
reproduccion de la cancién o del estilo, la reproduccion se iniciard y se
repetira en sincronia con el ritmo.

] ] Active o desactive el parametro Chord Match de cada pulsador con
los botones [SA V]-[8A V]
Si el parametro Chord Match esté activado para el pulsador seleccionado, se
reproduce el pulsador correspondiente segln el acorde especificado en la
seccion de acordes del teclado generada al activar [ACMP] o el
especificado en la seccién de voz izquierda generada al activar [LEFT] (al
desactivar [ACMP]).

] 2 Pulse el boton [D] e introduzca después un nombre para cada Multi
Pad (pagina 128).

] 3 Pulse el boton [1] y guarde después los datos de Multi Pad como un
banco que contiene un conjunto de cuatro pulsadores en la unidad
USER o CARD (SmartMedia) (pagina 64).

Sped BINW

Grabacion por pasos de Multi Pad (EDIT)

Las explicaciones que se indican a continuacion se aplican al acceder a la pagina

EDIT del paso n® 4 descrito anteriormente. En la pagina EDIT se indica la lista de

eventos que le permite grabar notas con una sincronizacion absolutamente

precisa. Este procedimiento de grabacién por pasos es basicamente el mismo que

la grabacién de canciones (paginas 145 a 155), con la excepcién de los puntos

que se indican a continuacion:

¢ No hay ningtin ment para el cambio de canales ya que los Multi Pads sé6lo
contienen datos para un canal.

¢ En Multi Pad Creator, sélo se pueden introducir los eventos de canal y mensajes
exclusivos del sistema. Los eventos de acorde y de letra no estan disponibles.
Puede cambiar entre los dos tipos de listas de eventos pulsando el boton [F].
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Edicion de Multi Pad (Multi Pad Creator)

2]
<
£
=
S
>

1

2

Edicion de Multi Pad (Multi Pad
Creator)

Pulse el bot6n [MULTI PAD SELECT] para acceder a la pantalla de
seleccion de banco de Multi Pad y seleccione después un banco para
su edicién en la unidad USER.

MULTI PAD CONTROL

O 0 0o s
1 2|/3| 4
PAD
RESET
A - "3[HipHop 1| |m Dancefloor E
B |m HipHop2 |m Garage a
e |lsNew re |88 Add Groove \
D |m Rap Beat |m Drum'n'Bass —
) — |m Heavy Shuffle |m So080's J

B MULTI PAD
ri p p P4 p p

Pulse el bot6n [8 ¥ ] para acceder a la pantalla [MULTI PAD EDIT] y
seleccione después un pulsador para su edicion pulsando cualquiera
de los botones [A], [B], [F] y [G].

El nimero situado encima del nombre del
pulsador corresponde a los botones MULTI PAD

. MULTI PAD EDIT

2
LQJ,I Dancefloor 3 I

4
LQJJ Dancefloor 4

B Dancefloor

[ ]
up
B b

]
HAHE coPy | PASTE || DELETE

Modifique cada Multi Pads segtin desee.

e Cambiar el nombre
Pulse el botén [1 W]y cambie después el nombre de cada Multi Pad
(pagina 70).

e Copiar
Pulse el botén [3 ¥ ], seleccione el Multi Pad que desee copiar, seleccione
la ubicaciéon de destino y ejecute después la operacién de copia pulsando
el botén [4 W] (pagina 68).

¢ Eliminar

Pulse el botén [5 W] vy elimine después el Multi Pad que no necesite
(pagina 69).
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Registro y activacion de ajustes personalizados del panel - memoria de registro

La funcion Registration Memory (memoria de registro) permite guardar (o
“registrar”) practicamente cualquier ajuste del panel en un botén Registration
Memory de manera que pueda recuperar en el acto los ajustes personalizados del
panel pulsando s6lo un botén. Se deben guardar los ajustes registrados para ocho
botones Registration Memory como un tnico archivo.

Registro y almacenamiento de
ajustes personalizados del panel

Registro de ajustes personalizados del panel

] Configure los controles de panel (como voz, estilo, efectos y demas) a
su gusto.
Consulte la Lista de datos, que se suministra por separado, que indica los
pardmetros que se pueden registrar con la funcion Registration Memory.

2 Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [MEMORY] (memoria de
registro [memoria]). Aparece la pantalla para la seleccion de los
elementos que se desee registrar.

Sélo se registraran los elementos que se seleccionen aqui.

REGISTRATIOH HEHORY GCONTERTS

To resister One Touch Settins:

Fress one of the OME TOUCH SETTING

buttons <[1] - [41r.

To resister Resistration Memord: e}

MEMORY 1. Select the desired Parameter arours

from the "GROUP SELECT" below.

2. Press one of the REGISTRATION

MEMORY buttons ([11 - [81). m

GROUP SELECT
CETT I [ HARHONY [£] TRAHSPOSE [+ HARK
STYLE TEHPO SCALE AOH
[Aw0ICE [APEBAL CIHIC SETTIMG YOFE
[AMULTI PAD
il

Al activar la configuracion de los
registros, también se pueden
seleccionar los elementos que se

LLLLLL

3 4 desea activar o no, aunque se
hayan seleccionado todos los
elementos al realizar el registro

3 Pulse los botones [2 A V]-[7 A V] para seleccionar los elementos. (pégina 132).

Para cancelar la operacion, pulse el boton [I] (CANCEL) (cancelar). Acerca del estado del

indicador luminoso:

Active o desactive la casilla de verificacion del elemento para Apagado.....no hay datos

[oued [ap sopezijeuosiad saisnle ap uoideADE A 0115189y

determinar si se registra o no, pulsando el boton [8 A V]. registrados
Encendido
5 Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] (memoria (verde)......... datos registrados sin
de registro [1]-[8]) para registrar los ajustes. Encendid seleccionar
. . 2 s . . . ncendaiao
Se recomienda que.sele‘caone un bqton que no esté |Iym|nado €en rojo o (OJO) v datos registrados y
verde. Los botones iluminados en rojo o verde ya contiene datos de seleccionados
configuraci()n de panel. Los ajustes de panel que se hayan .registrado Eliminacion de un ajuste de
previamente en el boton REGISTRATION MEMORY seleccionado panel innecesario
(indicador verde o rojo) se eliminaran y seran sustituidos por los nuevos. Consulte la pagina 131.
6 . . . . . Eliminacién de los ocho
Registre varios ajustes de panel en los demas botones repitiendo los ajustes de panel actuales
pasos 1a5. Para eliminar los ocho ajustes de

panel actuales, active el botén
[POWER] (alimentacion)
mientras mantiene pulsada la
tecla B6 (tecla B del extremo
derecho del teclado).
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Activacion de los ajustes de panel registrados
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Compatibilidad de datos de la
memoria de registro

En general, los datos de la
memoria de registro (archivos de
banco) son compatibles entre los
distintos modelos PSR-3000/
1500. No obstante, los datos
podrian no ser totalmente
compatibles, segtin las
especificaciones de cada
modelo.

Acerca de la activacion de
ajustes desde una tarjeta
SmartMedia o disquete

Al activar los ajustes que
incluyen la seleccion de archivos
de canciones/estilos desde una
tarjeta SmartMedia o disquete,
asegurese de que se ha insertado
en la ranura de tarjetas o en la
unidad de disquete el medio
correcto con la cancién o estilo
registrados.

Almacenamiento de los ajustes de panel registrados

Puede guardar los ocho ajustes de panel registrados como un Gnico archivo
Registration Memory Bank (banco de memoria de registro).

Banco 4
Banco 3
A Banco 2

Banco 1

o [¢] [¢] [¢] o o o o
[1lzlsle][s]e]7]e]

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

Pulse el botén [6 ¥ ] para guardar el archivo del banco (pagina 67).

HAKE COPY & PASTE |DELETE" SAVE | FOLDER' EDIT

BANK

T

Ak
2

Activacion de los ajustes de panel
registrados

] Pulse el bot6n REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

REGIST.
BANK

2 Pulse uno de los botones [A] - [J] para seleccionar un banco.

O
USER

A MewBank
| NewBank2 PY o)
= iz
M REGIST 3

_P1 ] e

HAHE GUT | COPY

PASTE  DELETE] SAVE | FOLDER' EDIT

3 Pulse uno de los botones iluminados en verde ([1]-[8]) en la seccion
Registration Memory.
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Activacion de los ajustes de panel registrados

Bloqueo de parametros

Puede “bloquear” parametros concretos, como efecto, punto de divisién, etc.,
para que sélo se puedan seleccionar con los controles del panel, en otras
palabras, en vez hacerlo con la memoria de registro, el ajuste de una
pulsacion, Music Finder, datos de canciones o MIDI de entrada, etc.

Abra la pantalla Parameter Lock ([FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«] —
CONFIG 1T — [B] 3 PARAMETER LOCK). Seleccione el parametro deseado con
los botones [1 A W 1-[7 A ¥, después bloquéelo con el boton [8 A1 (OK).

Eliminacion de un ajuste de panel innecesario/
nominacion de un ajuste de panel

Se pueden eliminar o nombrar los ajustes de panel individualmente, tal como se
desee.

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

Pulse uno de los botones [A]-[]J] para seleccionar el banco que desea
editar.

3 Pulse el botén [8 ¥] (EDIT) (editar) para que aparezca la pantalla
REGISTRATION EDIT (edicién de registro).

Edite los ajustes del panel.

e Eliminacién de un ajuste de panel
Pulse el botén [5 ¥ ] para eliminar un ajuste de panel (pagina 69).

e Cambio de nombre de un ajuste de panel
Pulse el botén [1 W] para cambiar el nombre de un ajuste de panel

(pagina 70).

S El nimero situado
[ENewResist %JNewRegist encima el nombre
|2==|:_|NewRegist |E|§_|Newﬁegist del archivo
< corresponde a los
| E|NewRegist botones
|‘|1.?'_._|NewRegist |%_|Newﬂegist REGISTRATION

MEMORY [1]-[8].

B NewBank

=
up

T

5 Pulse el boton [8 A] (UP) (arriba) para volver a la pantalla de
seleccion REGISTRATION BANK.

B abe

HAHE DELETE

[oued [ap sopezijeuosiad saisnle ap uoideADE A 0115189y
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Activacion de los ajustes de panel registrados
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/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla
REGISTRATION FREEZE
(bloqueo de registro) se
guardan automaticamente en
el instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si
apaga el instrumento sin salir
de esta pantalla, se perderan
los ajustes.

Desactivacion de la recuperacion de elementos
concretos (Funcion Freeze [bloqueo])

La memoria de registro permite recuperar todos los ajustes de panel que ha
realizado con s6lo pulsar un botén. Sin embargo, hay ocasiones en las que no
quiere que varfen algunos elementos, incluso cuando se cambia de un ajuste de
memoria de registro a otro. Por ejemplo, puede que quiera cambiar los ajustes de
voz o efectos y mantener el mismo estilo de acompanamiento. En este caso, la
funcion Freeze es muy (til. Permite mantener invariables los ajustes de algunos
elementos, incluso al seleccionar otros botones de Registration Memory.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET (secuencia de
registro/bloqueo/ajuste de voz) — TAB [«]/[»] FREEZE

Pulse los botones [2 A ¥V ]-[7 A V] para seleccionar los elementos.

WN

Active las casillas de verificacion de los elementos que desea
bloquear, es decir, que permanezcan igual, pulsando el botén
[BAV]

Pulse el bot6n [EXIT] para salir de la pantalla de operaciones.

4
5

Pulse el boton [FREEZE] en el panel para activar la funcion Freeze.

Visualizacion de los nimeros de la memoria
de registro en orden: secuencia de registro

Aungue los botones Registration Memory sean muy practicos, hay casos en los que se
desea cambiar de ajuste rapidamente durante una interpretacion, sin tener que
levantar las manos del teclado. La préctica funcién Registration Sequence (secuencia
de registro) permite acceder a los ocho ajustes en cualquier orden que especifique,
simplemente utilizando los botones TAB [«]/[»] o el pedal mientras toca.

] Seleccione el banco de memoria de registro que desee para
programar una secuencia (pagina 130).

Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET (secuencia de
registro/bloqueo/ajuste de voz) — TAB [«]/[»] REGISTRATION SEQUENCE

(secuencia de registro)

REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEAVEHGE [ETSSSITINAETS)

REGISTRATIOH BAHK

NewBank Ration _On

REGISTRAT
SEQUENGE EWABLE 1733

REGIST+
TN ({008 PEDALZ OFF

REGIST-
It PEDALL PEDAL2 (33
............................................................ B T I Ll T ———

W [0 TOP HEXT BARK
[

CURSOR

Si pretende utilizar un pedal para cambiar los ajustes de la memoria
de registro, especifique como se va a utilizar el pedal para avanzar o
retroceder en la secuencia.

Utilice el botén [C] para seleccionar el pedal con el que desea avanzar por
la secuencia.

Utilice el botén [D] para seleccionar el pedal con el que desea retroceder
por la secuencia.
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Activacion de los ajustes de panel registrados

4 Utilice el boton [E] para definir el comportamiento de la secuencia de
registro al llegar al final de la secuencia (SEQUENCE END) (fin de

secuencia).

STOP ..covveeevinn, Pulsar el botén TAB [»] o pisar el pedal de “avance” no
tienen efecto. La secuencia se “para”.

TOP oo La secuencia vuelve a empezar desde el principio.

NEXT BANK........... La secuencia pasa automaticamente al principio del
siguiente banco de la memoria de registro de la misma
carpeta.

5 Programe el orden de secuencia.
Los nGmeros que aparecen en la parte inferior de la pantalla corresponden a
los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] del panel.
Programe el orden de secuencia de izquierda a derecha.

Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1]-[8] en el panel
y a continuacion pulse el boton [6 A V] (INSERT) (insertar) para
introducir el nimero.

e Sustitucion del nimero
Pulse el botén [5 A W] (REPLACE) (sustituir) para sustituir el nimero en
la posicion del cursor con el nimero de la memoria de registro
seleccionado actualmente.

¢ Eliminacion del namero
Pulse el boton [7 A W] (DELETE) (eliminar) para eliminar el nimero de
la posicién del cursor.

¢ Eliminacion de todos los nimeros
Pulse el botén [8 A W] (CLEAR) (borrar) para borrar todos los ndimeros
de la secuencia.

6 Pulse el bot6n [F] para activar la funcion Registration Sequence.

7 Pulse el bot6n [EXIT] para volver a la pantalla Main (principal) y
compruebe si aparecen los nimeros de la memoria de registro segan
la secuencia programada anteriormente.

e Utilice el botén TAB [»] para activar los nimeros de la memoria de registro
en el orden de la secuencia, o bien utilice el botén TAB [«] para activarlos
en el orden inverso. Los botones TAB [«]/ [»] s6lo se pueden utilizar para
la secuencia de registro cuando esta activada la pantalla principal.

¢ Si se ha ajustado la operacion del pedal en el paso 3, podra utilizar un
pedal para seleccionar los nimeros de la memoria de registro en orden. El
pedal se puede utilizar para la secuencia de registro independientemente

de la pantalla que se active (a excepcion de la pantalla del paso 3 anterior).

TRARS
PMOSE

Se indica la secuencia de registro en la parte superior
derecha de la pantalla Main, de manera que pueda
comprobar el nimero seleccionado actualmente.

Almacenamiento de los ajustes de la secuencia de
registro

Se incluyen los ajustes para el orden de secuencia y el comportamiento de la
secuencia de registro al llegar al final de la secuencia (SEQUENCE END) en el
archivo Registration Memory Bank. Para almacenar la secuencia de registro que se
acaba de programar, guarde el archivo de banco de memoria de registro.

] Pulse el boton REGISTRATION MEMORY [REGIST. BANK] para acceder
a la pantalla de seleccion REGISTRATION BANK.

2 Pulse el boton [6 ¥ ] para guardar el archivo del banco (pagina 67).

/\ ATENCION

Los ajustes de la pantalla
REGISTRATION SEQUENCE se
guardan automaticamente en
el instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si
apaga el instrumento sin salir
de esta pantalla, se perderan
los ajustes.

Retorno a la primera
secuencia con una sola accién
En la pantalla Main, pulse los
botones TAB [«] y [»] a la vez.
De esta manera, se cancela el
ndmero de secuencia
seleccionado (desaparece el
indicador de la casilla situada en
la parte superior derecha). Se
seleccionard la primera
secuencia pulsando uno de los
botones TAB [«]/[»] o pisando
el pedal.

/\ ATENCION

Tenga en cuenta que todos
los datos de la secuencia de
registro se pierden al cambiar
de banco, a menos que los
haya guardado con el archivo
de banco de memoria de
registro.

[oued [ap sopezijeuosiad saisnle ap uoideADE A 0115189y
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Utilizacion, creacion y edicion de canciones

Antes de utilizar una tarjeta
SmartMedia y la ranura de
tarjetas, consulte “Uso de
tarjetas SmartMedia” en la
pagina 23.

Antes de utilizar un disquete y la
ranura del disco, consulte “Uso
de disquetes” en la pagina
pagina 22.

Los datos de msica
comercializada estan protegidos
por las leyes de copyright. La
copia de este tipo de datos esta
terminantemente prohibida,
excepto para uso personal.

Consulte la pagina 200 para
obtener informacién sobre los
tipos de datos de canciones que
pueden interpretarse en el
instrumento.

Referencia a las paginas de la Guia rapida
Practica con las canciones predefinidas..........c..ccccceeueerucnuencnne. pagina 35

Reproducir las canciones y escucharlas antes de practicar ... pagina 35
Silenciar la parte de la mano derecha o izquierda con

la partitura en pantalla .........ccccceeveeiiiiniinniiniieiciceecee pagina 39
Practica con la funciéon de repeticion de la reproduccion..... pagina 41
Grabacion de la interpretacion ........cooceeeveerieeneenieeneeneeenne pagina 42

Interpretacion de canciones mientras se reproducen (karaoke)

0 LOCAN ..ttt ettt et et ettt s se et et ne e pagina 54
Conexion de un microfono........cccecvevveeeenieennenn pagina 54 (PSR-3000)
Interpretacion de canciones con la pantalla Lyrics (letras)..... pagina 55
Funciones practicas para karaoke.........ccccceceeveerierieneennenne pagina 55
Funciones practicas para cantar mientras se toca ................. pagina 55

Tipos de canciones compatibles

El PSR-3000/1500 puede reproducir los siguientes tipos de canciones.

Canciones predefinidas

Canciones en la pantalla PRESET (preajuste) de seleccién de canciones.

Canciones propias grabadas

Son las canciones que ha grabado (pagina 42, pagina 141) y guardado en la
pantalla USER (usuario)/CARD (tarjeta)/USB. (USB esta disponible cuando se
conecta un dispositivo de almacenamiento externo al instrumento, como una
unidad de disquetes.)

Datos de canciones comercializadas

Cuando se conecta al instrumento la unidad de disquetes opcional, se puede
disponer de los datos de canciones descargadas del sitio Web de Yamaha y de los
discos de canciones disponibles en el mercado. El PSR-3000/1500 es compatible
con los discos de canciones (disquetes) de las siguientes marcas:

GEN ERAL 2 G
Inl E ORCHESTRA } ﬁ

GENERAL
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Operaciones de reproduccion de canciones

Operaciones de reproduccion de
canciones

En este apartado se explican detalladamente las operaciones y funciones relacionadas
con la reproduccion de canciones que no se analizan en la “Guia rapida”.

H Inicio e interrupcion de una cancion

Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] (cancién [reproduccién/pausal) para iniciar la
reproduccién de la cancién y el botén SONG [STOP] (cancién [paradal) para
detenerla. Ademas, hay otras maneras practicas de iniciar o interrumpir una cancion.

Inicio de la reproduccion

Inicio sincronizado

Puede iniciar la reproduccién en cuanto empiece a tocar en el teclado.

Con la reproduccioén interrumpida, pulse simultaneamente los botones SONG
[STOP] y [PLAY/PAUSE].

Para cancelar la funcién Synchro Start, pulse simultaneamente de nuevo los
botones SONG [STOP] y [PLAY/PAUSE].

* Funcién de pulsacion
Esta Gtil funcion le permite pulsar el botén TEMPO [TAP] (pulsacién) para ajustar
el tempo e iniciar la cancién automéaticamente a la velocidad pulsada. Con el
instrumento en el modo de espera de Synchro Start, sélo es necesario pulsar
(presionar/soltar) el botén (cuatro veces para un compas de 4/4) y, de forma
automatica, comenzara la reproduccién de canciones con el tempo seleccionado.

Aumento progresivo

Se puede utilizar el botén [FADE IN/OUT] (aumento progresivo/reduccion
progresiva) para producir aumentos progresivos suaves al iniciar la reproduccion
de canciones. Para producir aumentos progresivos, pulse el boton [FADE IN/OUT]
mientras la reproduccion esta interrumpida y, a continuacion, pulse el botén
SONG [PLAY/PAUSE] para reanudar la reproduccion.

Fin de la reproduccion

Reduccion progresiva

Se puede utilizar el boton [FADE IN/OUT] para producir reducciones progresivas
suaves al detener la reproduccion de canciones. Pulse el boton [FADE IN/OUT] al
principio de la frase que desee reducir progresivamente.

Ajuste del tiempo de aumento y reduccion progresivos
Los tiempos de aumento y reduccién progresivos pueden definirse de
modo independiente.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY (utilidad) — TAB[<«] CONFIG1 — [A] FADE
IN/OUT/HOLD TIME (tiempo de reduccién progresiva/aumento
progresivo/mantenimiento)

2 Establezca los parametros del aumento/reduccién progresivos con
los botones [3A V]-[SA V]

FADE IN TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en aumentar
progresivamente o en pasar del minimo al maximo.

SOUOIDUBD 9P UQIDIPD A UOIDBSID ‘UQIDeZI|IIN

FADE OUT TIME Determina el tiempo que tarda el volumen en reducirse
progresivamente o en pasar del maximo al minimo.

FADE OUT HOLD Determina el tiempo que se mantiene el volumen en O tras

TIME la reduccién progresiva.
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Marca de frase

La marca de frase es un
marcador preprogramado en
algunos datos de canciones que
sefiala una ubicacién concreta
(grupo de compases) en la
cancion.

H Principio/Pausa/Rebobinar/Avance rapido

Desplazamiento al principio de la cancién
Con independencia de que la cancion se esté reproduciendo o esté detenida, pulse el
botéon SONG [STOP].

Pausa en la cancion

Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] durante la reproduccién de la cancién. Vuelva a
pulsar el boton SONG [PLAY/PAUSE] y se reanudara la cancién desde la posicion en
que estaba.

Desplazamiento hacia delante y atras (rebobinado y avance rapido)

1 Si se pulsan los botones SONG [FF] (avance rapido) o SONG [REW]
(rebobinado), aparece de forma automatica una ventana emergente en
la que se muestra el nimero del compas actual (niimero de marca de
frase) en la pantalla Main (principal).

2 Pulse los botones SONG [REW] o SONG [FF] para ir hacia atras o hacia
delante (rebobinado y avance rapido).

En las canciones que contengan marcas de frase, se pueden utilizar los botones
[FF] o [REW] para navegar por las marcas de frase de la cancién. Si no desea
establecer la posicién de la cancién mediante las marcas de frase, pulse el
bot6n [E] y seleccione “BAR” (ntimero de compas) en la ventana que muestra
la posicion de las canciones.

Para las canciones sin
marcas de frase

SOHG POSITION
REW FF

‘E Para las canciones con
marcas de frase

SONG POSITION (D3

K3  PHRASE HARK

3 Pulse el botén [EXIT] (salir) para cerrar la ventana emergente que
muestra el nimero del compas actual (o el nimero de marca de frase).

H Repeticion de reproduccion/reproduccion en cadena
] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Establezca los parametros para la repeticion de la reproduccién con
los botones [H]/[l]. A continuacién se muestran los parametros

disponibles.
REPEAT MODE OFF
(modo repeticién) Reproduce la cancién seleccionada y luego se detiene.
SINGLE
Reproduce continuamente la cancién seleccionada.
ALL

Reproduce continuamente todas las canciones de la
carpeta que contiene la cancién actual.

RANDOM
Reproduce continuamente y de forma aleatoria todas las
canciones de la carpeta que incluye la cancion actual.

PHRASE MARK REPEAT | La repeticion de reproduccion se puede establecer en “ON”"
(repeticién de una (activada) y “OFF” para las canciones que contengan
marca de frase) marcas de frase. Cuando esta activada, la parte
correspondiente al nimero de marca de frase especificado
se reproduce continuamente. Los pasos para especificar el
nimero de marca de frase son los mismos que los
contemplados en los pasos 1y 2 de la seccion
“Desplazamiento hacia delante y atras (rebobinado y
avance rapido)” (consulte mas arriba).
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Operaciones de reproduccion de canciones

H Colocacion de la siguiente cancion en cola de
reproduccion

Mientras se reproduce una cancién, la siguiente cancién se puede anadir a la cola
de reproduccion. Resulta til para encadenar la siguiente cancién suavemente
durante la interpretacién en un escenario.

Seleccione la cancion que desea reproducir a continuacion en la pantalla Song
Selection (seleccién de canciones) mientras se reproduce otra.

En la parte superior derecha del nombre de la cancién correspondiente aparece la
indicacion “NEXT” (siguiente).

Para cancelar esta definicion, pulse el botén [8 ¥ ] (cancelar).

H Uso de las funciones de acompahamiento
automatico con la reproduccion de canciones

Cuando se reproducen al mismo tiempo una cancién y un estilo, los canales 9 a
16 de los datos de la cancion se sustituyen por canales de estilo, permitiendo la
interpretacion del acompanamiento de la cancién. Intente tocar los acordes
mientras se reproduce la cancion, tal como se muestra en las instrucciones
siguientes.

Seleccione una cancién (pagina 35).
Seleccione un estilo (pagina 46).

Pulse el boton STYLE CONTROL (control de estilo) [ACMP ON/OFF]
(acompanamiento activado/desactivado) para activar el
acompafiamiento automatico.

Pulse el boton STYLE CONTROL [SYNC START] (control de estilo
[inicio sincronizado]) para activar el modo de espera, que permite
iniciar el acompafiamiento en el momento en que se empiece a tocar.

Pulse el botén SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccién.

o On I WN —

Toque los acordes con la cancion

El nombre del acorde se indica en la pantalla Main. Para volver a la pantalla
Main, pulse el botén [DIRECT ACCESS] (acceso directo) y, a continuacion,
pulse el botén [EXIT].

Cuando se interrumpe la reproduccién de la cancién, la reproduccion de estilo se
detiene al mismo tiempo.

* Tempo para reproducir una cancién y un estilo al mismo tiempo
Cuando se reproducen a la vez una cancién y un estilo, se utiliza
automaticamente el tempo establecido en la cancién.

Interpretacion de canciones con la funciéon Quick Start (inicio rapido)
Con los ajustes iniciales, la funcion Quick Start esta activada. En algunos datos
de canciones comercializadas, determinados ajustes relacionados con la
cancion (por ejemplo, seleccion de voces, volumen, etc.) se registran en el
primer compas, antes de los datos reales de las notas. Cuando Quick Start se
configura en “ON”, el instrumento lee todos los datos iniciales que no sean
notas a la velocidad mas rapida posible y después reduce el tempo al valor
adecuado en la primera nota. De esta forma puede iniciar la reproduccién lo
mas rapidamente posible, con una pausa minima para la lectura de datos.
Cuando Quick Start se establece en “ON”, las canciones se reproducen
directamente desde la primera nota (que puede encontrarse en medio de un
compas). Si desea realizar la reproduccién desde el principio de un compas que
tiene un silencio antes de la primera nota, establezca Quick Start en “OFF”.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Pulse los botones [7 ¥ 1/[8 ¥] (QUICK START) para establecer el inicio
rapido en “OFF".

Bloqueo de parametros

Puede “bloquear” parametros
concretos, como efecto, punto
de division, etc., para que sélo
se puedan seleccionar con los
controles del panel (pagina 131).
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Ajuste del balance de volumen y de la combinacion de voces, etc. (MIXING CONSOLE [consola de mezclas])
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Acerca de las pantallas [SONG
CH 1-8]/[SONG CH 9-16]
(canales de cancion 1-8/
canales de cancion 9-16)

Una cancién se compone de 16
canales independientes. En la
pantalla MIXING CONSOLE se
pueden realizar los ajustes
independientes para cada uno
de los 16 canales. Ajuste los
pardmetros en las pantallas
SONG CH 1-8 0 SONG CH 9-
16 respectivamente.
Normalmente, el canal 1 se
asigna al botén [TRACK 1] (pista
1), el canal 2 se asigna al botén
[TRACK 2] (pista 2) y los canales
3 a 16 se asignan al botén
[EXTRA TRACKS] (otras pistas),
respectivamente.

Lectura automatica de datos de canciones cuando se inserta una
tarjeta SmartMedia

Puede hacer que el instrumento acceda automaticamente a la primera cancion
(no incluida en una carpeta) de una tarjeta SmartMedia en el momento en que
se inserte la misma en la ranura de tarjetas. La misma operacién también se
aplicara a otros dispositivos de almacenamiento externo.

1 Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA (medios)

2 Pulse el boton [3 A1/[4 A] (SONG AUTO OPEN) (seleccion automatica de
canciones) para seleccionar “ON".

Ajuste del balance de volumen y de la
combinacion de voces, etc. (MIXING
CONSOLE [consola de mezclas])

Se pueden establecer los parametros de mezcla de una cancién. Consulte el
apartado “Elementos ajustables (parametros) en la pantalla MIXING CONSOLE” en
la pagina 88. Active las pantallas “SONG CH 1-8” o “SONG CH 9-16" como se
explica en el paso 3 del procedimiento basico de “Edicion del balance del
volumen y de la combinacion de sonidos (MIXING CONSOLE)”, en la pagina 86.
A continuacion se muestran dos ejemplos de operacion.

Ajuste del balance del volumen de cada canal

Seleccione una cancién (pagina 35).

Pulse el botén [MIXING CONSOLE] para que aparezca la pantalla
MIXING CONSOLE.

Seleccione la ficha [VOL/VOICE] (volumen/voz) con los botones TAB
[«][»>].

Pulse varias veces el boton [MIXING CONSOLE] para que aparezcan
las pantallas “SONG CH 1-8” o “SONG CH 9-16".

Pulse el botén [J] para seleccionar “VOLUME" (volumen).

Ajuste el balance del volumen de cada canal con los botones [1 A ¥V ]-
[BA V]

N 0O A WO N=—

Se pueden guardar los ajustes de volumen para la cancion en la
operacién de configuracién de SETUP (configuracién) (pagina 160).
Aseglrese de marcar el elemento “VOICE” en el paso 2 del procedimiento
de configuracion.
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Practica de las canciones con las funciones de guia

Modificacion de voces

] _4 Los pasos a seguir son los mismos que en “Ajuste del balance del
volumen de cada canal” (consulte la pagina 138).

Pulse el bot6n [H] para seleccionar “VOICE”.

Pulse uno de los botones [1 A ¥]-[8 A ¥] para que aparezca la
pantalla Voice selection (seleccién de voces) del canal.

7 Pulse uno de los botones [A] a []] para seleccionar una voz.

Puede guardar la seleccion de voces modificadas de la cancién en la
operacion de configuracion (pagina 160).

Aseglrese de marcar el elemento “VOICE” en el paso 2 del procedimiento
de configuracion.

Practica de las canciones con las Grabacion de los ajustes de
funciones de guia e Pantalla SONG

Las f . d ale of itiles h . d dizai L. Se pueden guardar los ajustes de
as runciones dae guia le orrecen utiles herramientas de aprendizaje 'y practlca para guia como parte de los datos de

ayudarle a dominar el instrumento. Al pulsar el botén [SCORE], podra ver la la cancién (pagina 160). En las
notacion de la cancién con las notas que debe tocar y cuando debe tocarlas para | canciones que tengan guardados
facilitar su aprendizaje. El PSR-3000 cuenta también con comodas herramientas ajustes de guia, la funcion Guide
- . Lot . . ., (gufa) se activara automatica-
de préctica vocal que ajustan automaticamente la sincronizacién de la mente, recuperando los ajustes
reproduccion de la cancién para que coincida con su interpretacion vocal (al correspondientes cuando se

cantar con un micréfono conectado). seleccione la cancion.

Seleccion del tipo de funcion Guide

] Active la pantalla de configuracion:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el tipo de funcion Guide
que desea. Estan disponibles los tipos siguientes.

Follow Lishts
Ay Eey Sona plasback Fauses and waits
Karae-Kes for wou to play the correct

rnote. Plasback continues when
d [Yocal CuelIHE the correct note is plased.

REPEAT
[T SIMGLE ALL RANDOH QL7

PHRASENARK
OH [T | Ty

FUNCTION j 2

Fat
1

GHARHEL SETTING -

HARKHOHY LYRICS
TRAGK2-TRAGKL, —GH— -GH SET—LANGUAGE AUIGK START
@530 OFF |(eTsam| L___AutD |
1 WS 1 |[ST | INTERAATIOHAL || I T
2 2z 2 OFF JAPANESE OFF
(A JavQav av]) av J av ]
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3 Seleccione una cancion, acceda a la pantalla Score, pulsando el boton
[SCORE], y toque después el teclado.
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Practica de las canciones con las funciones de guia

Para interpretacion al teclado

Follow Lights (luces guia)

Cuando se selecciona, la reproduccion de la cancion se interrumpe a la espera de
que el usuario toque las notas correctamente. Al tocar las notas correctas, se
reanuda la reproduccién de la cancién. Esta funcién se ha desarrollado para los
instrumentos de la serie Clavinova de Yamaha, y se utiliza con fines de practica. El
teclado del Clavinova dispone de indicadores luminosos integrados que indican
las notas que deben tocarse. Aunque el PSR-3000/1500 no dispone de estas luces,
puede utilizar la misma funcién siguiendo las indicaciones de la notacién en
pantalla con la funcién Song Score (partitura de cancién).

Any Key (cualquier tecla)

Con esta funciéon puede tocar la melodia de una cancién simplemente pulsando
una sola tecla (vale cualquier tecla) siguiendo el ritmo. Se detiene la reproduccion
de la cancidn y espera a que toque cualquier tecla. Sélo tiene que tocar una tecla
del teclado en sincronizacién con la musica para que prosiga la reproduccion de
la cancion.

Para cantar

Karao-key (tecla karaoke)

Con esta funcion puede controlar con un solo dedo el ritmo de la reproduccién de
la cancién mientras canta. Esto resulta Gtil para cantar en sus propias
interpretaciones.

La reproduccién de la cancion se detiene y espera a que cante. Sélo tiene que
tocar una tecla del teclado para que prosiga la reproduccion de la cancion.

Vocal CueTIME (CueTIME vocal) (PSR-3000)

Esta funcion permite la practica del canto con el tono adecuado.

La reproduccién de la cancién se detiene y espera a que cante. Cuando canta con
el tono adecuado, la reproduccién de la cancién prosigue.

Activacion y desactivacion de los canales de reproduccion de la
cancion

Una cancién se compone de 16 canales independientes. Cada canal de
reproduccion de la canciéon seleccionada se puede activar y desactivar
independientemente. Normalmente, el canal 1 se asigna al boton [TRACK
1], el canal 2 se asigna al boton [TRACK 2] y los canales 3 a 16 se asignan al
bot6n [EXTRA TRACKS].

1 Pulse el boton [CHANNEL ON/OFF] (canal activado/desactivado) para
que se muestre la pantalla CHANNEL ON/OFF de la cancion.

Si no se muestra la pantalla siguiente, vuelva a pulsar el botén [CHANNEL
ON/OFF].

GHAHHEL OHFOFF

S0H6 | STYLE
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2 Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para activar o desactivar cada
canal.

Si s6lo quiere que se reproduzca un canal en concreto (silenciando los

demds canales), mantenga pulsado Gnicamente el boton [1 A V]-[8 A V]

que corresponda al canal que desee. Para cancelar la reproduccién en

solitario, vuelva a pulsar el mismo botén.
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Grabacion de su interpretacion

Grabacion de su interpretacion

Puede grabar sus propias interpretaciones y guardarlas en la pantalla de la ficha
User o en un dispositivo externo de almacenamiento, como una tarjeta
SmartMedia. Hay varios métodos de grabacién diferentes:

Grabacion rapida, que le permite grabar interpretaciones de forma cémoda y
rapida; Grabacién de varias pistas, para grabar varias partes diferentes en diversos
canales; y Grabacioén por pasos, que le permite introducir las notas de una en una.
También puede editar las canciones que haya grabado.

Métodos de grabacion

Existen tres métodos, como se muestra a continuacion.

Grabacion rapida
» pagina 141

Este método de grabacion sencillo y comodo le permite grabar
sus interpretaciones rapidamente (muy (til, por ejemplo, en la
grabacion de solos de piano). Puede grabar con los botones
[TRACK 1 (R)] (pista 1 [D]) o [TRACK 2 (L)] (pista 2 [I]), asi como
[EXTRA TRACKS (STYLE)] (otras pistas [estilo]), que pueden
emplearse para grabar al mismo tiempo.

Grabacion de varias
pistas
» pagina 143

Le permite grabar totalmente una cancién que contenga varias
partes instrumentales distintas y crear el sonido de una
orquesta o banda completa. Grabe la interpretacién de cada
parte instrumental de forma individual y cree composiciones
totalmente orquestadas. También puede grabar su propia
interpretacion sobre las partes ya grabadas de una cancion
existente (cancion predefinida o en un dispositivo externo,
como una tarjeta SmartMedia).

Grabacion en tiempo real

Grabacion por pasos
» pagina 145

Con este método puede componer la interpretacion
“escribiendo” un evento cada vez. Se trata de un método de
grabacion manual, no en tiempo real, similar a escribir la
notacion musical en el papel. Puede introducir notas, acordes
y otros eventos de uno en uno (no es necesaria la
interpretacion en tiempo real).

Grabacion por paso

También puede editar canciones cuando estén grabadas (pagina 156).
Por ejemplo, puede editar una a una cada nota o utilizar la funcién Punch In/Out
(entrada y salida de insercion) para volver a grabar una parte concreta.

Grabacion rapida

Le permite grabar sus interpretaciones de forma cémoda y rapida.

] Pulse los botones SONG [REC] y SONG [STOP] a la vez.
Aparece una cancién en blanco (“New Song”) para su grabacion.

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

oien

—nNew\| \N/ [5///—SYNC START—*

La sefial de entrada del
micr6fono no puede grabarse.

Capacidad de memoria
interna (pantallas de la
ficha User)

La capacidad de la memoria
interna del instrumento es de
unos 1,5 MB (PSR-3000) o
650 KB (PSR-1500). Esta
capacidad se refiere a todos los
tipos de archivos, incluso a los
de datos de voces, estilos,
canciones y registro.
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Grabacion de su interpretacion
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Las partes RIGHT 2 (derecha 2)
y/o LEFT (izquierda) se graban en
pistas separadas.

2

Realice los ajustes del panel que desee para su interpretacion al
teclado.

A continuacion se muestran algunas configuraciones de ejemplo que
podrian interesarle.

¢ Grabacion de las partes RIGHT 2 y/o LEFT
Han de activarse las partes del teclado [RIGHT 2] y/o [LEFT]. Seleccione
la voz para cada parte del teclado (RIGHT 2, LEFT) accediendo a la
pantalla de seleccién de voces (pagina 78, pagina 80).

¢ Grabacion de estilos
1 Seleccione un estilo (pagina 46).
2 Ajuste el tiempo de grabacion pulsando los botones TEMPO [-] [+],
seglin sea necesario.

¢ Uso de los ajustes del panel Registration Memory (memoria de
registro)
Pulse uno de los botones REGISTRATION MEMORY [1-8] (pagina 129).

Manteniendo pulsado el boton SONG [REC], pulse los botones SONG
TRACK (pista de la cancion) de las pistas que vayan a grabarse.

© REC © TRACK1
L% + @J
e Grabacion de la interpretacién
Pulse el boton SONG [TRACK 1] para la grabacion de la parte de la mano

derecha o el botéon SONG [TRACK 2] para la grabacion de la parte de la
mano izquierda.

e Grabacion de estilos y Multi Pads
Pulse el boton SONG [EXTRA TRACK (STYLE)].

e Grabacion simultanea de la interpretacion y de la reproduccion del
estilo/Multi Pad
Pulse los botones SONG [TRACK 1]/[TRACK 2] y el botén SONG [EXTRA
TRACKS (STYLE)].
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Grabacion de su interpretacion

Inicie la grabacion.
Hay varios modos de iniciar una grabacion.

¢ Inicio al tocar el teclado
Si ha seleccionado los botones SONG [TRACK 1]/[TRACK 2] en el paso 3
anterior, toque en la seccién de la mano derecha del teclado (pagina 77).
Si ha seleccionado el botén SONG [EXTRA TRACKS (STYLES)] en el paso
3 anterior, toque en la seccién de la mano izquierda (acordes) del teclado
(pagina 105). La grabacién empieza automaticamente en cuanto toca una
nota en el teclado.

¢ Inicio al pulsar el boton SONG [PLAY/PAUSE]
Siinicia la grabacién de esta manera, se graban datos “vacios” hasta que
toca una nota en el teclado. Resulta Gtil para iniciar una cancién
marcando el tempo con uno o dos compases de baquetas o una
introduccion.

¢ Inicio al pulsar el boton STYLE CONTROL [START/STOP] (control de
estilo [inicio/parada])
En este caso, las partes del ritmo (canales) del estilo empiezan a
reproducirse y la grabaciéon comienza simultaneamente.

Pulse el boton SONG [STOP] para dejar de grabar.

PLAY/
sToP (O PAUSE

»/1

—SYNC START—

O ReC

[e]

L— NEW SONG,

Al terminar la grabacion, aparece un mensaje solicitando que guarde los
datos de la interpretacion grabada. Para cerrar el mensaje, pulse el boton
[EXIT]. Consulte el paso 7 para obtener instrucciones sobre cémo guardar la
grabacion.

Escuche la interpretaciéon que acaba de grabar. Pulse el botén SONG
[PLAY/PAUSE] para reproducir la interpretacion que acaba de grabar.

REW FF
<< »p

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

e[

1
L— NEW SONG — *—s; RT—

Pulse el bot6n [SONG SELECT] (seleccion de cancién) para que
aparezca la pantalla Song Selection que le permite guardar los datos y,
a continuacion, guarde los datos en esta pantalla (pagina 67).

Grabacion de varias pistas

Una cancién se compone de 16 canales independientes. Con este método, puede
grabar los datos de forma independiente en cada canal, uno a uno. Se pueden
guardar tanto las partes de teclado como de estilo.

1

Pulse los botones SONG [REC] y SONG
[STOP] a la vez.

Aparece una cancién en blanco (“New
Song”) para su grabacion.

Seleccione las voces para grabar las partes
del teclado (RIGHT 1, RIGHT 2 y/o LEFT)
(pagina 29, pagina 78, pagina 80).
Seleccione también un estilo y un banco
de Multi Pad para grabacion, segtn sea
necesario (pagina 46).

Grabacion de la parte RIGHT 2 del
teclado en el canal 2

Pulse el boton PART SELECT [RIGHT 2]
(seleccion de parte [derecha 2]) para
que aparezca la pantallaVoice selection
y elija una voz para la parte RIGHT 2.
Aseglrese también de activar el botén
PART ON/OFF [RIGHT 2] (parte
activada/desactivada [derecha 2]).

PLAY/
O REC sToP O PAUSE

Ceqfmd o

“—nNew | \NJ [/ /=SYNC START—

Empleo del metrénomo
Puede grabar la interpretacion
con el metrénomo activado
(pagina 33). Sin embargo, el
sonido del metrénomo no se
graba.

Pausa y reinicio de la

grabacion

Para que la grabacion quede en

pausa, pulse el botén SONG

[PLAY/PAUSE] durante la misma.

Para reanudar la grabacién, siga

las operaciones que se muestran

a continuacion.

e Para grabar en [TRACK 1]/
[TRACK 2], pulse el botén
SONG [PLAY/PAUSE].

e Para grabar en [EXTRA
TRACKS], pulse el botén
STYLE CONTROL [SYNC
START] y, a continuacion,
toque en la seccién de acordes
del teclado

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

Acerca de los canales
Consulte la pagina 145.
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Establecimiento de todos los
canales 5-16 en “REC”
simultaneamente

Mientras mantiene pulsado el
botén SONG [REC], pulse el
botén SONG [EXTRA TRACKS].

Al seleccionar la parte MIDI

¢ Ajuste de un solo canal en
MIDI

Se graban todos los datos de
entrada que se reciben a través
de cualquiera de los canales
MIDI del 1 al 16. Cuando se
utiliza un controlador o
teclado MIDI externo para
grabar se puede grabar sin
tener que ajustar el canal de
transmisién MIDI en el
dispositivo externo.

Ajuste de varios canales en
MIDI

Cuando se utiliza un
controlador o teclado MIDI
externo para grabar, s6lo se
graban datos a través del canal
MIDI, lo que significa que el
dispositivo externo debe estar
también configurado en el
mismo canal.

Grabacion de cada canal con
el mismo tempo

Utilice la funcién Metronome
(metrénomo) (pagina 33) para
grabar cada canal con el mismo
tempo. Tenga en cuenta que el
sonido del metrénomo no se
graba.

Pausa y reinicio de la
grabacion
Consulte la pagina 143.

2

Mientras mantiene pulsado el botén ; Mientras mantiene pulsado el boton
SONG [REC], pulse los botones | SONG [REC], pulse el boton [2 A]
[1A VI1-[8 A V] para establecer en : para establece el canal 2 en “REC”.
“REC” los canales que desee. |

Normalmente, se deben grabar las partes |

de teclado en los canales 1-4, los Multi

Pads en los canales 5-8 y los estilos en los canales 9-16. Para cancelar la
seleccion de canal, pulse nuevamente el botéon SONG [REC].

TRARS i} UPPER
POSE OCTAVE
ded J=188  SOMG

NewSong

. d-d J=188 STVYLE
|'_f—m Cool8Beat

1 CHERD

=100 | sar 001- 1
Live! RIGHT1
[ JGrandpiano

Live!

158 DynoSteell

Live!

@™ GrandPiano
SPLITFOIMT

|y ez Are2

| NewBank

RIGHTZ

CEFT”

MULTI PAC

n.pap1  [p Bank
& y-pAc2

REGIZT

Utilice los botones [C]/[D] para " Pulse el botén [D] para
seleccionar la parte que desee para el | ggleccionar “RIGHT2”.

canal que vaya a grabarse. |

Esto determina qué parte, teclado o estilo |

(ritmo 1/2, bajo, etc.) o Multi Pad se graba |

en cada uno de los canales elegidos en el |

paso 2. Las asignaciones predefinidas de '

canales/partes se muestran en la seccion “Acerca de los canales de cancion”
(pagina 145).

Inicie la grabacién.
El método de inicio es el mismo que el del paso 4 de la grabacién rapida
(pagina 143).

Pulse el boton SONG [STOP] para dejar de grabar.

PLAY/
STOP O PAUSE

L—SYNC START—*

O REC

L— NEW SOAG,

Al terminar la grabacion, aparece un mensaje solicitando que guarde la
interpretacion grabada. Para cerrar el mensaje, pulse el boton [EXITI.
Consulte el paso 8 para obtener instrucciones sobre coémo guardar los datos
de la cancion.

Escuche la interpretacion que acaba de grabar. Pulse el botéon SONG
[PLAY/PAUSE] para reproducir la interpretacién que acaba de grabar.

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

— NEW SONG — —s)

Para grabar otro canal, repita los pasos 2 a 6.
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Grabacion de su interpretacion

8 Pulse el boton [SONG SELECT] (seleccion de cancién) para que
aparezca la pantalla Song Selection que le permite guardar los datos | A\ arencion

y, a continuacion, guarde los datos en esta pantalla (pagina 67). Los datos de la cancién
grabada se perderan si
selecciona otra cancion o

Acerca de los canales de cancion apaga el instrumento sin
A continuacion se muestran las asignaciones predefinidas de canal/parte. realizar la operacién de
guardar (pagina 67).
Canales Partes predefinidas Canales Partes de teclado

1 o 9 RHYTHM? B

2 S 10 RHYTHM2 -

3 = 11 BASS o5

4 RIGHT1 ———— & 12 CHORD1 =)

5 M.Pad1 & 13 CHORD2 °a

6 M.Pad2 I~ 14 PAD

7 M.Pad3 s 15 PHRASET1 J

8 M.Pad4 g— 16 PHRASE2

Acerca de las partes de teclado

Hay tres partes de teclado: RIGHT 1, RIGHT 2 y LEFT. De forma
predefinida, se asigna la parte RIGHT 1 a cada uno de los canales 1-4.
Normalmente, las partes de teclado deben grabarse en los canales 1-4.

Acerca de las partes de estilo

De forma predefinida, cada una de las partes de estilo se asigna a los
canales 9-16, respectivamente, como se ha indicado anteriormente.
Normalmente, las partes de estilo deben grabarse en los canales 9-16.

RHYTHM ........ Es la parte basica del estilo, con patrones de ritmo de
tambor y percusion. Normalmente se utiliza uno de los
juegos de percusion.

BASS ..o Esta parte utiliza varios sonidos de instrumentos
adecuados para ajustarse al estilo.

CHORD............ Es el fondo de acordes ritmicos que suele utilizarse con
voces de piano o guitarra.

PAD ..o Esta parte se utiliza para instrumentos sostenidos, como
cuerdas, érganos, coros, etc.

PHRASE ........... Esta parte se utiliza para intervenciones vigorosas de

instrumentos metélicos, acordes con arpegios y otros
extras que hacen que el acompafiamiento sea mas
interesante.

Acerca de las partes de Multi Pad
De forma predefinida, cada una de las partes de Multi Pad se asigna a los
canales 5-8, respectivamente, como se ha indicado anteriormente.

Grabacion por pasos

Este método le permite grabar datos musicales regulares, como melodias y
acordes.
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Operaciones basicas en la grabacion por pasos

] Pulse los botones SONG [REC] y SONG [STOP] a la vez.
Aparece una cancion en blanco (“New Song”) para su grabacion.
DIGITAL REC

.+ SONG CREATOR

PLAY/
O REC STOP O PAUSE =’ STYLE CREATOR

DIGITAL
RECORDING
E] . -”" » jire »
— MULTI PAD c = MULTI PAD CREATOR

—new\ \NJ [5///~=SYNC START—*

1 2

N

Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital).

3 Pulse el boton [A] para que aparezca la pantalla Song Creator
(creador de canciones) y grabar/editar una cancién.

4 Seleccione la ficha correspondiente con los botones TAB [«][»].

Para grabar melodias.................. Seleccione la ficha [1-16].
Para grabar acordes.................... Seleccione la ficha [CHORDY] (acorde).
~ TAB
SONG CREATOR: NewS
REG HODE | GHARHEL cnonnengsvs.rzx. LYRIGS
dd 19ZEPPR @
B 00 1: 1 =0T End l -_. F] 5
u E e 6
0 o TeR) I w—
(4 ER —
o g -
BAR : BEAT : GCLEK
001 1 0000 | y;ppEniRy

5 Si en el paso 4 ha seleccionado la ficha “1-16", pulse el botén [F] y
elija el canal para la grabacion.

6 Pulse el boton [G] para que aparezca la pantalla STEP RECORD

(grabar por pasos).

7 Inicie la grabacion por pasos
Para grabar melodias.................. Consulte la pagina 147.
Para grabar acordes.................... Consulte la pagina 154.
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Grabacion de melodias

Esta seccion explica como se graban las notas por pasos, utilizando tres partituras

como ejemplo. Dado que la partitura que
muestra el instrumento se genera

con los datos MIDI grabados,
W puede que la misma no coincida
exactamente con lo que aparece
Estas explicaciones tienen aplicacion en el paso 7 de la seccién “Operaciones a continuacion.

basicas en la grabacion por pasos” de la pagina 146.

3-5

5‘)

ANy

= T
1 2 6 7

* Los numeros que se muestran en la notacién corresponden
a los nimeros de paso de las operaciones siguientes.

Tras acceder a la pantalla Step Record, seleccione la voz que se va a grabar.

] Pulse el botén [G] para seleccionar mf

SONG CREATOR: HewSong

STEP RECORD
19ZEPPR
001:1:0000 End

BEI]I CLE
00 1 0000

T
4

Pulse el botén [H] para seleccionar “Tenuto”.
Acerca de los elementos que

Pulse el botén [I] para seleccionar el tipo de nota “normal”. pueden seleccionarse
mediante los botones

. . . GI[HI I
Pulse el botén [6 A V] para seleccionar la duracion de la negra. [Co]nﬁuﬂte[ |]a pagina 149.

O ODN

Pulse las teclas C3, D3, E3, F3, G3 y A3 en orden, seglin la notacion
del ejemplo.

SONG CREATOR: NewSong
STEP REGORI
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/\ ATENCION

Los datos de la cancién
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

6

10

11

Pulse el boton [6 A V] para introducir el silencio de negra.

Para introducir el silencio, utilice los botones [4 A ¥ ]-[8 A ¥ ]. (Pulse el
botén una vez para seleccionar el valor del silencio, y otra vez para
introducirlo.) Se introducira un silencio con la duracién de nota especificada.

onnan
HHEEHﬂE‘%

Pulse la tecla C4.

Lillod adhasdl
U

Pulse el boton SONG [STOP] para mover el cursor al principio de la
cancion.

PLAY/ PLAY/
QO REC sTOP (O PAUSE REW FF QO REC STOP O PAUSE REW

e Dl eI ] mp e ][x pal (][>

— NEW SO —SYNC START—* —NEW SONG — *—gvy/ START—*

8 9

Pulse el bot6n SONG [PLAY/PAUSE] para escuchar las notas que acaba
de introducir.

Pulse el bot6n [EXIT] para salir de la pantalla Step Record.
Si lo desea, también puede editar del mismo modo canciones que ya estén
grabadas (pagina 156).

Pulse el botén [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacién, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

Eliminacién de datos
Pueden borrarse las notas introducidas por error

1

2

Utilice los botones [A]/[B] en la pantalla STEP RECORD (pagina 146)
para seleccionar los datos que desea eliminar.

Pulse el boton [J] (DELETE) (eliminar) para borrar los datos
seleccionados.
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Grabacion de su interpretacion

Acerca de los elementos que pueden seleccionarse mediante
los botones [G] [H] [I] en la pantalla Step Record

Boton [G]............. Determina la velocidad (sonoridad) de la nota que
va a introducirse.

Elementos Velocidad que se va a grabar

Kbd.Vel Velocidad real a la que toca el teclado

fff 127

ff 111

f 95

mf 79

mp 63

p 47

pp 31

ppp 15

Boton [H]............. Determina el tiempo de entrada (duracion de la nota)
de la nota que se va a introducir.
Elementos| Tiempo de entrada que se va a grabar
Normal DN | 80%
Tenuto I | 99%
Sccae | NN | 0%
Staccatissimo _ | 20%
Manual El tiempo de entrada (duracién de la nota) se puede
establecer en el porcentaje que se desee mediante
el control [DATA ENTRY] (introduccién de datos).
Boton [I] .............. Determina el tipo de nota que se va a introducir. Si se

pulsa el botén, los selectores de notas (en la parte
inferior de la pantalla) alternan entre los tres valores

basicos de nota. normal, notas con puntillo y tresillo.

Acerca de la velocidad

La velocidad viene determinada
por la fuerza con la que se toca
el teclado. Cuanto mayor sea la
fuerza con la que se toca, el
valor de velocidad serd mayor y
el sonido mas alto. Se puede
especificar el valor de velocidad
dentro de un intervalo de 1 a
127. Cuanto mayor sea el valor
de velocidad, el sonido sera
mas alto.
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Grabacion de su interpretacion

Estas explicaciones tienen aplicacién en el paso 7 de “Operaciones basicas en la
grabacion por pasos” de la pagina 146.

2-5 68 10-13 14-16
| |

(RED-

h

fl
)
9

* Los numeros que se muestran en el pentagrama corresponden a los
numeros de paso de la operacion siguiente.

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener
pulsada una tecla del teclado mientras se ejecuta la operacion.
Tras acceder a la pantalla Step Record, seleccione la voz que se va a grabar.

] Pulse el bot6n [G] para seleccionar “ 7P ",

Acerca de los elementos que
pueden seleccionarse SONG CREATOR: NewSong
mediante los botones v T —
[G] [H] [I] 002:4:19300 End
Consulte la pagina 149. o —

L) —

c[—

L [—

L —

BAR BEAT GLE
ool 1 l]l]l]l]

IIIIﬂIII

4

Pulse el boton [H] para seleccionar “Tenuto”.
III

Pulse el boton [I] para seleccionar el tipo de nota “norma

Pulse el boton [5 A V] para seleccionar la duracion de la blanca.

O WODN

A la vez que mantiene pulsado F3 en el teclado, pulse el boton
[7AV].

BEAT GLE

e lFa]Pa (23] F1
i
il

6 Suelte la tecla F3 y pulse el botén [H] para seleccionar “Staccato.”
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o N

9

10
11
12

13
14
15
16
17

18
19

20

Pulse el boton [7 A V] para seleccionar la duracion de la corchea.

Pulse las teclas E3, F3 y A3 en orden, segin la notacion del ejemplo.

Pulse el bot6n [G] para seleccionar wfor
Pulse el boton [H] para seleccionar “Tenuto”.
Pulse el boton [I] para seleccionar “dotted” (con puntillo).

Pulse el boton [5 A V] para seleccionar la duracion de la blanca con
puntillo.

Pulse la tecla A3 del teclado, como se indica en el ejemplo.
Pulse el boton [I] para seleccionar el tipo de nota “normal”.
Pulse el boton [6 A V] para seleccionar la duracion de la negra.
Pulse la tecla F3 del teclado, como se indica en el ejemplo.

Pulse el boton SONG [STOP] para mover el cursor al principio de la
cancion.

PLAY/ PLAY/
O REC STOP (O PAUSE  REW c STOP (O PAUSE  REW FF

e D[ [ (| mp e (e o] [e][>]

T NEW S —SYNC START—* “— NEW SONG — ‘—gvy £TART—*

17 18

Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para escuchar las notas que acaba
de introducir.

Pulse el botén [EXIT] para salir de la pantalla Step Record.
Si fuera necesario, también puede editar las canciones que haya grabado
(pagina 156).

Pulse el boton [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacion, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).
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Grabacion de su interpretacion

Ejemplo 3

Estas explicaciones tienen aplicacién en el paso 7 de “Operaciones basicas en la
grabacion por pasos” de la pagina 146.

o Yo 1

—

e

N

“T“~ |L‘
1-456 7

* Los numeros que se muestran en el pentagrama corresponden
a los numeros de paso de la operacién siguiente.

En este ejemplo, tenga presente que en uno de los pasos hay que mantener
pulsada una tecla del teclado mientras se ejecuta toda la operacion.
Tras acceder a la pantalla Step Record, seleccione la voz que se va a grabar.

] Pulse el bot6n [H] para seleccionar “Normal”.
Acerca de los elementos que
pueden seleccionarse SONG CREATOR: NewSong
mediante los botones e N T
[GITH][] n
Consulte la pagina 149. A Y i —J~
B o i /e
) — 1] i (e ]
a0
i B2
S (— —J

BERT GLE
l]l]l 1 l]l]l]l]

HEM@E@E

3

N

Pulse el botén [I] para seleccionar el tipo de nota “normal”.

w

Pulse el bot6n [7 A V] para seleccionar la corchea.

4 A la vez que mantiene pulsada la tecla C3 del teclado, pulse el botén
[7AV].
No suelte atn la tecla C3. Manténgala pulsada mientras ejecuta los pasos
siguientes.

BAR BEI" GLE.
001 " gago < " n m
araesas ) [ )
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Grabacion de su interpretacion

5 A la vez que mantiene pulsadas las teclas C3 y E3 del teclado, pulse el
boton [7A V1.
No suelte aln las teclas C3 y E3. Manténgalas pulsadas mientras ejecuta los
pasos siguientes.

6 A la vez que mantiene pulsadas las teclas C3, E3 y G3 del teclado,
pulse el boton [7 A V1.
No suelte atn las teclas C3, E3 y G3. Manténgalas pulsadas mientras
ejecuta los pasos siguientes.

7 Mientras mantiene pulsadas las teclas C3, E3, G3 y C4 del teclado,
pulse el boton [7 A V] Yy, a continuacion, pulse el boton [5A V1.
Después de pulsar el boton [5 A W], suelte las teclas.

S

|

8 Pulse el botén SONG [STOP] para mover el cursor al principio de la
cancion.

9 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para escuchar las notas que acaba
de introducir.

] O Pulse el bot6n [EXIT] para salir de la pantalla Step Record.
Si lo desea, también puede editar del mismo modo canciones que ya estén
grabadas (pagina 156).

] ] Pulse el boton [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacion, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).
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Grabacion de su interpretacion

Grabacion de acordes

Puede grabar por separado acordes y secciones (preludio, principal, coda, etc.)
con una sincronizacion precisa. Estas instrucciones muestran cémo se graban los
cambios en los acordes con la funcién Step Record.

Estas explicaciones tienen aplicacion en el paso 7 de “Operaciones basicas en la
grabacion por pasos” de la pagina 146.

1 4 /
| | |

[ i MAIN A —ﬂh— BREAK-I] [I— MAIN B—I]

y I |
7 =
2 =
\ \
C F G|IF G7
| |

2,3 56 8,9

* Los numeros que se muestran en la notacién corresponden a los numeros
de paso de las operaciones siguientes.

B
D )

—[O AN

] Compruebe que el boton STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] (control de
estilo [relleno automatico]) esta en OFF y, a continuacion, pulse el
boton STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A] (control de estilo
[variacion principal A]).

e :
lelclo L
1 ‘ '

izamzan |,

|||||||| i

2 Pulse el bot6n [5 A V] para seleccionar la duracién de la blanca.

3 Reproduzca los acordes C, Fy G en la seccion de acordes del teclado

4 Pulse el boton STYLE CONTROL [BREAK] (control de estilo [pausa]).
| @ 4
BAR BEAT CLE
oz 3 0000
N el -1 Il

ST
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N O Oh

oo

11
12

13

Pulse el boton [6 A ¥ ] para seleccionar la duracion de la negra.
Reproduzca los acordes F y G7 en la seccion de acordes del teclado

Pulse el boton STYLE CONTROL [MAIN VARIATION B] (control de
estilo [variacién principal B]).

........... MAIN VARIATION «+saseusass
@) [©) O [©)

A|B|C|D
x|

7 m‘
e 1.1 I »ZMWWWW

T
8

Pulse el boton [4 A V] para seleccionar la duracion de la redonda.

Reproduzca el acorde C en la seccion de acordes del teclado.

Pulse el boton SONG [STOP] para mover el cursor al principio de la
cancién.

Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para escuchar las notas que acaba
de introducir.

Pulse el bot6n [EXIT] para salir de la pantalla Step Record.
Si lo desea, también puede editar del mismo modo canciones que ya estén
grabadas (pagina 156).

Pulse el boton [FJ(EXPAND) (ampliar) para convertir los datos de
entrada del cambio de acordes en datos de cancion.

N\ ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

Eliminacion de datos
Pueden borrarse las notas
introducidas por error
(pagina 148).

Introduccion de rellenos
Coloque el botén STYLE

CONTROL [AUTOFILL IN] en la
posicion ON y pulse cualquiera
de los botones STYLE CONTROL
[MAIN VARIATION (A, B, C, D)I.
(Se reproduce la seccion de
relleno correspondiente y
después pasa automaticamente a
la reproduccién del patrén
[MAIN VARIATION (A, B, C, D)]
seleccionado.)

Pulse el botdn [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacion, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).
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Edicion de una cancion grabada

Puede editar las canciones que haya grabado con cualquier método de grabacion
(grabacion rapida, grabacion de varias pistas o grabacién por pasos).

’ ]

Operaciones de edicion basicas

] Seleccione una cancién para editarla.

2 Pulse el bot6n [DIGITAL RECORDING] (grabacion digital).

DIGITAL
RECORDING

SONG
STYLE
MULTI PAD

N

DIGITAL RE( SONG CREATOR: NewSong
a0 GHAHHEL | GHORD | 1-16 | SYS/EX. LYRIGS
NORMAL REPLACE ALL
When recording
Overwrite recording stors, the rest of
starts when the sons the previously recorded
starts. data on the channel

will be lost.

PEDAL
REC START REC EHD PUHGH IH/OUT-
HORHAL REPLACE ALL
FIRST KEY OH PUHCH 0UT [],]
PUHCH IH AT - 001 || PURCH OUT AT - 002 || BT 0|

3 Pulse el boton [A] para que aparezca la pantalla SONG CREATOR
(creador de canciones) de grabacion o edicion de canciones.

4 Seleccione la ficha correspondiente con los botones TAB [«][»>] y
edite la cancion.

¢ Regrabacion de una secciéon concreta — Punch In/Out
(REC MODE).......ccccoiiiuiireiiinieiiescecesnieseeessseesneeneneeeen. Pagina 157
Permite volver a grabar una seccién concreta de una cancién.

e Edicion de eventos de canal (CHANNEL).......................... pagina 158
Permite editar los eventos de canal. Por ejemplo, puede eliminar datos o
transponer notas por canal.

¢ Edicion de eventos de acordes o notas (CHORD, 1-16)... pagina 161
Permite cambiar o eliminar las notas o acordes grabados.

¢ Edicion de eventos del sistema (SYS/EX.) . ccoeeoeeereinecnnannee pagina 163
Permite cambiar el tempo o la signatura de tiempo.
¢ Edicion de lasletras (LYRICS) ......cccccereveereiiereneeneneeneeenenens pagina 164

Permite cambiar el nombre de |la cancién o los eventos de letras.
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Regrabacion de una seccion concreta:
entrada/salida de insercion (pantalla REC
MODE [modo de grabacion])

Para grabar de nuevo una seccién concreta de una cancién que ya haya grabado,
utilice la funcién Punch IN/OUT. Con este método, sélo se sustituyen los datos que
se encuentran entre los puntos de entrada y salida de insercién por los datos
recientemente grabados. Tenga en cuenta que no se graba encima de las notas
situadas antes y después de los puntos de entrada y salida de insercion, aunque se
reproducen normalmente para guiarle en la sincronizacién de la entrada y salida
de insercién. Para que la operacioén se realice automaticamente, puede especificar
de antemano los puntos de entrada y salida de insercion mediante sus nimeros de
compas, o bien ejecutar la grabacién de los mismos manualmente por medio de
un pedal o tocando el teclado.

Estas explicaciones tienen aplicacion en la pantalla REC MODE del paso 4 de las
“Operaciones de edicion basicas” de la pagina 156.

] Utilice los botones [1 A ¥ ]-[6 A V] para determinar los ajustes de
regrabacion (como se explica a continuacion).

2 Mientras mantiene pulsado el botén SONG [REC], pulse el boton de la
pista que desee.

O REC O TRACK1
% + g
3 Pulse el boton SONG [PLAY/PAUSE] para empezar la reproduccion.

Toque el teclado en el punto de entrada de insercién y detenga la
grabacion en el punto de salida de insercion.

4 Pulse el boton [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacién, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

H Ajustes de PUNCH IN

NORMAL La grabacién de sobreescritura comienza al pulsar el botén
SONG [PLAY/PAUSE] o cuando se toca el teclado en modo
Synchro Standby (espera sincronizada).

FIRST KEY ON (primera La cancion se reproduce de forma normal y la grabacién de
tecla activada) sobreescritura comienza en el momento en que se toca el
teclado.

PUNCH IN AT (entrada de | La cancion se reproduce de forma normal hasta el principio del
insercién en) compas en el que se ha indicado la entrada de insercién y, a
continuacion, comienza la grabacién de sobreescritura en ese
punto. Puede establecer el compés de entrada de insercion de
sobreescritura pulsando el bot6n [3 A V.

Bl Ajustes de PUNCH OUT

REPLACE ALL (sustituir Elimina todos los datos situados después del punto en que se
todo) interrumpe la grabacion.

PUNCH OUT (salida de Se considera como punto de salida de insercion la posicion de la
insercion) cancién en que se detiene la grabacion. Este ajuste conserva

todos los datos que se encuentran tras el punto en que se
interrumpe la grabacion.

PUNCH OUT AT (salida de | La grabacion de sobreescritura real sigue hasta el principio del
insercién en) compas de salida de insercion especificado (establecido con el
botén correspondiente de la pantalla), momento en que para la
grabacion y prosigue la reproduccién normal. Este ajuste
conserva todos los datos que se encuentran tras el punto en que
se detiene la grabacion. Para establecer el compas de salida de
insercion, pulse los botones [6 A W ].

N\ ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar.
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Ejemplos de regrabacion con distintos ajustes de entrada y salida de insercion
Este instrumento presenta varios modos con los que se puede utilizar la funcién
Punch In/Out. Las ilustraciones que aparecen a continuacién indican una serie de
situaciones en las que se vuelven a grabar los compases seleccionados de una
frase de ocho compases.

Ajuste PUNCH IN
Ajuste PUNCH OUT

Datos originales

Inicio de grabacién de sobreescritura
\Y4

1

Interrupcion de la grabacion 2
v

NORMAL
REPLACE ALL [ [ 2 T 3 T 4 T 5 T ]
. » ] » )

Inicio de grabacién de sobreescritura Interrupcién de la grabacion

NORMAL o ° v o

PUNCH OUT Ci T 2 T 3 T 4 T 5 [iemrzrrmmgey]

4 Interrupcion de %rabacién de sobreescritura/

Inicio de grabacion de sobreescritura reproduccion datos originales

NORMAL v v

PUNCH OUT AT=006 i T 2 T 8 T 4 [ 5 [rennozonorgan
Reproduccion (datos originales) Toque el teclado para iniciar | i0 | ion 2

FIRST KEY ON P \V4 ¢ 9 v la grabamén de sgbreescritura mliu‘)cm dela grabacién

REPLACE ALL e 5 [ 2 [ 5 ] ]
Reproduccion (datos originales) Toque el teclado para iniciar  Interrupcion de la grabacion 2

FIRST KEY ON P v ¢ vla grabamén de sgbreescritura v i 9

PUNCH OUT ) I S I N S E S R S I 2 |
Reproduccion (datos originales) Toque el teclado para iniciar  Interrupcion de grabacion de sobreescritura/

la grabacion de sobreescritura  reproduccion datos originales
FIRST KEY ON v v v
PUNCH OUT AT=006 T I I IS (- S S A B S|

PUNCH IN AT=003

Reproduccion (datos originales)

Interrupcion de la grabacion 2
v

REPLACE ALL ) s S - ]
PUNCH IN AT=003 Reprgucmon (datos originales) Im(iupcmn de la grabacion
PUNCH OUT 5 o 3 A S - S s 2 |
Reproduccion (datos originales) Interrupcion de grabacion de sobreescritura/
reproduccion datos originales
PUNCH IN AT=003 v v v
PUNCH OUT AT=006 S S D S B - s s - |

*1 Para evitar sobreescribir los compases 1-2, inicie la grabacion desde el compas 3

*2 Para interrumpir la grabacion, pulse el botén [REC] al final del compas 5.

[ Datos grabados previamente
[ Datos recién grabados

|:| Datos borrados

B Ajuste de entrada/salida de insercién con el pedal

Cuando se ajusta en ON, puede utilizar el pedal 2 para controlar los puntos de
entrada y salida de insercién. Mientras se reproduce una cancion, si se pisa (y
mantiene pisado) el pedal 2 se activa la grabacién de entrada de insercion,
parandose la misma (salida de insercién) cuando se suelta el pedal. Durante una
reproduccion, puede pisar y soltar el pedal 2 tantas veces como desee para
realizar la entrada y salida de insercién de la grabacion de sobreescritura. Tenga en
cuenta que la asignacion de funcién actual del pedal 2 se cancela cuando la
funcién Pedal Punch In/Out esté establecida en ON.

Edicion de eventos de canal (CHANNEL)

Estas explicaciones tienen aplicacion en la pantalla de la ficha [CHANNEL] del
paso 4 de las “Operaciones de edicion basicas” de la pagina 156.

] Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el menu Edit (edicion)
(pagina 159).

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para editar los datos.
Para obtener mas informacioén sobre los parametros disponibles, consulte la
pagina 159.

Pulse el boton [D] (EXECUTE) (ejecutar) para ejecutar la operacién de
la pantalla actual.

Una vez que se ha completado la operacién (con la excepcion de la
pantalla del mend SETUP), este bot6n pasa a ser “UNDQO” (deshacer), lo
que permite recuperar los datos originales si no esta satisfecho con los
resultados de la operacién. La funcién Undo sélo tiene un nivel; s6lo puede
anularse la tltima operacioén previa.
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4

Pulse el boton [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacion, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

B Menda QUANTIZE (cuantificar)

La funcién Quantize le permite alinear la
sincronizacion de todas las notas de un

canal. Por ejemplo, si graba la frase s e /|
musical que se muestra a la derecha, puede o

que no la toque con una precisién absoluta
y que su interpretacion vaya ligeramente
por delante o por detras de la
sincronizacion exacta. La cuantizacion
resulta muy Util para corregirlo.

CHANNEL
(canal)

Determina el canal de la cancién que se va a cuantificar.

SIZE
(tamafio)

Selecciona el tamafio de cuantizacién (resolucién). Para obtener unos resultados
optimos, debe establecer el tamano de cuantizacion en el valor de la nota mas
corta del canal. Por ejemplo, si en el canal las corcheas son las notas mas cortas,
debe utilizar la corchea como el tamafio de cuantizacién.

RN
4

Ajustes

;

negra

Después de cuantificar la corchea

J

> J

J

fusa

ﬁJrf 3

corchea +
tresillo de
corcheas*

J

corchea

s

tresillo de
corcheas

)

semicorchea

N
tresillo de
semicorcheas

ﬁ+.\§

semicorchea
+ tresillo de
corcheas*

ﬁ+f§

semicorchea +
tresillo de
semicorcheas*

ks

tresillo de
negras

Los tres ajustes de cuantizacién marcados con asteriscos (*) son especialmente
préacticos ya que permiten cuantificar dos valores de nota distintos al mismo
tiempo. Por ejemplo, si en el mismo canal hay corcheas y tresillos de corcheas y
cuantifica en corcheas, todas las notas del canal se cuantifican en corcheas y se
elimina por completo cualquier sensacion de tresillo. Sin embargo, si se utiliza
el ajuste corchea + tresillo de corcheas, las corcheas y las notas del tresillo se
cuantificaran correctamente.

STRENGTH
(fuerza)

Determina la intensidad con la que se cuantificaran las notas. Un ajuste del
100% produce una sincronizacién exacta. Si se selecciona un valor inferior al
100%, las notas se desplazaran hacia los tiempos de cuantizacién especificados
seglin el porcentaje especificado. Si se aplica un porcentaje inferior al 100%, la
funcién permite conservar parte del sentimiento “humano” de la grabacion.

Duracién de nota negra

>
Datos originales ———t+—0——+-0—0—+—
Fuerza de cuantizacién=100 —‘%—0—‘—‘4—‘—‘—

Fuerza de cuantizacion=50 —t&—+o—f0——@}—

B Eliminacion de los datos del canal especificado (ment DELETE)

Puede eliminar los datos del canal especificado en la cancién. Seleccione el canal
cuyos datos van a eliminarse por medio de los botones [T A V]-[8A V¥]y, a
continuacién, pulse el boton [D] (EXECUTE) para ejecutar la operacion.

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

Acerca del tamaio de
cuantizacion (resolucion)
El tamafo de cuantizacion o
resolucién es el nimero de
cuadrantes por cada cuarto
de nota.
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B Mezcla (fusion) de datos de dos canales especificados (mend MIX [mezcla])

Con esta funcién puede combinar los datos de dos canales y colocar los resultados
en un canal diferente. También le permite copiar los datos de un canal a otro.

SOURCE 1 (origen 1) | Selecciona el canal (1-16) que va a mezclarse. Todos los eventos
MIDI del canal seleccionado se copian en el canal de destino.

SOURCE 2 (origen 2) Selecciona el canal (1-16) que va a mezclarse. Sélo los eventos
de nota del canal seleccionado se copian en el canal de destino.
Ademas de los valores 1-16, hay un ajuste de “COPY” (copia)
que permite copiar los datos de Source 1 al canal de destino. Si
se selecciona “COPY”, los datos de Source 1 se copian al canal
de destino. (Se mantienen los datos del canal original.)

DESTINATION Selecciona el canal en el que se situaran los resultados de la
(destino) operacion de copia o de mezcla.

B Ment CHANNEL TRANSPOSE (transposicion de canales)

Con esta funcién puede transponer los datos grabados de canales individuales
hacia arriba o hacia abajo un maximo de dos octavas en incrementos de semitono.

Para mostrar los canales 9-16
Pulse el botén [F] para alternar entre las dos pantallas de canales: Canales 1-8 y
Canales 9-16.

Transposicion simultanea al mismo valor para todos los canales
Mientras mantiene pulsado el boton [G] (ALL CH) (todos los canales), pulse uno de

los botones[1 A V]-[8 A V1.

Mend SETUP

Se muestran los ajustes actuales de la consola de mezclas (pagina 86) y permite
grabar al principio de la cancién otros ajustes del panel como los datos de
configuracion. Los ajustes de la consola de mezclas y del panel que se graben aqui
se activaran automaticamente al inicio de la cancion.

B Procedimiento de grabacion de la configuracion

1 Active la pantalla de operaciones.
[DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [«]/[»]
CHANNEL — [B] SET UP

2 Utilice los botones [1 A ¥]-[7 A V] para determinar los ajustes que
se activaran automaticamente al inicio de la cancion.

SONG (cancién) Graba el ajuste de tempo y todos los ajustes realizados desde la
consola de mezclas.

KEYBOARD VOICE | Graba los ajustes del panel, incluso la seleccion de voces de las
(voz del teclado) partes de teclado (RIGHTT, 2, y LEFT) y su estado de activacion/
desactivacion. Los ajustes del panel que se graban aqui son los
mismos que los memorizados en el ajuste de una pulsacion. Se
puede grabar en cualquier punto de una cancién (los demas
elementos de esta tabla sélo se pueden grabar al principio de la
cancion).

SCORE SETTING Graba los ajustes de la pantalla Score (partitura).
(ajuste de partitura)
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GUIDE SETTING Graba los ajustes de las funciones de guia, incluido el ajuste de
(ajuste de guia) activacion y desactivacion de guia.

LYRICS SETTING Graba los ajustes de la pantalla Lyrics.
(ajuste de letras)

MIC SETTING Graba los ajustes del micréfono y de la armonia vocal en la
(PSR-3000) (ajuste | pantalla Mixing Console (pagina 86).
de micré6fono)

3 Marque el elemento seleccionado pulsando el botén [8 A].
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4 Pulse el bot6n [D] (EXECUTE) para ejecutar la operacion de grabacion

de SETUP.

5 Pulse el boton [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection

que le permite guardar los datos y, a continuacion, guarde los datos en
esta pantalla (pagina 67).

Edicion de eventos de acordes o notas
(CHORD, 1-16)

Estas explicaciones se refieren a las pantallas de las fichas CHORD y 1-16 del
paso 4 de las “Operaciones de edicion basicas” de la pagina 156.

1
2

Si se selecciona la pantalla de la ficha 1-16, pulse el botén [F] para
seleccionar el canal que se va a modificar.

Mueva el cursor hasta los datos que desee.
Para mover el cursor hacia arriba o hacia abajo...... Utilice el botén [A]/[B].

Para mover el cursor al principio de los datos ......... Pulse el botén [C].

Para mover el cursor por las unidades Measure/

Beat/Clock (compas/tiempo/cuadrante)................... Utilice los botones
NAVI-3AV]

Edite la cancion.

Edicion de la linea de datos por lineas
Utilice los botones [6 A ¥ ]-[8 A ] para cortar/copiar/pegar/insertar/
eliminar los eventos.

Edicion de cada parametro de los datos

1 Utilice los botones [DI/[E] para seleccionar el pardmetro que se va a
editar.

2 Utilice los botones [4 A W 1/[5 A V¥ para editar el valor del
parametro. También se puede emplear el control [DATA ENTRY]. Para
introducir realmente un valor editado, s6lo tiene que alejar el cursor
del parametro.

Para restablecer el valor original, pulse el boton [8 W] (CANCEL) antes de
mover el cursor.

Si la pantalla de la ficha CHORD esta seleccionada, pulse el botén [F]
(EXPAND) para convertir los datos en datos de canciones.

Pulse el botén [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacién, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

Seleccion de varias lineas de
datos

Mientras mantiene pulsado el
botén [ (MULTI SELECT)
(seleccion mdltiple), pulse los
botones [A]/[B].

Muestra de tipos de eventos
especificos (FILTER) (filtro)
Puede seleccionar los tipos de
eventos que se muestran en las
pantallas de las fichas [CHORD]
y [1-16]. Resulta muy dtil, por
ejemplo, cuando se desea que
s6lo se muestren los eventos de
notas (pagina 163).

/N ATENCION

Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).

Los datos de acorde y de seccion
grabados en tiempo real no se
pueden indicar ni editar en esta
pantalla.
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Acerca de los eventos mostrados en la pantalla
Acerca del cuadrante

Es una unidad de resolucion de 1 2 3
nota. El tamafio de cuantizacion
es el nimero de cuadrantes por SONG CREATOR: NewSong
cada cuarto de nota. En el : 1929 GHARNEL | chorp JEETR 5YS/EX.] LVRIGS
PSR-3000/1500, un cuadrante es g [001:1:0000 | | Hote c2 84 0000:1536|@
. 001:2:0000 | | Hote 2 48 __0000:1536
igual a 1/1920 de negra. 001:3:0000 | | Hote E2 32__0000: 1536
i [001:4:0000 | | Mote F2 66__0000:1536
002:1:0000 | | Hote 62 71__0000:1536
002:2:0000 | | Hote [ 66__0000:1536
B3 [o2:3:0000 | | Hote B2 69 nnnn:lsss|ﬁm
002:4: 0000 11536
C

[FATA EHTRY

Eiemplo 002 : 4 : 1536
T L

Reloj
Tiempo

Numero de compas (BAR)

© Indica la situacion (posicién) del evento correspondiente. Es igual que la
indicacion de la parte inferior izquierda de la pantalla.

@ Indica los tipos de eventos (consulte a continuacién).

@ Indica los valores de los eventos.

Tipos de eventos que se muestran en la pantalla de la ficha 1-16

Note Nota individual de una cancién. Incluye el nimero de nota
que corresponde a la tecla tocada, ademés de un valor de
velocidad basado en la fuerza con la que se toca la tecla y el
valor de tiempo de entrada (la duracién de una nota).

Ctrl (Control Change) | Ajustes para el control de la voz, como el volumen, la
panoramica, el filtro y la profundidad de efecto (editados por
medio de la consola de mezclas, como se describe en la
pagina 86), etc.

Prog Namero de cambio de programa MIDI para seleccionar una
(Program Change) VoZ.

P. Bnd (Pitch Bend) Datos para cambiar el tono de un sonido de forma continua.
A.T. (pulsacion Este evento se genera cuando se pulsa la tecla después de
posterior) haber tocado la nota.

Tipos de evento que se muestran en la pantalla de la ficha
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CHORD

Style Estilo

Tempo Tempo

Chord Nota fundamental del acorde, tipo de acorde, acorde de bajo

Sect Seccion del estilo de acompafiamiento [Intro (preludio), Main
(principal), Fill In (relleno), Break (pausa), Ending (coda)]

OonOff Estado de activacién/desactivacion de cada parte (canal) del
estilo de acompanamiento

CH.Vol Volumen de cada parte (canal) del estilo de acompafniamiento

S.Vol Volumen general del estilo de acompanamiento
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Como se muestran los tipos de eventos especificos
(FILTER)

En las pantallas de edicién se muestran varios tipos de eventos. En algunas
ocasiones puede resultar dificil localizar los que desea editar. Para esto resulta muy
atil la funcion Filter. Permite determinar qué tipos de eventos se mostraran en las
pantallas de edicion.

] Pulse el botén [H] (FILTER) en las pantallas de edicién.
2 Seleccione el tipo de evento con los botones [2A V]-[5A V1.

3 Marque (para que se muestren) o quite la marca de los elementos
seleccionados con los botones [6 A V]/[7 A V1.

[HI(ALL ON).......c..c.. Marca todos los tipos de evento.
[1] (NOTE/CHORD).....Solamente selecciona los datos de NOTE/CHORD.
[J] INVERT) w.eevvueeenenn. Invierte los ajustes de seleccién de todos los

cuadros. En otras palabras, introduce marcas en
todos los cuadros que no las tenfan previamente y
viceversa.

4 Pulse el bot6n [EXIT] para ejecutar los ajustes.

Si se pulsan los botones [C]-[E], aparecen sus respectivas pantallas Filter, como se
muestra a continuacion.

MAIN Lo Accede a la pantalla Main Filter.
CTRL CHG ........c........ Accede a la pantalla Control Change Filter.
STYLE i Accede a la pantalla Accompaniment Style Filter.

Edicion de eventos exclusivos del sistema
(SYS/EX.)

Estas explicaciones tienen aplicacion en la pantalla de la ficha [SYS/EX] (sis./ex.)
del paso 4 de las “Operaciones de edicion bésicas” de la pagina 156.

Desde esta pantalla, se puede editar los eventos exclusivos del sistema grabados
que no pertenecen a un canal especifico, como el tempo y el tiempo (signatura de
tiempo). Las operaciones son basicamente las mismas que las del apartado
“Edicién de eventos de acordes o notas” de la pagina 161.

Eventos del sistema

ScBar (Score Start Bar)

Determina el primer compas de una cancioén.

Tempo

Determina el valor de tempo.

Time (signatura de
tiempo)

Determina la signatura de tiempo.

Key (signatura de tono)

Determina la signatura de tono, asi como el ajuste mayor/menor
de la partitura que se muestra en la pantalla.

XGPrm (parametros XG)

Permite introducir varios cambios detallados en los parametros
XG. Para obtener mas informacién, consulte “Formato de datos
MIDI” en el folleto Lista de datos que se proporciona aparte.

SysEx (exclusivo del
sistema)

Muestra los datos exclusivos del sistema de la cancion. Tenga en
cuenta que no puede crear datos nuevos o cambiar el contenido
de estos datos, aunque puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y
pegarlos.

Meta (evento Meta)

Muestra los eventos meta SMF de la cancién. Tenga en cuenta que
no puede crear datos nuevos o cambiar el contenido de estos
datos, aunque puede borrarlos, cortarlos, copiarlos y pegarlos.

Pulse el botén [1] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection que le
permite guardar los datos y, a continuacién, guarde los datos en esta pantalla

(pagina 67).

/N ATENCION

Los datos de la canciéon
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacion de
guardar (pagina 67).
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Grabacion de su interpretacion
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Los datos de la cancion
grabada se perderan si
selecciona otra cancién o
apaga el instrumento sin
realizar la operacién de
guardar (pagina 67).

Edicion de letras (LYRICS)

Estas explicaciones tienen aplicacién en la pantalla de la ficha LYRICS del paso 4
de las “Operaciones de edicion basicas” de la pagina 156. Desde esta pantalla
puede editar eventos de letras grabados.

Las operaciones son basicamente las mismas que las del apartado “Edicién de
eventos de acordes o notas” de la pagina 161.

Eventos de letras

Name (nombre) Permite introducir el nombre de la cancién.

Lyrics (letras) Permite introducir letras.

Codes (codigos) CR
Introduce un salto de linea en el texto de la letra.
LF
No esté disponible en el PSR-3000/1500. En algunos
dispositivos MIDI, este evento puede eliminar la letra que
aparezca en ese momento y mostrar la letra siguiente.

Introduccidn y edicion de letras

1 Utilice los botones [4 A V1/[5 A V] (DATA ENTRY) para que aparezca
la pantalla de edicion de letras.
Las operaciones son las mismas que las del apartado “Introduccién de
caracteres” (pagina 71).

2 Pulse el botén [I] (SAVE) para que aparezca la pantalla Song Selection
que le permite guardar los datos y, a continuacién, guarde los datos
en esta pantalla (pagina 67).
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Conexion del PSR-3000/1500 directamente a Internet

Puede adquirir y descargar datos de canciones y otros tipos de datos desde el sitio
Web especial conectandose directamente a Internet. Esta seccién contiene
términos relacionados con la informatica y las comunicaciones en linea. Si no esta
familiarizado con algunos de estos términos, consulte el glosario de términos
utilizados en Internet (pagina 179).

Conexion del instrumento a Internet

Puede conectar el instrumento a una conexion permanente (ADSL, fibra 6ptica,
conexion a Internet por cable, etc.) a través de un router o un médem equipado
con un router. Para obtener instrucciones especificas sobre la conexion (ademés de
informacién sobre adaptadores de LAN y routers compatibles, etc.), consulte el
sitio Web de Yamaha (http://www.yamahapkclub.com/).

Utilice un ordenador para conectarse a Internet e inicie una sesién en su
explorador antes de conectar el instrumento, ya que no puede configurar
el médem o el router desde el propio instrumento.

Para utilizar la conexion a Internet, en primer lugar debera abrir una cuenta con un
proveedor de acceso a Internet.

Ejemplo de conexion 1:
Conexion por cable (utilizando un médem sin router)

Modem* Router Cable de LAN J
Sin capacidad de router Tipo de cable J
Cable
de LAN Adaptador USB-LAN

]

* Aqui, “mdédem” se refiere a un médem ADSL, una unidad de red 6ptica (ONU) o un médem por cable.

Ejemplo de conexion 2:
Conexion por cable (utilizando un médem con router)

Modem ADSL Cable de LAN D ]
Capacidad de router — M
=
Cable
de LAN Adaptador USB-LAN

L0

Ejemplo de conexion 3: Conexion inalambrica

Punto de
acceso

Maédem*

Adaptador de LAN inalémbrica USB |:|]

* Aqui, “mdédem” se refiere a un médem ADSL, una unidad de red 6ptica (ONU) o un médem por cable.

Se puede abrir el sitio Web
especial al conectarse
directamente a Internet.

Dependiendo de la conexion a
Internet, es posible que no
pueda conectarse a dos o mas
dispositivos (por ejemplo, un
ordenador y el instrumento),
seglin el contrato que haya
firmado con el proveedor de
servicio. En este caso no se
podra conectar al ClavinovaPSR-
3000/1500. En caso de duda,
consulte su contrato o péngase
en contacto con su proveedor de
servicio.

Algunos tipos de médems
necesitan un hub (concentrador)
opcional para conectarse
simultaneamente a varios
dispositivos (como un
ordenador, un instrumento
musical, etc.).
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Acceso al sitio Web especial

Acceso al sitio Web especial

En el sitio Web especial puede, entre otras cosas, escuchar y adquirir datos de
Vuelta a la pantalla principal canciones. Para acceder al sitio, pulse el boton [E] (INTERNET) en la pantalla

Puede volver facilmente a la principal mientras el instrumento esté conectado a Internet.
pantalla principal desde

cualquier otra pantalla con sélo

pulsar el botén [DIRECT WA A5 B
ACCESS], SegUIdO del boton H}]g.és [ll ggaﬂ'}E [ll TENPO J= 100 | Ear 001- 1
[EXIT] N i J= 9%  SOME RIGHT1

Y — Golden_Lady [=loct pianot —

. ded J=188 STYLE | |Live! . RIGHTZ
Introduccién de caracteres s [ /||=E CooltBeat — f&l ISt""gS — — e
Si desea instrucciones sobre la P — ﬁcahxﬂ;p "
manera de introducir caracteres — WOLTI FAD SFLITROINT -
en el sitio Web, consulte la Y — |LUJ_!!B Gl - L !
pégina 167. E |NewBank FERET ["] J
HCE

83 100 100 100
I P S P R

T

Para cerrar la pantalla del sitio Web y volver a la pantalla de operaciones del
instrumento, pulse el boton [EXIT].

Operaciones en el sitio Web especial

Desplazamiento de la pantalla

Si el tamano de la pagina Web es demasiado grande para mostrarse a la vez en la
pantalla del explorador del instrumento, en el lado derecho de la pantalla
aparecera una barra de desplazamiento. Utilice el control [DATA ENTRY] para
desplazarse por la pantalla y ver las partes de la pagina que no se muestran.

=
a —B. d

@YA MAHA Yal aHA CoRPO | d:;:)ellazzmiento

FProducts EI

Shop Cnline

DATA ENTRY
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Operaciones en el sitio Web especial

Seguimiento de enlaces

Cuando en la pagina hay un enlace, aparece como un botén o en texto de color,
etc. Para seleccionar el enlace, pulse los botones [6 W1/[7 A W 1/[8 ¥ ]. Pulse el
botén [8 A1 (ENTER) para abrir el destino del enlace.

Home / Find a song / Enter Song Title
Enter part of the sone title and the select the “FIND [‘
A [_ ONGS* button Instructions _] F
— A B CDEEGHI J To navigate links on this site
8 ) ' G
R e —
keyboard to highlight a link.
 S— u ¥y W x vy Zz
c [- SR 2. Press the Enter buttan next to the Jog Dial to @ H
— 1 2 3 45 6 783940 tfollow the highlighted link.
SPACE BACK CLEAR _7
0 — !
FIND SONGS Press button at right for detailed help
—
[ — Find » Son by frtst Name [ [
Find a Song by Genre.
—
COATROL HEHU EEE ]
“Mhix] & [ewien]|
peses sop [ Pl 8 =5

IamEmE
W Do o [ o]
12 3 a4 s
También puede seleccionar y abrir enlaces utilizando el control [DATA ENTRY] y

pulsando el botén [ENTER].

Introduccion de caracteres

En esta seccion se explica como introducir caracteres en un sitio Web, para
escribir una contrasefa, buscar datos, etc.

] Mientras el cursor se encuentra en un campo de introduccién de
caracteres (como un cuadro de contrasefia u otro campo; consulte la
seccion anterior “Seguimiento de enlaces”), pulse el boton [ENTER]
para abrir la pantalla de introduccién de caracteres.

- TAB =
INPUT CHARACTERS
—Jr
] DATA ENTRY
—Je
ERE3
ananananonanam~ ——i-

ooapnnaonanm | ——

- !
noeEnEsnaaan| —
oapnopaoanaea. —.

COHTROL HEWU

n  CLEAR [DELETE] [ & [ewen |
[space] o [ ¥ [ |

4
@3

T

2 Seleccione el tipo de caracter deseado pulsando los botones [A]/[B].
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Operaciones en el sitio Web especial
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Utilice los botones [6 ¥ 1/[7 A ¥]/[8 ¥] para resaltar el caracter
deseado en rojo.

También puede utilizar el control [DATA ENTRY] para resaltar la posicion
deseada en rojo.

Pulse el boton [8 A] (ENTER) para introducir los caracteres.
También puede pulsar el boton [ENTER] del panel para introducir los
caracteres.

Eliminacion de caracteres
e Para borrar el caracter anterior, pulse el botén [5 A (DELETE).
e Para borrar un caracter especifico:
1 Mueva el cursor hasta el caracter que desee borrar.
1-1 Utilice los botones [6 ¥]/[7 A V¥ ]1/[8 ¥ ] para llevar el curso
a “<»" debajo del cuadro de caracteres.

1-2 Pulse el boton [8 A] (ENTER) para mover el cursor.
2 Pulse el bot6n [5 A] (DELETE) para borrar el caracter.

e Para borrar todos los caracteres a la vez, pulse el boton [4 A ] (CLEAR).

Insercion de un caracter
1 Mueva el cursor hasta la posicion deseada.
Siga el procedimiento descrito en el paso 1 de la seccion “Eliminacion
de caracteres” anterior.
2 Utilice los botones [6 ¥]/[7 A ¥ ]1/[8 ¥] para llevar el recuadro
rojo (PSR-3000) o el cursor (PSR-1500) al caracter deseado.
3 Pulse el boton [8 A] (ENTER) para introducir el caracter.

Introduccion de un espacio
1 Mueva el cursor hasta la posicion deseada.
Siga el procedimiento descrito en el paso 1 de la seccion “Eliminacion
de caracteres” anterior.
2 Pulse el botén [5V¥] (SPACE) para introducir un espacio.

Introduccién de un salto de linea (retorno)
Cuando seleccione un cuadro de texto con varias lineas, pulse el boton
[4 ¥ ] (RETURN) para introducir un salto de linea.

Pulse el bot6n [1 A V] (OK) para introducir los caracteres.
Para cancelar la operacion, pulse el boton [2 A W] (CANCEL).

Volver a la pagina Web anterior

Para volver a una pagina Web seleccionada anteriormente, pulse el botén [1 A V]
(BACK). Para volver a la pagina seleccionada antes de pulsar el boton [1 A V]
(BACK), pulse el boton [2 A ¥ ] (FORWARD).

CORTROL HEHUD
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Operaciones en el sitio Web especial

Actualizacion de una pagina Web/cancelacion
de la carga de una pagina Web

Para actualizar una pagina Web (para asegurarse de que dispone de la versién mas
reciente de la pagina, o para intentar volver a cargarla), pulse el botén [3 A V]
(REFRESH).

Para cancelar la carga de una pagina (si tarda demasiado en abrirse), pulse el
botén [4 A V| (STOP).

Supervision del estado de la conexion a Internet
Los tres iconos de la parte inferior derecha de la pantalla Internet indican
el estado actual de la conexioén a Internet.

€3YAMAHA

Froducts

WAMAHA CORPOR,

Shaop Online

CONTROL WEWU Barra de estado

© Indicador de instrumento fuera de linea
Aparece cuando el instrumento no esta conectado a Internet. Si aparece, no podra
ver paginas Web.

O Indicador de estado de la comunicacion
Indican que la comunicacién con el sitio esta en curso.
© Indicador de SSL

Aparece cuando el sitio Web abierto utiliza SSL, e indica que los datos se
codifican antes de transmitirse.

(] [

Adquisicion y descarga de datos

En el sitio Web especial de PSR-3000/1500 puede adquirir y descargar datos de
canciones (para reproducirlos en el instrumento) y otros tipos de datos. Para
obtener detalles sobre el modo de adquirir y descargar datos, consulte las
instrucciones en el propio sitio.

Operacion después de la adquisicion y descarga

Cuando haya finalizado la descarga aparecera un mensaje preguntandole si desea
abrir la pantalla File Selection. Seleccione “OK” para mostrar la pantalla File
Selection, en la que podra seleccionar los datos descargados. Para volver a la
pantalla de Internet, seleccione “NO”. Cuando la pantalla File Selection esté
abierta, pulse el boton [8 A ] (UP) para mostrar la carpeta del nivel superior
siguiente.

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer) es un
método estandar utilizado para
proteger las comunicaciones en
Internet mediante el cifrado de
datos y otras herramientas.

Al descargar datos en la tarjeta
SmartMedia, utilice una
SmartMedia con ID.

/\ ATENCION

Los datos adquiridos podrian
perderse si desconecta la
alimentacién del instrumento
durante la descarga.
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Operaciones en el sitio Web especial

Destino de la descarga
El destino de la descarga depende del uso de medios de almacenamiento,
como se describe a continuacion.

¢ Cuando hay una tarjeta SmartMedia insertada en el instrumento durante la
adquisicion:
Los datos descargados se guardan en la carpeta “MyDownloads” en la
pantalla de la ficha Card de la pantalla File Selection. Para cerrar la
carpeta y recuperar la carpeta del nivel inmediatamente superior, pulse
el bot6n [8 A1 (UP) en la pantalla File Selection.

* Cuando no hay una tarjeta SmartMedia insertada en el instrumento
durante la adquisicion:
Los datos descargados se guardan en la carpeta “MyDownloads” en la
pantalla de la ficha User de la pantalla File Selection. Para cerrar la
carpeta y recuperar la carpeta del nivel inmediatamente superior, pulse
el bot6n [8 A1 (UP) en la pantalla File Selection.

Guardar bookmarks de sus paginas favoritas

Puede marcar la pagina que esté viendo y establecer un enlace personalizado para
abrirla al instante en el futuro.

] Con la pagina deseada seleccionada, pulse el botén [6 A]
(BOOKMARK). Aparecera la pantalla Bookmark, con una lista de los
bookmarks guardados actualmente.

El titulo de la pagina web seleccionada registrada en el bookmark
seleccionado aparece debajo de la lista.

2 Muestre la pantalla utilizada para registrar bookmarks pulsando el
botén [3 A V] (ADD).

BOOKMARK

BOOKHARE LIST

PAGE TITLE (Welcome To The World Of Yamahal
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Operaciones en el sitio Web especial

3 Seleccione la posicion del nuevo bookmark pulsando el boton [1 A V]
(UP/DOWN).

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

PAGE TITLE |

COMTROL HEWU

T
4

3

4 Para guardar el bookmark, pulse el boton [7 A ¥] (EXECUTE), o bien
pulse el boton [8 A ¥] (CANCEL) para cancelar la operacion.

5 Para volver al explorador, pulse el boton [8 A ¥] (CLOSE).

Abrir una pagina marcada con un bookmark

] Pulse el botén [6 A] (BOOKMARK) para abrir la pantalla Bookmark.

2 Pulse el botén [1 A ¥] (UP/DOWN) para seleccionar el bookmark
deseado.

BOOKMARK
BOOKHARE LIST
‘famaha Corpor ation of America F

| Welcome To The World Of Y¥arnahal

PAGE TITLE (Welcame Ta The World Of Vamaha

l:l]IIIIll]L HEHU

m M@ "““E oo

[EEEEE

3 Pulse el boton [2 A ¥] (JUMP) para abrir la pagina del bookmark
seleccionado.
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Operaciones en el sitio Web especial

Edicion de bookmarks
En la pantalla Bookmark puede cambiar los nombres y el orden de sus
bookmarks, asi como eliminar los bookmarks innecesarios de la lista.

BOOKMARK

BOOKHARE LIST

Yarnaha Corporation of America

e To The Warld Of Yamahal

PAGE TITLE
l:llIITI!l]L HEHU

]IIIII'I

© 0 6

© Cursor hacia arriba o hacia abajo
Mueve la posicion de seleccion en la lista de bookmarks.

© Jump (salto)
Abre la pagina Web del bookmark seleccionado.
© Add (ainadir)
Se utiliza al guardar un bookmark (pagina 170).
O Changing names (cambio de nombres)
Cambia el nombre del bookmark seleccionado. Al pulsar el botén [4 A ¥ ]

(CHANGE) aparece la pantalla de introduccién de caracteres. Para obtener
detalles sobre la introduccién de caracteres, consulte la pagina 167.

O Delete (eliminar)
Elimina el bookmark seleccionado de la lista de bookmarks.

O Move (mover)
Cambia el orden de los bookmarks.

1 Seleccione el bookmark que desee mover y pulse el botén
[6 A V] (MOVE).
Cambiara la parte inferior de la pantalla para que pueda seleccionar la
nueva posicién del bookmark.

2 Seleccione la posicion deseada pulsando el boton [1 A V] (UP/
DOWN).

3 Mueva el bookmark a la posicion seleccionada pulsando el
botén [7 A V] (EXECUTE).

@ Close (cerrar)
Cierra la pantalla Bookmark y vuelve a mostrar la pantalla del explorador.
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Operaciones en el sitio Web especial

Cambio de la pagina principal

De modo predeterminado, la pagina superior del sitio Web especial se define
automaticamente como la pagina principal del explorador. No obstante, puede
especificar cualquier pagina del sitio como la pagina principal.

] Abra la pagina que desee definir como su nueva pagina principal.

2 Pulse el botén [5V¥] (SETTING) para mostrar la pantalla Internet
Settings.

3 Pulse el botén TAB [«] para seleccionar la ficha BROWSER.

~d TAB >
INTERHET SETTING b
EROHSER LAH | HIRELESS | OTHERS @
] 3

Encode |Western European

Home page YAMAHA

Set this page as Home

Restore default Home

Showimages On
Charactar entry kevs Alphabetical
Tirme zone LK. tirnelGMT)

l:l]ll"ll]L HEHU
l:lllll:EL

|||||

4 5

4 Pulse el botéon [1 ¥ ] (DOWN) para seleccionar el ajuste “Set this page
as Home” (definir esta pagina como la pagina principal).

5 Utilice los botones [2 A V¥ ]/[3 A V] (EDIT) para definir la pagina
seleccionada como su nueva pagina principal.

6 Para volver al explorador, pulse el boton [7 A ¥] (EXECUTE).
Para cancelar la operacion, pulse el boton [8 A ¥] (CANCEL).
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Operaciones en el sitio Web especial

Acerca de la pantalla Internet Settings

En la pantalla Internet Settings puede realizar diversos ajustes relacionados con la
conexion a Internet, incluidas las preferencias para los menus y las pantallas. La
pantalla Internet Settings tiene cuatro subpantallas: Browser (explorador), LAN,
Wireless LAN (LAN inalambrica) y Others (otros).

Operaciones basicas

] Pulse el bot6n [5V¥] (SETTING) para mostrar la pantalla Internet
Settings.

2 Pulse los botones TAB [«]/[»] para seleccionar la pantalla deseada.

3 Seleccione la opcién deseada pulsando el botén [1 A ¥] (UP/DOWN).

INTERNET SETTING
BROWSER LAH WIRELESS | OTHERS

Encode |Westem European |

Home page YAMAHA

Set this page as Home

Restore default Home

Showimages On
Character entry keys Alphabetical
Tirne zone LK. tirnelGMT)

CONTROL HEHU

CANCEL|
o deih

EEE
ilgeciE
3 4

4 Para mostrar la pantalla Edit oportuna, pulse el boton [2A V]/
[3A V] (EDIT).
La pantalla Edit podra no aparecer para algunas opciones, pero podra
ejecutarse el ajuste o cambio.
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Operaciones en el sitio Web especial

5 Pulse el boton [2 A ¥] (UP/DOWN) para seleccionar el ajuste o

cambiar el valor. Introduccién de caracteres
También lo puede hacer mediante el control [DATA ENTRY]. Puede introducir caracteres
cuando se abre la pantalla para
INTERNET SETTING su introduccion. (Consulte
ERONSER o “Introduccién de caracteres” en
Encode |WesternEuroDean | Ia pégma 167)

Home page YAMAHA

Set this page as Home

Restore default Home

Showeimages

Japanese(Shift-JIS)

T
5 6

6 Para aplicar el ajuste, pulse el boton [3 A] (ENTER). Para cancelar la
operacion, pulse el boton [3 ¥] (CANCEL).

7 Para aplicar todos los ajustes modificados en la pantalla Internet
Settings, pulse el boton [7 A V] (EXECUTE).
Para cancelar la operacion, pulse el boton [8 A ¥] (CANCEL).

Explorador
INTERNET SETTING
BROHSER LAH HIRELESS | OTHERS

Q@ Encade |Western Eurapean |

[Home page HAMAHE
@—jj| St this page as Home :

|Restore dafault Home
e— - Showimages On
@i Character entry keys Alphabetical
@ Time zone Uk time(GT)

COHTROL HEHRU

e i e
CAHCEL|
N oA 8 s N 65 | i 5 )

© Encode (codificar)
Selecciona la codificacién de caracteres para el explorador.

© Home page (pagina principal)/Set this page as Home (definir esta
pagina como la pagina principal)/Restore default Home (restaurar la
pagina principal predeterminada)
Para obtener detalles, consulte “Cambio de la pagina principal” en la pagina 173.

© Show images (mostrar imagenes)
Los datos de imagenes y fotografias de la pagina Web se muestran en el explorador
cuando esta opcién esta activada (On). Los datos de imagenes no se muestran
cuando esta opcién esta desactivada (Off).

O Character entry keys (teclas de introduccién de caracteres)
Este ajuste permite seleccionar el orden de los caracteres del teclado virtual para
introducir caracteres. Cuando esta ajustado en “Alphabetical” (alfabético), las
teclas aparecen en orden alfabético. Cuando esta ajustado en “ASCII”, las teclas se
ordenan como en un teclado “QWERTY” convencional.

©O Time zone (zona horaria)
Determina el ajuste de la hora del explorador.
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Operaciones en el sitio Web especial

LAN

INTERNET SETTING Tome nota de los ajustes de esta
—— subpantalla por si tiene que volver a
[+ W T |oFF | introducirlos.
[DMS servert
[DHS server? Use DHCP

[1P address
5} briet mask

DNS serverl

|iateway DNS server2
IP address
CONTROL HWEWU Subnet mask

=] o o
\Eni R s O i G Gateway

© Use DHCP (usar DHCP)
Determina si se utiliza o no DHCP.

© DNS server 1/DNS server 2 (servidor DNS 1/servidor DNS 2)
Determinan las direcciones de los servidores DNS preferido y alternativo. Estos
ajustes se deben realizar cuando la anterior opcion “Use DHCP” esta ajustada en
“ON (ajustar DNS manualmente)” o en “OFF”.

© IP address/Subnet mask/Gateway (direccién IP/mascara de subred/
puerta de enlace)
Estos ajustes s6lo estan disponibles cuando no se utiliza DHCP. Los ajustes son los
siguientes: direccion IP, mascara de subred y direccién del servidor de la puerta de
enlace. Estos ajustes se deben realizar cuando la opcién anterior “Use DHCP” esta
ajustada en “OFF”.

LAN inalambrica

INTERNET SETTING Tome nota de los ajustes de esta
LRI LML VIRELESS WCLLIARS subpantalla por si tiene que volver a
[ = B | introducirlos.
©—jj-Channel Chid
0— -Encryption On SSID
WEF key type Hexadecimal
o—[[WEP key length Bkt Channel
IWEP key Encryption
WEP key type
CORTROL HEHU WEP ke |en th
e RS e -
[ bown | WEP key
© ssiD

Determina el ajuste de SSID.

@ Channel (canal)
Determina el canal.

© Encryption (cifrado)
Determina si los datos se cifran o no.

O WEP key type (tipo de clave WEP)/WEP key length (longitud de la
clave WEP)/WEP key (clave WEP)
Estos ajustes s6lo estan disponibles cuando la opcién anterior Encryption esta
activada. Establecen el tipo y la longitud de la clave de cifrado.
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Operaciones en el sitio Web especial

Otros

INTERNET SETTING
BROWSER LAH HIRELESS T

" Frony server | |
Prowy port 3080
| Non-praxy sarver

-Delete cookies

-Delete all bookmmarks

- Initialize setup

o
97
of
ef

- Connectinformation

COHTROL HEHU

s ] s
CAHCEL|
NED OO0 s A ' )

© Proxy server (servidor proxy)/Proxy port (puerto de proxy)/Non-
proxy server (servidor no proxy)
Determinan el nombre del servidor proxy, el nimero de puerto y el nombre de
host del servidor no proxy. Estos ajustes s6lo son necesarios cuando se utiliza un
servidor proxy.

© Delete cookies (eliminar cookies)
Elimina el contenido de todos los archivos de cookies guardados.

© Delete all bookmarks (eliminar todos los bookmarks)
Elimina todos los bookmarks guardados.

O Initialize setup (inicializar configuracién)
Restaura todos los ajustes de las pantallas Internet Settings a sus valores
predeterminados. Consulte la seccién “Inicializacion de los ajustes de Internet” en
la pagina 178.

© Connection information (informacién sobre la conexién)
Muestra informacién detallada acerca de la conexién actual.
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Operaciones en el sitio Web especial
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Las cookies incluyen datos
personales.

Inicializacion de los ajustes de Internet

Los ajustes de la funcion de Internet no se inicializan cuando se utiliza la
operacion Initialize del PSR-3000/1500; los ajustes de Internet se deben inicializar
por separado de la manera descrita aqui. Con la inicializacion se restauraran los
valores predeterminados no s6lo de los ajustes del explorador, sino también de
todos los que haya realizado en las pantallas Internet Settings (excepto para
cookies y bookmarks), incluso los relacionados con la conexién a Internet.

] Pulse el bot6n [5V¥] (SETTING) para mostrar la pantalla Internet
Settings.

2 Pulse el bot6n TAB [»] para seleccionar la ficha OTHERS.

3 Pulse el bot6én [1 A ¥] (UP/DOWN) para seleccionar “Initialize”.

INTERNET SETTING
BROHSER LAH HIRELESS ]33

Proxy server | |

Frowy part 8080

Mon-prouy server

Delete cookies

Delete all bookmarks

Initizlize setup

Connect information

COHTROL HEHU

M CAHCEL

o R
debd Lt
3 4

4 Utilice los botones [2 A V¥]/ [3 A V] (EDIT) para inicializar los ajustes
de Internet.

Eliminar cookies y bookmarks

Las cookies y los bookmarks se conservan después de ejecutar la
operacion anterior de inicializacién.

Para eliminar las cookies o los bookmarks, siga el procedimiento que
corresponda en la pantalla de la ficha OTHERS (OTROS) (pagina 177).
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Glosario de términos utilizados en Internet

Glosario de términos utilizados en Internet

Banda ancha

Tecnologia/servicio de conexion a Internet (como ADSL vy fibra 6ptica) que hace posible la comunicacién de grandes
volimenes de datos a alta velocidad.

Cookie Sistema que registra determinada informacion que el usuario transfiere cuando visita un sitio Web y utiliza Internet. La
funcién es similar a un archivo de preferencias de un programa informatico convencional, en el sentido de que
“recuerda” determinada informacién como el nombre de usuario y la contrasefa, por lo que no es necesario volver a
introducir la informacién cada vez que se visita el sitio.

Descargar Transferir datos a través de una red desde un sistema “central” mas grande a la unidad de disco duro u otro dispositivo
de almacenamiento local de un sistema “cliente” mas pequeno; es similar a copiar archivos de la unidad de disco
duro a un disquete. Por lo que respecta a este instrumento, se refiere al proceso de transferencia de datos de canciones
y de otro tipo desde un sitio Web al instrumento.

DHCP Norma o protocolo mediante la cual las direcciones IP y otra informacién de bajo nivel sobre la configuracién de la
red se pueden asignar de modo dindmico y automético cada vez que se establece una conexién a Internet.

Direccién IP Cadena de niimeros que se asigna a cada ordenador conectado a una red y que indica la ubicacién del dispositivo en
la red.

DNS Sistema que convierte los nombres de los ordenadores conectados a una red en sus direcciones IP correspondientes.

Enlace Palabra resaltada, boton o icono en una pagina Web que, al hacer clic en el mismo, abre otra pagina Web.

Explorador Software utilizado para buscar, abrir y ver paginas Web. Por lo que respecta a este instrumento, se refiere a la pantalla
que muestra el contenido de las paginas Web.

Internet Internet es una enorme red formada por otras redes que hace posible la transferencia de datos a alta velocidad entre
ordenadores, teléfonos méviles y otros dispositivos.

LAN Local Area Network, o red local, es decir, una red de transferencia de datos que interconecta un grupo de ordenadores

en un emplazamiento (como una casa o una oficina) mediante un cable especial.

LAN inalambrica

Conexion de red local que permite transferir datos a través de una conexién inaldmbrica sin cables.

Mascara de subred

Ajuste que se utiliza para dividir una red a gran escala en varias redes mas pequefias.

Médem Dispositivo que se conecta entre una linea telefénica convencional y un ordenador para permitir la transferencia de
datos. Convierte las sefiales digitales del ordenador en sonido analégico que se envia a través de la linea telefénica, y
viceversa.

NTP Network Time Protocol, o protocolo de sincronizacién de hora, una norma que ajusta el reloj interno del sistema de

un ordenador a través de una red. Con este instrumento, el reloj interno del ordenador se utiliza para especificar la
hora y fecha validas para las cookies y para SSL.

Pagina principal

La primera pagina que aparece cuando se abre un explorador y el usuario se conecta a Internet. También se refiere a
la “pantalla frontal” o pagina superior de un sitio Web.

Pagina Web Se refiere a cada una de las paginas individuales que forman un sitio Web.

Proveedor Empresa de comunicaciones que ofrece servicios de conexion a Internet. Para poder conectarse a Internet se necesita
un contrato con un proveedor.

Proxy Un servidor proxy es aquél a través del cual deben pasar todos los ordenadores de una red local para acceder a la

informacién disponible en Internet. Intercepta la totalidad o parte de las solicitudes enviadas al servidor real para
determinar si puede atenderlas él mismo. Si no puede, reenvia la solicitud al servidor real. Los servidores proxy se
utilizan para aumentar el rendimiento y la velocidad, y para filtrar solicitudes, normalmente por razones de seguridad
y para impedir el acceso no autorizado a una red interna.

Puerta de enlace

Sistema que enlaza diferentes redes o sistemas y hace posible la transferencia y conversién de los datos incluso
cuando se utilizan normas de comunicaciones diferentes.

Router Dispositivo que permite conectar varias redes de ordenadores. Por ejemplo, se necesita un router para interconectar
varios ordenadores en una casa o una oficina y permitir que todos ellos tengan acceso a Internet y puedan compartir
datos. Un router normalmente se conecta entre un médem y un ordenador, aunque algunos médems disponen de un
router integrado.

Servidor Ordenador o sistema de hardware que se utiliza como un punto central de una red y proporciona acceso a archivos y
servicios.

Sitio Esta abreviatura de “sitio Web” se refiere al grupo de paginas Web que se abren juntas. Por ejemplo, el conjunto de
paginas Web cuyas direcciones empiezan por “http://www.yamaha.co.jp/” se conoce como el sitio de Yamaha.

SSID Nombre de identificacién que se utiliza para especificar una red concreta a través de una conexién de LAN
inalambrica. La comunicacién sélo es posible entre terminales que tengan los mismos nombres SSID.

SSL Secure Sockets Layer, una norma utilizada para transmitir datos confidenciales, como ntimeros de tarjetas de crédito,
a través de Internet.

URL Uniform Resource Locator, una cadena de caracteres que se utiliza para identificar sitios Web especificos en Internet y

conectarse a los mismos. Una direccién URL completa normalmente empieza con los caracteres “http://”.
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Utilizacion de un microéfono (PSR-3000)

Referencia a las paginas de la Guia rapida
Interpretacion de canciones mientras se reproducen (karaoke)

0 TOCAN.....coctiiuiiiiiiiieteteetet et ere et s te st st e ae et e aesnesntennes pagina 54
Conexion de un MIicrofono ..........ccceceeeeeveerienersieneenrenseeseeneenes pagina 54
Interpretacion de canciones con la pantalla Lyrics (letras)..... pagina 55
Funciones practicas para karaoke..............c.cccceceeveeeievienuenucnnen. pagina 55

AJUSEE Al TEMPO ...ttt sttt pagina 34
TranSPOSICION ......ccviiiiiiiiiiiiii it pagina 55
Aplicacion de efectos a la VOz........cccoeeeveveeinccncneinccneene. pagina 56
Adicion de armoénicos vocales a la VOz .......cccoeeevenicenccnnennnne. pagina 56
Practica del canto con el tono adecuado (Vocal CueTIME)...... pagina 139
Funciones practicas para cantar mientras se toca................... pagina 58
Cambio de tono (transposiCion).........c..ecueveerveeerierienienienueneennenne pagina 58
Visualizacion de la partitura en el instrumento y de las
letras de canciones en el televisor...........cceovevevieniiienienieniennns pagina 58
Comunicaciones entre CaNCIONES........cccueevureereerueenmeerueenneennnes pagina 59
Control de la sincronizacién de reproduccién mediante
la vOZ (Karao-Key) .....ccccocevererininenininininccienccceieecsceees pagina 139

Edicion de los parametros de
armonia vocal

En esta seccion se hace una breve descripcion sobre como crear sus propios tipos
de armonia vocal (pagina 56), y se enumeran los parametros detallados para
editarlos. Se pueden crear y guardar hasta diez tipos de armonia vocal.

] Pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALE: OFF
HIC EFFECT: OFF

[

VOCAL HARHOHY: OH

m—
2

T

Pulse el boton [H] (VOCAL HARMONY TYPE) (tipo de armonia vocal)
para que aparezca la pantalla de seleccion VOCAL HARMONY TYPE.

o

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

G

1

o

00000

m

Utilizacion de un micréfono (PSR-3000)
N
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Edicion de los parametros de armonia vocal

3 Pulse uno de los botones [A]-[J] para seleccionar el tipo de armonia
vocal que desea editar.

YOCAL HARMONY TYPE

|_.E§_| ClsdMenQuar FelillMenChoir]

|_.E§_| JazzSisters

P3 PE Py

DELETE | SAVE

4 Pulse el boton [8 ¥ ] (EDIT) (editar) para que aparezca la pantalla
VOCAL HARMONY EDIT (edicion de armonia vocal).

5 Si desea volver a seleccionar el tipo de armonia vocal, utilice los
botones [1TA V]/[2A V].
O puede volver a seleccionar el tipo de armonia vocal pulsando el botén
[8 A ¥ ] (RETURN) (atras) para volver a la pantalla de seleccién de armonia

vocal.
VYOCAL HARMONY EDIT
EFFECT TYPE:HenChoir
PARANETER vALUE

7Y — VOCODER TVPE Q0
CHORDAL TYPE TriofAb

s ¢ HARM GERDER TYPE off o C—je
LEAD GEWDER TYPE 0ff
LEAD GEWDER DEPTH +12 —

c— 9 Q C_

E— LEAD PITCH Free

UPPER_GHDR THRESH [

Y — LONER GNDR THRESH [ % N ! 8
UPPER_GHDR DEPTH +0

E @ LOMER GHDR DEPTH 0
VIBRATO DEPTH 70
VIBRATO RATE 46
VIBRATO DELAY

EFFEGI TYPE pnnnnmn yALUE m
\_ zjk ‘ )k rJ®

6

6 Utilice los botones [3 A VY ]-[5 A V] para seleccionar el parametro
(pagina 182) que desea editar.
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Edicion de los parametros de armonia vocal
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/\ ATENCION

Se perderan los ajustes
actuales si se cambia a otro
tipo de armonia vocal o si se
apaga el instrumento sin
guardar la operacion.

7 Establezca el valor del parametro seleccionado anteriormente.

8 Pulse el boton [I] (SAVE) (guardar) para guardar el tipo de armonia
vocal editado (pagina 67).

Parametros editables en la pantalla VOCAL HARMONY EDIT

VOCODER TYPE (tipo de
vocoder)

Determina como se aplican las notas arménicas al sonido del
micréfono cuando el modo Harmony (armonia) (pagina 186) esta
establecido en “VOCODER".

CHORDAL TYPE (tipo de
acorde)

Determina cémo se aplican las notas arménicas al sonido del
micréfono cuando el modo Harmony (pagina 186) esta establecido
en “CHORDAL” (acorde).

HARMONY GENDER TYPE
(tipo de género arménico)

Determina si se cambia o no el género del sonido arménico.
Off (desactivado)
No se ha cambiado el género del sonido arménico.
Auto
Se ha cambiado automaticamente el género del sonido arménico.

LEAD GENDER TYPE (tipo
del género principal)

Determina si se cambiara y cémo lo hard el sonido vocal principal
(por ejemplo, el sonido directo del micréfono). Se ha de tener en
cuenta que el nimero de notas arménicas difiere en funcién del tipo
seleccionado. Cuando esta establecido en Off, se reproducen tres
notas de armonia. Otros ajustes reproducen dos notas armoénicas.
Off (desactivado)

No se produce ninglin cambio de género.
Unison (unisono)

No se produce ninglin cambio de género. Puede ajustar LEAD

GENDER DEPTH (profundidad del género principal) a

continuacion.
Male (masculina)

Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.
Female (femenina)

Se aplica a la voz principal el cambio de género correspondiente.

LEAD GENDER DEPTH
(profundidad del género
principal)

Ajusta el grado del cambio en el género de la voz principal. Esta
disponible cuando LEAD GENDER TYPE no esta establecido en Off.
Cuanto mayor sea el valor, més “femenina” es la voz arménica.
Cuanto menor es el valor, mas “masculina” es la voz.

LEAD PITCH CORRECTION
(correccion del tono

Cuando se selecciona “Correct” (corregir), el tono de la voz
principal se cambia en niveles exactos de semitono. Este pardmetro

principal) s6lo es efectivo cuando LEAD GENDER TYPE no esta establecido en
Off.
UPPER GENDER THRESHOLD | El cambio de género ocurrira cuando el tono arménico alcance o

(umbral de género superior)

supere el nimero especificado de semitonos por encima del tono
vocal principal.

LOWER GENDER
THRESHOLD (umbral de
género inferior)

El cambio de género ocurrira cuando el tono arménico alcance o
supere el nimero especificado de semitonos por debajo del tono
vocal principal.

UPPER GENDER DEPTH
(profundidad de género
superior)

Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas
armoénicas por encima del umbral de género superior. Cuanto mayor
sea el valor, mas “femenina” es la voz arménica. Cuanto menor es el
valor, mas “masculina” es la voz.

LOWER GENDER DEPTH
(profundidad de género
inferior)

Ajusta el grado de cambio de género que se aplica a las notas
armoénicas por debajo del umbral de género inferior. Cuanto mayor
sea el valor, mas “femenina” es la voz armoénica. Cuanto menor es el
valor, mas “masculina” es la voz.

VIBRATO DEPTH
(profundidad de vibrato)

Define la profundidad de vibrato que se aplica al sonido arménico.
También afecta al sonido vocal principal cuando LEAD GENDER
TYPE no estd establecido en Off.

VIBRATO RATE (velocidad de
vibrato)

Define la velocidad del efecto vibrato. También afecta al sonido
vocal principal cuando LEAD GENDER TYPE no esta establecido en
Off.
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Ajuste del micréfono y el sonido arménico

VIBRATO DELAY (retardo de | Especifica la duracién del retardo antes de que el efecto vibrato
vibrato) empiece cuando se produce una nota. Los valores mas altos
producen un retardo mas largo.

HARMONY1/2/3 VOLUME Establece el volumen de la primera (méas baja), segunda y tercera
(volumen arménico1/2/3) (mas alta) nota armoénica.

HARMONY1/2/3 PAN (pan | Define la posicién estéreo (panoramica) de la primera (mas baja),
armoénico1/2/3) segunda y tercera (mas alta) nota arménica.
Random (aleatorio)
La posicion estéreo del sonido cambiara aleatoriamente cada vez
que se toque el teclado. Es efectivo cuando el modo Harmony
(pagina 186) esta establecido en “VOCODER” o “CHORDAL".
L63>R - c - L>R63
Un valor de L63>R desplaza la posicién panoramica del sonido
completamente hacia la izquierda, mientras 0 la sitGia en el centro
y L<R63 en el extremo derecho.

HARMONY1/2/3 DETUNE Reduce la primera (mas baja), segunda y tercera (més alta) nota
(desintonizacion/desafinado| arménica en el nimero de centésimas especificado.
armonico1/2/3)

PITCH TO NOTE (tono a Cuando esta establecido en “ON” (activado) puede “reproducir” los
nota) sonidos del PSR-3000/1500 con su voz. (El PSR-3000/1500
identifica el tono de la voz y lo convierte en datos de nota para el
generador de tonos.) Aun asi, se debe tener en cuenta que los
cambios dindmicos de la voz no afectan al volumen del generador
de tonos.)

PITCH TO NOTE PART (parte| Determina qué partes del PSR-3000/1500 estaran controladas por la
de tono a nota) parte vocal principal cuando el parametro Pitch to Note esté en
TON”.

Ajuste del microfono y el sonido
armonico

] Pulse el boton [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
A - 1 [HIC EFFECT:OFF ¢
MIC SETTING/ [ VOCAL HARHOWY: OH
VOCAL HARMONY —
B —Js
e —
= (7
] ) — ’
POGAL
THLE HIG EFFEGT HARHOH
on OH L od |
L OFF )il  OFF | OFF
[ aY J ay § a¥ |

TITITE

2 Pulse el botén [1] (MIC SETTING) para que aparezca la pantalla
MICROPHONE SETTING.
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Ajuste del micréfono y el sonido arménico

3 Pulse el boton TAB (ficha) [«] para seleccionar la ficha OVERALL
SETTING (ajuste general).

MICROPHONE SETTING
l]IUEImLL Iszmnnl TALK SETTIHG

3BAHRD EQ
EQHIP E@ HIGH

1.2kHz | -4dB 500Hz | +12dB
HOISE GATE ESSOR
TH.

VOGOPER GORTROL
SOHG CHAHHEL | KBD Elj

1 OFF
HUTE 2 UPPER vocop 1 OH
PLAY 2 (NIC[33| L=H | CHORD z 33

/
RLERERYa,

g J

5

4 Utilice los botones [A]-[J] para seleccionar el elemento (parametro)
(véase mas abajo) que desea ajustar.

O

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[8 A V] para establecer el valor.

O

/N ATENCION Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla MICROPHONE SETTING.

Los ajustes de la ficha
OVERALL SETTING se guardan
automaticamente en el
instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si
apaga el instrumento sin salir

de esta pantalla, se perderan Elementos ajustables (Parametros) de la ficha OVERALL SETTING
los ajustes.

B 3BAND EQ (ecualizador de 3 bandas)

EQ (ecualizador) es un procesador que divide el espectro de frecuencias en varias
bandas que se pueden aumentar o reducir de la forma que sea necesaria para
adaptarse a la respuesta de frecuencia global. EI PSR-3000/1500 dispone de una
funcién de ecualizador digital de tres bandas (bajo, medio y alto) de primera
calidad para el sonido del micréfono.

e Hz
Ajusta la frecuencia central de la banda correspondiente.
* dB
Aumenta o reduce el nivel de la banda correspondiente hasta 12 dB.

B NOISE GATE (puerta de ruido)

Este efecto silencia la sefal de entrada cuando la entrada del micré6fono esta por
debajo de un nivel especificado. De esta forma se elimina de forma eficaz el ruido,
lo que permite el paso de la sefal deseada (vocal, etc.).

e SW (interruptor)
Activa o desactiva el ajuste Noise Gate.

e TH. (umbral)
Ajusta el nivel de entrada en el que la puerta empieza a abrirse.
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Ajuste del micréfono y el sonido arménico

B COMPRESSOR (compresor)

Este efecto retiene la salida cuando la sefnal de entrada del micré6fono supera un
nivel especificado. Es especialmente Gtil para unificar voces que tienen sonidos
dinamicos muy dispersos. “Comprime” de forma eficaz la sefal, de forma que las
partes suaves suenen mas altas y las altas, mas suaves.

e SW (interruptor)
Activa o desactiva el efecto Compressor.

e TH. (umbral)
Ajusta el nivel de entrada al que empieza a aplicarse la compresion.

¢ RATIO (porcentaje)
Ajusta el porcentaje de compresion.

e OUT (salida)
Ajusta el nivel de salida final.

B VOCAL HARMONY CONTROL (control de armonia vocal)
Los parametros siguientes determinan como se controla la armonia.

e VOCODER CONTROL (control de vocoder)
El efecto Vocal Harmony en modo Vocoder (pagina 186) se controla por datos
de notas, es decir, las notas que se tocan con el teclado o las de los datos de la
cancion. Con este parametro puede determinar qué notas se utilizan para
controlar la armonfa.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY (silenciar/reproducir)

(canal de cancién) Cuando se establece en “MUTE” (silenciar), el canal
seleccionado més abajo (para controlar la armontia) se
silencia, es decir, se desactiva durante la reproduccién de la
cancion.

OFF/Channels 1-16 (desactivado/canales 1 a 16)

Cuando esta en “OFF,” se desactiva el control de datos de las
canciones sobre la armonia. Cuando se establece en uno de
los valores 1 a 16, se utilizan los datos de notas (reproducidos
de una cancién en el PSR-3000/1500 o un secuenciador MIDI
externo) que se encuentran en el canal correspondiente para
controlar la armonia. Este ajuste esta unido al ajuste
HARMONY CH (canal de armonia) de la pantalla SONG
SETTING (ajustes de cancion) (pagina 139).

KEYBOARD OFF (desactivado)
(teclado) El control del teclado sobre la armonia se desactiva.
UPPER (superior)
Las notas que se tocan a la derecha del punto de division
controlan la armonfa.
LOWER (inferior)
Las notas que se tocan a la izquierda del punto de division
controlan la armonfa.

e BAL.
Le permite establecer el equilibrio entre la voz principal, su propia voz, y la
armonia vocal. Al aumentar este valor, aumenta el volumen de la armonia vocal
y baja el de la voz principal.
Cuando se ajusta en L<H63 (L: voz principal, H: armonia vocal), sélo se genera
la salida de la armonia vocal; cuando el ajuste es L63>H, sélo se activa la salida
de la voz principal.
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Ajuste del micréfono y el sonido arménico

¢ MODE (modo)
Todos los tipos de armonfa vocal se integran en uno de tres modos que
producen armonia de forma distinta. El efecto de armonia depende del modo de
armonia vocal seleccionado y este parametro determina la forma en que la
armonia se aplica a su voz. Los tres modos se describen a continuacion.

AUTO (automatico)| Cuando el acompaiiamiento [ACMP ON/OFF] o la parte
izquierda [LEFT] esta ajustada en ON, vy si existen datos de
acordes en la cancién, el modo se ajusta automaticamente en
CHORDAL. En los demas casos, el modo se ajusta en
VOCODER.

VOCODER Se definen las notas arménicas con las notas que se toquen en el
teclado, con los datos de las canciones o con ambos. Se puede
especificar si el efecto Vocoder se controla mediante el teclado o
con los datos de la cancién (pagina 185).

CHORDAL (acorde) | Las notas armoénicas se determinan con los tres tipos de acorde
siguientes: acordes reproducidos en la seccion de acordes del
teclado (con la opcién de acompainamiento [ACMP] activada),
acordes reproducidos en la seccion de voz izquierda del teclado
(con [ACMP] desactivado y [LEFT] activado), y acordes que se
encuentran en los datos de canciones para controlar la armonia.
(No esta disponible si la cancién no incluye ningtin dato de
acorde).

e CHORD (acorde)
Los siguientes parametros determinan qué datos de la cancién grabada se
utilizan para identificar los acordes.

OFF No se identifican los acordes con los datos de la cancién.

XF Se utilizan los acordes en formato XF para la armonia vocal.

1-16 Los acordes se identifican en los datos de notas del canal de
cancion especificado.

B MIC (micréfono)
Los parametros siguientes determinan cémo se controla el sonido del micréfono.

e MUTE (silenciar)
Cuando se ajusta en ON, se desactiva el sonido del micréfono.

e VOLUME (volumen)
Ajusta la el volumen de salida del sonido del micréfono.
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Talk Setting (ajuste de conversacion)

Talk Setting (ajuste de conversacion)

Esta funcién permite establecer unos ajustes especiales para insertar
intervenciones habladas entre las canciones, al margen de los ajustes de la
interpretacion.

] Pulse el botén [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] para que aparezca
la pantalla MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF

P WIC EFFECT: OFF S — L
— VOCAL HARKOHY: OH —

—
MIC SETTING/ B < N @ G

VOCAL HARMONY

e W, =
"= Cm o=
| —) ’

UocAL
TALK HIC EFFECT- HARHOH
[T OH L oW |
__oFF )l OFF ] OFF

T

2 Pulse el bot6n [1] (MIC SETTING) para que aparezca la pantalla
MICROPHONE SETTING.

[

]

3 Pulse el boton TAB [»] para seleccionar la ficha TALK SETTING.

MICROPHOMNE SETTING

B 1 |[REVERE DEPTH: 12 CHORUS DEPTH:O

TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:0dB
&3 2 [pSP HIC:OFF  TVPE:E@ TEL DEPTH: 127
REVERE CHORUS TOTAL VOLUHE

]
3 —]
e @ VOLUHE PIIII DEIPZ'IH DEPTH "E:::'ll]l!—- J
4 J — MM T

o HERRERE

\_ 8

T

|

EXIT

@@

6

4 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar el elemento (parametro)
agina 188) que desea ajustar.
(pag )4 : /\ ATENCION

Utilice los botones [1 A ¥ ]-[7 A V] para establecer el valor. Los ajustes de la ficha TALK
SETTING se guardan

O

automaticamente en el
Pulse el boton [EXIT] para salir de la pantalla MICROPHONE SETTING. | instrumento al salir de la
pantalla. Sin embargo, si
apaga el instrumento sin salir
de esta pantalla, se perderan
los ajustes.

(@8
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Talk Setting (ajuste de conversacion)
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Elementos ajustables (Parametros) de la ficha TALK SETTING

VOLUME (volumen)

Determina el volumen de salida del sonido del micréfono.

PAN (panoramica)

Ajusta la posicién panordmica estéreo del sonido de micréfono.

REVERB DEPTH
(profundidad de
reverberacion)

Establece la profundidad de los efectos de reverberacién aplicados al
sonido del micréfono.

CHORUS DEPTH
(profundidad de coro)

Establece la profundidad de los efectos de coro aplicados al sonido
del micréfono.

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR (atenuador
del volumen general)

Determina el nivel de atenuacién que se aplica al sonido general
(excepto la entrada del micréfono), lo que le permite ajustar con
eficacia el equilibrio entre la voz y el sonido general del
instrumento.

DSP MIC ON/OFF (DSP MIC
activado/desactivado)

Activa o desactiva el efecto DSP que se aplica al sonido del
micréfono.

DSP MIC TYPE (tipo de DSP
MIC)

Selecciona el tipo de efecto DSP que se va a aplicar al sonido del
micréfono.

DSP MIC DEPTH
(profundidad de DSP MIC)

Ajusta la profundidad del efecto DSP que se aplica al sonido del
micréfono.
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Utilizacion del instrumento con otros dispositivos

I |
e e | e e Y B | Ty e
/\ ATENCION Tomas [OUTPUT]

Antes de conectar el instrumento a otros componentes
electrénicos, apague todos los componentes. Ademas,
antes de encender o apagar cualquier componente,
asegurese de ajustar todos los niveles de volumen al
minimo (0). De lo contrario, los componentes pueden
sufrir una descarga eléctrica u otros dafios.

Conexion de dispositivos de
audio y video

2] NOTA
Utilice cables de audio y enchufes adaptadores sin resistencia
(cero).

o Utilizando dispositivos de audio
externos para reproduccion y
grabacion de tomas ([OUTPUT], [AUX
OUT (LEVEL FIXED)] y [OPTICAL OUT])

Puede conectar estas tomas a un sistema estéreo para
amplificar el sonido del instrumento o a una grabadora
de cassette o un dispositivo de audio para grabar su
interpretacion. El sonido del micréfono o la guitarra
conectado a la toma del instrumento [MIC./LINE IN] se
reproduce al mismo tiempo. Consulte el diagrama
siguiente y utilice cables de audio para la conexion.
Estas tomas estan situadas en la parte inferior del panel
de conexiones del instrumento.

/\ ATENCION

Cuando el sonido del instrumento se reproduce en un
dispositivo externo, debe encender en primer lugar el
instrumento y a continuacién el dispositivo. Invierta este
orden para desconectar la alimentacion.

No conecte las tomas de salida auxiliar [OUTPUT] [AUX
OUT (LEVEL FIXED)] a las tomas [AUX IN] (entrada
auxiliar). Si realiza esta conexion, la entrada de sefial de
las tomas [AUX IN] sale de las tomas de salida [OUTPUT]
[AUX OUT (LEVEL FIXED)]. Este tipo de conexiones podria
dar como resultado un bucle de realimentacién que haria
imposible la interpretacion normal e incluso podria causar
dafos en los dos equipos.

(Tomas de auriculares estandar de [L/L+R] (I/1 +
D)y [R] (D))

Cuando estan conectadas, puede utilizar el control
[MASTER VOLUME] (volumen principal) para ajustar el
volumen del sonido que se reproduce en el dispositivo
externo. Conecte las tomas de salida OUTPUT [L/L+R]/
[R] del instrumento y las de entrada de unos altavoces
conectados con cables de audio adecuados. Utilice
Gnicamente la toma [L/L+R] para la conexién de un
dispositivo mono.

Cable de sonido

Clavija de
Clavija de auriculares
auriculares (estandar)

tand
‘ ‘ (esténdan ‘ ‘ Toma de

entrada

Altavoces conectados

R LIL+R
—ouTPUT——

R L
— AuX ouT—
(LEVEL FIXED)

Instrumento

Tomas de salida auxiliar [AUX OUT
(LEVEL FIXED)]
(clavijas RCA de izquierda [L] y derecha [R])

Cuando estan conectadas (con clavija RCA; LEVEL
FIXED), el sonido se emite a través del dispositivo
externo a un nivel fijo, con independencia del ajuste de
control [MASTER VOLUME]. Utilicelas cuando controle
el volumen con un sistema de audio externo o cuando
grabe el sonido del instrumento en un sistema de audio
externo. Conecte las tomas de salida auxiliar AUX OUT
[LI/[R] (LEVEL FIXED) y las tomas de entrada auxiliar
AUX IN de un sistema audio externo con los cables de
audio adecuados.

Cable de sonido

J U claviia J Claviia
¥ ¥ Auxin
© o] = Ig)

R LIL+R
OUTPUT—

(LEVEL FIXED)

Instrumento

Sistema estéreo
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Conexion de dispositivos de audio y video
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9 Dispositivos de audio externos para
reproduccion con altavoces
integrados

Las salidas estéreo de otro instrumento pueden
conectarse a estas tomas, lo que permite reproducir el
sonido de un instrumento externo a través de los
altavoces del instrumento. Conecte las tomas de salida
(LINE OUT, etc.) de un sintetizador externo o el médulo
generador de tonos y las tomas de entrada auxiliar AUX
IN [L/L+R]/[R] del instrumento con los cables de audio
adecuados.

Cable de sonido

Clavija de
auriculares
(estandar)

2 4 4 uneout

Sintetizador

Clavija

Generador
B =R de tonos
Instrumento
/\ ATENCION

Cuando el sonido de un dispositivo externo se reproduce
en el instrumento, debe encender en primer lugar el
dispositivo externo y a continuacién, el instrumento.
Invierta este orden para desconectar la alimentacion.

2 NOTA|

e Utilice tinicamente la toma [L/L+R] para la conexién de un
dispositivo mono.

e El ajuste [MASTER VOLUME] del instrumento afecta a la sefial
de entrada procedente de las tomas [AUX IN].

OVisualizacién del contenido de la
pantalla del instrumento en un
monitor de television independiente
(PSR-3000)

Conecte el instrumento a un monitor de TV externo y
podra ver el contenido de la pantalla actual o las letras
de las canciones (para cantar en grupo u otras
situaciones similares) en la television. Para ver las
instrucciones sobre la conexién, consulte la pagina 55.

5 NOTA!

* Ajuste NTSC o PAL para que coincida con el estandar
utilizado por el equipo de video.

* Al seleccionar LYRICS como contenido de la sefal de salida
de video, sélo se emiten las letras de las canciones por la
salida VIDEO OUT, independientemente de la pantalla que
aparezca en el instrumento.

e Evite mirar el monitor de video o de TV durante periodos
prolongados de tiempo ya que hacerlo podria ser
perjudicial para la vista. Haga descansos frecuentes y fije la
vista en objetos alejados para evitar la fatiga visual.

Ajustes de la salida de video

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

2 Seleccione el equipo de video estandar
“NTSC” o “PAL” con el botén [1A V.
Seleccione el contenido de la sefial de salida
de video (Video Out), el contenido de la
pantalla (LCD) o las letras de las canciones
(LYRICS), con los botones [3A V]/[4A V].

YIDEOQ OUT

Select the desired video standardiNTSC or PAL.

If you select "LY¥RICS" of "SCREEN COMTENT",
only the lytics of the zong are output vis YIDED
OUT,regardless of the dizplay that is called up
on the instrument itself,

HISCH

SCREEW

PAL GOHTEHT

HISC LYRICS
| Y

THIEEE

O Conexion de un micréfono
0 una guitarra (toma
[MIC./LINE IN] (PSR-3000)

Si conecta un micréfono a la toma MIC./LINE IN (toma
de auriculares estandar 1/4") que se encuentra en la
parte inferior izquierda del instrumento, podra disfrutar
cantando con la reproduccién de canciones
(KARAOKE) o con su propia interpretacion. El
instrumento reproduce su voz o los sonidos de la
guitarra a través de los altavoces incorporados. Para ver
las instrucciones sobre la conexion, consulte la

pagina 54. Asegurese de que el interruptor [MIC. LINE]
(linea de micréfono) esté en “LINE” (linea) al conectar
dispositivos de nivel de salida alto.
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Utilizacion del interruptor de pedal o controlador de pedal (toma [AUX PEDAL])

@ Utilizacién del interruptor
de pedal o controlador de
pedal (toma [FOOT PEDAL])

El instrumento dispone de dos tomas FOOT PEDAL que
pueden utilizarse para las siguientes funciones con el
ajuste predeterminado inicial (ajuste de fabrica).

e Toma FOOT PEDAL 1

Conecte un interruptor de pedal opcional Yamaha FC4
o FC5 a esta toma para activar y desactivar el sostenido.
El interruptor de pedal funciona como el pedal
amortiguador del piano, pisado para sostenido y sin
pisar para producir un sonido normal.

e Toma FOOT PEDAL 2

Conecte un controlador de pedal opcional Yamaha FC7
a esta toma para cambiar el volumen mientras toca el
PSR-3000/1500 (funcion de expresividad).

1 2
~— FOOT PEDAL —

Pedales

Interruptor de pedal Interruptor de pedal  Controlador de pedal
FC4 (opcional) FC5 (opcional) FC7 (opcional)

/N ATENCION

Aseglrese de conectar o desconectar el pedal sélo
cuando esté desconectada la alimentacion.

Asignacion de funciones especificas a
cada pedal

CONTROLLER
Foot pepaL IETSTTTTTNTTTEN

LEFT— RIGHT1, RIGHT.
ON ||| | ST

W5d0|| OFF || OFF

nanana

Las funciones asignadas de forma predeterminada al
interruptor o controlador de pedal conectado pueden
modificarse, por ejemplo, para utilizar el interruptor de
pedal para iniciar o parar la reproduccién del estilo o el
controlador de pedal para generar inflexiones del tono.

] Active la pantalla de operaciones.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER (controlador)—
TAB (ficha) [«] PEDAL

2 Utilice los botones [A]/[B] para seleccionar uno
de los dos pedales al que desea asignar la
funcion.

3 Utilice el botén [1 A V] para seleccionar las
funciones que desea asignar al pedal
especificado en el paso 2.

Se indican a continuacion los detalles de las
funciones de pedal.

4 Utilice los botones [2 A V]-[8 A V] para
establecer los detalles de las funciones
seleccionadas.

Los parametros disponibles varfan segtin la funcién
seleccionada en el paso 3. A continuacion se
indican los detalles de los parametros.

5 Pise el pedal para comprobar que la funcién
deseada se puede controlar con él.

Establecer la polaridad del pedal

La operacion de activacion y desactivacion del pedal
puede variar en funcién del pedal concreto que haya
conectado al instrumento. Por ejemplo, al pisar un pedal
se puede activar la funcién seleccionada mientras que si
se utiliza una marca o tipo de pedal distinto, se puede
desactivar. Si es preciso, utilice este ajuste para invertir el
control. Pulse el botén [I] (PEDAL POLARITY) (polaridad
del pedal) para cambiar la polaridad.

A continuacion se indican los detalles de las funciones
de pedal. Para las funciones sefialadas con “x*“, utilice
Gnicamente el controlador de pedal ya que no se puede
controlar adecuadamente con un interruptor de pedal.
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Utilizacion del interruptor de pedal o controlador de pedal (toma [FOOT PEDAL])

Funciones de pedal asignables

VOLUME* (volumen) Permite utilizar un controlador de pedal para ajustar el volumen.

SUSTAIN (sostenido) Permite utilizar un pedal para controlar el sostenido. Al mantener presionado el pedal,
todas las notas que se toquen en el teclado se mantienen durante mas tiempo. Al
levantar el pie se interrumpen de inmediato las notas sostenidas.

SOSTENUTO Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sostenuto. Si toca una nota o un
acorde en el teclado y pisa el pedal mientras mantiene las notas, éstas se sostendran
todo el tiempo que esté pisado el pedal. Sin embargo, las notas posteriores no se
sostendran. De esta forma se puede sostener un acorde, por ejemplo, mientras las
demés notas se tocan en staccato.

SOFT (sordina) Permite utilizar un pedal para controlar el efecto de sordina. Si mantiene pisado este
pedal, se reduce el volumen y cambia ligeramente el timbre de las notas interpretadas.
Sélo es efectivo para determinadas voces.

GLIDE (ligadura) Cuando se pisa el pedal, el tono cambia y, tras soltarlo, se recupera el tono normal.

PORTAMENTO El efecto portamento (un deslizamiento uniforme entre notas) puede producirse con el
pedal pisado. El portamento se produce cuando las notas se tocan en estilo legato, es
decir, se toca una nota mientras ain se mantiene la anterior. También se puede ajustar
el tiempo de portamento desde la consola de mezclas (pagina 88). Esta funcién no
afecta a algunas voces naturales que no sonarian bien con esta funcion.

PITCH BEND* (inflexion de tono) Permite subir o bajar la inflexion del tono con el pedal.

MODULATION* (modulacion) Aplica un efecto de vibrato a las notas que se tocan en el teclado. La profundidad del
efecto aumenta mientras el pedal esta pisado.

DSP VARIATION (variaciéon de DSP) Enciende o apaga el efecto de voz DSP VARIATION.

HARMONY/ECHO (armonia/eco) Activa o desactiva el efecto HARMONY/ECHO.

VOCAL HARMONY (PSR-3000) Activa o desactiva la funcién Vocal Harmony.

(armonia vocal)

TALK (PSR-3000) (conversacion) Activa o desactiva la funcién de conversacion MIC SETTING (ajuste de micréfono).
SCORE PAGE+ (pagina de la Con la cancién interrumpida, puede pasar a la siguiente pagina de la partitura.
partitura+)

SCORE PAGE- (pagina de la Con la cancién interrumpida, puede pasar a la anterior pagina de la partitura.
partitura-)

SONG PLAY/PAUSE (reproduccion/ Igual que el botén SONG [PLAY/PAUSE] (cancién [reproduccion/pausal).
pausa de cancién)

STYLE START/STOP (inicio/parada Igual que el botén STYLE CONTROL [START/STOP] (control de estilo [inicio/paradal).
de estilo)

TAP TEMPO (tempo de pulsacion) Igual que el botén [TAP] (pulsacion).

SYNCHRO START (inicio Igual que el botén [SYNC START] (inicio sinc).

sincronizado)

SYNCHRO STOP (parada Igual que el botén [SYNC STOP] (parada sincronizada).

sincronizada)

INTRO1-3 (preludio 1-3) Igual que los botones [INTRO I-lI] (preludio I-11).

MAIN A - D (principal A - D) Igual que los botones [MAIN VARIATION A-D] (variacién principal A-D).

FILL DOWN (relleno descendente) Reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccion Main (principal) del
botén situado inmediatamente a la izquierda.

FILL SELF (relleno) Reproduce un relleno.

FILL BREAK (pausa de relleno) Reproduce una pausa.

FILL UP (relleno ascendente) Reproduce un relleno seguido automaticamente por la seccion Main del botén situado

inmediatamente a la derecha.

ENDING1-3 (coda 1-3) Igual que los botones [ENDING/rit.] I-I11] (coda/rit. I-111).

FADE IN/OUT (aumento progresivo/ | Igual que el botén [FADE IN/OUT].
reduccion progresiva)

con otros dispositivos
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Utilizacion del interruptor de pedal o controlador de pedal (toma [AUX PEDAL])

FINGERED/FING ON BASS (digitado/
digitado en bajo)

El pedal cambia alternativamente entre los modos digitado y de bajo (pagina 102).

BASS HOLD (mantenimiento del
bajo)

Con el pedal pisado, la nota de bajo del estilo de acompanamiento se mantendra
aunque se cambie el acorde durante la reproduccion del estilo. Si el digitado se ajusta
en “Al FULL KEYBOARD”, (teclado completo IA), la funcion no es operativa.

PERCUSSION (percusion)

El pedal reproduce un instrumento de percusién seleccionado con los botones
[4 A V]-[8 A V]. Puede utilizar el teclado para seleccionar el instrumento de
percusion que desee.

RIGHT1 ON/OFF (derechal activado/
desactivado)

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 1] (parte activada/desactivada [derecha 2]).

RIGHT2 ON/OFF (derecha 2
activada/desactivada)

Igual que el botén PART ON/OFF [RIGHT 2] (parte activada/desactivada [derecha 2]).

LEFT ON/OFF (izquierda activada/
desactivada)

Igual que el botén PART ON/OFF [LEFT 2] (parte activada/desactivada [izquierda 2]).

OTS+ (ajuste de una pulsacion +)

Accede al siguiente ajuste de una pulsacion.

OTS- (ajuste de una pulsacion -)

Accede al ajuste de una pulsacién anterior.

BITI Las funciones Sostenuto y Portamento no afectan a las voces de flautas de 6rgano aunque estén asignadas a los pedales.

Parametros ajustables para cada funcion

Los pardmetros que aparecen a continuacion corresponden a los botones [2 A ¥ ]-[8 A ¥] y su disponibilidad
depende del tipo de control seleccionado. Por ejemplo, si se selecciona SUSTAIN (sostenido) como el tipo, los
parametros “HALF PEDAL POINT” (punto medio del pedal), “RIGHT 17, “RIGHT 2” y “LEFT” aparecen

automaticamente en la pantalla.

SONG (cancién), STYLE (estilo),
MIC* (micr6fono), M.PAD, LEFT
(izquierda), RIGHT1 (derecha 1),
RIGHT2 (derecha 2)

Especifican las partes que se veran afectadas por el pedal.
* Disponible s6lo en el PSR-3000.

UP/DOWN (arriba/abajo)

Cuando esta seleccionado GLIDE o PITCH BEND, este parametro determina si se
aumenta o reduce el cambio de tono.

RANGE (ambito)

Cuando esta seleccionado GLIDE o PITCH BEND, determina el ambito del cambio de
tono en semitonos. Vinculado al ajuste Mixing Console — Pitch Bend Range (margen
de inflexion del tono) (pagina 88).

ON SPEED (velocidad cuando esta
activado)

Cuando esta seleccionado GLIDE, determina la velocidad del cambio de tono, cuando
se pisa el pedal.

OFF SPEED (velocidad cuando esta
desactivado)

Cuando esta seleccionado GLIDE, determina la velocidad del cambio de tono, cuando
se levanta el pie del pedal.

KIT (juego)

Cuando se asigna PERCUSSION al pedal, se muestran aqui todos los juegos de
percusion (baterias) disponibles, lo que permite seleccionar el juego concreto que se
utiliza para el pedal.

PERCUSSION (percusion)

Cuando se asigna PERCUSSION al pedal, todos los sonidos del juego de percusion
seleccionado (en KIT) aparecen aqui. Determina el sonido de instrumento concreto
asignado al pedal.
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Conexion de dispositivos MIDI externos (terminales [MIDI])/ Conexion de un ordenador o dispositivo USB
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O Conexién de dispositivos
MIDI externos (terminales
[MIDI])

Utilice los terminales [MIDI] integrados y los cables
MIDI estandar para conectar dispositivos MIDI

externos.
MIDI IN Recibe mensajes MIDI de un dispositivo
(entrada MIDI externo.
MIDI)
MIDI OUT | Transmite mensajes MIDI generados por el
(salida instrumento.
MIDI)

Para una descripcion general de MIDI y las
instrucciones para utilizarlo de forma eficaz, consulte
las siguientes secciones:

® ;QuéesMIDIZ ..o pagina 197
* ;Qué se puede hacer con MIDI? ............... pagina 200
¢ Ajustes MIDI ...pagina 201

Conexion de un ordenador o
dispositivo USB

ee Conexion de un ordenador
(terminales [USB TO HOST] (USB a
servidor) y [MIDI])

Si conecta un ordenador a los terminales [MIDI] o [USB
TO HOSTI, puede transferir datos entre el instrumento
y el ordenador mediante MIDI y asi aprovechar los
sofisticados programas de musica para ordenadores.
Tenga en cuenta que también debe instalar el
controlador USB MIDI adecuado.

Las siguientes instrucciones explican cémo se conectan
y utilizan los terminales.

2/ NOTA!

Si utiliza un ordenador que tiene una interfaz USB, es mas
aconsejable conectar el ordenador y el instrumento mediante
USB, en lugar de con MIDI.

2 NOTA

Controlador

Un controlador es un software que funciona como interfaz de
transferencia de datos entre el sistema operativo del ordenador y
un dispositivo de hardware que esté conectado. Necesita instalar
un controlador USB MIDI para conectar el ordenador y el
instrumento.

(Esta explicacion esta dividida en dos partes que cubren
las dos conexiones: conexién al terminal [USB TO
HOST] y la conexioén al terminal [MIDI].)

e Conexion a un terminal [USB TO HOST])
Al conectar el instrumento al ordenador mediante
USB, utilice un cable estandar USB (con el logo USB)
para conectar el terminal [USB TO HOST] del
instrumento al terminal USB del ordenador. A
continuacion instale el controlador USB MIDI.

Instrumento T Cable USB

2 NOTA

Acerca de los terminales [USB TO HOST] y [USB TO DEVICE]
Hay dos tipos de terminales USB en el instrumento: [USB TO
HOST] y [USB TO DEVICE]. Asegtrese de no confundir los dos
terminales y las conexiones de cable correspondientes.
Compruebe que enchufa la conexion adecuada en la direccion
correcta. En la siguiente seccién se describe el terminal [USB TO
DEVICE].

/\ ATENCION

Debe tomar precauciones al utilizar un terminal [USB TO

HOST])

Cuando conecte el ordenador al terminal [USB TO HOST], es

importante que cumpla los siguientes requisitos, de lo

contrario, puede que se bloquee el ordenador y se dafnen o

pierdan los datos. Si el ordenador o el instrumento se bloquea,

apague el instrumento y vuelva a iniciar el ordenador.

* Antes de conectar el ordenador al terminal [USB TO HOST],
salga de cualquier modo de ahorro de energia del ordenador
(como suspendido, en espera, etc.), cierre cualquier
aplicacién de software abierta y apague el instrumento.

e Siga estas instrucciones antes de apagar el instrumento o
desconectar el cable USB del/al instrumento/ordenador.

- Cierre todas las aplicaciones de software del ordenador.

- Aseglrese de que no se estan transmitiendo datos desde el
instrumento. (Sélo se transmiten datos tocando notas en el
teclado o reproduciendo una cancién.)

* Mientras haya un dispositivo USB conectado al
instrumento, debe esperar al menos seis segundos
entre estas operaciones: Cuando se apaga el
instrumento y se vuelve a encender o cuando se
conecta/desconecta alternativamente el cable USB.

2 NOTA

e El instrumento iniciard la transmision poco después de que se
establezca la conexion USB.

e Al utilizar un cable USB para conectar el instrumento al
ordenador, establezca la conexién directamente sin pasar por
un concentrador USB.

¢ Para mas informacién sobre la instalacion del software de
secuencia, consulte el manual de instrucciones del software
pertinente.

Manual de instrucciones del PSR-3000/1500

194



Conexion de un ordenador o dispositivo USB

¢ Conexion mediante terminales [MIDI]
Hay dos formas de conectar el instrumento mediante
MIDI a un ordenador. Si dispone de una interfaz
MIDI integrada en el ordenador, conecte el terminal
de salida MIDI OUT de la interfaz del ordenador al
terminal de entrada [MIDI IN] del instrumento y
conecte el terminal [MIDI OUT] del instrumento al
terminal MIDI IN de la interfaz.

Cable MIDI
Terminal Terminal
Instrumento [MIDI IN] [MIDI OUT] i
N
erminal erminal = = =N
! || ] miDIOUT] [MIDIIN]
Ordenador con
interfaz MIDI
instalada

La segunda opcién de conexién implica otra interfaz
MIDI externa conectada al ordenador mediante un
puerto USB o un puerto serie (terminal de impresora
o mdédem). Con cables MIDI estandar, conecte el
terminal MIDI OUT de la interfaz externa al terminal
[MIDI IN] del instrumento y conecte el terminal
[MIDI OUT] del instrumento al terminal MIDI IN de
la interfaz.

Puerto USB o puerto
serie (terminal de
Cable MIDI impresora o0 médem)
Terminal Interfaz MIDI
[MIDI IN]

S}

Terminal
[MIDI OUT]

Instrumento
|

AR

Ordenador

2/ NOTA!
Asegurese de utilizar la interfaz MIDI adecuada para su
ordenador.

QConexién de un adaptador LAN tipo
USB y un dispositivo de
almacenamiento USB (mediante el
terminal [USB TO DEVICE])

Hay dos maneras de utilizar el terminal [USB TO
DEVICE] en el panel inferior del instrumento. (EI PSR-
3000/1500 tiene dos terminales.)

B Si conecta un adaptador LAN tipo USB, puede
acceder directamente a sitios Web de Internet
especiales para descargar datos de musica
(pagina 165).

B Si conecta el instrumento a un dispositivo de
almacenamiento USB con un cable USB estandar,
puede guardar los datos que cree en el dispositivo
conectado y leerlos desde el mismo.

2 NOTA

Acerca de los terminales [USB TO HOST] y [USB TO DEVICE]
Hay dos tipos de terminales USB en el instrumento: [USB TO
HOST] y [USB TO DEVICE]. Asegtrese de no confundir los dos
terminales y las conexiones de cable correspondientes.
Compruebe que enchufa la conexién adecuada en la direccién
correcta. Dispone de explicaciones sobre el terminal [USB TO
HOST] en la seccién anterior.

Empleo de dispositivos de
almacenamiento USB

Este tipo se utiliza para conectar el instrumento a un
dispositivo de almacenamiento USB y permite guardar
los datos que ha creado en el dispositivo conectado y
leerlos desde el mismo. La siguiente descripcion indica
c6mo se conectan y utilizan.

* Dispositivos de almacenamiento USB compatibles
Se pueden conectar al terminal [USB TO DEVICE]
hasta dos dispositivos de almacenamiento USB,
como por ejemplo una unidad de disquetes, disco
duro, CD-ROM, lector/grabador de memoria flash,
etc. (Si es necesario, utilice un concentrador USB.)
No se pueden utilizar otros dispositivos USB como un
teclado de ordenador o un ratén. El instrumento no
tiene por qué admitir todos los dispositivos de
almacenamiento USB disponibles en el mercado.
Yamaha no puede garantizar el funcionamiento de
los dispositivos de almacenamiento USB que compre.
Antes de adquirir dispositivos de almacenamiento
USB, consulte con su distribuidor Yamaha o un
distribuidor de Yamaha autorizado (consulte la lista al
final del manual de instrucciones), o consulte la
siguiente pagina Web:
http://www.yamahaclub.com

2/ NOTA!

Unidad de CD-ROM

Aunque se puedan utilizar las unidades de CD-R/RW para leer
datos en el instrumento, no se pueden utilizar para guardar datos.

] Conecte el dispositivo de almacenamiento USB
al terminal [USB TO DEVICE] con un cable USB
estandar.

2 A continuacion, salga una vez de la pantalla de
seleccion y vuelva a la pantalla (o pulse los
botones TAB [«] y [»] simultaneamente de la
pantalla de seleccion). Aparecen
automaticamente las fichas USB (USB 1, USB 2,
etc.) de manera que puede guardar archivos y
reproducir datos de miusica de los dispositivos.

2 NOTA|

Concentrador USB

Si conecta dos o tres dispositivos al mismo tiempo (como dos
dispositivos de almacenamiento USB y un adaptador LAN), utilice
un dispositivo concentrador USB. El concentrador USB debe tener
su propia fuente de alimentacién y debe estar encendido. Sélo se
puede utilizar un concentrador USB. Si aparece un mensaje de
error mientras utiliza el concentrador USB, desconéctelo del
instrumento, encienda el instrumento y vuelva a conectar el
concentrador USB.

2 NOTA|

Acerca de las fichas USB

Las fichas que indican los dispositivos USB conectados (USB 1,
USB 2, etc.) pueden mostrar hasta USB 20 para cada dispositivo o
particion. Los nimeros no son fijos y pueden cambiar segtn el
orden en que se conectan y desconectan los dispositivos.
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Conexion de un ordenador o dispositivo USB
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2/ NOTA!

Comprobacién de la memoria restante en el dispositivo de
almacenamiento USB

Puede comprobarlo en la pantalla que aparece con la siguiente
operacion:

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [«]/[»] MEDIA (medios)
Seleccione el dispositivo con los botones [A]/[B] de esta pantalla'y
pulse [F] (PROPERTY) (propiedad).

Formateo del medio de almacenamiento USB
Al conectar un dispositivo de almacenamiento USB o
introducir un medio, puede aparecer un mensaje en el que
se solicita formatear el dispositivo o medio. Si es asi,

ejecute la operacion de formato (pagina 66).

[\ ATENCION
La operacién de formateo sobreescribe cualquier dato que
existiera anteriormente. Actlie con precaucion.

[\ ATENCION

Evite encender y apagar frecuentemente el dispositivo de
almacenamiento USB, o conectar y desconectar el cable
demasiadas veces. Si lo hace, puede que el instrumento se
bloquee. Mientras el instrumento esta accediendo a datos
(como en las operaciones de guardar, copiar y borrar), NO
desenchufe el cable USB, NO retire los medios del dispositivo
y NO apague ninguno de los dispositivos. Podria dafar los
datos de cualquiera de ellos.

Para proteger los datos (proteccion contra
escritura):

Para evitar que se borre informacion importante por
equivocacion, aplique la proteccion contra escritura que se
suministra con cada dispositivo o medio de
almacenamiento. Si esta guardando datos en el dispositivo
de almacenamiento USB, asegurese de desactivar la
proteccién contra escritura.

2] NOTA

Incluso con un ordenador conectado al terminal [USB TO HOST]
y un dispositivo de almacenamiento USB conectado al terminal
[USB TO DEVICE], no puede acceder al dispositivo de
almacenamiento USB desde el ordenador mediante el
instrumento.

2 NOTA|

Aungue el instrumento admite el estandar USB 1.1, puede
conectar y utilizar un dispositivo de almacenamiento USB 2.0 con
el instrumento. Aun asi, tenga en cuenta que la velocidad de
transmision es la de USB 1.1.

Copia de seguridad de los datos en un
ordenador

B Copia de seguridad de los datos del
instrumento en un ordenador
Cuando haya guardado los datos en una tarjeta
SmartMedia o en un dispositivo de almacenamiento USB,
puede copiar los datos en el disco duro del ordenador y
archivar y organizar los archivos como desee. Basta con
volver a conectar el dispositivo como se muestra a
continuacion.

Guarda los datos internos en una tarjeta SmartMedia o dispositivo de
almacenamiento USB.

Terminal

& [USBTO Dispositivo

-] DEVICE] de almace-

Instrumento W namiento
UsB

AR RRRAEACRRT A

¥

Desconecte el dispositivo de almacenamiento USB del instrumento y
conéctelo al ordenador. Realizacién de una copia de seguridad en un
ordenador y organizacion de archivos y carpetas

!) e
i

Ordenad

Dispositivo de
almacenamiento USB

Instrumento W

RFERRRRAERCRRT I

2 NOTA|

Aunque el ejemplo aqui indicado muestra el uso de un
dispositivo de almacenamiento USB conectado, también
puede hacer una copia de seguridad de los datos guardados
en la tarjeta SmartMedia que se inserta en la ranura CARD
(tarjeta).
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Conexion de un ordenador o un dispositivo USB/;Qué es MIDI?

Copia de archivos de un disco duro de
ordenador a un dispositivo de
almacenamiento USB

Se pueden transferir los archivos que contiene el disco
duro del ordenador al instrumento copiandolos antes en
el medio de almacenamiento y conectandolo después al
instrumento.

Se pueden copiar del disco duro del ordenador a la tarjeta
SmartMedia o a un dispositivo de almacenamiento USB
tanto los archivos creados en el mismo instrumento como
los archivos MIDI estandar o archivos de estilo
formateados con el sistema de conversion Style File
creados con otros dispositivos. Una vez copiados los
datos, introduzca la tarjeta en la ranura Card o conecte el
dispositivo al terminal [USB TO DEVICE] del instrumento
y reproduzca los datos en este tltimo.

Copia de los archivos del disco duro del ordenador al
dispositivo de almacenamiento USB

@
2=

Dispositivo de
almacenamiento USB

Ordenador

Instrumento W

R,
‘ Desconecte el dispositivo de

almacenamiento USB del
ordenador y conéctelo al

Lectura de archivos en el dispositivo de almacenamiento USB

desde el instrumento

instrumento

inaI

—
[USBTO Dispositivo
Ordenador DEVICE] de almace-
Instrumento namiento
USB

AL

i Qué es MIDI?

En pocas palabras, MIDI es un estandar de transmision
de datos que permite un control completo y sencillo
entre instrumentos musicales electrénicos o digitales y
otros dispositivos. Para entender mejor lo que es MIDI,
tomemos en primer lugar los instrumentos acusticos,
como un piano de cola y una guitarra clasica. Con el
piano, se presiona una tecla y un martillo interno
golpea determinadas cuerdas y toca una nota. Con la
guitarra, se acciona directamente una cuerda y suena la
nota.

Pero, ;cémo reproducen una nota los instrumentos
digitales?

Reproduccion de nota
de guitarra clasica

Produccion de notas en un
instrumento digital

\"/
\—/ /
Internal amp Internal amp
Tone generator
(Electric circuit) R

L
M]IHMPI\IEL Key boarg E Uﬂ |

Segun la informacion de
interpretacion del teclado, se
reproduce una nota de muestreo
almacenada en el generador de
tonos y se oye por los altavoces.

Accione una cuerda y la
caja hace resonar el
sonido.

Como se muestra en la ilustracién anterior, en un
instrumento electrénico, la nota de muestreo (nota
previamente grabada) almacenada en la seccién del
generador de tonos (circuito electrénico), se reproduce
en base a la informacién recibida desde el teclado.

Veamos ahora qué sucede cuando se reproduce una
grabacion. Al reproducir un CD de mdsica (por
ejemplo, una grabacién de un solo de piano), se
escucha el sonido real (vibracién en el aire) del
instrumento acdstico. Esto se denomina datos de audio
para diferenciarlo de los datos MIDI.

Grabacion y reproduccion de los sonidos de un
instrumento acustico (datos de audio)

Reproduccién

Grabacion

En el ejemplo anterior, los sonidos acusticos reales de
la interpretacion del pianista se captan en la grabacién
como datos de audio que se graban en CD. Al
reproducir ese CD en el sistema de audio, se puede
escuchar la interpretacion real del pianista. El piano en
sf no es necesario ya que la grabacién contiene los
sonidos reales del mismo y los altavoces los
reproducen.
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con otros dispositivos

Grabacion y reproduccion de los sonidos de un
instrumento digital (datos MIDI)

Grabacion Reproduccion

= | b
Ay
J}/ Tone Generator |\
~
Il
Tarjeta

SmartMedia

Controlador (teclado, etc.)
—

Tarjeta
SmartMedia

2 NOTA!

En el caso de los instrumentos digitales, las sefiales de audio se
envian a través de las tomas de salida (como [AUX OUT]) del
instrumento.

El “controlador” y el “generador de tonos” de la
ilustracion anterior equivalen al piano de nuestro
ejemplo acustico. Aqui, la interpretacion en el teclado
se capta como datos de canciones MIDI (véase la
siguiente ilustracion). Para grabar la interpretacion de
audio en un piano acdstico, se necesita un equipo de
grabacion especial. No obstante, como el PSR-3000/
1500 dispone de un secuenciador incorporado que
permite grabar datos de interpretacion, no es necesario
contar con este equipo de grabacion. En su lugar, el
instrumento digital, el PSR-3000/1500, le permite
grabar y reproducir los datos.

| Generador de tonos |

| Secuenciador |

Interpretacion del teclado (datos MIDI)

Sin embargo, también necesitamos una fuente de
sonido para producir el audio, que en definitiva
procede de los altavoces. El generador de tonos del
PSR-3000/1500 cumple esta funcion. El secuenciador
reproduce la interpretacion grabada, reproduciendo los
datos de canciones con un generador de tonos que
tiene capacidad para producir de forma precisa varios
sonidos de instrumentos, incluidos los del piano.
Considerandolo bajo otro angulo, la relacion del
secuenciador y del generador de tonos es similar a la
del pianista y el piano, uno toca el otro. Como los
instrumentos digitales manejan los datos de
reproduccién y los sonidos reales de manera
independiente, podemos escuchar nuestra
interpretacion al piano reproducida por otro
instrumento, como una guitarra o un violin.

2 NOTA

Aunque se trata de un solo instrumento musical, se puede decir
que el PSR-3000/1500 consta de varios componentes
electrénicos: un controlador, un generador de tonos y un
secuenciador.

Por Gltimo, analizaremos los datos reales que se graban
y que sirven de base para la reproduccién de sonidos.
Por ejemplo, supongamos que toca una negra de “C”
(Do) usando el sonido de piano de cola del teclado del
PSR-3000/1500. A diferencia de los instrumentos
acUsticos que emiten una nota con resonancia, el
instrumento electrénico extrae del teclado informacién
como “con qué voz”, “con qué tecla”, “con qué
fuerza”, “cuando se ha presionado” y “cuéndo se ha
soltado”. A continuacién, cada dato se transforma en
un valor numérico y se envia al generador de tonos.
Empleando estos niimeros como base para la
generacion de sonido, el generador de tonos reproduce
la nota de muestreo almacenada.

Datos de ejemplo del teclado

Numero de voz (con qué voz) 01 (piano de cola)

Numero de nota (con qué tecla) | 60 (C3)

Activacion de nota (cuando se ha
pulsado) y desactivacion de nota
(cuando se ha soltado)

Temporizaciéon
expresada
numéricamente
(nota negra)

Velocidad (intensidad con la que | 120 (fuerte)

se toco)

Las operaciones del panel del PSR-3000/1500, como
tocar el teclado y seleccionar las voces, se procesan y
almacenan como datos MIDI. Las canciones y estilos
de acompafamiento automatico también estan
formadas por datos MIDI.

MIDI corresponde a las siglas inglesas de interfaz
digital para instrumentos musicales (Musical Instrument
Digital Interface), que permite la comunicacién entre
instrumentos musicales electrénicos transmitiendo y
recibiendo datos de notas, cambio de control, cambio
de programa compatibles y otros tipos de datos o
mensajes MIDI.

El PSR-3000/1500 puede controlar un dispositivo MIDI
transmitiendo los datos relacionados con las notas y
diversos tipos de datos de controlador. El PSR-3000/
1500 puede controlarse con mensajes MIDI de entrada
que determinan automaticamente el modo del
generador de tonos, seleccionan los canales MIDI, las
voces y los efectos, cambian los valores de los
parametros y, naturalmente, reproducen las voces
especificadas para las distintas partes.

2/ NOTA!

Los datos MIDI tienen las siguientes ventajas sobre los datos de

audio:

e La cantidad de datos es muy inferior.

e Los datos pueden modificarse de forma facil y eficaz, incluso
hasta el punto de cambiar voces y transformar los datos.

Los mensajes de MIDI pueden dividirse en dos grupos:
mensajes de canal y mensajes del sistema.

Mensajes de canales

El PSR-3000/1500 es un instrumento electrénico que
puede gestionar 16 canales MIDI (o recibir 32 canales
para la recepcion de datos MIDI mediante el terminal
[USB]). Esto normalmente se expresa como que “puede
reproducir 16 instrumentos al mismo tiempo”. Los
mensajes de canal transmiten informacion, por
ejemplo, sobre la activacion o desactivacion de notas y
el cambio de programa para cada uno de los 16
canales.
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iQué es MIDI?

Nombre del
mensaje

PSR-3000/1500 Operacion y
ajuste del panel

Note ON/OFF
(activacion/
desactivacion de
nota)

Mensajes que se generan cuando se
toca el teclado. Cada mensaje
incluye un ndmero de nota
especifico que corresponde a la
tecla pulsada, ademéas de un valor
de velocidad que se basa en la
fuerza con la que se ha pulsado la
tecla.

Program Change
(cambio de
programa)

Seleccion de voces (con los ajustes
MSB/LSB de seleccion del banco de
cambio de control)

Control Change

Volumen, panpot (consola de

(cambio de mezclas), funcionamiento de la
control) rueda de modulacion, etc.
Pitch Bend Funcionamiento de la rueda de
(inflexion del inflexion del tono
tono)

2] NOTA!

Los datos de interpretacion de todas las canciones y estilos se
gestionan como datos MIDI.

Canales MIDI

Los datos de interpretaciéon MIDI se asignan a uno de
los dieciséis canales MIDI. Por medio de estos canales,
1 a 16, los datos de interpretacion para dieciséis partes
instrumentales diferentes pueden enviarse
simultaneamente a través de un cable MIDI.

Pensemos en los canales MIDI como si fueran canales
de TV. Cada cadena de television transmite sus
emisiones en un canal determinado. El aparato de
television doméstico recibe muchos programas
simultaneamente de varias cadenas de TV y nosotros

elegimos un canal para ver el programa que queremos.

-
Informe meteo. o
1 NOTICIAS 2
NOTICIAS
2

o]

MIDI funciona siguiendo este principio basico. El
instrumento transmisor envia datos MIDI en un canal
MIDI concreto (canal de transmision MIDI) a través de
un solo cable MIDI al instrumento receptor. Si el canal
MIDI del instrumento receptor (canal de recepcién
MIDI) coincide con el canal de transmision, el
instrumento receptor sonara segun los datos enviados
por el instrumento transmisor.

00 o0

© [T | cave

=

Canal 2 de transmision MIDI MP! Canal 2 de recepcion MIDI
I NOTA!

El teclado y el generador de tonos interno del instrumento
también estan conectados mediante MIDI. — LOCAL CONTROL
(control local) (pagina 203)

Por ejemplo, se pueden transmitir simultaneamente
varias partes o canales, incluidos los datos de estilo
(como se muestra a continuacion).

Ejemplo: Grabacién una interpretacion con el sonido del
acompaiamiento automatico (reproduccion de estilo) del
PSR-3000/1500 en un secuenciador externo

Pista del PSR-3000/1500 Cable MIDI Secuenciador
(canal) externo
RIGHT 1 | Channel 1 S Track 1
RIGHT 2 S Channel 2 — Track 2
LEFT | Channel 3 S Track 3
STYLE instrument | Channel 4 S Track 4
STYLE instrument — Channel 5 S Track 5
STYLE instrument | Channel 6 S Track 6
STYLE instrument | Channel 7 | Track 7
STYLE instrument === Channel8 |e===| Track 8
STYLE instrument S Channel 9 S Track 9
STYLE instrument . Channel 10 )i Track 10
STYLE instrument ===  Channel 11 |e==| Track 11

Como se puede ver, al transmitir datos MIDI es
fundamental determinar qué datos se envian a través de
qué canal MIDI (pagina 203).

Con el PSR-3000/1500 también puede determinar
co6mo se reproducen los datos recibidos (pagina 204).

Mensajes del sistema

Son datos que utiliza todo el sistema MIDI. Incluyen
mensajes exclusivos del sistema para la transferencia de
datos que son exclusivos de cada fabricante de
instrumentos y mensajes en tiempo real que controlan
el dispositivo MIDI.

Nombre del
mensaje

PSR-3000/1500 Operacion y
ajuste del panel

Ajustes de tipo de efecto (consola de
mezclas), etc.

Mensaje exclusivo
del sistema

Mensajes en
tiempo real

Ajuste del reloj,
operacion de inicio/parada

Los mensajes que el PSR-3000/1500 transmite o recibe
aparecen en el grafico de implementacion MIDI y
formato de datos MIDI en el folleto independiente Lista
de datos.
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con otros dispositivos

iQué se puede hacer con el MIDI?

B Grabe los datos de la interpretacion (1 a 16 canales)
con las funciones de acompanamiento automatico
en un secuenciador externo (u ordenador con
software de secuenciador). Una vez grabados, edite
los datos con el secuenciador y reproddzcalos de
nuevo en el PSR-3000/1500.

Recepcion de MIDI

W MIDI [N s \{| DI OUT
T

Instrumento
\—1 MIDI OUT MIDI IN
A e —:
Transmisién MIDI Ordenador o
secuenciador
Cuando desee utilizar el PSR-3000/1500 como un
generador de tonos de varios timbres compatible con
XG, ajuste el modo de recepcion para los canales MIDI
1 al 16 en “SONG” en MIDI/USB en MIDI Receive
(pagina 204).

B Control desde un teclado MIDI externo

Recepcién
de MIDI
D ————

MIDI IN MIDI OUT
[m e}

Instrumento

i

Compatibilidad de datos MIDI

En esta seccion se ofrece informacién basica sobre la
compatibilidad de datos: si otros dispositivos MIDI
pueden reproducir los datos grabados por el PSR-3000/
1500 vy si el PSR-3000/1500 puede reproducir datos de
canciones comercializados o datos de canciones
creados para otros instrumentos o en un ordenador.
Dependiendo del dispositivo MIDI o las caracteristicas
de los datos, es posible que pueda reproducir los datos
sin problemas o que tenga que realizar algunas
operaciones especiales para ello. Si tiene algin
problema para reproducir los datos, consulte la
informacion siguiente.

Formatos de secuencia

Se graban y almacenan datos de canciones en
diferentes sistemas que se Ilaman “formatos de
secuencia”.

La reproduccion sélo se produce cuando el formato de
secuencia de los datos de canciones coincide con el
del dispositivo MIDI. EI PSR-3000/1500 es compatible
con los siguientes formatos.

® SMF (archivo MIDI estandar)

Este es el formato de secuencia mas corriente. Los

archivos MIDI estandar generalmente estan disponibles

en dos tipos: Formato 0 o Formato 1. Muchos

dispositivos MIDI son compatibles con Formato 0 y la

mayor parte del software comercializado esta grabado

como Formato 0.

e E| PSR-3000/1500 es compatible con el Formato 0 y
con el Formato 1.

* Los datos de canciones grabados en el PSR-3000/
1500 se guardan automaticamente como Formato 0
SMF.

® ESEQ

Este formato de secuencia es compatible con muchos
dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los
instrumentos de la serie PSR-3000/1500. Se trata de un
formato corriente que se utiliza con distintos programas
de software de Yamaha.

e EI PSR-3000/1500 es compatible con ESEQ.

@ XF

El formato XF de Yamaha mejora el formato SMF
(archivo MIDI estandar) con una mayor funcionalidad y
capacidad de ampliacion abierta para el futuro. El PSR-
3000/1500 puede mostrar letras cuando se reproduce
un archivo XF que contiene datos de letras (SMF es el
formato que mas se utiliza para archivos de secuencia
MIDI. El PSR-3000/1500 es compatible con los
formatos SMF 0y 1y graba datos de “canciones” con el
formato SMF 0.)

@ Archivo de estilo

El formato de archivo de estilo combina toda la
experiencia y conocimientos de Yamaha sobre el
acompafamiento automatico en un solo formato
unificado.

Formato de asignacion de voces

Con MIDI, las voces se asignan a ntimeros especificos
denominados “niimeros de programa”. El estandar de
numeracion (orden de la asignacion de voces) se
denomina “formato de asignacion de voces”.

Es posible que | no se reproduzcan de la forma prevista
a menos que el formato de asignacion de voces de los
datos de canciones coincida con el del dispositivo
MIDI compatible utilizado para la reproduccion. El
PSR-3000/1500 es compatible con los siguientes
formatos.

2/ NOTA!

Aunque los dispositivos y los datos utilizados cumplan las
condiciones anteriores, es posible que los datos no sean
totalmente compatibles, dependiendo de las especificaciones de
los dispositivos y los métodos de grabacién de datos concretos.

@ Nivel 1 del sistema GM

Este es uno de los formatos de asignacién de voces mas
comdn.

Muchos dispositivos MIDI son compatibles con el nivel
1 del sistema GM, al igual que la mayor parte del
software comercializado.

©® Nivel 2 del sistema GM

“Nivel 2 del sistema GM” es una especificacion
estandar que mejora el “Nivel 1 del sistema GM”
original y la compatibilidad de los datos de canciones.
Proporciona una polifonia mejor, mayor seleccién de
voces, ampliacion de pardametros de voces y
procesamiento de efectos integrado.

® XG

XG es una ampliaciéon importante del formato Nivel 1
del sistema GM y ha sido desarrollado por Yamaha
especificamente para ofrecer mas voces y variaciones,
asi como un mayor control expresivo sobre las voces y
los efectos, y para asegurar la compatibilidad de los
datos en el futuro.

Los datos de canciones grabadas en el PSR-3000/1500
con voces de la categoria XG son compatibles con XG.
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® DOC (Disk Orchestra Collection) (coleccion de
discos orquestales)

Este formato de asignacion de voces es compatible con

muchos dispositivos MIDI de Yamaha, incluidos los

instrumentos de la serie PSR-3000/1500.

@GS

Roland Corporation desarrollé GS.

Al igual que Yamaha XG, GS es una importante mejora
del GM para ofrecer mas sonidos y juegos de percusion
con sus variaciones, ademas de un mayor control
expresivo de los sonidos y efectos.

Ajustes de MIDI

En esta seccion, se pueden realizar los ajustes
relacionados con MIDI para el instrumento. El PSR-
3000/1500 ofrece un conjunto de diez plantillas
preprogramadas que permiten volver a configurar el
instrumento de forma instantanea y sencilla para que se
ajuste a su propia aplicaciéon MIDI o dispositivo
externo. Ademds, puede editar las plantillas
preprogramadas y guardar hasta diez de las plantillas
originales en la pantalla USER (usuario). Puede guardar
todas estas plantillas originales como un Gnico archivo
en una tarjeta SmartMedia u otro dispositivo de
almacenamiento externo USB, desde la pantalla de
seleccion de configuracion MIDI SETUP a la que se
accede pulsando [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB
[F] SYSTEM RESET (reposicion del sistema).

Operaciones basicas

] Active la pantalla de operaciones (seleccion de
plantillas MIDI).
Function — [H] MIDI

RESET

LE VAN Parts] |M MIDI Accordl
|m KBD & STYLE |m MIDI Accord2
|M Master KBD |M MIDI Pedall
|m sone | parD1 Pedatz
| crock Ext | pazox oFF

2 Para utilizar o editar las plantillas
preprogramadas
Pulse el botén TAB [«] para seleccionar la pantalla
PRESET (preajuste). Pulse uno de los botones [A] - [J]
para seleccionar una plantilla MIDI.
Para utilizar o editar las plantillas que ha
guardado en la pantalla USER
Pulse el botén TAB [»] para seleccionar la pantalla
USER. Pulse uno de los botones [A] - [J] para
seleccionar una plantilla MIDL.

3 Para editar una plantilla, pulse el botén [8 ¥]
(EDIT) (editar) y aparecera la pantalla MIDI de
edicién.

Se muestran los ajustes de los parametros
individuales para la plantilla seleccionada. Aquf se
puede editar cada parametro.

MIDI
[ITI0ET) TRAHSHIT | REGEIVE | BASS | CHORD DETEGT

SONG[STYLEM.PRAD{LEFT| R1 | R2
4] 1 [LocaL conTRoL v v v |v|w|w
 |CLOCK: INTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF

(3| [RECEIVE TRANSPOSE:OFF |START-STOP:SOMG
[8vs-EX. Tx:0H Rx:0H
|[cHORD SYS/EX. Tx:0W Rx:OH

3 |IIESSIIGE 5H

SONG~ -STYLE+ -H.PAD LEFT— RIGHT1, RIGHT
L OH L OH | OH (LI | | T
OFF_||_OFF_||_OFF OFF_||_OFF || OFF

4 Utilice los botones TAB [«]/[»] para acceder a
la pantalla del ajuste correspondiente.

Pantalla SYSTEM Ajustes del sistema MIDI

(pagina 203)
Pantalla Ajustes de la transmision MIDI
TRANSMIT (pagina 203)

Pantalla RECEIVE Ajustes de la recepcion MIDI

(pagina 204)

Pantalla BASS Ajustes para la nota de bajo de un
acorde para la reproduccion de
estilos con los datos de recepcién

MIDI (pagina 204)

Pantalla CHORD
DETECT

Ajustes para el tipo de acorde para
la reproduccién de estilos con los
datos de recepcion MIDI

(pagina 205)

5 Cuando haya terminado de editar, pulse el
boton [EXIT] (salir) para volver a la pantalla de
seleccion de plantillas MIDI (PRESET o USER)

6 Seleccione la pantalla de la ficha USER para

guardar los datos con los botones TAB [«]/[»]
(pagina 67).

Plantillas MIDI preprogramadas

[)
RESET

LDIVAN Parts] |m MIDI Accordl
|w KBD & STYLE |w MIDI Accord2
|m Master KBD |m MIDI Pedall
|t Sone | mipI pedate
|m Clock Ext |m MIDI OFF
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Nombre de la plantilla

Descripcion

All Parts (todas las partes)

Transmite todas las partes, incluidas las partes del teclado (RIGHT1, 2 y LEFT), con la
excepcion de las partes de las canciones.

KBD & STYLE (teclado y estilo)

Bésicamente igual que “All Parts” con la excepcion del modo en que se administran las
partes del teclado. Las partes de la mano derecha se consideran como “UPPER”
(superior) en lugar de RIGHT1 1y 2 y la parte de la mano izquierda se considera como
“LOWER” (inferior).

Master KBD (teclado principal)

En este ajuste, el instrumento funciona como teclado “principal”, tocando y
controlando uno o varios generadores de tono u otros dispositivos conectados (como
un ordenador o secuenciador).

Song (cancion)

Todos los canales de transmision estan establecidos para que correspondan con los
canales de cancién 1-16. Se utiliza para reproducir datos de canciones con un
generador de tonos externo y para grabar los datos de canciones en un secuenciador
externo.

Clock Ext. (reloj externo)

La reproduccién (de canciones o estilos) se sincroniza con un reloj MIDI externo en
lugar del reloj interno del instrumento. Se deberia utilizar esta plantilla para establecer
el tempo en el dispositivo MIDI conectado al instrumento.

MIDI Accord 1 (acordeén MIDI 1)

Los acordeones MIDI permiten transmitir los datos MIDI y reproducir los generadores
de tono conectados desde el teclado y los botones de bajo/acordes del acordeén. Esta
plantilla permite reproducir melodias con el teclado y controlar la reproduccién de
estilos en el instrumento con los botones izquierdos.

MIDI Accord 2 (acorde6én MIDI 2)

Practicamente igual que la funcién “MIDI Accord 1” anterior, pero en este caso, las
notas acorde/bajo que se interpretan con la mano izquierda en el acordeén MIDI
también se reconocen como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedal 1 (pedal MIDI 1)

Las unidades de pedal MIDI permiten interpretar con los pies los generadores de tono
conectados (especialmente dtiles para interpretar partes de bajo de una sola nota). Esta
plantilla permite reproducir y controlar tocar la nota fundamental del acorde en la
reproduccion de estilos con una unidad de pedal MIDI.

MIDI Pedal 2 (pedal MIDI 2)

Esta plantilla permite reproducir la parte de bajo para la reproduccién de estilos con la
unidad de pedal MIDI.

MIDI OFF (MIDI desactivado)

No se envian ni reciben sefiales MIDI.
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Ajustes de MIDI

Pantalla SYSTEM

Ajustes del sistema MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pantalla SYSTEM que
aparece en el paso 4 de “Operaciones basicas” de la
pagina 201.

MIDI
ERE{TN TRAWSHIT | RECEIVE | BASS | GHORD DETECT

SOHG [STYLEH.PAD]LEFT] 1
4] 1 [LocaL controL v |w|w|w|w|w
CLOCK: INTERHAL TRARSHIT CLOCK:OFF

(3| |RECEIVE TRANSPOSE:OFF_|START-STOP:SORG
[5¥5-EX. TxilH RxiOH
|cHORD SYS-EX. Tx:OM Rx: 0N

3 ‘IIESSI'IGE SH

506~ -STYLE ~H.PAD LEF T RIGHT1; RIGHT.

LOR L oH L OH Lon L oH L OH
OFF_|| OFF || OFF OFF_|| OFF_|| OFF

naniana nanana

H LOCAL CONTROL

Determina si el PSR-3000/1500 se controla mediante su
propio reloj interno o mediante una sefial de reloj MIDI
recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL
(interno) es el ajuste normal del reloj cuando se utiliza el
PSR-3000/1500 sélo o como teclado principal para
controlar los dispositivos externos. Si utiliza el PSR-3000/
1500 con un secuenciador externo, ordenador MIDI u
otro dispositivo MIDI, y desea que esté sincronizado con
dicho dispositivo, establezca este parametro en el ajuste
correspondiente: MIDI, USB 1 o USB 2. En este caso,
aseglrese de que el dispositivo externo esta conectado
correctamente (p. ej. al terminal MIDI IN del PSR-3000/
1500), y de que transmite adecuadamente la sefal del
reloj MIDI. Cuando esté configurado para ser controlado
con un dispositivo externo (MIDI, USB 1 o USB 2), se
indica el Tempo como “Ext.” en la pantalla Main.

H Ajuste del reloj, etc.

® CLOCK (reloj)

Determina si el PSR-3000/1500 se controla mediante su
propio reloj interno o mediante una sefial de reloj MIDI
recibida desde un dispositivo externo. INTERNAL
(interno) es el ajuste normal del reloj cuando se utiliza el
PSR-3000/1500 solo o como teclado principal para
controlar los dispositivos externos. Si utiliza el PSR-3000/
1500 con un secuenciador externo, ordenador MIDI u
otro dispositivo MIDI, y desea que esté sincronizado con
dicho dispositivo, establezca este parametro en el ajuste
correspondiente: MIDI, USB 1 o USB 2. En este caso,
aseglrese de que el dispositivo externo esta conectado
correctamente (p. e]. al terminal MIDI IN del PSR-3000/
1500), y de que transmite adecuadamente la sefial del
reloj MIDI. Cuando esté ajustado a un dispositivo externo
(MIDI, USB 1 0 USB 2), se indica el Tempo como “Ext.”
en la pantalla Main.

® TRANSMIT CLOCK (reloj de transmision)
Activa y desactiva la transmision de reloj MIDI (F8).
Cuando est4 desactivado (OFF), no se transmite ningln
dato de inicio/parada ni de reloj MIDI aunque se esté
reproduciendo una cancién o estilo.

@ RECEIVE TRANSPOSE (transposicion de recepcion)
Determina si se ha aplicado el ajuste de transposicion del
instrumento (pagina 58) a los eventos de nota que recibe
el instrumento mediante MIDI.

@ START/STOP (inicio/parada)

Determina si los mensajes de entrada FA (inicio) y FC
(parada) afectan a la reproduccién de la cancién o del
estilo.

B MESSAGE SW (interruptor de mensajes)

@ SYS/EX. (sis/ex.)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmisién MIDI de
mensajes exclusivos del sistema MIDI. El ajuste “Rx”
activa o desactiva la recepciéon MIDI y el reconocimiento
de mensajes exclusivos del sistema MIDI generados por
el equipo externo.

@® CHORD SYS/EX. (sis./ex. de acorde)

El ajuste “Tx” activa o desactiva la transmision MIDI de
datos exclusivos de acordes MIDI (deteccién de acordes,
nota fundamental y tipo). El ajuste “Rx” activa o desactiva
la recepcion MIDI y el reconocimiento de datos
exclusivos de acordes MIDI generados por el equipo
externo.

Pantalla TRANSMIN

Ajustes de transmision MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pantalla TRANSMIT
(transmisién) que aparece en el paso 4 de “Operaciones
basicas” de la pagina 201. Determina qué partes se
enviaran como datos MIDI y en qué canales MIDI se
enviaran.

MIDI
SYSTEW STTEENTSN REGEIVE | BASS | GHORD METEGT

PART GHAHHEL

|WIp1-USE

RIGHTZ HIDI-USE CH2 [ W |w [w [w | —

ELEFT HIDI-USE CH3 [ W/ [w [vw | w ][ —
uPPER OFF —_ =] ==]=
LOMER OFF = =]=1=1-=
MULTI PAD1 HIDPI-USE CHS |w |w | v |v | v
WULTI pAD2 HIDI-USE CHE [ w' [w [w | w[w
HULTI pADZ HIDI-USE CH? [ w' [w [w | w[Ww
[ 7% HOHITOR |

1 z22d367 89
HIDIJUSE O O O OO O O OO

TRAHSHIT
GHAHKEL

o
=
X
=1
=
=
=
=
=
=
o
=
=
=
=
il
=
=]
=
=
1
)

Sm

==

PART HOTE  GHAHGE CGH

=
=!
e
i
o,
m.
-
=
=

Funcionamiento

Seleccione la parte que desea transmitir y el canal por el
que se transmitira. También se pueden determinar los
tipos de datos que se enviaran.

@ A excepcion de las dos partes que se indican a
continuacion, la configuracion de las partes es la
misma que las que se explican en este manual.

e UPPER (superior)

La parte del teclado interpretada en el lado derecho del
teclado desde el punto de division para las voces
(RIGHT1 y/o 2).

¢ LOWER (inferior)

La parte del teclado interpretada en el lado izquierdo
desde el punto de division para las voces. El estado
activado/desactivado del botén [ACMP ON/OFF]
(acompaiiamiento activado/desactivado) no influye.
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® Tx MONITOR (monitor de transmision)

Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
parpadean brevemente cuando los datos se transmiten
en los canales.

2 NOTA|

Cuando se asignan partes diferentes al mismo canal de
transmision.

Si se asigna el mismo canal de transmisién a varias partes, los
mensajes MIDI transmitidos se unen en un Gnico canal, lo que
resulta en sonidos inesperados y posibles problemas técnicos en
el dispositivo MIDI conectado.

2 NOTA|

Acerca de las canciones protegidas

No se pueden transmitir las canciones protegidas contra escritura
y las canciones GS aunque estén establecidos los canales de
cancién 1 a 16 correctos para su transmision.

B Mensajes MIDI que se pueden transmitir o
recibir (reconocidos)

Los siguientes mensajes MIDI se pueden establecer en
la pantalla TRANSMIT/RECEIVE (transmitir/recibir).

* Nota (eventos de nota)..........ccceevurrurrunnen. pagina 162
e CC (CONTROL CHANGE)

(cambio de control) .....c.ccceceveiiiiiiiinncnns pagina 162
¢ PC (PROGRAM CHANGE)

(cambio de programa)..........ccccecevueevenennnn. pagina 162
e Pitch Bend (PB) (inflexién de tono) ........... pagina 162
¢ AT (Aftertouch) (tras la pulsacion) ............. pagina 162

Pantalla RECEIVE

Ajustes de la recepcion MIDI

MIDI
SVSTEN | TRARSHIT (T3NS0 BASS | CHORD DETECT
CHAMHEL PART HOTE[ ©C | PC | PE | AT
& ln101-use 1 cHi [SoMe | v | v |||
v w|w|w|w

HIDI-USE 1 CHZ [SOHG

LA MIDI-USE 1 CHZ [SOME W v | v v | v
HIDI-USE 1 CHA [SOHG v v | v v | v
HIDL-USE 1 CHS [SOHG w v | v | | v
HIDL-USE 1 CHE [SOWG W v | v | v | v
HIDI-USE 1 CHY [SOMG v v | v v | v
HIDL-USE 1 CHE [SOHMG w v | v | | v

122d5 67 82BULERHIIEIE

HIDIFUSB1 O O QO QO QOO Q0000000

usg2 e el efesepeioe g rieiegsie]

CORTROL PROGRAW PITCH RAFT

ER
CHAHHEL PART HOTE GHAHGE CHAWGE EBEWDL TOUGH

Estas explicaciones se aplican a la pantalla RECEIVE
(recepcion) que aparece en el paso 4 de “Operaciones
bésicas” de la pagina 201. Asi se determina qué partes
recibiran datos MIDI y en qué canales MIDI se
recibiran.

Funcionamiento

Seleccione el canal que desea recibir y la parte por la
que desea recibir el canal. También puede determinar
los tipos de datos que desea recibir.

@ El PSR-3000/1500 puede recibir mensajes MIDI
en 32 canales (16 canales x 2 puertos) con una
conexion USB.

@ A excepcion de las dos partes que se indican a
continuacion, la configuracion de las partes es la
misma que las que se explican en este manual.

e KEYBOARD (teclado)
Los mensajes de nota recibidos controlan la
interpretacion del teclado del PSR-3000/1500.

e EXTRA PART 1-5 (parte extra 1-5)
Ha y cinco partes especialmente reservadas para
recibir e interpretar datos MIDI. Normalmente, el
propio instrumento no utiliza estas partes. Se puede
utilizar el PSR-3000/1500 como un generador de
tonos de varios timbres de 32 canales utilizando las
cinco partes ademas de las generales (a excepcion
del sonido del micréfono).

® Rx MONITOR

Los puntos que corresponden a cada canal (1-16)
parpadean brevemente cuando los datos se reciben en
el canal o los canales.

2] NOTA

Bloqueo de parametros

Puede “bloquear” parametros concretos, como efecto, punto de

division, etc., para que sélo se puedan seleccionar con los
controles del panel (pagina 131).

B Transmision/recepcion MIDI mediante el
terminal USB y los terminales MIDI.

A continuacion se detalla la relacién entre los

terminales [MIDI] y el terminal [USB] que se pueden

utilizar para transmitir/recibir 32 canales (16 canales

x 2 puertos) de los mensajes MIDI:

Transmision MIDI

Toma [USB
Toma [MIDI OUT] TO HOST]

Recepcion MIDI

Toma [USB
Toma [MIDI IN] TO HOST]

v

Port
handling

usB1

V i W | |
Merge e10°
MIDI/USB1 usB2

MIDI, B0O1-1
01-16 01-16 /USB 0 6

Pantalla BASS

Ajuste de la nota de bajo para la
reproduccion de estilos mediante la
recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pantalla BASS (bajo)
que aparece en el paso 4 de “Operaciones basicas” de
la pagina 201.

Estos ajustes permiten determinar la nota de bajo para
la reproduccioén de estilos en funcién de los mensajes
de nota recibidos mediante MIDI. Los mensajes de
activacion/desactivacién de notas recibidos en los
canales establecidos como “ON” (activado) se
reconocen como la nota de bajo del acorde de la
reproduccién de estilos. Las notas de bajo se detectaran
con independencia de los ajustes de [ACMP ON/OFF]
o punto de division. Si se ajustan en “ON” varios
canales a la vez, la nota de bajo se detecta a partir de
datos MIDI fusionados recibidos a través de los canales.
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Ajustes de MIDI

MIDI
SYSTEH - TRAHSHIT | RECEIVE :1 b2 CHORD DETECT
B OH BASS HOTE
12 A U 5B 7] B
HIDISUSBL L] I:II:I 1

iy R ]
usE2 ;CI1:I’CI"CI:I:I:I:I
il i |
12245672 91011F12141515 U
HIDI/USBELC O © 0O 00000000000
usB2 OOOO000000000000
GHANHEL
1 2 3 ] 5 3 7 ]
[T} on [IL] [T} o [IL] [T} o
oFF ) oFF )| oFF | oFF JJCoFF )l oFF | oFF )| oFF ]
N o
Funcionamiento

Seleccione el canal y ajuste el canal en “ON/OFF”
(activado/desactivado) Utilice la opcion All OFF (todos
desactivados) para desactivar todos los canales.

Pantalla CHORD DETECT

Ajuste del tipo de acorde para la
reproduccion de estilos mediante la
recepcion MIDI

Estas explicaciones se aplican a la pantalla CHORD
DETECT (deteccion de acordes) que aparece en el paso
4 de “Operaciones basicas” de la pagina 201.

Estos ajustes permiten determinar el tipo de acorde para
la reproduccién de estilos en funciéon de los mensajes
de nota recibidos mediante MIDI. Los mensajes de
activaciéon/desactivacion de notas recibidos en los
canales establecidos como “ON” (activado) se
reconocen como las notas para detectar acordes en la
reproduccion de estilos. Los acordes que van a
detectarse dependen del tipo de digitado. El tipo de
acorde se detectara con independencia de los ajustes
de [ACMP ON/OFF] o punto de division. Si se ajustan
en “ON” varios canales a la vez, el tipo de acorde se
detecta a partir de datos MIDI fusionados recibidos a
través de los canales.

El procedimiento es practicamente el mismo que el de
la pantalla BASS anterior.

MIDI
SVSTEM | TRANSHIT | RECEIVE | BASS |[R1LTI0AI35
GHORD DETEGT
1 2 k) u 5 B . B
o HIDIFUSB1 1 1““1

il

T ]

I

usg2

i |
!I:Ii:lﬁ 1:]1:]1:]1:]

Rx HORITOR E
123456782 @UERIEKWITIE
HIDIAUSBL G GO 0 Q00 000000000
UsB2 CO0OCoO00OOC0o0000OC
GHANNEL:
1 2 3 q 5 ] 7 8
OH [T} OH OH [T} OH OH [T}
L oFf J)[ oFf Ji{ off JI[ oFf )il oFf J)J{ oFF J|( oFF JI[ OFF ]

Visualizacion del nimero de cambio de
programa de voz

Determina si se muestran el nimero y banco de voz en la
pantalla de seleccion de voz. Resulta practico si se desea
comprobar qué valores MSB/LSB de seleccion de banco y
qué namero de cambio de programa se deben especificar
a la hora de seleccionar la voz desde un dispositivo MIDI
externo.

Puede establecerse en la pantalla que aparece con la
siguiente operacion: [FUNCTION] — [I] UTILITY —=TAB
[«]/[»] CONFIG 2 (config.2). Active (ON) y desactive
(OFF) el ment DISPLAY VOICE NUMBER (mostrar
ndmero de voz).

UTILITY
GOMFIG 1 WETTSTFY HERIA | OHHER | SYSTEH RESET

[LCI BRIGHTHESS:20 |
[PISPLAY WOICE WUMBER:OFF |

LCD
BRIGHT-
HESS:

z0
DISPLAY
I UOIGE NUHBER
on
2 NOTA!

¢ La numeracién que aparece empieza en “1”. Por tanto, los
ntmeros de cambio de programa MIDI reales son inferiores,
puesto que el sistema de numeracién empieza con el “0”.

¢ Esta opcién no estd disponible para las voces GS (los
ntmeros de cambio de programa no aparecen).

K

soAlIsodsip $0130 U0D
ojusWINIISUL [P UOIDEZIN

Manual de instrucciones del PSR-3000/1500

205




[
S
T
c
O
o
<

Solucion de problemas

El PSR-3000/1500 no se enciende.

¢ Inserte bien la clavija hembra en la toma del PSR-3000/
1500 y la clavija macho en una toma de corriente alterna
adecuada.

Se oye un sonido “clic” o “pop” al encender o apagar el

instrumento.

® Se estd aplicando corriente eléctrica al instrumento. Esto
es normal.

Los altavoces del PSR-3000/1500 emiten ruido.

¢ Es posible que se oiga un ruido si se utiliza un teléfono
movil junto al PSR-3000/1500 o si suena el mévil. Apague
el teléfono movil o utilicelo lejos del PSR-3000/1500.

Las letras de la pantalla no se pueden leer porque la

pantalla es demasiado brillante (u oscura).

e Utilice el mando [LCD CONTRAST] para ajustar el
contraste de la pantalla.

e Ajuste el brillo de la pantalla (pagina 20).

El volumen general es demasiado bajo o no se oye

ningdn sonido.

¢ Puede que el volumen principal esté demasiado bajo.
Ajustelo al nivel adecuado con el control [MASTER
VOLUME].

e Todas las partes del teclado estan desactivadas. Utilice el
botén PART ON/OFF [RIGHT 1]/[RIGHT 2]/[LEFT] para
activarlo.

¢ Puede que el volumen de las partes individuales esté
ajustado demasiado bajo. Aumente el volumen en la
pantalla BALANCE (pagina 40).

¢ Aseglrese de que el canal deseado esté ajustado en ON
(pagina 104).

e Los auriculares estan conectados, de manera que
desactivan la salida de los altavoces. Desenchufe los
auriculares.

¢ Aseglrese de que el ajuste del altavoz esta definido como
ON (pagina 18).

e El boton [FADE IN/OUT] esté activado, de manera que se
silencia el sonido. Pulse el boton [FADE IN/OUT] para
desactivar la funcién.

¢ Aseglrese de que las funciones de Control local estan
ajustadas en ON (pagina 203).

No suenan todas las notas que se tocan
simultaneamente.

¢ Probablemente esté superando la polifonia maxima
(pagina 211) del PSR-3000/1500. Cuando se supera la
polifonfa maxima, las notas tocadas al principio dejaran de
sonar, y dejaran que suenen las que se han tocado en
Gltimo lugar.

El volumen del teclado es inferior al volumen de
reproduccion de la cancion o el estilo.

¢ Puede que el volumen de las partes del teclado esté
ajustado demasiado bajo. Aumente el volumen en la
pantalla BALANCE (pagina 40).

Las teclas no suenan con el tono adecuado.

¢ Asegurese de que el boton [PERFORMANCE ASSISTANT]
esta ajustado en OFF.

Algunas notas suenan con un tono incorrecto.

Probablemente se haya definido el parametro Scale
(escala) en un valor que no es “Equal”, de manera que se
cambia el sistema de afinado del teclado Asegtirese de que
“Equal” esta seleccionado como escala en la pantalla
Scale Tune (pagina 81).

- Existe una ligera diferencia de calidad de sonido entre
las distintas notas que se tocan en el teclado.

- Algunas voces tienen un sonido de bucle.

- En tonos mayores se puede advertir ruido o vibrato,
dependiendo de la voz.

¢ Es normal y es resultado del sistema de muestreo del
PSR-3000/1500.

El tono de algunas voces aumentara una octava cuando

se toquen en los registros inferiores o superiores.

e Esto es normal. Algunas voces cuentan con un limite de
tono que, cuando se alcanza, provoca este tipo de
variacion de tono.

La pantalla Main no aparece aunque se encienda el
instrumento.

e Esto puede ocurrir si se ha instalado en el instrumento un
dispositivo de almacenamiento USB. La instalacion de
algunos dispositivos de almacenamiento USB puede
alargar el intervalo que transcurre entre el momento en
que se enciende el instrumento y la aparicién de la
pantalla Main. Para evitarlo, encienda el instrumento
después de desconectar el dispositivo.

Archivos/carpetas

Algunos caracteres del nombre de archivo o carpeta son

incomprensibles.

¢ Se han cambiado los ajustes del idioma. Ajuste el idioma
adecuado para el nombre de archivo o carpeta (pagina 19).

No aparece un archivo existente.

¢ Puede que se haya cambiado o eliminado la extension del
archivo (.MID, etc.). Cambie manualmente el nombre del
archivo en un ordenador, afadiendo la extension
adecuada.

Los datos contenidos en el medio externo (tarjeta

SmartMedia, etc.) no aparecen en el propio

instrumento.

e El instrumento no acepta nombres de archivos con mas de
50 caracteres. Cambie el nombre del archivo y reduzca el
nimero de caracteres a 50 0 menos.

El archivo o la carpeta copiado o cortado desde un
medio (como una tarjeta SmartMedia, etc.) no se puede
copiar o pegar directamente en otro medio.

* Esto es normal. Puesto que no es posible copiar los datos
directamente, copielos o péguelos una vez en la pantalla
User y vuelva a copiarlos o pegarlos de nuevo en la
pantalla Card/USB después de cambiar el medio.

Demostracion

¢{Como se puede detener la demostracion?
e Pulse el botén [EXIT].

¢{Como se puede salir de la funcion de ayuda?
e Pulse el boton [EXIT].
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No suena la voz seleccionada en la pantalla Voice
Selection.

e Compruebe si la parte seleccionada esta activada
(pagina 77).

* Para seleccionar la voz para el rango de teclas que se
tocan con la mano derecha, pulse el bot6n PART
SELECT [RIGHT 1]. Para superponer la voz en el rango
de teclas que se tocan con la mano derecha, pulse el
botén PART SELECT [RIGHT 2]. Para seleccionar la voz
para el rango de teclas que se tocan con la mano
izquierda, pulse el boton PART SELECT [LEFT].

El sonido parece extrafio o no es el esperado cuando se
cambia una voz de ritmo (juego de bateria, etc.) del
estilo o la cancién desde el mezclador.

¢ Cuando se cambian las voces de ritmo/percusion (juegos
de baterfa, etc.) del estilo y la cancién desde el
parametro VOICE, se restablecen los ajustes detallados
relativos a la voz de baterfa, y en algunos casos podra
no ser posible restaurar la voz original. En el caso de la
reproduccion de canciones, puede restaurar la voz
original volviendo al comienzo de la cancién y
reproduciéndola desde ese punto. En el caso de la
reproduccion del estilo, puede restaurar la voz original
seleccionando de nuevo el mismo estilo.

No se pueden aplicar los efectos Tremolo/Trill a la voz

Organ Flute.

e Esto es normal; los ajustes Tremolo y Trill de la pantalla
Harmony/Echo no tienen efecto en las voces Organ
Flute.

La funcion Harmony (armonia) no funciona.

* No se puede utilizar esta funcién con los modos de
digitado de teclado completo o de teclado Al completo.
Seleccione un modo de digitado adecuado (pagina 102).

Cuando se cambia una voz, cambia el efecto
seleccionado anteriormente.

¢ Cada voz cuenta con sus propios ajustes
predeterminados adecuados, que se recuperan
automaticamente cuando se activan los parametros de
Voice Set correspondientes (pagina 101).

La voz produce un ruido excesivo.

e Algunas voces pueden producir ruidos, dependiendo de
los ajustes de contenido arménico y/o de intensidad en
la pagina FILTER de la pantalla Mixing Console
(pagina 88).

La voz esta distorsionada o con ruido.

* Puede que el volumen esté ajustado demasiado alto.
Aseglrese de que todos los ajustes de volumen
oportunos son adecuados.

Puede estar causado por determinados efectos. Intente
cancelar todos los efectos innecesarios, especialmente
los efectos de distorsion (pagina 90).

Algunos ajustes de resonancia del filtro en el pantalla
Sound Creator (pagina 97) pueden provocar distorsiones
en la voz. Cambie estos ajustes si es necesario.

Puede producirse ruido dependiendo de los ajustes
realizados en la pantalla Filter de la consola de mezclas.
Ajuste los controles de contenido arménico o de
intensidad en la pantalla Filter (pagina 88).

El sonido no cambia al sustituir voces con la funcion
Song Auto Revoice.

* Dependiendo de los datos de la cancién concreta, habra
algunos casos en los que Song Auto Revoice no tenga
ningtn efecto, ni siquiera al sustituir voces.

El sonido de la voz no cambia, ni siquiera al editarla.

* Tenga en cuenta que los ajustes que se realizan en los
parametros podran no suponer un gran cambio en el
sonido real, dependiendo de los ajustes originales de la
voz.

No se pueden seleccionar voces, excepto las de la
pantalla Preset, para la grabacion por pasos.

¢ Esto es normal.

No se empieza a reproducir el estilo.

e Asegtrese de pulsar el botén STYLE CONTROL [START/
STOP].

e Puede que el reloj MIDI esté ajustado en “EXTERNAL”.
Compruebe que esta ajustado en “INTERNAL”
(pagina 203).

Sélo suena el canal de ritmo.

* Aseglrese de que est4 activada la funcién de
acompafamiento automatico; pulse el botén [ACMP
ON/OFF].

* Tal vez esté tocando teclas de la zona de la mano
derecha del teclado. Asegtirese de tocar teclas de la
seccion de acordes del teclado.

No se pueden seleccionar estilos.

e Si el tamafio de los datos de estilo es grande (120 KB o
mayor), no se podra seleccionar el estilo porque el
instrumento no puede leer datos tan grandes.

El acompafiamiento automatico no reconoce o emite el

acorde deseado.

e Puede que no esté tocando las teclas correctas para
indicar el acorde. Consulte “Tipos de acordes
reconocidos en el modo Fingered” en el folleto Lista de
datos que se proporciona aparte.

* Puede que esté tocando las teclas segtin otro modo de
digitado, y no el seleccionado actualmente. Compruebe
el modo de acompanamiento y toque las teclas segn el
modo seleccionado (pagina 103).

No se puede activar Synchro Stop.

e Synchro Stop no puede activarse si el modo de digitado
esta ajustado en “Full Keyboard” o “Al Full Keyboard”, o
si Style On/Off esta desactivado. Asegtirese de que el
modo de digitado esté ajustado en un modo que no sea
“Full Keyboard” o “Al Full Keyboard” y que Style On/Off
esta activado.

Los acordes de acompafiamiento automatico se

reconoce independientemente del punto de division o

del lugar donde se interpretan los acordes en el teclado.

e Esto es normal si el modo de digitado esta ajustado en
“Full Keyboard” (teclado completo) o “Al Full Keyboard”
(teclado Al completo). Si se ha seleccionado uno de
estos modos, los acordes se reconocen en todo el
teclado, independientemente del ajuste del punto de
division. Si lo desea, seleccione otro modo de digitado
(pagina 103).
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Cuando se reproduce un estilo y se selecciona otro, el
estilo recién seleccionado no se reproduce con el tempo
adecuado.

e Esto es normal; el ajuste de tempo permanece constante
cuando se cambia de estilo.

Al iniciar una cancién mientras se reproduce un estilo, se
detiene la reproduccion del estilo.

Esto se debe a que la reproducciéon de canciones tiene
prioridad. A continuacioén se indican dos maneras de
reproducir un estilo y una cancién al mismo tiempo.

e Ajuste la cancién en el modo de espera de Synchro
Start y, a continuacion, inicie el estilo.

¢ Inicie la reproduccion del estilo después de
reproducir una cancion.

El balance de nivel de las diversas partes es incorrecto o

se emiten sonidos inesperados cuando se selecciona un

estilo o una voz después de seleccionar una cancion.

e El balance de nivel de las partes puede cambiar y se
pueden producir sonidos inesperados debido a los
efectos aplicados a cada parte.

El ajuste “Off” no se muestra para el parametro Play
Type (tipo de interpretacion) en la funcién de montaje
(Style Creator).

e La seccion seleccionada esta ajustada para habilitar la
grabacion. Libere la asignacion de la grabacion
pulsando el boton [1 ¥ ]-[8 W] adecuado en la pantalla
de canales de grabacion (boton TAB [«] — ficha BASIC
— [F] REC CH).

Los canales BASS-PHR2 no se pueden editar en Channel

Edit (edicion de canales).

¢ Es normal, los canales BASS-PHR2 de los estilos
predefinidos no se pueden editar.

Memoria de registro

No se puede activar la cancion o el estilo registrado en la
memoria de registro.

e Si la cancién o el estilo registrado esta contenido en un
medio externo como una tarjeta SmartMedia y el medio
no esta insertado o conectado al instrumento, no se
podré activar la cancion ni el estilo. Inserte o conecte el
medio adecuado que contiene los datos de la cancién o
el estilo.

El orden para acceder a los ajustes de la memoria de
registro no se muestra en la pantalla de ajustes de
Registration Sequence.

* No se ha seleccionado el banco que contiene el registro.
Seleccione el banco adecuado (pagina 130).

Cuando se utiliza la funcion Freeze de la memoria de
registro, el ajuste de activacion/desactivacion de la parte
izquierda no cambia aunque se cambie el ajuste de la
memoria de registro.

* El ajuste de activacién/desactivacion de la parte
izquierda esta incluido en el grupo de estilos. Desactive
la casilla de verificacion “STYLE” en la pantalla de
ajustes de Freeze (pagina 132).
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Aunque se seleccione una configuracion de memoria de
registro que incluya una voz de usuario/tarjeta, la
pantalla File Selection (seleccion de archivo) muestra
una voz predeterminada.

e Esto es normal; incluso cuando aparece la voz
predeterminada, lo que suena realmente es la voz de
usuario o de tarjeta seleccionada. Cuando se guarda una
voz de usuarioftarjeta en la unidad de usuario/tarjeta, los
datos reales se dividen en dos tipos independientes: 1) la
propia voz predeterminada original, y 2) la
configuracion de parametros definida en Sound Creator.
Cuando se reactiva una configuracién de memoria de
registro que incluye una voz de usuario/tarjeta, el PSR-
3000/1500 selecciona la voz predeterminada, en la que
esta basada la voz de usuario/tarjeta, y a continuacién
aplica la configuracién de parametros correspondiente,
de forma que suene la voz de usuario/tarjeta original.

Cancion

No se pueden seleccionar canciones.

* Puede deberse a que se han cambiado los ajustes de
idioma. Ajuste el idioma adecuado para el nombre del
archivo de cancion.

e Si el tamario de los datos de la cancién es grande
(300 KB o mayor), no se podra seleccionar la cancién
porque el instrumento no puede leer datos tan grandes.

No se inicia la reproduccion de las canciones.

* Se ha seleccionado “New Song” (nueva cancién), una
cancioén en blanco. Aseglrese de que selecciona una
cancion adecuada en la pantalla Song Selection
(seleccion de canciones) (pagina 35).

e Asegtrese de pulsar el botén SONG [PLAY/PAUSE].

e La cancidn se ha detenido al final de los datos de
cancién. Vuelva al comienzo de la cancién pulsando el
botén SONG [STOP].

* En el caso de una cancion a la que se haya aplicado la

proteccién contra escritura (en la parte superior

izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2

Edit”), el archivo original podra no encontrarse en la

misma carpeta. No se puede reproducir a menos que el

archivo original (que muestra “Prot.2 Orig” en la parte
superior izquierda del nombre de la cancién) se
encuentre en la misma carpeta.

En el caso de una cancioén a la que se haya aplicado la

proteccién contra escritura (en la parte superior

izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2

Edit”), podria haberse cambiado el nombre del archivo

original. Cambie el nombre del archivo por el nombre

de archivo original (de manera que en la parte superior
izquierda del nombre de la cancién aparezca “Prot.2

Orig”).

* En el caso de una cancion a la que se haya aplicado la
proteccién contra escritura (en la parte superior
izquierda del nombre de la cancién aparece “Prot. 2
Edit”), podria haberse cambiado el icono del archivo.
Las canciones a las que se ha aplicado la proteccién
contra escritura no se pueden reproducir si se ha
cambiado el icono del archivo de la cancién original.

e Puede que el reloj MIDI esté ajustado en “EXTERNAL”.
Compruebe que esta ajustado en “INTERNAL”

(pagina 203).

La reproduccion de la cancion se detiene antes de que

finalice la cancion.

e La funcién de gufa esta activada. (En este caso, la
reproduccion esta “esperando” a que se toque la tecla
correcta.) Pulse el boton [GUIDE] para desactivar la
funcién de guia.
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La dltima cancion seleccionada antes de apagar el

instrumento ya no esta disponible.

* Si la Gltima cancion seleccionada antes de apagar el
instrumento esta contenida en un medio externo como
una tarjeta SmartMedia, debera volver a insertar o
conectar el mismo medio para acceder a la cancién de
nuevo.

El nimero de compas es diferente del de la partitura en

la pantalla Song Position, que se muestra al pulsar los

botones [REW]/[FF].

e Esto ocurre cuando se reproducen datos musicales para
los que se ha ajustado un tempo fijo especifico.

En la funcion AB Repeat no se puede ajustar el punto B.

* No se ha ajustado el punto A. Ajuste el punto B después
de ajustar el punto A.

Cuando se reproduce una cancién, no se reproducen
algunos canales.

e La reproduccion de estos canales debe estar ajustada en
“OFF”. Active la reproduccién de los canales que estén
ajustados en “OFF” (pagina 140).

Una cancién a la que se haya aplicado la proteccion
contra escritura (en la parte superior izquierda del

nombre de la cancién aparece “Prot. 2 Edit”) no se
puede mover a una tarjeta SmartMedia con ID.

e Si esta utilizando un lector de tarjetas externo, las
canciones protegidas contra escritura no se podran
mover a una tarjeta SmartMedia con ID. Utilice la ranura
de tarjetas del instrumento.

La melodia se sigue reproduciendo, incluso cuando se

especifica la pista 1 como la parte que se debe silenciar

para la practica con una sola mano.

* Se ha asignado a la pista 1 una parte que no es la parte
de la melodia. Vuelva a asignar el canal que contiene la
melodia a la pista 1 (pagina 139).

Cuando se muestra la partitura de musica, las notas
largas que se han introducido, como notas redondas y
ligados, no se muestran correctamente.

e Las notas largas, como notas redondas y ligados, podran
no aparecer en |a partitura exactamente como se
introdujeron. Para mostrar estas notas con mayor
exactitud, seleccione “Tenuto” pulsando el botén [H]
antes de introducir cada nota en la pantalla Step Record
(pagina 145).

El tempo, el ritmo, el compas y la notaciéon musical no se

muestran correctamente.

¢ Algunos datos de canciones para el PSR-3000/1500 se
han grabado con ajustes especiales de “tempo libre”.
Para esos datos de canciones no se mostraran
correctamente el tempo, ritmo, compas y notacion
musical.

El nombre de la nota oculta parcialmente la nota en la
pantalla.

¢ Cuando varias notas ocurren cerca las unas de las otras,
el nombre de la nota podra ocultar la nota situada a la
izquierda.

No aparece la partitura de musica de la parte de la mano
derecha/izquierda.

* No se han asignado los canales adecuados a las partes
de la mano derecha e izquierda. Ajuste los canales de
las pistas 1y 2 en “AUTO” (pagina 139).

La notacion mostrada en la pantalla esta cortada, y el
punto medio de un compas empieza en la linea
siguiente.

¢ Cuando todas las notas de un compas no caben en una
linea, las notas restantes del compés se pasan a la linea
siguiente.

Las notas con puntillo se indican como silencios.

e Esto es normal; a veces, las notas con puntillo se indican
como silencios.

Los acordes no se muestran.

e Si la cancion seleccionada no incluye datos de acordes,
éstos no apareceran.

Letras (Karaoke)

Las letras no se muestran.

e Si la cancion seleccionada no incluye datos de letras,
éstas no apareceran.

Algunas de las letras se solapan.

e Esto ocurre con canciones que incluyen muchas letras.

El ajuste Lyrics Background (fondo de las letras) no se
puede cambiar.

¢ Cuando se especifica el color de fondo en los datos de
las canciones, no se puede cambiar el ajuste Lyrics
Background.
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Tecnologia del ayudante de interpretacion

La tecnologia del ayudante de interpretaciéon no

funciona correctamente.

* Pulse el boton SONG [STOP] para detener la
reproduccioén de la cancién vy, a continuacién, ajuste
[ACMP ON/OFF] y PART ON/OFF [LEFT] en “Off”. Por
altimo, vuelva a iniciar la cancion.

Salida de video (PSR-3000)

El contenido de la pantalla del PSR-3000 no se puede
enviar a través de la salida de video y no aparece en un
monitor externo.

* Aseglrese de que el ajuste NTSC o PAL se corresponde
con la norma de su equipo de video (pagina 190).

Es posible que aparezcan lineas paralelas intermitentes
en el monitor de video o de television.

* En algunas ocasiones es posible que aparezcan lineas
paralelas intermitentes en el monitor de video o de
television. Esto no significa necesariamente que el
monitor funcione mal. Para obtener resultados 6ptimos,
pruebe a ajustar los valores de color en el propio
monitor.

El monitor que esta utilizando podra no mostrar el
contenido de la pantalla del instrumento como es de
esperar.

¢ Tenga en cuenta que después de ajustar todos los valores
seglin se recomienda aqui, es posible que el monitor
que utilice no muestre el contenido de la pantalla del
instrumento de la forma prevista (por ejemplo, el
contenido no cabe en la pantalla, los caracteres
aparecen borrosos o los colores pueden ser incorrectos).

Micréfono y armonia vocal (PSR-3000)

La sefial de entrada del micréfono no puede grabarse.

e La sefal de entrada del micr6fono no puede grabarse en
el instrumento. Sin embargo, puede conectar una
grabadora a los terminales de salida [AUX OUT, AUX
OUT (LEVEL FIXED), OPTICAL OUT] y grabar la sefal
del micréfono.

Se puede oir la armonia junto con el sonido del
micréfono.

¢ Vocal Harmony (armonia vocal) esta ajustada en “ON".
Desactive la armonfa vocal (pagina 57).

El efecto de armonia vocal suena distorsionado o
desafinado.

Puede que el micréfono vocal esté captando sonidos
extranos, como la voz del estilo del instrumento. En
concreto, los sonidos graves podrian hacer que la armonia
vocal no se oyera bien. Para resolver este problema:

¢ Cante lo mas cerca posible del micréfono.

e Utilice un micréfono direccional.

* Baje el volumen principal, el volumen del estilo o el
volumen de la cancién (pagina 40).

e Separe el micréfono de los altavoces externos lo mas
posible.

¢ Recorte la banda baja con la funcién 3 Band EQ de la
pantalla MICROPHONE SETTING (pagina 188).

¢ Incremente el nivel de entrada del micré6fono (TH) en
la funcién Compressor de la pantalla MICROPONE
SETTING (pégina 185).

La funcion Vocal Harmony no produce las notas de
armonia adecuadas.

e Compruebe que esta utilizando el método adecuado

para especificar las notas de armonia del modo Vocal
Harmony actual (pagina 186).
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Especificaciones

PSR-3000

PSR-1500

Fuente de sonido

AWM de muestro estéreo

Teclado 61 teclas (C1 - C6 con pulsacion inicial)
Pantalla LCD Pantalla LCD QVGA en color de Pantalla LCD QVGA en blanco y
320 x 240 puntos negro de 320 x 240 puntos
Letra de la partitura si
Polifonia (max.) 128 96
332 voces + 480 voces XG 297 voces + 480 voces XG
Seleccion de voces 17 kits de bateria y SFX + GM2 + GS 14 kits de bateria y SFX + GM2 + GS
Voz para reproduccion de canciones GS | Voz para reproduccion de canciones GS
Voz Mega 10 —_
Voz normal 261 273
Voces Voz Sweet! 14
Voz Cool! 18
Voz Live! 19 1
Organ Flutes! (flautas
g 10
de 6rgano)
Sound Creator (Creador de sonidos) Si
Reverberacion, coroy
Bloque de DSP 6
efectos
Micréfono 1 —_
Reverberacién: 35 predeterminados Reverberacién: 35 predeterminados
+ 3 de usuario + 3 de usuario
Coro: 30 predeterminados Coro: 30 predeterminados
Reverberacién, coroy + 3 de usuario + 3 de usuario
Efectos DSP DSP 1: 183 predeterminados DSP 1: 183 predeterminados
Tipos de + 3 de usuario + 3 de usuario
efecto DSP 2-4: 106 predeterminados DSP 2-4: 106 predeterminados
+ 10 de usuario + 10 de usuario
Ecualizador maestro 5 predeterminados + 2 de usuario 5 predeterminados + 2 de usuario
Parte_s del 28 partes
ecualizador
Armonia vocal 61 predeterminados + 10 de usuario —
Estilos de acompafiamiento 240 190
Estilos profesionales 217 176
Estilos de sesién 23 14
Estilo y voz Mega Si —
Single Finger (un solo dedo), Fingered (digitado), Fingered On Bass (digitado
) Digitacion de bajo), Multi Finger (digitado multiple), Al Fingered (digitado Al), Full
Estilo de~ ) Keyboard (teclado completo), Al Full Keyboard (digitado completo Al)
acompafnamie - -
nto Style Creator (creador de estilos) Sl
OTS (ajuste de una pulsacion) 4 para cada estilo
Enlace OTS Si
Music Finder Predeterminados Si
(localizador de . .
musica) Edicion Si
Capacidad RAM 120 KB
Canciones predefinidas 5 muestras
Follow Lights (luces de seguimiento),
. . Any Key (cualquier tecla), Karao-Key . !
Guide (guia) (tecla de Karaoke), Vocal CueTIME Follow Lights, Any Key, Karao-Key
(cue time vocal)
Cancion Tecnologia del ayudante de si
interpretacion
Grabacion Quick Recording (grabacion rapida), Multi Recording (grabacién multiple), Step
Recording (grabacién por pasos), Song Editing (edicién de canciones)
Canales de grabacién 16
Capacidad RAM 300 KB
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PSR-3000 PSR-1500

Multi Pads

Predeterminados

4 pads X 80 bancos 4 pads X 54 bancos

Conexion directa a Internet

Adaptador externo (de USB a DEVICE)

(

Disquete (2HD, 2DD) Adaptador externo (de USB a DEVICE)
Dispositivo de Disco duro Adaptador externo (de USB a DEVICE)
memoria Memoria flash (interna) 1,5 MB 650 KB

Ranura SmartMedia 1 (compatible con formato SmartMedia FAT12 o 16)

Intervalo de tempo 5-500, Ajuste del tempo
I?;f:o) Metrénomo Si

Sonido Bell on/off (campana activada/desactivada)

Memoria de Botones 8
registro Registro Secuencia/Bloqueo Si

Demostracién/Ayuda Si

Idioma de la pantalla 6 idiomas (inglés, japonés, aleman, francés, espanol, italiano)
Otros Acceso directo Si

Transposicion Teclado/Cancién/Maestro

Tipo de escala 9
Conexion del USB a HOST Si
ordenador USB a DEVICE si

Otros conectores

PHONES, MIDI (IN, OUT), FOOT PEDAL (1, 2), AUX IN (R, L/L+R),
OUTPUT (R, L/L+R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (R, L/L+R)

MIC (INPUT VOLUME,
MIC/LINE IN), VIDEO OUT

Funcién del pedal

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, PORTAMENTO,
PITCHBEND, MODULATION, DSP VARIATION, SONG START/STOP,
STYLE START/STORP, etc.

Amplificadores

Amplificadores

12W X2

/Altavoces

Altavoces

(12 cm + 4 cm (“ctpula”)) X 2 | (12em+5cm) X2

Dimensiones [ancho X fondo X alto]

937 mm X 399 mm X 167 mm (38-5/16" X 15-11/16" X 6-9/16")

Peso 11 kg (24 Ibs., 113,40 g) | 10 kg (22 Ibs., 28,35 g)
Auriculares HPE-3/HPE-150

Accesorios Interruptor de pedal FC4/FC5

opcionales Controlador de pedal FC7
Soporte para teclado L-6/L-7

* Las especificaciones y descripciones del presente manual de instrucciones tienen una funcién meramente informativa.
Yamaha Corp. se reserva el derecho de cambiar o modificar los productos o las especificaciones en cualquier momento y
sin previo aviso. Puesto que las especificaciones, el equipo o las opciones podrian no ser las mismas en todos los sitios, le
rogamos consulte a su distribuidor de Yamaha.
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Indice

Numéricos

Acceso directo
Al i
ALFINGERED ...ttt
Al FULL KEYBOARD .........
Ajuste de una pulsacion ...
Ajustes de MIDI ..c..cocevieniniininiencenne,
Ajustes programados de fabrica
ARABIC
Archivo
Archivo de estilo
Armonia vocal ....oocoeeiiiniiieneeee
ASSEMBLY
AL e
Auriculares
AUTO REVOICE SETUP
Avance rapido ...

B

BALANCE ...
BASIC .............
BASS
BOOKMARK
Brillo oo
Buscar (registros de Music Finder)

C

Canales de cancién
Cancion
Caracteres
CARD e
Carpeta
CHANNEL
CHANNEL ON/OFF
CHORD
CHORD DETECT
CHORD FINGERING
COMMON e

Conexion directa a Internet ........cocoeeevvveeeeeecineeeeeennns 165
CONFIG 1
CONFIG 2
Configuracién de la pantalla File Selection ................... 64
CONEIASEE .vvvviiiiieeeeeeeeeeeee e e e e e e e e e eeeeeeeeeeeeeeeeeereanaas

CONTROLLER ..eueieiieeeeeeccee e

Cool! oo,
COPY ...ccovveen.n.
Cualquier tecla ...
CUT

D

DELETE
[DEMO], boton
Demostracion ....................
Demostracién (voces)
[DIGITAL RECORDING], botén

DOC (Disk Orchestra Collection) .......cccccceveveieieinnnn. 201
Drums

DS P e ——————— e
DSP/DSP VARIATION ...ooiiiiiviiiiiiiieeeee e 83

EDIT oo
Editar (armonia vocal) .... .
Editar (bookmarks) .....cccceeveerevvivieieiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
Editar (cancion)
Editar (efecto)
Editar (EQ) .eocovveveennenn
Editar (estilo)
(
(
(
(

Editar (1€tra) .......ccoeeevvieeeeeiiiieeee e
Editar (Music Finder)
Editar (OTS)
Editar (voz)
Efecto (MICrOfON0) .....veiiiieciiieee e
Efecto (voz)
Efectos de sonido
EFFECT
EFFECT/EQ eutiiiiieeeteeee ettt et
EQ (Equalizer)
EQUAL TEMPERAMENT
ESEQ it
Establecer la polaridad del pedal ...
Estilo
Estructura de estilos
EXIT
Explorador ........cccceceee

F

FADE IN/OUT (€Cancion) .....c.ccecereenienvenenvenieeneneenn 135
FADE IN/OUT (StilO) .eouvivieeiinieniiiiineiiinccienieeiennns 47
FADE IN/OUT/HOLD TIME ...ccccoveiiniiiinreniiciennenn, 104
Favoritos
FILTER o
FINGERED
FINGERED ON BASS
Flautas de 6rgano .......ccccocceviecenceicnicencnieencnnns
FOLDER
FOOTAGE ...ooiiiiiiiiiee e
FOrmMato .....ccoviiiiiiiiiii e
FREEZE ......cccoviiiiiiiis

FULL KEYBOARD
Funcién de acompanamiento automético
Funcién de pulsacion .........ccccccvvevenieniniicneecnennenn
Funcion de repeticién de la reproduccion
Funcioén de tutor de acorde
Funcionamiento basico de la pantalla File Selection ....65
Funciones de practica

G

Grabacion de varias pistas ......c..cecvereeeveneenieneenieneenn 141
Grabacion en tiempo real .......c.ccoceveecienieiincenieneenn 112
Grabacién por pasos
Grabacion rapida
Grabar ...oooiiieeie e
Grabar (cancién)
Grabar (estilo)
GROOVE .
GS
Guardar (Music Finder)
GUIA it 139
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H

HARMONY .o
HARMONY/ECHO
HELP e

ICON
Idioma
Imagen de fondo (letras)
Inicializacién de los ajustes de Internet
Inicio sincronizado (cancién)
Inicio sincronizado (estilo)
Internet Settings ..........cccoeueue
Introduccién de caracteres
Introduccién de caracteres (conexién directa

A INEEINEL) e 167

K

Karaoke ......ooovveiiiieiiiiee e 54
KEYBOARD/PANEL .o 32, 58
KIRNBERGER

L

LAN

LCD
Left

Letras
Live! ..o
Longitud .........
Luces guia ......
LYRICS oo

M

Marca de frase .......eeveeeieiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeceeees
MASTER TUNE ..o

[MASTER VOLUME], control
MEAN-TONE
MEDIA e,
MELODIC MINOR
Mensajes ......cccoeveeriiiennnne.
MIC SETTING
Micréfono
MICROPHONE SETTING
MIDI
MIXING CONSOLE
MONO/POLY oo eeeaees
Montaje de estilos
MULTI FINGER .................
[MUSIC FINDER], botén ...
MUSIC FINAEE e

N

NAME
Nivel 1 del sistema GM ......vvvvvvviieeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee
Nivel 2 del sistema GM .........

Nivel de retorno de efecto
Nombre del propietario ......c..ccccceceevirveencnvcnicnncnicnnnens

NOLACION .oiiiiiiiiiiiii 38
Niamero de cambio de programa de voz .................... 205
0]

Operaciones relacionadas con los archivos

Y CArPELAS wevviiiiiiiiiiiiiiiiiiiic e 66
Organ Flutes! ......ccooiiiiiiiiiiiiiiiiii 76
OMIOS ettt 177
OTS LINK oot 50

OTS Link Timing «.ceoveveeneneenennennne
OVERALL SETTING ...
OWNER  L.ooiiiiiiiiiiiii e

P

Pagina principal
PANEL PART ..............
Pantalla ..........ccoeeeennn.
Pantalla File Selection ....
Pantalla Function
Pantalla Main ......ccoooviiiiiiiiiiiicceeeeee e
Parada sincronizada ...
PARAMETER ..............
Parte ...oveeeiiiieel
Partes de estilo
Partes de teclado ....coooeeeeviiviiviiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeee, 77
Partitura
PASTE

PEDAL oot
PEDAL POLARITY (polaridad del pedal) ..................... 191
PHRASE MARK REPEAT .
PITAGORICA oot
Plantillas MIDI
Portamento .................
Portamento Time ...........

Practica con una mano ...

PRESET oot
Principio
Pro oo
PROPERTY
Prot. 1
Prot. 2 Edit
Prot. 2 Orig viviiiiiiiiiiiiii
Pulsadores mdltiples ...
PURE MAJOR ..ot
PURE MINOR

Q

QUANTIZE
QUICK START oo 137

R

RANDOM .o
Rebobinar

REC MODE
RECEIVE .oiiiiiiiiiiiiiiiis
REGISTRATION MEMORY ............
REGISTRATION SEQUENCE
REPEAT MODE
Repeticion de A-B
Repetir reproducCion ........cccceeceeveirieeneensiienieneeenn
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Reproduccion en cadena .......ccccoeeeveenieieneenienceneenne. 136
Restablecimiento de ajustes de fabrica
Retencion parte izquierda
Right 1

SAVE
SCALE TUNE
Section Set
Session
SEX
SINGLE FINGER
SMF (archivo MIDI estandar)
SONG CH 1-8/9-16
Sonidos de percusién
SOUND
Sound Creator
SPLIT POINT
[STANDBY\/ON], interruptor
Stop ACMP .o

Style Creator .....cooveeceeniieneeniieeceic e
STYLE PART
STYLE SETTING/SPLIT POINT
Style Touch
SWEET! oo 76
Synchro Stop Window .......
SYS/EX. o
SYSTEM
SYSTEM RESET

T

TALK i
TALK SETTING ...
Tecla karaoke
Tecnologia del ayudante de interpretacion
[USB TO HOST], terminal
Tiempo de aumento y reduccion progresivos
Tipo de efecto
TRANSMIT
Transposicion
TUNE

Vibrato
VIDEO OUT ottt
Vocal CueTIME
VOCAL HARMONY
VOCAL HARMONY EDIT
VOCAL HARMONY TYPE
Voces
VOICE EFFECT ...
VOICE SET
VOICE, botones .................

VOL/NVOICE ...
VOLUME/ATTACK
VOZ MEZA ..coiuiiiiiiiiiiiiiiiiic

w

WERCKMEISTER ..o 82
X

XF ettt 200
XG e 200
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Limited Warranty

90 DAYS LABOR 1YEAR PARTS

Yamaha Corporation of America, hereafter referred to as Yamaha, warrants to the original consumer of a product included in the cate-
gories listed below, that the product will be free of defects in materials and/or workmanship for the periods indicated. This warranty is
applicable to all models included in the following series of products:

PSR SERIES OF PORTATONE ELECTRONIC KEYBOARDS
If during the first 90 days that immediately follows the purchase date, your new Yamaha product covered by this warranty is found to

have a defect in material and/or workmanship, Yamaha and/or its authorized representative will repair such defect without charge for
parts or labor.

If parts should be required after this 90 day period but within the one year period that immediately follows the purchase date, Yamaha
will, subject to the terms of this warranty, supply these parts without charge. However, charges for labor, and/or any miscellaneous
expenses incurred are the consumers responsibility. Yamaha reserves the right to utilize reconditioned parts in repairing these products
and/or to use reconditioned units as warranty replacements.

THIS WARRANTY IS THE ONLY EXPRESS WARRANTY WHICH YAMAHA MAKES IN CONNECTION WITH THESE
PRODUCTS. ANY IMPLIED WARRANTY APPLICABLE TO THE PRODUCT, INCLUDING THE WARRANTY OF MER-
CHANT ABILITY IS LIMITED TO THE DURATION OF THE EXPRESS WARRANTY. YAMAHA EXCLUDES AND
SHALL NOT BE LIABLE IN ANY EVENT FOR INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES.

Some states do not allow limitations that relate to implied warranties and/or the exclusion of incidental or consequential damages.
Therefore, these limitations and exclusions may not apply to you.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state.

CONSUMERS RESPONSIBILITIES

If warranty service should be required, it is necessary that the consumer assume certain responsibilities:

1. Contact the Customer Service Department of the retailer selling the product, or any retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product for assistance. You may also contact Yamaha directly at the address provided below.

2. Deliver the unit to be serviced under warranty to: the retailer selling the product, an authorized service center, or to Yamaha with an
explanation of the problem. Please be prepared to provide proof purchase date (sales receipt, credit card copy, etc.) when requesting
service and/or parts under warranty.

3. Shipping and/or insurance costs are the consumers responsibility.* Units shipped for service should be packed securely.
*Repaired units will be returned PREPAID if warranty service is required within the first 90 days.

IMPORTANT: Do NOT ship anything to ANY location without prior authorization. A Return Authorization (RA) will be
issued that has a tracking number assigned that will expedite the servicing of your unit and provide a tracking system if
needed.

4. Your owners manual contains important safety and operating instructions. It is your responsibility to be aware of the contents of this
manual and to follow all safety precautions.

EXCLUSIONS
This warranty does not apply to units whose trade name, trademark, and/or ID numbers have been altered, defaced, exchanged
removed, or to failures and/or damages that may occur as a result of:

1. Neglect, abuse, abnormal strain, modification or exposure to extremes in temperature or humidity.

2. Improper repair or maintenance by any person who is not a service representative of a retail outlet authorized by Yamaha to sell the
product, an authorized service center, or an authorized service representative of Yamaha.

3. This warranty is applicable only to units sold by retailers authorized by Yamaha to sell these products in the U.S.A., the District of
Columbia, and Puerto Rico. This warranty is not applicable in other possessions or territories of the U.S.A. or in any other country.

Please record the model and serial number of the product you have purchased in the spaces provided below.

Model Serial # Sales Slip #
Purchased from Date
(Retailer)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA
Electronic Service Division
6600 Orangethorpe Avenue
Buena Park, CA 90620

KEEP THIS DOCUMENT FOR YOUR RECORDS. DO NOT MAIL!




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC require-
ments. Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to
use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to acces-
sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product
MUST be used. Follow all installation instructions. Fail-
ure to follow instructions could void your FCC authori-
zation to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to com-
ply with the requirements listed in FCC Regulations,
Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of
assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used
according to the instructions found in the users manual,
may cause interference harmful to the operation of

other electronic devices. Compliance with FCC regula-
tions does not guarantee that interference will not occur
in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by
turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate
the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfac-
tory results, please contact the local retailer authorized
to distribute this type of product. If you can not locate
the appropriate retailer, please contact Yamaha Corpo-
ration of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products
distributed by Yamaha Corporation of America or its
subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet)
sa lAnge som den ar ansluten till vdgguttaget, dven
om sjalva apparaten har sténgts av.

ADVARSEL: Netspzeendingen til dette apparat er
IKKE afbrudt, saleeenge netledningen siddr i en
stikkontakt, som er t endt — ogsé selvom der or
slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty
kayttdkytkin ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)

This product contains a high intensity lamp that con-
tains a small amount of mercury. Disposal of this
material may be regulated due to environmental
considerations.

For disposal information in the United States, refer
to the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

* This applies only to products distributed by

(mercury)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.



For details of products, please contact your nearest Yamaha
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Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen

. . . N Bestimmungslidndern erhiltlich.
Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 2 Yamaha ou &
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante. Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.
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Tel: 416-298-1311 el D Tel: 021-6247-2211

US.A. FI;ANEEM ue F HONG KONG
amana Yus\que rrance Tom Lee Music Co., Ltd
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France - o
Tel: 01-64-61-4000 11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,

Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,

US.A. Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 714-522-9011 ITALY Tel: 2737-7688
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Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
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Tel: 55-5804-0600 ) Yamaha Music Korea Ltd.
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Yamaha Musical do Brasil Ltd Philippos Nakas S.A. The Music House Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
amana Musica’ do Brastl Lica. 147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece Tel: 02-3770-0660
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400 Tel: 01-228 2160
Sao Paulo-SP. Brasil ) MALAYSIA
Tel: 011-3085-1377 SWEDEN Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Yamaha Scandinavia AB Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
ARGENTINA . . J. A. Wettergrens Gata 1 Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Yamaha Music Lat!n America, S.A. Box 30053 Tel: 3-78030900
Sucursal de Argentina $-400 43 Goteborg, Sweden
Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Tel: 031 89 34 00 PHILIPPINES
Buenos Aires, Argentina ) Yupangco Music Corporation
Tel: 1-4371-7021 DENMARK 339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,

PANAMA AND OTHER LATIN YS Copenhagen Liaison Office Makati, Metro Manila, Philippines
AMERICAN COUNTRIES/ Generatorvej 8B Tel: 819-7551
CARIBBEAN COUNTRIES DK.—2730 Herlev, Denmark SINGAPORE
ic Lati i Tel: 44924900 Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Yamaha Music Latin America, S.A. e
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella, FINLAND #03-11 A-Z Building

Calle 47 y Aquilino de la Guardia, F-Musiikki Oy 140 Paya Lebor Road, Singapore 409015

Ciudad de Panamd, Panama Kluuvikatu 6, P.O. Box 260, Tel: 747-4374
Tel: +507-269-5311 SF-00101 Helsinki, Finland TAIWAN
Tel: 09 618511

Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.

| EUROPE | NIEI)OI:SV: ?il?al av Yamaha Scandinavia AB Taiwan 104, R.0.C.
THE UNITED KINGDOM

Grini Naringspark 1 Tel: 02-2511-8688
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. N-1345 @sterds, Norway
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, THAILAND

MK?7 8BL, England Tel: 67 16 7770 Siam Music Yamaha Co., Ltd.

Tel: 01908-366700 ICELAND 891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Skifan HF Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
IRELAND Skeifan 17 P.O. Box 8120 Bangkok 10330, Thailand
Danfay Ltd. IS-128 Reykjavik, Iceland Tel: 02-215-2626
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin Tel: 525 5000 OTHER ASIAN COUNTRIES
Tel: 01-2859177

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN AFRICA | | OCEANIA
Yamaha Music Central Europe GmbH, AUSTRALIA

Branch Switzerland y. ha Music Australia Ptv. Ltd
- . amaha Music Australia Pty. .
%218, fglfd_ Ztg;;eggg 8008 Zirich, Switzerland Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650 Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
. - Tel: +81-53-460-2312 Victoria 3006, Australia
AUSTRIA Tel: 3-9693-5111

Beanchaustetn e pe GUDEL | MIDDLE EAST | NEW ZEALAND
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria TURKEY/CYPRUS Music Houses of N.Z. Ltd.
Yamaha Music Central Europe GmbH 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,

Tel: 01-60203900 Auckland. New Zealand
THE NETHERLANDS Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany Teul": girgi_oggfg catan
Tel: 04101-3030 .

Yamaha Music Central Europe,
OTHER COUNTRIES COUNTRIES AND TRUST

Branch Nederland
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands  yamaha Music Gulf FZE TERRLT%RIES {N PACIFIC OCEAN
amahna Corporation,

Tel: 0347-358 040 LB21-128 Jebel Ali Freezone Asia-Pacific Music Marketing Group

'Fl)“e(l) 33)7( 1‘_35;3 ’1 2;2;" U.AE. Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
) Tel: +81-53-460-2312

Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
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