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Conceptos basicos del DME Designer

Gracias por adquirir el DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C, SP2060.

En este manual, la abreviatura “DME” hace referencia a DME64N/DME24N/DMES8i-C/DME8o-C/
DME4io-C/DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES. En este manual, la abreviatura “DME Satellite” hace
referencia a DME8i-C/DME80-C/DME4io-C/DMESI-ES/DME80-ES/DME4io-ES.

El sistema DME, SP2060, ICP1, combinado con el software DME Designer, le permite montar un
sistema de sonido personalizado que puede admitir una increible variedad de condiciones. Con este
software, puede montar todo un sistema desde la entrada hasta la salida de sefiales, y después
enviar los datos de ese sistema al DME y SP2060, que se convierten en procesadores
independientes.

Es posible una sorprendente variedad de aplicaciones, incluidas instalaciones de sonido, sub-mesas
de mezclas, control del sistema de altavoces, matrix/routing (matriz/direccionamiento) y procesado
de multiples efectos.

La abreviatura “DME” no incluye “DME32".

Este manual se basa en la version en inglés del sistema operativo. Las ilustraciones, los nombres de los comandos, los
nombres de las ventanas y datos similares proceden de esa version. Algunos elementos podrian variar respecto a lo que
aparece en la pantalla del ordenador, dependiendo del sistema operativo que utilice.

AVISOS ESPECIALES

¢ E| software y este manual de instrucciones son copyright exclusivo de Yamaha Corporation.

¢ | a copia del software o la reproduccion total o parcial de este manual sin la autorizacion escrita del
fabricante esta expresamente prohibida.

e Yamaha no asume responsabilidad alguna ni ofrece garantia alguna en relacion con el uso del
software y de la documentacion, y no puede ser declarada responsable de los resultados de la
utilizacion de este manual ni del software.

¢ | os nombres de empresas y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales
0 registradas de sus respectivas compafiias.

¢ | as ilustraciones de las pantallas de este manual tienen fines meramente instructivos y pueden
diferir ligeramente de las pantallas que aparecen en su equipo.

¢ | as futuras actualizaciones de la aplicacion y del software del sistema, y cualquier cambio en las
especificaciones y funciones, se anunciaran independientemente.

e Windows® es una marca registrada de Microsoft® Corporation.
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Red de sistemas de audio DME

En un sistema de audio que incluye una o mas unidades DME y/o unidades SP206, el “espacio de
control” se organiza de forma légica a través de los conceptos de “area”, “zona” y “grupo de
dispositivos”. El espacio que cubren los sistemas completos es un “area”, mientras que los espacios
sonicos independientes de dicha area se denominan “zona”. Un grupo de unidades DME o SP2060
asignado a la misma funcion se considera un “grupo de dispositivos”.

Un area se compone de una o varias zonas y cada zona puede incluir hasta 32 grupos de
dispositivos. Un solo grupo de dispositivos puede incluir hasta 16 dispositivos. Cada grupo de

dispositivos contiene un “sistema principal del grupo”.

La respuesta de mediciéon puede deteriorarse a medida que aumenta el nimero de mediciones que se muestran en un solo
grupo de dispositivos de DME Designer. En tales casos, es posible mejorar la respuesta de medicion dividiendo el grupo de
dispositivos.

Consulte en “Zone Window” (ventana Zone, pagina 296) informacion detallada sobre el método de eliminar dispositivos de
un grupo de dispositivos.

Las unidades DME y SP2060 no se pueden combinar en el mismo grupo de dispositivos.

Todos los dispositivos incluidos en un grupo de dispositivos deben encontrarse en la misma subred.

No es posible controlar un Unico grupo de dispositivos desde varios ordenadores (mdultiples instancias de DME Designer).

4 N N '
A rupo de
Area Zonail G by
dispositivos1
e 3 e N e N
< Grupo de < Dispositivo1
gonal \ dispositivos1 \ (grupo principal)
. J . J \ J/
4 ) 4 N\ 4 N\
Grupo de Dispositivo2
Zona2 dispositivos2 (secundario)
. J . J \ J/
\ S \ S . J

DME Designer Manual de instrucciones 3



4

Aplicacion de software DME Designer

La aplicacion de software DME Designer ofrece una préactica interfaz central para crear y controlar los
sistemas de audio basados en DME.
Si se conecta el ordenador en que se ejecuta la aplicacion DME Designer a un sistema principal del

grupo, se podran controlar varios dispositivos de forma simultanea.
Con DME Designer, los sistemas de audio de DME se pueden disefiar y configurar a través de una
interfaz de diagrama de bloques global en la pantalla del ordenador.
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Los principales conceptos empleados en la creacion de los sistemas de audio de DME son
“componentes”, “configuraciones”, “parametros predeterminados” y “escenas”.

B Componentes

Cualquier bloque de procesamiento de sefiales independiente, como un ecualizador, un compresor,
un modulo de entrada/salida o un objeto de control de dispositivo externo es un “componente”.

B Configuraciones
Una “configuracion” es un grupo de componentes, incluidos su colocacion e interconexiones.

B Parametros predeterminados

El conjunto de parametros correspondiente a todos los componentes de una configuraciéon se conoce
como “parametros predeterminados” de dicha configuracion.

B Escenas
Una configuracion y sus parametros predeterminados constituyen una “escena”.
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Composicion de escena
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Los ajustes de DME asi como los ajustes de la configuracion y los parametros predeterminados se
envian desde la aplicacién DME Designer que se ejecuta en el ordenar al dispositivo principal a
través de USB o Ethernet, de forma que cada dispositivo puede comportarse como un procesador
por separado, independiente del ordenador. También es posible mantener en linea la aplicacion DME
Designer y controlar los dispositivos en tiempo real.

Es posible utilizar DME Designer para crear configuraciones que incluyen varios dispositivos cuando
se conectan los dispositivos adecuados.

Aunque se pueden tener varias zonas en un area, varios grupos de dispositivos en una zona y varias
escenas y configuraciones en un grupo de dispositivos, sélo un area, una zona, un grupo de
dispositivos y una configuracién puede estar activo y editarse a través de DME Designer en cada
momento. Los elementos activos se conocen como zona actual, grupo de dispositivos actual, escena
actual y configuracion actual.
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Datos que gestiona un sistema de audio DME

Bl Estructura de datos DME

Datos globales comunes

Ajustes de enlaces de escenas

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de escenas entre
varios grupos.

Datos de cada grupo de dispositivos

Ajustes de botones definidos
por el usuario

Ajustes necesarios para controlar los parametros de los
componentes desde el panel de DME64N/DME24N o ICP1.
Se pueden registrar hasta 24 parametros para el control.

Ajustes de enlaces de parametros
globales

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de los mismos tipos
de parametros entre varios dispositivos.

Datos que utiliza Scene Manager
(administrador de escenas)

Ajustes de cambios de programa
MIDI

Ajustes necesarios para permitir la seleccion de escenas mediante
los comandos MIDI.

Escenas

Informacion necesaria para cambiar de configuracion

de procesamiento de datos de audio.

Las escenas incluyen configuraciones y datos predeterminados.
Scene Manager facilita el registro y la gestion de los datos

de escena.

Se pueden registrar hasta 999 escenas y las escenas registradas
se gestionan a través de los nimeros de escena.

Datos de cada dispositivo

Configurations
(configuraciones)

Combinacion del procesamiento de sefiales de audio, la entrada/
salida de audio y componentes de control de dispositivos externos
y sus interconexiones, disefada para crear el sistema de audio que
desee.

Ajustes de enlaces de
parametros locales

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos similares
de pardmetros DME internos.

Ajustes de enlaces de
componentes

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos similares
de componentes DME internos.

Ajustes de dispositivos
externos

Ajustes necesarios para permitir el control de parametros

de componentes desde dispositivos externos.

Se requieren ajustes independientes para cada dispositivo.

Los dispositivos externos que se pueden utilizar son los siguientes:
e Controlador MIDI (cambio de control MIDI, cambio de parametro)
e Controlador GPI

e Controlador DAW

e Controladores AMX, Crestron y otros controladores remotos

e PM5D u otra consola de mezclas compatible (que controla

el preamplificador interno del DME)

Parametros
predeterminados

Ajustes para los componentes de una configuracion.

Las configuraciones de procesamiento de audio pueden
modificarse cambiando los datos predeterminados.

Los componentes incluidos en el conjunto de parametros
predeterminados son los siguientes:

e GEQ, MatrixMixer y otros componentes de procesamiento
de sefales de audio.

e Componentes de E/S internos AD/DA (DME24N),
Cascade (DMEB4N) y tarjeta MY™.

e Componentes para dispositivos externos como los
preamplificadores remotos AD8HR y AD824.

Archivo Wave

Archivos de audio reproducidos por el Wav File Player (Reproductor
de archivos Wav).

Almacenamiento de
archivos

Es posible almacenar archivos de proyecto y de otro tipo.

* Algunos ajustes no estan incluidos.
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B Estructura de datos de SP2060

Datos globales comunes

Ajustes de enlaces de escenas

Ajustes necesarios para la operacion de enlace de escenas entre
varios dispositivos.

Datos de cada dispositivo

Escenas

Informacién necesaria para cambiar de configuracion de
procesamiento de datos de audio.

Las escenas incluyen configuraciones y datos predeterminados y se
especifica el nombre de la Ultima biblioteca recuperada.

Scene Manager facilita el registro y la gestion de los datos de escena.
Se pueden registrar hasta 99 escenas para 12 areas predeterminadas
y 87 areas de usuario, y las escenas registradas se gestionan a través
de los numeros de escena.

Configurations
(configuraciones)

Combinacién del procesamiento de sefiales de audio, la entrada/salida
de audio y componentes de control de dispositivos externos y sus
interconexiones, disefiada para crear el sistema de audio que desee.

Ajustes de enlaces
de parametros
locales

Ajustes que permiten operaciones de enlace entre tipos similares de
parametros SP2060 internos.

Parametros
predeterminados

Ajustes para los componentes de una configuracion.

Las configuraciones de procesamiento de audio pueden modificarse
cambiando los datos predeterminados.

Los parametros predeterminados se pueden recuperar con las
unidades SP2060, pero no se pueden editar.

Datos de cada componente

Biblioteca

Ajustes especificos de los altavoces que se van a utilizar.
Ademas de los datos predeterminados que se han proporcionado, se
pueden crear ajustes mediante DME Designer.
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B Una unidad DME/un grupo de dispositivos Dispositivo externo (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, que controla el preamplificador interno del DME)

-
H Grupo de dispositivos ; Notas
Micréfono Entrada | Salida  Amplificador de potencia ~ ,
Mezclador 3 s Procesador s> Sefial de audio
Amplificador principal H etc... mssssl) Sefial de control
H
z(éerno s == Explicacién de datos
' _ - Ajustes de parametros predeterminados
[[i&jBand Set 1 —l
Boton definido por el usuario Administrador de escenas
Pantalla LCD | Parametro asignado Nombre de escena | Configuracion Parametros predeterminados
Dome bajo | Separador de frecuencias salida baja: nivel
Dome medio | Separador de frecuencias salida media: nivel
Dome alto | Separador de frecuencias salida alta: nivel m

(sin asignacion)
(sin asignacion)
(sin asignacion)

Especifica la combinacién de la configuracion
y los parametros predeterminados.

Especifica el pardmetro que se va a cambiar.

N
Parametros predeterminados para el procesador de salida

-
Configuraciéon

Todo activado Valor del componente

BGMy MC

Ajuste el valor

Banda 2

Banda 3

Ajustes del enlace de parametros locales

Ajustes de dispositivos externos

. J
M Dos unidades DME/dos grupo de dispositivos (Cuando una unidad DME no aporta la potencia de procesamiento suficiente, se puede utilizar hasta 16 unidades DME)
Dispositivo externo (MIDI, GPI, DAW, AMX/Crestron, que controla el preamplificador interno del DME)
DME#1 Grupo de dispositivos ‘

Entrada Salida

Mo —]p- -
icréfono - .
Amplificador de potencia
Mezcllzlldor o Procesador
Amplificador principal
. etc... Notas
externo Entrada Salida
etc... — - - Sefial de audio
ﬁ Senal de control
= Explicacion de datos
Para DME n1 . A B Ajuste de datos predefinidos
Para DME n°2 [TElsand Set 1 |”
T i 1 Administrador
de escenas - N
Botén definido por el usuario | Para DME n°1 I Para DME n°2 |
Pantalla LCD | Parametro asignado Nombre de escena | Configuracion Parametros predeterminados | | | Configuracién Parémetros predeterminados

Dome bajo | #1: Separador de frecuencias salida baja: nivel
Dome medio| #1: Separador de frecuencias salida media: nive|

| Dome alto | #1: Separador de frecuencias salida alta: nivel || m

Hall bajo #2: Sephrador de frecuencias salida baja: nivel
| | Hall medio | #2: Sephrador de frecuencias salida media: nive|
Hall alto #2: Sep de frecuencias salida alta: nivel
) . 1
qSEIeegglegaae;gnaarraLn: }':12 Especifica la configuracion y la combinacion
dos unidades DME. de datos predefinidos para cada DME.
4 N\ A
DME n°1 DME n°2
Configuracion Parémetros predeterminados Configuracion Parémetros predeterminados

Todo activado Todo activado

BGMy MC

BGM y MC

Banda 2

Ajustes del enlace de parametros locales Ajustes del enlace de pardmetros locales
Banda 3
Ajustes de dispositivos externos Ajustes de dispositivos externos

. J/ \ J/

Especifica el parametro que se va a enlazar entre unidades DME.

_| Enlace de parametros locales I—
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Las unidades SP2060 independientes suelen gestionar las escenas por separado, pero la funcién Scene Link (enlace de
escenas) se puede establecer desde DME Designer para permitir la operaciéon de enlace de escenas. Consulte
“Administrador de enlaces de escenas” en la pagina 147.
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Cambios principales entre la version 1.0 y la version 1.1

B Ventana del panel principal

¢ En vez de la antigua funcién Parameter Link (enlace de parametros), ahora hay dos funciones: una
funcién Global Link (enlace global) que vincula los parametros de todas las unidades DME en una zona
y una funcién Local Link (enlace local) que vincula los parametros de una Unica unidad DME.
(pagina 91)

e | a funcion Synchronization (sincronizacion) ahora no sélo puede enviar datos desde DME Designer a la
unidad DME sino que también puede sincronizar leyendo datos de la unidad DME. (pagina 93)

¢ | os valores de Scene Increment/Decrement (incremento/reduccion de escena) y Time Adjustment
(ajuste de tiempo) se pueden asignar ahora en la funcién de entrada GPI. (pagina 110)

¢ | os eventos de la unidad DME se pueden grabar ahora con la funcién Event Logger (registrador de
eventos) y mostrarse en la ventana Event Logger. (pagina 176)

e | a hora para ejecutar un evento se puede establecer ahora utilizando la funcién Event Scheduler
(programador de eventos). (pagina 135)

¢ | os parametros de la configuracion actual se pueden enumerar ahora en la pantalla e imprimir
utilizando la funcién Parameter List (lista de parametros). (pagina 143)

¢ El Wav File Manager (administrador de archivos Wav) puede administrar los archivos Wave que
reproduce el Wav File Player (reproductor de archivos Wav). (pagina 147)

¢ | 0s valores para supervisar las unidades DME desde un controlador DAW se pueden establecer
mediante la funcion DAW Control. (pagina 153)

¢ | os datos de la unidad DME se pueden guardar ahora como una copia de seguridad de archivo
utilizando la funcién Backup (copia de seguridad). (pagina 153)

B Ventana Designer

e Ahora se puede elegir que el nombre del puerto se muestre en su forma completa o abreviado.
(pagina 204)

¢ Asimismo, ahora se pueden establecer las conexiones en cascada de la unidad DMEG4N.
(pagina 219)

¢ | 0s elementos prioritarios se pueden configurar ahora utilizando la funcién [Compile Priority] (prioridad
de compilacién) en el cuadro de didlogo “Preferences” (preferencias). (pagina 218)

e Ahora se puede mostrar el tiempo de retardo de cada componente utilizando la funciéon Show Signal
Delay (mostrar retardo de sefial). (pagina 303)

¢ | os puntos de monitorizacion se pueden modificar ahora utilizando el cuadro de didlogo “Monitoring
Point List” (lista de puntos de monitorizacion). (pagina 304)

¢ El estado de las conexiones de una configuracion se pueden analizar ahora previamente utilizando la
funcion Analyze (analizar), sin conectar la unidad DME. (pagina 306)

¢ Ahora puede configurar la acciéon que tiene lugar cuando hace doble clic en un objeto de médulo de
usuario. Ademas, puede activar (ON) o desactivar (OFF) la seguridad del médulo de usuario y
establecer una contrasefia. (pagina 307)

¢ | as bibliotecas con parametros de los componentes guardados en ellas se pueden recuperar ahora del
menu contextual de un objeto de componente. (pagina 364)

e Una nueva regla para realizar el cableado de conexiones prohibidas a terminales que acortara
el terminador.

B Editor de componentes

¢ Se ha afiadido una barra de estado al editor de componentes. En ella se muestra el nombre del
componente, el identificador del componente y los identificadores de parametro de los parametros que
se estén modificando. (pagina 318)

¢ Se ha afiadido una funcién Snap (ajustar) que graba en la memoria los parametros del editor de forma
temporal. Los valores de los parametros se pueden cambiar utilizando los botones Snap.
(pagina 360)

e Ahora se puede activar (ON) y desactivar (OFF) la funcién de retencion de pico del medidor.
(pagina 357)

e Al Wav File Player se le ha afiadido un componente para que pueda reproducir archivos Wave.
(pagina 428)

¢ Se ha afiadido un componente de efecto denominado SPX que es compatible con muchas aplicaciones
de efecto diferentes, por ejemplo, efectos de reverberacion, retardo y modulacion, junto con complejas
combinaciones de varios efectos. (pagina 469)

¢ Se ha afiadido un editor de componentes Slot Out. (pagina 481)

e Ahora hay disponible una funcién Undo/Redo (deshacer/rehacer) al utilizar el modo de disefio Con ella
se puede deshacer la operacidon mas reciente (movimiento de control/cambio del tamafio/borrado).
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Cambios entre la version 1.1 y la version 1.2

B Ventana del panel principal
¢ El algoritmo de sincronizacién se ha perfeccionado para acelerar la sincronizacion.

¢ Ahora la sincronizacion puede ejecutarse desde DME a DME Designer sin interrupciones de sonido.

e En los casos siguientes, la sincronizacion puede ejecutarse desde DME Designer a DME sin
interrupciones de sonido:

La segunda sincronizacioén (u otras posteriores) después de iniciar el DME Designer* y cuando las
diferencias entre DME y DME Designer se limitan a parametros dentro de componentes, datos de ajuste
AD/DA AD824/AD8HR/DME24N o parametros de ajustes de tarjeta MY.

* Si se guard¢ el archivo cuando estaba cerrado DME Designer, no se produciran interrupciones de sonido ni
siquiera en la primera sincronizacién después de guardar.

La velocidad de compilacion ha aumentado.

Hasta tres veces mas rapida cuando esté activado AutoDelayCompensation (compensacion automatica
de retardo).

Hasta dos veces mas rapida cuando esta desactivado AutoDelayCompensation (compensacion
automatica de retardo).

La sincronizacion es posible cuando no se ha instalado ninguna tarjeta MY o se ha instalado otra tarjeta
MY diferente en la unidad DME (aparecera un mensaje de confirmacion).

Se ha afiadido la opcién de cierre automatico del cuadro de didlogo después de la sincronizacion.
(pagina 51)

Se ha afiadido una barra de progreso al cuadro de didlogo Synchronization (sincronizacion).

(pagina 50)

Se abre un mensaje para advertir cuando la sincronizacion dara lugar a silenciamiento.

Las siguientes operaciones pueden realizarse en modo en linea:

- Almacenamiento de escenas.

- Cambios de nombres de escenas.

- Cambios de Fade ON/OFF (activar/desactivar fundido) y Fade Mode (modo fundido).

- Cambios del tiempo de fundido.

- Cambios de ajustes de enlaces de parametros.

Cuando se ejecuta un almacenamiento de escena, esa escena pasa a ser la actual.

Los archivos Wave pueden guardarse como archivos de datos DME y se incluyen en las operaciones
de importacién/exportacion. (pagina 43)

Los archivos Wave pueden guardarse en la biblioteca de archivos Wav.

Los eventos del registro de eventos pueden salir a través de GPI. (pagina 78)

El indicador en modo en linea aparece como un botdn que puede utilizarse para alternar entre modo en
linea y modo fuera de linea. (pagina 58)

Las ediciones de escenas dan lugar a que se encienda el indicador EDIT. (pagina 56)

Se ha afiadido una funcion de guardado automatico de archivos (Auto Save, posterior a la
sincronizacion). (pagina 72)

Se puede especificar zonas diferentes para el uso de usuarios diferentes. (pagina 153)

Los parametros de escenas relacionados con User Defined Button (botdn definido por el usuario),
Cambio de programa (Program Change), Entrada GPI (GPI In) y Salida GPI (GPI Out) pueden definirse
con el Administrador de escenas. (pagina 81)

Se han afiadido los botones [Select All] (seleccionar todo) y [Clear All] (borrar todo) al cuadro de
didlogo Scene Manager Recall Safe (seguridad de recuperacion del administrador de escenas).
(pagina 85)

Se puede crear un User Control (control de usuario) para usuarios individuales asf como niveles de
seguridad. (pagina 88)

Se ha afiadido una Lista de instalacion del control remoto (Remote Control Setup List).

(pagina 135)

Esta lista puede utilizarse para realizar los ajustes detallados del protocolo de un software nuevo que
permita el control de DME desde dispositivos AMX, Crestron y otros similares.

Para obtener mas informacioén sobre el protocolo de comunicacién, consulte el documento “DME-N
Remote Control Protocol Specifications” (Especificaciones del protocolo de control remoto de

DME-N). La informacién sobre este documento puede obtenerse en el sitio Web pro Audio de Yamaha
(URL a continuacion).

http://www.yamahaproaudio.com/

Es posible especificar si los eventos de la lista seran ejecutados por Event Scheduler (programador de
eventos). (pagina 135)
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¢ £l orden de los eventos simultaneos puede cambiarse en Event Scheduler. (pagina 135)

¢ Es posible especificar excepciones de dia/hora de ejecucion de Event Scheduler. (pagina 103)

¢ | os tiempos de ejecucion de Event Scheduler pueden especificarse en incrementos de 1 segundo.
(pagina 102)

¢ | a ganancia del amplificador y la tarjeta MY pueden definirse con GPI, MIDI, User defined Button,
DAW Control.

e Valores de parametros, recuperacion de escenas, salida GPI, reproduccion de archivos Wave y
ganancia de amplificador principal pueden definirse con los botones definidos por el usuario.
(pagina 128)

¢ E| cuadro de diédlogo de la funcién Component Lock (bloqueo de componente) es independiente del
cuadro de didlogo Parameter List (lista de parametros). (pagina 146)

¢ | 0os métodos abreviados pueden definirse a gusto y en funcién de las necesidades del usuario.
(pagina 152)

e Es posible guardar archivos en la unidad DME. (pagina 69)

¢ Se ha afiadido un botén [Close All Editor Windows] (cerrar todas las ventanas del editor) al menu
Window (ventana). (pagina 68)

¢ | os parametros del amplificador principal externo seran reconocidos por la unidad DME cuando se
active o bien la DME o bien el amplificador principal externo (AD824, AD8HR). Ejecute una
recuperacion de escena para enviar ajustes de la DME a un amplificador principal externo.

e Ahora este manual es independiente del instalador de DME Designer y no puede abrirse desde
sus menus.

B Ventana Designer (disenador)

¢ Con las teclas de método abreviado es posible realizar las siguientes operaciones.
- Navigator
- Activar Navigator
- Activar Toolkit (kit de herramientas)
- Activar la ventana Design (disefio)
- Seleccionar Left Port (puerto izquierdo) y Start Wiring (iniciar cableado)
- Seleccionar Right Port (puerto derecho) y Start Wiring (iniciar cableado)
- Wire Auto Single to Right (conectar automaticamente una linea a la derecha)
- Wire Auto Multi to Right (conectar automaticamente varias lineas a la derecha)
- Wire Auto Single to Left (conectar automaticamente una linea a la izquierda)
- Wire Auto Multi to Left (conectar automaticamente varias lineas a la izquierda)
- Delete Wire (eliminar linea)

* Ahora es posible editar simultdneamente varios objetos del mismo tipo.
Ejemplo: Cambie el grosor o el color de varias lineas a la vez.

¢ |Los archivos relacionados con mdédulos de usuario (archivos de médulos de usuario, archivos de
biblioteca, archivos del editor de médulos de usuario) pueden combinarse y exportarse/importarse
como un solo archivo.

e | os colores de puerto pueden especificarse de forma independiente para cada tipo de puerto.
(pagina 208)

e Los grosores y los tipos de linea predeterminados pueden especificarse de forma independiente para
cada tipo de puerto.

¢ Se ha afiadido una funcién de conexién automatica de puntos activos. (pagina 283)

* Se ha afadido la visualizacion de puertos a objetos de External Device (dispositivo externo), Picture
(grafico), DME y ICP1.

e Al dibujar lineas, se puede utilizar las teclas de cursor del teclado para mover el cursor del raton y la
tecla <Enter> (intro) para crear nodos.

¢ Al dibujar lineas, pueden utilizarse las combinaciones de las teclas <Shift> (mayusculas) y <=>, y las
teclas <Shift> y <<> para conectar automaticamente los puntos activos alineados horizontalmente.

¢ | os puertos de objetos DME pueden especificarse segun los criterios deseados.

¢ | a compilacion de configuraciones con conexiones de bucle es posible cuando esta activada (On)
Auto Delay Compensation (compensacion de retardo automatico).

e El nombre ha cambiado de dispositivo externo “Monitor a pedal” a “Monitor de suelo”.

e También se han proporcionado tipos de Dispositivos externos adicionales.

e Para abrir un archivo guardado por otras aplicaciones se puede hacer doble clic en los Dispositivos
externos. (pagina 231)

e Para abrir un determinado editor se puede hacer doble clic en los objetos graficos. (pagina 247)

e Para abrir un determinado editor se puede hacer doble clic en los objetos graficos. (pagina 250)
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e Es posible editar las etiquetas de los puertos de médulos de usuarios. (pagina 243)

¢ Es posible colocar gréaficos que representen moédulos de usuarios. (pagina 243)

e El campo Legend (inscripcion) se redimensiona automaticamente para que quepan nombres y titulos
de proyectos de distinta longitud.

e Se proporciona un ajuste genérico “MY-Others” (mis otros) para tarjetas MY de otras marcas.

B Ventana Component Editor (editor de componentes)

¢ Ahora las funciones Undo y Redo (deshacer y rehacer) son compatibles con los métodos abreviados.

e Cuando se reduce el tamafio de la ventana del editor de componentes aparece una barra de
desplazamiento.

e El tamarfio y la posicion de la ventana del editor de componentes se graban en la memoria.

e Se ha afiadido una opcién que permite ampliar el cuadro de edicién con soélo pasar el ratén por
encima del mismo. (pagina 321)

e Se ha afiadido un botén [Back] (atras) que permite alternar entre ventanas principales y secundarias
relacionadas. (pagina 318)

e Se ha afiadido un botén [Close All Editor Windows] (cerrar todas las ventanas del editor) al menu
contextual.

¢ Se han afiadido los componentes Source Selector (selector de fuente), Speaker Processor
(procesador de altavoces), Limiter (limitador), Slot In (ranura de entrada), Cascade In (cascada de
entrada) y Cascade Out (cascada de salida).

e Se ha revisado el algoritmo Delay (retardo). (pagina 397)
- LEVEL y MUTE entran en funcionamiento cuando Delay esta desactivado (Off) para cada canal.
- El nombre del parametro global Delay [On] ha cambiado a [All Bypass] (ignorar todos).

Entrada  Nivel de . . Entrada Nivel de . .
silenciada entrada Activado Nivel silenciadaentrada Activado Nivel

° Silencio ) o Silencio Retrasar ignorar
IN Retardo o Retardo activado IN B——¢—o0eo—(/} ov, &ﬂ_gﬁ_tg‘do%_.
re out ° rq out

¢ Elintervalo de niveles de envio de bus de los componentes Delay, Matrix y Matrix Mixer ha cambiado
a -c hasta 0,0 dB.

¢ | a copia de ajustes es posible. (pagina 361)

¢ El ajuste puede conservarse hasta que se cierre la aplicacion o se abra otro archivo.

¢ El estado de seguridad aparece en la barra de estado del editor de médulos de usuario.

¢ Es posible seleccionar varios controladores haciendo clic al tiempo que se mantiene presionada la
tecla <Ctrl> cuando el editor esta en modo disefio. (pagina 356)

e Se ha afadido [Picture] (gréafico), [Text] (texto), [Box] (cuadro), [Ellipse] (elipse) y [Frame] (marco) a la
paleta de herramientas del editor de mddulos de usuario y al modo disefio del editor de control de
usuario. (pagina 323)

e Es posible acceder a las propiedades del controlador haciendo doble clic en el editor de moédulos de
usuario o el modo disefio del editor de control de usuario. (pagina 342)

¢ Es posible abrir los objetos Picture y Text para abrir un determinado editor en el editor de médulos de
usuario o en el editor de control de usuario.

e User Module Editor (editor de médulos de usuario) y User Control Editor (editor de control de usuario)
ofrecen una mayor gama de opciones de personalizacion de color, tamario, etc., de los controles
colocados.

B Configuracion de MIDI

¢ Se ha afiadido una funcién para reducir MIDI Setup (configuracion MIDI).

H Precauciones con la version 1.2

e Cuando se utilizan archivos de proyecto (*.daf) creados por la version 1.1.5 o anterior, debe
sincronizarse de DME Designer a la unidad DME para la primera sincronizacion.

¢ | os archivos de proyecto (*.daf) creados con la version 1.2 no se abriran correctamente con
la version 1.1.
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Cambios entre la version 1.2 y la version 2.0

H General

e Compatibilidad afiadida a la unidades DMES8i-C/DME80o-C/DME4io-C, SP2060 y MY 16-ClI.

¢ Se han afiadido “grupos de dispositivos”, o grupos con el mismo tipo de dispositivo, en el nivel
inferior de la zona.

e Ahora es posible tener un dispositivo principal por grupo de dispositivos, en lugar de un dispositivo
principal por zona. Esto implica que se pueden tener varios dispositivos principales en una sola zona.

¢ | 0s sistemas principales del grupo ahora se pueden asignar, independientemente de la direccion IP.
De este modo se pueden tener varios grupos de dispositivos en una sola direccion de red.

¢ | as configuraciones se pueden crear y eliminar para cada grupo de dispositivos.

B Componente

¢ Se ha afadido el componente Feedback Suppressor (supresor de realimentacion). (pagina 417)
e El parametro “Q” del ecualizador paramétrico del componente Speaker Processor (procesador de
altavoces) ahora va con “63”. (pagina 462)

B Ventana del panel principal

¢ | os datos de componente y firmware ahora se pueden actualizar de forma simultanea. (pagina 185)

¢ Se ha afiadido la funcion Recovery Update (actualizacion de recuperaciones) que permite recuperar
programas dafiados. (pagina 187)

¢ Se ha afiadido la funcion Component Link (enlace de componentes) que permite enlazar
simultaneamente todos los parametros de los componentes. (pagina 91)

® Se ha afadido la funciéon Scene Link (enlace de escenas) que permite controlar simultaneamente
varios dispositivos en distintos grupos de dispositivos. (pagina 147)

e Se ha afadido la funcion Protect (proteccion) al administrador de escenas. (pagina 81)

® | os ajustes de tarjeta ya no se incluyen en los datos de escena.

e Se ha afiadido la ventana Utility (utilidad) que permite editar los ajustes de las utilidades de
dispositivos. (pagina 163)

* Ha cambiado el orden de presentacion de los enlaces de parametros locales. (pagina 91)

® | a operacion de enlace de parametros ahora se puede activar o desactivar para cada grupo
de dispositivos. (pagina 91)

® | 0s procesos de compilacion y andlisis ahora son posibles, incluso cuando no se ha realizado
ninguna conexion.

e Ahora se puede seleccionar la opciéon de mostrar/ocultar la ventana Navigator desde la ventana
principal.

e Ahora Event Logger (registrador de eventos) puede mostrar solo los datos de evento de un
determinado dispositivo. (pagina 74)

¢ | os nombres de terminales GPI han cambiado de [CH] a [PORT].

B Ventana Designer

¢ Se ha afadido una herramienta con forma de mano para mover ventanas. Esta herramienta con forma
de mano se puede seleccionar a través del icono de mano/flecha que aparece en la barra de
herramientas o desde el menu [Tools] (herramientas). La herramienta con forma de mano también
se puede seleccionar temporalmente manteniendo pulsada la barra espaciadora del teclado.

¢ El aumento y reduccion de las ventanas ahora se puede controlar a través de la rueda del ratén,
manteniendo pulsada la tecla “Ctrl” del teclado.

¢ El desplazamiento horizontal se puede controlar mediante la rueda del raton, manteniendo pulsada
la tecla “Mayus” del teclado.

e Ahora se puede cambiar el modo de edicion desde la barra de herramientas. (pagina 190)

¢ L a informacion de escenas ahora aparece en los objetos DME, y se puede iniciar Scene Manager
desde la pantalla de informacion de escenas. (pagina 81)

¢ Se ha afiadido el botdn [On-line] (en linea) a los objetos DME y ahora es posible la sincronizacion.
(pagina 58)

¢ Se ha afiadido una pantalla de frecuencia de muestreo a la ventana Resource Meter (medidor de
recursos). (pagina 194)
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¢ Se ha afadido una pantalla de frecuencia de muestreo a la barra de estado de la ventana de
configuracion. (pagina 299)

¢ | a frecuencia de muestreo ahora aparece durante el anélisis.

e Al hacer doble clic en el nombre del componente ahora se abre la ventana de propiedades.

¢ Ha cambiado Organization (organizacion) de la ventana Tool Kit (kit de herramientas). (pagina 196)

¢ Se ha afiadido la casilla de verificacion [Draw Image] (dibujar imagen) que muestra u oculta el
archivo de imagen de fondo de hoja de calculo a las propiedades de partitura. (pagina 261)

¢ Se ha afiadido [Configuration Manager] (administrador de configuraciones) al menu contextual que
aparece al hacer clic con el botén derecho en el objeto DME o SP2060. (pagina 215, pagina 224)

e [Recall Component Library] (recuperar biblioteca del componente) y [Store Component Library]
(almacenar biblioteca del componente) ahora aparecen en el menu contextual que aparece al hacer
clic con el botén derecho en el componente, incluso cuando esta desactivado el modo de edicion.

® | 0s ajustes de compilacion ahora se pueden editar para cada unidad DME. (pagina 218)

e Ahora soélo se proporciona una ventana de zona para varias configuraciones.

e | os comandos [Export DXF] (exportar DXF) y [Preferences] (preferencias) se han movido desde el
menu [Print] (imprimir) al menu [Tools].

e [Configuration] ha cambiado a [Configuration Manager] en el menu [Tools].

e Cuando esté activa la funcion [Prohibit Diagonal Connections] del menu [Tools], es posible elegir
2 puntos diagonales, y esos dos puntos se conectaran automaticamente con una combinacion de
lineas horizontales y verticales.

B Ventana Component Editor (editor de componentes)

¢ Se ha afiadido al menu contextual el comando [Level Meter Enable] (activacion de indicador de nivel)
que muestra u oculta los valores de medicion. En algunos casos, si se ocultan los indicadores,
aumenta la velocidad de comunicacion. (pagina 358)

¢ Se ha afiadido la funcion [Display Order] (orden de presentacion), que permite cambiar el orden de
los controladores segun se necesite, al editor de control del usuario y al editor de médulos de usuario.
(pagina 323)

¢ Se ha afiadido el comando [Add Component to Component Link] (agregar componentes a enlaces de
componentes) al menu contextual del controlador. (pagina 368)

e El grupo registrado ahora se muestra en el submenu [Add Parameter to Parameter Link] (agregar
parametros a enlaces de parametros) del menu contextual de los controladores registrados para
la operacién de enlace de parametros. (pagina 366)

e Aumento de la velocidad al seleccionar y arrastrar un gran nimero de controladores en el editor
de control del usuario y el editor de médulos de usuario

e Ahora es posible pasar de la ventana Navigator a la pantalla Zone (zona) estando en linea.

H Precauciones con la version 2.0

Utilice DME Designer V2 con DME64N/24N V2.0 o posterior, DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C V2.0 0
posterior y SP2060 V1.1 o posterior.

Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio si desea obtener informacion detallada sobre la
compatibilidad (http://www.yamahaproaudio.com/).

Cuando DME64N/24N y DMES8i-C/DME8o-C/DME4io-C se utilizan de forma conjunta en el mismo grupo
de dispositivos, es posible conseguir una mayor velocidad de comunicacion y una mejor visualizacion
de medicion en DME Designer, si se asigna una unidad DME8i-C/DME8o-C/DME4io-C al sistema
principal del grupo de dispositivos.
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Cambios entre la version 2.0 y la version 3.0

H General

e Compatibilidad con DMES8i-ES/DME8o-ES/DME4io-ES.

® | os instaladores de DME Designer y el controlador de red de DME-N se han combinado, por lo
que la version del controlador de red de DME-N adecuada ahora se instala automaticamente
con la aplicacion DME Designer.

¢ Ahora son posibles las siguientes conexiones a las unidades DME esclavas cuando una unidad
DME Satellite esta asignada como el sistema principal del grupo de dispositivos:
- Conexion USB/Ethernet al ordenador (DME Designer).
- Conexion en cascada para controlar desde la consola PM5D (s6lo DME64N).

B Componente

¢ Se ha afadido el componente Ambient Noise Compensator (pagina 377).
¢ Se ha afiadido el componente Audio Detector (pagina 379).

¢ Se ha afadido el componente Auto Gain Control (pagina 380).

¢ Se ha afiadido el componente Auto Mixer Il (pagina 431).

¢ Se ha afadido el componente Simple Mixer (pagina 448).

¢ Se ha afiadido el componente Room Combiner (pagina 458).

¢ Se han afadido variaciones del componente Matrix Mixer and Router.

B Ventana del panel principal

e Para que la informacién de proyecto se reproduzca facilmente en otro ordenador, ahora se
pueden exportar e importar todos los archivos necesarios a la vez, en vez de sdlo los archivos
de proyecto con la extension “.daf” (pagina 44).

¢ Se ha afiadido una ventana de informacion de dispositivo que muestra el estado de todos los
dispositivos (pagina 188).

¢ Ahora se puede definir individualmente cada control de usuario para determinar si se abrira
automaticamente cuando se abra el archivo de proyecto (pagina 88).

¢ En consonancia con el cambio anterior, el elemento Startup User Control (iniciar el control
de usuario) se ha eliminado del cuadro de dialogo Security (Seguridad).

¢ Ahora es posible asignar Direct Parameter Value (valor de parametro directo) a la funcién de
entrada GPI y asignar Direct Parameter Value y Audio Detector (detector de audio) a la funcién
de salida GPI (pagina 108, pagina 118).

¢ Se ha afiadido una opcion que guarda automaticamente el archivo de proyecto (extension .daf)
en la unidad DME al cambiar al estado en linea (pagina 94).

* Ahora se pueden controlar los preamplificadores internos de DME-24N/DMES8i-C/DME4io-C/
DMES8i-ES/DME4io-ES desde PM5D u otra consola de mezclas compatible (pagina 137).

¢ Ahora es posible el control remoto desde AMX, Crestron y controladoras similares a través
de la conexion Ethernet sélo para unidades DME Satellite (pagina 167).

e £| formato de visualizacion de los valores de parametro mostrados en el cuadro de diadlogo
Remote Control Setup List (Lista de instalaciéon de control remoto) y Parameter List (Lista de
parametros) se puede cambiar entre los ajustes internos y los valores mostrados en las ventanas
del editor (pagina 135, pagina 143).

e L a ventana Event Logger (Registro de eventos) ahora puede mostrar mensajes de error
adicionales que aparecen en el panel de visualizacion del DME (pagina 79).

¢ Ahora se puede configurar la unidad DME para que no se borre el registro de eventos
almacenado internamente (pagina 76).

¢ Se han llevado a cabo mejoras a la informaciéon de mensajes de error adicional mostrada en
la ventana Event Logger.

¢ El reloj interno de la unidad DME y la visualizacion de hora de DME Designer ahora admiten
el horario de verano (pagina 179).

e | as actualizaciones de firmware se pueden aplicar a grupos completos de dispositivos,
para mayor velocidad y eficacia.
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B Ventana Designer (Disehador)

e Ahora se puede definir un color de fondo “claro” para los objetos de texto, cuadro y elipse
(pagina 250, pagina 252, pagina 254).

e Al abrir un cuadro de dialogo User Module Properties (Propiedades de médulos de usuario)
se requiere una contrasefia o al guardar/exportar en un médulo de usuario al que se haya
aplicado seguridad.

¢ | as aplicaciones de software enlazadas ahora se pueden iniciar desde el menu contextual
del componente Slot (pagina 238).

¢ Las plantillas de modulo de usuario que utilizan la misma biblioteca ahora se clasifican
y muestran como grupos de médulos de usuario (pagina 308).

® | 0s archivos de imagen ahora se incluyen en las exportaciones de modulos de usuario.

¢ Ahora se pueden copiar enlaces de componentes y parametros cuando se copian/pegan
0 duplican objetos, componentes y médulos de usuario de DME.

¢ | 0s enlaces de parametro ahora se guardan al guardar/exportar los datos de médulos
de usuario.

e Cuando se reemplazan los archivos de imagen ya colocados, se actualizaran y mostraran
correctamente sin tener que reinicia la aplicacion DME Designer.

B Ventana Component Editor (Editor de componentes)

¢ Se han afiadido las herramientas [Line] (Linea) y [Scene Recall] (Recuperacion de escena) a los
modos de disefio User Module Editor (Editor de médulos de usuario) y User Control Editor (Editor
de controles de usuario), lo que permite la colocacion de lineas y botones de recuperacion de
escena (pagina 330).

* En el editor de modulos de usuario y en el editor de controles de usuario se pueden convertir
los controles deslizantes en mandos y viceversa (pagina 341).

e A continuacion se enumeran mas opciones disponibles para personalizar los controles en
el editor de mddulos de usuario y en el editor de controles de usuario:
- Se ha afiadido un cuadro de didlogo de propiedades para controles deslizantes, lo que permite
la personalizacion de la direccion, escala, color, tamafio y otros parametros (pagina 343).

- Se puede personalizar el tamafio del indicador de nivel (pagina 345).

- Se ha afiadido un cuadro de didlogo de propiedades para indicadores de nivel deslizantes,
lo que permite la personalizacion de la direccién y el tamafio (pagina 346).

- Se pueden personalizar el color del mando y el color de fondo del mando (pagina 342).

- Se puede personalizar el color de fondo del texto (pagina 350).

- Se ha afiadido un cuadro de didlogo de propiedades para indicadores, lo que permite
la personalizacion del color y el tamafio (pagina 346).

B Precauciones de la version 3.0

Utilice DME Designer V3.0 solamente con DME64N/24N V3.0 o posterior, DME Satellite V3.0

o posterior, y/o SP2060 V1.2 o posterior. Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio
(http://www.yamahaproaudio.com/) si desea obtener informacion detallada

sobre las combinaciones.

Al combinar unidades DMEB4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad
DME Satellite como sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacion no se puede
realizar si se define para esta funcion la unidad DMEG64N/24N.

Si se emplea el sistema operativo Windows Vista, utilice solamente el controlador USB-MIDI V3.0 o
posterior, y el controlador de red DME-N V1.2 o posterior.
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Cambios entre la version 3.0 y la version 3.5

B Componente
¢ Se ha afadido el componente Program Ducker (pagina 410).

¢ (V3.5.1) Durante la instalacion es posible seleccionar e instalar datos de bibliotecas de
altavoces para altavoces de otras empresas en las bibliotecas de componentes de Speaker
Processor (procesador de altavoces).

B Ventana del panel principal

e Configuracion MIDI se ha cancelado. Los puertos de comunicaciones ahora se pueden
seleccionar directamente mediante el elemento [Communication Port] del menu [Setup].
(pagina 151)

¢ (V3.5.1) Se ha agregado [SP2060 Backup] al menu [Hardware] de la ventana del panel principal,
lo que hara posible transmitir datos internos del SP2060 a un ordenador, para hacer copias de

seguridad. Se pueden restaurar varias unidades SP2060 a partir de los datos de la copia de
seguridad. (pagina 183)

B Ventana de Designer

¢ | as mejoras del algoritmo del compilador ofrecen una mayor eficacia en la utilizacion de los
recursos DSP. (pagina 94, pagina 303, pagina 306)

¢ | as tarjetas MY16-ES64, MY16-EX y MY16-MD64 |/O ahora se pueden especificar para la
instalacion de ranura.

¢ L os productos TX6n/TX5n/TX4n, ACD1, SB168-ES, IMX644, IPA8200 y NEXO ahora se pueden
especificar como dispositivos externos. V3.5.1 agrega el IM8, MSR250, y otros dispositivos.

e Cuando las unidades DMEG4N se conectan en cascada en varios grupos de dispositivos,
los numeros de unidad se asignan automaticamente cuando se efectla una conexiéon entre
los terminales [CAS IN] y [CAS OUT] en la ventana Zone.

B Otros (cambios del firmware V3.09)

¢ Al controlar las unidades DME de forma remota desde una unidad PM5D con la funcion DME
Control, ahora se puede establecer un nimero ID distinto de “2” para la unidad DME principal
del grupo. En este caso, debera actualizar el firmware de la PM5D a la version 2.20 o posterior.

¢ Ahora se puede reemplazar la pantalla de inicio predeterminada de DME64N/24N
(normalmente el nombre de modelo) por un archivo grafico original. (pagina 70)

B Precauciones al utilizar V3.5

Utilice DME Designer version V3.5 con unidades DMEG4N/24N o DME Satellite que ejecuten versiones
del firmware entre la V3.0 y V3.8, asi como con unidades SP2060 con versiones del firmware V1.2 o
posterior. Consulte el sitio web de Yamaha Pro Audio (http://www.yamahaproaudio.com/) si desea
obtener informacion detallada sobre las combinaciones.

Al combinar unidades DMEB4N/24N y DME Satellite en un grupo de dispositivos, defina la unidad
DME Satellite como sistema principal del grupo de dispositivos. La sincronizacion no se puede
realizar si se define para esta funcion la unidad DMEG64N/24N.

Si se emplea el sistema operativo Windows Vista, utilice solamente el controlador USB-MIDI V3.0 o
posterior, y el controlador de red DME-N V1.2 o posterior.

Si se emplea el sistema operativo Windows 7, utilice solamente el controlador USB-MIDI V3.0.4 o
posterior, y el controlador de red DME-N V1.2.1 o posterior.
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Cambios entre la version 3.5 y la version 3.8

B Nuevas funciones

¢ Ahora es posible controlar las unidades DMEB4N/24N (V3.8x o posterior) desde determinados
dispositivos de control externos a través de conexiones Ethernet.

e Ademas, ahora los equipos DMEB4N/24N (V3.8x o posterior) pueden asignarse como unidades
maestras de grupos de dispositivos si éstos se forman combinando la unidad DME64N/24N
(V3.8x o posterior) con el DME Satellite.

e En la barra de herramientas de la ventana Designer, se ha afiadido un nuevo botén [Show
Unconnected Node] (Mostrar nodo desconectado) que muestra los nodos desconectados.

e Ahora, los tamafios de las ventanas de User Control Editor/User Module Editor (editor de control
del usuario/editor de médulos de usuario) pueden ampliarse mas que la resolucion de pantalla
de los ordenadores. Si el tamafio configurado es mayor que el de la resolucion de pantalla del
ordenador especificado en el cuadro de dialogo “User Control Editor Settings” (configuracion
del editor de control del usuario), que se puede seleccionar en el menu contextual, aparecera
una barra de desplazamiento.

¢ Se han afiadido nuevos datos a la biblioteca a la biblioteca predeterminada del procesador de
altavoz.

¢ Ahora es posible configurar los siguientes equipos para dispositivos externos: M7CL-48ES, serie
DSR, S5, serie NS-AW, serie NS-IC, KMS-710, CD-S300RK, CD-C600RK, micréfonos de cuello
de cisne y micréfonos con limite direccional.

Cambios

¢ Se ha modificado el disefio de las funciones remotas y MIDI mediante cambios en el
funcionamiento del cuadro de dialogo Ultility (utilidades).

Errores solucionados

¢ Se ha solucionado el problema de que las opciones de configuracion de control remoto no se
aplicaban correctamente al DME Designer al sincronizar.

¢ Se ha solucionado el problema de que el medidor especificado en User Control (control del
usuario) no se movia.

¢ Se ha resuelto el problema de que podia no abrirse la ventana cuando cambiaba el estado de la
pantalla externa.

¢ Se ha resuelto el problema de que los parametros de Recall Safe (seguridad de recuperacion) y
Global Link (enlace global) no se visualizaban correctamente cuando se ejecutaba Scene Recall
(recuperacion de escena).

B Precauciones relativas a la V3.8

¢ Utilice DME Designer version V3.8.0 con unidades DME64N/24N o DME Satellite que ejecuten la
version del firmware V3.0 o posterior, asi como con unidades SP2060 con versiones del firmware
V1.2 o posteriores.

e Utilice la version mas reciente de DME Designer para actualizar el firmware DME a la Ultima
version.

¢ DME Designer no puede utilizarse para actualizar la version 3.5 o anterior del firmware a la
version 3.8 o posterior, ni para degradar desde la version 3.8 o posterior a la version 3.5 o
anterior (esto no se aplica a las unidades SP2060 o ICP1). Péngase en contacto con su
distribuidor de Yamaha.

e Guardar un archivo de proyecto de DME actualizado (*.daf). No actualice a menos que se haya
guardado un archivo “.daf” actualizado en el ordenador. Sin el archivo “daf”, no podra
restablecer el funcionamiento de DME.

¢ Cuando se combinan en el mismo grupo de dispositivos unidades DMEB64N/24N que ejecutan la
version 3.5 (o anterior) y unidades DME64N/24N o DME Satellite que ejecutan la version 3.8 del
firmware (o posterior), las unidades DME64N/24N con la version de 3.5 (o anterior) del firmware
no pueden designarse como sistema principal del grupo.

¢ Si se utiliza el componente Program Ducker, tanto el firmware de DME como las versiones de
DME Designer deben ser la V3.5 o posteriores.
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Capitulo 1 Antes de la utilizacion

Instalacion de DME Designer

Para poder conectar el software del DME Designer a la unidad DME o SP2060, antes debe instalar
el controlador USB MIDI o el controlador de red DME-N, en funciéon de cémo se vaya a conectar,

y a continuacion realizar los ajustes necesarios.

Para obtener instrucciones sobre la instalacion y configuracion de DME Designer y el controlador
de red DME-N y sobre la instalacion del controlador USB-MIDI, consulte el “Manual de instalacion

del DME”.

Los valores iniciales de las unidades DME Satellite se transfieren a través de USB-MIDI, por lo que es necesario instalar
correctamente el controlador USB-MIDI.

Inicio de DME Designer

El software DME Designer se arranca desde el menu [Inicio]. DME Designer se utiliza con un usuario
conectado; éste inicia sesion cuando se arranca el software.

M Inicio e inicio de sesion de DME Designer (cuando no se ha configurado
la opcion de inicio de sesion automatico)

1 Haga clic en [Inicio] = [Todos los programas] = [YAMAHA OPT Tools] =
[DME Designer] = [DME Designer].
Aparecera el cuadro de dialogo de “Log On” (Inicio de sesion).

[RE | Adminiztrator ﬂ

Password |

Exit

El inicio de sesion automatico es el ajuste predeterminado. Si esta activada la funcién de inicio de sesion
automatico, el cuadro de didlogo no aparecera cuando se inicie la aplicacion. En su lugar, el usuario iniciara sesion
automaticamente. Consulte la pagina 30 para obtener informacién sobre el inicio de sesién automatico.

DME Designer Manual de instrucciones



Capitulo 1 Antes de la utilizacion

2 Haga clic en [¥] a la derecha del cuadro [User] (usuario) y seleccione uno.
Si no se ha creado ningun usuario, en la lista sélo aparecera [Administrator] (administrador).
Cuando inicie DME Designer por primera vez después de instalarlo, seleccione [Administrator].

3 Introduzca la contrasefa en el cuadro de didlogo [Password] (contrasefa).

Introduzca la contrasefia del usuario.
Si no se ha configurado ninguna contrasefia, deje el cuadro de didlogo en blanco cuando
inicie sesion.

4 Haga clic en el boton [OK] (aceptar).
Se inicia DME Designer.

} |Desiener - (5]

BT -
EET Zore

B Cuando se ha configurado el inicio de sesion automatico (pagina 30)

Si se ha configurado el inicio de sesidn automatico, no aparecera el cuadro de dialogo de inicio de
sesion. El usuario configurado para el inicio automatico inicia sesion.

Con el inicio de sesion automatico, incluso si se ha configurado una contrasefia para un usuario,
ésta no se solicitara. Esto resulta Util cuando inicia sesion un usuario especifico.

H Inicio con apertura de un archivo de proyecto

DME Designer se inicia cuando se abre un archivo de proyecto con una configuracion guardada.
Al abrir el archivo, DME Designer se inicia con la configuracion de ventanas existente en el
momento en el que se guardo el archivo por Ultima vez.
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Capitulo 1 Antes de la utilizacién

Cerrar DME Designer

Para cerrar DME Designer, haga clic en [Exit] (salir) del mend [File] (archivo) situado en la ventana
del panel principal. También se puede cerrar haciendo clic en el botdn [Close] (cerrar) de la
misma ventana.

1 Haga clic en [EXxit] en la ventana del panel principal, menu [File].

Cuando se cierra DME Designer, aparece un cuadro de didlogo con el mensaje “Project File has
been modified. Save?” (el archivo de proyecto se ha modificado, ;,desea guardarlo?).

En algunas ocasiones, el cuadro de dialogo “Project File has been modified. Save?” no aparece.

DME Designer

i Project file has been modified,
Save?

Yes Mo |

2 Para guardar el archivo, haga clic en [Yes] (si). Para cerrar sin guardarlo, haga clic
en [No].
Si el archivo no se ha guardado, aparece el cuadro de dialogo “File Save” (Guardar archivo).
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Nombres y funciones de las ventanas

El software DME Designer dispone de varias ventanas: la ventana del panel principal, la ventana
Designer (disefiador), la ventana Component Editor (editor de componentes), la ventana Resource
Meter (medidor de recursos), etc.

Ventana del panel principal Ventana del editor de componentes

T DME Desienae

l

Ventana Designer Ventana Resource Meter

Ventana del panel principal

La ventana del panel principal dispone de menus y botones. El entorno actual del DME Designer,
incluida la zona activa, el grupo de dispositivos, la escena, el nombre del usuario conectado en ese

momento y el estado de la conexiéon a la unidad DME, aparece en la parte derecha de la ventana del
panel principal.7
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Ventana Designer

La ventana Area (area) incluye una o varias ventanas Zone (zona), que a su vez incluyen una o varias
unidades DME o SP2060 utilizadas para crear zonas dentro del area. A continuacion aparece la
ventana Configuration (configuracion), en la que se crea la configuracion interna de cada unidad
DME o SP2060. En ella se encuentran las ventanas User Module (mddulo de usuario), en las que

se pueden montar componentes que se usan a menudo como preajustes, la ventana Toolkit (kit de
herramientas), que muestra objetos utilizados en otras ventanas como bloques de construccion
basicos para el disefio de sonidos, y la ventana Navigator (navegador), que le permite conocer
rapidamente el estado general del sistema.

Ventana Zone Ventana Configuration Ventana Navigator

85 Desiener

Zone toatl

Compressor
Compressor2)

Gascade Output

Ventana Toolkit

Bl Ventana Area

Esta ventana se utiliza para disefiar areas, que gestionan la totalidad del sistema.
Aunqgue se incluye al menos una zona en cada area, se pueden agrupar varias.

5] New Area _[o]x

(E Dbsigr Diefign
e 0 @

Zonas
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

B Ventana Zone

Esta ventana se utiliza para disefiar zonas dentro de un area. Una zona es un plan mas concreto
que incluye al menos una unidad DME o SP2060. Muestra las conexiones de DME con otros
dispositivos y el cableado entre ellos. Se pueden crear varias zonas.

Las unidades DME y SP2060 y los dispositivos conectados se organizan en cada ventana de zona
creando configuraciones.

WlZone1 [ [o]>

ADBHR

ervemer —
P sl

N2

Configuraciones

NHBA2

stisy.

B Ventana Configuration

Esta ventana se utiliza para disefiar la configuracion interna de cada unidad DME incluida en la
ventana Zone. Organizando y conectando componentes en la ventana Configuration, se pueden
crear objetos como procesadores complejos 0 mezcladores de matrices, que determinan la
estructura interna actual que hace funcionar cada unidad DME.

64N(Zone1)

(~ Compressar FEQ:Steren Delay Matrix
o e : :
INIL QUTIL]
INIROUT4R
- Ekerin .

Compressor(2)

ML DUTIL
INMR_OUTHR

- CIKEYIN
2%

Compressor(3)
Seren )
SN ouTi
INR_OUTHR
- CkEnn R
2%

Cormpressor(d)

Componentes

B Ventana User Module

Esta ventana se utiliza para disefiar médulos de usuario que se pueden organizar en la ventana
Configuration. Se pueden crear médulos originales combinando varios ejemplos de componentes
que se utilicen a menudo. Cuando estos médulos se guardan como plantilla, se pueden recuperar
facilmente posteriormente cuando lo desee.

i iunsaved User Module(Zone1)

Uniting ot Programmabie BPF Un it Cutputs

In1 4 ouTt -
£

e

< o
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Bl Ventana Toolkit

Esta ventana muestra los objetos que se pueden utilizar en cada ventana que se puede ver en
la ventana Designer. Dichas ventanas son Area, Zone, Configuration y User Module. La ventana
Toolkit muestra diferentes objetos en funcién de la ventana que se encuentre activa en ese
momento. Para colocar un objeto en una ventana, haga doble clic en la ventana Toolkit en la
que aparezca o arrastrelo a la ventana activa.

Ventana Navigator

Esta ventana muestra el area, las zonas, las configuraciones y los componentes de forma
jerarquica para que pueda comprobar su estado de forma global. Cuando edite en modo fuera de
linea, puede hacer clic en el nombre de un area, una zona o una configuraciéon para activar esa
ventana. Al hacer clic en el nombre de un componente, se abre la ventana de edicion
correspondiente a ese componente.

Ventana Resource Meter

Esta ventana proporciona una indicacién del uso de los componentes en la ventana de
configuracion. El porcentaje de uso aumenta a medida que aumenta el nUmero de componentes,
y se representa en forma grafica en esta ventana.

Esta ventana se abre al mismo tiempo que la ventana del disefiador y proporciona una guia al
crear configuraciones.

El porcentaje de uso también depende de la frecuencia de muestreo a la que funciona la unidad
DME. Asegurese de que el porcentaje de uso se mantenga inferior al 100%.

En las configuraciones que tienen una gran cantidad de conexiones, es posible que no se pueda realizar la compilacion
en algunos casos, incluso si la lectura del medidor de recursos es inferior al 100%. Para determinar si es posible la
compilacioén, se recomienda utilizar el cuadro de didlogo “Analyze” (pagina 306) antes de llevar a cabo la compilacién
real.

Esta ventana no se muestra con las unidades SP2060.

# ResourceMe. .. EI
FS: 48 0kHz

B Objetos y componentes

“Objeto” representa las partes que se organizan en las distintas ventanas de disefio, como las
ventanas Area, Zone, Configuration y User Module. Los objetos siempre se presentan en la
ventana Toolkit. S6lo aparecen los objetos correspondientes a cada ventana. Los bloques que
aparecen en el nivel superior de la ventana Toolkit en concreto se denominan “componentes”.
Se refieren a cada tipo de procesador que dirige la DME. Los objetos pueden ser imagenes, texto,
elipses y otros elementos que se utilizan después de conectarse por cable a los distintos
componentes.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Editor de componentes

Los blogues que se organizan en la ventana de configuracion se denominan “componentes”.

Al hacer doble clic en un bloque de componentes organizado en la ventana Configuration, se abre la
ventana Component Editor. En ella se pueden editar los parametros correspondientes al componente.
Los tipos de parametros mostrados varian en funcién del componente.

i iDME64N(Zone1)

Compressor PEG:Steren Delaty Matriz: <

Compressom2)
Sferen
INTL DUTIL
INTR OUT1R
KETIN

Compressort3)

INTL DUTAL
INTR OUT1R

Compressort4)

I Editor de componentes
R ST L[ eS) (compresor estéreo)

INTL DUTAL

Unsaved User|odule

Componente

Funcionamiento de las ventanas

El funcionamiento de todas las ventanas es el mismo que el de las aplicaciones normales de
Windows. Las ventanas se controlan mediante los botones [Minimize] (minimizar), [Maximize/Restore]
(maximizar/restablecer) y [Close] (cerrar) situados en la esquina superior derecha de la barra de
titulo. DME Designer se cierra haciendo clic en el botén [Close] de la ventana del panel principal.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Usuarios y seguridad

Se pueden crear varios usuarios en DME Designer y ajustar las funciones que podra utilizar cada uno
de ellos. Aunque los usuarios que van a disefar y aunar las instalaciones deben saber utilizar todas
las funciones de DME Designer, aquellos que soélo vayan a utilizar el sistema pueden limitarse a
funciones que no les permitan cambiar accidentalmente los ajustes.

DME Designer se utiliza con un solo usuario conectado a la vez. Para cambiarlo, haga clic en el menu
[File] » comando [Log Off] (cierre de sesidn) de la ventana del panel principal.

Acerca de los usuarios

Para utilizar DME Designer, debe iniciar sesion cuando arranque el software. Excepto en caso de ser
la primera vez que se inicia el software o cuando se realizan ajustes diferentes por primera vez, se
puede iniciar sesion especificando el nombre y la contrasefia de un usuario que se ha configurado
como administrador. El administrador puede crear el sistema como un conjunto o bien aplicar
limitaciones de funciones que permitan editar a otras personas. Los administradores o personas que
pueden utilizar DME Designer se denominan “usuarios”. El nombre del usuario que ha iniciado
sesion aparece debajo de [User] en la ventana del panel principal.

2 DME Desiener :

|| Device Group

Mute Rx On-line .

Nombre del usuario conectado

El usuario predeterminado, es decir, el [Administrator], esta configurado para utilizar todas las
funciones. Inmediatamente después de instalar DME Designer, el [Administrator] es el Unico usuario
y no hay configurada ninguna contrasefia.

Sin embargo, se pueden crear varios usuarios. Cuando el administrador del sistema crea varios
usuarios, se pueden aplicar restricciones individualmente a cada uno de ellos. Un usuario con
restricciones solo puede editar utilizando Unicamente las funciones que el administrador le

ha asignado.

En el cuadro de dialogo “Security” (seguridad) se pueden crear, configurar y eliminar usuarios.
Consulte “Administrador de escenas” en la pagina 81.

Inicio de sesion automatico

Con esta funcién, un usuario especifico puede iniciar sesion automaticamente cuando se arranca
la aplicacion. Si se activa esta funcion, el usuario especificado iniciara sesion cuando arranque
la aplicacion, sin que aparezca el cuadro de didlogo de inicio de sesion.

El inicio automatico se configura en el cuadro de didlogo “Security”. Consulte “Administrador de
escenas” en la pagina 81.
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Capitulo 2 Descripcion general de DME Designer

Inicio de sesion

El cuadro de didlogo de inicio de sesion aparece cada vez que se inicia la aplicacion o que un
usuario cierra sesion. Cuando ya esta conectado un usuario, ya no puede iniciar sesion otro usuario.
Para iniciar sesion como un usuario distinto, es necesario en primer lugar cerrar la sesién del usuario
conectado.

A menos que desee restringir el acceso de forma especifica, se recomienda activar el inicio de sesion automatico.
Si se olvida o se pierde la contrasefia de acceso, no se podra iniciar sesién ni utilizar el sistema.

Si esté activada la funcién de inicio de sesién automatico, el cuadro de didlogo no aparecera cuando se inicie la aplicacion.
En su lugar, el usuario iniciara sesion automaticamente.

B Cuadro de dialogo de inicio de sesion

O— {User | Admiristrator j] Uzer | Administrator =]
9— {F‘asswnld | ] Fazgmord |

LCancel I —e

Exit

© [User] (usuario)
Seleccione en la lista el nombre de usuario con el que desee iniciar sesion.

@ Cuadro [Password] (contresefia)
Introduzca la contrasefia.

© Botdn [OK] (aceptar)
Inicie sesion como el usuario seleccionado.

O Boton [Exit] (salir)
Cuando se