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Término Definicion
Studio Manager se refiere a Studio Manager V2
se refiere a PM5DV2 Editor
PM5D Editor Este editor funciona con la consola PM5DV2. Asegurese de que el firmware de la consola se ha
actualizado a la version V2.

Descripcion de los menis y los botones
En el caso de que los nombres de los ments y los botones en un sistema Windows no coincidan con los del Mac,
en este manual utilizaremos los nombres de mends y botones de Windows con los de Mac entre paréntesis.
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Conceptos basicos

{Qué es PM5D/DSP5D Editor?

PM5D Editor y DSP5D Editor le permiten controlar de forma remota los parametros de las mesas PM5D o DSP5D y
guardarlos en un ordenador.

PM5D/DSPS5 Editor se inician desde Studio Manager. Para utilizar PM5D/DSP5D Editor, debe realizar las siguientes
operaciones.

“Iniciar Studio Manager y realizar ajustes” = “Iniciar PM5D Editor o DSP5D Editor y realizar ajustes” —
“Sincronizar con la mesa PM5D/DSP5D (= p.5)”

.57V Para obtener datos sobre las operaciones realizadas en Studio Manager, consulte el manual de
instrucciones de Studio Manager.

Ajustes en PM5D/DSP5D

Debera ajustar los siguientes elementos de forma individual para cada editor que esté abierto.

.57V - Antes de realizar los siguientes ajustes, debera seleccionar los puertos MIDI en la ventana Setup de
Studio Manager.

* Para iniciar PM5D Editor o DSP5D Editor en la ventana Setup de Studio Manager, haga doble clic en el
icono correspondiente en la ventana Studio Manager.

(APMS5D Editor: System Setup
Para abrir la ventana System Setup, elija la opcién [System Setup] (configuracién del sistema) en el ment
[File] (archivo).
Debe especificar el puerto de entrada y el puerto de salida.

Input port/Output port: De entre los puertos que ha
especificado anteriormente en Studio Manager, seleccione los
que desee utilizar para la comunicacién con la mesa PM5D.
Console Device ID: PM5D Editor puede controlar la oot Devioe 15

unidad individual deseada de entre un maximo de ocho ®' O O3 O+ OF 05 O7 O
unidades que tienen su propia identificacion. Seleccione la
identificacion de la unidad que desee controlar.

# System Setup

Input port |YAMN—|AUSBIN o1 v|

[RITRIERT=Ta B rARAHA LISE OUT 01

Fast Sync Synchronize Plug—in Boards

Enable []sLati []stoTs
Fast Sync: Este ajuste acorta el tiempo de sincronizacién con [stors  []stord
la unidad PM5D. Si la sincronizacién resulta fallida, desactive pemipeter
esta casilla de verificacidn. e Window: Gon tral From Ganscle
Level Meter: Este ajuste especifica si los datos del vimetro R e
se incluirdn en la comunicacién con la unidad PM5D. Si se

activa esta casilla de verificacion, se recibirdn los datos del
vimetro de la unidad PM5D, pero la velocidad de respuesta
podra ser mas lenta. Si considera que la respuesta es lenta,
desactive esta casilla de verificacion. [ o J[ g |
System Color: Puede cambiar el color del espacio de trabajo
de PM5D Editor. Elija uno de los ocho colores en el ment desplegable. Esta opcion resulta 1til cuando tiene que
distinguir entre varias ejecuciones simultineas de PM5D Editor.

Synchronize Plug-in Boards: Si estas casillas de opciones estdn seleccionadas, los datos de la placa de
conexion Y96K instalada en la ranura correspondiente se sincronizardn junto con los datos de la escena.
Window Control from Console: Las ventanas de PM5D Editor se pueden abrir y cerrar de forma remota
desde la mesa PM5D utilizando teclas definidas por el usuario. Esta opcién permite un control remoto.

Set Default: Puede hacer clic en este botén para almacenar los ajustes actuales de System Setup
(Configuracion del sistema) como los valores predeterminados de PM5D Editor.
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(ADSP5D Editor: System Setup

Para abrir la ventana System Setup, elija [System Setup] en el mend [File] (Archivo).
Debe especificar el puerto de entrada y el puerto de salida.

Input port/Output port: De entre los puertos que ha
especificado anteriormente en Studio Manager, seleccione los
que desee utilizar para la comunicacién con la mesa DSP5D.

% System Setup

Inputport | DSFSD v|

Output port  |[el=)

Fast Sync: Esta opcién acorta el tiempo necesario para FastSyne

realizar la sincronizacién con la mesa DSP5D. Si la Enctiz
sincronizacion resulta fallida, deberfa desactivar esta opcién. Leval Meter

Level Meter: Este ajuste especifica si los datos del viimetro Enatle

se incluirdn en la comunicacién con la unidad DSP5D. Si se e ——

activa esta casilla de verificacidn, se recibiran los datos del

vametro de la unidad DSP5D, pero la velocidad de respuesta
podré ser mds lenta. Si considera que la respuesta es lenta,
desactive esta casilla de verificacion.

System Color: Puede cambiar el color del espacio de trabajo
de DSP5D Editor. Elija uno de los ocho colores en el ment

desplegable. Esta opcién resulta ttil cuando tiene que T e
distinguir entre varias ejecuciones simultdneas de DSP5D
Editor.

Set Default: Puede hacer clic en este botén para almacenar los ajustes actuales de System Setup
(Configuracion del sistema) como los valores predeterminados de DSP5D Editor.

A Mixer Setup

Para abrir la ventana Mixer Setup, elija [Mixer Setup] en el ment [File].

¥ Mixer Setup @
Fair Mads: Surround Mode:
(%) Harizontal () vertioal (&) Steren 03 [o) 2 O 54
Fan Nominal Pasition External HA
e L ¥ e [ v|
(5) Center () Le--2R |
Pair B ¥ e [ ~|
O, e O R ¥ s [ v/
Biesiin i | ¥ b [ |
Mxisz |
L 1P Addre s5:
kg IP dddress [1oz | [1se | [0 | [129 |
Mxasa | = : = :
L Subnet Mask | 255 | | 255 | | 255 | ] |
D fault Gateway \_1"9'2_| [1es | \_o_| 1]
MIX 23/24 | VARI > Cascade Connection
Surround Bus Allocation Machine |Dx
) Mix1-8 ) Mx9-16 Ot (O O3
Sterzo B Setup:
(3) Sterec Bus () Center Bus DWE Connection
Input Port [wamnE
Mumber of Effects: 2=
Manitor Part | NONE
8 | L
OutputPort  [HOMNE ‘
+43Y Master: i -
[Jon Connect MIDI Program Chanee

Pair Mode: Seleccione si los deslizadores se emparejaran horizontal o verticalmente.

Pan Nominal Position: Seleccione si la sefial se encontrara al nivel nominal cuando la posicion del efecto
panoramico esté en el centro (Center) o totalmente a la izquierda o derecha (L<-->R). Puede elegir ajustes
independientes para canales monaurales y emparejados.

Bus Setup: Seleccione el modo de bus MIX (VARI/FIXED) para cada dos buses MIX impar y par adyacentes.
Los buses MIX asignados como surround aparecen indicados como “SURROUND” y no se pueden cambiar.
Surround Bus Allocation: Seleccione los buses MIX (MIX 1-8 0 MIX 9-16) que se utilizardn como
buses surround.
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Stereo B Setup: Especifique si se enviard al bus STEREO B la misma sefial que al bus STEREO A (Bus
estéreo), o si el bus STEREO B funcionard como el bus CENTER (Central) en el modo LCR (Bus central).

Number of Effects: Esta opcién cambia el numero de efectos internos y médulos GEQ asignados. Al reducir
el numero de efectos internos en uno aumentara en uno el nimero de médulos GEQ disponibles. Puede cambiar
el ndmero asignado entre 8 efectos internos (y 12 médulos GEQ) y ningtn efecto interno (y 20 médulos GEQ).
Puede utilizar un méximo de 8 médulos GEQ como efectos.

+48V Master: Esta funcion sélo estd disponible en DSP5D Editor. Es el interruptor principal de la
alimentacién phantom (+48 V) que se suministra a las tomas INPUT 1-48 y a las tomas ST IN 1-4. Si este
interruptor esta desactivado, no se aplicara la alimentacién phantom, independientemente de que la indicacién
+48V mostrada en la pantalla esté activada o desactivada.

Surround Mode: Seleccione el modo surround (STEREQ, 3-1, 5.1, 6.1).

External HA: Especifica los puertos de conexién para las unidades de preamplificador externo (AD8HR)
conectadas a través de las ranuras. Se asigna a las unidades de preamplificador externo una identificacién de 1-8
(1-4 en la mesa DSP5D), y aqui puede seleccionar los puertos a los que se conectara cada una.

IP Address: Esta funcion solo estd disponible en DSP5D Editor. Puede especificar los valores de IP Address
(Direccién IP), Subnet Mask (Méscara de subred) y Default Gateway (Puerta de enlace predeterminada). Si el
DSP5D y el ordenador se conectan en una correspondencia de uno a uno, se recomienda que utilice los siguientes
valores predeterminados.

« IP Address................... 192.168.0.129
+ Subnet Mask................ 255.255.255.0
* Default Gateway......... 192.168.0.1
- Para obtener mas informacion sobre los ajustes de red del ordenador, consulte la DME-N Network
Driver Guia de insttallacion de DSP5D (Windows) o la Network-MIDI Driver Guia de insttallacion (Mac).

- Si cambia la direccion IP, debera cerrar DSP5D Editor y Studio Manager, y volver a especificar los valores
de la direccion IP para el puerto de DME-N Network Driver o del Network-MIDI driver. La conexion entre la
mesa DSP5D y DSP5D Editor se interrumpiré si cambia la direccion IP.

Cascade Connection: Esta funcién sélo estd disponible en DSP5D Editor. Especifica la identificacion del
equipo conectado en cascada cuando se utiliza una conexion en cascada. Si se establece en 1, podra realizar ajustes
de conexién de DME. Si se establece en 2 o 3, el ajuste de cascada serd Slave (Sistema secundario) y no podra
realizar ajustes de conexién de DME.

DME Connection: Esta funcién sélo estd disponible en DSP5D Editor. Este ajuste se utiliza para conectar la
mesa DSP5D con una unidad de la serie DME (excepto la DME32). Para obtener mas informacién sobre el
método de conexion, consulte la seccidn de la funcién global "Funcién MIDI Remote” en la seccidn de referencia
del manual de la unidad DSP5D.

.5 /VW Aunque active DME Connection, no se podra realizar el control remoto de la unidad DME desde DSP5D
Editor. Utilice DME Designer para controlar la unidad DME de forma remota.

¢ Input Port / Output Port (Puerto de entrada/Puerto de salida)
Especifica el conector/ranura de la mesa DSP5D al que se conecta la unidad DME. Puede elegir SLOT1,
SLOT2, CASCADE IN/OUT D-SUB o CASCADE OUT RJ-45.
+ Si selecciona CASCADE IN/OUT D-SUB o CASCADE OUT RJ-45, en el area de visualizacion de Slot
(Ranura) de Patch Editor aparecera el conector/ranura seleccionado.

» Puesto que CASCADE IN RJ-45 no se puede utilizar, debe conectar la mesa DSP5D a través de su
conector CASCADE OUT RJ-45 si utiliza un cable Ethernet para conectar las unidades DME y DSP5D.

* Monitor Port (Puerto de monitorizacién)
Especifica el puerto de la mesa DSP5D que recibira senales de monitorizacion de la unidad DME. Puede
seleccionar canales estéreo en el puerto seleccionado por Input Port (Puerto de entrada).

¢ Connect (Conectar)
Inicia o finaliza la comunicacién entre las unidades DSP5D y DME. La comunicacién comenzard si se activa
esta casilla de verificacion, y finalizard si se desactiva. El inicio o finalizacién real de la comunicacién ocurrird
cuando haga clic en el botén Aceptar.

e MIDI Program Change (Cambio de programa MIDI)
Esta opcién permite que la unidad DME recupere una escena de acuerdo con la asignacion de la tabla de
cambios de programa de forma sincronizada con la recuperacion de escena que ocurre en la unidad DSP5D.
Si activa esta funcidn seleccionando la casilla de verificacion, se activard la sincronizacidn a través del cambio
de programa MIDI. Para poder activar esta funcidn, la casilla de verificaciéon Connect debe estar activada.
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Sincronizacion de PM5D/DSP5D Editor

Cuando se inicia PM5D/DSP5D Editor, los valores de los parametros de la unidad PM5D/DSP5D y de
PM5D/DSP5D Editor podran ser diferentes. Por tanto, en primer lugar debe hacer coincidir los valores de los
parametros de la consola PM5D/DSP5D con los de PM5D/DSP5D Editor. Esta operaciéon se denomina
“sincronizacion”. Siga los pasos indicados a continuacién para sincronizar PM5D/DSP5D Editor.

1 Seleccione [Synchronize] (Sincronizar) y, a continuacion,
[Re-synchronize] (Resincronizar).

Se abrira la ventana mostrada a la derecha. © Console PG () PG -> Gonsole
Fast Sync

# Synchronize

Direction

2 Seleccione si desea transferir los ajustes a PM5D/DSP5D
Editor o viceversa.
En este momento, la opcion All Libs (Todas las bibliotecas) determina si
se sincronizan los datos de las escenas y bibliotecas.
Si la casilla de verificacion [Fast Sync] estd activada, la sincronizacion con la unidad serd mds rapida. Para poder
activar esta opcion, debe activar la casilla de verificacion [Fast Sync] en la ventana System Setup.
PC -> Console (DSP5D): Transfiere los ajustes de pardmetros actuales de PM5D/DSP5D Editor
a la unidad PM5D/DSP5D.
Console (DSP5D) -> PC: Transfiere los ajustes de pardmetros actuales de la unidad PM5D/DSP5D
a PM5D/DSP5D Editor.

3 Haga clic en [Aceptar].

[ oK ] ’ Cancel

A No utilice la unidad PM5D/DSP5D mientras la sincronizacion esté en curso.

.57/ W - Cuando sincroniza con Studio Manager, la sincronizacion ocurrira entre todos los editores
seleccionados en Studio Manager y las unidades de hardware respectivas.

- Sila carga de datos de escenas desde una ubicacion externa esta desactivada en la unidad, la direccion
de sincronizacion se establecera en Console (DSP5D) -> PC. Si existen datos de escenas que estan
establecidos como de sdlo lectura, cuando haga clic en Aceptar aparecera un cuadro de dialogo
preguntandole si desea que los datos de sdlo lectura se sincronicen como Console (DSP5D) -> PC o no.
Su seleccion se aplicara a todos los datos de escenas que estén establecidos como de solo lectura.

Funcion Offline Edit

Sino desea sincronizar la consola PM5D/DSP5D con PM5D/DSP5D Editor, seleccione [Offline Edit] (Edicion fuera
de linea) en el menu [Synchronization] (Sincronizacién). Para aplicar las ediciones fuera de linea a la consola
PM5D/DSP5D, seleccione [Re-Synchronize] (Resincronizar) en [Synchronization] (Sincronizacién) con la opcién
PC -> Console (DSP5D) para sincronizar la unidad PM5D/DSP5D con PM5D/DSP5D Editor.

La funcién de edicion fuera de linea también se activa cuando se hace clic en el botén [ONLINE]/[OFFLINE]

(En linea/Fuera de linea) de la ventana Sync (Sincronizacién).

Los valores mostrados de algunos parametros de efectos de la mesa PM5D/DSP5D cambian en funcion
de la frecuencia de muestreo. Si cambia PM5D/DSP5D Editor de OFFLINE (Fuera de linea) a ONLINE
(En linea), los valores de parametro mostrados podran cambiar porque PM5D/DSP5D Editor carga la
frecuencia de muestreo de la consola PM5D/DSP5D y actualiza la pantalla.

Trabajo con sesiones

En PM5D/DSPS5 Editor, los ajustes de mezcla de toda una unidad PM5D/DSP5D, incluidos los datos de escenas y de
bibliotecas, se denominan una sesion.

Crear una sesion nueva Elija [New Session] (Nueva sesion) en el menu [File].

Abrir una sesién guardada previamente Elija [Open Session] (Abrir sesion) en el mend [File].

Guardar la sesion actual Elija [Save Session] (Guardar sesién) en el menu [File].

Guardar la sesién actual con un nombre nuevo Elija [Save Session As...] (Guardar sesion como...) en el menu [File].

Cuando se guarda una sesion en la ventana de un editor, los ajustes de ese editor se guardan en un archivo.

Los nombres de los archivos de sesiones guardados por PM5D/DSP5D Editor tienen la extension “YSE”. Los archivos
en los que sélo se guardan los datos de la consola PM5D (extensiéon “PM5”) también se pueden manejar, para
permitir el uso de una tarjeta de memoria con el fin de intercambiar datos con la consola PM5D.
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Si guarda una sesion en la ventana Studio Manager, todos los ajustes del editor seleccionado se guardan en un archivo
con la extension “YSM”.

.57V Los datos con la extension “.PM5” que hayan sido guardados por PM5D version 1 y PM5D Editor
(compatible con la version 1) también se pueden abrir con PM5DV2 Editor.

Funcionamiento de las ventanas

Pucdesleciona s cada ventana desde ol men

[Windows] (Ventanas). Para las ventanas INPUT CH Fils Edit TR Syrchronization View Help
(Canal de entrada) y Effect Editor (Editor de efectos), Close Gtrieii
e L, . Cloze All Citr [+ A+
utilice el submend para seleccionar los canales o la
bbl t d Swhc Gitrl+1
1blioteca que desee ver. INPUT CH CH1-24 Cirl+2

STIN CH25-48  Cirl+Alt+2
Fx RTH
L

En la ventana Library (Biblioteca) o Scene (Escena), haga Library

clic en las fichas situadas en la parte superior de la

. OUTPUT CH
ventana para pasar de una pagina a otra.

OFEM  CLOSE  SAWE  SAWE AS.

No. TITLE PROTECT

e 7

Funciones de edicion

dFuncion Ch Copy / Ch Paste (copiar canal / pegar canal)
La funciéon Ch Copy/Ch Paste copia o pega el canal seleccionado mediante el botén [SELECT] (o la tecla [SEL]).

La operacién de copia también se puede realizar utilizando las teclas <Ctrl> (88) + <C> del teclado. La operacién de
pegado también se puede realizar utilizando las teclas <Ctrl> (88) + <V> del teclado.

Puesto que los datos que se deshacen mediante la funcién Undo se borran cuando se ejecuta la funcién Ch Paste,
Undo no estaré disponible en ese momento.

dFuncion Ch Move (mover canal)

La funcién Ch Move mueve el canal especificado a la ubicaciéon de otro
canal que tiene la misma estructura.

Source Drestination

Cuando se selecciona Ch Move, aparece el cuadro de didlogo mostrado a la
derecha. Cuando se hace clic en los botones situados debajo de Source

(Origen) y Destination (Destino), aparece una lista de canales.
Seleccione el origen y el destino y haga clic en el botén Aceptar para
mover el canal.

| cH 1 |——> | oH2 |

Los canales afectados por la funcién Ch Move serdn el mismo conjunto de canales que el que se selecciona con el
botén [SELECT] (o la tecla [SEL]). Esta funcién no estd disponible para los canales de salida. Los datos que se
deshacen mediante la funcién Undo se borran cuando se ejecuta la funcién Ch Move, por lo que las operaciones
Undo no estardn disponibles en ese momento.

.57V - Siel origen es un canal emparejado, los canales se moveran como una pareja.

- Si existen canales emparejados entre el origen y el destino, el movimiento se llevara a cabo en parejas
(unidades de dos canales).

» El movimiento se realizara en parejas (unidades de dos canales) si estan activados parametros que se
estan ejecutando para cada dos canales (también si estan activados parametros como GANG o LINK).

6 PM5DV2/DSP5D Editor Manual de instrucciones



Funcion Undo (Deshacer)/Redo (Rehacer)

En PM5D/DSP5D Editor puede cancelar la tltima operacion realizada (Undo) y cancelar asimismo la cancelaciéon de
la dltima operacion realizada (Redo). Si realiza una operacién Undo dos veces seguidas, podra cancelar las dos
ultimas operaciones realizadas. Si realiza una operacién Undo tres veces seguidas, podré cancelar las tres tltimas
operaciones realizadas. De esta manera podra cancelar varias operaciones recientes.

En la tabla siguiente se describe como utilizar la funcién Undo/Redo.

Deshacer Elija [Undo] en el menu [Edit] (Editar).
Rehacer Elija [Redo] en el menu [Edit].

No obstante, tenga presente que después de realizar una de las operaciones siguientes no podrd deshacer o rehacer
ninguna operacién anterior:

+ Operaciones realizadas en la unidad PM5D/DSP5D

« Salir de Studio Manager

+ Cambiar el modo surround o de emparejamiento

+ Sincronizar con la unidad PM5D/DSP5D

+ Operaciones con sesiones

+ Elbotén GEQ [EQ FLAT]

+ Mover las posiciones de los deslizadores cambiando la anchura variable de GEQ

Las siguientes operaciones no se pueden deshacer ni rehacer:
- Ediciones en la ventana Setup
« Sincronizacion
* Abrir y cerrar las ventanas
- Cambiar el tamafio de las ventanas
* Ch Copy/Ch Paste
* Ch Move
Para algunas funciones, también hay otras operaciones que no se pueden deshacer.

Para las operaciones con bibliotecas y escenas, Undo/Redo sdlo se aplica a la operacion mas reciente.
No se puede deshacer una operacion que ocurrié dos 0 mas operaciones antes. En estas ventanas,
la funcién Undo/Redo sdlo se puede realizar si se utiliza el botén [UNDQO] de la ventana correspondiente.
Aunque se realice una recuperacion de escena desde la ventana Sync (Sincronizar), no podra utilizar un
meétodo abreviado o una operacion de menu para deshacer la recuperacion.

Otras funciones

dRestablecimiento del valor predeterminado (Ctrl (388) + clic)

Lleve el cursor a un control o a un valor de pardmetro, mantenga pulsada la tecla <Ctrl> (88) y haga clic con el
botén del raton para restablecer el valor predeterminado (p. ej., para restablecer un deslizador Input Channel
(Canal de entrada) a —o db, o para restablecer un ajuste de panordmica a Center (Centro)).

aCtrl (88) + Mayaus + clic
Lleve el cursor a un deslizador o un control AUX Send (Envio auxiliar), mantenga pulsadas las teclas <Ctrl> (88)
y <Mayus> y haga clic con el botén del ratén para restablecer el valor al nivel nominal.
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Ventana INPUT CH

{ T il
TIREET | TiREC il DIREET i il
GATE || GATE || GATE | RN GATE
coup | cour } TN NG RSN WD

CirE
GATE

En esta ventana aparecen los pardmetros de los canales de entrada 1-24 o 25-48. La ventana muestra la capa de los
canales 1-24 o la capa de los canales 25—48. Para abrir la ventana de la otra capa, en el mend [Windows] (Ventanas),
elija el comando [INPUT CH] y seleccione “CH1-24” 0 “CH25-48”.

Puede utilizar el mend [View] (Ver) para elegir los pardmetros que apareceran en la ventana.

(1 Patch de entrada
Aqui puede seleccionar una fuente de entrada para asignarla al canal de entrada.
Las opciones disponibles son las siguientes:

NONE Sin asignacion
AD1-AD48 Tomas INPUT 1-48
AD1L-AD4R Canales L/R de las tomas ST IN 1—4

Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada
en las ranuras 1—4

En el DSP5D, SLOT3 y SLOT4 se asignan a
CASCADE IN/OUT D-SUB.

FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Salidas L/R de los efectos internos 1-8
2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R | Canales L/R de las tomas 2TR IN DIGITAL 1-3*
2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R | Canales L/R de las tomas 2TR IN ANALOG 1/2*

* Estas opciones s lo aparecen en PM5D Editor.

S§1-1, §1-2...84-15, S4-16

@ +48V
Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno
(s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (AD8HR, AD824)
conectado al canal de entrada.

(® HA GAIN
Arrastre el botdn en la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador interno
(s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (AD8HR, AD824)
conectado al canal de entrada.
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INSERT
DIRECT

(9 HPF (filtro pasa altos)
Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba o
hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

5 @ (Fase)
Invierte la fase de la sefial después de la conversién de AD.
(® INSERT
Activa o desactiva la ruta de INSERT PATCH.
(D DIRECT
Activa o desactiva la salida al puerto DIRECT OUT PATCH.
GATE
Activa y desactiva la puerta.
El indicador que aparece debajo CoE [ - | 1 1
del botén muestra el ajuste de Puerta = cerrada Puerta = abierta ~ Puerta =
puerta activada/desactivada y el (rojo) (verde) desactivada

estado abierto/cerrado.

(® COMP (compresor)

Activa y desactiva el compresor. Cuando el compresor estd activado, el indicador de GR
que aparece debajo del botén muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar la linea del gréfico para editar la
respuesta del EQ. Para restablecer una respuesta de ecualizacién plana, mantenga
presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del ordenador y haga clic en el gréfico.

(@ DELAY

Activa y desactiva el retardo. También puede editar el tiempo de retardo arrastrando el
valor numérico situado debajo del botén hacia arriba y hacia abajo.

12 Nuimero de canal
Indica el nimero del canal de entrada correspondiente a este médulo. Puede hacer
doble clic en este niimero para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado)
de este canal. Si mantiene pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 88) del teclado del ordenador y
hace doble clic aqui, se abrira la ventana Locked (Bloqueado).

@ MIX SEND _ o
Anterior a activacion

Los gréficos de barras de este drea indican los niveles [l (verde)
de envio de las sefiales enviadas desde el canal de

. . Anterior a
entrada a los buses MIX. También puede ajustar los desactivacion (verde)
Tnvel.es de envio arrastrando un grafico de barras a la Posterior a activacién
izquierda o a la derecha. (amarillo)
La presentacion del grafico de barras cambiara de [ "osterior a desactivacion

acuerdo con la posicién de envio (anterior/posterior) (amarillo)

y el estado activado/desactivado de la senal enviada
desde el canal de entrada a los buses MIX.
- Puede activar y desactivar esta opcion haciendo clic en el numero de
la izquierda.

* Para los buses MIX de tipo FIXED (Fijo), el grafico de barras se define en
el nivel nominal (0 dB) y sdlo se muestra el estado activado/desactivado.

PAN

Ajusta el efecto panordmico de la senal enviada desde el canal de entrada al bus
STEREO. Podra ser BALANCE, dependiendo del modo PAN.

> SELECT
Selecciona el canal de entrada para el que se desea realizar operaciones. Esta enlazado
con las teclas [SEL] de la banda del canal INPUT del panel del PM5D.
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Boton CH ON (canal activado)
Activa o desactiva el canal de entrada. Estd enlazado con las teclas CH [ON] de la banda
del canal INPUT del panel del PM5D.

(@ Nombre del canal

En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el
nombre del canal en este cuadro.

Observe que, si bien el nimero del canal ((2)) no cambiara cuando cambie el modo de
emparejamiento en la ventana Mixer Setup, la presentacion del nombre del canal
cambiara de acuerdo con el modo de emparejamiento.

Por ejemplo, si aparece la capa CH1-24 y cambia el modo de emparejamiento de
Horizontal a Vertical, las indicaciones de los nombres de los canales que se hayan
dispuesto en el orden de los canales 1, 2, 3 ... 24, 25 cambiardn al orden de 1, 3, 5 ... 45, 47.

Deslizador

Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada. Estd enlazado con los deslizadores de la
banda del canal INPUT del panel del PM5D.

El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del
deslizador. El indicador de nivel situado a la derecha del deslizador muestra el nivel de

-1.654E la senal de entrada.
CLUE

Los nameros y las
letras que aparecen a la
derecha del deslizador
indican el grupo DCA
y los grupos de
silenciamiento a los
que pertenece el canal,
y muestran el estado
Recall Safe (seguridad
de recuperacién) y

Los numeros de los grupos DCA a los que
pertenece el canal aparecen en amarillo.

=
1
1

wn
111
1) 1

Los numeros de los grupos de silenciamiento
a los que pertenece el canal aparecen en rojo.

Mute Safe (seguridad [

de silenciamiento) n

del canal. -
= Si este canal esta configurado como Recall
— Safe, el caracter R aparecera en naranja.

Si este canal esta configurado como Mute
-1.E5dE Safe, el caracter M aparecera en rojo.
CUE

Este bot6n permite monitorizar mediante escucha la senal del canal de entrada. Esta
enlazado con las teclas [CUE] de la banda del canal INPUT del panel del PM5D. Si la
opciéon SOLO estd activa, este botén funcionard como SOLO.
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Ventana ST IN

En esta ventana puede ver y editar los parametros de los canales ST IN 1-4. Puede utilizar el menu [View] (Ver) para
elegir los parametros que apareceran en la ventana.

AD1L AO1E @ Patch de entrada
+a5Y sy Selecciona la fuente de entrada que se asignara al canal ST IN. Las fuentes de entrada
HH GAIN ' que se pueden asignar son las mismas que para un canal de entrada (= p. 8).

ECEALEEE (0 +48V
P L Activa y desactiva la alimentaciéon phantom (+48 V) del preamplificador interno

(s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (AD824, AD8HR)
conectado al canal ST IN.

(3O HA GAIN
Arrastre el bot6n en la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador interno
(s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (AD824, ADSHR)
conectado al canal ST IN.

(9 HPF (filtro pasa altos)
Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba o
hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

5 @ (Fase)
Invierte la fase de la sefial después de la conversién de AD.

(® INSERT
Activa o desactiva la ruta de INSERT PATCH.

(D DIRECT
Activa o desactiva la salida al puerto DIRECT OUT PATCH.

INSERT
DIRECT
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GATE

Activay desactiva la puerta. El indicador que aparece debajo del botén muestra el ajuste
de puerta activada/desactivada y el estado abierto/cerrado (= p.9).

(© COMP (compresor)

Activa y desactiva el compresor. Cuando el compresor estd activado, el indicador de GR
que aparece debajo del botén muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

OELAY EQ (ecualizador)
A.88 f.88 Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
2TIN 1 respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar el grafico para editar la respuesta del
MIX ecualizador, o bien mantener presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del
ordenador y hacer clic en el grafico para restablecerlo a una respuesta plana.
i) DELAY

Activa y desactiva el retardo. También puede editar el tiempo de retardo arrastrando el
valor numérico situado debajo del botén hacia arriba y hacia abajo.

12 Numero de canal
El niimero del canal ST IN de este médulo. Puede hacer doble clic en este niumero para
abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene
pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del ordenador y hace doble clic aqui, se
abrird la ventana Locked (Bloqueado).

i MIX SEND
Los niveles de envio de las senales enviadas desde el canal ST IN a los buses MIX
aparecen en forma de graficos de barras. También puede ajustar los niveles de envio
arrastrando un gréfico de barras a la izquierda o a la derecha.

La presentacién del grafico de barras cambiara de acuerdo con la posicion de envio
(anterior/posterior) y el estado activado/desactivado de la senal enviada desde el canal
ST IN a los buses MIX (= p. 9).

PAN

Especifica el efecto panordmico de la sefial enviada desde el canal ST IN al bus STEREO.
(Puede ajustar Ly R por separado.) Podra ser BALANCE, dependiendo del modo PAN.

@ SELECT

Selecciona el canal ST IN para el que se desea realizar operaciones. (L y R se pueden
seleccionar por separado.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la banda del canal ST
IN del panel del PM5D.

Boton CH ON (canal activado)
Activa y desactiva el canal ST IN. Esta enlazado con las teclas CH [ON] de la banda del
canal ST IN del panel del PM5D.

(@ Nombre del canal
En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el
nombre del canal en este cuadro.

Deslizador
Ajusta el nivel de entrada del canal ST IN. Esta enlazado con los deslizadores de la
banda del canal ST IN del panel del PM5D.

Los ndmeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo DCA
y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall
Safe (Seguridad de recuperacién) y Mute Safe (Seguridad de silenciamiento) del canal

(= p. 10).

CUE

Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal ST IN.
Estd enlazado con las teclas [CUE] de la banda del canal ST IN del panel del PM5D.
Si la opcién SOLO estd activa, este botén funcionard como SOLO.
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Ventana FX RTN

En esta ventana puede ver y editar los parametros de los canales FX RTN 1-4. Puede utilizar el menu [View] (Ver)
para elegir los parametros que apareceran en la ventana.

1) Patch de entrada
Selecciona la fuente de entrada que se asignara al canal FX RTN. Las fuentes de entrada
que se pueden asignar son las mismas que para un canal de entrada (= p. 8).

AO1 AO2
AN [ edEy
HA GAITH

-27dEé  -2EdE @ +48V

TR | - Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno (s6lo
. d X el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (ADS8HR, AD824)

“E2+I0' “E2 conectado al canal FX RTN.

et @ HA GAIN

—— Arrastre el bot6n en la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador interno
(s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador externo (AD8HR, AD824)
conectado al canal FX RTN.

(49 HPF (filtro pasa altos)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba o
hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

5 @ (Fase)

Invierte la fase de la sefial después de la conversién de AD.

® EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar el grafico para editar la respuesta del
ecualizador, o bien mantener presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del
ordenador y hacer clic en el grafico para restablecerlo a una respuesta plana.

w
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() Numero de canal
El nimero del canal FX RTN de este médulo. Puede hacer doble clic en este niumero
para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene
pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del ordenador y hace doble clic aqui, se
abrird la ventana Locked (Bloqueado).

(® MIX SEND

Los niveles de envio de las senales enviadas desde el canal FX RTN a los buses MIX de
tipo VARI aparecen como graficos de barras (los ajustes L/R estan enlazados). También
puede ajustar los niveles de envio arrastrando un gréfico de barras a la izquierda o a

la derecha.

La presentacion del grafico de barras cambiard de acuerdo con la posicion de envio

(anterior/posterior) y el estado activado/desactivado de la senal enviada desde el canal
FX RTN a los buses MIX (= p.9).

@ PAN
Especifica el efecto panordmico de la sefial enviada desde el canal FX RTN al bus
STEREO. (Puede ajustar L y R por separado.) Podra ser BALANCE, dependiendo del
modo PAN.

SELECT
Selecciona el canal FX RTN para el que se desea realizar operaciones. (L y R se pueden
seleccionar por separado.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la banda del canal FX
RTN del panel del PM5D.

1) Boton CH ON (canal activado)
Activa o desactiva el canal FX RTN. Estd enlazado con las teclas CH [ON] de la banda
del canal FX RTN del panel del PM5D.

{1 —

L5y )

12 Nombre del canal
En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el
nombre del canal en este cuadro.

i3 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada del canal FX RTN. Esta enlazado con los deslizadores de la
banda del canal FX RTN del panel del PM5D.
Los ntiimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo DCA
y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall

Safe (Seguridad de recuperacién) y Mute Safe (Seguridad de silenciamiento) del canal
(= p. 10).

CUE

Este botdn permite monitorizar mediante escucha la senial del canal FX RTN.
Esta enlazado con las teclas [CUE] de la banda del canal FX RTN del panel del PM5D.
Si la opcién SOLO estd activa, este botén funcionard como SOLO.

w
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Ventana MIX

En esta ventana puede ver y editar los pardmetros de los canales MIX 1-24. Puede utilizar el ment [View] (Ver) para
elegir los parametros que apareceran en la ventana.

1 EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar el grafico para editar la respuesta del
ecualizador, o bien mantener presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del
ordenador y hacer clic en el grafico para restablecerlo a una respuesta plana.

2 COMP (compresor)

Activa y desactiva el compresor. Cuando el compresor estd activado, el indicador de GR
que aparece debajo del botén muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

(3 INSERT
Activa o desactiva la ruta de INSERT PATCH.

@ DELAY

Activa y desactiva el retardo. También puede editar el tiempo de retardo arrastrando el
valor numérico situado debajo del botén hacia arriba y hacia abajo.

(5 Numero de canal
Indica el nimero del canal MIX correspondiente a este médulo. Puede hacer doble clic
en este nimero para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este
canal. Si mantiene pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 88) del teclado del ordenador y hace
doble clic aqui, se abrira la ventana Locked (Bloqueado).
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(® MTRX (nivel de envio hacia buses MATRIX)
Estos graficos de barras indican los niveles de envio de Anterior a
.g . _ activacion (verde)
las senales enviadas desde el canal MIX a cada uno de Antori
los buses MATRIX. También puede ajustar los niveles | _—— dgszgﬁ\r,:dén (verde)
fie envio arrastrando un gréfico de barrasala Posterior a activacion
izquierda o a la derecha. ] (amarillo)
Posterior a
desactivacion (amarillo)

La presentacion del grafico de barras cambiara de
acuerdo con la posicién de envio (anterior/posterior)
y el estado activado/desactivado de la senal enviada
desde el canal MIX a los buses MATRIX.

I,/ W Puede activar y desactivar esta opcion haciendo clic en el nimero
de la izquierda.

@ TO ST (a estéreo)
Es un interruptor de la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

PAN

Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

@ VARI/FIXED
Indica el tipo (VARI o FIXED) del bus MIX seleccionado en ese momento.
(Es un pardmetro de presentacién inicamente. Si desea cambiar entre VARI/FIXED
desde PM5D/DSP5D Editor, utilice la ventana Mixer Setup (= p. 3)
Si el modo surround esta activado, los buses MIX asignados como buses surround
aparecen con el nombre del canal surround (L, R, Ls, Rs ...) y los otros buses MIX
aparecen como “FIXED”.

SELECT
Selecciona el canal MIX para el que desea realizar ajustes. Estd enlazado con las teclas
MIX [SEL] de la secciéon MIX del panel del PM5D.

i) ON

Activa o desactiva el canal MIX.

12 Nombre del canal

En este cuadro de texto se indica el nombre del canal. También puede editar el nombre
del canal en este cuadro de texto.

i3 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MIX. El valor actual del deslizador aparece en el
cuadro numérico situado debajo del deslizador. El indicador de nivel situado a la
derecha del deslizador muestra el nivel de salida de la senal.
Los ntimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo DCA
y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall
Safe (seguridad de recuperacidon) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.
(El significado de los nimeros y las letras se describe en la = p. 10.)

CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MIX. Estd enlazado
con las teclas MIX [CUE] de la secciéon MIX del panel del PM5D. Si la opcién SOLO
estd activa, este bot6én funcionara como SOLO.
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Ventana MATRIX

En esta ventana puede ver y editar los pardmetros de los canales MATRIX 1-8. Puede utilizar el ment [View] (Ver)
para elegir los pardmetros que aparecerdn en la ventana.
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(O MIX (niveles de envio desde los canales MIX al bus MATRIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las senales enviadas desde cada uno de
los canales MIX al bus MATRIX. El método de funcionamiento y el significado de la
pantalla son los mismos que se describen en el punto ((6)) MTRX de la ventana
MIX (= p. 16).

@ STEREO (niveles de envio desde los canales STEREO al bus MATRIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las senales enviadas desde los canales
STEREO A/B al bus MATRIX. El método de funcionamiento y el significado de la
pantalla son los mismos que se describen en el punto ((6)) MTRX de la ventana
MIX (= p. 16).

(3 Numero de canal
Indica el nimero del canal MATRIX correspondiente a este médulo. Puede hacer doble
clic en este nimero para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este
canal. Si mantiene pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 88) del teclado del ordenador y hace
doble clic aqui, se abrira la ventana Locked (Bloqueado).

@ EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar el grafico para editar la respuesta del
ecualizador, o bien mantener presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del
ordenador y hacer clic en el grafico para restablecerlo a una respuesta plana.

(5 COMP (compresor)
Activa y desactiva el compresor. Cuando el compresor estd activado, el indicador de GR
que aparece debajo del botén muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

(® INSERT
Activa o desactiva la ruta de INSERT PATCH.

(7 DELAY

Activa y desactiva el retardo. También puede editar el tiempo de retardo arrastrando el
valor numérico situado debajo del botén hacia arriba y hacia abajo.

SELECT
Selecciona el canal MATRIX para el que desea realizar ajustes. Estd enlazado con las
teclas MATRIX [SEL] de la seccion MATRIX del panel del PM5D.

@ ON
Activa o desactiva el canal MATRIX. Estéd enlazado con las teclas MATRIX [ON] de la
seccion MATRIX del panel del PM5D.

Nombre del canal

En este cuadro de texto se indica el nombre del canal. También puede editar el nombre
del canal en este cuadro de texto.

1) Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. El valor actual del deslizador aparece en el
cuadro numérico situado debajo del deslizador. El indicador de nivel situado a la
derecha del deslizador muestra el nivel de salida de la senal.
Los ntimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo DCA
y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall
Safe (seguridad de recuperacion) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.
(El significado de los nimeros y las letras se describe en la = p. 10.)

12 CUE
Este botdn permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.
Estd enlazado con las teclas MATRIX [CUE] de la seccion MATRIX del panel
del PM5D. Si la opcién SOLO esta activa, este boton funcionara como SOLO.
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Ventana STEREO

STEREO E|@g|

INSERT INSERT

En esta ventana puede ver y editar los pardmetros de los canales STEREO A/B. Puede utilizar el ment [View] (Ver)
para elegir los pardmetros que aparecerdn en la ventana.
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INSERT

.L.
SELECT

‘R

ELECT

1 EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del EQ. Puede arrastrar el grafico para editar la respuesta del
ecualizador, o bien mantener presionada la tecla <Ctrl> (tecla 38) del teclado del
ordenador y hacer clic en el gréifico para restablecerlo a una respuesta plana.

2 COMP (compresor)

Activa y desactiva el compresor. Cuando el compresor estd activado, el indicador de GR
que aparece debajo del botén muestra la cantidad de reduccién de ganancia.

(3 INSERT
Activa o desactiva la ruta de INSERT PATCH.

(4 DELAY
Activa y desactiva el retardo. También puede editar el tiempo de retardo arrastrando el
valor numérico situado debajo del botén hacia arriba y hacia abajo. Si GANG esta
activado, el tiempo de retardo de L/R estard enlazado mientras se mantiene su valor de
compensacion. Si GANG estd desactivado, los tiempos de retardo de L/R se podran
editar de forma individual.

(5 Numero de canal
El nimero de canal (STEREO A o B) de este mddulo. Puede hacer doble clic en este
numero para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal.
Si mantiene pulsada la tecla <Ctrl> (tecla 88) del teclado del ordenador y hace doble
clic aqui, se abrird la ventana Locked (Bloqueado).

® MTRX (nivel de envio hacia buses MATRIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de envio de las senales enviadas desde los canales
STEREO A/B a cada bus MATRIX. El método de funcionamiento y el significado de

la pantalla son los mismos que se describen en el punto ((6)) MTRX de la ventana
MIX (= p. 16).

() BALANCE
Ajusta el balance izquierdo/derecho del canal STEREO A/B.

SELECT
Selecciona el canal STEREO A/B para el que desea realizar ajustes. (Puede especificar L
y R de forma independiente.) Estd enlazado con la tecla STEREO [SEL] de la banda del
canal STEREO A/B del panel del PM5D.

(@ ON
Activa o desactiva el canal STEREO A/B. Estd enlazado con la tecla STEREO [ON] de la
banda del canal STEREO A/B del panel del PM5D.

Nombre del canal

En este cuadro de texto se indica el nombre del canal. También puede editar el nombre
del canal en este cuadro de texto.

1) Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal STEREO A/B. Estéd enlazado con el deslizador
STEREO de la banda del canal STEREO A/B del panel del PM5D.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del
deslizador. El indicador de nivel situado a la derecha del deslizador muestra el nivel de
salida de la senal.
Los ntiimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican el grupo DCA
y los grupos de silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall
Safe (seguridad de recuperacién) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.
(El significado de los nimeros y las letras se describe en la = p. 10.)

12 CUE
Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal STEREO A/B.
Esta enlazado con la tecla STEREO [CUE] de la banda del canal STEREO A/B del panel
del PM5D. Si la opciéon SOLO estd activa, este botén funcionara como SOLO.
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Ventana DCA

DC A =]
OCAT OCAZ DCAZ OCAY DOCAY
MUTE || MUTE || MUTE (I MUTE MUTE
OCA1 OCAZ DCAZ OCAY OCAT
n- - = - n- - 0= i 0 0=

c—

En esta ventana puede ver y editar los parametros de los grupos DCA 1-8.

(1) Numero DCA
Es el nimero del grupo DCA.

@ MUTE

Activa o desactiva el silenciamiento del grupo DCA. Estd enlazado con las teclas DCA
[MUTE] de la seccion DCA del panel del PM5D.

(® Nombre del grupo DCA

En este cuadro de texto se muestra el nombre del grupo DCA. También se puede editar
el nombre del grupo DCA en este cuadro.

(4 Deslizador DCA
Ajusta el nivel del grupo DCA. Esta enlazado con los deslizadores DCA de la seccién
DCA del panel del PM5D.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del
deslizador.
Si mantiene presionadas las teclas <Ctrl> (tecla 88) y <Mayus> del teclado del
ordenador y hace clic en un deslizador, el deslizador correspondiente se ajustard al nivel
nominal (0 dB). Si mantiene presionada la tecla <Ctrl> (tecla 88) y hace clic en el
deslizador, el deslizador correspondiente se establecerd en —. Cuando un deslizador se
encuentra al nivel nominal, el cardcter N mostrado a la derecha del deslizador aparece
en verde.
Si un grupo DCA estd ajustado a Recall Safe (Seguridad de recuperacion), el cardcter R
mostrado en la parte inferior derecha del deslizador aparece en naranja.

(5 CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha el grupo DCA. Esté enlazado con las
teclas DCA [CUE] de la banda del canal DCA del panel del PM5D.

i =
L |
=2
o
=
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Ventana Selected Channel

(Canal seleccionado)

Aqui puede ajustar los pardmetros del canal de entrada seleccionado en ese momento (canales de entrada 1-438, canales
ST IN 1-4, canales FX RTN 1—4) o del canal de salida (canales MIX 1-24, canales MATRIX 1-8, canales STEREO A/B).
El tipo de pardmetros que se pueden editar en esta ventana dependerd del tipo del canal seleccionado en ese
momento. Los pardmetros de la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) se describen a continuacién en el

orden de los canales de entrada (canales de entrada 1-48, canales ST IN 1—4, canales FX RTN 1-4), los canales MIX,
los canales MATRIX y los canales STEREO A/B.

Si esta seleccionado un canal de entrada

Selected Channel
CHANNEL SELECT INSERT
C ot
HABAIK Lo | OHNIOUTY

1N
ADI

FOINT
FRE EQ

EQUALIZER FLAT

YHIGH [

=

'I.57W A menos que se indique lo contrario, los parametros que se explican a continuacion son comunes para
los canales de entrada 1-48, los canales ST IN 14 y los canales FX RTN 1—4.

(ACHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

CHAMHEL SELECT
INFUT FATCH

SELECT AD1
4 CH1 chl 13

LIBRAEY

(D SELECT (Seleccion de canal)
Indica el nimero y el nombre del canal que estd editando. Para cambiar de un canal a otro, utilice el botén

SELECT o los botones E/E situados a la izquierda y a la derecha. También se puede editar el nombre del canal en
el cuadro de texto.

@ PAIR

Indica el estado de emparejamiento del canal seleccionado. Puede hacer clic en el simbolo de corazdén para activar
o desactivar el emparejamiento.

22 PM5DV2/DSP5D Editor Manual de instrucciones



(@ INPUT PATCH

Selecciona la fuente de entrada asociada al canal de entrada (las fuentes de entrada que se pueden seleccionar se
describen en la = p. 8).

(© LIBRARY
Da acceso a la pagina INPUT CH de la ventana LIBRARY.

AHA GAIN/Q/HPF (ganancia de HA/fase/filtro de paso alto)

HA GAIN

+16dE | =TI

() HA GAIN

Ajusta la ganancia del preamplificador interno (s6lo el modelo PM5D-RH y DSP5D) o del preamplificador
externo (AD8HR, AD824) conectado al canal de entrada. El valor actual aparece en el cuadro numérico encima
del botén. También puede utilizar el botén +48V para activar/desactivar la alimentacién phantom. Puede utilizar
el botén GANG para enlazar la ganancia de dos canales que estén conectados el uno al lado del otro, de forma que
se mantenga su valor de compensacion actual.

@ @ (Fase)
Invierte la fase de la sefial después de la conversién de AD.
(® HPF (filtro pasa altos)

Utilice el botén HPF de la derecha para activar/desactivar el filtro de paso alto. Puede utilizar el botén de la
izquierda para ajustar la frecuencia de corte. El valor actual aparece en el cuadro numérico encima del botén.

(JGATE (excepto los canales FX RTN)

TVPE :GATE
HOLD RANGE  DECAY

-SEdE
AL
ATTHCE HOLD
Ams SEms

Lk

-

Oz ITEE LEFAFY WNLTIR
d0) KEY IN

I SELF FRE E&
SOURCE CUE FILTER 0

@ ®

(@ Grafico de puerta
Indica la respuesta aproximada de la puerta para el canal seleccionado actualmente.

@ Indicador de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la cantidad de reduccién de ganancia.
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@ TYPE

Indica el tipo de puerta seleccionada en ese momento.

(© THRESHOLD (nivel de umbral)

Especifica el nivel al que se abrird y cerrard la puerta. La puerta se abrird cuando la senal de entrada de disparo
supere este nivel y se cerrard cuando sea inferior a este nivel.

(& RANGE
Especifica la cantidad de atenuacién de la senal mientras la puerta estd cerrada.

(6) DECAY (tiempo de disminucion)
Especifica el tiempo durante el cual la puerta estara cerrada después de que haya transcurrido el tiempo de
retencion.

(D ATTACK (tiempo de ataque)
Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo supera el nivel del umbral hasta que
se abre la puerta.

HOLD (tiempo de retencion)
Especifica el tiempo que la puerta permanecera abierta después de que la senial de entrada de disparo descienda
por debajo del umbral.

(© ON (Activar/desactivar)

Este botén activa o desactiva la puerta.

LIBRARY
Este botén da acceso a la biblioteca de la puerta. Al hacer clic en este botén se abre la pagina GATE de la ventana
LIBRARY.

@ LINK (enlace estéreo)
Este botdn enlaza los ajustes de los pardmetros y las senales de entrada de disparo de canales de entrada
pares/impares adyacentes o los lados L/R de un canal ST IN, de modo que la activacién de puerta funcione en
tandem para ambos canales.

(@ KEY IN SOURCE

Seleccione la senal de entrada de disparo que desee de las opciones siguientes.

SELF PRE EQ Senal anterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento
SELF POST EQ Senal posterior al EQ del canal de entrada seleccionado en ese momento
CH 1-48 POST EQ Senal posterior al EQ del canal de entrada correspondiente (no obstante, sélo puede

elegir canales que pertenezcan al mismo grupo, dentro de los siete grupos CH1-8,
STINIL/IR-4L/ARPOSTEQ | o9 16 CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48 y ST IN 1L/1R—4L/4R).

Senal de salida del correspondiente canal MIX situado en una posicion inmediatamente
anterior a la atenuacion de la salida

MIX 21-24 OUT

{3 CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial de entrada de disparo seleccionada en ese momento.

KEY IN FILTER
Seleccione el tipo de filtro que se aplicard a la senial de entrada de disparo seleccionada: HPF (filtro de paso alto), BPF
(filtro de paso de banda) o LPF (filtro de paso bajo). El botén ON/OFF situado debajo activa y desactiva el filtro.

Si ha seleccionado BPF, utilice los dos botones de la derecha para ajustar la frecuencia de paso de banda y el
parametro Q. Si ha seleccionado HPF o LPF, utilice el botén de la izquierda para ajustar la frecuencia de corte.
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(JCOMPRESSOR (excepto los canales FX RTN)
@ @ @

THVPE :COMP
THRESHOLD RATID  KHEE
-adB | 25:1 2

@ @
ACK RELEAZE  GAIN
] 258

2 = B.AdE

L

(» Grafico del compresor
Indica la respuesta aproximada del compresor para el canal seleccionado actualmente.

@ Indicador de GR (Reduccion de ganancia)

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor.

3 TYPE

Indica el tipo de compresor seleccionado en ese momento.

(4 THRESHOLD (nivel de umbral)

Especifica el nivel de umbral en el que funcionara el compresor. La sefial de entrada comenzard a comprimirse
cuando la senal de entrada de disparo supere este nivel; la compresion se eliminard cuando la senal descienda por
debajo de este nivel.

& RATIO

Especifica la proporcién con la que la sefal de entrada se comprimira cuando la senal de entrada de disparo
supere el umbral.

(® KNEE/WIDTH
Si el valor de TYPE es COMP o EXPANDER, podrd ajustar el valor de KNEE. KNEE indica lo repentino del
cambio del nivel de salida. Puede seleccionar HARD (Fuerte) o 1-5.

Si el valor de TYPE es COMPANDER H o COMPANDER S, podra ajustar el valor de WIDTH. WIDTH es la
extension entre el nivel limite del efecto de compresor (THRESHOLD) y el nivel limite del efecto de ampliador.
El efecto de ampliador se aplicard a los niveles que sean inferiores a THRESHOLD+WIDTH.

(D ATTACK (tiempo de ataque)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo supera el nivel del umbral hasta que
comienza la compresion.

RELEASE (tiempo de liberacion)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo desciende por debajo del nivel del
umbral hasta que se elimina la compresion.

(® GAIN

Ajusta la ganancia de la senal después de que ha pasado por el compresor.

ON (Activar/desactivar)

Este botdn activa o desactiva el compresor.

@ LIBRARY

Este boton da acceso a la biblioteca del compresor. Al hacer clic en este bot6n se abre la pdgina COMP de la
ventana LIBRARY.

@ LINK (enlace estéreo)
Este bot6n enlaza los ajustes de los parametros y las senales de entrada de disparo de canales de entrada
pares/impares adyacentes o los lados L/R de un canal ST IN, de modo que la compresién funcione en tindem
para ambos canales.
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(3 COMP LINK GROUP (Grupo de enlace de compresor)

Selecciona el grupo de enlace de compresor (1-8) al que pertenece ese canal.

KEY IN

Selecciona la sefial que se utilizard como senal de entrada de disparo. Los tipos de senales que se pueden
seleccionar son los mismos que para la senal de entrada de disparo de puerta (= p. 24).

(JINSERT (excepto los canales FX RTN)

[HSERT
auT
HA GATH h OFNIOUT A

+18dE IN
gy AO1

FOINT
FRE E&

(O HA GAIN (ganancia de preamplificador) y +48V

Aqui puede ajustar la ganancia del preamplificador para la entrada (si dispone de preamplificador) que estd
conectada a INSERT IN, y activar o desactivar la alimentacién phantom de +48 V.

(2 ON (Activar/desactivar)

Activa y desactiva la entrada/salida de insercion.

(3 OUT (Salida de insercion)

Aqui se selecciona el puerto de salida que se asignard a la salida de insercion. Las opciones disponibles son las siguientes:

NONE Sin asignacion
Los canales de las tomas MIX OUT 1-24
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

Los canales de las tomas OMNI OUT 1-24
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en
las ranuras 1—4

FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Entradas (L/R) de los efectos internos 1-8
GEQIN1...GEQIN20 Entradas de los modulos GEQ 1-20

Canales L/R de las tomas 2TR OUT DIGITAL 1-3
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

MIXOUT1...MIXOUT24

OMNIOUT1...OMNIOUT24

S$1-1, $1-2...54-15, S4-16

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R

@ IN (Entrada de insercion)

Aqui se selecciona el puerto de entrada que se asignara a la entrada de insercion. Las opciones disponibles son
las siguientes:

NONE Sin asignacién
AD1-AD48 Tomas INPUT 1-48
AD1L, AD1R...AD4L, AD4R Los canales L/R de las tomas ST IN 1-4

Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada en
las ranuras 1-4

FX1L, FX1R...FX8L, FX8R Salidas L/R de los efectos internos 1-8
GEQOUT 1-20 Salidas de los médulos GEQ 1-20

Canales L/R de las tomas 2TR IN DIGITAL 1-3
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

Canales L/R de las tomas 2TR IN ANALOG 1/2
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

S$1-1, $1-2...84-15, S4-16

2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3L, 2TR D3R

2TR A1L, 2TR A1R, 2TR A2L, 2TR A2R

® POINT (punto de insercion)

Selecciona la posicion en la que se aplicara la entrada/salida de insercion. Puede elegir Pre EQ, Post EQ, Pre Delay
o Post Fader.
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(JEQUALIZER

EQUALIZER

2 Lo-MID 2 HI-MID 4 HIGH [p
A.7A B.7H

(1) Grafico de EQ

Indica la respuesta de ecualizacion aproximada para el canal seleccionado actualmente.

@ FLAT

Si hace clic en este botdn, la ganancia de todas las bandas se ajustard a 0,0 dB.

®Q
(@ F (Frecuencia)
(® GAIN

Estos botones ajustan el parametro Q, la frecuencia central y la cantidad de aumento/corte para las cuatro bandas
LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

® Bl (Shelving bajo)

Si este botdn estd activado, LOW EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecerd el mando de control Q
de LOW EQ).

@@ (Shelving alto)

Si este botdn estd activado, HIGH EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecerd el mando de control Q
de HIGH EQ).

LPF (filtro pasa bajos)
Si este botdn estd activado, HIGH EQ funcionard como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH EQ
desaparecerd y el botén GAIN funcionard como conmutador del filtro de paso bajo.

(© ON (Activar/desactivar)

Activa y desactiva el ecualizador.

LIBRARY
Da acceso a la pagina INPUT EQ (EQ de entrada) de la ventana LIBRARY.

@ TYPE I/TYPE Il (Tipo de EQ)

Selecciona TYPE I (un algoritmo equivalente al EQ de la anterior serie 02R) o TYPE II (un algoritmo de reciente
desarrollo) como tipo de EQ.
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( EQ LINK GROUP

Selecciona el grupo de enlace de EQ (1-8) al que pertenece ese canal.

3 ATT (Atenuacion)

Ajusta la cantidad de atenuacién/ganancia después de la conversién AD.

GANG
Si este boton estd activado, los ajustes de atenuacién/ganancia de dos canales par e impar adyacentes se enlazardn
mientras se mantiene el valor de compensacién actual.

(ADELAY (excepto para los canales FX RTN)

(O TIME (tiempo de retardo)

DELAY Ajusta el tiempo de retardo para cada canal.

B.86ms @ ON (Activar/desactivar)
N Activa y desactiva el retardo. El valor actual (en unidades de ms) aparece en el cuadro de
la derecha.

(® GANG
Si este botdn estd activado, el tiempo de retardo de dos canales par e impar adyacentes
se enlazard mientras se mantiene el valor de compensacién actual.

(AM/S DECODE (excepto los canales FX RTN)
Mi5 DECOOE @ S-GAIN

5-GAIN Este boton configura el nivel proporcionado del micréfono S en relacién con el
7 Sy nivel del micréfono M. El valor actual (en unidades de db) aparece en el cuadro
de la derecha.

(2 ON (Activar/desactivar)
Este bot6n activa y desactiva el decodificador M/S para dos canales de entrada
par e impar adyacentes (o un canal ST IN L/R).

MOND

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE
(D DCA GROUP

Selecciona el grupo DCA (1-8) al que pertenece ese canal.
Mesussramesussys womm EENNOLITEEG LT
Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece
ese canal.
(O RECALL SAFE/MUTE SAFE

Activan y desactivan las funciones Recall Safe y Mute Safe
del canal.
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dEfecto panoramico/deslizador

OIRECT (D) DIRECT (excepto los canales FX RTN)
IZIIF'EI"-T Activa y desactiva la salida directa.
OUT PORT @ Puerto de salida directa (excepto los canales FX RTN)
HONE Elija el puerto desde el que se emitird directamente este canal de entrada 1-48 o este
OUT POINT canal ST IN 1-4.
sy ] NONE Sin asignacion
OLLOW PR . . ,
F“LL W !_:_.HH S$1-1, 51-2...54-15, S4-16 Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en
WAR FI<ED las ranuras 14

Canales L/R de las tomas 2TR OUT DIGITAL 1-3
Esta opcion no se puede seleccionar en el DSP5D

TO STERED 2TR D1L, 2TR D1R...2TR D3R

(® Punto de salida directa (excepto los canales FX RTN)
Aqui puede seleccionar el punto de salida directa entre las siguientes opciones:
PRE ATT, PRE HPFE, PRE EQ, PRE FADER y POST ON.

(9 FOLLOW PAN

Utilice los dos botones siguientes para especificar cémo afectard el boton TO ST PAN
a la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MIX ((8)).

e Boton VARI

Cuando este botdn esté activado, el botén PAN mostrado en el drea CH to MIX
LCH estara enlazado con el botén TO ST PAN si los buses MIX de tipo VARI estan
emparejados.

e Boton FIXED
Si este botén esté activado, la sefial posterior al botén TO ST PAN ((6)) se enviard
a los buses MIX de tipo FIXED.

B TO ST (a estéreo)
Este interruptor activa y desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus
STEREO. Esta enlazado con la tecla [TO STEREO] de la seccion SELECTED
CHANNEL del panel.

® TO ST PAN (a efecto panoramico estéreo)
Ajusta el efecto panordmico de la senal enviada desde el canal de entrada al bus
STEREO. Esta enlazado con el codificador de cada canal si se selecciona PAN como
modo de codificador, y con el codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL.
Podré ser BALANCE, dependiendo del modo PAN.

(D PAN MODE SELECT
Aqui puede seleccionar el modo PAN entre las siguientes opciones: INDIVIDUAL,
GANG PAN, INV. GANG y BALANCE.

LCR

Activa y desactiva el modo LCR para cada canal. Si se activa para un canal, podré
utilizar el botén TO ST PAN ((6)) para controlar simultineamente el nivel de la senal
enviada a los canales L/R del bus STEREO vy al canal CENTER.

(@ CSR (relacion lado-centro)
Ajusta la relacion de nivel (0-100%) del canal CENTER en relaciéon con los canales L/R
del bus STEREO. Para cambiar el valor, arrédstrelo hacia arriba o hacia abajo en el
interior del cuadro numérico.

4 ON

Activa o desactiva el canal de entrada. Estd enlazado con las teclas CH [ON] de la banda
del canal INPUT del panel del PM5D.

FAM MODE
INDINIOLAL

A.AAdE
,,,Ej : i)Deslizador

- Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada. Estd enlazado con los deslizadores de la
banda del canal INPUT del panel del PM5D. El valor actual aparece en el cuadro
numérico situado debajo. Al lado del deslizador se muestra un indicador de nivel.

@ CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal de entrada. Esta enlazado con las teclas
[CUE] de la banda del canal INPUT del panel del PM5D. Si la opcién SOLO estd activa, este botén funcionard
como SOLO.
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ACH to MIX (canal a mezcla)

CH to MEx
1

3 4
Center -18.6A4E

' |

PRE PRE
CH to M1z PRE FOINT  PRE Ed

(1) Nivel de envio a MIX

Ajusta el nivel de envio de la senal procedente del canal de entrada a los buses MIX de tipo VARI. El valor actual
aparece en el cuadro numérico situado encima.

@ Pair
Indica el estado de emparejamiento de los canales MIX impar y par adyacentes. Puede hacer clic en el simbolo de
corazon para activar o desactivar el emparejamiento.

(3 ON (activacion/desactivacion de envio a mezcla)
Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MIX.

(@ PRE (Anterior/Posterior)

Selecciona PRE o POST como el punto desde el que se envia la senal desde el canal de entrada al bus MIX.

(3) CH to MIX PRE POINT
Selecciona PRE EQ o PRE FADER como el punto desde el cual se envia la sefial cuando el botén PRE ((4)) estd
en la posiciéon PRE.

Si el botén PRE esta ajustado a POST, podra seleccionar POST ON o POST TO ST como la ubicacion
de envio de la sehal individualmente para cada bus MIX (= p. 35).
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Si se ha seleccionado un canal MIX

Selected Channel

IMSERT
ouT
HA GAIN | ox | OMNIOUT 1
E. N
ol
POINT
POST EQ

EQUALIZER FLAT

POINT  PRE FADER POST FROER MCEREOTE

W TLOW BLO-MID 3 HI-MID  WHIGH 5

L
COMP' LINK {EY IN
FEEREE SELF PRE ER CH to HIX POST POINT WETSIMTE  POST TOST

80008

(A CHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

A excepcion de que las operaciones son aplicables a un canal MIX, y que INPUT PATCH se sustituye por
OUTPUT PATCH, funciona igual que para el drea de seleccion de canal de los canales de entrada (= p. 22).

JCOMPRESSOR

A excepcion de que el COMP LINK GROUP (Grupo COMPU LINK) es A—H vy los tipos de senal que se
pueden seleccionar para la entrada de disparo son diferentes, funciona igual que para el compresor de un canal
de entrada (= p. 25).

(JINSERT

Con la tinica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de insercién de un canal de entrada (= p. 26).
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(JEQUALIZER

EQUALIZER @

5— mut R B
% i b b b b b b
%": LIERARY UFPER

THPE T

EQ LINK GROUF
ARECDODEF

(1) Grafico de EQ

Indica la respuesta de ecualizacién aproximada para el canal seleccionado actualmente.

@ FLAT

Si hace clic en este botén, la ganancia de todas las bandas se ajustard a 0,0 dB.

®Q

@ F (Frecuencia)
(% GAIN

Estos botones ajustan el pardmetro Q, la frecuencia central y la cantidad de refuerzo o corte de cada banda.

® B (Shelving bajo)

Si este botdn estd activado, LOW EQ cambiard a un tipo de shelving (desaparecera el mando de control Q
de LOW EQ).

(D HPF (filtro pasa altos)
Si este botdn esta activado, LOW EQ funcionard como un EQ con filtro de paso alto. El botén Q de LOW EQ
desaparecerd y el boton GAIN funcionard como conmutador del filtro de paso alto.

® [E (Shelving alto)

Si este botdn estd activado, HIGH EQ cambiara a un tipo de shelving (desaparecerd el mando de control
Q de HIGH EQ).

(@ LPF (filtro pasa bajos)
Si este botdn estd activado, HIGH EQ funcionard como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH EQ
desaparecerd y el botén GAIN actuard como conmutador del filtro de paso bajo.

ON (Activar/desactivar)

Activa y desactiva el ecualizador.

i) LIBRARY
Da acceso a la pagina OUTPUT EQ (EQ de salida) de la ventana LIBRARY.
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@ TYPE I/TYPE Il (Tipo de EQ)

Selecciona TYPE I (un algoritmo equivalente al EQ de la anterior serie 02R) o TYPE II (un algoritmo de reciente
desarrollo) como tipo de EQ.

(9 EQ LINK GROUP

Selecciona el grupo de enlace de EQ (A-F) al que pertenece ese canal.

UPPER/LOWER
Ajusta las cuatro bandas afectadas por los controles (3)—(9) entre LOWER (1 LOW—4 HIGH) y UPPER
(5 LOW-8 HIGH).

ADELAY

Coincide con los ajustes de retardo de un canal de entrada (= p. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

OCA GROUF - METE GROL ||: _:E:FlliE

Al 58 7 8

MUTE

1 DCA GROUP
Selecciona el grupo DCA (7/8) al que pertenece el canal MIX.

@ MUTE GROUP

Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece el canal MIX.

(® RECALL SAFE/MUTE SAFE

Activan y desactivan las funciones Recall Safe (Seguridad de recuperacion) y Mute Safe (Seguridad de
silenciamiento) para el canal MIX.

33 PM5DV2/DSP5D Editor Manual de instrucciones



dEfecto panoramico/deslizador

(D TO ST (a estéreo)
Este interruptor activa y desactiva la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.
El botén PRE situado debajo selecciona PRE (inmediatamente antes de la tecla
MIX [ON]) o POST (inmediatamente después de la tecla MIX [ON]) como el
punto desde el cual se envia la sefial desde el canal MIX al bus STEREO.

@ TO ST PAN (a efecto panoramico estéreo)
Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

T STEREQ @LCR . S

To 5T Activa y desactiva el modo LCR para cada canal. Si se activa para un canal, podrd
utilizar el botén TO ST PAN ((2)) para controlar simultaneamente el nivel de la sefial
enviada a los canales L/R del bus STEREO vy al canal CENTER.

(4 CSR (relacion lado-centro)
Ajusta la relacién de nivel (0-100%) del canal CENTER en relacién con los canales L/R
del bus STEREQ. Para cambiar el valor, arréstrelo hacia arriba o hacia abajo en el
interior del cuadro numérico.

(5) BALANCE

Ajusta el balance de salida izquierdo/derecho de los canales emparejados. No se muestra
si no se ha especificado el emparejamiento.

(® ON
EALANCE Activa o desactiva el canal MIX. Estd enlazado con las teclas MIX [ON] de la seccién
Centar MIX del panel del PM5D.
' (7 Deslizador

Ajusta el nivel de salida del canal MIX. Estd enlazado con los codificadores MIX del panel
del PM5D (si la tecla [MIX MASTER] estd activada). El valor actual aparece en el cuadro
numérico situado debajo. Al lado del deslizador se muestra un indicador de nivel.

CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefal del canal MIX. Esta enlazado
con las teclas MIX [CUE] de la secciéon MIX del panel del PM5D. Si la opcién SOLO
estd activa, este botdn funcionard como SOLO.

A.AADE
CUE
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AMIX to MATRIX

q
Centear -45 EAdE

o)

L E -5 o

—ch 0 0

FOINT  FRE FADER FOST FAOER MIEETH

CH to MIX POST POINT MERERMOL®  FOST TOST

(1) Nivel de envio a MATRIX
Ajusta el nivel de envio de la senal enviada desde el canal MIX a los buses MATRIX.
@ Pair
Indica el estado de emparejamiento de canales MATRIX impar y par adyacentes. Puede hacer clic en el simbolo de

corazon para activar o desactivar el emparejamiento.

(® ON (activacion/desactivacion del envio a MATRIX)
Es un conmutador para activar/desactivar la sefial enviada desde el canal MIX al bus MATRIX.

(@ POINT (Punto de envio)
Selecciona el punto desde el cual se envia la sefial desde el canal MIX al bus MATRIX. Puede elegir PRE FADER
(inmediatamente antes del deslizador), POST FADER (inmediatamente después del deslizador) o POST ON
(inmediatamente después de la tecla MIX [ON]).

(5 CH to MIX POST POINT

Aqui puede seleccionar POST ON o POST TO ST como la posicién Post que se enviara desde todos los canales de
entrada al bus MIX seleccionado en ese momento.
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Si se ha seleccionado un canal MATRIX

Selected Channel

CHAKMEL SELECT IHSERT

i SELEET F
r'm‘ll!ﬂk’l HT 1 I’

PR OUTRUT FATEH ouT
g Hit GRIN LN OMNIOUT

+1608 | IETERMN N
il
FOINT
POST ER

EQUALIZER FLAT

W TLOW BLO-MID 3 HI-MID  WHIGH 5

BALANCE
Center

KEY IN
SELF _PRE ER

(A CHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

A excepcion de que las operaciones son aplicables a un canal MATRIX, y que INPUT PATCH se sustituye por
OUTPUT PATCH, funciona igual que para el drea de seleccion de canal de los canales de entrada (= p. 22).

JCOMPRESSOR

A excepcion de que el COMP LINK GROUP (Grupo COMPU LINK) es A—H y los tipos de senal que se pueden
seleccionar para la entrada de disparo son diferentes, funciona igual que para el compresor de un canal de
entrada (= p. 25).

(JINSERT

Con la tinica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de insercién de un canal de entrada (= p. 26).

(JEQUALIZER

A excepcion de que no existe un botén LOWER/UPPER vy los grupos EQ LINK son G/H, funciona igual que el
ecualizador de un canal MIX (= p. 32).

ADELAY

Coincide con los ajustes de retardo de un canal de entrada (= p. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Coinciden con los ajustes DCA Group (Grupo DCA) / Mute Group (Grupo de silenciamiento) / Safe (Seguridad)
de un canal MIX (= p. 33).
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dEfecto panoramico/deslizador
( BALANCE

Ajusta el balance de salida izquierdo/derecho de los canales emparejados. No se muestra
si no se ha especificado el emparejamiento.

2 ON
Activa o desactiva el canal MATRIX. Estd enlazado con las teclas MATRIX [ON] de la
seccion MATRIX del panel del PM5D.

(3 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. Estd enlazado con los codificadores
MATRIX de la seccion MATRIX del panel del PM5D. El valor actual aparece en el
cuadro numérico situado debajo. Al lado del deslizador se muestra un indicador
de nivel.

@ CUE

Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.
Estd enlazado con las teclas MATRIX [CUE] de la seccion MATRIX del panel del
PM5D. Si la opcién SOLO estd activa, este botén funcionard como SOLO.

A.AEdE
CUE

Selected Channel

CHAKNEL SELECT INSERT
- PR O AT il
fl SELECT i’ HAGRIN T OMMIDUT 1
STBL STBL 4 4 -
i AD1
POINT
POST ER

EQUALIZER FLAT

] WHIGH (g

A.AAdE

(JCHANNEL SELECT (Seleccion de canal)

Con la tnica excepcién de que la edicién se aplica a un canal STEREO A/B, funciona igual que para la seleccion de
un canal de entrada (= p. 22).
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(JCOMPRESSOR

A excepcion de que el COMP LINK GROUP (Grupo COMPU LINK) es A—H y los tipos de senal que se pueden
seleccionar para la entrada de disparo son diferentes, funciona igual que para el compresor de un canal de
entrada (= p. 25).

(JINSERT

Con la tinica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de inserciéon de un canal de entrada (= p. 26).

JEQUALIZER

Coincide con los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p. 32).

ADELAY

Coincide con los ajustes de retardo de un canal de entrada (= p. 28).

ADCA GROUP / MUTE GROUP / SAFE

Coinciden con los ajustes DCA Group (Grupo DCA) / Mute Group (Grupo de silenciamiento) / Safe (Seguridad)
de un canal MIX (= p. 33).

JEfecto panoramico/deslizador

BALANCE (1) BALANCE
fentee Ajusta el balance de salida izquierdo/derecho del canal STEREO A/B.

2 ON
Activa o desactiva el canal STEREO A/B. Estd enlazado con la tecla STEREO [ON] de la
banda del canal STEREO A/B del panel del PM5D.

(3 MONO (solo canal ST B)

Cambia el canal ST B entre estéreo y mono.

(4 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal STEREO A/B. Estd enlazado con el deslizador
STEREOQ de la banda del canal STEREO A/B del panel del PM5D. El valor actual
aparece en el cuadro numérico situado debajo. Al lado del deslizador se muestra un
indicador de nivel.

(5 CUE
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal STEREO A/B.
Estéd enlazado con la tecla STEREO [CUE] de la banda del canal STEREO A/B del panel
del PM5D. Si la opciéon SOLO estd activa, este boton funcionard como SOLO.

A.ABdE
CUE
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(ASTEREO to MATRIX

FOINT FRE FADER POST FADER

(1) Nivel de envio a MATRIX
Aqui puede ajustar los niveles de envio de las sefiales enviadas desde los canales STEREO A/B al bus MATRIX.

@ Pair
Indica el estado de emparejamiento de canales MATRIX impar y par adyacentes. Puede hacer clic en el simbolo de
corazon para activar o desactivar el emparejamiento.

(3 ON (activacion/desactivacion del envio a MATRIX)
Este boton activa y desactiva la senal enviada desde el canal STEREO A/B al bus MATRIX.

(@ POINT (Punto de envio)
Selecciona el punto desde el cual se envia la sefal desde el canal STEREO A/B al bus MATRIX. Puede elegir
PRE FADER (inmediatamente antes del deslizador), POST FADER (inmediatamente después del deslizador)
0 POST ON (inmediatamente después de la tecla STEREO [ON]).
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Ventana Patch Editor

Aqui puede asignar el puerto de entrada/salida de cada canal, su salida directa y su entrada/salida de insercién.

Esta ventana esta dividida en las paginas INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT
INSERT PATCH, DIRECT OUT PATCH y PATCH LIST. Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que
aparecen en la parte superior de la ventana.

Pagina INPUT PATCH

Patch Editor

INPUT PRTCH OUTPUT PATCH INFUT INSERT FATCH OUTPUT

IR R EINEE AUTO SETUP "PRESET  'CLERR ALL LiBRARY

Category AD IN
0
Port 12 3 nersmuisie

Aqui puede seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de entrada. Con la tinica

excepcion de que se puede cambiar el tamano de la ventana, el funcionamiento basico es el mismo que el de la
pantalla INPUT PATCH del PM5D.

o5 /VW - VIRTUAL SOUNDCHECK es una funcion de sdlo presentacion.

- En DSP5D Editor, VIRTUAL SOUNDCHECK sdlo aparecera iluminado si utiliza el PM5D conectado
al DSP5D.
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Pagina OUTPUT PATCH

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUTSFRTLH, INFUT IS

LiBRARY

Category HIX ouT

g1 11213 ISETIE 3l 8 i67 IR CHRIRR AR AR U A )

Aqui puede seleccionar el puerto de salida que se asigna a la entrada de cada canal de salida. Con la tinica excepcién

de que se puede cambiar el tamafo de la ventana, el funcionamiento basico es el mismo que el de la pantalla
OUTPUT PATCH del PM5D.

Pagina INPUT INSERT PATCH

Patch Editor

INPUT PATCH OUTPUT PRTCH INPUT INSERT PATEH " gurpur PRTEH LIST

WIRTUAL SOUNDCHECK LIERARY
Category OHNI OUT

g18 11212101518 17 2€ 2B SE T & 91 f11213M15%E

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercion de cada canal de entrada. Seleccione
el puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha. Con la tnica
excepcion de que se puede cambiar el tamafio de la ventana, el funcionamiento bdsico es el mismo que el de la
pantalla INPUT INSERT PATCH del PM5D.

« VIRTUAL SOUNDCHECK es una funcion de sdlo presentacion.

« En DSP5D Editor, VIRTUAL SOUNDCHECK sdlo aparecera iluminado si utiliza el PM5D conectado
al DSP5D.
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Pagina OUTPUT INSERT PATCH

Patch Editor

INPUT FATCH QUTPUT FATCH INPUT INSERT PATCH | | QUTPUTTINSERT FATCH ! oH FATCH LIST

LIBRARY

Category HIZ OUT

8 918 1 1212WM 156 7 B s S BT & 310 1112 131W 5% 17131328

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercién de cada canal de salida. Seleccione el
puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha. Con la tinica excepciéon

de que se puede cambiar el tamafo de la ventana, el funcionamiento basico es el mismo que el de la pantalla
OUTPUT INSERT PATCH del PM5D.

Pagina DIRECT OUTPUT PATCH

Patch Editor EEX

DIRECT OUT PATCH

LIERARY

Category SLOT oUT
1 2
8 918 112 13m151E 2 8 S B T7TS8 9WNRIZWISE LY

Aqui puede seleccionar el puerto de salida por el que se emitird directamente cada canal de entrada. Con la tinica
excepcion de que se puede cambiar el tamafio de la ventana, el funcionamiento bdsico es el mismo que el de la
pantalla DIRECT OUTPUT PATCH del PM5D.
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Pagina PATCH LIST

Patch Editor

INPUT PATEH OUTPUT PATCH INPUT INSERT PATCH OUTPUT INSERT PATCH DiR

FILE ~ IMPORT

i} c H i AL
5 | AO1R
A2

PATCH LIST

e
NOKNE
HONE
NONE
HONE
NONE
HOKNE
NONE
HONE
HONE

Aqui puede ver y editar los ajustes de los patches de entrada y de salida. En esta pdgina también puede cargar los
datos de los patches de entrada y de salida y de los nombres de los canales que el propio PM5D escribié en un archivo
CSV. Asimismo, los ajustes de esta pdgina se pueden escribir en un archivo CSV que se puede cargar en el PM5D.
» VIRTUAL SOUNDCHECK es una funcion de sdlo presentacion.
« En DSP5D Editor, VIRTUAL SOUNDCHECK sdlo aparecera iluminado si utiliza el PM5D conectado

al DSP5D.
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? ®

CEY FILE IMFURT HPUR VIRTUAL SOUNDCHECK

STIHTL AOTL
STIMIR AO1FR

oy | —

STINZL AOZL
AOZR

=

(1) Namero del canal de entrada
Nombre del canal de entrada
El niimero y el nombre del canal de entrada. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal
para editarlo.

(@ Puerto de entrada
Muestra el puerto de entrada asignado al canal de entrada. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de
entrada en el mend emergente que aparece.

(3 Numero del canal de salida
Nombre del canal de salida
El nimero y el nombre del canal de salida. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para
editarlo.

@ Puerto de salida
Muestra el puerto de salida asignado al canal de salida. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de salida
en el mend emergente que aparece.

® IMPORT (importar a un archivo CSV)
Los datos de los patches de entrada y de salida y de los nombres de los canales contenidos en los archivos CSV
escritos por el PM5D se pueden cargar en la pagina PATCH LIST haciendo clic en este botén.
Cuando se hace clic en este botén aparece un cuadro de didlogo como
el mostrado a la derecha, en el que puede especificar la carpeta que -
contiene los archivos CSV que desea cargar.

Choose a folder where C3Y files are located.

Especifique la carpeta que contiene los archivos CSV y haga clic en el &

botén Aceptar. Si la carpeta especificada contiene archivos CSV, () My Documents

los datos se cargaran en la pdgina PATCH LIST. ,i e et lces

Si la carpeta especificada no contiene el archivo CSV 0 wipsp1a-EN

necesario, los valores de la pagina PATCH LIST no cambiaran.
Por ejemplo, si la carpeta sdlo contiene un archivo CSV con
patches de entrada, solo se cargaran los valores de los
patches de entrada de la pagina PATCH LIST y los restantes
valores no cambiaran. Mok NewFolder | | ok ] [ concel

(® EXPORT (exportar a un archivo CSV)
Si hace clic en este botdn, los datos de los patches de entrada y salida y de los nombres de los canales se podrin
escribir en un archivo CSV que podra cargar el PM5D.
Cuando se hace clic en este bot6n aparece un cuadro de didlogo en el que puede especificar una carpeta para los
archivos CSV exportados.
Especifique la carpeta en la que se guardardn los archivos CSV y haga clic en el botén Aceptar. En la carpeta
especificada se guardardn archivos CSV independientes que contienen los datos de los patches de entrada y de
salida y los nombres de los canales. Puede utilizar una tarjeta de memoria para cargar estos archivos CSV en
el PM5D.
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Ventana Surround Editor

Surround Editor

SELECT
uI}H 1 chl
GH2 ch2

Aqui puede especificar los ajustes del efecto panordmico surround para los dos canales de entrada seleccionados
actualmente.

SELECT
CH1 ch 1
GH 2 ch 2

(1) SELECT (Seleccion de canal)
En este drea aparecen el nombre y el nimero de los dos canales seleccionados para las operaciones (dos canales de
entrada par e impar adyacentes, un canal ST IN o un canal FX RTN). Para cambiar de un canal a otro, utilice el
botén SELECT o los botones E/ @ situados a la izquierda y a la derecha. También se puede editar el nombre del
canal en el cuadro de texto.

@ PAIR

Indica el estado de emparejamiento de los dos canales seleccionados. Si estd seleccionado un canal de entrada,
puede hacer clic en el simbolo de corazén para activar o desactivar el emparejamiento.

® LINK

Especifica si el movimiento de la imagen del sonido estarad enlazada para los dos canales seleccionados. Si este
botén estd activado, la imagen del sonido de los dos canales se enlazard de acuerdo con el patrén de enlace
seleccionado mediante los botones LINK PATTERN SELECT 1-8.

(® LINK PATTERN SELECT

Estos botones seleccionan los patrones de enlace 1-8. El patrén seleccionado actualmente se muestra
graficamente a la izquierda.

(5 SURROUND MODE

Indica el modo surround seleccionado actualmente. Puede hacer clic en este drea para cambiar el modo.
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CH1

DIERGEKNCE
i

L]

L1E F12

(6 DIVERGENCE
Estos controles especifican la proporcién en la que las senales se envian a cada bus surround OIVERGEHNCE
cuando el canal de entrada se encuentra en el centro. Los pardimetros modificables F
cambiardn de la siguiente manera, de acuerdo con el modo surround seleccionado 168
actualmente. :

* Modo surround = 3-1 ch/5.1 ch
El botén Div podra utilizarse para ajustar la divergencia frontal. Utilice este botén para
especificar la proporcién (0-100) en la que se enviara una sefial que se encuentra en el
centro al bus central (C) y a los buses de la derecha e izquierda (L, R).

* Modo surround = 6.1 ch
Los botones F y R podrén utilizarse para ajustar por separado la divergencia frontal y
posterior. Utilice estos dos botones para especificar la proporcién (0-100) en la que se
enviard una senal que se encuentra en el centro a los buses del centro (C, Bs) y a los buses
de la derecha e izquierda (L, R, Ls, Rs). Asimismo, entre los botones F y R aparece un
botén LINK que enlaza la divergencia frontal y posterior. Al activar el botén LINK,
el valor del botén F se copiard en el bot6n R y se enlazaran ambos botones.

(D LFE (efecto de baja frecuencia)
Utilice el bot6én LFE para ajustar el nivel de la sefial enviada desde el canal de entrada al bus LFE del altavoz
de graves, en un margen de — a 0 dB. El botén ON/OFF activa y desactiva el envio al bus MIX asignado al
canal LFE.

SURROUND BUS ON (bus surround activado/desactivado)
Estos botones activan y desactivan la senal enviada desde el canal de entrada seleccionado actualmente al bus
surround correspondiente. Puede hacer clic en los botones con los nombres de los buses surround que aparecen
a la izquierda para mover el efecto panordmico a la posicién del bus surround correspondiente.

(9 Botones PANNING
Estos botones corresponden a cada uno de los buses surround. Aparecen iconos de altavoz para indicar los buses
surround que estan disponibles para el modo surround actual.

Cuadricula
Especifica el efecto panordmico surround para el canal de entrada seleccionado en ese momento, en relacién con
el punto medio de las ubicaciones de los altavoces. El ajuste actual se indica mediante un simbolo . Puede
arrastrar este simbolo hacia arriba, hacia abajo, a la izquierda o a la derecha para mover el efecto panoramico.

i) PAN POSITION
El efecto panordmico surround del canal de entrada seleccionado actualmente aparece aqui como valores de
coordenadas frontal/posterior izquierda/derecha.
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Ventana GEQ

GEQ Editor E|@ GEQ Editor

5 - 1] 5 68
HODULE INSERT NONE. HODULE INSERT
" FEQ L LR (4 PEQ

LIERARY

En esta ventana puede seleccionar el destino de insercién de los médulos GEQ 1-20 y editar los pardmetros.
El nimero de médulos GEQ dependerd del ajuste “Numero de efectos” especificado en la ventana Mixer Setup.

WODULE L — : INSERT NONE
11 12 12 14 S 19 28

(1) MODULE (seleccion de moédulo)

Selecciona el médulo GEQ que se desea editar o examinar.

@ GEQ/PEQ (boton de seleccion de GEQ/PEQ)

Cambia el funcionamiento del mddulo entre GEQ o PEQ.
GEQ permite utilizar 31 bandas para especificar la respuesta del médulo, y PEQ permite utilizar 8 bandas.

(3 INSERT (destino de insercion)

Seleccione uno de los siguientes destinos de insercion para el médulo GEQ seleccionado actualmente.

NONE No insertado

INS CH1...INS CH48 Entrada/salida de insercién del canal de entrada 1-48
INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4R Entrada/salida de insercion del canal ST IN 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Entrada/salida de insercion del canal MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Entrada/salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS STAL, INS STAR Entrada/salida de insercion del canal STEREO A (L/R)
INS STBL, INS STBR Entrada/salida de insercion del canal STEREO B (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Entrada/salida de insercion del canal MONITOR (L/R/C)

(4 ON (Activacion/desactivacion de GEQ)

Activa y desactiva el médulo GEQ seleccionado en ese momento.

B LINK
Este botén enlaza los ajustes de los médulos GEQ impares/pares adyacentes. Al hacer clic en este botén aparece
una ventana que le solicita la confirmacién de la operaciéon. Haga clic en el botén correspondiente para elegir el
modulo de origen/destino de los pardmetros que se van a copiar. Si hace clic en el botén RESET BOTH,
los parametros de los dos médulos recuperaran sus valores predeterminados.

(® LIBRARY
Este boton da acceso a la ventana GEQ LIBRARY en el modo GEQ, o a la ventana OUTPUT EQ LIBRARY en el
modo PEQ.
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Para GEQ

=]

(@ Grafico de GEQ

Este grafico muestra la respuesta del médulo GEQ seleccionado en ese momento.

Deslizadores de GEQ

Estos deslizadores cortan o aumentan las bandas de frecuencia del médulo GEQ. El valor de cada deslizador se
muestra en el cuadro numérico situado debajo del mismo.

@ LIMIT

Se puede seleccionar el margen y la direccién del ajuste controlados por los deslizadores entre las opciones
siguientes: £15 dB, £12 dB, +6 dB (son validos en las direcciones de refuerzo y de corte) o —24 dB (valido sélo en
la direccién de corte).

EQ FLAT

Este botdn restablece todos los deslizadores del GEQ en la posicién de 0 dB.
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Para PEQ

1) Grafico de PEQ

Este grafico muestra la respuesta del médulo seleccionado en ese momento.

(12 Boton HPF (filtro pasa altos)
Si este botoén estd activado, la banda 1 o 5 cambiard a un filtro de paso alto. E1 botén Q para 1 o 5 desaparecera y el
botén GAIN funcionard como conmutador de activacién/desactivacion del filtro de paso alto.

(3 Boton de shelving bajo

Si este botdn estd activado, la banda 1 o 5 cambiara a un filtro de tipo shelving. (El botén Q para 1 o 5 desaparecerd.)

Botones PEQ

Los tres botones Q, F (frecuencia central) y G (ganancia) especifican la respuesta para cada una de las 8 bandas.
Puede editar el valor utilizando el ratén para accionar los botones, o haciendo doble clic en el valor y escribiendo
el valor deseado.

{ Boton LPF (filtro pasa bajos)
Si este botdn estd activado, la banda 4 o 8 cambiara a un filtro de paso bajo. El botédn Q para 4 o 8 desaparecerd y
el botéon GAIN funcionard como conmutador de activacién/desactivacion del filtro de paso bajo.

Boton de shelving alto
Si este boton estd activado, la banda 4 o 8 cambiard a un filtro de tipo shelving. (El botén Q para4 o 8
desaparecera.)

@ TYPE I/TYPE 1l (Tipo de EQ)

Aqui puede seleccionar TYPE I (el mismo algoritmo que el de la serie 02R anterior) o TYPE II (un algoritmo
recién desarrollado) como el tipo de EQ.

Botén EQ FLAT

Este botén restablece todos los controles de ganancia en la posicién de 0 dB.
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Ventana Effect Editor

Effect Editor

INPUT

EFFECT NAME
fe

EFFECT No. BENSERE i

LOW GAIN i H SLOPI CEILING

8.4

LOW THRE MID THRE HI. THRE RATIO
-54.8dE -54.8dE -54.8d8 2:1
> . PR
. v L Y w ollie

Aqui puede seleccionar el tipo de efecto para los efectos internos 1-8, editar los pardmetros y especificar la aplicacién
de patches de entrada y de salida. El nimero de efectos disponibles se puede especificar en la ventana Mixer Setup.

También puede abrir varias ventanas Effect Editor para ver simultaneamente los ajustes de efectos
internos con numeros diferentes. Sin embargo, los parametros de la propia unidad cambiaran
simultdneamente con las operaciones con parametros realizadas en la ventana tGnicamente en las
ventanas Effect Editor que no estén bloqueadas (Locked).

EFFECT MAME M.Band [una. LIBRARY
TYFE M.EAND 2

EFFECT Ho.

(1) EFFECT No. (niumero de efecto)

Selecciona el ntimero (1-8) del efecto interno que se desea editar.

U934 [958 Como alternativa, puede utilizar la barra de menus para elegir el ment [Windows] (Ventanas) —
[Effect Editor] (Editor de efectos) y seleccionar un efecto interno 1-8 en el submenu.

(@ EFFECT NAME

Indica el titulo del efecto seleccionado para el efecto interno 1-8.

(O EFFECT TYPE

Indica el tipo de efecto seleccionado en ese momento. También puede cambiar el tipo de efecto en esta ventana.
Para ello, haga clic en el cuadro de texto y seleccione el tipo de efecto deseado en el mend emergente que aparece.

(9 LIBRARY
Este botén da acceso a la biblioteca de efectos. Al hacer clic en este botén se abre la pagina EFFECT
de la ventana LIBRARY.
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LOW GAIN

8.8dE
Ogn—&

CMP.THRE

B.8dE

LIM.THRE

B.8dE

L \_.'

MO GAIN

8.8dE

LIMATE

A=

r

] b

Hl. GAIN FRESENCE

8.8dE

LIM.REL

U3m=

® Indicador de entrada
Indica el nivel de la sefial que se envia al efecto interno.

(@ Patch de entrada

(5 Parametros de efectos
Este drea muestra los pardmetros de efectos y los botones
para el tipo de efecto seleccionado en ese momento.

INFUT

QUTPUT

Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las opciones siguientes como la ruta de la senal
que se asignard a los canales de entrada L/R del efecto interno.

NONE

No insertado

MIX 1...MIX 24

Salida de los canales MIX 1-24

INS CH1...INS CH48

Salida de insercion de los canales de entrada 1—48

INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4L, INS STIN4R

Salida de insercion de los canales ST IN 1-4 (L/R)

INS MIX1...INS MIX24

Salida de insercion de los canales MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8

Salida de insercion de los canales MATRIX 1-8

INS STAL, INS STAR

Salida de insercion del canal STEREO A (L/R)

INS STBL, INS STBR

Salida de insercion del canal STEREO B (L/R)

INS MON L, INS MON R, INS MON C

Salida de insercion del canal MONITOR (L/R/C)

Si selecciona una opcién que no sea NONE o INS MON como destino de insercién, el nombre del canal aparecerd
en el cuadro situado debajo.
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Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que se emite desde el efecto interno.

(9@ Patch de salida

Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las opciones siguientes como la ruta de la senal
que se asignard a los canales de salida L/R del efecto interno.

NONE No insertado

CH1..CH 48 Entrada del canal de entrada 1-48

STIN1L, STIN1R...STIN4L, STIN4R Entrada del canal ST IN 1-4 (L/R)

FXRTN1L, FXRTN1R...FXRTN4L, FXRTN4R Entrada del canal FX RTN 1-4 (L/R)

INS CH1...INS CH48 Entrada de insercion del canal de entrada 1-48
INS STIN1L, INS STIN1R...INS STIN4L, INS STIN4AR | Entrada de insercion del canal ST IN 1-4 (L/R)
INS MIX1...INS MIX24 Entrada de insercion del canal MIX 1-24

INS MTRX1...INS MTRX8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8
INS STAL, INS STAR Entrada de insercion del canal STEREO A (L/R)
INS STBL, INS STBR Entrada de insercion del canal STEREO B (L/R)
INS MON L, INS MON R, INS MON C Entrada de insercion del canal MONITOR (L/R/C)

Si selecciona una opcién que no sea NONE o INS MON como destino de insercién, el nombre del canal aparecerd
en el cuadro situado debajo.

Indicador de GR
Si se selecciona “044 M.BAND DYNA”, “045 M.BAND COMP” o “055 De-Esser”
como tipo de efecto, aqui se indica la cantidad de reduccién de ganancia para las
bandas H (HIGH), M (MID) y L (LOW).

i SOoLO
Si se selecciona “044 M.BAND DYNA” 0 “045 M.BAND COMP” como tipo de
efecto, estos botones permiten monitorizar inicamente la banda especificada
(HIGH, MID o LOW).

(2 Ecualizador
Si se selecciona “053 EQUALIZER601” como tipo de efecto, se activardn el botén
FLAT que establece los valores del ecualizador en un estado plano y los botones
DRIVE y CLEAN, que especifican el tipo de ecualizador.
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MI BALAMC TEMFO FLAYRELC

128 BPM | THP TEMPO
) HMIDI CLK

( MIX BALANCE

Ajusta el balance del sonido del efecto en relacion con el sonido original. 0 (%) emite s6lo el sonido original
y 100 (%), s6lo el sonido del efecto.

BYPASS

Este botdén omite temporalmente el efecto.

{® CUE

Este botén permite monitorizar mediante escucha la salida del efecto seleccionado en ese momento.

TEMPO
Si se selecciona un efecto de tipo tempo o de tipo modulacién, esta opcion permite ajustar parametros
relacionados con el tiempo, como DELAY (retardo) y FREQ. (velocidad de modulacién).
Para ajustar el valor del pardmetro TEMPO, puede introducir el valor de BPM (compases por minuto) en el
cuadro numérico, o bien hacer clic varias veces en el botén TAP TEMPO (tempo por pulsacién) con el
tempo deseado.
Si el botén MIDI CLK (reloj MIDI) estd activado, el valor del pardmetro TEMPO se sincronizard con el reloj de
sincronizaciéon MIDI que se recibe del puerto MIDI.

@ Botones PLAY/REC (reproduccion/grabacion)
Si se selecciona “042 FREEZE” como tipo de efecto, podra utilizar estos botones para grabar y reproducir la sefial
que se introduce en el efecto.
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Ventana DCA/Mute Group

En esta ventana puede seleccionar los canales que se asignardn a cada uno de los grupos DCA y de silenciamiento.
Esta ventana estd dividida en dos paginas: DCA GROUP ASSIGN y MUTE GROUP ASSIGN.

Pagina DCA GROUP ASSIGN

DC A/ Mute Group

DO Gl M

INPUT DCA GROUP ASSIGN
INPUT CH

OUTPUT DCA GROUP ASSIGN

Aqui puede especificar los canales que se asignardn a los grupos DCA 1-8. La parte superior de la pantalla permite
asignar canales de entrada a los grupos DCA, mientras que la parte inferior permite asignar canales de salida a los
grupos DCA.

A excepcion de que las asignaciones de los canales de entrada y de salida se pueden realizar en una misma pantalla y

se puede cambiar el tamano vertical y horizontal de la pantalla, el funcionamiento bésico es idéntico al de la pantalla
DCA GROUP ASSIGN del PM5D.

INPUT DCA GROUP ASSIGN
INPUT CH

o8 918 11 12 13 14 13 16 17 15 19 28 21 22 23 24 23 26

s

(D Grupo DCA
Es el nimero del grupo DCA.

(@ Nombre del grupo DCA

Es el nombre del grupo DCA. También puede hacer clic con el ratén en este drea para editar el nombre.
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(3 Cuadricula

En esta cuadricula puede asignar canales (filas horizontales) a grupos DCA (columnas verticales). Las cuadriculas
que actualmente tienen patches aparecen indicadas por el simbolo . Para activar o desactivar una asignacion,
haga clic en la cuadricula deseada.

@ CLEAR

Estos botones borran todos los canales de entrada y de salida asignados al grupo DCA correspondiente. Al hacer
clic en uno de estos botones aparece una ventana que le solicita la confirmacién de la operacién. Para ejecutar la
accion de borrar, haga clic en el botén OK.

Si hace clic en el botén CLEAR para los grupos DCA 7/8 de los canales de entrada, no se veran afectadas las
asignaciones de los canales de salida. (También se aplica a la inversa.)

Pagina MUTE GROUP ASSIGN

DG A/ Mute Group

MUTE GROL

INPUT MUTE GROUP ASSIGH

B 15 1

IN [ON (0N [ON 0N [ON [ON [C

OUTPUT MUTE GROUP ASSIGN

MIX
8 8918 1R 8156 1

ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON ’_l— ON ON ON OF ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON OH ON ON ON

Aqui puede especificar los canales que se asignardn a los grupos de silenciamiento 1-8. La parte superior de la
pantalla permite asignar canales de entrada a los grupos de silenciamiento, mientras que la parte inferior permite
asignar canales de salida a los grupos de silenciamiento.

A excepcion de que las asignaciones de los canales de entrada y de salida se pueden realizar en una misma pantalla y

se puede cambiar el tamano vertical y horizontal de la pantalla, el funcionamiento basico es idéntico al de la pantalla
MUTE GROUP ASSIGN del PM5D.
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INPUT MUTE GROUP ASSIGH
INPUT C
208 18 1112 13214 15 16 17 12 19 26 21 22 23 24 25
1
2
3
4
L
(i
¥
g
0 [T T3] [T [ (oM [am (oW O W 0N oM (O (08 O (0N (0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [N [ON 0N (0N [ON (08 [N [N (0N (08 [O8 (0N 0N [

(D Grupo de silenciamiento
Esta drea muestra el numero del grupo de silenciamiento.

(@ MUTE MASTER (silenciamiento maestro)
Estos botones permiten activar y desactivar el silenciamiento para cada grupo de silenciamiento (comun a las
entradas y salidas).

(3 Cuadricula
En esta cuadricula puede asignar canales (filas horizontales) a grupos de silenciamiento (columnas verticales). Las
cuadriculas que actualmente tienen patches aparecen indicadas por el simbolo i@ Para activar o desactivar una
asignacion, haga clic en la cuadricula deseada.

(9 MUTE SAFE ON (seguridad de silenciamiento activada/desactivada)
Estos botones activan y desactivan la funcién Mute Safe de cada canal. Los canales para los que esté activado este
botén se excluirdn de los grupos de silenciamiento.

(5 CLEAR
Estos botones borran todos los canales de entrada y de salida asignados al grupo de silenciamiento
correspondiente. Al hacer clic en uno de estos botones aparece una ventana que le solicita la confirmacién de la
operacion. Para ejecutar la accion de borrar, haga clic en el botén OK.
Las asignaciones de los canales de salida no se veran afectadas aunque haga clic en el boton CLEAR
correspondiente al grupo MUTE 1-8 de un canal de entrada. (Y a la inversa.)
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Ventana Scene

Aqui puede gestionar memorias de escenas y realizar diversos ajustes relacionados con las operaciones de
recuperacion de escenas.

Esta ventana estd dividida en las paginas SCENE MEMORY, EVENT LIST, RECALL SAFE y FADE TIME. Para pasar
de una pégina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de la ventana.

Pagina SCENE MEMORY

Scene

SCENE MEMORY EVENT LIST FROE TIME

OPEN  (CLOSE ~ GAYI S

SEL.  + SEL.  +

TITLE PROTEGT RECALL INPUT . TITLE PROTECT RECALL INPUT

Scene £01 5] [ Lin Initial Data EF

Scene §02 2 OverView i

[ MoData! = Scene 81

[ NoDatal Scene 82

Scene #04 Scene 83

[ NoData! Scene 184
No Datal Scene #85
No Datal [ NoDatal 1
No Datal [ NoData! 1
No Datal
No Datal
No Data!
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Data!
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

STORE

RECALL.

CLEAR

N0

e 0 N e e B O el

(e ) W b e ) i ) el izt

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[

!
Nobata ]

INTERHAL DATA

Aqui puede editar las memorias de escenas del PM5D/DSP5D. También puede cargar archivos de bibliotecas de
escenas de una tarjeta de memoria o de una unidad del ordenador y editarlos. En este caso, podra volver a guardar
todas las escenas en un archivo después de editarlas, recuperar inicamente una escena deseada o copiar una escena
deseada en la memoria de escenas del propio PM5D/DSP5D.

(1) OPEN (abrir un archivo)

Abre un archivo de una biblioteca de escenas
—nr .. situado en una unidad del ordenador.

< I

SEL.  + (2 CLOSE (cerrar un archivo)
TITLE PROTECT RECALL INPUT Cierra el archivo de la biblioteca de escenas
Scene EA1 (3] 1 X
Scene 102 abierto en ese momento.
[ MoData!
[ NoData! @ SAVE
Scene E04 S . .
No Datal Guarda en una unidad del ordenador el archivo
mg g:}cgi de biblioteca de escenas abierto en ese momento.
No Datal
No Datal (49 SAVE AS (guardar con un nombre
Solats diferente)
Guarda en una unidad del ordenador el archivo
:g g:}:ﬁ de la biblioteca de escenas abierto en ese
No Datal momento, con un nombre diferente.

M_M_a_1

(5 Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca de
escenas abierta en ese momento.
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® FILE

En este drea se enumeran las escenas del archivo que abrié con el botén OPEN ((1)). La lista incluye los siguientes
elementos.

2UA44409EY Para ver los elementos que no se muestran en ese momento, desplace la lista a la derecha.
Las lineas de limite de la parte central de la ventana se pueden arrastrar a la derecha para
expandir el area de presentacion de la lista de archivos, tal y como se muestra a continuacion.

@ ® © © @

i = +
No. TITLE PROTECT RECALL INPUT PATCH LIBRARY OUTPUT PATCH LIBRARY HA
881 Scene £81 =i 1 - InputPatchibl 1 - DutrutPatchial |
082 Scene £82 2 - IneutPatchiin? 2 - DutputPatchin? 2

P83 [ NoDatal - [ND DATA! - [ND DATA!
PB4 [ NoDatal - [ND DATA! - [ND DATA!
B85 Scene £84 5 - InputPatchifs 5 - DutputPatchiins
086 [ NoDatal - [ND DATA! - [ND DATAI

(D No. (nimero de escena)
Es el numero de escena, 000—-500. (El lado FILE comienza a partir de 001.)

TITLE

Es el titulo de la escena. También puede hacer doble clic en este drea y editar el titulo.

© PROTECT

Activa y desactiva el ajuste de proteccion de cada escena. En este drea se muestra un icono de candado para indicar
las escenas protegidas; estas escenas no se pueden sobrescribir y tampoco se puede editar su titulo. Para la escena
de sé6lo lectura 000 o para una escena que se haya definido como de sélo lectura en el propio PM5D, en este
campo aparecerd indicado “READ”.

SEL. RECALL (recuperacion selectiva)

Activa y desactiva el ajuste de recuperacion selectiva de cada escena. La recuperacion selectiva mediante
parametros de seguridad estd activada para las escenas identificadas en esta columna como “SAFE”, mientras que
la recuperacion selectiva mediante pardmetros de recuperacion estd activada para las escenas identificadas en esta
columna como “RECALL”

i) Enlace de biblioteca
Estas columnas indican el nimero, el titulo y el botén [LINK] de las bibliotecas INPUT PATCH,
OUTPUT PATCH y HA que estdn enlazadas con cada escena. (Con el ancho de columna predeterminado de
la lista, aparecen el nimero de la biblioteca y el botén LINK.) Puede hacer doble clic en el drea numérica
y especificar la biblioteca enlazada en el ment emergente que aparece. El estado activado/desactivado del
enlace se puede establecer utilizando la celda que aparece a la derecha de cada elemento de la biblioteca.

COMMENT TINE STAKP MIDI EVENT
Scene B1 B3/22/2887 23:47:56 FA 81 6A 5C F7
Scene B2 B3/22/2887 23:47:52 DAl

Scene B4 B3/22/2887 23:48:09 81

( COMMENT

En esta columna aparece el comentario asignado a cada escena. También puede hacer doble clic en esta columna y
editar el comentario.

i3 TIME STAMP

Indica la fecha y la hora en que se almacend la escena por dltima vez, en el formato
mes/dia/ano/horas/minutos/segundos. Es una columna de sélo visualizacién y no se puede editar.

58 PM5DV2/DSP5D Editor Manual de instrucciones



MIDI EVENT
Esta funcidn sélo estd disponible en PM5D Editor. En esta columna se puede mostrar y editar en formato
hexadecimal el evento MIDI que se transmite a través del conector MIDI OUT cuando se recupera la escena. Para
editar un evento MIDI, haga clic en el valor hexadecimal de dos cifras que desee editar y elija el valor deseado en
el menud emergente que aparece.

A 309 9EN - Sielige “NOP” en el menu emergente, no se tendra en cuenta el valor hexadecimal de dos cifras.

- Si elige "END” en el mentu emergente, se pasaran por alto todos los valores hexadecimales
siguientes.

GPI OUT CONTROL
TX  DELAY TIME 1 23 456 7 8 9 10 11 12 RENOTE TRANSPORT
0.0s I 1 n RS422 PLAY
— I r 1 J T 1 HHG PLAY

[ NN v N o 0 o O 8 o ™ T TP A T

@ TX (transmision de evento MIDI)

Esta funcioén sélo estd disponible en PM5D Editor. Si hace clic en esta columna para que aparezca la indicacion
“TX”, se activard la transmision para el evento MIDI especificado para esta escena.

DELAY TIME
Esta funcién sélo esta disponible en PM5D Editor. Especifica cudndo se transmitirdn los cambios de programa
MIDI y los eventos MIDI.

e POST
Los cambios de programa y eventos MIDI se transmitirdan una vez que se haya realizado el procesamiento de la
recuperacion de la escena.

e INTERVAL
Los cambios de programa y eventos MIDI se transmitirdn una vez transcurrido un intervalo fijo después de
que haya comenzado el procesamiento de la recuperacion de la escena. El tiempo de inicio de transmision se
puede establecer en un intervalo de entre 0,0 y 9,9 segundos.

@ GPI OUT CONTROL
Esta funcién sélo esta disponible en PM5D Editor. Especifica la polaridad (nivel alto cuando estd activa/nivel bajo
cuando estd activa) y el método de transmision (tally/activador) de la sefial que se envia desde los puertos GPI
OUT 1-12 cuando se recupera la escena. También puede hacer clic en estas columnas para editar el ajuste. Puede
seleccionar uno de los ajustes siguientes.

Pantalla Polaridad MetOd? de
transmision

Ninguno Desactivada

. Nivel alto cuando

= esta activa Tally

. Nivel bajo cuando

= esta activa Tally

. Nivel alto cuando .

ol esta activa Activador

. Nivel bajo cuando .

=l esta activa Activador

REMOTE TRANSPORT
Esta funcién sélo estd disponible en PM5D Editor. Estas columnas indican el comando de transporte
MMC/RS422 que se ejecutard cuando se recupere la escena. La columna de la izquierda indica el protocolo
(MMC o RS422) y la columna de la derecha indica el tipo de comando. Puede hacer clic en un elemento y elegir el
protocolo o el comando deseado en el ment emergente que aparece.
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SEL. +
TITLE PROTECT RECGALL INPUT
Initial Data [RERD ]
Over View
Scene #A1
Scene #A2
Scene #A3
Scene #A4
Scene #A5
[ MNoDatal
[ MNoDatal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal
No Datal

NE' E?E?: PROTECT

STORE

RECALL

CLEAR

UKD

I T T T T T T T Y T Y Y Y O O N B Wl el

INTERHAL DATA

INTERNAL DATA

En este drea se muestra el contenido de la memoria de escenas del PM5D/DSP5D. Los elementos presentados son los
mismos contenidos en la lista FILE ((§)).

Silo desea, podré copiar una o mds escenas entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlas o moverlas
a una ubicacion diferente de una lista.

Para ello, utilice los métodos siguientes para seleccionar las escenas que desee copiar o mover.

e Para seleccionar una escena | T
0.

Haga clic en la linea que contiene la escena deseada. 088 Initial Data
Over View a3

[ 3]
Scene #81 k =
Scene 82 E
Scene #83 _

Scene 04 3]

Scene 85

[ NoDatal 1

[ NoDatal 1

[ NoDatal 1

¢ Para seleccionar varias escenas consecutivas

Haga clic en la primera escena para seleccionarla y, a continuacion, ) Initial Data
mantenga presionada la tecla <Mayus> y haga clic en la ultima escena. 1
Scene #02
Scene #03
Scene #84
Scene #85
[ MNoDatal 1
[ MNoDatal 1
[ MoDatal 1
¢ Para seleccionar varias escenas no consecutivas SEL.
. . . No. TITLE PROTECT RECALL
Haga clic en la primera escena, mantenga presionada la tecla <Ctrl> 800 Initial Data
(tecla 38 )y, a continuacidn, haga clic en cada una de las escenas B o Siom
restantes.
Cuando haya seleccionado las escenas que desea copiar o mover,
arrastrelas a la ubicacion deseada de la otra lista (si las estd copiando e
entre listas) o de la misma lista (si las estd copiando o moviendo en la B09_L NoDatal 1

misma lista).
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¢ Para copiar escenas (sobrescribiendo el destino) SEL.
. , . No. TITLE PROTECT REGALL
Arrastre las escenas que va a copiar a la linea deseada de la otra lista 888 Initial Data
0 a otra linea de la misma lista. En ese momento aparecera un i

simbolo P ala derecha del numero de la escena.

I]I]3 Scene a2

cene #03
Cuando suelte el ratdn en este estado, aparecerd un cuadro de didlogo
pidiéndole que confirme la operacién Guardar. Si hace clic en el 607 1 oatal 1
_ : e 888 [ NoDatal ]
botén Aceptar, las escenas de origen de la copia sobrescribirdn las B89 [ NoDatal ]

escenas de destino, y las primeras permaneceran sin cambios.
(Si la seleccién de origen de la copia contiene varias escenas, los datos sobrescribirdn escenas consecutivas
a partir de esa escena.)

¢ Para mover escenas

En la misma lista, puede mover las escenas seleccionadas a otra SEL.

C . . No. TITLE PROTECT RECALL
ubicacion para cambiar el orden de las escenas en la lista. Para ello, 908 Initial Data
arrastre las escenas seleccionadas a una ubicacién situada entre dos o gzg;:‘,f;l

lineas de la misma lista. En ese momento aparecerd un simbolo >—
entre las lineas.

Cuando suelte el botdn del ratdn en este estado, las escenas

888 [ NoDatal
seleccionadas se moverdn a esa ubicacion y los niumeros de las escenas 889 [ NoDatal 1

también cambiardn en consecuencia. (Si la seleccion de origen
contiene varias escenas, se insertardn consecutivamente en la ubicacion especificada.)

) STORE

Almacena los ajustes actuales en la escena que esta seleccionada en la lista.

@) RECALL

Recupera los ajustes de la escena que estd seleccionada en la lista.

@ CLEAR

Borra las escenas seleccionadas de la lista (El titulo de las escenas borradas cambia a [ No Data! ].)

@ UNDO

Cancela la dltima operacion de recuperacion, almacenamiento, copia o traslado de escenas realizada.

©) PROTECT

Activa el ajuste de proteccion para las escenas que estan seleccionadas en la lista.
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Pagina EVENT LIST

Scene

SCENE MEMORY EVENT LIST SEL AECALL SHFE FROE TIME

-__ =

BE:05:50.00 Initial Data
[HANUAL]

BB:18:50.80 SCENERB1

Y4 185.75E0C SCENERDZ
4+ 413.55EC 3 SCENENB3
[HANUAL1 SCENERB4
BB:30:00.00 SCENERBS

En esta pagina puede ver cdmo cambiardn las escenas registradas en la pantalla EVENT LIST del PM5D de acuerdo
con la progresion del cédigo de tiempo o de acuerdo con el tiempo transcurrido desde que se realizo la tltima
operacion de recuperacion.
- Esta pdgina funciona como un visor de la pantalla EVENT LIST del PM5D. En esta pagina no puede
registrar ni recuperar eventos.

 Para que la pagina EVENT LIST se pueda sincronizar con la pantalla EVENT LIST del propio PM5D,
es necesario sincronizar PM5D Editor con el PM5D.

Para ver la lista de eventos del DSP5D, debe estar conectado a la unidad PM5D como un sistema secundatrio.

T 9 ?

A8:85:50.808 Initial Data
[MANLAL]

B0:18:50.808 SCENEXB1

4 185.75EC SCENERB2
4413.55EC SCENEXB3

[HANLAL] SCENEXRB4
B0:-38-:00.60 SCENE#BS

(1) No. (Numero)

Esta columna indica el ndmero de cada evento registrado en la lista de eventos.

(@ EVENT TRIGGER

En esta columna se indica la condicién de recuperacion especificada para cada evento. Muestra un valor de
horas:minutos:segundos:cuadros para las escenas que se recuperaran segun un cédigo de tiempo especifico,
un valor en segundos para las escenas que se recuperan una vez transcurrido un periodo de tiempo especifico
tras la ejecucion del evento anterior, o [MANUAL] para las escenas que se recuperan manualmente.

(3 SCENE TITLE

Esta columna indica el ndmero y el titulo de la escena que se va a recuperar.
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Pagina SELECTIVE RECALL

IVE RECALL FAOE TIME

3 T RECALL PARAMETER

OUTPUT SAFE PARAKETERS DOTHER SAFE PARAHETERS

EFFEGT

HUTE HASTER
HUTE MASTER

@@ICICICIE|E|E
() (99 1 T ) 11 5

Aqui puede realizar ajustes para la funcién Selective Recall, que permite excluir parametros y canales especificos de
cada escena de las operaciones de recuperacion o, a la inversa, recuperar sélo pardmetros o canales especificos.

La presentacion y las operaciones de esta pagina son las mismas que las de la pantalla SELECTIVE RECALL de la
unidad PM5D.

Pagina RECALL SAFE

FRODE TIME

HA+CH L i} TE N SETUP

INPUT SAFE PARAMETERS OUTPUT SAFE PARANETERS OTHER SAFE PARAMETERS

e

DcA GER EFFECT

HUTE HASTER
HUTE MASTER

Aqui puede ajustar la funcidn Recall Safe (Seguridad de recuperacion), que sélo excluye canales especificos de las
operaciones de recuperacion de todas las escenas.

La presentacidn y las operaciones de esta pagina son las mismas que las de la pantalla RECALL SAFE de la
unidad PM5D.
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Pagina FADE TIME

FADE TIME

{:1e/ TS ENELE | INPUT CHANNEL PANNING

SETALL  CLEARALL

Aqui puede definir los valores de la funcién Fade (Fundido), que ajusta el tiempo que transcurre hasta que el
deslizador y el efecto panoramico alcancen sus nuevos valores cuando se recupera una escena. Los ajustes de la
funcién Fade se realizan de manera independiente en cada escena.

A *UT CHA
FAOING TN INFUT CHANNEL PANNING  Fame FLL INPUTCHANKEL

HLIN

(D FADING ENABLE (activacion/desactivacion de la funcion Fade)

Activa y desactiva la funcién Fade para los niveles del deslizador.

@ INPUT CHANNEL PANNING ENABLE (efecto panoramico del canal de entrada

activado/desactivado)

Activa y desactiva la funciéon Fade para los parametros del efecto panordmico del canal de entrada (balance).
Si este boton estd activado, podrd utilizar los dos botones situados a la derecha para seleccionar los canales de
entrada a los que se aplicard este ajuste.

e Cuando el boton ALL INPUT CHANNEL esta activado
La funcién Fade (Fundido) se aplicard al pardmetro de efecto panordmico (balance) de todos los canales de
entrada.

e Cuando el botéon SAME AS FADING esta activado
La funcién Fade (Fundido) se aplicard al pardmetro de efecto panordmico (balance) de los canales de entrada
para los que la funcién Fade esté activada en (5).
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SETALL  CLEAR ALL

IHNPUT

a4 6.4 8.4 a1 8.1
OFFZET OFFZET OFFSET OFFZET 0
8.1 8.1 a1

@3 SET ALL

Este botdn le permite activar todos los ajustes de la funcién Fade (Fundido) mediante un simple clic del ratén.
Se puede utilizar independientemente para todos los canales de entrada y grupos DCA, o para todos los canales
de salida.

(9 CLEAR ALL

Este botdn le permite desactivar todos los ajustes de la funcién Fade (Fundido) mediante un simple clic del ratén.
Se puede utilizar independientemente para todos los canales de entrada y grupos DCA, o para todos los canales
de salida.

(6 Ajustes de canal

. . . Fundido
Aqui puede especificar el estado de la funcién Fade como activado o 9 activado/desactivado
desactivado, el tiempo de fundido y el tiempo de compensacion de cada Tiempo de fundido
canal de entrada o salida y grupo DCA. .
. . . . ., Tiempo de
Para editar el valor del tiempo de fundido o del tiempo de compensacion, compensacion

haga clic en el cuadro numérico y arrastre el valor hacia arriba o hacia abajo.
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Ventana Library (biblioteca)

Library

INFUT CH OUTPUT CH GATE COMP INFUT EQ OUTFUT EQ INPUT PATEH | OUTPUT PATCH EFFECT

. TITLE . TITLE FETORE
Introduction A_Initial Data s
Scenel-1 |Introduction | [ | RECALL
Scenel-2 Scenel-1 !

Scenel-3 b Scenel-2
Scenel-4 Scenel-3
Intermissionl-2 Scenel-4
Scene2-1 Intermissionl-2
Scene2-2 B Scene2-1
Scene2-3 Scene2-2
Scene2-4 Scene2-3
Scene2-5 Scene?-4
Scene2-6 Scene2-5
Scene2-7 Scene2—6
Intermission2-3 Scene2-7
Scened-1 Intermission2-3
Scened-2 Scened-1
Scened-3 Scened-2
Scened-4-1 Scened-3
Scened-4-2 Scened-4-1
Scened-4-3 Scened-4-2
Scened-5 Scened-4-3
Finale Scened-5
[ NoData! 1 Finale
[ NoDatal 1 [ NoDatal UNDD

! [ NoDatal

[ NoData!

[ NoDatal 1 [ NoDatal
[ NoDatal 1 827 [ NoDatal

INTERHAL DATA

CLERR

Aqui puede editar las diversas bibliotecas del PM5D/DSP5D. También puede cargar archivos de bibliotecas que haya
guardado en una unidad del ordenador, editar el orden o el titulo de los elementos de la biblioteca, recuperar todos
los datos deseados de la biblioteca o copiar los datos deseados de la biblioteca a una biblioteca del PM5D/DSP5D.
Esta ventana estd dividida en las pdginas INPUT CH, OUTPUT CH, GATE, COMP, INPUT EQ, OUTPUT EQ,
INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, EFFECT, GEQ y HA; para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas
situadas en la parte superior de la ventana. El procedimiento de edicién es el mismo en todas las pdginas. En esta
explicacion se utiliza el ejemplo de la pagina OUTPUT EQ.

(1) OPEN (abrir un archivo)
Abre un archivo de una biblioteca situado en
una unidad del ordenador. Utilice esta opcién
T "o " e cuando desee editar datos de biblioteca que haya
guardado en una tarjeta de memoria.

(2 CLOSE (cerrar un archivo)

}g:‘cg: Eg;_. Cierra el archivo de biblioteca abierto en ese

TotalER 3 momento.

e

DN: Data! @ SAVE

[ NoDatal Guarda en una unidad del ordenador el archivo
mg g::gi de biblioteca de escenas abierto en ese momento.
Hoatel (4 SAVE AS (guardar con un nombre

diferente)

M Guarda en una unidad del ordenador el archivo
mg g:tg: de biblioteca abierto en ese momento, con un
No Datal nombre diferente.

No Datal

(5) Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca
abierta en ese momento.

® FILE
En esta lista se muestra el contenido de los datos
del archivo de biblioteca que ha abierto con el
botén OPEN (Abrir) ((1). La lista incluye los
siguientes elementos.
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Initial Data
|Introduction | | |
Scenel-1
Scenel -2
Scenel—3
Scenel—4
Intermissionl -2
Scene2-1
Scene2—2
Scene2—3
Scene2—4
Scene2-h
Scene2—b
@ Scene2-7
Intermission2-3
Scene3-1
Scene3-2
Scened-3
Scene3-4-1
Scene3-4-2
Scene3-4-3
Scene3-h
Finale
[ MoDatal LKDO
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ MNoDatal
[ NoDatal

INTERHAL DATA

CLEAR

(D No. (Numero)

Este drea muestra el nimero de la biblioteca.

TITLE

Esta columna indica el titulo asignado a cada uno de los elementos de la biblioteca. También puede hacer doble
clic en este drea y editar el titulo.

(© READ ONLY

Los datos de s6lo lectura aparecen indicados con la palabra “READ” en esta columna.

Sila opcién LINKED LIBRARY PROTECTION de la pantalla PREFERENCE también esta protegiendo la
biblioteca (INPUT PATCH/OUTPUT PATCH/HA) que estd vinculada a una escena protegida, en este campo
aparecerd un icono de candado. El icono de candado no aparece para otras bibliotecas.

INTERNAL DATA
En este drea se muestra el contenido de la biblioteca del PM5D/DSP5D. Los elementos presentados son los
mismos contenidos en la lista FILE ((8)).

Silo desea, podra copiar uno o mds elementos entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlos o
moverlos a una ubicacién diferente de una lista. El procedimiento es el mismo descrito en la pagina SCENE
MEMORY de la ventana Scene (= p. 60).

1) OUTPUT EQ (ecualizador de salida)

Especifica el ecualizador de salida como el origen de recuperacion y el destino de almacenamiento de la
biblioteca. Aparece en la ventana OUTPUT EQ.

1 PEQ (ecualizador paramétrico)
Especifica el PEQ como el origen de recuperacion y el destino de almacenamiento de la biblioteca. Aparece en la
ventana OUTPUT EQ.

{9 STORE

Almacena los ajustes actuales en el dato que esta seleccionado en la lista.

RECALL

Recupera el dato que estd seleccionado en la lista.
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15 Numero de modulo
Estos botones permiten seleccionar el nimero de médulo que sera objeto de las operaciones
almacenar/recuperar. Aparecen en las ventanas OUTPUT EQ (s6lo si PEQ esta seleccionado), Effect y GEQ.

CLEAR

Borra los datos seleccionados de la lista (El titulo de los elementos borrados cambia a [ No Data! |.)

@ UNDO

Cancela la dltima operacién de almacenamiento, copia o traslado de bibliotecas realizada.

Ventana Meter

Meter

INPUT METER

LEVEL METER  HETERING FOINT _ FOST FADER PERK HOLD

42 42 44 45 4 4T U3

Aqui puede examinar los niveles de las senales en el PM5D/DSP5D, o la cantidad de reduccién de ganancia
producida por los compresores y puertas internos. Le permite comprobar la presencia de las seniales, el estado de
sobrecarga y el funcionamiento del compresor/puerta desde el ordenador.

Esta ventana estd dividida en las paginas INPUT METER, OUTPUT METER, INPUT GR y OUTPUT GR. Para pasar
de una pégina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de la ventana.

Los procedimientos y el contenido mostrados en cada pdgina son los mismos descritos en las diversas pantallas de la
funciéon METER del PM5D.

I[:57W Para poder mostrar los niveles de las sefiales del PM5D/DSP5D en la ventana Meter, aseglrese de que
PM5D/DSP5D Editor y el propio PM5D/DSP5D estan sincronizados.
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Ventana Timecode Counter

Esta ventana muestra el ultimo cédigo de tiempo (LTC, MTC) que el
Timecode Gounter T propio PM5D estd recibiendo o generando, en unidades de

. . horas/minutos/segundos/cuadros. Es el mismo cédigo de tiempo
mostrado en la pantalla fija del PM5D y en la pantalla EVENT LIST.

57V + EI DSP5D carece de esta funcion.

« Para que la ventana Timecode Counter pueda mostrar el codigo de tiempo que el propio PM5D esta
recibiendo o generando, PM5D Editor y el PM5D deben estar sincronizados.

Ventana Sync

La sincronizacién entre el propio PM5D/DSP5D y PM5D/DSP5D Editor se puede
activar y desactivar en esta ventana. Realiza la misma funcién que el ment
[Synchronization] (Sincronizacién). Haga clic en el botén ONLINE para cambiar
a fuera de linea, o bien haga clic en el botén OFFLINE para cambiar a en linea.
WIRTUAL SOUNDCHEEK Si hace clic en el botén RE-SYNC, aparecera el cuadro de didlogo Synchronization
(= p. 5). También se muestra el nimero de escena actual y el estado de VIRTUAL
SOUNDCHECK.
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Ventana Preference

En esta ventana puede realizar ajustes de preferencias del PM5D/DSP5D.
Elija [Windows] — [Utility] — [Preference] para acceder a esta ventana.

Preference

LINKED LIERARY TECTION i}

TEM “YERSION
STORE CONFIRMATION | ON._|

RECALL CONFIRMATION N LD
MAIN [LDO]
FATCH MAIN [FF]
PATCH CONFIRMATION 0N FAMEL L1
STEAL FATCH CONFIRMATION (T PAMEL [R] i @
AD
RO
GF METER CON/O ! I D
A0
1 AD
DCA MUTE TARGET POST OMLY AD

TIME CODE DROP
DIGITAL 140 ERFORA [N o
MIDI If0 ERROR

() STORE/RECALL

Aqui dispone de interruptores de activacién/desactivacion para opciones relacionadas con el almacenamiento y la
recuperacion de escenas. Puede especificar las siguientes opciones.

e LINKED LIBRARY PROTECTION
Si este botdn estd activado, no podra sobrescribir o eliminar una biblioteca que esté enlazada con una escena
protegida. Esta opcién permite impedir que el contenido de una escena protegida se vea afectado por la
edicién de una biblioteca.

e STORE CONFIRMATION

e RECALL CONFIRMATION
Si estos botones estdn activados, aparece un mensaje de confirmacién al realizar una operacién de
almacenamiento o recuperacion.

@ PATCH

Aqui dispone de interruptores de activacién/desactivaciéon para opciones relacionadas con operaciones de
patches. Puede especificar las siguientes opciones.

e PATCH CONFIRMATION
Si este botdn estd activado, aparecerd un mensaje de confirmacién cuando modifique el patch de entrada
o de salida.

e STEAL PATCH CONFIRMATION
Si este botdn estd activado, aparecera un mensaje de confirmaciéon cuando modifique una ubicacién que ya
esté conectada a un patch de entrada o de salida.

(3 GATE/COMP (puerta/compresor)
Contiene un interruptor de activacién/desactivacion para la siguiente opcién de puerta/compresor.

¢ GR METER ON/OFF LINK
Si este botdn estd activado, el contador GR no mostrard la cantidad de reduccién para las puertas y
compresores que estén desactivados actualmente.
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(9 DCA MUTE TARGET
Cuando la posicién de envio al bus MIX es PRE FADER, esta opcion especifica si las teclas DCA [MUTE]
silenciaran el envio al bus MIX. Si especifica “POST ONLY?, la senial PRE FADER no se silenciard. Si especifica
“PRE & POST?, se silenciard la sefial independientemente de la posicion de envio.

(5 WARNING DISPLAY
Permite seleccionar si se va a mostrar una advertencia cuando se produzcan los problemas siguientes.

e TIME CODE DROP
Esta funcidn sélo estd disponible en PM5D Editor. Cuando se produce una caida en el cddigo de tiempo
(LTC, MTC) que se estd recibiendo de una fuente externa.

e DIGITAL I/O ERROR
Cuando se detecta un error DIO.

e MIDI I/O ERROR

Esta funcién sélo estd disponible en PM5D Editor. Cuando se detecta un error MIDI.

(6) SOFTWARE VERSION
Indica la versiéon del firmware del PM5D/DSP5D.
Si se encuentra fuera de linea, aparece como ------- .

(7 BATTERY
Muestra el estado aproximado de la tensiéon de la bateria interna (carga de bateria restante).
El estado de la tension aparece indicado de la siguiente manera.

OK Ok T fLow (NoBATTERY: NN
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Ventana User Defined Keys Setup

En esta ventana puede asignar desde el editor funciones a las teclas definidas por el usuario de la consola PM5D.
Elija [Windows] — [Utility] — [User Defined Keys Setup] para acceder a esta ventana.
DSP5D Editor no dispone de una ventana correspondiente.

Cuando hace clic en el bot6n para la tecla definida por el usuario deseada, aparece una pantalla de edicién en la que
puede asignar una funcién. Sin embargo, a diferencia de las operaciones realizadas en la unidad PM5D, no podra
ejecutar la funcién asignada.

Si realiza una sincronizacién Console -> PC, los ajustes de la unidad PM5D quedarén reflejados en PM5D Editor.

User Defined Keys Setup

CLERR BANK

# Parameterlist

1

FUNCTION PARAKETER1 PARANETER2
NO ASSIGN ING RECALL SCENE #8088
DEG RECALL SCENE #8681
EVENT LIST DIRECT REGALL SCENE #8082
EFFECT LIBRARY SCENE #8083
EFFECT BYPASS SCENE #0084
INPUT CH LIBRARY SCENE #8085
OUTPUT CH LIBRARY SCENE #1806
GATE LIBRARY SCENE #0687
COWP LIBRARY SCENE #0608
INPUT ER LIBRARY SCENE #8089
OUTPUT ER LIBRARY SCENE #018
INPUT PATCH LIBRARY SCENE #811
OUTPUT PATCH LIBRARY SCENE #1812
HA LIBRARY SCENE #6813
GER LIBRARY SCENE #0814
TRACKING RECALL SCENE #1815
TALKBACK ASSIGN SCENE #0816
HONITOR SCENE #0817
TAP TEHPD SCENE #0818
SURROUND PAN SCENE #6819

CANCEL
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Ventana Fader Mode Assign

En esta ventana del editor puede asignar libremente funciones a los deslizadores, de la misma manera que en la
pantalla FADER ASSIGN del PM5D.

Elija [Windows] — [Utility] — [Fader Mode Assign| para acceder a esta ventana. Sin embargo, a diferencia de la
pantalla FADER ASSIGN de la unidad PM5D, no podrd ejecutar la funcién asignada.

Si realiza una sincronizacién Console -> PC, los ajustes de la consola quedarén reflejados en PM5D Editor.
DSP5D Editor no dispone de una ventana correspondiente.

Fader Mode Assign

MACHINE ID INPUT

e CLEARALL
Inicializa los ajustes de asignacion de deslizador.

e CLEAR BANK
Inicializa los ajustes de asignacién de deslizador en las unidades de BANKS (A-F).

Ventana Output Port Att

En esta ventana puede especificar desde el editor el valor del atenuador y la activaciéon/desactivaciéon de la inversion
de fase del interruptor para los puertos de salida del PM5D/DSP5D.

Elija [Windows] — [System] — [Output Port Att] para acceder a esta ventana.

Output Port Att

SLOT 1-4

%9999 %99
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Ventana Word Clock

En esta ventana del editor puede editar y examinar los ajustes del reloj del DSP5D.

Elija [Windows] — [System] — [Word Clock] para acceder a esta ventana.

DSP5D Editor no dispone de una ventana correspondiente.

Word Glock

H INT W1k

(1O MASTER CLOCK SELECT
Permite seleccionar el reloj principal que se utilizaré: el reloj interno o un reloj externo recibido a través de un
conector o una ranura. Este ajuste determina la velocidad de muestreo con la que funcionard el DSP5D. Puede
seleccionar los elementos siguientes.

Indicacién (boton)

Contenido

INT 3k

Reloj interno del DSP5D (velocidad de muestreo = 96 kHz)

INT 582k

Reloj interno del DSP5D (velocidad de muestreo = 88,2 kHz)

Reloj interno del DSP5D (velocidad de muestreo = 48 kHz)

Reloj interno del DSP5D (velocidad de muestreo = 44,1 kHz)

W.CLOCE N

Senal de reloj suministrada desde el conector WORD CLOCK IN

Senfal de reloj suministrada desde el conector CASCADE IN (D-sub)

CASCADE [W
=

Sefal de reloj suministrada desde el conector CASCADE IN (RJ-45)

SLOT 1-SLOT 2

Los datos del reloj de una sefial de audio digital suministrada a través de la tarjeta de E/S
digital en las ranuras 1-2 (pueden seleccionarse en unidades de dos canales)

El estado operativo de cada reloj se muestra mediante el color del simbolo M situado a la izquierda de cada botén.
Los colores tienen el siguiente significado.

o LOCK (HI)

Indica que se ha introducido un reloj sincronizado con la fuente seleccionada en (1). Si se ha conectado un
dispositivo externo al conector o ranura correspondiente, la entrada y salida se producen correctamente entre
este dispositivo y el DSP5D. Si la velocidad de muestreo estd cerrada, podra aparecer este estado aunque la
fuente no esté sincronizada.
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e UNLOCK (H)
Indica que no se ha introducido ningun reloj vélido. Si se ha conectado un dispositivo externo al conector
correspondiente, la entrada y salida no se producen correctamente entre este dispositivo y el DSP5D.

e LOCK, but NOT SYNC'ED ([H)
Se ha introducido un reloj valido, pero no esta sincronizado con la fuente de reloj seleccionada en (1).
Si se ha conectado un dispositivo externo al conector correspondiente, la entrada y salida no se producen
correctamente entre este dispositivo y el DSP5D.

e UNKNOWN ()
Indica que no se puede detectar el estado del reloj porque no hay un dispositivo externo conectado o porque
la entrada de reloj no es valida. Puede seleccionar este conector o ranura, pero no se producird una
sincronizacion correcta hasta que se establezca una conexidn valida.

e SRCON (H)
Es un estado especial s6lo limitado a SLOT 1-2, que indica que estd activado el SRC (Sampling Rate Converter)
del canal correspondiente. Significa que la entrada y salida con el DSP5D puede ocurrir correctamente aunque
no esté sincronizado.
- Se puede generar ruido en las tomas de salida cuando se cambia el ajuste del reloj. Para proteger los
altavoces, debe reducir la salida del amplificador de potencia antes de cambiar el ajuste del reloj.

- Si intenta seleccionar un canal cuyo SRC esta activado como reloj principal, aparecera un mensaje
que le advierte que se desactivara el convertidor de frecuencia de muestreo.

@ Fs (frecuencia de muestreo)
Indica la frecuencia de muestreo con la que funcionara el DSP5D. Indicara “UNLOCKED” si no se consigue la
sincronizacion, como sucede inmediatamente después de cambiar el reloj principal.

(3 SLOT SETUP

* Numero de SLOT y tipo de tarjeta
Muestra el tipo de tarjeta de E/S digital que esta instalada en las ranuras 1-2, y CASCADE para las ranuras 3/4.

e INPUT FORMAT (formato de senal de entrada) / OUTPUT FORMAT
(formato de senal de salida)
Aqui puede seleccionar una de las opciones siguientes como el método con el que se transmitirdn y recibirdn
las senales a través de una tarjeta de E/S digital instalada en la ranura cuando el DSP5D funcione con una
frecuencia de muestreo alta (88,2/96 kHz).

SINGLE

Utilice este ajuste si estd conectado un dispositivo que funciona a la frecuencia convencional de

44,1/48 kHz y desea utilizarlo con el nimero de canales original. La velocidad de muestreo se convertira
para cada canal de la tarjeta de E/S digital, y se transmitird y recibird a la mitad de la velocidad de
muestreo del DSP5D (44,1/48 kHz). (Este ajuste se puede seleccionar s6lo para las ranuras en las que esté
instalada una tarjeta de E/S digital que no admita 96 kHz.)

DOUBLE SPEED

Utilice este ajuste si estd conectado un dispositivo que funciona a una velocidad de muestreo alta
(88,2/96 kHz) y desea transmitir y recibir senales de audio a una velocidad de muestreo elevada sin
cambios. (Este ajuste se puede seleccionar sélo para las ranuras en las que esté instalada una tarjeta de
E/S digital que admita 96 kHz.)

DOUBLE CHANNEL

Utilice este ajuste si estd conectado un dispositivo que funciona a la frecuencia convencional de
44,1/48 kHz y desea que maneje sefales a una velocidad de muestreo alta (88,2/96 kHz). Se combinan
y se transmiten y reciben dos canales de senales a la mitad de la frecuencia de muestreo del DSP5D
(44,1/48 kHz) como una sefial monaural con una frecuencia de muestreo alta. (El nimero de canales
utilizables sera la mitad.)

* FREQUENCY (frecuencia de muestreo)
Indica la frecuencia de muestreo de la sefial que se introduce en los canales de la tarjeta de E/S digital,
en unidades de dos canales.
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¢ SRC (convertidor de frecuencia de muestreo)
Estos botones activan y desactivan el convertidor de frecuencia de muestreo, en unidades de dos canales. Estd
disponible sélo para las ranuras en las que estd instalada una tarjeta de E/S digital que contiene un convertidor
de frecuencia de muestreo.

e EMPHASIS STATUS

Indica si se aplica procesamiento con énfasis a la senal de entrada, en unidades de dos canales. S6lo aparece
para las ranuras en las que estd instalada una tarjeta de E/S digital.

e DITHER

Indica el ndmero de bits para los que se aplicard dithering a la sefial de entrada, en unidades de dos canales.
Cuando hace clic en este boton, aparece un cuadro de didlogo emergente en el que puede seleccionar OFF,
16 bits, 20 bits o 24 bits. Seleccione el ntimero de bits deseado para dithering.
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Ventana Oscillator

En esta ventana del editor puede editar y examinar el estado del oscilador del DSP5D.
Elija [Windows] — [Monitor] — [Oscillator] para acceder a esta ventana.
PMS5D Editor no dispone de una ventana correspondiente.

Oscillator

WEZCH ~ FINK NOISE  BURST NOI

PARAMETERS
LEWEL FREQ
-1ldB 186Hz

=3

STERED

O 5 ol

08¢ 0T A = il el
4=| PATCH i E EL ER

Para SINE WAVE 2CH Para PINK NOISE Para BURST NOISE

PARAMETERS
LEVEL HFF LFF WIDTH INTERMAL

-14dB 80.8Hz 18.8kHz LRESS

;3 .

PRRAMETERS FRRAMETERS
FREQ FRER LEVEL
186Hz 1.88kHz - 14dB

HOME
4=| PATCH

i HOKE HOKE
03c ouT T
=] PATCH 4=| PATCH

(1) OSC ON/OFF (oscilador activado/desactivado)

Activa o desactiva el oscilador.
(2 0SC MODE (modo de oscilador)
Aqui puede seleccionar las siguientes opciones de forma de onda o ruido que producira el oscilador.

SINEWAVE 1CH ....... Onda sinusoidal x 1 canal
SINE WAVE 2CH ....... Onda sinusoidal x 2 canales

PINKNOISE.............. Ruido rosa
BURST NOISE............ Ruido de barrido (salida intermitente de ruido rosa)
(3 PARAMETERS
Especifique las siguientes opciones de acuerdo con la opcién que haya seleccionado en (2).
e LEVEL

Este botén ajusta el nivel de salida del oscilador. El margen de valores estd comprendido entre —96 dB y 0 dB.
El nivel de salida se muestra en el indicador de nivel que aparece al lado.

e FREQ (frecuencia)
Aqui puede especificar la frecuencia de la onda sinusoidal que produce el oscilador. Utilice el botén para
especificar una frecuencia comprendida entre 20 Hz y 20 kHz. (El valor actual aparece en el cuadro numérico
situado encima del botén.) Puede hacer clic en los botones 10 kHz / 1 kHz / 100 Hz para seleccionar una
frecuencia predefinida.

21d30409EY Sise ha seleccionado SINE WAVE 2CH, puede especificar el nivel y la frecuencia de cada
canal de forma independiente.
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e HPF (filtro de paso alto) / LPF (filtro de paso bajo)
Aqui puede realizar ajustes para el HPF/LPF que procesara el ruido rosa o el ruido de barrido. El bot6n
superior configura la frecuencia de corte (20 Hz-20 kHz), y el botén inferior activa y desactiva el filtro.

WIDTH/INTERVAL

Si se ha seleccionado el ruido de barrido, estos botones permiten especificar la duracion del ruido real
(WIDTH) vy la duracién del intervalo de silencio entre los barridos de ruido (INTERVAL).

El margen para WIDTH es 0,1-10 segundos, y el margen para INTERVAL es 1-30 segundos. (El valor actual
aparece en el cuadro numérico situado encima del botén.)

Nivel

A

INTERVAL Salida de ruido rosa

—————-—
H H

— [
T Tiempo
El botén BURST NOISE esta activado

OSC OUT (salida directa de oscilador)

Indica la toma de salida o el canal de ranura desde el que se enviard directamente la senal del oscilador.
Para cambiar el destino de salida, haga clic en el botén PATCH para acceder a la ventana OUTPUT PATCH.

Si se ha seleccionado SINE WAVE 2CH, el canal L del oscilador se envia desde la salida directa del oscilador.
BUS ASSIGN

Aqui puede seleccionar el bus que enviara la onda sinusoidal o el ruido. (Se permiten realizar varias
selecciones.)

MIX 1-24................. Buses MIX 1-24

MATRIX 1-8............ Buses MATRIX 1-8
AL/AR..........cuuenn.. Canales L/R de buses STEREO A
BL/BR......ccccoeuvnne. Canales L/R de buses STEREO B

Si se ha seleccionado SINE WAVE 2CH, el canal L del oscilador se emite desde el bus impar o0 a la toma L,
y el canal R del oscilador se envia desde el bus par o a la toma R.
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Ventana Cue/Solo

En esta ventana del editor puede editar y examinar el estado de las funciones cue y solo del PM5D/DSP5D.
Elija [Windows] — [Monitor] — [Cue/Solo] para acceder a esta ventana.

@ ® ®

Gue/fSalo

INPUT QUTPUT

FOST OH

SET ALL SET ALL
CLERR ALL CLERR ALL

MATR I

©), CUE/SEL LINK e o I TS B ) Ty

L e ] 3 TINE = o
STIN3S

FROER/CUE RELERSE

0N

STIN &

# RTH 1 4 i i i m

% RTN 2

.
F
P
F

(1) SOLO ON/OFF
Este botén permite seleccionar CUE MODE o SOLO MODE como método de monitorizacién cuando se
utiliza la tecla [CUE]. Al activar este bot6n, aparecerd un mensaje de confirmacién. Cada modo funciona de
la manera siguiente.

e Modo CUE (botén SOLO ON/OFF desactivado)
La senal del canal cuya tecla [CUE] se ha pulsado se enviard al bus CUE dedicado y se monitorizard a través del
bus CUE desde las tomas CUE OUT. Este modo permite monitorizar la senal del canal deseado sin que afecte
a otros buses.

¢ Modo SOLO (boton SOLO ON/OFF activado)
Si se individualiza una entrada, la funcién Solo estd activada, y s6lo la sefial del canal cuya tecla [CUE] se pulsa
se enviard a los buses MIX, MATRIX y STEREO A/B, y se silenciardn los demds canales. Si se individualiza una
salida, s6lo este canal estard activado. La sefial del canal cuya tecla [CUE] se ha pulsado también se puede
monitorizar a través de las tomas CUE OUT.

(2 CUE MODE

Este boton permite seleccionar uno de los dos modos de funcionamiento siguientes cuando se pulsa la tecla
[CUE] de mas de un canal. Si estd desactivado, se utiliza el modo MIX CUE.

* Modo MIX CUE
Puede monitorizar mds de un canal o grupo DCA cuyas teclas [CUE] estén activadas en el mismo grupo CUE.

II.5 7% - No puede activar simultaneamente teclas [CUE] de grupos diferentes. Se activara el grupo CUE al
que pertenezca la tecla [CUE] que se pulso por ultima vez, y se podran monitorizar las sehales de
ese grupo CUE.

 Sipulsa la tecla [CUE] de un canal emparejado, se activaran los dos canales.
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e Modo LAST CUE
S6lo se monitorizara el dltimo canal o grupo DCA seleccionado mediante su tecla [CUE].

(3 CUE FUNCTION
Aqui puede activar y desactivar diversas funciones relacionadas con la cue. Estan disponibles las funciones
siguientes.
e MIX CUE LINK
Especifica si las operaciones de cue estaran enlazadas con la selecciéon del canal MIX. Si este boton esta
activado, al pulsar la tecla [MIX] ya seleccionada en la seccién del panel ENCODER MODE se iluminara
simultdneamente la tecla [CUE] de ese canal. DSP5D Editor no dispone de este botén.

e CUE/SEL LINK
Especifica si las operaciones de CUE estardn enlazadas con la seleccion del canal. Si este boton esta activado, al
pulsar la tecla [CUE] del canal deseado se seleccionard simultdneamente ese canal y se encenderd la tecla [SEL].

e FADER/CUE RELEASE
Especifica si la operacion de cue se restringird segtn la posicion del deslizador. Si este botén estd activado, al
elevar el deslizador desde la posicién — de un canal cuya tecla [CUE] estd iluminada se anulara la funcién de
cue. No se podrén realizar operaciones de cue para los canales cuyo deslizador se encuentre por encima de —oc.
(Al pulsar la tecla [CUE], no ocurrird nada.) Esto significa que s6lo se puede activar el cue cuando el
deslizador esta en la posicién —oo.

@ INPUT

Aqui puede seleccionar la posicién desde la que se toma la sefial de cue para los canales de entrada.
PFL (escucha pre-fader)..... Inmediatamente antes del deslizador
AFL (escucha post-fader)... Inmediatamente después del deslizador
POST PAN.......ccoeiriiene Inmediatamente después del efecto panoramico

Si selecciona PFL, puede utilizar igualmente el botén situado a la izquierda para ajustar el nivel de salida en un
margen de —20 dB a +10 dB.

5 DCA

Aqui puede realizar ajustes para la salida de cue de grupos DCA.

e DCATRIM
Ajusta el nivel de la salida de cue para grupos DCA en un margen de —20 dB a +10 dB.

e DCA UNITY
Si este botdn estd activado, al pulsar una tecla DCA [CUE], se monitorizara siempre el grupo DCA
correspondiente en la ganancia de unidad (el mismo nivel que cuando el deslizador de DCA estd en 0 dB).

W44 €4EY - Sideja el botén DCA UNITY activado, siempre podra monitorizar el grupo DCA que desee
incluso si ese grupo DCA esta silenciado o si su deslizador esta bajado.

- El valor especificado por el boton DCA TRIM sigue siendo valido aunque el botén
DCA UNITY esté activado. (En este caso, el boton DCA TRIM especifica un valor de
compensacion relativo a la ganancia de unidad.)

e PRE PAN/POST PAN
Permite seleccionar si se va a monitorizar la sefial situada justo antes del efecto panordmico (si el botén
PRE PAN estd activado) o la senal situada justo después del efecto panoramico (si el botén POST PAN
estd activado) cuando se activa un botén DCA [CUE].

& OUTPUT

Aqui puede seleccionar la posicion desde la que se toma la sefial de cue para los canales de salida.
PFL (escucha pre-fader).... Inmediatamente antes del deslizador
POST ON.....ccovvvvrerrcreennens Inmediatamente después de la tecla [ON]

Si selecciona PFL, puede utilizar igualmente el botén situado a la izquierda para ajustar el nivel de salida en un
margen de —20 dB a +10 dB.
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(D INPUT SOLO SAFE
Aqui puede seleccionar los canales de entrada que se excluirdn de las operaciones solo (puede realizar varias
selecciones). Estos botones corresponden a los siguientes canales de entrada.

INPUT 1-48 Canales de entrada 1-48

STIN 1-4 Canales STIN 1—4

FXRTN 1-4 Canales FX RTN 1-4

SET ALL Activa la funcion Solo Safe para todos los canales de entrada
CLEAR ALL Anula la funciéon Solo Safe para todos los canales de entrada

OUTPUT SOLO SAFE
Aqui puede seleccionar los canales de salida que se excluirdn de las operaciones solo (puede realizar varias
selecciones). Estos botones corresponden a los siguientes canales de salida.

MIX 1-24 Canales MIX 1-24

MATRIX 1-8 Canales MATRIX 1-8

STEREO A/B Canales STEREO A/B

SET ALL Activa la funcion Solo Safe para todos los canales de salida
CLEAR ALL Anula la funcién Solo Safe para todos los canales de salida

2d4440 95N Los ajustes Solo Safe y los ajustes de activacion y desactivacion de Cue estan enlazados para
dos canales emparejados. Las operaciones Solo Safe se pueden realizar independientemente de
la memoria de escenas.

@ Indicador de nivel
Es un contador de nivel de pico que indica el nivel de la senal emitidas desde las tomas CUE OUT. En el punto
de deteccion de nivel, puede elegir inmediatamente antes del retardo que se proporciona en la salida de bus
MONITOR/CUE (cuando el botén PRE DELAY esta activado) o inmediatamente después del retardo
(cuando el botén POST DELAY esta activado).

MONITOR / CUE DELAY
Aqui puede realizar ajustes para la funcién de retardo proporcionada en la salida MONITOR/CUE. Utilice el
botén para especificar el tiempo de retardo (0-1000 mseg.), y el botén DELAY para activar y desactivar el retardo.
Si el botén AUTO BYPASS esta activado, el retardo se pasard por alto automaticamente cuando realice una
operacion de cue.

() CUE LEVEL

Ajusta el nivel de salida de la senal de cue.

@ CUE OUT

Activa y desactiva la salida de cue.
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Ventana Port Trim

# port trim

AD N
AD N
AD N
AD N
AD N
AD N
AD N
RO IN
RO IN
RO IN
ADIN
RO IN
RO IN
AD N
AD 1N 48
AD N 41
AD N 42
AD N 43
AD 1N 44
AD 1N 45
AD N e

PM5D Editor no dispone de una ventana correspondiente.

Aqui puede realizar ajustes precisos en la ganancia de entrada/salida de AD.

Si es necesario, realice ajustes precisos de la ganancia del puerto de entrada/salida analégico especificado. Puede
ajustarlo en unidades de 0,1 dB para los puertos de entrada, y en unidades de 0,01 dB para los puertos de salida.
Cuando la unidad se envia de fabrica, los niveles de entrada de cada puerto estdn ajustados para que coincidan,
por lo que normalmente no serd necesario realizar este ajuste.

Si necesita realizar ajustes de precision en la ganancia, mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén en el drea de
dB del puerto deseado y mueva el cursor hacia arriba o hacia abajo; como alternativa, puede hacer doble clic en el
area de dB e introducir un valor. Si desea devolver todos los puertos de entrada a sus ajustes de fabrica, haga clic en
el botén FACTORY PRESET. Cuando haga clic en el botén Aceptar, se cerrard la ventana Port Trim.
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Metodos abreviados

Menu Accion Windows Mac
Crea una sesion nueva Ctrl+N * +N
Menu File Abre una sesion guardada previamente Ctrl+O 8 +0
Guarda la sesién actual Ctrl+S 8 +S
Deshacer Ctrl+Z R +Z
Ment Edit Rehacer Ctrl+Y P +Y
Copiar canal Ctrl+C * +C
Pegar canal Ctrl+V B +V
Cierra la ventana activa Ctrl+W R +W
Cierra todas las ventanas Ctrl+Alt+W 38 +Opcion+W
Abre la ventana Sync Ctrl+1 8 +1
Abre la ventana INPUT CH1-24 Ctrl+2 * +2
Abre la ventana INPUT CH (CH25-48) Ctrl+Alt+2 38 +Opcion+2
Abre la ventana Selected Channel Ctrl+3 8 +3
Abre la ventana Library Ctrl+4 R +4
Meni Windows Abre la ventana Patch Editor Ctrl+5 3B +5
Abre la ventana Surround Editor Ctrl+6 8 +6
Abre la ventana Timecode Counter(") Ctrl+7 ®+7
Abre la ventana Effect Editor Ctrl+8 8 +8
Abre la ventana Meter Ctrl+9 R +9
Abre la ventana GEQ Editor Ctrl+0 ¥ +0
Abre la ventana DCA/Mute Group Ctrl+Alt+1 38 +Opcidn+1
Abre la ventana Scene Ctrl+Alt+3 3B +Opcién+3
Ventana Library Selecciona varios elementos consecutivos (memorias) | Mayus+clic Mayus+clic
:\)n E:ng(l)r;;( sdiEI;lE (Snﬁleenc:c::i)::) varios elementos no consecutivos Cirl+clic 98 +clic
ventana Scene Selecciona todas las memorias de una seccién Ctrl+A 38 +A

(*) S 1o PM5D.
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Simbolos

+48V Master (+48 V principal) ...... 4
A
Activacién/desactivacién de la
funcién Fade ................... 64

ALL INPUT CHANNEL ................ 64
Archivo CSV

EXportar ... 44

| 351 070) 3 ) N 44
B
Bus Setup (Configuracién del bus) .. 3
BYPASS et 53
C
Canal a mezcla ..ooeeeevecvecreereenennen. 30
Cascade Connection

(Conexién en cascada) ..... 4

CLEAR ...ttt 61,68
CLEAR ALL ocveteeeeeeetereeeevenee 65
(@) 50 1) R 57, 66
COMMENT ...ooovieerererereereeeenen 58
Configurar

Mezclador ..uveveeeiereeeeeeeenee 3

Console Device ID (Identificaciéon
del dispositivo de mesa) ...2

Ctrl (38) + clic oviveeieeeeeeeeeene 7
Ctrl (38) + Mayus + clic «ooovveveenenee. 7
Cue/Solo, ventana .........ccueue... 79, 82
CH
CH to MIX ..oocveieeeeecrevecreereereennn 30
D
DCA GROUP ASSIGN, pégina ..... 54
DCA, ventana .......cccceeeevuveeeeecnveeeenns 21
DCA/Mute Group, ventana .......... 54
DCA/MUTE GROUP, ventana
DCA GROUP ASSIGN,
PAZINA eevrvrreinrencinenen 54
MUTE GROUP ASSIGN,
PAZINA eevrireirrenciaenen 55
DELAY TIME ...ccvveeieeireeeeeene 59
Deslizador DCA ......ccoevvevveereeneenen. 21
Deslizadores de GEQ .....ccoeeveueenee. 48
DIRECT OUTPUT PATCH,

PAZINA ceveveeeervencireeenenen 42
DIVERGENCE ......cccvvvierveereeennne 46
DME Connection

(Conexiéon DME) .............. 4

E
Editar cveeeeeeeeeeeeeeceesieeeee s 6
Efecto
Ecualizador ......ccceeveeeeeevenens 52
Indicador de GR (Reduccién
de ganancia) .....c.ceceeu... 52
SOLO ottt 52
Efecto de baja frecuencia ............... 46

Efecto panordmico del canal
de entrada activado/

desactivado .....cceeeeuveneee. 64
Effect Editor (Editor de efectos),

VENtaNa ..cceeeeevveereveesireenns 50
EFFECT TYPE ...cooveeveeeeeerennee. 50
Enlace de biblioteca .........ceeueeee... 58
EQ FLAT .o 48
EVENT LIST, pagina ......ccccceuvuneee 62
EVENT TRIGGER ........cccveuveneeee. 62
EXPORT ..ottt 44
External HA (Preamplificador
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F
Fade (Fundido) ......ccecveevveereevveennnnne 64
FADE TIME, pagina ......ccccceveeune. 64
Fader Mode Assign, ventana ......... 73
FADING ENABLE .......coeeveeereeennen 64
Fast Sync (Sincronizacién

rapida) ceeeeeveeeereenineenens 2,3
Fichas ..coveeeeeeeeeeeeiececececeereiee 6
FILE oottt 58, 66
File (Archivo)

P05 | S 57,66
[@1S's -V S 57,66

FX RTN, ventana .......cccceeeeeeveriuens 13
G
GEQ, ventana ......ccceeeeveeecreeeceenenns 47
GPI OUT CONTROL ......coveveueeene 59
Griéfico de GEQ ..ooevveveeveereerrenenns 48
Grupo DCA ... 54
Grupo de silenciamiento ............... 56
I
IMPORT ..ot 44
INPUT CH, ventana .......ccceeevuveveennes 8
INPUT CHANNEL PANNING

ENABLE ....ooovveiererennee. 64
INPUT INSERT PATCH,

PAZINA .oveniiiciiieninaene 41
INPUT PATCH, pégina .......ccccuc. 40
Input port/Output port

(Puerto de entrada/

Puerto de salida) ............ 2,3

84

INTERNAL DATA .....cveueneee. 60, 67
IP Address (Direccion IP) ................ 4
L
Level Meter (VAmetro) ................ 2,3
LFE ettt 46
Library (Biblioteca), ventana ......... 66
LIMIT vttt 48
LINK PATTERN SELECT ............. 45
M
MATRIX, ventana .....cccceeeeeeuvvveeeens 17
Meter, VeNntana .........eeeeeeveeevvuvveeeees 68
MIDI EVENT ...uvvvveeeieeeeceeeeeenenes 59
MIX BALANCE ..ooooevvveeeeeeeeeennnes 53
MIX to MATRIX .oooeevveeeeeneeeeeennnns 35
MIX, Ventana ....eeeeeeeeeeeeeevvvuvveeeeens 15
MODULE
MUTE GROUP ASSIGN, pégina ..55
MUTE MASTER ....oeevveveeereennen 56
MUTE SAFE ON/OFF ........cccceuuee. 56
Métodos abreviados .........ceeveuee.. 33
N
Number of Effects (Ntiumero

de efectos) .oovvvrvvrerveennnnn. 4
Numero de médulo ......ceeeenvnneee. 68
O
Offline Edit

(Edicién fuera de linea) ....5
()33 51\ 57, 66
Oscillator, ventana .........cceceeeveneee. 77
OUTPUT EQ v 67
OUTPUT INSERT PATCH,

PAgINA weoveveiiieieicnene 42
OUTPUT PATCH, pégina ............. 41
Output Port Att, ventana ............... 73

Output Port Attenuator, ventana ..73

P

Pair Mode (Modo de
emparejamiento) ............... 3

Pan Nominal Position (Posicién
nominal de efecto

PaNOTamico) ....ceeveeeeveuencnn 3
PAN POSITION .....ooveerrerreveverenne. 46
Parametros de efectos ......c.cevenee.. 51
Patch Editor, ventana .......ccouuu..... 40

DIRECT OUTPUT PATCH,
PAZING weeevrreirereieerennn 42

INPUT INSERT PATCH,

PAZINA weeeevrveirereirinennn 41
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INPUT PATCH, pégina .......... 40
OUTPUT INSERT PATCH,
PAZINA ..oiveiriiirericnnn 42
OUTPUT PATCH, pagina ...... 41
PATCH LIST, péagina ............... 43
PATCH LIST, pagina .......ccceeeunee. 43
PEQ oottt 67
PLAY/REC ..oootecteeeceeiecresresreeneenn 53
Port Trim, ventana .......c.cceceeevennee. 82
Preference, ventana .........ccceeveeueeen. 70
PROTECT ...oocveveereeeeieierenene 58,61
R
READ Only ..oooveeeveeeeeerireeeeeenenene 67
RECALL ..ovovevereereeteeeeveeveenn, 61,67
Recall Safe ....coeereereeeeeecrecreereerenen. 63
RECALL SAFE, pagina ..........c....... 63
Recuperacion selectiva ................... 58
REDO ittt 7
REMOTE TRANSPORT ............... 59
ReSINCrONIZAT ...veeeveeeveecirereeveeveennen. 5
S
SAME AS FADING ......ccoeveereenennen. 64
SAVE oottt 57, 66
SAVE AS ..ot 57, 66
Guardar con un nombre
diferente ....oceeeeuneee. 57, 66
SCENE MEMORY, pégina ............ 57
Scene, Vventana .......ceeeeeeveeeeeeeeeeeennnns 57
EVENT LIST, pagina ............... 62
FADE TIME, pégina ................ 64
RECALL SAFE, pégina ............. 63
SCENE MEMORY, pégina ...... 57
SELECTIVE RECALL,
o1t o T K 63
SEL ettt 58
SEL. RECALL ..covveteeveverereereenenen. 58

Selected Channel (Canal
seleccionado), ventana .... 22

Canal a mezcla ....coeeveereeneenenen. 30
Canal de entrada .......ceeueenenee. 22
Canal MATRIX ....cooeveereeeenennen. 36
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Canal STEREO A/B..........c........ 37
COMPRESSOR ....cooeverererennnnen 25
DCA GROUP / MUTE

GROUP / SAFE ...... 28,33
DELAY oot 28

Efecto panordmico/
deslizador .... 29, 34, 37, 38

EQUALIZER .....ccevveveerenen. 27,32
Ganancia de HA/fase/filtro
de paso alto ......cccccueeeee. 23
GATE vt 23
INSERT ..ot 26
M/S DECODE .....ccoevrveeerrenennen. 28
MIX to MATRIX ....ccoeeveerrenennen. 35
Seleccion de canal .................... 22
STEREO to MATRIX ............... 39
SELECTIVE RECALL, pégina ....... 63
SESIONES eeuveereereereereeireecreereeeaeeeens 5

SET ALL oottt 65
Set Default (Establecer valores

predeterminados) .......... 2,3
SINCIONIZAT ..vceivrcniiincniiencciencniaes 5
Sitio global de Yamaha Pro Audio ... 1
ST IN, ventana .......cccececevevveuencnnnnen 11
Stereo B Setup (Configuracién

del bus estéreo B) .............. 4
STEREO to MATRIX ......ccceuverernnne 39
STEREO, ventana .......cceeeueueuennee. 19
STORE ..o, 61,67

Surround Bus Allocation
(Asignacién de bus

surround) ......oeeeeeeveenvennen. 3
SURROUND BUS ON/OFF ......... 46
Surround Editor, ventana ............. 45
Surround Mode

(Modo Surround) ........ 4,45
Sync, ventana ......c.cveeenieenneninens 69

Synchronize Plug-in Boards
(Sincronizar placas
de conexién) .......cceeuennen. 2
System Color (Color del sistema) 2, 3

T
TEMPO et 53
TIME STAMP ....ooveveereereerrerenrennen 58
Timecode Counter, ventana ......... 69
Transmision de evento MIDI ....... 59
TX ererecrerreereeeeeeeeressesseeseeseessessenees 59
)
| 671\ 5.1 @ S 7,61, 68
User Defined Keys Setup,

VENtANa .eevevverevveeriveesseenns 72
W

Window Control from Console
(Control de ventanas
desde la mesa) ................... 2
Word Clock, ventana .........cecueeue. 74
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