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Die Nummer des Modells, die Seriennummer, der Leistungsbedarf
usw. sind auf dem Typenschild, das sich auf der Unterseite des Geréts
befindet, oder in der N&he davon angegeben. Sie sollten diese
Seriennummer an der unten vorgesehenen Stelle eintragen und
dieses Handbuch als dauerhaften Beleg fir Ihren Kauf aufbewahren,
um im Fall eines Diebstahls die Identifikation zu erleichtern.

Modell Nr.

Seriennr.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange
som den ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten
har sténgts av.

ADVARSEL.: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
sdleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt —
ogsa selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita
koko laitetta verkosta.

(bottom_de_01)

Le numéro de modeéle, le numéro de série, l'alimentation requise, etc.,
se trouvent sur ou pres de la plaque signalétique du produit, située
dans la partie inférieure de l'unité. Notez le numéro de série dans
I'espace fourni ci-dessous et conservez ce manuel en tant que preuve
permanente de votre achat afin de faciliter I'identification du produit
en cas de vol.

N° de modéle

N° de série

(bottom_fr_01)

El nimero de modelo, el nimero de serie, los requisitos de alimentacion,
etc. pueden encontrarse en la placa de identificacion o cerca de ella.
Esta placa se encuentra en la parte inferior de la unidad. Debe anotar
dicho nimero en el espacio proporcionado a continuacién y conservar
este manual como comprobante permanente de su compra para
facilitar la identificacién en caso de robo.

N° de modelo

N° de serie

(bottom_es_01)

Homep Mopenu, cepuinHbIi HOMEp U34envA 1 3aBOACKME
XapakTepuCTVKN NpuBeAEHbl Ha Tabnnyke ¢ Ha3BaHMeM U3aenva,
PacronioXXeHHON Ha HYXXHEW NaHenu yCTPOMCTBa, Uv pAAOM

€ TabnmyKon. 3anunTe cepuiiHbIi HOMEp B PacMoNIOXXEHHOM

HU>XKE MoJie U coXpaHuTe AaHHOe PyKOBOACTBO Kak NoATBEPXAEHNE
MOKYMKK; 9TO MOMOXET UASHTUDULMPOBATL NPUHAANEXHOCTb
YCTPOWCTBA B Clyvae KPaxu.

Homep mopenu.

CepuiHbIA HOMep.

(bottom_ru_01)
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Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerate

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten benutzte elektrische
Geréte nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC bringen Sie alte Gerate bitte zur fachgerechten
Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden Sammelstellen.

Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogeréte helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schiitzen, und verhindern mdégliche negative
Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls durch unsachgerechte Millentsorgung auftreten kdnnten.
Fir weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréate kontaktieren Sie bitte Ihre &rtliche Stadt- oder
Gemeindeverwaltung, lhren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Europaischen Union]
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren mdchten, kontaktieren Sie bitte lhren Handler oder Zulieferer fir weitere Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir Ladnder auBerhalb der Européischen Union]
Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte
Ihre 6rtlichen Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten Entsorgungsmethode.

(weee_eu_de_01)

Information concernant la Collecte et le Traitement des déchets d'équipements électriques et électroniques.

2

Le symbole sur les produits, I'emballage et/ou les documents joints signifie que les produits électriques ou électroniques usagés

ne doivent pas étre mélangés avec les déchets domestiques habituels.

Pour un traitement, une récupération et un recyclage appropriés des déchets d'équipements électriques et électroniques, veuillez
les déposer aux points de collecte prévus a cet effet, conformément a la réglementation nationale et aux Directives 2002/96/EC.

En vous débarrassant correctement des déchets d'équipements électriques et électroniques, vous contribuerez a la sauvegarde de
précieuses ressources et a la prévention de potentiels effets négatifs sur la santé humaine qui pourraient advenir lors d'un traitement
inapproprié des déchets.

Pour plus d'informations a propos de la collecte et du recyclage des déchets d'équipements électriques et électroniques, veuillez
contacter votre municipalité, votre service de traitement des déchets ou le point de vente ol vous avez acheté les produits.

[Pour les professionnels dans I'Union Européenne]
Si vous souhaitez vous débarrasser des déchets d'équipements électriques et électroniques veuillez contacter votre vendeur
ou fournisseur pour plus d'informations.

[Information sur le traitement dans d'autres pays en dehors de I'Union Européenne]
Ce symbole est seulement valable dans I'Union Européenne. Si vous souhaitez vous débarrasser de déchets d'équipements électriques
et électroniques, veuillez contacter les autorités locales ou votre fournisseur et demander la méthode de traitement appropriée.

(weee_eu_fr_01)

Informacidn para Usuarios sobre Recoleccion y Disposicion de Equipamiento Viejo
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Este simbolo en los productos, embalaje, y/o documentacién que se acompafie significa que los productos electrénicos y eléctricos
usados no deben ser mezclados con desechos hogarefios corrientes.

Para el tratamiento, recuperacion y reciclado apropiado de los productos viejos, por favor llévelos a puntos de recoleccién aplicables,

de acuerdo a su legislacion nacional y las directivas 2002/96/EC.

Al disponer de estos productos correctamente, ayudara a ahorrar recursos valiosos y a prevenir cualquier potencial efecto negativo sobre
la salud humana y el medio ambiente, el cual podria surgir de un inapropiado manejo de los desechos.

Para mayor informacién sobre recoleccion y reciclado de productos viejos, por favor contacte a su municipio local, su servicio de gestién
de residuos o el punto de venta en el cual usted adquirié los articulos.

[Para usuarios de negocios en la Union Europea]
Si usted desea deshacerse de equipamiento eléctrico y electrénico, por favor contacte a su vendedor o proveedor para mayor informacion.

[Informacién sobre la Disposicion en otros paises fuera de la Unién Europea]
Este simbolo sélo es valido en la Unién Europea. Si desea deshacerse de estos articulos, por favor contacte a sus autoridades locales
y pregunte por el método correcto de disposicion.

(weee_eu_es_01)
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PRECAUCIONES

LEER DETENIDAMENTE ANTES DE EMPEZAR

Guarde este manual en un lugar seguro y facilmente accesible para futuras consultas.

A ADVERTENCIA

Siga siempre las precauciones basicas detalladas a continuacion para prevenir la posibilidad de lesiones graves,
o incluso la muerte, por descargas eléctricas, cortocircuitos, dafios, incendios u otros peligros. Estas precauciones

incluyen, aunque no de forma exclusiva, las siguientes:

Fuente de alimentacion y adaptador de CA

¢ No coloque el cable de alimentacion cerca de fuentes de calor como
calefactores o radiadores. Asimismo, no doble demasiado el cable ni lo
deteriore de ningun otro modo, ni ponga objetos pesados encima de él.

o Utilice el instrumento Gnicamente con la tension especificada,
que estd impresa en la placa de identificacion del instrumento.

e Utilice solamente el adaptador especificado (pagina 73). Si se usa un
adaptador erroneo, pueden producirse dafios en el instrumento
0 recalentamiento.

e Compruebe periddicamente el enchufe y quite la suciedad o el polvo
que pudiera haberse acumulado en él.

e £l instrumento contiene piezas cuyo mantenimiento no debe realizar
el usuario. No abra el instrumento ni trate de desmontar o modificar
de forma alguna los componentes internos. En caso de mal
funcionamiento, deje de usarlo de inmediato y pida al servicio
técnico de Yamaha que lo inspeccione.

Advertencia sobre el agua

¢ No exponga el instrumento a la lluvia, ni lo use cerca del agua o en
lugares donde haya mucha humedad, ni le ponga encima recipientes

/\ ATENCION

(como jarrones, botellas o vasos) que contengan liquido, ya que
puede derramarse y penetrar en el interior del aparato. Si algdn liquido,
como agua, se filtrara en el instrumento, apaguelo de inmediato

y desenchdfelo de la toma de CA. Sequidamente, pida al servicio
técnico de Yamaha que lo revise.

¢ Nunca enchufe 0 desenchufe un cable eléctrico con las manos
mojadas.

Advertencia sobre el fuego

* No coloque objetos encendidos como, por ejemplo, velas sobre
la unidad, porque podrian caerse en el instrumento y provocar
un incendio.

Si observa cualquier anomalia

e Sisurge alguno de los problemas siguientes, apague inmediatamente
el interruptor y desenchufe el aparato. Seguidamente, pida al servicio
técnico de Yamaha que revise el dispositivo.

- El cable de alimentacion o el enchufe estan desgastados o dafiados.
- Produce olor 0 humo no habituales.
- Se ha caido alguin objeto dentro del instrumento.

- Se produce una pérdida repentina de sonido mientras se estd
utilizando el instrumento.

Siga siempre las precauciones bhasicas que se muestran a continuacion para evitar posibles lesiones personales, asi como
dafios en el instrumento o en otros objetos. Estas precauciones incluyen, aunque no de forma exclusiva, las siguientes:

Fuente de alimentacion y adaptador de CA

¢ No conecte el instrumento a una toma eléctrica usando un conector
multiple. Si lo hiciera, podria producirse una calidad menor de sonido
0 un recalentamiento en la toma.

e Cuando quite el enchufe del instrumento o de la toma, tire siempre
del propio enchufe y no del cable. Sitira del cable, podria dafiarlo.

e Exiraiga el enchufe de la toma de corriente cuando el instrumento
no se vaya a usar durante periodos de tiempo prolongados o cuando
haya tormentas con aparato eléctrico.

Colocacion
¢ No coloque el instrumento en una posicion inestable en la que
Se pueda caer accidentalmente.
¢ Antes de mover el instrumento, retire todos los cables conectados

para evitar dafios en los propios cables o lesiones a alguien que
pudiera tropezar con ellos.

e Cuando instale el producto, asegurese de que Se puede acceder
facilmente a la toma de CA que esta utilizando. Si se produce alg(n
problema o un fallo en el funcionamiento, apague inmediatamente
el interruptor de alimentacion y desconecte el enchufe de la toma
de corriente. Incluso cuando el interruptor de alimentacion esta
apagado, sigue llegando al instrumento un nivel minimo de electricidad.
Sino vaa utilizar el producto durante un periodo prolongado
de tiempo, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion
de la toma de CA de la pared.

Conexiones

¢ Antes de conectar el instrumento a otros componentes electronicos,
desconecte la alimentacion de todos los componentes. Antes de
conectar o desconectar la alimentacion de todos los componentes,
ponga todos los niveles de volumen al minimo.

o Asggurese de ajustar el volumen de todos los componentes al nivel

minimo y aumente gradualmente los controles de volumen mientras
toca el instrumento para ajustar el nivel de sonido deseado.

pMmi-5 1/2
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Precaucion en el manejo Yamaha no puede considerarse responsable de los dafios causados

« Nunca inserte ni deje caer papeles u objetos metalicos o de otro tipo por uso indebido, modificaciones en el instrumento o por datos
entre las hendiduras del panel o del teclado. Podrfa causar lesiones que se hayan perdido o destruido.
personales, dafios en el instrumento o en otros equipos, o fallos
en el funcionamiento. Desconecte siempre la alimentacién cuando no use el instrumento.

* No se apoye ni coloque objetos pesados sobre el instrumento,
y no ejerza una fuerza excesiva sobre los botones, interruptores
0 conectores.

 No utilice el instrumento o dispositivo ni los auriculares con
volumen alto o incémodo durante un periodo prolongado, ya que
podria provocar una pérdida de audicién permanente. Si experimenta
alguna pérdida de audicion u oye pitidos, consulte a un médico.

Aunque el interruptor [ ] (espera/encendido) se encuentre en la
posicion de “espera” (con la pantalla apagada), la electricidad sigue
fluyendo por el instrumento al nivel minimo.

Sino vaa utilizar el instrumento durante un periodo prolongado de
tiempo, asegurese de desenchufar el cable de alimentacion de la toma.

Aseguirese de desechar las pilas usadas de acuerdo con la normativa local.

DMI-5 2/2

AVISO

Para evitar la posibilidad de un mal funcionamiento o de que se produzcan dafios en el producto, los datos u otros objetos,
tenga en cuenta los avisos que se indican a continuacion.

B Manejo y mantenimiento

* No utilice el instrumento junto a televisores, radios, equipos estereofénicos, teléfonos moviles u otros dispositivos eléctricos. Si lo hiciera,
el instrumento, el televisor o la radio podrian generar ruidos.

¢ No exponga el instrumento a un exceso de polvo o vibraciones, ni a calor o frio intensos (por ejemplo, bajo la luz solar directa, cerca de un calefactor
o dentro de un vehiculo durante el dia) para evitar que se deforme el panel, que se dafien los componentes internos o un funcionamiento inestable.

e Tampoco coloque objetos de vinilo, plastico o goma sobre el instrumento, pues podrian decolorar el panel o el teclado.

e Cuando limpie el instrumento, utilice un pafo suave y seco. No use diluyentes de pintura, disolventes, liquidos limpiadores ni pafios impregnados
con productos quimicos.

B Guardar datos
e |os datos del bufer de edicion (ubicacién en memoria de los datos editados) del instrumento se pierden cuando se apaga. Almacene los datos
importantes en la memoria del usuario, un dispositivo de memoria flash USB o un dispositivo externo, por ejemplo un ordenador. Tenga en cuenta
que los datos guardados pueden perderse por un funcionamiento defectuoso o un manejo incorrecto.
e Para evitar la pérdida de datos por dafios de los soportes de almacenamiento, se recomienda guardar dos copias de los datos importantes
en dos soportes externos o dispositivos de memoria flash USB.

Informacion

B Acerca del copyright

¢ Queda terminantemente prohibida la copia de datos musicales disponibles comercialmente, incluidos, pero no exclusivamente los datos MIDI
y/o los datos de audio, excepto para su uso personal.

e En este producto se incluyen programas informaticos y contenido cuyo copyright es propiedad de Yamaha, o para los cuales Yamaha dispone de la
correspondiente licencia que le permite utilizar el copyright de otras empresas. Entre estos materiales con copyright se incluye, pero no exclusivamente,
todo el software informatico, los archivos de estilo, los archivos MIDI, los datos WAVE, las partituras y las grabaciones de sonido. La legislacion vigente
prohibe terminantemente la copia no autorizada del software con copyright para otros fines que no sean el uso personal por parte del comprador.
Cualquier violacion de los derechos de copyright podria dar lugar a acciones legales. NO REALICE, DISTRIBUYA NI UTILICE COPIAS ILEGALES.

B Acerca de las funciones y datos incluidos con el instrumento

e Este dispositivo puede usar varios tipos y formatos de datos musicales, y optimizarlos previamente en el formato adecuado para utilizarlos con el
dispositivo. Como consecuencia, es posible que este dispositivo no los reproduzca con la precisién que sus productores o compositores hubieran
deseado.

B Acerca de este manual
e |as ilustraciones y pantallas LCD contenidas en este manual se ofrecen exclusivamente a titulo informativo y pueden variar con respecto
a las de su instrumento.
e Windows es una marca registrada de Microsoft® Corporation en Estados Unidos y otros paises.
e Apple, Mac y Macintosh son marcas registradas de Apple Inc., registradas en EE.UU. y en otros paises.
e Los nombres de compafiias y de productos que aparecen en este manual son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivas
compafiias.

Acerca de la version del firmware mas reciente

Yamaha podria actualizar periédicamente el firmware del producto y del software asociado, sin previo aviso y con fines de mejora. Se recomienda
consultar nuestro sitio web para obtener las versiones mas recientes y actualizar el firmware de MOXF6/MOXF8 o del software asociado.
http://download.yamaha.com/

Tenga en cuenta que las explicaciones de este Manual de instrucciones se refieren a la version del firmware utilizada en el momento de su
redaccion. Para obtener informacién detallada acerca de las funciones adicionales de las versiones posteriores, consulte el sitio web anterior.

MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones
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Mensaje del equipo de desarrollo del MOXF6/MOXF8

Gracias por comprar el sintetizador para creacion musical MOXF6/MOXF8 de Yamaha.
Nuestro objetivo al disefiar este instrumento es que los intérpretes de cualquier género
y nivel puedan disfrutar de unos sonidos de calidad muy alta

y de funciones avanzadas al crear e interpretar musica.

SONIDO

Extraordinaria calidad de sonido en diversos usos

El MOXF6/MOXF8 hace uso del sonido de alta calidad del conocido MOTIF XF, muy utilizado por artistas de todo el mundo,
y cuenta con una amplia gama de sonidos dinamicos que se pueden utilizar en practicamente cualquier aplicacion musical.

Ademas, una de las ventajas mas importantes de MOXF es que permite instalar una placa de expansion de memoria flash
opcional. Esta caracteristica se ha incluido en respuesta de numerosas y repetidas solicitudes de usuarios avanzados.
Actualmente, los datos de muestra (audio) permanecen en la placa, incluso cuando se desconecta la alimentacion,
lo que permite utilizar de forma instantanea formas de onda que contienen muestras que ha grabado al volver a conectar
la alimentacion, sin necesidad de cargarlas desde un dispositivo de almacenamiento USB externo.

FUNCIONES

La inspiracién se convierte en una composicién musical acabada en un instante y sin dificultades

El MOXF6/MOXF8 cuenta con la eficaz funciéon Performance Creator, que le permite combinar su voz favorita con otras voces
y partes de bateria, y tocar con un apoyo ritmico y de acordes completo. También puede grabar sus interpretaciones
como cancién o patrén simplemente pulsando el botén [REC] cuando esté en el modo Performance (interpretacion).

Después, tras la grabacion, ir automaticamente al modo Song o Pattern para realizar mas ediciones y ajustes,
y terminar la cancion o patrén. Este flujo de trabajo es extremadamente sencillo y claro, y le permite crear musica facil
y rapidamente en el momento que se sienta inspirado.

Produccién musical perfecta con Cubase

Al disefiar los modelos MOXF6/MOXF8, se prestd una atencion especial a la integracion con el software DAW de la serie
Cubase, fabricado por Steinberg. Hemos mejorado y reforzado la funcién de control remoto en relaciéon con Cubase,
para que pueda controlar con facilidad y comodidad los parametros de Cubase con el mando Al KNOB.
También puede utilizar plantillas de control compatibles con diversos instrumentos VST para controlar varios parametros
y operaciones complejas de sintetizadores de software directamente desde el teclado del sintetizador de hardware.

DISENO

Disefio elegante y aspecto profesional

Hemos disefiado también un elegante exterior que refleja los sonidos profesionales y las caracteristicas avanzadas
del MOXF6/MOXF8, para convertirlo en un instrumento que le encantara tocar y del que se sentiré orgulloso en el escenario.
Ademas, su portabilidad lo hace todavia mas valioso como instrumento para actuaciones en directo.
Prestamos una atencion especial al tamafio y aspecto externo, de forma que sea facil de usar,
incluso cuando se usa junto con un sistema musical informatico.

MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones



Accesorios

e Adaptador de CA*

e Cable USB

e Manual de instrucciones (este libro)

e CD-ROM x 1 con el manual en linea (Manual de referencia, Manual de parametros del sintetizador y la Lista de datos)
CUBASE Al DOWNLOAD INFORMATION

* Puede que no se incluya en su area. Consulte con el distribuidor de Yamaha.

Uso de los manuales del MOXF6/MOXF8

El sintetizador MOXF6/MOXF8 incluye cuatro guias de referencia diferentes: el Manual de instrucciones (este manual),

el Manual de referencia, el Manual de parametros del sintetizador y la Lista de datos. Mientras que el Manual de instrucciones
va incluido con el sintetizador como manual impreso, este Manual de referencia, asi como el Manual de parametros del
sintetizador y la Lista de datos, se facilitan como documentos en formato PDF que encontrara en el CD-ROM adjunto.

¢ Manual de instrucciones (este manual)
Explica como configurar el MOXF6/MOXFS8 y realizar operaciones bésicas.

¢ Manual de instrucciones (este documento en formato PDF)
Describe el disefio interno del MOXF6/MOXF8 y los diversos parametros que pueden ajustarse y configurarse. Describe
también como usar el instrumento en aplicaciones concretas y proporciona los siguientes materiales de referencia.

e Listas de categorias de voces e interpretaciones

¢ Ejemplos de ajuste del destino del controlador

* Funciones de los mandos 1 a 8 en los modos Voice y Mixing

® Tipos de reproduccion de canciones

* Bucle de pista de cancion: ejemplo de ajuste

e Grabacion de pinchado de entrada o de salida en modo Song

e Tipos de reproduccion de patrones

e Grabacion de bucle de patron

e Creacion de arpegios

e Almacenamiento de ajustes de mezcla como plantilla de mezcla
® Asignaciones de control remoto

e Seleccion de archivo o carpeta en el modo File

¢ Reproduccioén de datos de SMF (archivo MIDI estandar) desde un dispositivo de memoria flash USB
¢ Aplicacion de formato a un dispositivo de memoria flash USB

¢ Manual de parametros del sintetizador (documento en formato PDF)
En este documento general, valido para varios productos, se explican los parametros de voces, tipos y parametros
de efectos, y mensajes MIDI que se utilizan en todos los sintetizadores que cuentan con los generadores de tonos
Yamaha AWM2. Lea primero el Manual de instrucciones y el Manual de referencia, y seguidamente utilice este manual
de parametros si es necesario, para obtener mas informacién acerca de los parametros y términos relacionados
con los sintetizadores Yamaha en general.

¢ Lista de datos (documento en formato PDF)
Presenta listas importantes, como la lista de voces, la lista de formas de onda, la lista de interpretaciones y las listas
de tipos de efectos y de arpegios, asi como materiales de referencia, como por ejemplo el Gréafico de implementacion
de MIDI y la Lista de funciones de control remoto.

Como utilizar los manuales en PDF

El Manual de referencia, el Manual de parametros del sintetizador y la Lista de datos se suministran como documentos de datos en
formato PDF. Estos archivos PDF pueden verse y leerse en un ordenador. Cuando se utiliza Adobe® Reader® para ver un archivo
PDF, puede buscar palabras especificas, imprimir una pagina concreta o ir a un vinculo para abrir la seccion que desee de este
manual. Las funciones de busqueda de términos y enlace son métodos especialmente practicos para navegar por un archivo PDF.
Le aconsejamos que las use. Puede descargar la version mas reciente de Adobe Reader desde la siguiente URL.
http://www.adobe.com/products/reader

MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones
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MOXF6/MOXF8 Caracteristicas principales

Caracteristica del generador de sonido MOTIF XF

Toda la amplia gama de formas de onda dindmicas y realistas de MOTIF XF (como los sonidos tan realistas de piano
acustico, piano eléctrico, sintetizador, cuerda, instrumentos de viento, bateria) esté incluida en este instrumento.
También se ha incluido la sofisticada funcién XA (articulacién ampliada), que proporciona una mayor flexibilidad

y realismo acustico en las interpretaciones. Permite recrear con mas efectividad técnicas de interpretacién natural
y sonidos realistas, como el ligado y los trinos, y proporciona otros modos Unicos para realizar cambios de sonidos al
azar y alternativos a medida que interpreta. Por otra parte, el instrumento cuenta con nuevos tipos de arpegio para
voces de percusion y con los tipos de arpegio de MOTIF XF existentes, y un gran sistema de efectos, como efectos
de VCM (modelado de circuiteria virtual), el efecto principal y el ecualizador maestro. El MOXF6/MOXF8 mejora,

de muchas formas distintas, la creacion e interpretacion de su musica.

Interfaz de usuario de facil manejo

Puede seleccionar la voz o interpretacion que desee directamente mediante los 16 botones de nimeros. También
puede acceder a las voces o interpretaciones que desee por tipo de instrumento con la funcién de busqueda de
categoria. Este instrumento también ofrece la funcién Performance Creator, muy eficaz y facil de usar, que le permite
crear con rapidez musica totalmente finalizada, en el momento que le llegue la inspiracién. Usela para crear nuevas
interpretaciones utilizando las voces favoritas que hay encontrado en el modo Voice.

Completo secuenciador para crear canciones y patrones

El instrumento dispone de un secuenciador integrado que le permite producir musica de gran calidad sin tener que
usar un ordenador u otros servicios. El secuenciador cuenta con grabacion en tiempo real, que graba los datos de
una interpretacion cuando se esta tocando, y grabacion por pasos, adecuada para grabar frases precisas y mecanicas
u otros pasajes de dificil ejecucion. Ademas, puede grabar la interpretaciéon como una cancién o patrén con solo
pulsar el boton [REC]; posteriormente, puede editar y afinar la canciéon hasta que esté terminada.

Moédulo de expansion de la memoria flash opcional

El MOXF también presenta de forma novedosa la opcién de instalar un médulo de expansién de la memoria flash
(FL512M/FL1024M), que permite almacenar internamente formas de onda que incluyen los sonidos de audio
muestreados y mantener dichas formas de onda/sonidos intactos, incluso al desconectar la alimentacion.

Teclado sensible y expresivo

El MOXF8 tiene un teclado GHS de 88 teclas. Proporciona una respuesta de teclado auténtica y realista (como la
sensacion de tocar un piano acustico), con teclas inferiores pesadas y teclas superiores ligeras, y todas las gradaciones
naturales entre ambas. EI MOXF6 tiene un teclado de nuevo disefio, con 61 teclas y semiponderado. El teclado se ha
disefiado y ajustado de forma que sea muy facil reproducir la rica diversidad de sonidos del instrumento.

Funcion de teclado maestro

Esta interesante funcién le permite utilizar el instrumento como un controlador de teclado principal (con zonas
independientes), asi como cambiar facilmente la configuracién del instrumento para tocar en modo Voice o Performance
y Song o Pattern en usos en directo.

Tomas estéreo A/D INPUT [L)/[R]

Puede conectar diversos dispositivos, como micréfonos, guitarras o equipos de audio a las tomas de entrada

del instrumento, y hacer que la sefial de entrada de audio suene como una parte independiente de entrada A/D

en el modo Voice, Performance, Song o Pattern. Se pueden definir diversos parametros, como el volumen, el efecto
panoramico y los efectos para esta parte. El sonido se emite junto con las demas partes, para que pueda reproducir
y emitir el sonido del MOXF6/MOXFS8 junto con el sonido externo. También puede crear un sonido vocoder utilizando
la sefial de entrada de estas tomas y el efecto interno.

Interfaz de audio USB/MIDI

El terminal USB del instrumento sirve como MIDI e interfaz de audio, de forma que puede grabar de forma digital
el sonido del instrumento y la sefial de audio de las tomas A/D INPUT [L]/[R] en el software DAW de un ordenador.
También puede transmitir el sonido del instrumento y la sefial de entrada del software DAW desde el MOXF6/MOXF8.

Integracion con Cubase

El MOXF esté especialmente disefiado para integrarse con la aplicacion totalmente equipada DAW Cubase de Steinberg,
con lo que dispone de un sistema de produccién musical todo en uno, en el que software y el hardware estan
integrados completamente.
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Controles y funciones

© Teclado

El MOXF8 dispone de un teclado de 88 teclas, mientras

que el MOXF®6 tiene 61 teclas. Todos estan equipados con
una funcién de respuesta de pulsacion, pulsacion inicial.
Con la pulsacion inicial, el instrumento detecta la intensidad
con la que se tocan las teclas y la utiliza para influir en el sonido
de distintas formas, en funcién de la voz seleccionada.

© Rueda de inflexién del tono

Controla el efecto de inflexion del tono. A este controlador
se le pueden asignar otras funciones.

© Rueda de modulacion

Controla el efecto de modulacioén. A este controlador
se le pueden asignar otras funciones.

AD
GAN O Nr

@G YAMAHA

wn© 0000000

MASTER voLuME  (TXIIIEE® | LeveL

O Control deslizante [MASTER VOLUME]
(pagina 18)

Ajusta el volumen del sonido global. Mueva el mando

deslizante hacia arriba para aumentar el nivel de salida de

las tomas OUTPUT [L/MONOQY/[R] (salida derecha/izquierda)

y PHONES (auriculares).

© Control deslizante [DAW LEVEL]

Ajusta el volumen de la entrada de sefiales de audio
procedentes del terminal USB [TO HOST].

O Mando A/D INPUT [GAIN] (pégina 39)

Sirve para ajustar la ganancia de entrada de la sefial de
audio de las tomas [L]/[R] de A/D INPUT (Entradas A/D).

En funcién del micréfono conectado, es posible que necesite
ajustarlo para obtener un nivel éptimo. El nivel de volumen
aumenta cuando se gira el mando a la derecha y disminuye
cuando se gira a la izquierda.

NOTA En funcién del nivel de salida del equipo conectado a las tomas
A/D INPUT [L]/[R], debe cambiar el valor del parametro Mic/Line
en la pantalla [F1] GENERAL del modo Utility. Cuando el nivel
de salida del equipo conectado (por ejemplo, un micréfono,
una guitarra o un bajo) sea bajo, ajuste este parametro a “mic”.
Cuando el nivel de salida del equipo conectado (por ejemplo,
un teclado de sintetizador o un reproductor de CD) sea alto,
ajuste este parametro a “line”.

@ Boton A/D INPUT [ON/OFF] (pagina 39)

Posibilita o impide que este instrumento acepte la entrada
de sefiales de audio a través de la toma A/D INPUT [L)/[R].
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O Botén contador [LEVEL] (pagina 39)
Selecciona la sefial de destino controlada mediante

el contador [LEVEL], la sefial de entrada mediante las
tomas A/D INPUT [L]/[R] o la sefial de salida mediante
la toma OUTPUT [L/MONO]/[R].

© Vimetro [LEVEL] (pagina 39)
Indica el nivel de la sefial especificada con el botén
de cambio de contador [LEVEL].
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@ Botén de funcién de mando 1

Al pulsar este botdn se cambian las funciones asignadas

a los mandos 1 a 4 de la fila superior. El indicador luminoso
situado junto a los parametros activos se encendera.

En el modo Voice, la funcion de cada mando se aplica

a la voz actual, mientras que en el modo Performance/Mixing
la funcién de cada mando se aplica Unicamente a la parte
seleccionada actualmente o a todas las partes, en funcién
del ajuste realizado con los botones [COMMON]

y [PART SELECT].

TRANSPOSE
= +

[

@._

NOTA Sipulsa el botén de funcién del mando 1 a la vez que mantiene
pulsado el botén [SHIFT], se encendera el indicador luminoso
que hay al lado del boton [TONE 1] y los parametros de TONE 1
se asignan a los mandos 1-4.

® Boton de funcién de mando 2

Al pulsar este botdn se cambian las funciones asignadas
a los mandos 5 a 8 de la fila inferior. El indicador luminoso
situado junto a los parametros activos se encendera.

NOTA Si pulsa el botén de funcién de mando 2 a la vez que mantiene
pulsado el botén [SHIFT], se encenderé el indicador luminoso
que hay al lado del botén [EQ] y los parametros de EQ se
asignan a los mandos 5-8.

@ Mandos 1-8 (pagina 28)

Estos ocho mandos, extremadamente versatiles, permiten
ajustar diversos aspectos o parametros de la voz actual.

En este manual, los mandos de la fila superior se denominan
“Mando 1” a “Mando 4", y los de la fila inferior se denominan
“Mando 5” a “Mando 8”. Al pulsar el botén de funcién

de mando 1 cambian las funciones de los mandos 1 a 4,

y al pulsar el botén de funcién de mando 2 cambian las
funciones de los mandos 5 a 8.



® Botones ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2]
(funcion asignable)

En funcioén del ajuste de XA (Expanded Articulation

o articulacion ampliada) en el modo Voice Element Edit

(edicion de elemento de voz), puede acceder al elemento

concreto de la voz seleccionada pulsando cada uno de

estos botones durante su interpretacion con el teclado.

Ademas, a estos botones se les pueden asignar otras

funciones.

@ Botones OCTAVE [-] y [+] (pagina 27)

Use estos botones para cambiar el intervalo de notas
del teclado. Para restaurar el ajuste normal de las octavas,
pulse ambos botones simultaneamente.

® Botones TRANSPOSE [-] y [+] (pagina 27)

Utilice estos botones para aumentar o disminuir el tono de
la nota en unidades de un semitono. Para restaurar el ajuste
normal de las octavas, pulse ambos botones simultaneamente.

® Botones EFFECT

El extenso bloque de efectos del instrumento proporciona
efectos de inserciéon (ocho conjuntos), efectos de sistema
(reverberacion y coro) y efectos principales. Los efectos

se pueden aplicar a las voces tocadas en el teclado y a la
reproduccion de canciones o patrones. Cuando el indicador
luminoso del botén [INSERTION] (insercién), [SYSTEM]
(sistema) o [MASTER] (principal) esté encendido, el efecto
correspondiente esta disponible.

NOTA Cuando Reverb/Chorus (reverberacion o coro) del parametro
“SystemFXOn/OffBtn” esté desactivado en la pantalla [UTILITY] =
[F1] GENERAL — [SF1] TG, Reverb/Chorus no funcionara
incluso si el boton EFFECT [SYSTEM] esta desactivado.

@ Boton ARP [ON/OFF] (pagina 27)

Pulse este boton para habilitar o deshabilitar la reproduccion
del arpegio de cada voz, interpretacion, cancion o patron.
Sin embargo, si el selector de arpegio de la parte seleccionada
esta desactivado en los modos Performance, Song o Pattern,
pulsar este botdn no tendra ningun efecto.

@ Botoén ARP [EDIT] (pagina 31)

Pulse este botdn para acceder a la pantalla Arpeggio Edit
(edicion de arpegio) del modo Voice, Performance, Song

o Pattern. Cuando la pantalla Arpeggio Edit se muestra
con [E] (indicador de edicion) porque se ha editado un
parametro, pulse el botén ARP [EDIT] (el indicador luminoso
se enciende y se apaga) para que aparezca el estado de
comparacion. Asi se restaura el ajuste original, sin editar.
En el estado de comparacion, la indicacion [E] se sustituye
con la [C]. Pulse de nuevo el botén ARP [EDIT] para salir
del estado de comparacion.

® Botén [DAW REMOTE] (pagina 55)

Active este botén para seleccionar el modo Remote (remoto).
El modo Remote le permite controlar el software DAW del
ordenador desde los controles del panel del instrumento.

@ Botén SEQ TRANSPORT (pagina 19)

Estos botones controlan la grabacion y reproduccion
de los datos de la secuencia de la cancion o el patron.

Controles y funciones

Boton [l4] (Principio)

Vuelve en seguida al principio de la cancion o patron
actual (es decir, al primer tiempo del primer compas).
Boton [44] (Retroceso)

Pulse brevemente este botdn para retroceder un
compas a la vez, o manténgalo pulsado para rebobinar
continuamente.

Boton [PP] (Avance)

Pulse brevemente este botdn para avanzar un
compas a la vez, o manténgalo pulsado para avanzar
rapidamente de forma continua.

Boton [REC] (Grabar)

Pulse este botdn para habilitar la grabacion (frase

de cancién o patrén). (Se ilumina el indicador).

Boton [H] (Detencion)

Pulse este botdn para detener la grabacion

o reproduccion.

Boton [»] (Reproduccion)

Pulse para comenzar la reproduccion o grabacion
desde el tempo actual en la cancién o patréon. Durante

la grabacion o reproduccion, el indicador parpadea
en el tempo actual.

F6

sF1 sF2 sF3 sF5 si
ASSIGRABLE
B ey e w————l
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)

@ LCD (Pantalla de cristal liquido)

La pantalla LCD retroiluminada presenta los parametros
y valores relacionados con la operaciéon o el modo
seleccionado en un momento dado.

& Botones [F1]-[F6] (funcién) (pagina 21)
Estos botones situados debajo de la pantalla LCD abren las
funciones correspondientes que se indican en la pantalla.

€ Botones [SF1]-[SF6] (funcién secundaria)
(pagina 21)

Estos botones situados debajo de la pantalla LCD abren

las funciones secundarias correspondientes que se indican

en la pantalla. Estos botones también se pueden usar para

que aparezcan distintos tipos de arpegio en algunas pantallas

de los modos Play y Record (péagina 27). Estos botones

también se pueden usar como botones de escena de cancion

en los modos de reproduccion de cancion o grabacion

de cancion (consulte el PDF “Manual de referencia”).
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@ Botén [CATEGORY SEARCH] (pagina 26)

En los modos de voz, edicion de parte de interpretacion,
cancion o patrén, active este botén para acceder a la pantalla
de busqueda de categoria de la voz asignada a la parte
actual. En este estado, los botones [A]-[H] se pueden
utilizar para seleccionar la categoria principal de la voz.

En el modo de interpretacion (excepto en el caso del modo
de edicién de parte), active este botén para acceder a la
pantalla de busqueda de categoria de la interpretacion
actual. En este estado, los botones [A]-[H] se pueden utilizar
para seleccionar la categoria principal de la interpretacion.

@ Botén [FAVORITE]

Utilice esta practica funciéon para memorizar las voces favoritas
e interpretaciones mas utilizadas en un lugar Unico y de facil
acceso. Pulse el botéon [FAVORITE] para acceder a dichas
voces. Puede agregar el programa actual a una categoria de
favoritos pulsando este botén mientras mantiene pulsado el
botén [SHIFT]. Se trata de uno de los métodos mas practicos
para seleccionar rapidamente las voces e interpretaciones
que necesita entre la gran cantidad que hay disponible.

@ Dial [DATA]

Sirve para editar el parametro seleccionado en un momento
dado. Para aumentar el valor, gire el dial hacia la derecha
(en el sentido de las agujas del reloj); para disminuirlo, girelo
a la izquierda (en el sentido contrario a las agujas del reloj).
Si se selecciona un parametro con un amplio intervalo de
valores, puede cambiar el valor en franjas mas amplias
girando el dial rapidamente.

€ Boton [INC]

Sirve para aumentar el valor del parametro seleccionado
en un momento dado.

@ Botoén [DEC]

Sirve para disminuir el valor del parametro seleccionado
en un momento dado.

NOTA Mantenga pulsado el botén [SHIFT] a la vez que pulsa el
botén [INC] para aumentar el valor del parametro rapidamente,
de diez en diez unidades. Mantenga pulsado el botén [SHIFT]
ala vez que pulsa el botén [DEC] para reducir el valor del
parametro rapidamente, de diez en diez unidades.

@ Botones de cursor

Los botones de cursor desplazan el “cursor” por la pantalla,
resaltando y seleccionando los diversos parametros.

€ Botén [SHIFT]

Pulse este botdn junto a otro botén para ejecutar varios
comandos. Para obtener mas informacion, consulte la lista
de funciones de SHIFT (pagina 62).

® Botén [EXIT]

Los menus y las pantallas de MOXF6/MOXF8 estan organizados
con arreglo a una estructura jerarquica. Pulse este boton para
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salir de la pantalla actual y volver al nivel anterior de la jerarquia.
También se utiliza para cancelar una operacion de trabajo
0 memorizacion.

€@ Boton [ENTER]

Utilice este botdn para acceder a la pantalla del menu
seleccionado. También puede usarlo para ejecutar una
operacion de trabajo 0 memorizacion.

? ? 9

PERFORMANCE CREATOR
o ICE C o BANK SELECT
VOICE  PERFORM MASTER LAYER  SPLIT DRUM ASSIGN DEC INC
SONG  PATTERN MIXING A c
auick
FILE  UTILTY  SETUP
3 4 5 6 7 8
PART SELECT "ARP ON/OFF
EDIT JOB  STORE 9 10 1 2 3 “ 15 16
COMPARE SCENE STORE PART MUTE ARP HOLD

€ Botén [MODE]
Estos botones seleccionan los modos de funcionamiento
de MOXF6/MOXF8 (por ejemplo, el modo Voice).

@ PERFORMANCE CREATOR (pégina 31)

Esta funcién esta disponible para la edicion y creacion répida
de nuevas interpretaciones en funcién de la voz actual. Resulta
practica cuando una voz contiene ajustes de efectos que desea
utilizar en el programa de la interpretacion.

Boton [LAYER]

Este botdn esta disponible para la edicion de una
interpretacion en capas en funcion de la voz actual.

Al pulsar este botén, aparece la pantalla de busqueda
de categorias y se pueden seleccionar las voces que
se van a utilizar en una capa.

Boton [SPLIT]

Este botdn esta disponible para la edicion de una
interpretacion dividida en funcién de la voz actual.

Al pulsar este botdn, aparece la pantalla de busqueda
de categorias y se pueden seleccionar las voces que
se van a utilizar en una division.

Boton [DRUM ASSIGN]

Este botoén esta disponible para la edicién de una
interpretacion con una voz de percusion en funciéon de
la voz actual. Al pulsar este botdn, aparece la pantalla
de busqueda de categorias y se pueden seleccionar
las voces de percusion deseadas. Ademas, el arpegio
se activara de forma automatica.

€ Botones BANK SELECT [DECJ/[INC]

Use estos botones para seleccionar el banco
de interpretaciones o de voces que desee.

€ Botones de grupo [A]-[H]

Use estos botones para seleccionar el grupo de
interpretaciones o de voces que desee. Cuando esta
activado el boton [CATEGORY SEARCH], estos botones

se utilizan para seleccionar una categoria. Cuando esta
activado el boton [QUICK SETUP], estos botones se utilizan
para seleccionar una categoria secundaria.

& Botén [COMMON]

Al activar este boton se accede al modo de edicion comun,
que permite editar los parémetros que se aplican normalmente
a todos los elementos, partes o zonas en los siguientes modos:
edicion de voz, interpretacion, edicién de mezcla de cancion
y patrén, edicion de voz de mezcla, y edicion maestra.
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© Botén [PATTERN SECTION/PERFORMANCE
CONTROL]

Este botdn esta disponible en los modos de interpretacion,
de patrén y maestro. En el modo de interpretacion, cuando
se activa este botdn se asignan las funciones siguientes
a los botones numéricos del [1] al [16].

Boton numérico Funcién

[11-4]

Seleccioén de partes con interpretacion 1-4.

[5]-[8]

Activacion o desactivacion del selector de arpegio
para las partes con interpretacion 1-4.

[9]-[12] Establecimiento del estado de silencio para

las partes con interpretacion 1-4.

[13]-[16] Establecimiento del arpegio sostenido para

las partes con interpretacion 1-4.

En el modo de patrén, cuando se activa este botédn, se asignan
las secciones A-H a los botones numéricos del [1] al [16].
En el modo maestro, la activacion de este botén permite utilizar
los botones numéricos para activar o desactivar el interruptor
interno/externo de cada zona. Para obtener més informacion
sobre esta funcion, consulte el PDF “Manual de referencia”.

Controles y funciones

@ Botén [TRACK]

Al activar este boton en los modos de cancion o patrén se
habilitan los botones numéricos [1]-[16] para seleccionar
las pistas de la cancion o patron correspondientes. En el
modo de voz/modo de interpretacion, este botdn le permite
utilizar los botones numéricos para seleccionar el canal de
transmision de teclado.

@ Botén [MUTE] (pagina 41)

Al activar este boton en los modos de edicién de voz normal
y de edicion de voz de mezcla, se habilitan los botones
numeéricos del [9] al [16] para silenciar los elementos de
voz (1-8). Al activar este boton en los demas modos, se
habilitan los botones numéricos del [1] al [16] para silenciar
las partes de interpretacion (1-4), las pistas o partes de
cancion (1-16) y las pistas o partes de patron (1-16).

@ Botén [SOLO] (pagina 41)

Al activar este boton en los modos de edicion de voz normal
y de edicion de voz de mezcla, se habilitan los botones
numéricos del [9] al [16] para introducir un solo en un elemento
de voz (1-8). Al activar este botdn en los demas modos, se
habilitan los botones numéricos del [1] al [16] para introducir
un solo en una parte de interpretacion (1-4), una pista o parte
de cancién (1-16) y una pista o parte de patrén (1-16).
NOTA El estado activado o desactivado de los botones @-@ afecta

a los botones numéricos [1]-[16] de diferentes formas, segun
el modo seleccionado. Consulte la tabla siguiente.

@ [1]-[16], botones numéricos

El uso de estos botones varia segun estén activados o desactivados los botones [PATTERN SECTION/PERFORMANCE

CONTROL], [TRACK], [MUTE] y [SOLO].

Funciones de los botones numéricos [1]-[16]

Modo Cuando esta activado Cuando esta activado Cuando esta Cuando esta Cuando estan
el botén [PATTERN el botén [TRACK]: activadoel boton activado desactivados
SECTION/PERFORMANCE [MUTE]: el boton todos los
CONTROL]: [SOLO]: botones:
Voice Play - Ajuste del canal de transmisioén del teclado - - Seleccion
(Reproduccién de voz) de sonidos
Normal Voice Edit - Cambia el modo de edicion de edicién comin Ajuste de silencio Seleccion de -
(Voces normales, a edicion de elemento y seleccion de elemento | del elemento elemento con solo
edicion) ([11-8). ([91-(161) ([91-[161)
Drum Voice Edit (Voces - Cambia el modo de edicion de edicién comdn - - -
de percusion, edicién) a edicion de tecla de percusion
Performance Play Control de interpretacion () Ajuste del canal de transmision del teclado Ajuste de silencio Seleccion de parte | Seleccion de
(Reproduccién de partes con solo interpretacion
de interpretacion) ([11-14]) ([11-[4])
Performance Edit Control de interpretacion () Seleccion de parte con interpretacion Ajuste de silencio Seleccion de parte -
(Edicién de ([11-14]) de partes con solo
interpretacion) ([11-14]) ([11-[4])
Master Play - Ajuste del canal de transmisién del teclado - - Seleccionar
(Reproduccion (al memorizar el modo de voz o de interpretacién un programa
de maestro) en el maestro actual) o seleccién de pista de maestro

cancién o patrén (al memorizar el modo de voz
0 de patrén en el maestro actual)

Master Edit -
(Edicion de maestro)

Cambia el modo Edit de Common Edit
a Zone Edit (edicion de zona) y Zone selection
(seleccion de zona) ([1]-[4])

Seleccion de seccion
en el modo de patron

Song/Pattern Play
(Reproduccion de
cancion o patron)

Seleccion de pista de cancién o patrén

Ajuste de silencio
de pista de patron
0 cancion

Seleccion de
pista con solo

Seleccion de parte
de cancion o patrén

Seleccion de seccion
en el modo de patron

Song/Pattern Mixing
(Mezcla de cancion

Seleccion de parte de cancion o patron

Ajuste de silencio
en parte de cancion

Seleccion de
parte con solo

Seleccién de voz
de la parte actual

0 patrén) o0 de patrén

Mixing Voice Edit - Seleccion de elemento ([1]-[8]) Ajuste de silencio Seleccion de -
(Edicion de voz del elemento elemento con solo

de mezcla) ([91-[16]) ([91-[16])
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Controles y funciones

Panel posterior

@YAMAHA

nnnnnnnnnnnnn

-
-0
)
Ol ie

© O Interruptor de puesta en espera

o encendido (pagina 17)
Pulselo para encender el instrumento (=) 0 ponerlo
en espera (M)

© Conector DC IN (pagina 17)

Conecte el adaptador de alimentacién suministrado
a este conector.

© Terminales USB

Hay dos tipos diferentes de terminales USB vy el panel
posterior del instrumento admite ambos.

El terminal USB [TO HOST] se usa para conectar este
instrumento al ordenador a través del cable USB y permite
transferir datos MIDI y de audio entre los dispositivos.

A diferencia de MIDI, USB puede manejar varios puertos

a través de un solo cable. Para obtener informacion acerca
del puerto controlado por el MOXF6/MOXF8, consulte

la pagina 54.

El terminal USB [TO DEVICE] se utiliza para conectar el
instrumento a un dispositivo de memoria flash USB mediante
el cable USB. Esto permite guardar los datos creados en el
instrumento en un dispositivo de memoria flash USB externo
y cargar datos desde un dispositivo de memoria flash USB
al instrumento. Las operaciones de almacenado o se pueden
realizar en el modo de archivo (pagina 60).

NOTA Este instrumento solo reconoce dispositivos de memoria
flash USB. No se puede utilizar ningun otro dispositivo
de almacenamiento USB, como unidades de disco duro,
unidades de CD-ROM y concentradores USB.

NOTA Aunque el instrumento admite el estandar USB 1.1, puede
conectar y utilizar un dispositivo de almacenamiento USB 2.0
con el instrumento. No obstante, tenga en cuenta que la
velocidad de transmision seré la de USB 1.1.

O Terminales MIDI [IN]/ [OUT]/[THRU]

MIDI [IN] es para recibir datos de control o interpretacion
de otro dispositivo MIDI, como un secuenciador externo,
de forma que pueda controlar este instrumento desde

el dispositivo MIDI conectado.

MIDI [OUT] transmite los datos de control, interpretacion
y reproduccion desde este instrumento a otro dispositivo
MIDI, como un secuenciador externo.

MIDI [THRU] simplemente redirige todos los datos MIDI
recibidos (a través de MIDI [IN]) a los dispositivos
conectados, lo que permite encadenar de forma
conveniente instrumentos MIDI adicionales.
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© Tomas FOOT SWITCH [ASSIGNABLE)/
[SUSTAIN]

Se utilizan para conectar un interruptor de pedal FC3/FC4/FC5
opcional a la toma [SUSTAIN] y un pedal FC4/FC5 a la toma
[ASSIGNABLE]. Cuando se conecta a la toma [SUSTAIN],

el pedal controla el sostenido. Cuando se conecta a la toma
[ASSIGNABLE], puede controlar una de varias funciones
asignables diferentes.

O Toma [FOOT CONTROLLER]

Se utiliza para conectar un controlador de pedal opcional
(FC7, etc.). Esta toma le permite controlar de forma continua
una de varias funciones asignables diferentes, como volumen,
tono u otros aspectos del sonido.

© Tomas OUTPUT [L/MONO] y [R]

Las sefiales de audio de nivel de linea se emiten por estas
tomas de auriculares. Para una salida monofénica, utilice
solo la toma [L/MONOQO].

© Toma [PHONES] (auriculares)

Esta toma de auriculares estéreo estandar es para la conexion
de un par de auriculares estéreo. Transmite sefiales digitales
de audio estéreo idénticas a las que se envian desde las
tomas OUTPUT [L/MONO] y [R].

© Tomas A/D INPUT [L] y [R]

Las sefiales de audio externas pueden recibirse a través
de estas tomas de auriculares (toma de auricular mono).

A estas tomas se pueden conectar diversos dispositivos,
como micréfonos, guitarras, bajos, reproductores de CD,
sintetizadores, etc., y su sefial de entrada de audio puede
reproducirse como la parte de audio de la voz, interpretacion,
cancién o patron. Ademas, puede usar la funcion especial
Vocoder (pagina 39) conectando un micréfono a una de estas
tomas e introduciendo la voz en el micréfono.

Utilice tomas de auriculares mono. En el caso de sefales
estéreo (como las recibidas desde un equipo de audio), utilice
ambas tomas. En el caso de sefiales mono (como las recibidas
desde un micréfono o una guitarra), utilice solo una de las
tomas, en funcion del ajuste del parametro “Mono/Stereo”.

NOTA Cuando utilice estas tomas, asegurese de confirmar el ajuste
del pardmetro “Mono/Stereo” que se puede establecer en las
pantallas siguientes para cada modo:
® Para el modo de voz: la pantalla VCE A/D en el modo de utilidad
® Para el modo de interpretacion: la pantalla A/D IN en el modo

de edicién comun
® Para el modo de cancién o patrén: la pantalla A/D IN
en el modo de edicién comun de mezcla




Fuente de alimentacion

Realice las conexiones del adaptador de alimentacion
suministrado (pagina 73) en el siguiente orden. Antes de
conectar el adaptador de alimentacion, asegurese de que
la alimentacion del instrumento esté establecida en modo
de espera.

1 Conecte el enchufe del adaptador de corriente
al terminal de entrada de CC del panel posterior.

2 Conecte el otro extremo del adaptador
de alimentacion a la salida de CA.

2 Enchufe del adaptador de alimentacion
Toma de corriente de CA

1 enTRADA CC

NOTA Cuando desconecte el adaptador de alimentacion, siga este
procedimiento en orden inverso.

A ADVERTENCIA

Utilice el adaptador (pagina 73) especificado. El uso de otros
adaptadores podria ocasionar dafnos irreparables tanto en el
adaptador como en el instrumento.

A ATENCION

* Compruebe que el voltaje de CA del lugar en el que se va
a utilizar el instrumento es el mismo que para el MOXF6/MOXF8
(segun se muestra en el panel posterior). Se pueden producir
danos graves en los circuitos internos, e incluso descargas
eléctricas, si conecta la unidad a una toma de corriente cuya
tension sea distinta.

¢ Aunque la alimentacion del instrumento se encuentre en el estado
en espera, la electricidad sigue fluyendo por el instrumento al nivel
minimo. Si no va a utilizar el instrumento durante un periodo
prolongado de tiempo, asegurese de desenchufar el adaptador
de la toma de corriente CA de la pared.

Conectar altavoces
o auriculares

Este instrumento no tiene altavoces incorporados,

por lo que tendra que escuchar el sonido del instrumento
con equipos externos. Conecte un juego adecuado de
auriculares, altavoces amplificados u otro equipo de
reproduccion, tal como se muestra a continuacion.
Cuando realice las conexiones, compruebe que los tipos
de cable son los adecuados.

Altavoz con Altavoz con
alimentacion eléctrica alimentacion eléctrica
(Izquierdo) (Derecho)

50 ®,

Auriculares

OUTPUT L/MONO OUTPUT R

AURICULARES B

oo om eiEES
COoDOoEO

BYAMAHA O O O | D000
T |Is oog [~} ==t
1 | ool m_@ o]

H  — ©,o000
HH 208
Do oo oo |ooo 292000 00 0ooo

f
i bbb

MOXF6/MOXF8
Encender el sistema

Compruebe que el volumen del instrumento y los dispositivos
externos, por ejemplo los altavoces amplificados, esta
ajustado al minimo antes de encenderlo. Cuando realice

la conexion del instrumento a los altavoces amplificados,
encienda el interruptor de alimentacion de cada uno de

los dispositivos en el siguiente orden.
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Caocag, [
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Para el encendido:

Encienda primero MOXF6/MOXF8 y, a continuacion,
los altavoces amplificados conectados.

Para el apagado:
Apague primero los altavoces amplificados conectados v,
a continuacion, el MOXF6/MOXF8.

Tenga en cuenta que el interruptor de alimentacion y puesta
en espera esta situado en el extremo derecho (mirando desde
el teclado) del panel posterior del MOXF6/MOXF8.

Interruptor de
alimentacion/
Interruptor de
Entrada de CC § encendido
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Instalar

Funcion Auto Power Off
(apagado automatico)

Para evitar un consumo de electricidad innecesario, este
instrumento incorpora la funcién Auto Power Off que apaga
automaticamente el instrumento si no se utiliza durante un
determinado periodo de tiempo.

B Configuracion de Auto Power Off
Se puede definir la cantidad de tiempo que transcurrira
antes de que se apague automaticamente.

Instrucciones: [UTILITY] = [F1] GENERAL - [SF6]

OTHER - Set “AutoOff” - [STORE]

Valor de configuracion off (desactiva Auto Power Off),
(min.): 5,10, 15, 30, 60, 120

Ajuste predeterminado | 30
(min.):

W Desactivacion de Auto Power Off

(método sencillo)
Encienda mientras mantiene pulsada la tecla mas baja del
teclado. Aparece brevemente una indicacion “Auto power
off disabled.” (apagado automatico desactivado) y se
desactiva Auto Power Off. El ajuste se conservara aunque
se apague el instrumento.

@m0 o oc

mE
il /

¥
AVISO

¢ Incluso cuando esta apagado, el instrumento sigue recibiendo

una corriente minima. Para apagar completamente, asegtrese

de desenchufar el cable de alimentacion de la toma de CA.

Dependiendo del estado del instrumento, es posible que la alimentacion

no se apague automaticamente, incluso después de que haya

transcurrido el periodo de tiempo especificado. Apague siempre

la alimentacion manualmente cuando no use el instrumento.

Si no se utiliza el instrumento durante un periodo de tiempo

especificado mientras esta conectado a un dispositivo externo

como un amplificador, altavoz u ordenador, asegtirese de seguir

las instrucciones del manual de instrucciones para apagar

la alimentacion del instrumento y los dispositivos conectados,

y evitar asi que se produzcan dafos en ellos. Si no desea apagar

automaticamente cuando se conecta el dispositivo, desactive

la funcién Auto Power Off.

* El ajuste volvera a su valor predeterminado si no se copia antes
de apagar.

 Si se ajusta Auto Power Off en “off’; se conservara este ajuste aunque
se carguen en el instrumento los datos de seguridad guardados en
otro dispositivo. Si se ajusta Auto Power Off en un valor que no sea
“off’; este valor se sobrescribira con los datos cargados.

NOTA Eltiempo de ajuste es aproximado.

NOTA Para encender después de ejecutar Auto Power Off, ponga
el interruptor espera/encendido en la posicién de espera y,
a continuacion, péngalo de nuevo en la posicion de encendido.

NOTA Cuando se restauran los valores de fabrica el tiempo de ajuste
se cambia al valor predeterminado (30 min.).

1 8 MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones

Ajuste del volumen
y el brillo de la pantalla

Ajuste los niveles de volumen del instrumento y del sistema
de amplificadores/altavoces conectado.

NOTA Cuando realice la conexion a un juego de altavoces
amplificados o equipo de PA, establezca el MASTER VOLUME
(volumen principal) aproximadamente al 70%, y luego suba
el volumen de los altavoces amplificados o equipo PA al nivel
apropiado.

Si la pantalla no se ve facilmente, pulse el botén [INC]/[DEC]
a la vez que mantiene pulsado el botén [UTILITY] para
ajustarla y conseguir una visibilidad 6ptima.

Ajuste el volumen con el mando
deslizante MASTER VOLUME

(volumen principal). Ajuste del contraste de la pantalla.

quick
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MASTER VOLUME
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MOXF6/MOXF8
A ATENCION

No utilice los auriculares a un volumen alto durante mucho tiempo.
Si lo hace, podria sufrir pérdida de audicion.




Inicio
Pruebe alguno de los sonidos realistas y dinamicos del

MOXF6/MOXF8 en el teclado. Al encender el instrumento,
se mostrara la siguiente pantalla.

Nombre del programa Numero del programa maestro

|
[MASTER LS =/ohRq =R ZOHE OFF COMMOH
[ E
lfm USE1

MOX Flash
Lt 3

L ARPL T vty ARF4r L ARFEL K ARFE ]
EOHE Sl

Modo Banco  Numero del programa

NOTA En la configuracion predeterminada, se seleccionaré el modo
Master. Para obtener mas datos sobre los modos, consulte
la pagina 23.

NOTA Tenga en cuenta que las pantallas de los ejemplos que
se muestran en el manual son tan solo pantallas ilustrativas
y es posible que difieran ligeramente de las que aparecen
en el instrumento.

Con los ajustes anteriores, puede tocar el teclado y oir

los sonidos del programa seleccionado. El modo Master
incluye un total de 128 programas en la configuracion
predeterminada. Cada uno de estos programas incluye

su numero y el modo: voz, interpretacion, cancion o patron.
La parte superior de la pantalla Master Play (reproduccién
maestra) indica el nimero del programa maestro y el estado
(modo, banco, nimero de programa y nombre) registrados
en el programa maestro actual.

NOTA Para obtener mas informacion acerca de bancos,
consulte las paginas 25y 34.

Seleccién de programas

El modo Master incluye un total de 128 programas en la
configuracion predeterminada. Cada uno de estos programas
incluye su numero y el modo: voz, interpretacion, cancion

0 patrén. Pruebe los diferentes programas Master y reproduzca
varias voces e interpretaciones. Puede cambiar el nimero de
programa Master con los botones [INC] o [DEC] o dial [DATA].

DATA

Disminuye Incrementa
el nimero el nimero

. ) DEC INC
Disminuye Incrementa
el nimero el nimero

Instalar

Reproduccion de las
canciones de demostracion

El MOXF6/MOXF8 incorpora diversas canciones de
demostracion que ejemplifican sus sonidos dindmicos
y sus avanzadas funciones. A continuacion se explica
coémo se reproducen.

1 Puise el botén [SONG] para seleccionar el modo
de reproduccion de cancion.
Aparece la pantalla PLAY.

2 Pulse el botén SEQ TRANSPORT [»]1 (Reproduccién)
para iniciar la reproduccion de la cancion de
demostracion.

Se reproduciré la cancién que se muestra en ese momento
en la pantalla.

SEQ TRANSPORT

L -« »>
LOCATE ++++ 1 ==+ 2

REC u >
Botdn de detencion Botén de reproduccién

NOTA Para ajustar el nivel de volumen de las canciones
de demostracion, utilice el mando deslizante
[MASTER VOLUME].

3 Pulse el botén SEQ TRANSPORT [M] (Detencién)
para detener la canciéon de demostracion.

4 Seleccione otra cancion de demostracién con
el boton [INC] o el dial [DATA].

5 Reproduzca la cancién seleccionada realizando
los pasos 2y 3.
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Restablecer la memoria
de usuario a los ajustes
de fabrica iniciales

Siga las instrucciones que se indican a continuacion
para restaurar la configuracion original del fabricante
en la memoria de usuario del sintetizador.

AVISO
Al restaurarse la configuracion de fabrica, se borraran todas las
voces, interpretaciones, canciones, patrones y ajustes de sistema
que haya creado en el modo Utility. Compruebe que no sobrescribe
ningun dato importante. Antes de realizar este procedimiento,
asegurese de almacenar todos los datos importantes en un
dispositivo de memoria flash USB (pagina 60).

1 Pulse el botén [UTILITY] y, a continuacion
el boton [JOB] para acceder a Factory Set.

] PowerOn Auto

Firm: Ul.H88.0
HA CORPORATION

[ [
]
malin]
=

I

2 Pulse el botén [ENTER] (entrar).
En la pantalla se solicita su confirmacion. Para cancelar
la operacion, pulse el botén [EXIT].

TOE

Are_You sure?
Mok [EXIT] Yes¢[ENTER]

AVISO

Cuando se marca una cuadro de Power On Auto Factory Set (ajustes
de fabrica activados automaticamente) y se ejecuta la operacion de
ajuste de fabrica, esta operacion se ejecutara de forma automatica
cada vez que encienda el instrumento. Tenga en cuenta que esto
también implica que cada vez que encienda el instrumento, se borraran
sus datos originales de la memoria Flash ROM. Por lo que normalmente
se debe quitar la marca de este cuadro. Si quita la marca de este
cuadro y ejecuta la operacion de ajuste de fabrica, la operacién

ya no se ejecutara la proxima vez que encienda el instrumento.

3 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion.
Una vez completada la operacion de ajuste de fabrica,
aparecera el mensaje “Completed” (finalizado) y se volvera
a mostrar la pantalla original.

AVISO
En las operaciones de ajuste de fabrica que tarden mas en
procesarse, se mostrara el mensaje “Now executing Factory Set...”
(ejecutando los ajustes de fabrica) durante el proceso. Nunca intente
desconectar la alimentacion mientras se muestra el mensaje.
Si apaga el instrumento mientras se encuentra en ese estado,
se perderan todos los datos del usuario y el sistema puede llegar
a bloquearse (debido a la alteracién de los datos en la memoria
Flash ROM). Eso quiere decir que el sintetizador podria no ponerse
en marcha correctamente, incluso al encenderlo la préxima vez.
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Desplazar el cursor

Utilice estos cuatro botones para desplazarse por la pantalla
y mover el cursor por los diversos parametros y opciones
seleccionables que se muestran en la pantalla. Cuando se
selecciona una opcion, aparece resaltada (el cursor aparece
como un bloque oscuro con caracteres en video inverso).
Puede cambiar el valor de la opcion (parametro) en la que
esta situado el cursor utilizando el dial de datos, [DATA],

y los botones [INC] (incrementar) y [DEC] (disminuir).

B ) B
a_ o
=0

TAP

Cambiar (editar) valores de parametros

Al girar el dial [DATA] hacia la derecha (en el sentido

de las agujas del reloj) se incrementa el valor, mientras
que al girarlo hacia la izquierda (en sentido contrario

a las agujas del reloj) se disminuye.

Al pulsar el boton [INC], se incrementa el valor de un
parametro en una unidad y al pulsar [DEC] se disminuye.
Si mantiene pulsado cualquiera de los dos botones,

el valor se incrementara o disminuira de forma continua.
En el caso de parametros con intervalos de valores grandes,
puede incrementar el valor en 10 manteniendo pulsado el
botén [SHIFT] y pulsando al mismo tiempo el botén [INC].
Para disminuir el valor en 10, mantenga pulsado el boton
[SHIFT] y pulse el botén [DEC] simultdneamente.

DATA

Incrementa
el nimero

Disminuye
el nimero

L DEC INC
Disminuye Incrementa
el nimero el nimero

Funciones y funciones secundarias

Cada uno de los modos descritos arriba contiene varias
pantallas con diferentes funciones y parametros. Para
desplazarse por estas pantallas y seleccionar una funcion,
utilice los botones [F1]-[F6] y los botones [SF1]-[SF6].
Cuando se selecciona un modo, las pantallas o los menus
disponibles aparecen justo encima de los botones en la parte
inferior de la pantalla (como se muestra a continuacion).
Segun el modo que esté seleccionado en cada momento,
habra disponibles hasta seis funciones a las que se puede
acceder con los botones [F1]-[F6]. Tenga en cuenta que las
funciones disponibles varian en funcién del modo seleccionado.
Segun la funcién que esté seleccionada en cada momento,
también habra disponibles hasta seis funciones secundarias
a las que se puede acceder con los botones [SF1] a [SF6].

Tenga en cuenta que las funciones secundarias disponibles
varfan en funcién de la funcion seleccionada.

Para acceder a la pantalla del ejemplo siguiente pulse el
botén [F5] LFO vy, a continuacion, pulse el botén [SF1] Wave.
En la pantalla de este ejemplo no hay ninguna funcién
secundaria asignada al botén [SF6].

"l
EFFECT ‘

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6
'ASSIGNABLE -
SWITCH A B C D E F

TRACK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK _ WINDOW _ CH SET —AUTOMATION-

Estas funciones se pueden
seleccionar por medio del botén
correspondiente ([F1]-[F6]).

Estas funciones se pueden
seleccionar por medio del botdn
correspondiente ([SF1]-[SF6]).

Introducir un numero directamente

Para pardmetros con intervalos de valores amplios, se puede
introducir el valor directamente, utilizando los botones situados
bajo la pantalla LCD como si fueran un teclado numérico.
Cuando el cursor esta situado en un parametro de este tipo,
aparece el icono [NUM] en la esquina inferior derecha de la
pantalla LCD. Cuando se pulsa el boton [SF6] NUM en este
estado, se asigna cada digito (1-9, 0) a los botones [SF1]-{SF5]
y [F1]-[F5], como se muestra a continuacion. Esto permite
introducir un numero directamente cuando se pulsan los
botones. En funciéon del parametro seleccionado, se puede
introducir un valor negativo. Cuando esté seleccionado un
parametro de este tipo y desee introducir un valor negativo,
pulse el botén [F6] (al que se le asigna “-") y, a continuacion,
utilice los botones [SF1]-{SF5] y [F1]-{F5]. Una vez completada
la insercion de numero, pulse el boton [ENTER] para que la
operacion finalice y salir de este estado.

ASSIGNABLE
SWITCH

TRACK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW CH SET —AUTOMATION-

Puede utilizar estos botones
como un teclado numérico.

CURSOR
SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6

'ASSIGNABLE @ @ @ @ @ @

SWITCH A B C D E F

TRACK ADD INST VSTi EDIT READ WRITE DELETE
CONTROL TRACK _ WINDOW _ CH SET —AUTOMATION-!
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Asignar nombres
(introducir caracteres)

Puede asignar cualquier nombre a los datos que ha creado,
Como voces, interpretaciones, canciones, patrones y archivos
almacenados en un dispositivo de memoria flash USB.
Cuando el cursor esta situado sobre este parametro de
asignacion de nombres, aparece el icono “CHAR” (car)

en la esquina inferior derecha de la pantalla LCD. Cuando
pulsa el botén [SF6] en este estado, aparece la ventana
Input Character (introducir carécter), tal y como se muestra
a continuacion.

En el area Edit (editar), puede mover el cursor para definir
la ubicacion en la que desea que se inserte el caracter
presionando los botones [<] o [>] a la vez que mantiene
presionado el botdn [SF6].

En la lista de caracteres, puede mover el cursor para
definir el caracter que se va a introducir; para ello, gire el
dial [DATA] o pulse los botones [INC] o [DEC] a la vez que
mantiene presionado el botén [SHIFT]. Una vez completada
la insercion del caracter, pulse el botén [ENTER] para
introducir realmente el nombre editado en ese momento

y salir de este estado.

[Full Concert Grand 10
Mame [Eull Concert Grand 1

Mainttory Acoustic Fiano
SubCtdru Acoustic Piano
| FORTA § OTHEFR |

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

'ASSIGNABLE -

SWITCH A B C D 3
FI F2 Fs F4 F5

TRACK ADD INST VSTI DIT WRITE DELETE
CONTROL TRACK _ WINDOW CH SET ‘—AUTOMA110N4

Area de edicion '

connoﬂ [Full Concert Grand| 10

Lista de caracteres

A TFull Comcert Grand

VUREHET C 1k, —, A1 23456 7RSS
AECTEREHT TKLMNOPERETUNNNYZ
abode fohidk ImnolPdrstuuwsdz

SFi sF2 SF3 sF4 sF5
SWITCH A B T D g

e

o o

TRACK ADD INST VSTi DIT READ WRITE DELETE
CONTROL. TRACK  WINDOW CH SET - AUTOMATION-
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Seleccidén de un tipo de nota

Cuando el cursor se encuentra en un parametro para el que
se deben establecer tipos de nota, el icono de nota aparece
en la esquina inferior derecha para indicar que se puede
acceder a la ventana de seleccion de tipo de nota pulsando
el boton [SF6]. Puede especificar el tipo de nota pulsando
los botones [F1] a [F5] y los botones [SF1] a [SF5].

ASSIGNABLE
SWITCH

TRACK ADD INST VSTi EDIT WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW  CH SET I—I\UT()MATIONJ

Ventana de seleccion '
de tipo de nota

[ ] =] -
] o o s

TRACK ADD INST VSTi WRITE DELETE
CONTROL TRACK  WINDOW CH SET ‘-AUTOMATION-‘

2

2
O >
R o
a o
rJl o
z B
z B

Configurar las notas (teclas)
y la velocidad

Hay varios parametros que permiten definir un registro

de teclas o un intervalo de velocidades para una funcion,
por ejemplo al configurar una division del teclado,
especificando ciertos valores de notas. Puede utilizar los
botones [INC] y [DEC] o el dial [DATA] para ajustar estos
parametros; también puede introducir directamente los valores
desde el teclado pulsando las teclas correspondientes.
Cuando el cursor esté situado en este tipo de parametros,
aparece el icono “KDB” en la esquina inferior derecha de la
pantalla. Puede definir la nota o la velocidad directamente
desde el teclado manteniendo pulsado el botén [SF6]

y pulsando la tecla correspondiente.

[Full Concert Grand 1H

5 | EGTimeSens +
g Centerked c3

FPitchSens
Centerked

[UEL SEHS]  FEa QS UUN|
F H FILTER: HFMF

ASSIGNABLE
SWITCH

A B @ D 3

F1 F2 F3 F4 F5
TRACK ADD INST  VSTi WRITE  DELETE
CONTROL DRACK. WINDOW _ CHSET L AUTOMATION
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Modos

Este instrumento dispone de varios modos de
funcionamiento que se pueden seleccionar mediante
los diez botones de modo, @-. Cuenta también con ARP
tres modos “globales” (edicion, trabajo y memorizacion)
comunes a todos estos modelos, que se pueden

seleccionar con los botones P—D.

[ follelle]
=105 51lolls)

FILE UTILITY SETUP

l@|(o]|o]

EDIT JOB STORE

lolle]|e]

COMPARE SCENE STORE

Num. Botén

Modo

Descripcion

© | [voicE)

Modo de voz

Este sintetizador dispone de una amplia variedad de sonidos (también denominados “voces”)
dinamicos y de alta calidad. Puede reproducir estas voces (una voz cada vez) desde el teclado
en modo Voice. Este modo le permite también crear sus propias voces originales.

® | [PERFORM]

Modo de interpretacion

Este modo permite tocar y crear interpretaciones. Una interpretacion permite unir en capas
varias voces distintas o reproducir dos voces diferentes en una divisiéon del teclado.

© | [MASTER]

Modo maestro

Este modo permite registrar los ajustes que utilice habitualmente en los modos Voice,
Performance, Song o Pattern, y recuperar de manera inmediata el modo en cuestién y los
ajustes personalizados, juntos, con solo pulsar un botén, sin tener que seleccionar primero
un modo. Ademas, este modo permite dividir el teclado en cuatro secciones independientes,
como si se tratara de cuatro teclados MIDI distintos.

0 | [soNG)

Modo de cancién

Este modo permite grabar, editar y reproducir sus propias canciones originales.

© | [PATTERN]

Modo de patrén

Este modo permite reproducir, grabar y editar sus propios patrones de ritmos originales,
que puede utilizar para crear una cancion.

(6} [MIXING] Modo de mezcla Este modo permite configurar parametros detallados del generador de tonos multitimbrico
de cancién/modo para utilizarlos con la reproduccién de canciones o patrones.
de mezcla de patréon
(7] [FILE] Modo de archivo Este modo permite guardar los datos creados en el instrumento en un dispositivo de memoria

flash USB y cargar datos desde un dispositivo de memoria flash USB en el MOXF6/MOXF8.

Q@ | [UTILITY]

Modo de utilidad

Este modo permite ajustar parametros que se aplican a todo el sistema del instrumento.

O | [QUICK SETUP]

Modo de configuracion
répida

Este modo permite registrar hasta seis ajustes para la conexién MIDI y la conexién de audio
entre el instrumento y el ordenador. Se trata de “configuraciones rapidas”, que muestran los
ajustes personalizados con solo pulsar un botén.

® | [DAWREMOTE]

Modo remoto

Permite controlar el software DAW del ordenador desde los controles del panel del instrumento.

(11) [EDIT] Edicién Permite editar diversos parametros en los modos de voz, interpretacion, cancion, patrén y maestro.

(12] [JOB] Trabajo Permite ejecutar diversos comandos, por ejemplo inicializar, copia y conversiéon de datos MIDI,
que resultan Utiles para crear programas originales.

® [STORE] Almacenamiento Este modo permite guardar el programa editado en la memoria interna.
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Instrucciones basicas

Las voces, elementos esenciales del MOXF6/MOXF8

Seleccionar una voz predefinida...........eoo i pagina 25

EQITAr UNG VOZ ..ottt e s e e s e e s ennneeas pagina 28

Combinar varias voces para crear una interpretacion
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Editar una interpretacion..........o o pagina 34

Conectar un micréfono o un equipo de audio

Tocar el teclado junto con la entrada de sonido de las tomas A/D INPUT [L)/[R]............. pagina 38

Cancidn y patrén, creados mediante la grabacion de la interpretacion
al teclado y ensamblando secciones de patrones

Crear una CanCion OMGINGAL..........oiueiriiie ettt e s b e sbe e s aneeesanneas pagina 40

Crear un Patron OFGINGAL ........ocueiiiiie e s s re e s neeas pagina 47
Modo Master: crear una configuracion de teclado maestro o recuperar
de forma inmediata los programas deseados

Usar como teclado maestro (Modo Maestro).........oucueeeieiiiiiiiiiiiiiiiee e pagina 57

Creacion de musica con el ordenador

Grabar una interpretacion del MOXF6/MOXF8 en DAW...........cooiiiiiiieieiieie e pagina 54
Usar el MOXF6/MOXF8 como generador de tonos para la reproduccion de DAW .......... pagina 55
Control remoto de DAW (MOdO rEMOT0)......ccoiuueieiiieeiieieeieeeriee ettt sbe e eee e re e aeeas pagina 55
Usar el MOXF6/MOXF8 Editor VST como sintetizador de software ............cccceviveeennenne pagina 57

Ajustes generales y copia de seguridad

Realizar ajustes generales del sistema (modo de utilidad, configuracion rapida) ............ pagina 58

Guardar y cargar datos en el modo de arChiVo...........ccceeveierieieiiiec e pagina 60

24 MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones



Tocar el teclado en el modo
de voz

En la pantalla Voice Play (reproduccion de voz), pantalla
principal del modo de voz, se puede seleccionar y reproducir
una unica voz. Las voces de este instrumento se dividen
en los dos tipos siguientes:

Voz normal

Las voces normales son basicamente sonidos de un instrumento
musical con tono (piano, érgano, guitarra, etc.) que se pueden
tocar en el registro del teclado.

Voz de percusion

Las voces de percusion son basicamente sonidos de percusion
0 de bateria asignados a notas individuales. Estas voces se
utilizan principalmente para interpretar partes ritmicas.

Este instrumento incluye bancos para la memorizacion

de voces. Hay basicamente tres tipos de bancos: Preset,
User y GM. Las voces y funciones que contienen dependen
del banco, tal como se describe a continuacion.

Bancos predefinidos

Los bancos predefinidos contienen un conjunto completo
de voces programadas de forma especial. Las voces que
ha editado usted mismo no se pueden guardar en los
bancos predefinidos.

Bancos de usuario

Los bancos de usuario contienen las voces que ha editado
y almacenado. De forma predeterminada, estan formados
por voces predefinidas.

AVISO

Cuando se sobrescribe o sustituye una voz en un banco de usuario
(voz de usuario), dicha voz se perdera. Cuando guarde una voz editada,
tenga cuidado de no sobrescribir ninguna voz de usuario importante.

NOTA También puede utilizar comodamente el banco de usuario
para guardar las voces deseadas en orden consecutivo
para situaciones de interpretacion en directo.

Banco de GM
El banco de GM contiene las voces asignadas de acuerdo
al estandar GM.

Guia rapida

En el modo Voice, hay disponibles un total de 16 bancos
(banco predefinido 1-9, banco de usuario 1-3, banco
de GM, banco de percusiones predefinidas, banco de
percusiones de usuario, banco de percusiones de GM).
Cada uno de estos bancos incluye voces segun el tipo
de voz. En la pantalla Voice Play, se puede seleccionar
la voz entre varios bancos de voz y reproducirla.

NOTA Para obtener mas informacion sobre las voces, consulte

“Estructura basica”. Para obtener un listado de voces predefinidas,
consulte el archivo PDF independiente de lista de datos.

Seleccionar una voz predefinida

Voz GM

GM (MIDI general) es un estandar mundial para la organizacion
de voces y las funciones MIDI de sintetizadores y generadores
de tonos. Se disefid principalmente para garantizar que los
datos de canciones creados con un dispositivo GM especifico
suenen practicamente igual en cualquier otro dispositivo GM,
independientemente del fabricante o el modelo. El banco

de voces GM de este sintetizador se disefio para reproducir
adecuadamente datos de canciones GM. Sin embargo,

tenga en cuenta que el sonido podria no ser exactamente

el mismo que reproduce el generador de tonos original.

1 Pulse el botén [VOICE].
De este modo se abrira la pantalla Voice Play.
(El boton [VOICE] se iluminara.)

2 Seleccione un banco de voces con los botones
BANK SELECT [DECYJ/[INC].
En este estado, al tocar el teclado sonaré la voz indicada
en la pantalla. A continuacion, se explican brevemente los
parametros que se muestran en la pantalla Voice Play.

@ Pantalla Voice Play (Reproduccion de voz)

Categoria Numero
principal Banco del programa Categoria secundaria
m PRE1):|@&1 (Fllal

- Full Concer'-t Gr'-n
L AFRFL - g ARFZF K ARFE - QeEaAzyay ARFS L+ L ARFE ]

Nombre de voz

@ Bancos de voces normales

Hay 13 bancos de voces normales distintos: PRE1-9
(bancos predefinidos), USR1-3 (bancos de usuario),
GM (banco de GM).

® Bancos de voces de percusion

Hay 3 bancos de voces de percusion distintos:

PDR (banco de percusion predefinido), UDR (banco de
percusion de usuario), GMDR (banco de percusion de GM).

3 Seleccione una voz con el dial [DATA] o los
botones [INC]/[DEC].

NOTA Utilice el dial [DATA] o los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar el numero de voz. Esta operacion le permite
acceder a voces de bancos siguientes o anteriores.

NOTA Para avanzar rapidamente por los nimeros del programa
(voz) en incrementos de 10 pasos, mantenga pulsados los
botones [SHIFT] y [INC] simultdneamente en la pantalla Play.
Para disminuir en 10, realice esta operacion al revés:
mantenga pulsados los botones [SHIFT] y [DEC]

simultdneamente.

4 Toque el teclado.
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Utilizar la funcion de busqueda
de categorias

Agrupar las voces mas utilizadas:
Favorite Category

Las voces se dividen claramente en categorias especificas,
independientemente del banco donde estén ubicadas.
Las categorias se dividen segun el tipo de instrumento
o caracteristicas del sonido. La funcién de busqueda de
categorias le brinda un acceso rapido al sonido que desee.

1 Pulse el botén [CATEGORY SEARCH] en la pantalla
Voice Play.

Aparece la pantalla Category Search.

Categoria principal

s, cATEGORY SEARCH Llgice
Maik Ew-
Sub —_—

QLT LT =F T T T LT T ML

Categoria secundaria

2 Desplace el cursor a la posiciéon “Main” (categoria
principal) con el botéon del cursor [A], y seleccione
la categoria principal con el dial [DATA].

3 Desplace el cursor a la posicion “Sub” (subcategoria)
con el botén del cursor [V], y seleccione la
subcategoria con el dial [DATA].

4 Ppuise el botén [ENTER] o el botén del cursor [>]
para abrir la categoria seleccionada.

De este modo apareceré la lista de voces de la categoria
seleccionada.

Lista de voces de la categoria
Icono de categoria principal actualmente seleccionada.

|
CATEGORY SEARCH | Uoice
E'E:El E|E11 Full Concert IEir'-ar'u:i

Lag=gle lano

LUOICE 8
i
o ellow
# PEE1 AR Glazdou
PEE1 HBS Romantic Piano
PEE1 Al
Categoria secundaria

& Monauwral Grand MW
FALORITE A

5 Seleccione la voz con los botones de cursor [AVIV]
o con el dial [DATA].

Si desea cambiar de categoria, pulse el botdn de cursor [<],
o bien el boton [EXIT], y vuelva al paso 2.

6 Pulse el botén [ENTER] para acceder a la voz.

De este modo se cerrara la pantalla de busqueda
de categorias.
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La busqueda de categorias tiene también una atil funciéon
Favorite Category (categoria de favoritos) que le permite
recopilar sus voces preferidas o las que utiliza habitualmente
para simplificar su seleccioén. Se trata de uno de los métodos
mas practicos para seleccionar rapidamente las voces que
necesita entre la gran cantidad de voces disponibles.

Registrar las voces favoritas
en la categoria de favoritos

1 Realice los pasos 1 a 4 de la seccion “Utilizar la
funciéon Category Search (Busqueda de categorias)”
para abrir la lista de voces de la categoria
seleccionada.

2 Seleccione la voz con los botones de cursor [AVIV]
o el dial [DATA].

3 Pulse el botén [F5] SET/CLR para activar la marca
de favorito.
Asfi se activara la marca de favorito, que se hace opaca ( W ),
y la voz seleccionada quedara registrada en la categoria
de favoritos. Si vuelve a pulsar el botéon [F5] SET/CLR,
se desactivara la marca de favorito, que quedara solo
como contorno ( & ).
Para registrar otras voces, repita los pasos 2 y 3.
Para quitar todas las voces de la categoria de favoritos,
pulse el botén [F6] CLR ALL.

Marcas de favoritos

[EFe=ly, CATEGORY SEARCH Lloice

I All

Romantic Piano
PEE Mohaural Grand M

4 una vez realizado el registro de voces en la
categoria de favoritos, pulse el botén [ENTER]
para volver a la pantalla Voice Play.

De esta forma, se cerrara la pantalla Category Search
y los ajustes de categorias favoritas se guardaran
en el ROM flash interno.

Para registrar o quitar una voz de la categoria de favorita
basta con pulsar el boton [SHIFT] y, sin soltarlo, pulsar
el botén [FAVORITE].



Seleccionar una voz de la categoria
de favoritos

1 Pulse el botén [FAVORITE] en la pantalla
Voice Play.
De este modo aparecerd la lista de voces registradas

en la categoria de favoritos.

2 Seleccione la voz con los botones de cursor [AVIV]
o con el dial [DATA].

3 Pulse el botén [ENTER] para acceder a la voz.

Usar la funcién Arpeggio (arpegio)

La funcién de arpegio desencadena automaticamente
frases de arpegio, “riffs” y patrones ritmicos segun las
notas que toque.

No solo proporciona inspiracion y pasajes ritmicos completos,
sino que también aporta datos de calidad MIDI para utilizarlos
en la creacion de canciones, o partes de acompafiamiento
totalmente acabadas para su uso en las actuaciones en
directo. Puede asignar los seis tipos de arpegio a cada voz.
También puede asignar el que desee de los cinco tipos de
arpegio a cada parte de cada interpretacion/multi, y reproducir
de forma simultanea los arpegios de hasta cuatro partes.
También puede definir el método de reproduccion del
arpegio, el intervalo de notas, el intervalo de velocidades

y los efectos de reproduccién para crear sus propios ritmos.
Y lo que es mas, la reproduccion de arpegios se puede
transmitir a través de salida de MIDI, con lo que se pueden
grabar los datos del arpegio en un secuenciador.

NOTA Para obtener més informacion sobre el arpegio,
el PDF “Manual de referencia”.

Activar y desactivar el arpegio

Para activar o desactivar la reproduccién de arpegios,
pulse el botdon ARP [ON/OFF] del panel.

EFFECT
INSERTION SYSTEM ~ MASTER

ARP DAW
ON/OFF  EDIT  [ikadelll

RNCE]
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Cambiar el tipo de arpegio

Los tipos de arpegio se asignan a los botones [SF1]-[SF6],
cuyas fichas correspondientes se indican mediante iconos
de corchea ( )) ala derecha de “ARP1” — “ARP6”. Esto quiere
decir que puede cambiar el tipo de arpegio pulsando los
botones [SF1]-[SF6] como sea necesario.

Botones ARP1-ARP6

PREI EiEil(F!Eil)

Full Concert Grand
mcmmj

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 SF6
'ASSIGNABLE -
SWITCH A B c D E 3

Fl F2 F3 F4 F5 F6
TRACK ADD INST VST EDIT WRITE  DELETE
CONTROL TRACK. WINDOW _ CHSET L AUTOMATIONS

NOTA Para obtener informacién sobre la seleccion del tipo de arpegio,
consulte la seccion sobre el cambio de asignacion del tipo de
arpegio en la pagina 31.

Configuracién de Octava/
Transposicion del teclado

Para cambiar el intervalo de tonos al tocar el teclado,
utilice los botones OCTAVE [-]/[+] y TRANSPOSE [-]/[+].

OCTAVE TRANSPOSE

] B

@® Octave (Octava)

Los botones OCTAVE [-]/[+] permiten cambiar el tono del
teclado en octavas, hasta un méaximo de tres. Por ejemplo,
tal vez desee bajar el tono del teclado para obtener notas
de bajo adicionales, o subirlo para obtener notas mas altas
para voces principales y solos. Los botones OCTAVE [-]/[+]
permiten hacerlo rapida y facilmente. El intervalo es de -3
hasta +3, y O es el tono estandar. Si pulsa simultaneamente
los botones [-] y [+] podra volver al ajuste original (0).

El intervalo actual de octava puede confirmarse observando
el estado del testigo luminoso de los botones OCTAVE [-]/[+].
Cuando se sube o baja una octava, se enciende el indicador
correspondiente. Cuando se sube o baja el tono dos octavas,
el indicador correspondiente parpadea lentamente. Cuando
se sube o0 baja tres octavas, el indicador correspondiente
parpadea rapidamente.

@ Transpose (Transposicion)

Los botones TRANSPOSE [-]/[+] permiten cambiar el tono
del teclado en semitonos, hasta un maximo de 11 semitonos.
Esta funciéon permite tocar en la misma posicién y con el
mismo digitado, incluso si los datos de la cancion o el
reproductor de otro instrumento tocan en otra clave.
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Los botones TRANSPOSE [-]/[+] permiten realizar este
procedimiento rapida y facilmente. Si pulsa simultaneamente
los botones [-] y [+] podra volver al ajuste original (0).
Cuando se sube o baja un semitono, se iluminara el
indicador correspondiente.
NOTA Este parametro es el mismo que “Octave” y “Transpose”

en la pantalla GENERAL del modo de utilidad. Todo ajuste

que se realice aqui cambiara automaticamente la configuracion
de ese parametro.

Cambiar de las cualidades tonales
de la voz

Los mandos 1-8 permiten ajustar una serie de parametros
de la voz actual, como la profundidad del efecto, las
caracteristicas de ataque y liberacion, o el timbre, entre
otros. Es posible asignar tres funciones a cada mando,
que se pueden seleccionar una tras otra mediante los
botones de funcion del mando.

1 Pulse el botén de funcién del mando 1 (ubicado
a la izquierda de los mandos 1-4) y el botén de
funcion del mando 2 (ubicado a la izquierda de los
mandos 5-8), varias veces si ello es necesario,
para que se ilumine el indicador correspondiente
a las funciones deseadas.

Se mostraré la ventana emergente KNOB FUNCTION
(funcion del mando). En la ventana emergente se muestra
la funcion actualmente asignada al mando y el valor actual
de la funcion. Para cerrar la ventana emergente, pulse

el boton [EXIT].

Botén de funcion de mando 1
|

| Mando 1 Mando 2 Mando 3 Mando 4 N
STrETET®
O TONE 1 CUTOFF RESONANCE FEG DEPTH PORTAMENTO
O TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
O TONE 3 K} VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2
ASSIGNABLE KNOB

Mando 5 Mando 6 Mando 7 Mando B
C ® 0 ®
O Ea MID F HIGH
O EFFECT E CHO PRESET ~ CHO SEND  REV PRESET REV SEND
O arp (g GATE TIME ~ OCT RANGE  UNITMULTIPLY TEMPO
a CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH

Boton de funcién de mando 2

Funciones asignadas Valores actuales
a los mandos 1-4 0 5-8 de las funciones
|
LSR1:EalcAals E]
I ACTIOHN
Cutoff i Resn :FEGD=RtRh: Port.a I
+ +H; + e off
: [ + @i + @i + Bi affl
1 mill N :

|
Valor no editado (previamente almacenado)

NOTA Cuando “Knob FuncDispSw” esté establecido en “off”
en la pantalla GENERAL, no se muestra la ventana
emergente de funcién del mando.
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2 Gire el mando que desee mientras toca el teclado.
Aparece la ventana emergente de funciéon del mando y la
funcioén asignada al mando que esta utilizando se aplica al
sonido de la voz actual. La ventana emergente de funcién
del mando muestra la funcion asignada al mando que esta
utilizando, el valor de la funcioén y el valor original. El valor
“Original” indica el valor sin editar (valor almacenado
previamente) de la funciéon asignada al mando.

Funcién del mando que se esta utilizando Valor actual
LIOT CE "N SR R [E]
s
Cut.of ¥
+ d
‘ | originalt +8 1 |
]_I_hl.l.l_l )

Valor no editado (previamente almacenado)

SUGERENCIA

Indicador de edicién

Cuando se cambia el valor de un parametro, el indicador

de edicion B aparece en la esquina superior derecha de la
pantalla. Esto permite confirmar rapidamente que el programa
actual, por ejemplo voz e interpretacion, se ha modificado
pero aun no se ha memorizado. Para memorizar el estado
modificado actual, ejecute la operacion de memorizacion
(méas abajo).

Editar una voz

La “edicion” hace referencia al proceso de creacion de una
voz cambiando los parametros que la componen. Para ello,
se puede utilizar Voice Edit (edicién de voz), un submodo
del modo Voice. Los parametros reales varian en funcion
del tipo de voz.

Voces normales, edicion

Una voz normal (sonidos de un instrumento musical con
tono) puede tener hasta ocho elementos. Hay dos tipos
de pantallas de edicién de voces: Common Edit (edicion
comun), para editar los ajustes comunes a los ocho
elementos, y Element Edit (edicion de elementos),

para editar cada uno de los elementos.

NOTA Elemento es la unidad basica mas pequefia de la voz. Se crea
mediante la aplicacién de varios parametros (efecto, EG, etc.)
a la forma de onda del sonido. Las voces de este instrumento
estan formadas por varios elementos.

Voces de percusion, edicion

Hay dos tipos de pantallas de edicion de voces de percusion:
Common Edit, para editar los ajustes que se aplican a todas
las teclas de percusion de la voz; y Key Edit, para editar cada
una de las teclas.



Procedimiento basico para la edicion de voces

1 En el modo Voice, pulse el botén [EDIT].

2 Editar la voz actual.

@ Al seleccionar una voz normal:

Para editar parametros comunes, pulse el botén [COMMON].
Para editar parametros de elemento, pulse el botén de
ndmero de elemento correspondiente, de [1] a [8].

@ Cuando hay una voz de percusion seleccionada:

Para editar parametros comunes, pulse el botén [COMMON].
Para editar parametros de tecla, pulse el boton [1]y,

a continuacion, pulse la nota que desee en el teclado.

NOTA Para obtener detalles sobre los parametros de voz, consulte
el capitulo sobre el modo Voice del Manual de referencia.

Pantalla Common Edit
Indica una pantalla de edicién comun.

IO T CE Jideulu il [Full Concert Grand 3

Mame [Ewll Concert Grand 1

MainCterd Aocoustic Piano
Subctgrﬂ'-_ﬂl Flcnust,lc Plann

Pantalla Element Edit

Indica la pantalla para editar el elemento 1.

ELi| lWawe=L[CF3 Stretch Soft S5t 3

Elemernt.Suw ﬂ? i WaveEBarnk
ElementGroue i WaveCatedord HE
Cti1 normal | NaueNumber‘ BEaE3

U.IFWE ] LIMIT
FILTER

Pantalla Key Edit

Indica una pantalla de edicion de teclas.

|
kEw |_bawve=[Bondol Hi 1Findgr 1-27

i HaveEBank Fre
i WaveCatedory FPc
Element.Suw n i WaveNumber 2887

OTHEF

WALE ]

Seleccione una tecla.

3 Asigne el nombre a la voz editada.
En la pantalla que se abre a través de [COMMON] —
[F1] GENERAL — [SF1] NAME, escriba un nombre.

4 Memorice las modificaciones como voz de usuario.
Pulse el botén [STORE] para abrir la ventana Store. Configure
la memoria de destino y, a continuacion, pulse el boton
[ENTER] para ejecutar el procedimiento de memorizacion.

Pantalla de memorizacion

Banco Numero de Nombre de
de destino voz de destino voz de destino

CUOICEL

{|-Full Concert Grand 1

FRESS [EDIT] TO COMFARE.

Guia rapida

NOTA Para cancelar la operacion de memorizacion, pulse
el botén [EXIT] antes de pulsar el botéon [ENTER].

AVISO

No intente nunca apagar el instrumento mientras se estan copiando
datos en la Flash ROM (mientras aparece el mensaje “Executing...”
[Ejecutando...] o “Please keep power on” [No apague el instrumento]).
Si apaga el instrumento mientras se encuentra en ese estado, se perderan
todos los datos del usuario y el sistema puede llegar a bloquearse
(debido a la alteracion de los datos en la memoria Flash ROM).

SUGERENCIA

Funcion Compare

La funcion Compare permite cambiar entre la voz recién
editada y su original (sin editar) para poder apreciar cémo
los cambios realizados afectan al sonido.

® En el modo de edicién de voz (con el indicador [EDIT]
iluminado):

Pulse el boton [EDIT] para que el indicador luminoso

parpadee. En este estado, los ajustes de la voz previos

a la edicion se restableceran temporalmente para que

pueda compararlos. Pulse de nuevo el botén [EDIT] para

volver al estado original.

® En el modo de memorizacion de voz:

Pulse el botén [EDIT] para que el indicador luminoso
parpadee. En este estado, puede escuchar el sonido

de la voz en el destino de memorizacién. Pulse de nuevo
el botén [EDIT] para volver al estado original.

Mejorar el sonido con efectos

Este instrumento incluye una amplia variedad de efectos
que le permiten agregar procesamiento de reverberacion

y coro a la voz seleccionada para su interpretacion al teclado.
Solo tiene que cambiar el tipo de efecto aplicado a la voz
predefinida, y podra conseguir inmediatamente sonidos
distintos. En las instrucciones que sigue se explica como
aplicar el tipo de efecto y los parametros relacionados

a la voz predefinida para, a continuacion, almacenar esta
configuraciéon como voz de usuario.

1 Enia pantalla Voice Play (reproduccion de voz),
seleccione una voz y presione el botén [F6] EFFECT.
Se abre la pantalla EFFECT de Voice Common Edit (Edicion
comun de voz).

[Full CDhCEr“t Grand 1

[C:InznA] | l:Hl:- ]+-

C:INSE

H I
i[EL1 InsEF I:Iut= 1n5FI]
| 1hsE [ cHoRUS | REVERE |
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2 Seleccione la categoria de efecto y el tipo
de insercién del efecto A.
Lleve el cursor a la posicion correspondiente, como se
muestra a continuacion, y use los botones [INC]/[DEC]
o el dial [DATA].

Categoria de efecto Tipo de efecto
de insercion A de insercion A

UOTC COMMON | [Full |Concert Grand 103
LINSA EINSA ﬂlﬁ"ﬂl’_ |" :EHO ﬂl’m
=:INSA 6:INSA E—m—l
:INSA 7:INSA

4:INSA #:---- | [InsA CLord= IIST FImF'Slm 1

|
El parametro actual y su valor

3 Seleccione la categoria de efecto y el tipo
de insercion del efecto B con las instrucciones
del paso 2.

4 seleccione Ia conexién de efectos de las
inserciones Ay B.
Lleve el cursor a la posicién que se muestra a continuacion
y use los botones [INC]/[DEC] o el dial [DATA].

Conexion de efectos de insercion

CFull Concert Grand 183

1 INEIS'H EL:::LSHE r’mﬂl'—
|

Z:IHSA &:IHSA] B €0

[ InsEF Connect= 1n5FIPB 1
B | IHSE J CHORUS [ REVERE |

5 Establezca el destino de salida de cada elemento
o tecla.
Lleve el cursor a “EL:OUT” (en el caso de la voz normal)
0 “KEY:OUT” (en el caso de la voz de percusion) vy,

a continuacion, use los botones [INC]/[DEC] o el dial [DATA].

Element Out 1-8

L1 T C eI AT Ty CFull Concert Grand 18

s [ e
I

CINEEH & €0

[EL1 InsEF I:Iut— 1n5FI 1
| INSE J CHORUS || REVERE |

6 Si es necesario, edite los parametros de efecto
en la pantalla que se abre con los botones
[SF2] INS A/[SF3] INS B.
Intente acercarse al sonido que desea editando con precision
los paréametros que se suministran para cada tipo de efecto.

COMPMON [Full Concetrt Grand 3

Cat.edord MSC | ER1Fred %E%
EHPE N UCH ER 581 | EE!lEam .
IrEse i

7 Una vez ajustados los parametros, pulse el botén
[STORE] para memorizar la configuracion como
una voz de usuario.
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Puede utilizar la siguiente operacién para ajustar simultaneamente
el volumen de los Elementos 1-8 conjuntamente:

1 Pulse el botén de funcién del mando 1 (ubicado a la
izquierda de los mandos 1-4) y el boton de funcién del
mando 2 (ubicado a la izquierda de los mandos 5-8)
simultaneamente.

Se encenderan los seis indicadores y se mostrara la
ventana emergente KNOB FUNCTION (funcién del mando).

2 Gire uno de los mandos para ajustar el volumen
del elemento.

3 Una vez completada la edicién, pulse el botén [EXIT]
(salir) para volver a la pantalla Voice Play.

Botén de funcién de mando 1

Mando 2 Mando 3 Mando

’j Mando 1 4

/@ -TONE 1 CUTOFF RESONANCE ~ FEG DEPTH  PORTAMENTO
@ -TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
@-Tone 3 [ VOLUME PAN ASSIGN 1 ASSIGN 2

ASSIGNABLE KNOB

Mandos I Mandos I Mandc I Mandos I
MID F HIGH
ZFFECT E CHO PRESET CHO SEND REV PRESET REV SEND
. "ARP G| GATE TIME OCT RANGE UNITMULTIPLY TEMPO
[ | CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH

Boton de funcion de mando 2

QRN FREL: 301 CRO1) a
I
El LewveliE2 Lewel IET LeweliEd Lewvel
861 56 83: 186
: L 851 861 83: 1851

SUGERENCIA

Uso de los controladores

Se asignan varios controladores a cada voz predefinida,

lo que permite aplicar varios cambios y efectos a la voz

en tiempo real. Para mayor comodidad, se muestran en la
pantalla al lado de la voz las abreviaturas de los controladores
importantes o caracteristicos de esa voz. No obstante, algunas
voces pueden tener indicaciones relativas a controladores que
no estén disponibles en el propio instrumento. Estos se pueden
utilizar transmitiendo el nimero de control MIDI correspondiente
desde un secuenciador interno, un secuenciador externo

0 un controlador MIDI externo.

Indicacion Numero de control
Nombre del i
del ek MIDI (ajuste
controlador predeterminado)
ASH Mando ASSIGN 1 16
AS2 Mando ASSIGN 2 17
AFA1 Boton ASSIGNABLE 86
FUNCTION [1]
AF2 Botén ASSIGNABLE 87
FUNCTION [2]
FCA Foot Controller 11
(Controlador de pedal)
FC2 no esté incluido 4
en el panel
MW Modulation Wheel 1
(Rueda de modulacion)
RB no esta incluido 22
en el panel




Cambiar la asignacion de tipo
de arpegio

Cambie los tipos de arpegio asignados a los botones
[SF1]-[SF6] de la voz predefinida.

1 Pulse el botén ARP [EDIT].
Aparece la pantalla Arpeggio Edit.

LOICE sl ARF=CMA_Ff Arekl 13
Bank Pre i UeloRatelfs + @X
Catedord Arkb i GateRatelfs + @%
SubCatedord H
Tdke H

WaAFwel ARFz L ARFE R ARF4 L ARFE L J ARFE

MATH FLAV F

2 Pulse uno de los botones de arpegio,
[SF1] ARP1 - [SF6] ARP6.

3 Pulse el botén [F2] TYPE para que aparezca
la pantalla TYPE.

4 seleccione el tipo de arpegio que desee asignar.
Edite “Bank”, “Category”, “SubCategory” y “Type” mediante
el dial [DATAY.

5 Edite los demas parametros segun crea
conveniente.

6 Pulse el botén ARP [ON/OFF] y toque el teclado.

SUGERENCIA

Copia del tipo de arpegio en otro botén

Si desea copiar el tipo de arpegio del botén ARP en uno de los
otros botones ARP 2-6, mantenga pulsado el botén [STORE]
y pulse el botén que desee, [SF2]-[SF6], en la pantalla de
edicion de arpegio.

Guia rapida

Creacion de una
interpretacion nueva
utilizando las voces favoritas
(Performance Creator)

Un programa en el que se combinan multiples voces
(partes) en una capa, o bien en otras configuraciones,
se denomina “Interpretacion”. Cada interpretacion puede
contener un maximo de cuatro partes (voces) diferentes.
El instrumento incorpora una util funcion Performance
Creator (creador de interpretaciones) que permite crear una
interpretacion nueva utilizando las voces favoritas que haya
encontrado en el modo Voice. Con esta funciéon puede copiar
ajustes de parametros asociados con la voz (como los efectos)
a la interpretacion, lo que le permite conseguir el sonido
deseado con rapidez y facilidad. El Performance Creator brinda
tres comodas caracteristicas: Layer (capa), Split (division)
y Drum Assign (asignacion de percusion).

PERFORMANCE CREATOR

e S—— ——]
LAYER SPLIT DRUM ASSIGN

Layer: reproduccidén de varias
voces a la vez

En esta seccion se explica cémo crear una interpretacion
en la que se superponen varias voces en todo el teclado.
Con la creacioén de este tipo de interpretacion, puede
reproducir los sonidos complejos e intensos de piano

y cuerdas superpuestos, por ejemplo.

1 Seleccione una voz en modo Voice.

iy, FRELI:OA1CAGL D

LHFROY  TCH: 4 J:iS@ OCT i+@

~4iPiano

Full Concert Grand
L AEFL § ARFZr § ARFZ: Qe Feay ARFC L L ARFE ]

2 Pulse [LAYER] en el panel.
Aparece la pantalla Category Search.

[EE 3 FERFORMANCE CREATOR

Lader

Main W
Sub

FACUNLIC SRS R

Voice B

3 Seleccione la categoria, incluyendo la voz que
desea superponer y, a continuacion, puilse el
botén de cursor [>].

Aparece la lista de voces.

[EE e FERFORMANCE CREATOR
I FRE4 COI Romantic
All

Voice B

-
A

E4 CBZ2 Warm Back
PRE4 CHI Strindd.
FRE4 C13 Warm BEid
FAL'ORITE &R
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4 seleccione la voz que desee en la lista y pulse
el boton [ENTER].

Aparece la pantalla Performance Play.

FERF WAt b Rs5h e (5D i [E]

New Performance

o AFemy ARFz K ARFZ ) | ARFS X ARFE ]
FLFA UOICE | FORTA EG AFF ECHE EFFECT F

La voz seleccionada en el modo de voz se asignara a la
parte 1, y la voz seleccionada después de pulsar el botén
[LAYER] se asignara a la parte 2. Estas dos voces se emiten
a la vez en una capa como una “interpretacion”.

Puede comprobar qué voces estan superpuestas en la
pantalla que se muestra pulsando el botéon [F2] VOICE.

[Hew Petformance 13

HOTE
FPEEL1:EA1:[Full Concert Grand ] —
FRE4:845: [Warm Biy ] —

LIMITL J LIMITH

5 Pulse el botén [STORE] para memorizar
los ajustes como una interpretacion.

[MHew Fetr-formance 13
FRESS [EHTER] TO STORE.

FRESZ [EDIT] TO COMFARE.

NOTA Al pulsar el botén [EDIT] en la pantalla Store podra
comprobar el sonido de la interpretacion en el destino
de almacenamiento.

Split: interpretacion de dos voces
distintas con las manos izquierda
y derecha

Esta seccion muestra como crear una interpretacion en

la que el teclado esté dividido en dos secciones: la de la
mano izquierda y la de la mano derecha. A la nota méas baja
de la seccion de la mano derecha se le da el nombre de
“Split Point” (punto de divisién). Con la creacién de este
tipo de interpretacion, puede tocar, por ejemplo, una parte
de bajo con la mano izquierda y una parte de piano con

la derecha.

1 Seleccione una voz en modo Voice.

iy, FREL:OB1CAB] )

SHPHOS  TCH: 4 J:13@ OCT i@

CatedordiFiano

Full Concert Grand
IS G SEERS (FEFL ) S T
NN NN FOFRTA |  EG [ ARFEORE EFFECTE]
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2 Pulse el botén [SPLIT] en el panel.
Aparece la pantalla Category Search.

[EE 3 FERFORMANCE CREATOR Voice B
Selit

Main IP
Sub
SFLITFOINT € =

LO-UF LOWER

FACUNLIC SRR R

3 Lleve el cursor a “SPLIT POINT” y establezca
el punto de division.

Uoice B

[E=T e, FERFORMANCE CREATOR:

Selit
Main Baz=
Sub A1l
SFLITFOINT IEEE

LO<UF LOWER
FACUNLIE SAEage .y wan

Para determinar el punto de division, mantenga pulsado
el botén [SHIFT] y pulse la nota deseada en el teclado.

NOTA La nota establecida como punto de division se incluye
en la seccion superior del teclado.

4 Mueva el cursor hacia “LO/UP” y seleccione
si la voz se asigna a la seccién inferior o superior
del teclado.

[EE e FERFORMANCE CREATOR: Uoice B
Selit
Main Baz=
Sub ALl
SFLITFOINT € %
Lo-ur
FACURLIE AR Raa

NOTA Cuando la voz original es una voz de percusién, la division
no se aplica a la parte que tiene asignada la voz de percusion.
En este caso, solo la voz deseada se asigna al rango del
teclado en funcion de los ajustes “SPLITPOINT” y “LO/UP”.

5 Mueva el cursor hacia “Main”/“Sub” y seleccione
la categoria que incluya la voz que desea.

Logice @
—_

(Sl FEFFORMANCE CREATOR:

Selit
Main Eﬂﬁi
Sub
SPLITFOINT © %
La-UF LAWER:
FACUNLIE OGRS waeaman

6 Pulse el botén de cursor [>1.
Aparece la lista de voces.

Loice @
—

(Sl FEFFORMANCE CREATOR:

FREZ D@5 RnBass RE
PEE3 DEY Fundamental
E3 082 Fat S5ine Resonance

[ 2 Moo B
A1l i@ More Fattu

FAUORITE =308
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1 Seleccione la voz que desee en la lista y pulse 3 Pulse el botén de cursor [>].
el botéon [ENTER]. Aparece la lista de voces.
Aparece la pantalla Performance Play.

(S, FEFFORMANCE CREATOR: Yoice B
FERF WL IE‘E‘I(FIE‘I) [E] i Ellleﬂili:

| he i [ .
&1 Power Standard Kit 1%
LS Power Standard Eit 29
Neu Per For*mance A11 Hober Standsrd kit O
GEEI) m m m m

La voz seleccionada en el modo de voz se asignara a la 4 Seleccione la voz de percusién que desee

parte 1, y la voz seleccionada después de pulsar el boton en la lista y pulse el botén [ENTER].

[SPLIT] se asignar4 a la parte 2. Estas dos voces se emiten Aparece la pantalla Performance Play.

en distintas zonas del teclado dividido como una

“interpretacion”. WM
Puede comprobar qué voces estan asignadas en la pantalla L A

que se muestra pulsando el botén [F2] VOICE. NELIJ PEF"FGr‘manCE
mmmmm

[Hew Petrformance 13
HOTE
ull Concert Grand ] E—
ore Fatty ] — NOTA Para detener la reproduccion de arpegios, pulse el botén
ARP [ON/OFF] de forma que se apague su indicador luminoso.
LIMITL § LIMITH _ Para volver a iniciar o habilitar la reproduccion de arpegios,

pulse el botén ARP [ON/OFF] de forma que se encienda
su indicador luminoso.

8 Pulse el botén [STORE] para memorizar
los ajustes como una interpretacion.

Cambio de los patrones de
percusion (tipo de arpegio)

e

Drum Assign: superposicion
de una parte de perCUSién Al ejecutar la funciéon Drum Assign, se asigna una voz de
percusion a la parte 4 y se activa el arpegio de dicha parte.

a Ia voz aCtuaI Si desea cambiar el patrén de percusion, seleccione otro
tipo de arpegio en Arpeggio Edit del modo de interpretacion.

En esta seccion se explica cémo crear una interpretacion
en la que se pueda activar un patrén de percusion (a través

de la funcién Arpeggio) ademas de la voz actual. 9 Pulse el botén ARP [EDIT] en la pantalla
Performance Play.

. . Aparece la pantalla Arpeggio Edit.
1 Seleccione una voz en modo Voice.

6 Pulse el botén [F2] TYPE y, después, el botén
Fiano +HAFnho > CH: e numérico [4].
Se muestra la pantalla TYPE de la parte 4.

mﬂi PRE1: BE1CHALY

Full Concert Grand

-V e FOFTA | Fo [ ARFECEE EFFECTH] [QRP ARF=CMA_7as Fock 18
'H ST
Bank pre i UeloRateQfs + @&
EEEEQEPE “ DrPc | GateRatelfs + &X
. oL at.edor E
2 Pulse el botén [DRUM ASSIGN] en el panel. Ture
) (AEFL T G ﬁﬁm ﬁﬁm ARFE
Aparece la pantalla Category Search. Drum/Percussion CORMON 0
se asigna automaticamente como la categoria. La voz
de percusion se asigna a la parte 4 y, a continuacion, 7 Seleccione el tipo de arpegio especificando
el arpegio se activa automaticamente. Toque el teclado el banco, la categoria, la categoria secundaria
para activar el arpegio. y el tipo.
[E 3T FERFORMANCE CREATOR: Voice B ;
- 8 Pulse el botén [PERFORM] para volver
DrumAs=1id9n

“ﬁl Eﬁén Eﬁﬁi i iiiiiiii ii — a la pantalla Performance Play.
AN

TR TE SRy R 9 Pulse el botén [STORE] para almacenar
la interpretacion editada.
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Tocar el teclado en
el modo Performance

Un programa en el que se combinan multiples voces (partes)
en una capa, o bien en otras configuraciones, se denomina
“Interpretacion”. Este instrumento contiene 128 interpretaciones
en el banco de usuario 1y 128 en el banco de usuario 2.
Puede reproducirlas pulsando el boton [PERFORM].

Seleccionar una interpretacion

La seleccion de una interpretacion se realiza,
fundamentalmente, de la misma manera que la seleccion
de una voz (consulte la pagina 25). Al igual que en el modo
Voice Play (reproduccion de voz), en el modo Performance
Play también pueden utilizar las funciones Category Search
(busqueda de categoria) (pagina 26) y Favorite Category
(categoria favorita) (pagina 26).

Activar o desactivar una parte

El modo Performance Play permite activar o desactivar
las cuatro partes de la interpretacion actual como prefiera.

Activar o desactivar partes concretas
(funcién Mute)

Puede activar o desactivar partes individuales
con la funcién Mute (silencio).

NTVERA
SECTION__ TRACK

0 i i

PART SELECT ARP ON/OFF PERFORM)

o st i v o

MUTI
PART MUTE _ (~ ARP HOLD

2

1 Pulse el boton [PERFORMANCE CONTROL]
(control de interpretacién).
El indicador luminoso se enciende, lo que indica que cada
parte se puede activar o desactivar.

2 Pulse uno de los botones numéricos [9]1 a[12].
El indicador luminoso del botén pulsado se apagara
y la parte correspondiente se silenciara. Pulse de nuevo
el mismo botdén para encender el indicador luminoso
y desactivar la funcién de silencio en esa parte. Puede
activar o desactivar varias partes pulsando sus botones.

NOTA También se puede silenciar las partes pulsando el botén
[MUTE] vy, a continuacion, los botones numéricos [1]-[4].
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Introducir un solo en una parte concreta

La funcién Solo es la opuesta a Mute y permite introducir un
solo de forma instantanea en una parte concreta y silenciar
las demas.

PATTERN
1 2 3 4 5 6 7 8 SECTION ~ TRACK
O ) o) e e ) ) ) ae [ O
PART SELECT _(~\ ARP ON/OFF PR QRMANCE
9 10 1 f 3 1 15 1

PART MUTE ARP HOLD

MUTE SoLO

-
1

1 Pulse el botén [SOLO].
El indicador luminoso SOLO se enciende, indicando
que Solo est& habilitado.

2 Pulse uno de los botones numéricos [1] a [4]-
El indicador luminoso del botén que ha pulsado parpadeara
y solo sonara la parte correspondiente. Pulse cualquier otro
botén numérico para cambiar la parte del solo.

NOTA Puede salir de este estado pulsando los botones [TRACK]
o [PERFORMANCE CONTROL].

Usar la funcién Arpeggio (arpegio)

La funcion Arpeggio permite activar patrones de ritmos,
riffs y frases en la voz actual tocando notas en el teclado.
En el modo Performance, cada uno de los cuatro tipos
de arpegios se asigna a cada una de las cuatro partes.
Esto significa que los cuatro tipos de arpegios se pueden
reproducir de forma simultanea. Pruebe a seleccionar
interpretaciones diferentes y compruebe los diversos
tipos de arpegios.

NOTA Para obtener més informacion sobre el arpegio,
el PDF “Manual de referencia”.

Dado que las interpretaciones predefinidas ya tienen
preasignados sus propios tipos de arpegios, podra reproducir
el arpegio seleccionando la interpretacion de su preferencia.
A continuacion, active el boton ARP [ON/OFF] (Activar

o desactivar arpegio) y, por ultimo, pulse cualquier nota.
Las instrucciones para usar los arpegios son basicamente
las mismas que en el modo Voice (voz).



Activacion o desactivacion de la reproduccion
de arpegios de cada parte

Puede activar o desactivar la reproduccion de arpegios
para cada parte de una interpretacion segun se describe
a continuacion.

1

NTVERA
SECTION__ TRACK

2
ot i o

PART SELECT ARP ON/OFF

o i oo i

PART MUTE ARP HOLD

1 Pulse el botén [PERFORMANCE CONTROL]
(control de interpretacién).
El indicador luminoso de [PERFORMANCE CONTROL]
se enciende, lo que indica que la reproduccion del arpegio
de cada parte se puede activar o desactivar.

2 Al pulsar cada uno de los botones numéricos
[5]-[8], se activa o desactiva de forma alterna
la reproduccion de arpegio de cada parte.
Si alguna de los indicadores luminosos de [5]-{8] esta apagada,
la reproduccion del arpegio de la parte correspondiente esta
silenciada.

Activacion o desactivacion del parametro
Arpeggio Hold (Arpegio sostenido)
de cada parte

Puede activar o desactivar, o activar pero desactivar

la sincronizacion, el parametro Arpeggio Hold (arpegio
sostenido) para cada parte de una interpretacién segun
se describe a continuaciéon. Cuando el parametro
Arpeggio Hold se define como “on”, la reproduccion
del arpegio continda aunque la nota se suelte.

NOTA El parametro Arpeggio Hold esta en la pantalla [F3] MAIN

de la pantalla Arpeggio Edit. Para obtener mas informacion
sobre este pardmetro, consulte el Manual de referencia.

1

sEchoN TRACK

PART SELECT ARP ON/OFF

PART MUTE ARP HOLD S

1 Pulse el boton [PERFORMANCE CONTROL]
(control de interpretacion).
El indicador luminoso de [PERFORMANCE CONTROL]
se enciende, lo que indica que el parametro Arpeggio Hold
de cada parte se puede activar o desactivar, o activar
y desactivar la sincronizacion.

2 A pulsar cada uno de los botones numéricos
[13]-[16], se activa o desactiva de forma alterna
el parametro Arpeggio Hold de cada parte.

Si alguna de los indicadores luminosos [13]-[16] esta
encendido, el parametro Arpeggio Hold de la parte
correspondiente esta activado.

Guia rapida

Cambio del timbre de la voz

Al igual que en el modo Voice, el sonido de la interpretacion
(formado por un maximo de cuatro partes o0 voces) se puede
editar a través de los mandos en el modo Performance.

Hay dos formas de editar la interpretacion: editar la totalidad
de la interpretacion o editar sélo una parte especifica de la
misma (voz).

@ Para editar la totalidad de la interpretacion:
Gire el mando en el modo Performance Play (al que

se accede con el boton [PERFORM]) o en el modo
Performance Common Edit (al que se accede mediante
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON]).

@ Para editar una voz concreta de la interpretacion
actual:

Gire el mando en el modo Performance Part Edit (al que
se accede mediante [PERFORM] — [EDIT] — [1]-[4]).

1 Mando 2 Mando 3
O moner i CUTOFF RESONANCE ~ FEG DEPTH  PORTAMENTO
O TONE 2 E ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
O Tone 3 f VOLUME ASSIGN 1 ASSIGN 2
ASSIGNABLE KNOB
Mando 5 I Mando 6 I Mando y I Mando 8 I

O Ea MID F HIGH

O EFFECT E CHO PRESET CHO SEND REV PRESET REV SEND
O are [d GATE TIME ~ OCT RANGE  UNITMULTIPLY TEMPO

CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH
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SUGERENCIA

Puede utilizar la siguiente operacion para ajustar el ajuste
de volumen y efecto panoramico de las Partes 1-4:

1 Pulse el botén de funcién del mando 1 (ubicado a la
izquierda de los mandos 1-4) y el botén de funcién del
mando 2 (ubicado a la izquierda de los mandos 5-8)
simultaneamente.

Se encenderan los seis indicadores y se mostraré la ventana
emergente KNOB FUNCTION (funcién del mando).

2 Gire el mando deseado para modificar el ajuste.
Al girar uno de los mandos 1-4 se cambia el volumen
de las partes 1-4, respectivamente.
Al girar uno de los mandos 5-8 se cambia el efecto
panoramico de las partes 1-4, respectivamente.

3 Una vez completada la edicién, pulse el botén [EXIT]
(salir) para volver a la pantalla Performance Play.

Botdn de funcién de mando 1

|
Mando 1 Mando 2 Mando Mando 4
Wj - Volumen de
las partes

TONE 1 CUTOFF  RESONANCE  FEG DEPTH _ PORTAMENTO
1-4

@ -TONE 3 VOLUME ASSIGN 1 ASSIGN 2

Mando Mando 8 Mandg, Mando,8
S b b
panoramico

@ MID F HIGH
de las partes

@ —zFreECT E CHO PRESET ~ CHO SEND  REV PRESET  REV SEND
o g GATETIME  OCT RANGE UNITMULTIPLY  TEMPO 1-4

CH EQ LOW LOW MID HIGH MID HIGH

Botdn de funcién de mando 2

FERF A Sl bR | 5h i) €]
s

loa
i [ 106 g9i 127 16@1

P1 Uol _iPZ Vol __iP3 Yol __iP4 Uol
100} g9} 1z

Puede utilizar la siguiente operacioén para ajustar el ajuste
de tono de las Partes 1-4:

1 Pulse el botén [EDIT] en el modo Performance.

2 Pulse el botén numérico [1]-[4] correspondiente
a la parte que desee editar.

3 Pulse el botén [F4] TONE.
4 Pulse el botén [SF1] TUNE.

5 Cambia el valor de NoteShift (desplazamiento de notas)
para ajustar el tono.

6 Una vez completada la edicion, pulse el botén [EXIT] (salir)
para volver a la pantalla Performance Play.

MoteShi ft
Detune i

VOICE ||||'|'F||'r
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Grabar en el modo
Performance

Es posible que mientras experimente y pruebe los arpegios
en el modo Performance (interpretacion), se encuentre

con patrones de ritmos y frases que le gusten, y desee
memorizarlos para utilizarlos mas adelante. El modo mas
sencillo y eficaz para realizar la captura es grabar su
interpretacion en el teclado en una cancién o patrén.

Cancion y patrén

Las canciones y los patrones son datos de secuencias MIDI
compuestos de hasta 16 pistas.

® Song (Cancion)

Una cancion en este instrumento es, de hecho, lo mismo
que una cancioén en un secuenciador MIDI, y la reproduccion
se detiene automaticamente al final de los datos grabados.

@ Pattern (Patron)

En este instrumento, el término “patrén” (“pattern”) se refiere
a una frase ritmica o musical relativamente corta (de 1 a 256
compases) que se usa para la reproduccion en forma de
bucle. Por lo tanto, una vez que se inicia la reproduccion del
patrén, continuara hasta que pulsa el botén [l] (Detener).

Grabar la melodia y la reproduccion
del arpegio en la cancion

Seleccionar una cancién como destino de grabacion de una
interpretacion le permite grabar la interpretacion en el teclado
con el arpegio, sin tener que preocuparse por la cantidad de
compases 0 por no tener espacio de grabacion suficiente.
Por ejemplo, puede ser una buena idea grabar su interpretacion
en el teclado, activar los tipos de arpegios que desee v,

a continuacion, editar la canciéon segun lo crea conveniente.
Es posible que, mientras improvisa, desee seguir grabando
para volver a escuchar mas adelante lo que ha grabado

y seleccionar las mejores partes para crear su cancion definitiva.
Intente realizar una grabacioén como se indica a continuacion.

1 Seleccione una interpretacion para grabar
en el modo Performance Play.

2 Pulse el boton ARP [ON/OFF] (arpegio activado/

desactivado) para que se encienda el indicador.
EFFECT

INSERTION SYSTEM MASTER

/AP
ON/OFF EDIT “EMOTE




3 Pulse el botén [REC] (Grabacion) para acceder
al modo Performance Record.

SEQ TRANSPORT

< << >
LOGATE ++++ 1 ==-=-+ 2
REC u >

4 Ajuste los parametros siguientes en cada
una de las pantallas Performance Record.

Pantalla [F1] SETUP

Imc [Club Wors 1
O - Seatlode w I TimeSidnature 4/4l——9
9——Number~ i TempPo 1390
Sectio
SectanLength
(AREFLE ) dGGER

© “SegMode” = “song”
Este ajuste le permite grabar en la cancion su interpretacion
en el teclado.

© “Number’
Seleccione una cancién de destino. Cuando ejecute
la grabacion de la interpretacion se sobrescribiran
y se borraran todos los datos previamente grabados
de la cancién seleccionada. Compruebe que selecciona
una cancion sin datos.

© “TimeSignature” = “4/4”
Establezca el mismo valor que para el tipo de arpegio.
Normalmente se define como “4/4”.

O “Tempo”
Defina el tempo que desee en el metrénomo y el arpegio
para la grabacion.

Pantalla [F2] REC TR

Imc CClub MWord 3
O --RecTrack

FERFFART & £ 2 &
TRACK

(1 = = a]S5 & 7 &[3 d@ 11 2]13 14 15 15 |
Dogoooooooooggoon

Gmmmﬂam
[

O “RecTrack”
Seleccione las pistas de destino en “1 -4",“5-8", "9 - 12"
y “13-16".

Pantalla [F3] OTHER

FEC CClub MWord 3

O - KeylnStart !
@--CoruPerfParan  on

e—l—NDUETDREDMDdE on

0 “KeyOnStart” = “o
Si esta opcioén esta Configurada como “on”, la grabacion
comenzara inmediatamente al pulsar cualquier nota del
teclado. Defina este parametro como “on” cuando utilice
el arpegio.

Guia rapida

© “CopyPerfParam” = “on”
Establezca este ajuste en “on” cuando quiera copiar los
ajustes de parametro para las partes de interpretacion 1-4
en las partes de destino de la cancion.

O “MoveToRecMode” = “on”
Establezca este ajuste en “on” cuando quiera ir al modo
Song (especificado mediante SeqMode) cuando termine
la grabacion.

[F5] CLICK
o

(clic activado)
Pulse el botén [F5] para activar el metrénomo,
en caso de que desee utilizarlo.

9 Pulse cualquier nota para iniciar la grabacion.
Toque el instrumento al ritmo del metrénomo. Puede cambiar
el tipo de arpegio y los ajustes pulsando cualquiera de los
botones [SF1]-[SF6] mientras se realiza la grabacion.

5 Pulse el bot6n [H] (Detencién) para detener
la grabacion.
La grabacion se detiene y el instrumento pasa al modo
Song. Cuando termine la grabacién, los datos creados se
almacenaran automaticamente en la memoria interna de
canciones y patrones. Pulse el boton [P] para escuchar
la interpretacion que acaba de grabar.
Grabe la interpretacion del teclado en otras pistas de grabacién
de cancion si lo desea, y edite los datos grabados en Song
Edit o Song Job para finalizar los datos de la cancion.

NOTA En cuanto a los arpegios, se grabaran todas las notas
interpretadas y, también, todos los eventos de nota
de la reproduccioén de arpegios.

1 cuando haya terminado, pulse el botén [STORE]
para almacenar la cancion.

Grabar la reproduccion
del arpegio en un patrén

Si graba en un patrén la interpretacion en el teclado

y la reproduccion del arpegio en el modo Performance,
podra crear rapidamente patrones de ritmo completos

que duren varios compases. Estos patrones cortos de
datos de secuencias MIDI se pueden reproducir varias
veces en un bucle y utilizarse, segun lo crea conveniente,
como componentes basicos para sus propias canciones.
La grabacion de interpretacion en una operacion de patron
es casi igual que la grabaciéon en una cancion, salvo por
los ajustes que se describen a continuacion.

[Samedad ]

Sedfode pattern | TimeSidnature 4.4
Humber 5] gTemPn 139

Sect.ion
Sect.ionlLendth  A@H
GEEIE}CHEE!IICHEEEI

En la pantalla Performance Record, establezca “Section”
y “SectionLength” en los mismos ajustes que en “Grabar
la melodia y la reproduccion del arpegio en la cancion”.
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Section

En A-P, seleccione la seccion que forma el patron.

Si crea varias secciones, podra utilizarlas como variaciones
de ritmos en una sola cancion.

Section Length (longitud de seccidn)
Establezca la longitud de la seccion seleccionada.
Defina un valor de 1 a 4 segun la duracién de los tipos
de arpegio actuales.

Después de crear las secciones de patrén, programe su
orden de reproduccion para crear una cadena de patrones.
Consulte informacion detallada en la pagina 49.

38 MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones

Conectar un micréfono
O un equipo de audio

Tocar el teclado junto con
la entrada de sonido de las
tomas A/D INPUT [L}/[R]

Puede asignar la entrada de sonido A/D, por ejemplo

su voz a través de un micréfono, una guitarra, un bajo

o un reproductor de CD, como parte de entrada de audio.
Diversos parametros como volumen, efecto panoramico

y efectos se pueden establecer en esta parte, y el sonido
se emite junto con el sonido de la interpretacion al teclado.
En estas instrucciones de ejemplo se describe como usar
el sonido de entrada A/D en el modo Voice (voz).

1 Apague el instrumento y configure el mando
A/D INPUT [GAIN] en el minimo.

2 Conecte el equipo de audio o el micr6fono
a la toma A/D INPUT [L])/[R] del panel posterior.

Equipo de audio estéreo (reproductor de CD, etc.)

A/D INPUT | || A/D INPUT
[Lyy R

@ oo(o =]
WA Q © 5 | (a0l oos [ 2 ooo ooo om PO
i ooB = oon  ooooooEo
£ | ©a=0.0:0.0
H = ogno000 O
|2 [=l=l=] o oEEEOOED oD

i ogo
o0 0o oo (oot 220000 000000 oooooooo oo

MOXF6/MOXF8

Micréfono

A/D INPUT I
[L] (izquierda)/
[R] (derecha) Y

] o = Iﬁ D_@ Son coo oo FeEEE

41t |5 555s| =8 29 con  cosooooa
= 0g0eee

o
§ o8o oonoooon oo
oo oo oo |ood 282200 0o%0ooo oo

MOXF6/MOXF8

NOTA Se recomienda utilizar un micréfono dinamico estandar.
Este instrumento no admite micréfonos electrostatico
accionado por alimentacién phantom.

3 Encienda el equipo de audio conectado y,
después, encienda el MOXF6/MOXF8.

4 Ppuise el botén [VOICE] para seleccionar

el modo Voice Play.



5 Pulse [UTILITY] - [F3] VCE A/D — [SF1] OUTPUT
y ajuste el parametro “Mono/Stereo”.
Este parametro determina la configuracion de sefial
de la entrada de la sefial de audio a través de las tomas
A/D INPUT [L)/[R], o de qué manera se dirigen las sefiales
(estéreo 0 mono).
Al conectar el equipo de audio como se muestra en el paso 2,
ajuste este parametro en “stereo” o “LRMono”. Al conectar
el micréfono como se muestra en el paso 2, ajuste este
parametro en “LMono”.

1@@ i Irdlewsl

i MonosStereo

EEMEFAL

Establezca otros parametros segun crea conveniente.

NOTA Para obtener méas informacion sobre los parametros,
incluido Mono/Stereo, consulte el “Manual de referencia”.

NOTA Los ajustes de los parametros anteriores, incluido Mono/Stereo,
se aplican a todo el modo Voice. Si es necesario, pulse el botén

[STORE] para memorizar los ajustes con los ajustes de utilidad.

NOTA

Los ajustes de los parametros anteriores, incluido Mono/
Stereo, son distintos en funcién del modo seleccionado.

NOTA En el modo Performance (interpretacion), ajuste los parametros

anteriores en la pantalla que se muestra mediante [PERFORM]
— [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT.
Estos ajustes se memorizaran para cada interpretacion.

En el modo Song/Pattern (cancion o patrén), ajuste este
parametro en la pantalla que se muestra mediante [SONG]
o [PATTERN] — [MIXING] = [EDIT] = [COMMON] —

[F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT. Estos ajustes se memorizaran
para cada cancion o patrén.

6 Pulse [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF6] OTHER
y, a continuacion, ajuste el parametro “Mic/Line”
en funcién del equipo conectado a las tomas
A/D INPUT [LV/[R].

Para la conexiéon de equipos con salida de baja emision,
como micréfonos, guitarras eléctricas o bajos, establezca
este parametro en “mic”. Cuando conecte equipos con
salida de alta emisiéon, como un teclados de sintetizador
o un reproductor de CD, ajuste este parametro en “line”.

ﬂwer‘ﬂnﬂnde

MicsLine

H master
CtrlReset reset | Autolff .

: IEmin

| UTFUT | kED JFERFCRE | REMOTE JEGGS
3 CTLASH | USEL-0 | MIDI

NOTA Este ajuste est4 disponible en todos los modos.
Si es necesario, pulse el botén [STORE] para memorizar
este ajuste con los ajustes de utilidad.

1 Pulse el botén A/D INPUT [ON/OFF] para que
se encienda su indicador luminoso.

Este ajuste permite la entrada de sefiales de audio desde
el dispositivo de audio conectado.

A/D INPUT,
ON/OFF
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8 Pulse el botén contador [LEVEL] de forma que el
indicador luminoso de [A/D INPUT] se encienday,
a continuacion, ajuste el nivel de entrada con el
mando [GAIN].

NOTA Ajuste el mando [GAIN] para elevar el nivel de entrada
todo lo posible sin que haya distorsiones.

A/D INPUT

T
@ ——— Botdén contador [LEVEL]

Am
GAIN INFUT

() mxeo

Contador [LEVEL]

w0000 0O O

MASTER VOLUME

DAW LEVEL LEVEL'

9 Pulse el botén [VOICE] y, a continuacion,
la voz deseada.
Toque el teclado a la vez que canta con el micréfono
o reproduce sonido desde el equipo de audio.

10 Si es necesario, pulse el botéon [STORE] para
memorizar la voz.

Tocar el teclado a la vez que
Vocoder

Este instrumento cuenta con la funcién de Vocoder.

Vocoder es un efecto especial de “voz de robot” que extrae
las caracteristicas del sonido del micréfono y las afiade al
sonido de la interpretacion en el teclado. En estas instrucciones
de ejemplo se describe cémo usar la funcién de Vocoder

en el modo Voice.

NOTA Para obtener mas informacion sobre Vocoder,
consulte el PDF “Manual de referencia”.

1 Conecte el micréfono siguiendo los pasos 1-8
de la pagina anterior.

2 Pulse el botén [VOICE] y, a continuacion,
seleccione la voz a la que desee que se aplique
el Vocoder.

El instrumento cuenta con voces especialmente disefiadas
para su uso con el Vocoder. Vaya a la pantalla Category
Search y seleccione la voz que desee de la categoria
principal de “Vocoder”.

NOTA Siusa el efecto Vocoder en los modos Performance,
Song o Pattern, asigne la voz del Vocoder a la parte 1.
El Vocoder no se puede aplicar a ninguna otra parte.
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Guia rapida

3 Pulse [EDIT] - [COMMON] — [F6] EFFECT —
[SF1] CONNECT y establezca el parametro
“InsEF Connect” en “vocoder”.

NOTA El parametro “InsEF Connect” se establece automaticamente
en “vocoder” si selecciona una voz de la categoria Vocoder
en el paso 2.

[Uogoder with Delad 3]

= ey
L 5 § co

'R
L
Locoder 1

{[InsEF Connect=

4 Enia pantalla [SF2] VOCODER, establezca
los parametros relacionados con Vocoder
si es necesario.
Hable o cante con el micréfono mientras pulsa las notas
para generar el sonido de Vocoder semejante a una maquina.
Defina los parametros relacionados como desee mientras
escucha el sonido del Vocoder. Para obtener mas informacion
sobre cada parametro, consulte el PDF “Manual de referencia”.

[Uocoder with Delad 1H

i Attack ZEms
IEE | Felease

E &2Ems

i MicGateTh —45dB

i Gat.eSw =13
| REVEFRE |

CONHECT [ (R]ele]=5]
GEMERAL | OUTFUT

5 Pulse el botén [STORE] para que se muestre
la pantalla Store y memorizar los ajustes como
una voz de usuario.
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Crear una cancion original

Este instrumento incluye un secuenciador multipistas para
realizar grabaciones de sus interpretaciones en el teclado
como datos MIDI. Esta funcion es por si misma suficiente
para crear arreglos multinstrumentales complejos

y completos, asi como canciones acabadas.

Terminologia

Cancion y patrén
Consulte la pagina 36.

Pista

Es una ubicacion en la memoria del secuenciador donde
se almacenan las interpretaciones musicales (compuestas
por eventos MIDI). El MOXF6/MOXF8 incluye 16 pistas,
que corresponden a las 16 partes de la mezcla.

Mezcla

En este programa se asignan varias voces a partes para
realizar reproducciones multitimbricas en los modos Song
y Pattern. Cada mezcla estd compuesta de hasta 16 partes.
Ademas, se puede crear una mezcla independiente para
cada cancion.

Grabacion en tiempo real

Con la grabacion en tiempo real el instrumento funciona

del mismo modo que un grabador MD, grabando los datos
de la interpretacion a medida que se toca. Esto permite
recoger todos los matices de una interpretacion real.

La funcién de grabacion en tiempo real utiliza tres métodos:
sustitucion, sobregrabacion y pinchado. La sustitucion
(“replace”) le permite sobrescribir con nuevos datos una
pista que ya esta grabada. La sobregrabacion (“overdub”)
le permite agregar mas datos a una pista con datos.

El pinchado de entrada o de salida (“punch infout”) le permite
regrabar Unicamente sobre una zona concreta de la pista.

Grabacion por pasos

Mediante la grabacion por pasos se puede componer

la interpretacion “escribiendo” un evento cada vez. Se trata
de un método de grabacion por pasos, no en tiempo real,
similar a escribir en papel con notacién musical.



Reproduccion de canciones

Ya ha visto cémo reproducir canciones en la pagina 19.
En esta seccion se describe como usar las funciones
de solo y silencio durante la reproduccion.

Track mute (silenciar pistas)

Le permite silenciar pistas determinadas de la cancion.

1 Pulse el botén [MUTE] (silenciar) para que
se encienda el indicador luminoso.
Se iluminan los indicadores de los botones numéricos, para
indicar que las pistas correspondientes estan activadas.

SECT\ON TRACK

Eﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

PART SELECT ARP ON/OFF J PERFORMANCE

MUTE S0LO
PART MUTE ARP HOLD |

[11-16], botones numéricos Botén [MUTE]

2 Para silenciar una pista, pulse los botones
numéricos del [1] al [16] correspondiente,
y el indicador luminoso se apagara.
Se pueden silenciar varias pistas al mismo tiempo.

3 Para que suene una pista silenciada, pulse el
botdn correspondiente, de forma que se ilumine
su indicador luminoso, que esta apagado.

Con objeto de poder grabar en el futuro, asegurese de que
todos los botones estan iluminados y la funcion de silencio
est4 desactivada para todas las pistas.

Track solo (solo en una pista)

Le permite hacer que se escuche solo una pista concreta
de la cancion.

1 Pulse el botén [SOLO] para que se encienda
el indicador luminoso.

PATTERN
SECTION ~ TRACK

E@@@@@@@wmm

PERFORMANCE
PART SELECT ARP ON/OFF ALy

MUTE SoLO

PART MUTE ARP HOLD

[11-{16], botones numéricos Boton [SOLO]

2 Para que se escuche solo una pista, pulse los
botones numéricos del [1] al [16] correspondientes,
y el indicador luminoso parpadeara.
Pulse otro botdn numérico para cambiar la pista que desee
reproducir en solitario.

3 Pulse el boton [TRACK] o [MUTE] para volver
al estado inicial.

Guia rapida

Crear una parte de percusion
mediante la grabacion por pasos

Ahora va a crear una cancion.

En primer lugar, grabe una frase de percusion de cuatro
compases mediante grabacion por pasos en la pista 1,
como se muestra a continuacion.

1 Pulse el botén [SONG] para acceder a la pantalla
Song Play y seleccione una cancién vacia.

2 Enla pantalla [F1] PLAY, establezca la signatura
de tiempo en “4/4”.

Tipo de compas

m | Loci=ail Locz=01rm
1 4]E 7

Tranz:+ 0 |ENCEEM|J 120.0|68@1 181
EEa il L SEHE ]
FLFA GaFEO0LE TRACE

3 Pulse el botén [REC] y el botén [F1] SETUP y,
a continuacioén, establezca los parametros como
se indica a continuacién.
* Type = step
* Event = note
* RecTr=1
e Ch=all
Si es necesario, establezca el tempo en el valor deseado.

4 pulse el botén [F2] VOICE, seguido por el botén
[CATEGORY SEARCH] y, a continuacion, seleccione
la voz de percusién (Drum Voice).

Establezca Main Category en “Drum/Percussion” y Sub
Category en “Drums”. Mueva el botén de cursor [>] para
que se muestre la lista de voces de percusion. Seleccione
“PDR B09 Analog” en la lista y pulse el botén [ENTER].

EERy, cATEGORY SEARCH Voice @
T Main Dium -~ Percussion
:ﬁ'_;} Sub [It-11. 1=
S oy
TAVUNLIC ClAGRTNF waaaman sy
e, cATEGORY SEARCH Voice @

UDE BE4 Ps4chedelic Kit [
11 Out Kit o
Brush Kit

= L
9 Ahalod T9 Kit
FALVORITE gA30al;]

MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones 41

ESPANOL



TTONVdS3

Guia rapida

5 Pulse el botén [™] (reproducir) para ir al modo
Step Record (grabacién por pasos).
El indicador luminoso del botén [P] se ilumina
y se muestra la pantalla de grabacién por pasos.

6 Establezca “Step Time” (tiempo de paso) en “480”.
Este parametro también determina la posicion a la que
avanzara el puntero tras la introduccion de una nota.

Aqui, el puntero avanzara en pasos de nota negra.

1 Pulse el botén [[4€] (principio) para volver
al principio de la cancién y, a continuacion,
pulse la tecla BO cuatro veces.
Se graba el sonido de bajo del bombo (asignado
a la tecla BO) al tiempo de cada pulsacion.

NOTA Si utiliza el MOXF8, use los botones [OCTAVE] para
asegurarse de que el bajo del bombo suena al tocar
la tecla BO. Hay que hacerlo asi porque el teclado
del MOXF6 es mas corto y no tiene la tecla BO.

8 Pulse el bot6n [H] (Detencién) para detener
la grabacion.
Asi se vuelve a la pantalla Song Play.

9 Para grabar otro sonido de percusion, pulse el
botén [REC] y, después, el botén [P] (reproduccion)
para volver al modo Step Record.

El indicador luminoso del boton [P] se ilumina y se muestra
la pantalla de grabacioén por pasos.

1 D Establezca “Step Time” (tiempo de paso) en “ /)240”.
Este parametro también determina la posicion a la que
avanzara el puntero tras la introduccion de una nota. Aqui,
el puntero avanzara en pasos de corchea.

11 Pulse el botén [4€] (principio) para volver al
principio de la cancién y, a continuacioén, pulse
el boton [F3] REST y la tecla G #1 cuatro veces.
Se graba un silencio de corchea en cada compas bajo
y se graba el sonido Charles (asignado a la tecla G#1)
en cada compés superior.

NOTA Si utiliza el MOXF8, use los botones [OCTAVE] para
asegurarse de que el sonido Charles suena al tocar
la tecla G#1. Hay que hacerlo asi porque el teclado
del MOXF6 es mas corto y no tiene la tecla G#1.

12 Pulse el bot6n [H] (Detencién) para detener
la grabacion.
Asi se vuelve a la pantalla Song Play.
Después de realizar las operaciones anteriores (pasos 1-12),
debe tener una frase de percusién de un compas, como
se muestra a continuacion.

rdrdrdy)
T

13 Pulse el botén [M] (principio) y, a continuacion,
pulse el botén [»] (reproduccion) para escuchar
los datos que ha grabado.

Para detener la reproduccion, pulse el botén [l] (detencién).
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14 puise el boton [JOB] (tarea), seguido por el botén
[F3] EVENT para acceder a la pantalla EVENT JOB
SELECT (seleccionar tarea de evento).

Para crear un patrén de percusion de cuatro compases
(que repite la frase de percusion grabada), use la tarea
de copia de evento.

15 seleccione “02: Copy Event” y pulse el botén
[ENTER].

FRESS [EHTEF:] To SELE
Euent

A3iErasze Even

B4 iExtract. Euent
B5iCreate Continuwows Data
LHDO & g

1 6 Realice los ajustes que se muestran a continuacion
y pulse el botéon [ENTER] para ejecutar la tarea
de copia de evento.

e Source Track = “01}

Source range = “001:1:000” — “002:1:000”
* Destination Track = “01}

Top measure of the destination = “002”
¢ “NumberOfTimes” = “x 03"

Al ejecutar esta tarea, se copiara la frase de percusion,
grabada en el primer compas, en los compases segundo,
tercero y cuarto.

BEl1: 12808 — BEZ2: 1808

+
BEz: 16688
HumberDfTimes
HOTE H

17 Pulse, en orden, los botones [SONG], [I4€] (principio)
y [™] (reproduccién) para escuchar los datos que
ha grabado.

Para detener la reproduccion, pulse el botén [l] (detencion).

SUGERENCIA

Consejos para la grabacidn por pasos

® En la grabacion por pasos también puede introducir
acordes. Como las notas se introducen al librar las teclas,
debe asegurarse de que pulsa todas las teclas correctas
que desea introducir y, después, libera las teclas.

® En la grabacion por pasos, pulse el boton [P] (reproduccion)
para iniciar una reproduccion desde la posicion actual.
En este estado, si pulsa el boton [H] (detencion),
la reproduccion se detendra y volvera al modo Step Record.

¢ En la grabacion por pasos, puede crear las frases de legato
estableciendo GateTime en “100%”".

e En la grabacion por pasos también puede introducir
notas unidas. Por ejemplo, primero establezca el tiempo
de paso en “480” (negra) y, después, pulse y libere la tecla.
A continuacion, establezca el tiempo de paso en “240”
(corchea) y, después, pulse el botén [F4] TIE, lo que creard
una nota negra con puntillo.




Crear una parte de bajo mediante
la grabacion en tiempo real

A continuacion, grabe la linea de bajo en la pista 2 mediante
la grabacion en tiempo real.

1 En el modo de reproduccidén de cancién, seleccione
la misma cancidn (creada anteriormente) en la que
ya se ha grabado la parte de percusion.

2 Pulse el botén [REC] y el botén [F1] SETUP y,
a continuacion, establezca los parametros como
se indica a continuacion.
* “Type” = “replace”
e “Quantize’ = “240”
* “RecTr’ ="2”

Huantize

E 44
I 248 : Meas
EHER

3 Pulse el botén [F2] VOICE, seguido por el botén
[CATEGORY SEARCH] y, a continuacion,
seleccione la voz de bajo (Bass Voice).

Establezca “Main” (categoria principal) en “Bass” y “Sub”

(categoria secundaria) en “Synth Bass”. Mueva el botén de
cursor [>] para que se muestre la lista de voces. Seleccione
“PRE3 EO1 Uni Punch” en la lista y pulse el boton [ENTER].

ELEy, cATEGORY SEARCH
Main w
Sub El EES)

QUL = F T T I LTI ML

EENy, cATEG GRS SEARCH
15 Bitind _
Edl Uni_ Furch

5 oise Bass
sunes (PRES EBZ Sindle Dzcillator

Voice B

4 Ppulse el botén [F5] CLICK para activar el sonido
del metronomo ( &tz ).

5 Pulse [UTILITY] — [F2] SEQ — [SF1] CLICK
y establezca los parametros del sonido del
metrénomo como se indica a continuacion.
¢ “Mode” = “rec”
e “Beat” = “04”
¢ “RecCount” = “Imeas”

{ RecCount. 1meas

186 :
TuFe 1t
CLICK ]
GEHEFAL 7 C

MEMORY
MIDI

Con esta configuracion, habra recuento introductorio de un
compas antes de que empiece la grabacion, y sonido del
metrénomo solo se reproduciré durante la grabacion.

6 Pulse el botén [REC] para volver a la pantalla
de grabacion de canciones.

Guia rapida

1 Pulse el botén [4] (principio) para volver

al principio de la cancién y, después, pulse

el boton [P] (reproduccién) para empezar

la grabacion.

Nada mas terminar el recuento introductorio, de un compas,
toque la siguiente notacion.

Después de tocar la notacion anterior, pulse el
botén [H] (detencién) para detener la grabacion.
Si se equivoca y toca alguna nota errénea, pulse el boton [ll]
(detencién) y, a continuacion, intente grabar de nuevo. Repita
las notas cuanto sea necesario hasta que le salga bien.

Pulse el botén [4] (principio) seguido del botén [»]
(reproduccioén) para escuchar los datos que ha
grabado.

Se reproduciran los datos grabados de las pistas 1y 2. Para
detener la reproduccion, pulse el boton [] (detencién). Si no
esta satisfecho con los datos grabados, repita la grabacion.

SUGERENCIA

Volver a grabar una parte concreta de una cancion
(Punch In/Out, pinchado de entrada o de salida)
Use el método de grabacion de pinchado de entrada o de
salida (“punch infout”) para grabar Unicamente sobre una parte
concreta de la pista. Si establece el punto inicial (pinchado

de entrada) y el punto final (pinchado de salida), y empieza

a grabar desde el principio de la cancion, la grabacion solo se
realizaré entre los puntos de pinchado de entrada y de salida.
En el ejemplo de ocho compases siguiente, solo se vuelven

a grabar los compases tercero a quinto.

Antes de regrabar
Inicio de la grabacién  Detencién de la grabacion

v '

Punto de pincha:tio de entrada Pinchadgyde salida
[1 2 I3 J4 [5 J6 7 [8 |
| — |

Después de regrabar
b [2 [ J4a s 6 7 [s8 |
Datos que se han vuelto a grabar

NOTA La grabacion de pinchado de entrada/salida solamente
puede realizarse con grabacién en tiempo real.

NOTA Tenga en cuenta que el método de pinchado de entrada/
salida sustituye (elimina) los datos originales del area
especificada.

Para ejecutar la grabacién de pinchado de entrada/salida

del ejemplo anterior, establezca de antemano los parametros
siguientes en la pantalla [F1] SETUP en el modo de grabacion
de canciones.

e “Type” = “punch”

e Punch In =003:01

¢ Punch Out = 006:01
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Guia rapida

Punto de pinchado de entrada

La reproduccién de la pista de la grabacion se desactiva en
este punto, a partir del cual se grabara en la pista su
interpretacion al teclado.

REL _ L 01 HEl Locz=6E1

lDllnr\-h

EIF.’IS 81— |88 [EF

Quantize ot f

E 4.4 28,8
Meas BEl1z@E1

|
Pinchado de salida
La grabacién termina en este punto y se inicia la
reproducciéon normal de la pista de la grabacion.

Botén [SF1] COPYLOC

Pulse el botén [SF1] COPY LOC para asignar los nimeros
de los compases registrados en las ubicaciones (Loc1

y Loc?2) a los puntos de pinchado de entrada y de salida.

NOTA Para obtener instrucciones sobre el uso de los
ajustes de Location (ubicacion), consulte el PDF
“Manual de referencia”.

3 Pulse el botén [REC] y el botén [F1] SETUP y,

a continuacion, establezca los parametros como
se indica a continuacion.

* “Type’ = “replace”

e “Quantize” = “off”

* “RecTr = 3"

Pulse el botén [F2] VOICE, seguido por el botén
[CATEGORY SEARCH] y, a continuacion,
seleccione la voz de sintetizador.

Establezca “Main” (categoria principal) en “Synth Pad/Choir”
y “Sub” (categoria secundaria) en “Analog”. Mueva el botén
de cursor [>] para que se muestre la lista de voces. Seleccione
“PRE5 HO4 Saw Pad” en la lista y pulse el boton [ENTER].

ey, cATEGORY SEARCH Voice @

Main
Sub

SUGERENCIA

Funcion de ensayo durante la grabacion

Durante la grabacion en tiempo real en el modo Song/Pattern
(cancion/patrén), al pulsar el boton [REC] se accede al modo
“Rehearsal” (ensayo). En este modo, el indicador [REC]
parpadeara y la reproduccioén continuara sin interrupciones;
no obstante, no se grabara ningun dato, permitiéndole asi
practicar una parte o probar distintas ideas mientras escucha
otras canciones, sin grabar. Para volver al modo de grabacion,
pulse de nuevo el botén [REC] y el indicador [REC] se
iluminaré de forma continua.

y Modo de ensayo
Grabacion

SEQ TRANSPORT SEQ TRANSPORT

¥

EEy, cATEGORY SEARCH Voice @
= HH4 '-'all F'a-_i

[a]s= 1} =1
HE‘? Flmh1er'|t Suhthpad
HEg Sth Lite
HE3 Smocoth BPF Sweesk
FAUORITE {AAPaala

Analy FRES

(la reproduccién contintia)

1 ] i i i

LOCATE «+++ 1 ++ece- LOCATE ++++ 1 ++ece-
REC ] » ﬁ Nel ] »

SET LO| SET LOY

Crear una parte de sintetizador
con el arpegio

A continuacion, grabe la reproduccion de arpegios
en la pista 3 mediante la grabacion en tiempo real.

1 En el modo de reproduccion de cancion,
seleccione la misma cancidn en la que ya se
han grabado las partes de percusion y de bajo.

2 Pulse el botén ARP [ON/OFF] para que
se encienda el indicador luminoso.
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Pulse ARP [EDIT] o [F3] ARP ED — [F3] MAIN y,

a continuacioén, establezca el parametro Switch
en “on” y el parametro “VoiceWithARP” en “off”.
Con el parametro “Switch” en “on”, se puede reproducir

el arpegio de la pista 3.

Si el parametro “VoiceWithARP” se establece en “on”, la
seleccion del tipo de arpegio cambiara la voz seleccionada
en el paso 4, razén por la que el parametro “VoiceWithARP”
se debe establecer en “off” aqui.

Uce=[Saw Pad 13

i EedMode . sort
@ UelMode  oridinal
OutdctShi £i + @

Chngmlng measure UcheNlthHRF‘ off
(AEFL T MGG ﬁm m AFFE
FLAY Ft

COMMOH

Pulse [F2] TYPE — [SF1] ARP1 y asigne el tipo
de arpegio al botén [SF1] ARP1.

Ajuste los parametros de esta pantalla como se indica
a continuacion:

e “Bank” = “Pre”

* “Category” = “Seq”

* “SubCategory” = “Genrl”

e “Type” = “7483”

ARF=CHMA_U-<0 A Oct3 14

[~k
Eank rre | UeloRateQfs + 8%
Cat.edord Sed : EateRateDFg + Bx

SubCatedard
Tuke
mm AFFE.

COMMOH

También puede asignar otros tipos de arpegio
a los botones [SF2]-[SF6].



1 Pulse el botén [REC] para volver a la pantalla
de grabacion de canciones.

8 Pulse el boton [I4] (principio) para ir al principio
de la cancion y, después, pulse el boton [P]
(reproduccidén) para empezar la grabacion.

Se ilumina el indicador de [P] (reproduccion) y en la parte
superior de la pantalla se muestra “RECORDING”, para
indicar que ha empezado la grabacién. Cuando termine

el recuento introductorio, de un compas, toque la siguiente
notacion.

Pey

X33 = b8

A
$00

B>

NOTA Se grabaran todas las notas generadas mediante
la interpretacion del arpegio.

9 Después de tocar la notacion anterior, pulse el
botén [H] (detencién) para detener la grabacion.
Si se equivoca y toca alguna nota errénea, pulse el botén [H]
(detencion) y, a continuacion, intente grabar de nuevo. Repita
las notas cuanto sea necesario hasta que le salga bien.

10 Pulse el boton [I4] (principio) seguido del
boton [»] (reproduccién) para escuchar
los datos que ha grabado.
Se reproduciran los datos grabados de las pistas 1, 2y 3.
Para detener la reproduccion, pulse el boton [Ill] (detencion).
Si no esté satisfecho con los datos grabados, repita
la grabacion.

Corregir notas incorrectas

Si se ha equivocado tocando algunas notas mientras grababa
y desea corregirlas, pulse el botén [EDIT] (editar) en el modo
Song Play para seleccionar el modo Song Edit (edicion

de cancion). Song Edit le permite borrar y editar datos de
canciones grabadas o insertar datos nuevos en las canciones.
Compruebe los eventos grabados por error o incorrectos en
la pantalla Event List (lista de eventos) del modo Song Edit y,
a continuacion, corrijalos segun lo crea conveniente.

1 Seleccione la cancién grabada y pulse el boton
[EDIT] para ir al modo de edicién de canciones;
a continuacion, pulse el boton [F1] CHANGE.

Aparece la pantalla CHANGE.

2 Pulse el botén numérico de la pista que desee,
((11-13D)-
En la pantalla se mostrara la lista de eventos MIDI grabados
en la pista seleccionada en la seccién anterior.

Colocacion  Notas Duracion  Velocidad

| | | |
TR B3 | MEAS B4E
—

TOF]
mEE
ulE}

o

AL L

3 SEL X IMSERTEE DELETE

Guia rapida

NOTA Elcompas, el tiempo y el reloj indican la posicion dentro de
la cancion donde se realiza la edicion o la insercion de un
evento. Una nota negra (en una signatura del tiempo “4/4”,
corresponde a un tiempo) estd compuesta de 480 divisiones.
Beat (tiempo) y Clock (reloj) indican la longitud de cada
nota (duracién). Por ejemplo, 001:000 equivale a una negra
y 000:240 equivale a una corchea.

3 Use los botones de cursor para llevar el cursor
a la posicién que se va a editar y, a continuacion,
gire el dial [DATA] para editar el valor.
Al cambiar el valor de la linea actual, toda la linea empieza
a parpadear.

4 Antes de llevar el cursor a otra linea, pulse
el boton [ENTER] para fijar el valor.
La linea del evento editado deja de parpadear.

5 Si es necesario, corrija los demas datos.
Si hay notas innecesarias, que no estan en la notacion,
mueva el cursor hasta la posiciéon correspondiente y pulse
el botén [F6] DELETE.

5 Una vez completada la edicidn, pulse el botén
[EXIT] (salir) para volver a la pantalla Song Play.
Para confirmar los datos grabados, pulse el botén [d]
(principio), seguido por el boton [P] (reproduccion) para
empezar la reproduccion. Para detener la reproduccion,
pulse el boton [M] (detencion).

Terminar la cancion editando
la mezcla

Este es el ultimo paso, salvo el paso de memorizacion

del trabajo que se describe mas adelante, puede mezclar
las pistas con la funcién de mezcla de canciones, ajustando
el balance de volumen y el ajuste de panoramizacion de
todas las partes y manipulando los niveles de los efectos.

NOTA Estas instrucciones también son validas para el modo de patrén.

1 Pulse el botén [SONG] (cancion) para acceder
al modo de cancion y seleccione una cancion.

2 Pulse el botén [MIXING] (mezcla) para ir al modo
de mezcla y ajustar los distintos parametros.
El indicador luminoso del botdn [MIXING] se iluminara
y se abrird la pantalla de mezcla. Seleccione el menu que
desea editar pulsando los botones [F1]-[F4] y edite los
parametros de cada pantalla.

Pantalla de reproduccion de mezcla

Indica que el parametro de mezcla de la parte
se ha modificado pero aun no se ha memorizado.

C |0
105 = Ele]l 7| =] a1 [12]1= 15 [1e
DF E= FD FHFH FHFH FHFH FH FH FH FH FH FH FH

Para obtener méas informacién sobre cada parametro,
consulte el PDF “Manual de referencia”.
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3 Pulse el botén [EDIT] (editar) para seleccionar
el modo de edicién de mezcla.

EDIT JOB STORE
E B
COMPA SCENE STORE

4 Accedaala pantalla Common Edit (edicién
comun) o Part Edit (edicién de parte).
Use Part Edit para editar los parametros de cada parte.
Use Common Edit para editar los parametros de todas
las partes.

9 Seleccione el ment que desea editar pulsando
los botones [F1]-[F6] y [SF1]-[SF6] y, después,
edite los parametros de cada pantalla.

Para obtener mas informacién sobre cada parametro,
consulte el PDF “Manual de referencia”.

6 Repita los pasos 4 a 5 tantas veces como desee.

1 Pulse [STORE] - [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar los ajustes como datos de la cancién.
Esta accion almacenara todas las canciones y patrones
alavez.

AVISO
Si edita parametros de mezcla y selecciona otra cancion sin guardar
la que se esta editando, se borraran todas las modificaciones que
haya hecho.

SUGERENCIA

Almacenamiento de ajustes de mezcla como
plantilla

Los ajustes de mezcla que realice se pueden almacenar
como una plantilla, de forma que puede crear configuraciones
personalizadas de mezcla o voz y usarlas en el futuro al grabar
canciones. Esta operacion se realiza en la pantalla a la que
se accede mediante [SONG] — [STORE] — [F2] TEMPLATE.
Para obtener mas informacion, el PDF “Manual de referencia”.

Almacenar la cancion creada

Después de crear una cancion, dele un nombre y ejecute
la operacion Store (almacenar).

1 Pulse [SONG] — [JOB] — [F6] SONG para acceder
a la lista de tareas de cancion.
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2 Sseleccione “04:Song Name” y pulse el botén

[ENTER] para que se muestre la pantalla de
nombre de cancidn. A continuacion, escriba
el nombre de la cancion.

Desplace el cursor a la posicion que desee y escriba
el caracter manteniendo pulsado el botén [SF6] CHAR.
Repita esta accion las veces que sea necesario para
crear el nombre.

NOTA Para obtener instrucciones concretas sobre cémo
asignar un nombre, consulte “Funcionamiento basico”
en la pagina 22.

Después de asignar un nombre, pulse el botén
[ENTER] para que el nombre se introduzca.

[SOMNG1 16
FRE== [EMTER] T0 EHEC,

Pulse el botén [STORE] y, después, el botén
[F1] SEQ.

Aparece la pantalla Store.

[ S0HIG1
FREZS [ENTER] TO STOFRE.

Pulse el botén [ENTER] para almacenar

la cancién.

Esta accion almacenara todas las canciones y patrones
alavez.

Cuando se haya almacenado, pulse el botén [EXIT] para
salir de la pantalla Store.

NOTA Los datos de canciones o patrones estan formados por
datos de secuencia MIDI y datos de mezcla. Los datos
de secuencia MIDI se graban tocando el teclado, mientras
que los datos de mezcla se crean editando los parametros.



Crear un patron original

El modo Pattern también le permite grabar los patrones de
ritmos o “riffs” en secciones diferentes, a su gusto y segun le
venga la inspiracion, y combinar posteriormente las secciones
en una cadena de patrones para crear una cancion completa.
Ademés de la funcion Arpeggio (arpegio) y de Performance
recording (grabacion de interpretacion), dispone de una gran
variedad de herramientas de facil uso que le permitiran crear
de forma répida canciones de calidad profesional con arreglos
completos.

1ER compas Preludio Seccion A

Melodia A Seccién B

Melodia B | Seccién C

Tema principal Seccion D

Melodia B | seccion E

Tema principal Seccion F

120° c.ompés Coda | Seccion G

Escuchar patrones de demostracion

Antes de crear su propio patron, debe escuchar algunos de
los patrones de demostracion predefinidos. Estos patrones
grabados expresamente incluyen una amplia gama de
géneros musicales y estan llenos de fabulosos consejos

e ideas acerca de coémo crear y utilizar patrones en sus
propias composiciones.

1 Pulse el botén [PATTERN] (patron) para seleccionar
el modo Pattern.

Se muestra la pantalla Pattern Play (reproduccion de patrén).
2 Seleccione un patrén activando el dial [DATA].

3 Pulse el botén [»] (reproduccién) para iniciar
la reproduccioén del patrén.
La reproduccion del patrén se repetira hasta que pulse
el boton [M] (detencion).

4 puise el botén [PATTERN SECTION] y cambie
de seccion, seleccionando entre A-P.

Si pulsa los botones [1]-[8] se muestran las secciones A-H,
y si pulsa los botones [9]-[16] se muestran las secciones I-P.

Seccién A-H Botén [PATTERN SECTION]

I PATTERN
1 2 3 4 5 6 7 8 SECTION ~ TRACK
m=min=nln=nln=nln=nln=nln=mln=m -H
Al I I Ol e
PART SELECT ARP_ON/OFF. PERFORM)
9 10 i 12 13 4 15 16

PART MUTE ARP HOLD
I
Seccioén I-P

>

NOTA Al cambiar las secciones, puede crear variaciones ritmicas
y realizar facilmente arreglos improvisados (por ejemplo,
preludio, verso, coro, verso, coro, coda) en tiempo real.

Guia rapida

Crear un patrén (seccion A)
con la funcion de arpegio

Ademas de crear un patrén grabando su interpretacion
en el teclado de la manera normal, también puede utilizar
las eficaces funciones de reproduccion de arpegio del
instrumento.

Aqui se describe coémo crear datos para la secciéon A
grabando la reproduccion de arpegio en la pista 1 como
parte de percusion, en la pista 2 como parte de guitarra
y en la pista 3 como parte de bajo.

1 Pulse el botén [PATTERN] para ir a la reproduccion
de patrén y seleccione un patrén.

2 Pulse el botén [PATTERN SECTION] de forma que
se ilumine su indicador y, a continuacion, pulse el
botén numérico [1] para seleccionar la seccién A.

3 En la pantalla Pattern Play, establezca Pattern
Length (longitud del patrén), Time Signature
(signatura de tiempo) y Tempo (tempo).

B85 s [ |
]

Tranz:+ 0 E |4-4] |J4120.0)| @81 :@1./EEH)|

\FEEFLE ) MGGENS L Loees X onEe
| | |

Longitud

Signatura de tiempo Tempo

4 Pulse el botén [TRACK] de forma que se encienda
su indicador luminoso y, a continuacion, pulse el
botén numérico [1] para seleccionar la pista 1.

5 Pulse ARP [EDIT] — [F3] MAIN y, a continuacion,
establezca el parametro “Switch” en “on”
y el parametro “VoiceWithARP” en “on”.
Con el parametro “Switch” en “on”, se puede reproducir
el arpegio de la pista 1. Cuando el tipo de arpegio esta
seleccionado con el parametro “VoiceWithARP” en “on”,
se mostrara automaticamente la voz adecuada para
el tipo de arpegio seleccionado.

ARF Uoce=[House Piano 13

. i Kediode . sart
Swit.ch on | Uelfode  oridinal
Hold of f | OutOctShi £ +
ChaaTimind  measwre | UolcelithARP
CHEFLE ) MEITFE MEITEN T LT

COMMOH

6 Pulse el botén ARP [ON/OFF] para
que se encienda el indicador luminoso.
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1 Pulse el botén [F2] TYPE y seleccione el tipo
de arpegio que desee asignado a los botones
[SF1]-[SF6].

ARF ARF=[MC_Jazz Funk 1 _®&

|
Fre i UeloRateOfs + 8
Catedard EBaM5 | GateRateOfs + @
SubCatedory ¥
Tdre i

COMMON

Al cambiar el tipo de voz se accede a otra voz, ya que

el parametro “VoiceWithARP” esté establecido en “on”.

Si desea grabar un patrén de percusion, por ejemplo,
establezca la categoria en un nombre de bateria o percusion
y, a continuacion, busque el tipo de arpegio deseado.

8 Pulse el boton [REC] y, a continuacion, establezca
los parametros de grabacion en la pantalla
[F1] SETUP como se indica a continuacion.
* “Type” = “replace”
* “Loop” = “off”
* “Quantize” = “off”

Establezca los demés pardmetros segun crea conveniente.

Look |
Luantize
(AEFLF

10 Pulse el botén [>] (Reproduccién) para iniciar
la grabacion.
Toque el teclado para activar la reproduccion del arpegio.
Como el parametro “Loop” esté establecido en “off”,
la grabacién terminaréa automaticamente al llegar al final
de la longitud del parametro.

NOTA Se grabaran todas las notas generadas mediante
la interpretacion del arpegio.

Datos grabados como frase de usuario

Los datos de secuencia MIDI (salvo el ajuste de voz, etc.)
grabados en el modo de patrén se almacenaran como frase
de usuario. La frase de usuario almacenada se puede asignar
a otra seccioén o pista desde la pantalla [F4] PATCH en el modo
de reproduccion de patrén. De esta forma, puede usar frases
de usuario ya grabadas para las demas secciones o pistas.
Un solo patron incluye espacio de memoria para 256 frases

de usuario originales.

11 Pulse el boton [™] (reproduccién) para escuchar
la frase que ha grabado.

12 Grabar frases en las demas pistas de la seccion A
seguin convenga, utilizando la misma operacion.
Grabe una linea de bajo en la pista 2 y, después, grabe
el acompanamiento de guitarra en la pista 3 repitiendo
los pasos 4 a 11 anteriores.
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13 Pulse [STORE] - [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar las frases grabadas como un patrén.

Esta accion almacenara todas las canciones y patrones.

Después de grabar la seccion A, pase a las instrucciones
siguientes y cree la seccion B mediante la tarea de copia
de patrén con las frases de usuario ya grabadas.

Crear otro patron (seccién B)
con datos ya grabados

Ahora va a crear una seccion B usando datos grabados
copiados de la seccion A. Por ejemplo, las partes de
percusion y bajo se copiaran de la seccion A, y la parte
de guitarra se creard mediante los mismos datos de notas
que los de la parte de bajo.

Copiar los datos del patrén

En primer lugar, copie todos los datos grabados de la
seccion A en la seccion B mediante la tarea de copia
de patron.

1 Pulse [PATTERN] — [JOB] para ir al modo
de patrén.

2 Pulse el botén [F6] PATTERN, seleccione
“01: Copy Pattern” y pulse el botén [ENTER].
Aparece la pantalla de la tarea de copia de patrén.

[ shesbesestoobeokeobobabo ]
FRESS [EMTEFR] TO SELEC
il |

28 HPPend Fatter
B3i5klit Pattern
B4iClear Pattern
H5i Pattern Name
LIHD HEOTE

3 Seleccione el niimero de patrén y la seccién
que se van a copiar.
Como origen de la copia, seleccione el numero de patrén
y la seccion que ya ha grabado en la seccion anterior.
Como destino de la copia, seleccione el mismo nimero
de patrén y “Section B”.

AT TERMN Wi [ shsteokessperkspob ot ]
FATTERH TOE FREZS [EMTER] T EHELC.
Al iCord Pattern
IS [ ksbkstbaer g ] | » IS [ stk bbbk ]
Section A Section

EH uFlicate|User Phrase
E Ch
UHDD

Origen Destino

4 Pulse el boton [ENTER] para ejecutar la tarea
de copia de patron.

Todos los datos de la seccion A se copiaran en la seccion B.



5 Pulse el botén [EXIT] varias veces para volver
a la reproduccion de patrén.

6 Pulse el botén [PATTERN SECTION] de forma
que se ilumine su indicador y, a continuacion,
pulse el botén numérico [2].

La seccién B queda seleccionada. Pulse el boton [P]
(reproduccion) para escuchar la seccion B y comprobar
que sus datos se han copiado de la seccion A.

Asignar los datos ya grabados
(Frase de usuario)

La guitarra y el bajo tocan a la vez utilizando la frase
de usuario del bajo grabada en la seccion A.

1 Pulse el boton [F4] PATCH para que se muestre
la pantalla PATCH.

Numero de compases

Numero de frase

8 Asigne a la pista 3, parte de guitarra, la frase
de la pista 2, parte de bajo.

De esta forma, la guitarra (pista 3) y el bajo (pista 2)
tocaran la misma frase a la vez.

Asigne la misma frase de la pista 2.

ARSI

[S[5E

=t BO1

SUGERENCIA

Pattern Patch, pantalla

En la pantalla Pattern display solo se puede asignar a una
pista la frase de usuario del patrén actual. Si desea usar frases
de otros patrones, siga estas instrucciones:

1 Pulse el botén [SF6] COPY.
2 Seleccione una frase como origen de copia.
3 Seleccione el nimero de frase de usuario y el nimero
de pista como destino de copia.
4 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion de copia.

Guia rapida

9 Pulse el botén [»] (reproduccién) para escuchar
la frase que ha grabado.
Si es necesario, ajuste los valores de octava o velocidad
de la parte de guitarra mediante las tareas de [F2] NOTE.
Para obtener mas informacion sobre los parametros
disponibles, consulte el PDF “Manual de referencia”.

AVISO

Si se asigna una frase concreta a diversas secciones o pistas,
tenga en cuenta que si edita la frase cambiara el sonido que se
reproduce en todas las secciones o pistas que usen esa frase.

10 Pulse [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar las frases grabadas como un patrén.
Esta accion almacenara todas las canciones y patrones.

Después de grabar la seccion B, puede crear otras
secciones.

Al igual que en el modo de cancioén, puede usar

la grabacion por pasos para crear patrones.

Crear una cadena de patrones
para convertirla en una cancién

En estas instrucciones, aprenderé a asignar cada una

de las frases de patrén creadas a la seccion, organizar

las secciones en el orden favorito para crear la cadena de
patrones y convertir la cadena de patrones en una cancion.
Estos datos de canciones convertidos se pueden utilizar
como acompafiamiento de fondo para la grabacion

de la melodia.

Cadena de patrones
Cambie las secciones como desee para crear la cancion que quiere crear...

‘ Seccion A ‘»‘ Seccién B ‘»‘ Seccién F ‘ » ‘ Seccion H ‘» -------

¥

Crear una cadena de patrones

En esta seccion se describe cémo crear una cadena
de patrones organizando las secciones como se muestra
en el ejemplo anterior.

1 Enia pantalla PLAY del modo de reproduccion
de patrén, seleccione el patron creado en la
seccion anterior.

2 Pulse el boton [F6] CHAIN.
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@Al grabar la pista de escena:

En el paso 3, establezca RecTrack en “escena”. En el
paso 4, pulse el botén [MUTE] de forma que se encienda
su indicador luminoso y, después, active o desactive los
botones numéricos que desee. La sincronizacion de los
cambios del estado de activado o desactivado se grabara
en tiempo real en la pista de escena.

3 Pulse el botén [REC] para pasar al modo de
grabacioén de cadena de patrones y, después,
establezca la pista de grabacion y el tempo
del patron.

Existen tres tipos de pista de cadena de patrones.

Con la pista de tempo puede grabar cambios de tempo
para la cadena y con la pista de escena puede grabar
cambios de activacion y desactivacion de la pista.

Con la pista de patrén (“patt”) puede grabar cambios de
seccion en los puntos de medicidon deseados de la cancion.
En este caso, establezca “RecTrack” en “patt”.

Editar una cadena de patrones

CHAIM RE

iz =z

trerlace) | BEecTrack !E
(E 44 4 F

El modo de edicion de cadena de patrones permite modificar
el orden de las secciones de una cadena, asi como insertar
datos de tempo y de eventos de escena/silenciamiento.

TONVdS3

A i Meas BET i E]

Pulse el botén [»] (reproduccidn) para iniciar la
grabacién y, después, la reproduccion del patrén.
Cambie las secciones segun sus preferencias. Puede
“tocar” los botones de seccién mientras se reproduce

el patrén para crear otra cancion.

SEQ TRANSPORT
< << >
LOCATE ++++ 1 +rovens

REC u

>
CILIER

SET LOCATE

Seccion A-H

]
EEEEEEEE

PART MUTE MARP HOLD

I
Seccién I-P \} —

Pulse el bot6n [H] (Detencién) para detener
la grabacion.
Se vuelve a mostrar la pantalla CHAIN del modo de patron.

NTVERA
SECTION__ TRACK

3

Pulse el botén [»] (reproduccién) para reproducir
la cadena de patrones grabada.

Pulse [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar la cadena de patrones grabada.
Esta accion almacenaré todas las canciones y patrones.

Después de pulsar el boton [EXIT], grabe la pista
de tempo y, a continuacion, la pista de escena
mediante los pasos 3-7 anteriores.

@Al grabar la pista de tempo:

En el paso 3, ajuste RecTrack en “tempo”. En el paso 4,
desplace el cursor a la columna tempo ( ) ), a continuacion,
cambie el tempo del modo deseado utilizando el dial [DATA]
o los botones [INC]/[DEC]. La sincronizacion de los cambios
de tempo se grabara en tiempo real en la pista de tempo.
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1 Enelmodo de reproduccion de patrén, seleccione

el patrén creado en la seccion anterior.

Pulse [F6] CHAIN — [EDIT] para pasar al modo
de cadena de patrones y, a continuacion,
edite las distintas pistas.

Para seleccionar cada una de las pistas, pulse el boton
[F4] TR SEL.

Edicion de pistas de patrones

ﬁg!gii. CHAIH EOIT FPatternTrack il

Boton [F4]

Edicion de pista de escena ‘

SceneTrack il
[EECEREETIIH LA

FATTERN "R W08

Boton [F4]

Edicion de pistas de tempo ‘

ﬁiiiii. CHAIH ECIT TembeoTrack B3

Pulse el botén [EXIT] para volver a la pantalla
Pattern Play y, a continuacién, pulse el botén [P>]
(reproduccion) para iniciar la cadena de patrones.

Pulse [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar la cadena de patrones grabada.
Esta accion almacenara todas las canciones y patrones.



Convertir una cadena de patrones
en una cancion

1 En el modo de reproduccion de patrén, seleccione
el patrén creado en la seccion anterior.

2 Pulse [F6] CHAIN — [EDIT] para pasar al modo
de cadena de patrones.

3 Pulse el botén [F3] Song para acceder a la
ventana “Convert to Song” (convertir en cancion),
y seleccione una cancién vacia y el primer compas
como destino.

Como destino, seleccione la
cancioén y el primer compas.

CHAIM EDIT

FREZ: [EMTER] TO CONL'ERT.

Conwvert_tn Sond
Sond 1?1][ SOMGE1 1
A

[IIEEE

I— Huwithout FC
T SoHG |

Si “without PC” (sin PC) estd marcado, en la ejecucion de esta
operacién se omitiran los eventos de cambio de programa
en los datos de patron.

4 Ppuise el botén [ENTER] para ejecutar
la conversion.
Los datos de la cadena de patrones se convertiran
en datos de cancion y los datos convertidos se copiaran
en el primer compas especificado en el paso 3.

AVISO

Esta operacion sobrescribe los datos que haya en la cancion
de destino.

5 Pulse el boton [SONG], seleccione la canciéon
especificada en el paso 3 y pulse el boton [>]
(reproduccion) para escuchar los datos de
cancién que acaba de crear.

6 Pulse [STORE] — [F1] SEQ — [ENTER] para
almacenar la cancién que ha creado.
Esta accion almacenaré todas las canciones y patrones.

Guia rapida

Conectar instrumentos
MIDI externos

Si utiliza un cable MIDI estandar (disponible por separado),
podréa conectar un dispositivo MIDI externo y controlarlo desde
el MOXF6/MOXF8. De la misma manera, puede utilizar un
dispositivo MIDI externo (como un teclado o un secuenciador)
para controlar los sonidos en el MOXF6/MOXF8. A continuacion
se describen varios ejemplos de conexiones MIDI. Utilice la
configuracion que mejor se ajuste a sus necesidades.
NOTA Puede utilizar las siguientes interfaces para la transmision

o recepcion de datos MIDI: los conectores MIDI o el conector

USB [TO HOST]. Tenga en cuenta que no se pueden utilizar

al mismo tiempo. Seleccione el conector que se va a usar

para transferir datos MIDI en el parametro “MIDI IN/OUT”

de la pantalla [UTILTITY] = [F6] MIDI = [SF4] OTHER. Cuando

lleve a cabo los pasos descritos en este capitulo, establezca

“MIDI IN/OUT” en “MIDI”, ya que MIDI se utiliza como ejemplo
de conexion.

Controlar el MOXF6/MOXF8 desde un teclado MIDI
o sintetizador externo

Utilice un teclado o sintetizador externo para seleccionar

y reproducir de forma remota las voces del MOXF6/MOXF8.

g MIDI [IN]

SMAHA O O O [[Dun000u0.0,

% oo oo oo |oos

il
A

MOXF6/MOXF8

oog | = OO0 Doo oo TeEEe
ool = Doo  Dooooooo

§ [|Dm0u0u0u0: =
H | Tt 052599 B
B oao 2 )

Fel=r=%
200000 00”0000 ooo oo

EMIDI [ouT]

o e I
222" socosoos o

il I

Teclado MIDI externo, por ejemplo un sintetizador de 88 teclas
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Canales de transmisién y recepcion MIDI.
Compruebe que el canal de transmision MIDI del instrumento
MIDI externo coincide con el canal de recepcion MIDI del
MOXF6/MOXF8. En el manual de instrucciones del instrumento
externo MIDI encontraré informacion sobre el ajuste del canal
de transmision MIDI. Para obtener informacién sobre el ajuste
del canal de recepcion MIDI del MOXF6/MOXF8, consulte las
explicaciones siguientes.

En el modo de voz o interpretacion (si usa el MOXF6/MOXF8
como generador de tonos de timbre tnico):

Compruebe el canal de recepcion MIDI béasico realizando la
siguiente operacion: [UTILITY] = [F6] MIDI = [SF1] CH (canal) —
“BasicRcvCh”. Si es necesario, cambie este parametro al mismo
numero del canal de transmision MIDI del instrumento MIDI
externo.

En el modo de cancion o patron (si usa el MOXF6/MOXF8
como generador de tonos de multitimbre):

Compruebe el canal de recepcion MIDI para cada parte del
multi realizando la siguiente operacion. [SONG]/[PATTERN] —
[MIXING] — [EDIT] = partes de la seleccion = [F1] VOICE —
[SF2] MODE — “ReceiveCh”. Si es necesario, cambie este
parametro al mismo numero del canal de transmisién MIDI
del instrumento MIDI externo. Tenga en cuenta que todas las
partes cuyo canal de recepcion MIDI coincida con el canal de
transmision MIDI del instrumento MIDI externo se reproducen
en la interpretacion con el teclado. Cambie los ajustes de las
partes que desee de forma que coincidan con el ajuste del
canal de transmision MIDI del instrumento MIDI externo.

Controlar un teclado o sintetizador MIDI externo
desde el MOXF6/MOXF8

Esta conexion le permite hacer sonar un generador de tonos
MIDI externo (sintetizador, médulo generador de tonos, etc.)
tocando el MOXF6/MOXF8, o reproduciendo la canciéon

o patrén del MOXF6/MOXF8. Utilice esta conexiéon si desea
que suene el otro instrumento a la vez que el MOXF6/MOXF8.

& MIDI [OUT]
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Generador de tonos MIDI externo, como MOTIF-RACK XS
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y un generador de tonos externo a través
del canal MIDI

Si sigue el ejemplo de conexion anterior, puede tocar los dos
instrumentos y hacer que en cada uno de ellos suene una
parte distinta. Por ejemplo, puede hacer que en la interpretacion
del teclado suene el instrumento externo, y que la cancion

0 patrén toque los sonidos del MOXF6/MOXF8. Para utilizar
esta funcion, debe ajustar el canal de salida del MOXF6/MOXF8
y el canal de recepcion del generador de tonos externo en el
mismo numero de canal. Compruebe los siguientes puntos
después del encendido.

Si toca el teclado en el modo de voz o de interpretacion:
Compruebe el canal de transmision MIDI realizando la siguiente
operacion: [UTILITY] = [F6] MIDI — [SF1] CH (canal) =
“KBDTransCh”. Si es necesario, cambie este parametro

para que tenga el mismo numero que el canal de recepcion
MIDI del instrumento MIDI externo. En el modo de voz o de
interpretacion, si se pulsa el botén [TRACK], de forma que se
encienda su indicador luminoso, también se puede cambiar
el canal de transmisién MIDI del MOXF6/MOXF8. Si desea
que solo suene el generador de tonos externo, ajuste el control
[Master Volume] en “0” o el control local en “off” mediante la
siguiente operacion: [UTILITY] — [F6] MIDI — [SF2] SWITCH —
“LocalCtrl” = “off”. Para obtener informacion sobre cémo ajustar
el canal de recepcion MIDI del instrumento MIDI externo,
consulte el manual de instrucciones correspondiente.

Al reproducir una cancién o patrén, o tocar el teclado
en el modo de cancién o de patrén:

Compruebe el canal de transmision MIDI de cada pista
realizando la siguiente operacion: [SONG]/[PATTERN] —

[F3] TRACK — [SF1] CHANNEL — “OUT CH”. Si es necesario,
cambie este parametro para que tenga el mismo ndmero que el
canal de recepcion MIDI del instrumento MIDI externo. También
tiene la opcién de establecer el destino de salida (generador
de tonos MIDI interno o externo) de cada pista desde la
siguiente pantalla: [SONG]/[PATTERN] — [F3] TRACK —
[SF2] OUT SW. En este caso, debe establecer el generador
de tonos MIDI externo en la funcion multitimbre y establecer
el canal de recepcion MIDI de cada parte. Para obtener
informacién, consulte el manual de instrucciones del
generador de tonos MIDI externo. Si lo prefiere, puede dividir la
interpretacion del teclado y asignarla a distintos canales MIDI
utilizando los ajustes de zona del modo maestro (pagina 57).




Usar un ordenador
conectado

La conexion del MOXF6/MOXF8 a un ordenador mediante
USB le permite utilizar el software DAW del ordenador para
crear sus propias canciones.
NOTA El acrénimo de estacion de trabajo de audio digital,
(DAW, Digital Audio Workstation), hace referencia a software
de musica para grabar, editar y mezclar datos de audio y MIDI.
Las principales aplicaciones DAW son Cubase, Logic Pro,
SONAR y Digital Performer. Aunque realmente se pueden utilizar

todas estas aplicaciones con MOXF6/MOXF8, le recomendamos
que utilice Cubase para crear canciones con el instrumento.

Si conecta este instrumento a un ordenador, puede

aprovechar las funciones y aplicaciones siguientes.

e Generador de tonos externo para software DAW
y teclados MIDI

e Control remoto del software DAW

* Edicion de parametros desde el ordenador
(MOXF6/MOXF8 Editor)

Conexion a un ordenador

Para conectar el MOXF6/MOXF8 al ordenador, se necesita
un cable USB y el controlador USB Yamaha Steinberg.

Siga estas instrucciones. Tenga en cuenta que los datos de
audio y MIDI pueden transmitirse a través de un cable USB.

1 Descargue el controlador USB Yamaha Steinberg
mas reciente desde nuestro sitio web:
Después de hacer clic en el botén Download (descargar),
extraiga el archivo comprimido.
http://download.yamaha.com/

NOTA En este sitio web también se ofrece informacion sobre
los requisitos del sistema.

NOTA El controlador USB Yamaha Steinberg se puede modificar
y actualizar sin previo aviso. Asegurese de que descarga
la versién mas reciente del sitio anterior.

2 Instale el controlador USB Yamaha Steinberg
en el ordenador.
Para obtener instrucciones de instalacion, consulte la
Guia de instalacion en linea que se incluye en el paquete
de archivos descargados. Cuando realice la conexion
del instrumento a un ordenador, conecte el cable USB al
terminal USB TO HOST del instrumento y el terminal USB
al ordenador, como se muestra a continuacion.

Terminal USB [TO HOST]

usB
Terminal USB TO DEVICE TO HOST

Cable USB

Guia rapida

3 Compruebe que esta habilitado el terminal

USB [TO HOST] del instrumento.

Pulse el botén [UTILITY] para acceder al modo de utilidad y,
a continuacion, pulse el botén [F6] MIDI seguido del botén
[SF4] OTHER para que se muestre la pantalla OTHER.
Establezca el parametro “MIDI IN/OUT” en “USB”.

Establezca los ajustes de entrada y salida

para datos de audio y datos MIDI segin

sus preferencias.

Estos ajustes se pueden definir en las pantallas [F5] USB I/O
y [F6] MIDI del modo de utilidad. El establecimiento de

los parametros de los datos de audio y MIDI mediante la
configuracion rapida le permite volver a configurar de forma
inmediata el MOXF6/MOXF8 para trabajar con aplicaciones
del ordenador o secuenciador, activando preajustes
especialmente programados. Para hacerlo, pulse el boton
[QUICK SETUP] y defina “SETUP”. Después de realizar

los ajustes, pulse el botén [ENTER] para aplicarlos

al MOXF6/MOXFS8.

NOTA Para obtener informacién sobre los parametros que
se establecen con la funcién de configuracion rapida,
consulte el PDF “Manual de referencia”.

Pulse el botén [STORE] para almacenar
los ajustes en la memoria interna.

Precauciones de uso del terminal USB [TO HOST]
Cuando conecte el ordenador al terminal USB [TO HOST],

es importante que tenga en cuenta los siguientes aspectos.
Sino lo hace, el ordenador podria bloguearse y dafiarse,

o podrian perderse los datos. Si el ordenador o el instrumento
se bloquea, reinicie el software de la aplicacion o el sistema
operativo del ordenador; o apague y vuelva a encender el
instrumento.

AVISO
¢ Use cable USB de tipo AB. No se pueden utilizar cables
USB 3.0.
Antes de conectar el ordenador al terminal USB [TO HOST],
salga de cualquier modo de ahorro de energia del ordenador
(suspension, en espera, etc.).

Antes de encender el instrumento, conecte el ordenador

al terminal USB [TO HOST].

Siga estas instrucciones antes de encender/apagar el

instrumento o de conectar/desconectar el cable USB al/del

terminal USB [TO HOST].

» Cierre todas las aplicaciones de software del ordenador.

* Asegurese de que no se estan transmitiendo datos desde
el instrumento. (Solo hay transmision de datos si se tocan
notas en el teclado o se reproduce una cancion).

Si el ordenador esta conectado al instrumento, debe esperar
a que transcurran al menos seis segundos entre estas
operaciones: (1) apagar el instrumento y volverlo a encender,
0 (2) conectar y desconectar el cable USB.
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Crear una cancion con el ordenador
Canales MIDI y puertos MIDI

Los datos MIDI se asignan a uno de 16 canales, y el sintetizador
puede reproducir simultaneamente 16 partes independientes
a través de dichos 16 canales MIDI. Sin embargo, el limite

de 16 canales puede superarse utilizando “puertos” MIDI
independientes, cada uno de los cuales admite a su vez

16 canales. Mientras que un cable MIDI esta preparado para
procesar datos simultdneamente en un méaximo de 16 canales,
una conexion USB es capaz de procesar muchos maés, gracias
al uso de los puertos MIDI. Cada puerto MIDI puede procesar
16 canales y la conexion USB permite utilizar un maximo

de 8 puertos, con lo que es posible utilizar hasta 128 canales
(8 puertos x 16 canales) en el ordenador. Al conectar este
instrumento a un ordenador mediante un cable USB, los puertos
MIDI se definen de la siguiente manera:

Si utiliza el MOXF6/MOXF8 con el software DAW del
ordenador conectado al MOXF6/MOXF8, puede utilizar
las siguientes funciones y aplicaciones.

e Grabacion MIDI y de audio de la interpretacion del
MOXF6/MOXF8 en el software DAW del ordenador.

e Reproducir una cancién del software DAW con el
generador de tonos del MOXF6/MOXFS8.

En esta seccion se proporciona una descripcion general
sobre el uso del software DAW del ordenador conectado
al MOXF6/MOXFS.

TTONVdS3

Puerto 1

El blogue generador de tonos de este instrumento puede
reconocer y utilizar solamente este puerto. Cuando utilice MOXF6/
MOXF8 como un generador de tonos desde un instrumento
MIDI externo o desde el ordenador, deberéa habilitar el puerto
MIDI 1 en el dispositivo MIDI conectado o en el ordenador.

Puerto 2

Este puerto se usa para controlar el software DAW en el ordenador
desde MOXF6/MOXFS8 utilizando la funcién Remote Control
(control remoto).

Puerto 3

Este puerto se utiliza como puerto MIDI Thru. Los datos MIDI
recibidos a través del puerto 3 por el terminal USB [TO HOST]
se retransmiten a un dispositivo MIDI externo a través del
terminal MIDI [OUT]. Los datos MIDI recibidos por el puerto 3
a través del terminal MIDI [IN] (entrada MIDI) se retransmiten
a un dispositivo externo (ordenador, etc.) a través del terminal
USB TO [TO HOST].

Puerto 4

Este puerto se utiliza solamente para la comunicacion de datos
del MOXF6/MOXF8 Editor. No se puede utilizar ningun otro
software o dispositivo en este puerto.

Puerto 5
Este puerto se utiliza exclusivamente para la comunicacion
de datos del MOXF6/MOXF8 Remote Editor.

No se puede utilizar ningun otro software o dispositivo

en este puerto. Cuando utilice una conexion USB, compruebe
que coincidan el puerto de transmisién MIDI con el puerto de
recepcion MIDI, asi como el canal de transmision MIDI con el
canal de recepcion MIDI. Compruebe que el puerto MIDI del
dispositivo externo esta conectado al instrumento de acuerdo
con la informacion anterior.

Audio, canales

Las sefiales de audio del MOXF6/MOXF8 se puede enviar al
terminal USB [TO HOST] y a las tomas OUTPUT [L/MONOJ/[R].
Use el terminal [TO HOST] para conectar un ordenador.

De esta forma, dispondra de hasta cuatro canales de audio
(USB 1-USB 4). Las asignaciones de salida a canal se realizan
en la pantalla [F5] USB 1/O del modo de utilidad.

Las senales de audio del MOXF6/MOXF8 se pueden recibir desde
el terminal USB [TO HOST] y las tomas A/D INPUT [LJ/[R].

En el terminal USB [TO HOST] se pueden introducir hasta

dos canales de audio. El nivel de salida se puede establecer
con el control deslizante [DAW LEVEL] del MOXF6/MOXF8.
Las sefiales se envian a la toma OUTPUT [L/MONQOJ/[R].
Ademas, se pueden introducir hasta dos canales de audio

en las tomas A/D INPUT [L]/[R]. La sefial se envia a la

parte de entrada A/D del MOXF6/MOXF8. Para obtener

mas informacion, consulte el PDF “Manual de referencia”.
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Grabar una interpretacion del MOXF6/MOXF8
en el ordenador

Configurar MOXF6/MOXF8

1 siQuick Setup 1 tiene los ajustes

predeterminados, mantenga pulsado el boton
[QUICK SETUP] y pulse el botén Group [A].

Se debe seleccionar esta opcion si las interpretaciones
con el teclado se graban en el software DAW del ordenador.
Si Quick Setup 1 no tiene los ajustes predeterminados,
lleve a cabo el procedimiento siguiente.

Ajustes de audio

Utilice esta configuracion para grabar las sefiales de un
generador de tonos y de las tomas [L]/[R] de A/D INPUT
separadas en un programa de software DAW, y para reproducir
las sefiales directamente desde las tomas [L/MONO]J/[R]

de OUTPUT.

Mode Direct Monitor SW
A/D In & Part Part
2StereoRec on on
Ajustes MIDI

Utilice esta configuracion para grabar interpretaciones de este
instrumento (sin incluir datos de arpegios) en el software DAW.

Local Control off
MIDI Sync auto
Clock Out off
ARPOUTSw all off
KBDTxCh 1
TrintSw allon
TrExtSw allon

NOTA Para obtener mas informacion sobre estos parametros,
consulte el PDF “Manual de referencia”.

Pulse el botén [STORE] para almacenar
los ajustes en la memoria interna.

Pulse un botén de modo para la reproduccién y,
a continuacioén, seleccione el programa que desee
para grabar.



4 Enlos modos de interpretacion, cancion o patron,
establezca el canal de salida de la senal de audio
de cada parte.

Si el ajuste de salida de la sefial de audio (parametro “Mode”)
se establece en “2StereoRec” en el paso 1, puede cambiar
el canal de salida de audio de cada parte. En el modo de
interpretacion, este parametro puede configurarse en la
pantalla de la edicion comun. En los modos de cancion

0 patrén, este parametro se puede establecer en la pantalla
[F4] USB I/O de la edicién comun de mezcla.

NOTA En el modo de voz, el canal de salida de audio
esta fijado en USB 3/4.

Configurar el software DAW del ordenador

1 Establezca MIDI Thru en “on” en el software DAW.
Cuando se establece MIDI Thru en “on”, los datos MIDI
que se generan durante la interpretacion en el teclado
y se transmiten posteriormente al ordenador volveran de
nuevo al MOXF6/MOXF8. Tal y como se muestra en el ejemplo
siguiente, los datos MIDI transmitidos desde el MOXF6/MOXF8
y grabados posteriormente en el ordenador a través del canal
1 de MIDI, volveran al MOXF6/MOXF8 desde el ordenador
a través del canal 3 de MIDI, segun los ajustes de la pista
de grabacion. De esta forma, el generador de tonos del
MOXF6/MOXF8 reproducira los datos MIDI generados
tocando el teclado como datos MIDI desde el canal 3.

Terminal USB TO HOST ’l_[‘

Q
Bloque generador l Teclado
de tonos (salida a través

(reconoce 10S dat0S | e oo D11
del canal 3 de MIDI) e Cana )

Control local = off
MOXF6/MOXF8

IN ouT
CH1 | | CH3

MIDI 01 I

MIDI 02 I

®
Ordenador
(Cubase, etc.) MIDI Thru = on

Reproducir canciones desde un ordenador
utilizando el MOXF6/MOXF8 como generador
de tonos

En las instrucciones siguientes se explica como utilizar este
instrumento como un generador de tonos MIDI. En este caso,
los datos de secuencias MIDI reales se transmitiran desde el
software DAW del ordenador, para evitar el uso de sintetizadores
de software y ahorrar potencia de procesamiento en el
ordenador.

Guia rapida

Configurar MOXF6/MOXF8

1 Pulse el botén [SONG] o [PATTERN] para
seleccionar el modo de cancidn o de patrén.

2 Seleccione el modo de cancién o patrén
para editarlo.

3 Pulse el botén [MIXING] para que aparezca
la pantalla de mezcla.

4 Ajuste la mezcla para las partes 1 a 16 segun
sea necesario.
En la pantalla de mezcla, puede seleccionar voces y definir
parametros tales como efecto panoramico, volumen, mezcla
entre coro/reverberacion y sonido sin efectos, activacion
y desactivacion de efecto de insercion, y activacion
y desactivacion de arpegio.

Configurar el software DAW del ordenador

1 Configure el puerto de salida MIDI de las pistas
para reproducir el MOXF6/MOXF8 en el puerto 1
del “MOXF6/MOXF8”.

2 Especifique los datos MIDI para cada pista del
software DAW del ordenador.
En el modo mezcla de MOXF6/MOXF8 se realizaran los
ajustes del generador de tonos de la parte correspondiente
a la pista MIDI.

NOTA Al utilizar Cubase como DAW, puede crear una
configuracion de mezclas propia del MOXF6/MOXF8 desde
el MOXF6/MOXF8 Editor del ordenador. La configuracion
de la mezcla creada se podra almacenar como un archivo
de proyecto Cubase para volver a utilizarlo méas adelante.

Control remoto del software desde
el MOXF6/MOXF8 (modo Remote)

El MOXF6/MOXF8 incluye un modo Remote (remoto)

muy préactico que le permite controlar el software DAW

y el sintetizador de software desde un ordenador con

el panel de operaciones del MOXF6/MOXF8. Por ejemplo,
puede iniciar o detener la reproduccion en el software DAW
del ordenador con los botones de funcién, y controlar la
posicion de la cancion en el software DAW con el dial [DATA]
y los botones [INC] y [DEC] en lugar de utilizar el ratén

o el teclado del ordenador.

Control remoto del sintetizador de software

La memoria interna del instrumento puede almacenar

hasta 50 plantillas de control de los instrumentos VST. Con
las plantillas, puede usar el MOXF6/MOXF8 para controlar
diversos sintetizadores de software. Para editar las plantillas
de control, utilice el MOXF6/MOXF8 Remote Editor.
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Guia rapida

NOTA Para usar el MOXF6/MOXF8 Remote Editor, debe instalar las Configurar el software DAW del ordenador

herramientas MOXF6/MOXF8 Remote Tools. Las herramientas En esta seccion se explica como realizar la configuracion
MOXF6/MOXF8 Remote Tools constan de dos componentes: P 9

MOXF6/MOXF8 Remote Editor y MOXF&/MOXF8 Extension, después de iniciar cada aplicacion.

que le permite usar el MOXF6/MOXFS con la serie Cubase. NOTA La aplicacion DAW no reconocera MOXF6/MOXF8 cuando el

cable esté desconectado entre MOXF6/MOXF8 y un ordenador
con Windows o cuando se haya apagado accidentalmente
MOXF6/MOXF8, aunque vuelva a conectar el cable o a encender
MOXF6/MOXF8. En ese caso, salga de la aplicacion DAW y,

a continuacion, reiniciela después de configurar MOXF6/MOXF8
y de comprobar que la conexién es correcta.

Las herramientas MOXF6/MOXF8 Remote Tools se pueden
descargar desde el siguiente sitio web de Yamaha. Para obtener
informacion sobre el uso de MOXF6/MOXF8 Remote Editor,
consulte el manual en PDF que se proporciona con MOXF6/
MOXF8 Remote Editor.

http://download.yamaha.com/

B Cubase
La configuracion finalizara con la instalacion de las
herramientas MOXF6/MOXF8 Remote Tools.

Control remoto del software DAW

B SONAR
Las aplicaciones DAW Cubase, Logic Pro, SONAR y Digital 1 Abra el menu [Options] (opciones) y seleccione
Performer se pueden controlar mediante el control remoto [MIDI Devices] (dispositivos MIDI) para acceder
del MOXF6/MOXF8. a la ventana “MIDI Devices”.
2 Agregue “Yamaha MOXF6/MOXF8-2” al dispositivo
Para obtener la informacién mas reciente sobra software DAW de entrada y luego “Yamaha MOXF6/MOXF8-2"
que se puede controlar desde el MOXF6/MOXF8, consulte la al dispositivo de salida.
siguiente direccion URL:
http://www.yamahasynth.com/ 3 Abrael mena [Options] y seleccione [Control Surfaces]
(superficies de control) para acceder a la ventana

Para poder usar la funcién de control remoto, debe realizar Control Surface (superficie de control).

la configuracion que se describe a continuacion. 4 Haga clic en el botén [+], seleccione “Mackie Control”
NOTA Antes de configurar DAW Remote, compruebe que y establezca el puerto de entlrada en “Yamaha MOXF6/
el controlador USB Yamaha Steinberg y las herramientas MOXF8-2", y el puerto de salida en “Yamaha MOXF&/
MOXF6/MOXF8 Remote Tools estén instalados correctamente. MOXF8-2".
Configurar el MOXF6/MOXF8 W Digital Performer
1 en el programa de configuracién de audio y MIDI del
1 Conecte el instrumento al ordenador con ordenador Mac, conecte el puerto 2 de la interfaz de
un cable USB (péagina 53). MOXF6/MOXF8 al puerto 2 del generador de tonos.
Si el generador de tonos solo tiene un puerto, agregue
2 Pulse el botén [DAW REMOTE] para seleccionar un puerto nuevo y, a continuacion, conéctelo a la interfaz.
el modo remoto. 2 Abra el menu [Setup] (configuracion) y seleccione

TTONVdS3

3 Pulse el botén [UTILITY] para acceder a la pantalla
REMOTE del modo de utilidad. A continuacion,
establezca “DAW Select” en el software DAW
que desee.

[E]
IAW Select { KnobCurwve  tablel
FrogChandeflode '

auto |

4 Pulse el botéon [STORE] para almacenar los ajustes
en la memoria interna.

5 Inicie el software DAW en el ordenador conectado.
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[ControlSurface Setup] para acceder a la ventana
Control Surface.

Haga clic en el boton [+].
Seleccione “Mackie Control” en la seccién Driver.

En el cuadro para configurar “Unit” (unidad) y “MIDI”,
seleccione “Mackie Control” en la seccion “Unit”
y “MOXF6/MOXF8 New Port 2” en la seccién “MIDI”.

B Logic Pro

1

Seleccione el menu [Preference] (preferencias) —
[Control Surfaces] — [Settings] para acceder a la
ventana de configuracion.

Seleccione el menu [New] (nuevo) — [Install] (instalar).

Seleccione “Mackie Control” en la lista de modelos vy,
a continuacion, agréguelo como una superficie de control.


http://download.yamaha.com/
http://www.yamahasynth.com/

4 Establezca el puerto de salida MIDI en “Yamaha
MOXF6/MOXF8 Port2”.

5 Establezca el puerto de entrada MIDI en “Yamaha
MOXF6/MOXF8 Port2”.

NOTA Mackie Control es una marca comercial de Mackie Designs, Inc.

Para obtener mas informacién acerca de las operaciones
y funciones con botones, consulte el PDF “Manual de referencia”.

Utilizar el MOXF6/MOXF8 Editor

Acerca del MOXF6/MOXF8 Editor

El MOXF6/MOXFS8 Editor le permite editar las configuraciones
de voz, interpretacion y mezcla desde el ordenador, lo que
le proporciona una mayor comodidad en la edicion. Ademas,
los datos que se editan en MOXF6/MOXF8 siempre estan
sincronizados con los datos del ordenador (MOXF6/MOXF8
Editor) y viceversa. Este sistema le proporciona una interfaz
perfecta y fluida, y le permite crear y editar sus datos con una
enorme facilidad.

Utilizar el MOXF6/MOXF8 Editor

Usar el MOXF6/MOXF8 Editor VST en Cubase

El MOXF6/MOXF8 Editor VST funciona como un software
de complemento de VST3 en Cubase. En este caso, puede
iniciar el MOXF6/MOXF8 Editor mediante las mismas
operaciones que cualquier otro instrumento VST.

Utilizar el MOXF6/MOXF8 Editor por separado
El MOXF6/MOXF8 Editor también se puede utilizar como
aplicaciéon autbnoma.

MOXF6/MOXF8 Editor puede descargarse de la URL siguiente:
http://download.yamaha.com/

Para obtener instrucciones sobre cémo usar MOXF6/MOXF8
Editor, consulte el manual correspondiente en formato PDF
incluido en el software.

SUGERENCIA

Integracion de MOXF6/MOXF8 y Cubase

Al crear musica utilizando el MOXF6/MOXF8 junto con Cubase,
la extension MOXF6/MOXF8 Extension que forma parte de las
herramientas MOXF6/MOXF8 Remote Tools proporciona
funciones muy Uutiles. Por ejemplo, la configuracion de la
conexion se realizaré de forma automaética. Para obtener la
informacion mas reciente, consulte la siguiente direccion URL:

http://www.yamahasynth.com/

Guia rapida

Uso del sistema como
teclado maestro

En el modo maestro puede:

® Crear y memorizar hasta 128 programas, cada uno de los
cuales contiene una voz, una interpretacion, una cancion
0 un patrén, y que se pueden activar de forma inmediata
para su uso.

® Asignar hasta cuatro zonas independientes en cada

programa maestro para su uso como un teclado maestro.

Puede utilizar el modo maestro para memorizar los ajustes
que usa con mas frecuencia, incluyendo la informacion del
modo utilizado, y acceder a ellos instantdneamente siempre
que los necesite con solo pulsar un botén. Ademas, puede
memorizar los ajustes para controlar un dispositivo MIDI
externo mediante el maestro, lo que le permite cambiar

y controlar el generador de tonos MIDI externo conectado
de la secuencia mientras toca en directo.

Registrar la voz, interpretacion,
cancion o patron editado

El modo maestro esté indicado para interpretaciones

en directo, ya que permite cambiar al instante las voces,
canciones, patrones e interpretaciones si tener que cambiar
de modo. Una forma muy cémo de usar el modo maestro
consiste en guardar los programas necesarios (voces,
interpretaciones, etc.) como maestros en orden numérico,
en funcién de las canciones que se vayan a interpretar.
Siga las instrucciones detalladas a continuacion para
almacenar programas.

1 Pulse el botén [MASTER] para seleccionar
el modo maestro.

2 Seleccione un maestro que vaya a editar.
Aparece la pantalla Master Play.

3 Pulse el botén [F2] MEMORY.
Aparece la pantalla MEMORY.

[HO HPressive

Mode
Memord

[Dresden At Might

4 En los parametros “Mode” y “Memory”,
seleccione el modo y el programa que desee.

5 Pulse el botén [STORE] para almacenar el
conjunto de programas maestros en la pantalla
de almacenamiento.
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Ajustes para el uso como
un teclado maestro

Una buena idea consiste en memorizar las funciones del
teclado maestro en el maestro utilizando generadores de
tonos MIDI multiples externos. Solo tiene que seleccionar
otro maestro para cambiar los programas de los generadores
de tonos MIDI externos conectados. Para hacerlo:

1 Pulse el botén [MASTER] para seleccionar
el modo maestro.

Seleccione un maestro que vaya a editar.

Pulse el boton [F3] ZONE SW.
Aparece la pantalla ZONE SW.

[MO REressiuve ]

ZoneSwitch
Zoneknakb s

4 Establezca “ZoneSwitch” en “on”.

[MO HPressive 13

ZoneSwitch R
Zoneknakb on

NOTA Si“ZoneKnob” se establece en “on”, los ajustes de Zone
Edit (ediciéon de zona) se asignaran a los mandos 1 a 8.
Si desea asignar los ajustes del modo memorizado a los
mandos 1 al 8, establezca “ZoneKnob” en “off”.

9 Pulse el botén [EDIT] y, a continuacidn, el botén
numérico [1].
Se abre la pantalla Master Edit de la zona 1.

20OHE:Z
1
off

of f

6 Establezca los parametros de la zona 1 en las
pantallas [F1]-[F5].

7 Use los botones numéricos [2]-[4] para establecer
los parametros de las demas zonas.

8 Una vez ajustados todos los parametros, pulse
el boton [STORE] para memorizar la configuracién
como un programa maestro.

Una vez realizados estos ajustes, asigne un nombre

al maestro en el parametro [F1] Name (nombre) de la
pantalla Master Common Edit (edicién comun de maestro).
Una vez asignado el nombre, pulse el botén [STORE] para
memorizar el maestro.

Para obtener més informacion sobre los parametros que
se editan en el modo maestro, consulte el documento PDF
de manual de referencia.
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Realizar ajustes
generales del sistema
(modo de utilidad)

En el modo de utilidad es posible configurar parametros
que se aplican a todo el sistema del instrumento. Para
seleccionar el modo de utilidad, pulse el boton [UTILITY].
Pulse el botén [EXIT] (salir) para volver a la pantalla original.
En esta seccién se describen algunas practicas funciones
del modo de utilidad.

Ajuste del modo predeterminado
cuando se activa el equipo

[F1] GENERAL — [SF6] OTHER — boton de cursor [>] —
“PowerOnMode”

Determina qué modo se seleccionara automaticamente
al encender la alimentacion.

| HaE k]
Mic-Line line ; Power(

CtrlReset  reset | AutoOff _
b IEmin

| KED | OTHEFR:
SER 0| HMIOT

Cuando se define en “STORE+ENTER?”, la pantalla en

la que se especifica el modo (Voz/Interpretacion/Master/
Cancioén/Patrén) y se accedera automaticamente al nimero
de programa cuando se enciende la alimentacion.

Para especificar una pantalla, abrala del modo normal vy,

a continuacion pulse simultaneamente los botones [STORE]
y [ENTER].

ENTER EDIT JoB STORE
L) L
TAP COMPARE SCENE
ENTER EDIT JOB STORE
) L]
(aP ) COMPARE SCENE



Revertir el estado
de la pantalla LCD

Guia rapida

Ajustes de efecto Master/Master EQ
en modo Voice

[F1] GENERAL — [SF6] OTHER — botdn de cursor [<] —
“LCD Mode”

Este parametro determina el estado de la pantalla LCD.

Cuando se selecciona “normal”:

PorcDicrs i Lha .m
whcDiskeSy P Mode
DiskTime t-b s { Contrast

Eurve

Cuando se selecciona “reverse”:

UTILIT"r'__l

-l'._ QUTFUT FERF CRE | REMOTE JNRGGIE;]
M| UOICE | UGEASD | GTLASH | USEL-D | MIDI

Puede usar el modo maestro para memorizar los ajustes
que utiliza mas a menudo.

Ajustes de Click (metrénomo)

[F2] SEQ — [SF1] CLICK
Determina el tempo, volumen y destino de salida del sonido
del metronomo.

| RecCount. imeas

1|a|a§
? |

MEMOFRY

EENEFAL

Ajustes de efectos aplicados
a la senal que entra desde
la toma A/D INPUT

[F3] VCE A/D

Determina los ajustes de los efectos que se aplican a la
sefal de audio que entra desde las tomas A/D INPUT [L]/[R]
en el modo de voz.

§ Drdlewel 127
i MonosStereo LEMono

[F2] VOICE — [SF1] MFX, [SF2] MEQ
Determina la cantidad de efecto y procesamiento
de ecualizacion que se aplica a la salida principal.

Switch ﬁla&i G.ims
THre Delad LR i Deladk H.lm=
FPrese . Drdelet DEZ M

Transmision de mensajes
de cambio de control mediante
el interruptor de pie

[F4] CTL ASN — [SF2] FT SW

Puede transmitir mensajes de cambio de control mediante
el interruptor de pie conectado a la toma [ASSIGNABLE].
Por ejemplo, cuando se ajusta el valor a 98 [PC Inc], el nimero
de cambio de programa se incrementa en 1 al pisar

el interruptor de pie.

Susta1hPedal
FC3C{Half Ond

FEACGE [ FTSW ]
GEHERAL SEE
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Guardar y cargar datos
(modo de archivo)

El modo de archivo dispone de herramientas para la
transferencia de datos (por ejemplo voz, interpretacion,
cancion y patrén) entre el MOXF6/MOXF8 y un dispositivo
externo de memoria flash USB conectado al terminal USB
[TO DEVICE]. Para seleccionar el modo de archivo, pulse
el botén [FILE].

En esta seccion se explica como guardar y cargar todos
los datos en la memoria de usuario del instrumento como
un archivo “All” (todos).

Guardar la configuracion en un
dispositivo de memoria flash USB

1 cConecte un dispositivo de memoria flash USB
al terminal USB [TO DEVICE] del instrumento.

2 Pulse el botén [FILE] y pulse el botén [F2] SAVE.
Se muestra la pantalla SAVE en el modo de archivo.

PDDtﬁ
EEE G [ T
1 ME]
# O MY_DATA . X&A

L ]
0O with Samile
L_ExEC JSETHAMER HEW B ]

3 Establezca “TYPE” en “All” y, a continuacion,
seleccione un directorio del dispositivo.
A continuacion, pulse el botén [ENTER].
Si va a usar el directorio raiz, mantenga el directorio
establecido en “root” sin pulsar el botén [ENTER].
Si desea crear otro directorio, pulse el botén [SF3] NEW.

Establecer el tipo Directorio actual de destino de la
de archivo de operacién de almacenamiento en
almacenamiento el dispositivo de memoria flash USB
l
FILE root. ]
B ALl

L ]

O with Samele
L EXEC ] L HEW o J
CONFIG A LORD

' Recuadro de seleccién de archivo/directorio
Seleccione un directorio en el dispositivo de

ENTER memoria flash USB y pulse el botén [ENTER].

4 use los botones de cursor [<V/[v] para llevar el
cursor al campo de nombre de archivo, asigne
un nombre al archivo y pulse el botén [ENTER].
Vaya a una ubicacion del campo de nombre de archivo
mediante los botones de cursor [<]/[>] y seleccione los
caracteres que desee con el dial [DATA] o el botén [INC]/
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[DEC] para introducir el caracter seleccionado. Si pulsa

el boton [SF6] puede asignar el nombre de la pantalla
Character List. Si pulsa el boton [SF2] SET NAME, el nombre
del archivo o directorio seleccionado en el recuadro de
seleccion de archivo/directorio se copia en el campo

de nombre de archivo.

Campo de nombre de archivo

FILE rootNEWDIRBZ~
ALl

CHELDATAI] L

L1 wWierl =amn-le
L ExEC ZSETHAMER HEW B ] 1
CONFIG A OH SEMAL

5 Pulse el boton [SF1] EXEC para guardar el archivo.

Cargar la configuracion desde un
dispositivo de memoria flash USB

Conecte un dispositivo de memoria flash USB
al terminal USB [TO DEVICE] del instrumento.

Pulse el botén [FILE] y pulse el boton [F3] LOAD.
Se muestra la pantalla LOAD en el modo de archivo.

oot~
]

F_ ELIF ] EH_
Wi Ystem & HE
EH with Wawveform O MY_DATA .=R&A
O with Samkle
\_EXEC ]

Establezca “TYPE” en “All” y seleccione el archivo
(extensién: .X6A) de la memoria.

Seleccione que tiene el archivo necesario en el cuadro de
seleccion de archivo o directorio y pulse el botén [ENTER].
A continuacion, seleccione el archivo necesario.

F_Hll

with Sdstem
B with Wauveform
O with SamkFle
L _EXEC ]

root. -NEWDIRAZ .~
[ HELWDATAL . ¥&H

E?EE All

with S4Ystem
H with Haveform
O with Samerle
L_EHE: ]




4 puise el boton [SF1] EXEC para cargar el archivo.

AVISO

La operacion de carga sobrescribe los datos que haya en la memoria
interna de destino especificada. Los datos importantes siempre deben
guardarse en un dispositivo de memoria flash USB conectado

al terminal USB [TO DEVICE].

Precauciones que se deben
adoptar al utilizar el terminal
USB [TO DEVICE]

Este instrumento dispone de un terminal USB [TO DEVICE]
integrado. Cuando conecte un dispositivo USB al terminal,
asegurese de manipularlo con cuidado. Tenga en cuenta las
importantes advertencias que se indican a continuacion.
NOTA Para obtener mas informacion acerca del manejo de los

dispositivos USB, consulte el manual de instrucciones del
dispositivo.

B Compatibles, dispositivos USB

Con el MOXF6/MOXF8 solo se pueden usar dispositivos

de memoria USB del tipo de memoria flash. Ademas, el
instrumento no admite necesariamente todos los dispositivos
de memoria flash USB comerciales disponibles y Yamaha no
puede garantizar el funcionamiento de todos los dispositivos
USB que se adquieran. Antes de comprar un dispositivo

de memoria flash USB para utilizarlo con este instrumento,
visite la siguiente pagina web:
http://download.yamaha.com/

B Conexién de un dispositivo de memoria flash USB

Cuando conecte un dispositivo de memoria flash USB al

terminal USB [TO DEVICE], asegurese de que el conector

del dispositivo es del tipo adecuado y que esta orientado

correctamente.

NOTA Aunque el instrumento admite el estandar USB 1.1, puede
conectar y utilizar un dispositivo de almacenamiento USB 2.0

con el instrumento. No obstante, tenga en cuenta que la
velocidad de transmision sera la de USB 1.1.

B Formato de un dispositivo de memoria flash USB

Al conectar un dispositivo de memoria flash USB, es posible
que se muestre un mensaje en el que se solicita dar formato
al dispositivo. En ese caso, realice la operacion de formato
(consulte el PDF “Manual de referencia”).

AVISO

La operacién de formateo sobrescribira todos los datos preexistentes.
Compruebe que el dispositivo que se dispone a dar formato no
contenga datos importantes.

B Para proteger los datos (proteccién contra escritura)
Para evitar que se borre informacién importante
accidentalmente, aplique la proteccion contra escritura

al dispositivo de memoria flash USB. Si va a guardar datos
en el dispositivo, asegurese de desactivar la proteccion
contra escritura.

Guia rapida

B Conexiodn y extraccion de un dispositivo de memoria
flash USB

Antes de extraer el dispositivo del instrumento, asegurese
de que el instrumento no estéa accediendo a los datos
(por ejemplo, realizando operaciones de guardar, copiar
o borrar).

AVISO

Evite encender y apagar frecuentemente el dispositivo de memoria
flash USB, o conectar y desconectar el dispositivo demasiadas veces.
Si lo hace, puede que el instrumento se bloquee o se quede colgado.
Mientras el instrumento esta accediendo a datos (como en las
operaciones de guardar, eliminar, cargar y dar formato) o instalando
el dispositivo de memoria flash USB (inmediatamente después de la
conexion), NO desconecte el conector USB, NO extraiga el dispositivo
del dispositivo y NO apague ni el instrumento ni el dispositivo.

Si lo hace, los datos del instrumento o el dispositivo podrian quedar
danados.
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Lista de funciones del boton SHIFT

algunas de la funciones y operaciones mas importantes del instrumento se puede ejecutar a través de métodos abreviados del panel
de control. sencillamente, mantenga pulsado el botén [shift] y pulse el botén que corresponda, como se indica méas abajo.

Modo

Operacion

Funcion

Todos los modos

[SHIFT] + [INC}/[DEC]

Incrementa o reduce el valor en 10 unidades (nUmero de programa en el modo
de reproduccion, valor de parametro en el modo de edicion)

Todos los modos

[SHIFT] + dial [DATA]

Incrementa o reduce el valor en 10 unidades (lo mismo que [SHIFT] + [INC]/[DEC])

Reproduccion de voz

[SHIFT] +
BANK SELECT [DEC/[INC]

Cambia el blanco de voces en el orden que se indica a continuacion.
PRE1 < USR1 ¢ PDR ¢ UDR < GM < GMDR

Todos los modos, salvo
el modo de archivo

[SHIFT] + Mando 1-8

Incrementa o reduce el valor en 10 unidades.

Todos los modos, salvo
el modo de archivo

[SHIFT] +
Botén de funcion de mando 1

Establece la funcién del mando en TONE 1.

Todos los modos, salvo
el modo de archivo

[SHIFT] +
Botoén de funciéon de mando 2

Establece la funcién del mando en EQ.

Todos los modos

[SHIFT] + botén contador [LEVEL]

Establece el contador [LEVEL] en el nivel de A/D INPUT.

Voz, interpretacion, maestro,
mezcla de canciones
y mezcla de patrones.

[SHIFT] + botén del modo actual

Ejecuta el trabajo BULK del modo actual.

Pantalla Voice Play/
Performance Play/
Category Search

[SHIFT] + [FAVORITE]

Activa o desactiva el indicador
de favorito de la voz o la
interpretacion actual.

Indicador de favorito

|
g, FREL: GO (RG] W
z Fis =

SAPNo  To: 4 J:

Full Concer Grana

AEFL R ARFE: K ARFE FEOATEIE ARFEL K ARFE ]
T TN N FOFTA | EG [ ARFECRRE EFFECTE)

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patrén

[SHIFT] + ARP [ON/OFF]

* En el modo de voz, hace que se abra la pantalla [F3] MAIN de la edicion de arpegio.
* En el modo de interpretacion, cancion o patrén, hace que se abra la pantalla
[F1] COMMON de la edicién de arpegio.

Modo de voz, interpretacion,
cancioén o patrén

[SHIFT] + A/D INPUT [ON/OFF]

¢ En el modo de voz, hace que se abra la pantalla [F3] VCE A/D — [SF1] OUTPUT
del modo de utilidad.

¢ En el modo de interpretacion, hace que se abra la pantalla [F5] A/D IN —
[SF1] OUTPUT de la edicién comun.

¢ En el modo de cancién o patrén, hace que se abra la pantalla [F5] A/D IN —
[SF1] OUTPUT de la edicién comun de mezcla.

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patrén

[SHIFT] + EFFECT [INSERTION]

Hace que se abra la pantalla [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT de la edicién comun.

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patrén

[SHIFT] + EFFECT [SYSTEM]

Hace que se abra la pantalla [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT de la edicién comun.

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patrén

[SHIFT] + EFFECT [MASTER]

¢ En el modo de voz, hace que se abra la pantalla [F2] VOICE - [SF1] MFX
del modo de utilidad.

¢ En el modo de interpretacion, hace que se abra la pantalla [F2] OUT MFX —
[SF2] MFX de la ediciéon comun.

* En el modo de cancion o patrén, hace que se abra la pantalla [F2] MFX
de la edicion comun de mezcla.

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patrén

[SHIFT] +
ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2]

¢ En el modo de voz, hace que se abra la pantalla [F1] GENERAL — [SF4] OTHER
de la edicion comun.

* En el modo de interpretacion, hace que se abra la pantalla [F1] GENERAL —
[SF5] OTHER de la ediciéon comun.

¢ En el modo de cancién o patrén, hace que se abra la pantalla [F1] GENERAL
de la ediciéon comun de mezcla.

Modo de voz, interpretacion,
cancioén o patrén

[SHIFT] + OCTAVE [-]/[+]

Hace que se abra la pantalla [F1] GENERAL - [SF3] KBD del modo de utilidad.

Modo de voz, interpretacion,
cancion o patron

[SHIFT] + TRANSPOSE [-]1/[+]

Hace que se abra la pantalla [F1] GENERAL - [SF3] KBD del modo de utilidad.

62 MOXF6/MOXF8 Manual de instrucciones




Mensajes de pantalla
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Indicacién LCD

Descripcion

All remote templates stored. (Todas las plantillas remotas almacenadas.)

Aparece cuando se almacena la plantilla de control en modo remoto.

Are you sure? (¢ Estéa seguro?)

Pide que confirme si desea ejecutar una determinada operacion.

Arpeggio memory full. (Memoria de arpegio llena.)

La memoria interna para datos de arpegio estd llena.

Arpeggio type copied. (Tipo de arpegio copiado.)

Los tipos de arpegio se copian en los botones [SF1] a [SF6].

Bad USB device. (Dispositivo USB incorrecto.)

El dispositivo de memoria flash USB conectado a este instrumento no se puede utilizar.
Formatee el dispositivo de memoria flash USB y vuelva a intentarlo.

Bulk protected. (Protegido por lotes.)

No se pueden recibir datos por lotes debido al ajuste en el modo Utility.

Can't undo. OK? (No se puede deshacer. ;Esté seguro?)

Cuando se ejecutan ciertos trabajos de cancion o de patron, la memoria interna se llena demasiado
para usarla en la operacion de deshacer.

Completed. (Completado.)

Se ha realizado la operacién de carga, almacenamiento, formato u otro trabajo.

Device number is off. (El nimero de dispositivo esta desactivado.)

No se pueden transmitir o recibir datos por lotes porque el nimero de dispositivo esta desactivado.

Device number mismatch. (Discrepancia de nimero de dispositivo.)

No se pueden transmitir o recibir datos por lotes porque los nimeros de dispositivo no coinciden.

Edited data will be discarded. (Los datos editados se descartaran.)

Solicita confirmacion para borrar o no borrar los datos editados.

Edits will be stored by loading
(Los datos editados se almacenaran al cargar.)

Pide que confirme si desea continuar con la operacion de carga. Si dice que sf, se almacenaran
las modificaciones actuales.

Edits will be stored by saving
(Los datos editados se almacenaran al guardar.)

Pide que confirme si desea continuar con la operacion de almacenamiento. Si dice que s, se almacenaran
las modificaciones actuales.

Empty Favorite!
[SHIFT]+[FAVORITE] to add.
(jFavorito vacio! [SHIFT]+[FAVORITE] para agregar.)

Aparece al pulsar el boton [FAVORITE] (favorito) y no hay ninglin programa registrado en la categoria
de favoritos.

Executing... (Ejecutando)

Se estd ejecutando una operacion de formateo o una tarea. Espere.

File already exists. (El archivo ya existe.)

Ya existe un archivo con el mismo nombre que el que estd a punto de almacenar.

File not found. (No se encontré el archivo.)

No es posible encontrar el archivo del tipo especificado.

Folder is too deep. (La carpeta es demasiado profunda.)

No se puede acceder a los directorios situados por debajo de ese nivel.

lllegal file name. (Nombre de archivo no v4lido.)

El'nombre de archivo especificado no es vélido. Pruebe a especificar otro nombre

lllegal file (Archivo no valido).

El archivo especificado para la carga no se puede utilizar en este instrumento o no se puede cargar
en el modo actual.

lllegal input. (Entrada no vélida.)

Se ha especificado una entrada o un valor no valido. Compruebe el método de entrada o el valor.

lllegal measure. (Compas no valido.)

Se ha especificado un ntimero de medida no vélido en el modo Song o Pattern. Seleccione la medida
de nuevo.

lllegal phrase number. (Ntimero de frase no vélido.)

Se ha especificado un ntimero de frase no vélido en el modo Pattern. Seleccione la frase de nuevo.

lllegal Track number. (NUmero de pista no vélido.)

Se ha especificado un nimero de pista no valido en el modo Song o Pattern. Seleccione la pista de nuevo.

Incompatible USB device. (Dispositivo USB incompatible.)

Se ha conectado en el terminal USB [TO DEVICE] un dispositivo de almacenamiento USB que no se puede
usar con este instrumento.

MIDI buffer full. (Bufer MIDI lleno.)

No se pudo procesar los datos MIDI porque se recibieron muchos datos al mismo tiempo.

MIDI checksum error. (Error de suma de comprobacién MIDI.)

Se produjo un error al recibir datos por lotes.

MIDI data error. (Error de datos MIDI.)

Se ha producido un error durante la recepcion de datos MIDI.

Mixing Voice full. (Voz de mezclado llena.)

La voz de mezclado no se puede memorizar debido a que el nimero de voces memorizadas ha superado
la capacidad maxima.

New Flash Memory Module. Please load waveform data.
(Nuevo médulo de la memoria flash. Cargue datos de forma de onda.)

Este mensaje aparece cuando el médulo de expansién de la memoria flash (FL512M/FL1024M) que se
instalé en un MOXF distinto, se ha instalado en el MOXF actual. Si aparece este mensaje, deberia guardar
los datos de forma de onda (incluidos los ajustes de pardmetros) del MOXF anterior en un dispositivo de
almacenamiento USB, conectar dicho dispositivo al MOXF actual y cargar los datos de forma de onda.
Esto sucede porque la muestra sin los ajustes de parametros no puede producir el sonido adecuado.

No data. (No hay datos.)

Cuando se ejecuta un trabajo de cancién o patrén, la pista o registro no contiene datos. Seleccione una
pista o registro apropiado. Ademas, este mensaje aparece cuando un trabajo relacionado con una voz
de mezclado no se puede ejecutar debido a que la voz de mezclado especificada no esta disponible.

No F7 (End of Exc.)

Se han introducido o modificado datos sin el byte necesario “End of Exclusive” (F7).
AsegUrese de que se incluye el mensaje de F7.

No Flash Memory Module installed or module is unformatted.

(No hay ningtn médulo de la memoria flash instalado o no tiene formato.)

Este mensaje aparece cuando no hay instalado ningtin médulo de expansion de la memoria flash o
se ha instalado el médulo sin formato.

No response from USB device. (No hay respuesta del dispositivo USB.)

El dispositivo USB conectado al terminal USB TO [TO DEVICE] no responde.

No sample data. (No hay datos de muestra.)

Este mensaje aparece cuando intenta cargar los datos de forma de onda con la marca de comprobacion
“with sample” (con muestra) quitada aunque la muestra correspondiente no esta disponible en el médulo
de expansion de la memoria flash.
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Indicaciéon LCD

Descripcion

Not empty folder. (La carpeta no esta vacia.)

Ha intentado eliminar una carpeta que contiene datos.

Not empty waveform. (La forma de onda no esté vacia.)

Ha intentado cargar datos de forma de onda en una forma de onda que ya contiene datos.

Now Installing data to Flash Memory Module
(Instalando datos en el mddulo de la memoria flash)

Los datos de muestra se estan copiando en el médulo de expansién de la memoria flash.

Now loading... (Cargando...)

Indica que se esté cargando un archivo.

Now saving... (Guardando...)

Indica que se esta guardando un archivo.

Now working... (Trabajando...)

Se estd cancelando la operacion de carga o almacenamiento, porque se ha pulsado el botén [EXIT] (salir).

Overwrite? (¢, Desea sobrescribirlo?)

Una operacién de almacenamiento sobrescribiré los datos del dispositivo de memoria flash USB, y este
mensaje permite confirmar si se desea continuar o no.

Part ** is used for Drum Assign.
(La parte ** se utiliza para asignacion de percusion.)

Este mensaje aparece cuando los selectores de todas las partes estan activados y la funcién Drum Assign
utiliza la parte ** para la parte Drum (percusién) en modo Performance. Los asteriscos indican el nimero
de la parte.

Part ** is used for Layer. (La parte ** se utiliza para capa.)

Este mensaje aparece cuando los selectores de todas las partes estan activados y la funcién Layer (capa)
utiliza la parte ** para la parte Layer en modo Performance. Los asteriscos indican el nimero de la parte.

Part ** is used for Split. (La parte ** se utiliza para divisién.)

Este mensaje aparece cuando los selectores de todas las partes estan activados y la funcion Split (division)
utiliza la parte ** para la parte Split en modo Performance. Los asteriscos indican el nimero de la parte.

Phrase limit exceeded. (Limite de frase superado.)

El nimero maximo de frases (256) se ha superado al grabar, ejecutar un trabajo de patrén o editar.

Please keep power on. (No apague el instrumento.)

Los datos se estan escribiendo en la Flash ROM. No intente nunca apagar el instrumento mientras se escriben
datos en la Flash ROM. Si lo apaga mientras se muestra este mensaje, se perderén todos los datos del usuario
y se podra bloguear el sistema (debido a la alteracion de los datos en la memoria Flash ROM). Asimismo,

el instrumento podria ser incapaz de ponerse en marcha adecuadamente la préxima vez que se encienda.

Please reboot. (Reinicie.)

Vuelva a poner este instrumento en marcha.

Please stop sequencer. (Detenga el secuenciador.)

La operacion que ha intentado ejecutar no se puede realizar durante la reproduccion de la cancion o patrén.

Power on mode stored. (Modo de encendido almacenado.)

Se han almacenado los ajustes del modo de encendido (pulsar los botones [STORE] y [ENTER]
simultdneamente).

Quick Setup ** applied. (Configuracién rapida ** aplicada.)

Quick Setup (configuracion rdpida) ** se acaba de aplicar a este instrumento. Los asteriscos indican el nimero
de Quick Setup.

Read only file. (Archivo de sélo lectura.)

Ha intentado eliminar, cambiar de nombre o sobrescribir un archivo de solo lectura.

Receiving MIDI bulk. (Recibiendo lote MIDI.)

Este instrumento est4 recibiendo datos por lotes MIDI.

Sample is too long. (La muestra es demasiado grande.)

El tamafio de la muestra es demasiado grande y la operacion de carga no se puede ejecutar.

Sample full. (Muestra llena.)

Se ha superado el nimero maximo total de muestras.

Sample memory full. (Memoria de muestras llena.)

L.a memoria de muestras esté llena y no se pueden ejecutar més trabajos u operaciones de carga.

Scene & Arpeggio type stored. (Escena y tipo de arpegio almacenados.)

La escena de cancion y el tipo de arpegio actual se han memorizado en uno de los botones [SF1]-{SF6].

Sequence memory full. (Memoria de secuencia llena.)

La memoria interna de los datos de secuencia esta llena, lo que impide cualquier operacién adicional

(como la grabacion, la ejecucion de trabajos, la recepcién o transmision MDI, o la carga desde el dispositivo
de almacenamiento externo). Pruebe de nuevo después de borrar los datos de la cancién, patrén o frase de
usuario.

Too many fixed notes. (Demasiadas notas fijas.)

Al convertir los datos de la cancion o el patrén en datos del arpegio, la cantidad de notas distintas de los datos
que se van a convertir es superior a dieciséis.

Transmitting MIDI bulk. (Transmitiendo lote MIDI.)

Este instrumento est4 transmitiendo datos por lotes MIDI.

Unrecognized Flash Memory Module. Please format that.

(Médulo de la memoria flash no reconocido. Asigne un formato.)

Se ha reconocido un médulo de expansion de la memoria flash sin formato. Ejecute la operacion
Format (formatear)

USB connection terminated. (Conexién USB finalizada.)

Se ha interrumpido la conexién con el dispositivo de memoria flash USB debido a una corriente eléctrica
andémala. Desconecte el dispositivo del terminal USB TO [TO DEVICE] y pulse el boton [ENTER]

USB device connecting. (Dispositivo USB conectando.)

En este momento se esta reconociendo el dispositivo de memoria flash USB que esta conectado al terminal
USB TO [TO DEVICE].

USB device full. (Dispositivo USB lleno.)

El dispositivo de memoria flash USB estd lleno y no es posible aimacenar més datos. Use otro dispositivo
de memoria flash USB o libere espacio borrando datos no deseados del dispositivo actual.

USB device not ready. (E! dispositivo USB no esté preparado.)

No se ha insertado o conectado correctamente un dispositivo de memoria flash USB al terminal
[USB TO DEVICE].

USB device read/write error. (Error de lectura/escritura en dispositivo USB.)

Se ha producido un error al leer o escribir datos en un dispositivo de memoria flash USB.

USB device write protected. (Dispositivo USB protegido contra escritura.)

El dispositivo de memoria flash USB esté protegido contra escritura, o ha intentado escribir en un soporte
de solo lectura.

Utility stored. (Utilidad almacenada.)

Se han memorizado los ajustes del modo Utility.

Waveform full. (Forma de onda completa.)

Se ha superado el nimero méaximo total de formas de onda.

Waveform is protected. (La forma de onda esté protegida.)

Ha intentado cargar datos de forma de onda protegidos.
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Solucion de problemas

No hay sonido. ¢El sonido no es el que deberia? Cuando se produce un problema como éste, compruebe lo siguiente antes

de suponer que el producto es defectuoso. Muchos problemas se puede resolver ejecutando la funcion Factory Set (ajustes de
fabrica) (pagina 20) después de realizar una copia de seguridad de los datos en un dispositivo de memoria flash USB (pagina 60).
Si el problema persiste, péngase en contacto con su distribuidor de Yamaha.

No hay sonido.

B ; Estd el instrumento conectado correctamente a los equipos externos (un amplificador, altavoz, auriculares) mediante cables de audio?
Puesto que este instrumento no dispone de altavoces integrados, se necesita un sistema de audio externo o unos auriculares
estéreo para poder escucharlo correctamente (pagina 17).

B, Esta encendido este sintetizador y cualquier equipo externo que esté conectado al mismo?

B ; Ha realizado todos los ajustes de nivel oportunos, incluido el volumen principal del instrumento y los ajustes de volumen de los
equipos externos conectados?
Si el controlador de pedal esta conectado a la toma [FOOT CONTROLLERY], utilice el controlador del pedal y compruebe el volumen
del sonido.

B Compruebe el parametro Local Control (control local) en el modo de utilidad.
Si el instrumento se usa como de forma independiente y este parametro se define como desactivado, no se produce ningun sonido
al tocar el teclado.

[UTILITY] — [F6] MIDI — [SF2] SWITCH — “LocalCtrl”

B Compruebe el parametro Direct Monitor Switch (selector de monitorizacion directa) en el modo de utilidad.
Si el instrumento se usa como de forma independiente y este pardmetro se define como desactivado, no se produce ningun sonido
al tocar el teclado.

[UTILITY] — [F5] USB I/O — “DirectMonitorSw Part’

B Cuando la interpretacién, cancién o patron no produce sonido, ¢esta activado el parametro “ArpPlyOnly” de cada parte?
Cuando este parametro esta activado, la parte correspondiente solo produce sonido mediante la reproduccion de arpegio.
[PERFORM] - [EDIT] — Numero [1]-{4] = [F1] VOICE — [SF2] MODE - “ArpPlyOnly?”
[SONGJ[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] - Numero [1]-{16] = [F1] VOICE — [SF2] MODE — “ArpPlyOnly”

W ; Estan definidos los ajustes del volumen o la expresién MIDI demasiados bajos al usar el controlador externo?
B ; Son adecuados los ajustes de efectos y de filtro?
Si estéa utilizando el filtro, pruebe a cambiar la frecuencia de corte. Algunos ajustes pueden filtrar completamente todo el sonido.
[VOICE] — [F6] EFFECT
[PERFORM] — [F6] EFFECT
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F6] EFFECT
[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla — [F3] FILTER
[PERFORM] — [EDIT] - Seleccién de parte — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGY/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGY/[PATTERN] — [UTILITY] = [F2] SEQ — [SF2] FILTER
B ; Esta seleccionado “Vocoder” como tipo de efecto de insercion de la voz?
Si es asi, defina los parametros relacionados con la parte AD y el conector A/D INPUT con los valores apropiados cuando interprete

en el teclado mientras habla por el micréfono conectado. Compruebe si el mando A/D INPUT [GAIN] del panel posterior esta
ajustado a la posicion minima.

[VOICE] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT - “InsEF Connect”
B ; Son demasiado bajos los ajustes de volumen o de expresion?
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1] TG — “Volume”
[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] — [F2] OUTPUT - “Volume”
[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — “Level”
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] - [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT — “Volume”
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — “Volume”
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — “Volume”

B ; Son apropiados los ajustes de los parametros como Element Switch (selector de elementos), Part Switch (selector de parte),
Note Limit (limite de nota) y Velocity Limit (limite de velocidad)?
[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla — [F1] OSC — [SF1] WAVE — “ElementSw”
[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla = [F1] OSC — [SF3] LIMIT
[PERFORM] — [F2] VOICE
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — “PartSw”
[PERFORM] — [EDIT] - Seleccién de parte — [F1] VOICE — [SF3] LIMIT
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Si al interpretar en el teclado en el modo Performance, Song o Pattern no se emite ningun sonido, ¢ ha asignado correctamente
una voz a cada parte?

[PERFORM] — [F2] VOICE
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE

Cuando la reproduccién de una voz o patrén no emite ningun sonido, ¢ estan definidos correctamente el canal de salida de cada
pista en el modo de interpretacién y el canal de recepciéon de cada parte en el modo de mezcla?

[SONGJ/[PATTERN] — [F3] TRACK

[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] = [EDIT] — Seleccién de parte — [F1] VOICE — [SF2] MODE — “ReceiveCh”

Si al reproducir una voz o patrén no se emite ningun sonido, ¢es apropiado el ajuste de Velocity Offset (compensacién de velocidad)
del Groove (ritmo)?

[SONGJ/[PATTERN] — [F2] GROOVE — “VELO OFST’

No llega sonido desde la toma A/D INPUT

¢ Esta activado el interruptor del micréfono?

Compruebe el tipo de micréfono. Asegurese de que se trata de un micréfono dinamico.

¢ Esta bien conectado el cable entre el micréfono o equipo de audio y instrumento?

¢ Esta girado totalmente el mando A/D INPUT [GAIN] en el sentido contrario al de las agujas del reloj (al minimo)?
¢, Se ha activado el botén A/D INPUT [ON/OFF]?

Compruebe si el estado de conexién de A/D INPUT [L)/[R] coincide con el parametro “Mono/Stereo’

[VOICE] — [UTILITY] = [F3] VCE A/D — “Mono/Stereo”

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] - [F5] A/D IN = “Mono/Stereo”

[SONGY[PATTERN] — [MIXING] - [EDIT] = [COMMON] = [F5] A/D IN — “Mono/Stereo’

Compruebe si el parametro “Mic/Line” esta definido con el valor apropiado.

Cuando el nivel de salida del equipo conectado (por ejemplo, un micréfono, una guitarra o un bajo) sea bajo, ajuste este parametro
a “mic”. Cuando el nivel de salida del equipo conectado (por ejemplo, un teclado de sintetizador o un reproductor de CD) sea alto,
ajuste este parametro a “line”.

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF6] OTHER — Pulse [<] varias veces para acceder a la primera pagina. — “Mic/Line”

¢ El ajuste de volumen de parte A/D Input esta demasiado bajo?

[VOICE] = [UTILITY] = [F3] VCE A/D — [SF1] OUTPUT - “Volume”

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT — “Volume”
[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN = [SF1] OUTPUT — “Volume”
¢, Son adecuados los ajustes de efectos?

[VOICE] = [UTILITY] — [F3] VCE A/D

[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN

[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] = [COMMON] — [F5] A/D IN

¢ El ajuste de salida de la parte A/D Input esta definido adecuadamente?

[UTILITY] — [F4] USB I/O

Compruebe si esta seleccionado el efecto Vocoder.
Cuando esta seleccionado Vocoder como efecto de insercion para la voz actual o para la parte 1 de la interpretacion, cancién o patréon
actual, la entrada de la sefial de audio de las tomas A/D INPUT puede no producir sonido, en funcién de los ajustes del parametro.

[VOICE] — [F6] EFFECT — “Ins EF Connect”

La reproduccidn continua sin interrupcion.

Si el botén ARP [ON/OFF] esta activado, pulselo para que se apague su indicador luminoso.

Si esta en los modos Song o Pattern, pulse el boton [H] (detencién).

Si el sonido del metrénomo continda, compruebe el ajuste del parametro siguiente. Defina este parametro con un valor que no sea
“all} porque este valor hace que se reproduzca siempre el sonido del metronomo, independientemente del estado del secuenciador.

[SONGJ/[PATTERN] — [UTILITY] — [F2] SEQ — [SF1] CLICK — “Mode”

Sonido distorsionado.

¢, Son adecuados los ajustes de efectos?
El uso de un efecto con un cierto ajuste puede provocar distorsion.

[VOICE] — [F6] EFFECT
[PERFORM] — [F6] EFFECT
[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [F6] EFFECT
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B ;Son adecuados los ajustes de filtro?
Los ajustes de resonancia de filtro excesivamente altos pueden causar distorsion.

[VOICE] — [EDIT] — Seleccién de elemento/tecla — [F3] FILTER
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F4] TONE — [SF1] FILTER
[SONGYV[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F4] TONE — [SF1] FILTER

B ;Se ha definido alguno de los parametros de volumen siguientes demasiado alto como para que se produzca saturacion?
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1] TG — “Volume”
[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] - [F2] OUTPUT - Volume
[VOICE] — [EDIT] — Seleccién de elemento/tecla — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — “Level”
[PERFORM] — [EDIT] = [COMMON] - [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT - “Volume”
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — “Volume”
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — “Volume”

El sonido se corta.

B ;Supera la cantidad total de notas que se tocan (el de la interpretacion en el teclado mas el de la interpretacién de la cancion,
el patron o el arpegio) la polifonia maxima del instrumento?

Las notas suenan de una en una.

B Cuando ocurre esto, el parametro Mono/Poly del modo seleccionado se define como “mono’ Si desea tocar acordes,
ajuste este parametro como “poly”

[VOICE] — [F4] PORTA — “Mono/Poly”
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F1] VOICE — [SF2] MODE — “Mono/Poly”
[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F1] VOICE — [SF2] MODE — “Mono/Poly”

El tono es incorrecto.
W ; Esta el parametro Master Tune (afinacion principal) del modo Utility ajustado con un valor distinto de “0”?

[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1] TG — “Tune”
B ; Esta el parametro Note Shift (desplazamiento de notas) del modo Utility ajustado con un valor distinto de “0”?
[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF1] TG — “NoteShift”

m Sila voz produce un tono erréneo, ¢ esta seleccionado el sistema de afinacién adecuado en el parametro Micro Tuning
(microafinacién) del modo Voice Edit (edicién de voz)?

[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — “M. Tuning No”

m Sjla voz produce un tono erréneo, ¢ esta el parametro LFO Pitch Modulation Depth (profundidad de modulacién de tono LFO)
del modo Voice Edit ajustado con un valor demasiado alto?

[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla — [F5] LFO — “PMod”

m Sjla voz produce un tono erréneo, ¢esta la afinacién poco precisa o la afinacién precisa del modo Voice Edit ajustada con un valor
correcto?

[VOICE] — [EDIT] — Seleccion de elemento/tecla — [F2] PITCH — “Coarse” / “Fine”
® Si el modo de interpretacion, cancién o patrén produce un tono erréneo, ¢ estan ajustados los pardmetros Note Shift y Detune
de cada parte con un valor que no sea “0”?
[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F4] TONE — [SF1] TUNE
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccion de parte — [F4] TONE — [SF1] TUNE

B Cuando al reproducir una cancion o patrén se produce un tono erréneo ¢ esta ajustado el parametro Note Shift de la pantalla Groove
con un valor distinto de “0”?

[SONGJ/[PATTERN] — [F2] GROOVE — “NOTE OFST”

No se aplica ningun efecto.
B Compruebe el estado de encendido o apagado del botén EFFECT [INSERTION]/[SYSTEM]}/[MASTER].
B ;Es el ajuste de Reverb Send o Chorus Send un valor distinto de “0”?
[VOICE] — [EDIT] = [COMMON] — [F2] OUTPUT - “ChoSend” / “RevSend”
[PERFORM] - [EDIT] = [COMMON] = [F2] OUT/MFX — [SF1] OUT — “ChoSend” / “RevSend”
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Seleccion de parte = [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — “ChoSend” / “RevSend”
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B ;Se han ajustado los parametros de Insertion Effect Output de algunos o de todos los elementos en “thru” en la pantalla de ajuste
de efectos del modo Voice Edit?

[VOICE] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT — “EL: OUT 1-8”

B ;Se han ajustado todos o algunos de los tipos de efectos en “thru” (hasta el final) u “No Effect” (sin efecto)?
B Si esto ocurre en el modo Performance, Song o Pattern, compruebe si los parametros de Insertion Switch (INS SW) estan ajustados
correctamente.
[PERFORM] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW
[SONGY[PATTERN] — [MIXING] — [F3] EFFECT — [SF2] INS SW

Aparece el indicador de edicidn, incluso cuando no se estan modificando parametros.

B Tenga presente que incluso si el modo Edit no esta activo, basta como mover un potenciémetro o un mando deslizante, o reproducir
la cancion o el patron para cambiar la voz, interpretacion o mezcla seleccionada, lo que hace que aparezca el indicador de edicion.

No se puede iniciar el arpegio.
B Compruebe si el boton ARP [ON/OFF] esta activado o desactivado.
B Cuando se selecciona un tipo de User Arpeggio (arpegio de usuario), s contiene datos el arpegio seleccionado en ese momento?
W ; Estan ajustados correctamente los parametros relacionados con los arpegios, como Note Limit y Velocity Limit?
[VOICE] — ARP [EDIT] — [F4] LIMIT
[PERFORM] — ARP [EDIT] — [F4] LIMIT
[SONGJ/[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F4] LIMIT
B Cuando se produce esta situacién en el modo Performance, Song o Pattern, compruebe el parametro Arpeggio Switch (selector de arpegio).

Si este parametro esta definido como “off” para la parte seleccionada, la reproduccién del arpegio no se activara con su interpretacion
en el teclado aunque el botén ARP [ON/OFF] esté activado.

[PERFORM] — ARP [EDIT] - [F3] MAIN — Seleccion de parte — “Switch”
[SONGV[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — Seleccién de parte — “Switch”
B ; Esta el parametro MIDI Sync definido como “auto” o “internal” (para usar el reloj interno)?

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — “MIDI Sync” = “auto” o “internal”

No se puede detener el arpegio.
B Si la reproduccion del arpegio no se detiene ni siquiera cuando se suelta la tecla, defina el parametro Arpeggio Hold (arpegio sostenido)
como “off”
[VOICE] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — “Hold”
[PERFORM] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — Seleccién de parte — “Hold”
[SONGY[PATTERN] — ARP [EDIT] — [F3] MAIN — Seleccién de parte — “Hold”

La voz asignada a la interpretacion produce un sonido diferente que en el modo Voice.

B Esto es normal porque el sonido de la voz se determina con los ajustes de los parametros del modo Performance.
Para resolver este problema, tendré que aplicar los mismos ajustes de parametros que los que use en el modo Voice, mediante
los tres pasos siguientes.

1. Ajuste el parametro “P.WithVce” (parametro con voz) en “on” para una parte y, a continuacion, vuelva a seleccionar la misma voz.
Los ajustes de algunos parametros comunes de voz se aplicaran a la parte de interpretacion.

[PERFORM] — [EDIT] — Ndmero [1}-[4] — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — “PWithVce”

2. Ejecute la tarea de copia de voz en el modo de tarea de interpretacion.
Esta tarea copia los ajustes de efecto de sistema, efecto maestro y ecualizador principal del modo de voz en los parametros
comunes de interpretacion.

[PERFORM] — [JOB] — [F3] COPY — [SF2] VOICE

3. Ajuste el nivel de transmision de reverberacion y el nivel de transmisién de coro en el valor que desee (igual que en el modo de voz)
manualmente.

[PERFORM] — [EDIT] — Seleccién de parte — [F2] OUTPUT — [SF2] EF SEND

La cancioén o el patron no se pueden iniciar ni siquiera al pulsar el botén [»] (Reproducir).
B ; Contiene datos realmente la cancion o patrén (frase)?

B ;Se ha activado el boton [DAW REMOTE]?

B ; Esta el parametro MIDI Sync definido como “auto” o “internal” (para usar el reloj interno)?

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — “MIDI Sync” = “auto” o “internal”
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La cancion o el patron (frase) no se puede grabar.

B ;Hay memoria suficiente para grabar?
La capacidad de memoria total determina el nimero de canciones o patrones (frases) que se pueden grabar. Por ejemplo,
si la memoria contiene canciones o patrones (frases) que usan una gran cantidad de memoria, ésta puede llenarse incluso
aunque no se use el numero total de canciones o patrones disponible.

No se puede seleccionar los modos Pattern Job o Pattern Mixing ni siquiera al pulsar el botén [JOB]
en el modo Pattern.

B Compruebe si el instrumento esta en modo de cadena de patrones.
Si es asi, salga de dicho modo y pulse los botones [JOB] o [MIXING].

El sonido percusion es incorrecto o inesperado al cambiar el valor de transposicion en los modos
Song o Pattern Play.

B Esto es normal. Cambiar la configuracion de la transposicion mientras interpreta una voz de percusion producira sonidos diferentes
al tocar las mismas teclas.

La comunicacidn de datos entre el ordenador y el instrumento no funciona correctamente.
m Compruebe si el ajuste de puerto del ordenador es correcto.
B Compruebe si el parametro MIDI IN/OUT (entrada/salida MIDI) esta definido con el valor apropiado.

[UTILITY] = [F6] MIDI — [SF4] OTHER - “MIDI IN/OUT”
B Este problema podria solucionarse reduciendo la carga del ordenador. Para hacerlo, ajuste el canal de salida de audio USB en “2ch”
en la siguiente pantalla. Si se cambia el ajuste en la pantalla, pulse el botén [ENTER] y reinicie el instrumento.

[UTILITY] = [F5] USB I/O — [SF1] OUT CH

El sonido no es correcto aunque se reproduzcan los datos de la cancién del ordenador
o el instrumento MIDI conectado al instrumento.

B Asegurese de ajustar el instrumento en los modos Song o Pattern.
Los modos Voice o Performance pueden no producir el sonido adecuado aunque los datos de la cancién se reproduzcan
en el instrumento MIDI o el ordenador conectado al instrumento.

No funciona correctamente la transmisién o recepcion de datos MIDI por lotes.
B ; Se ha definido el parametro Receive Bulk en “on”?

[UTILITY] - [F6] MIDI - [SF2] SWITCH — “RcvBulK”

B Al recibir datos por lotes MIDI que se transmiten con la funcién Bulk Dump (volcado por lotes) y se graban en el dispositivo MIDI
externo, tiene que configurar el parametro Device Number (nimero de dispositivo) de MIDI con el mismo valor que al transmitir.
[UTILITY] - [F5] MIDI - [SF1] CH — “DeviceNo”

B Sila transmision no funciona correctamente, ¢ esta el nimero de dispositivo del instrumento MIDI conectado a este instrumento
configurado de modo que coincida con el parametro Device Number en el modo Utility?

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF1] CH — “DeviceNo”

No se pueden almacenar datos en el dispositivo de memoria flash USB externo.

B ; Se esta usando el dispositivo de memoria flash USB con proteccion contra escritura? (Para almacenar los datos, se debe desactivar
la proteccién contra escritura).

B ; Se esta usando el dispositivo de memoria flash USB con el formato apropiado?

[FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT

No se puede seleccionar el modo Edit.

B, Esta activada la busqueda de categoria?
Desactive la busqueda de categoria y pulse el botén [EDIT].
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Instalar hardware opcional

Dispositivos disponibles

Los dispositivos siguientes se pueden instalar en el MOXF.

FL512M/FL1024M
(Médulo de expansién de memoria flash)

Ubicaciones de instalacion

MOXF6

: L.

Cubierta inferior para FL512M/FL1024M

MOXF8
—

JIL

Cubierta inferior para FL512M/FL1024M
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Precauciones durante la instalacion

Antes de instalar el hardware opcional, asegurese de que
dispone de un destornillador con punta de estrella (Phillips)
y de suficiente espacio para trabajar.

A ADVERTENCIA

¢ Antes de iniciar la instalacién, desconecte el instrumento y los
periféricos conectados, y desenchufelos de la toma de corriente.
La instalacién o retirada de los dispositivos SOLAMENTE debera
iniciarse cuando el instrumento (y cualquier hardware opcional)
se encuentre a la temperatura ambiente normal. A continuacion,
quite todos los cables que conectan el instrumento con otros
dispositivos. (Trabajar con el cable de alimentacion conectado
puede producir descargas eléctricas. Ademas, dejar otros cables
conectados puede interferir con el trabajo.)

¢ Tenga cuidado de no dejar ningun tornillo dentro del instrumento
durante la instalacion. (Esto se puede evitar dejando las unidades
opcionales y la cubierta lejos del instrumento mientras se conecta).
Si esto ocurriera, asegurese de extraer el tornillo o los tornillos
del interior de la unidad antes de encenderla. Los tornillos sueltos
dentro del instrumento pueden producir un funcionamiento
incorrecto o dafos graves. Si no puede recuperar un tornillo
suelto que se haya caido, consulte a su distribuidor de Yamaha.

Instale las unidades opcionales con cuidado, tal y como se
describe en el siguiente procedimiento. La instalacion incorrecta
puede producir cortocircuitos, lo que puede ocasionar un dafo
irreparable y riesgo de incendio.

¢ No desmonte, modifique ni aplique fuerza en exceso a las areas
de las placas y los conectores de las unidades opcionales.
Si se doblan o se manipulan las placas y los conectores, podrian
producirse descargas eléctricas, incendios o fallos en los equipos.

A ATENCION

¢ Se recomienda que lleve guantes para protegerse las manos
de los salientes metalicos de las unidades opcionales y otros
componentes. Si toca los cables o los conectores con las manos
desprotegidas, podria sufrir cortes en los dedos y también se
podria producir un contacto eléctrico defectuoso o dafos
electrostaticos.

* Tenga cuidado con la electricidad estatica. Las descargas
de electricidad estatica pueden dafar los chips de circuitos
integrados. Antes de manipular las unidades opcionales, para
reducir la posibilidad de que se produzca electricidad estatica,
toque alguna superficie de metal sin pintar o un cable conectado
a tierra en un dispositivo conectado a tierra.

Manipule las unidades opcionales con cuidado. Si las deja caer
o las somete a cualquier tipo de golpe o descarga podria estropearlas
o dar como resultado un funcionamiento defectuoso.

* No toque las piezas metalicas expuestas de la placa de circuito.
Si lo hace, puede producirse un contacto defectuoso.

* Tenga cuidado de no extraviar ninguno de los tornillos.

No utilice ningun tornillo que no sean los que estan instalados
en el instrumento. El uso de tornillos inadecuados puede causar
dafos.



Instalar hardware opcional
FL512M/FL1024M

Configuracion

Hay dos tipos del médulo de expansion de la memoria flash:

H FL512M

Ofrece un tamafio de memoria de 512 MB.

H FL1024M
Ofrece un tamafo de memoria de 1024 MB.

Procedimiento de instalacion

1 Apague y desconecte el cable de alimentacion de
CA del MOXF. Ademas, asegurese de desconectar
el MOXF de cualquier dispositivo externo
conectado.

2 Dé la vuelta al MOXF de modo que el teclado
quede hacia abajo para que pueda acceder
a la parte inferior del instrumento.
Para proteger los potencidmetros, las ruedas y los mandos
deslizantes, coloque el teclado de modo que las cuatro
esquinas estén colocadas sobre algo que proporcione
soporte suficiente, por ejemplo, sobre revistas o cojines.
Coloque soportes en las cuatro esquinas, procurando
no tocar los potenciémetros, las ruedas y los mandos
deslizantes.

N Parte trasera

0 @

L
|

Teclado visto desde la parte inferior

w0 © o [E00.0.0 -
bl M; s 20 == X
1 [ o5 oo on|o6s —SBoBRI- #EC5eme  oosoenon oo
Coloque soportes en las cuatro esquinas,
procurando no tocar los potenciémetros,
las ruedas y los mandos deslizantes.

& ATENCION

¢ Dado que el instrumento, en particular MOXF8, es muy pesado,
este procedimiento no debe realizarse solo, sino entre dos o tres
personas.

Apéndice

3 Quite la cubierta de la parte inferior.
Con el panel posterior del MOXF hacia arriba, use un
destornillador de punta de estrella para quitar los tornillos
de la cubierta. Después, tire de la cubierta para quitarla.

Importante

Guarde los tornillos en un lugar seguro. Se usaran cuando vuelva
a instalar la cubierta en el instrumento después de la instalacion.

N Parte trasera

@\

@ @
Parte inferior

4 Fije el FL1024M o el FL512M en la ranura.
Como se muestra a continuacion.

o @* o

Ubicacion
de FL512M/
FL1024M

Tuercas

Ranura ————1

A

Fije el mddulo en la ranura mediante los pasos siguientes.

4-1 Inserte el médulo verticalmente en la ranura y alinee
los tornillos (del médulo) hacia las tuercas respectivas.

1 FLs12M/
FL1024M

& Parte
trasera

v 7 v

W 8
al s

Ranura

Tuercas
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4-2 Presione la parte superior del conector tal como Extraer el modulo

se muestra y, a continuacion, meta totalmente
el conector dentro de la ranura.
1 Afloje ambos tornillos.

Presionar esta seccion
ligeramente pero sin soltar

Sello de numero de serie

AVISO

¢ Si no puede aflojar el tornillo con la mano, utilice un destornillador
de punta de estrella. En este caso, asegtrese de NO araiiar la placa
de circuitos de FL512M/FL1024M y MOXF.

4-3 Apriete cada tornillo del médulo de memoria en cada
tuerca del MOXF con la mano como se muestra.

¢ Los tornillos del médulo se pueden quitar, pero al aflojarlos tenga
cuidado para que NO se caigan dentro del instrumento.

2 Tire de FL512M/FL1024M verticalmente
y hacia fuera.

3 Coloque la cubierta en el panel inferior.
Coloqgue la cubierta en el panel inferior alineando los
9 Vuelva a instalar la cubierta que quito siguiendo tornillos con los orificios de los tornillos y, a continuacion,
el paso 3, pero en el orden inverso. apriete los tornillos con un destornillador Philips para fijar
la cubierta.
6 Compruebe que el médulo o médulos instalados

funcionan correctamente.
N Parte trasera

6-1 Dé la vuelta al MOXF de modo que el teclado quede L
0

@\

hacia arriba y encienda el instrumento. Al iniciar, vera
un mensaje que indica que no se puede reconocer
el médulo de la memoria flash.

6-2 Pulse el botén [FILE] para acceder al modo File y,
a continuacion, pulse el botén [F6] FLASH. @ @

; Parte inferior
6-3 Pulse el botén [SF1] Format.

6-4 Pulse el botén [ENTER] para ejecutar la operacion
de formateado.

6-5 Compruebe si el tamafio total que se muestra
en la pantalla es correcto.
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Teclados MOXF8 88 teclas, teclado GHS (pulsacion inicial)
MOXF6 61 teclas, teclado semiponderado (pulsacion inicial)
Bloque Generador de tonos AWM2, con Expanded Articulation
generador Polifonia 128 notas
de tonos Capacidad multitimbre 16 partes (internas) + parte de entrada A/D
Onda 741 MB (cuando se convierte a formato lineal de 16 bits), 3.977 formas de onda
Voz Predefinidas: 1.152 voces normales + 72 juegos de bateria
GM: 128 voces normales + 1 voz de percusion
Usuario: 384 voces normales + 32 juegos de bateria
Interpretacion Usuario: 256 (hasta 4 partes)
Filtro 18 tipos
Sistema de efectos 9 tipos de reverberacion, 22 tipos de coros, 54 tipos y 8 bloques de insercién (A, B), 1 Vocoder
(utiliza los bloques de efectos de insercién Ay B), 9 tipos de efectos principales, ecualizador maestro
(5 bandas), ecualizador de partes (3 bandas, estéreo)
Bloque Capacidad de notas Aprox. 226.000 notas

secuenciador

Resolucién de notas

480 ppc (partes por cuarto de nota)

Polifonia méaxima

124 notas

Tempo (BPM)

5-300

Tipo de grabacién

Real con sustitucion, sobregrabacion en tiempo real (con excepcion de Pattern Chain), pinchado
de entrada o de salida en tiempo real (solo cancién), paso (con excepcién de Pattern Chain)

Pistas Cancion: 16 pistas de secuencia (se puede definir el parametro Loop on/off para cada pista),
pista de tempo, pista de escena
Patrén: 16 pistas de frase
Cadena de patrones: pista de patrén, pista de tempo, pista de escena

Canciones 64 canciones

Voces de mezcla: 16 voces por cancién/patron (hasta 256 voces)
Plantillas de mezcla: 32 para todas las canciones y patrones

Memoria de escenas

6 por cancion

Patrones 64 patrones (x 16 secciones)
Compases: 256 como maximo

Frases Frases de usuario: 256 por patron

Arpegios Predefinidas: 7.981 tipos

Usuario: 256 tipos
(Se pueden ajustar la sincronizacién MIDI, el canal de transmision/recepcién MIDI, el limite de velocidad y el limite de notas.
Se puede reproducir un maximo de 4 partes de arpegio al mismo tiempo.)

Formato de secuencia

Formato original, formato SMF 0, 1 (formato 1 carga sélo)

Otros

Maestro

Usuario: 128
(Cada maestro contiene ajustes de teclado maestro con cuatro zonas, ajustes asignables a mandos, tabla de cambios de programa.)

Software de secuencia
compatible con la
funciéon Remote Control
(control remoto)

Para Windows®: Serie Cubase 7, SONAR X2
Para Mac®: Serie Cubase 7, Logic Pro 9, Digital Performer 7
Las funciones que se van a controlar varian segun el software.

Controladores

Rueda de inflexion del tono, rueda de modulacién, ocho mandos asignables, un dial [DATA],
dos botones de funcion asignables

Pantalla

LCD de 240 x 64 puntos con iluminacién de fondo

Conectores

OUTPUT [L/MONOY/[R] (toma de auriculares estandar), A/D INPUT [L]/[R] (toma de auriculares
estandar), [PHONES] (toma de auriculares estéreo estandar), [FOOT CONTROLLER], FOOT SWITCH
[ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], MIDI [IN]/[OUT}/[THRU], USB [TO HOST]/[TO DEVICE], DC IN

Consumo eléctrico

13W

Dimensiones y peso

MOXF8: 1.320 (ancho) x 405 (fondo) x 168 (alto) mm, 14,9 kg
MOXF6: 1.030 (ancho) x 358 (fondo) x 125 (alto) mm, 7,1 kg

Accesorios

Adaptador de CA (PA-150 o equivalente recomendado por Yamaha), cable USB, manual de
instrucciones (este libro), 1 CD-ROM con el manual en linea (con el manual de referencia, el manual
de datos del sintetizador y la lista de datos), INFORMACION DE DESCARGA DE CUBASE Al

Mdédulo de memoria
opcional

FL512M/FL1024M x 1

~

ESPANOL

Las especificaciones y descripciones de este manual del propietario tienen sélo el propdsito de servir como informaciéon. Yamaha Corp. se reserva el
derecho a efectuar cambios o modificaciones en los productos o especificaciones en cualquier momento sin previo aviso. Puesto que las especificaciones,
equipos u opciones pueden no ser las mismas en todos los mercados, solicite informacién a su distribuidor Yamaha.
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A/D INPUT [GAIN], Mando .....ccoooiiiiiiiiiiiiceeeeeee 12
A/D INPUT [L]y [R], tOMaS ..oooiiiiiiiiiiiiiceeee 16, 38
A/D INPUT [ON/OFF], BOtON ..o 12
Ajustes de fADICA ....oooiiiiiiii 20
AlMACENAMIENTO ...iiiiiiiiiiiiie e 46
AIBVOCES .o 17
ARP [EDIT], BOtON ..ot 13, 31
ARP [ON/OFF], BOtON ...coviiiiiiiiiiiiiec 13, 27
Arpegio

Arpegios
ASSIGNABLE FUNCTION [1]/[2], botones ...........cccccoeiiiinnne 13
Auriculares

B

Banco de GM ... 25
Bancos de USUArio .........ccooiiiiiiiiiiie e 25
Bancos predefinidos ........ccccooiiiiiiiiiii 25
BANK SELECT [DEC]/[INC], bOtON€es .......ccoovvvviiaiiiiiiiiiene 14
Botén de funcion de mando ... 12,28

Cc

Canal de recepCiOn MIDI ........oooviiiiiiiiiiiiccceee
Canal de transmision MIDI .......ccccooiviiiiiiiiicee
Canales de audio ........cooviiiiiiiicc e

[COMMONI, DOON ..o
Common Edit (Edicion comun) ...

Compare, fUNCION .....oiiiiiiie e
Conectar (instrumentos MIDI eXternos) ..........ccccceevieieiincenn.
Conector de entrada de corriente continua ....
CoNtrol FEMOLO ..o
CUDASE i

CUrsor, DOtONES ....covviiieiiicce e

D

[DATA] dial oo
[DAW LEVEL], control deslizante
[DAW REMOTE], BOtON ...ovviiiiiiiceece
[DEC], botén ...
Demostracion, patrén
Digital Performer ..o

Dispositivo de memoria flash USB
[DRUM ASSIGN], BOtON ...
DrUM ASSIGN ottt
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Edicion de elementos ........ooooiiiiiiiii 29
Edicion de interpretacion ... 35
Edicion de teClas .....cccoeoviiiiiiiie 29
EdICiON d€ VOCES ...ovvviiiiiiiiiic e 28
EfECIO o 29
EfECIOS oottt 59
EFFECT, DOtONES ....viiiiiiiii e 13
En espera/encendido, interruptor ...........coceevviiiiiiicie 16
[ENTERY], boton ......ccccovviiiiiiiin,

Equipo de audio
Estado del LCD
[EXIT], boton

F
[F11-[F6] (funcidn), botones .........cccocoeiiiiiiiiiii 13, 21
[FAVORITE], bOtON ..o 14, 26
Favorite Category ......ociiiiiiiiiicc e 26
FLEA2M/FLA024AM ..o 70
[FOOT CONTROLLER], t0Ma oot 16
FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]/[SUSTAIN], tomas ................ 16
FOrmatear ...

Frase de usuario
Fuente de alimentacion ............ccccovvviiiiiiiiiii 17

G

Grabacion (PAtrON) ......c.cooviiiiiiiie e 47
Grabacion en tiempo real ..ot 43
Grabacion POr PASOS .....covieiiiiiiaiiic et
Grabar (CaNCION) .......ooiiii i
Grabar (Performance) .....
Group [A]-[H], botones

|

[INC], BOtON ..o 14, 21
Indicador de diCION .......ccoviiiiiiiiiie 28
Inflexion del tono, rueda ..o 12
K

KNOB FUNCTION (funcion del mando)

VENTANA EMEIGENTE ...viiiiii e 28
L

[LAYER], DOION ..ot 14
LaYer (CAP@) ..viooviiiiiiieeie e 31
LD 13
[LEVEL] contador, botOn ........c.cccooviiiiiiiiiiiiccic e 12
[LEVEL] VUMELIO ...oooiiiicii e 12
Lista de funciones del botédn SHIFT ... 62
Load (Cargar) ...o.ooiioiiie e 60
LOQIC Pro .o 56, 73
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MENAOS .. 12,28
Master Effect (Efecto principal) .......ccccooeiviiiiiiiiiiiiie 59
Master EQ (ecualizador principal) .........ccccoviiiiiiiiiiiiiii, 59
MASTER VOLUME ... 18
MASTER VOLUME (volumen principal) .........cccocoviiiiiiininnn. 12
MEMOTIZACION ..ottt 29
Mensajes de pantalla ............cccoeeeviiiiiiiieic 63
MEZCIA it 40, 45
MICTOfONO ..o 38
MIDI [INJ/[OUTY/[THRU], terminales ...........ccccooieviiriiiiriieens 16
MIDI, CANAIES ..o 54
MIDI, PUEIOS .o 54
[MODEY], BOONES ....oiiiiiiiiiiieeee e 14
MOdO d€ CANCION ....oiiiiiiiiiicie e 40
MO0 A€ PALFON ...t
Modo de utilidad .........ccooviiiiiiiii
MOAO B VOZ ..o
Modo File (ArChiVO) ....c..oeiiiiiiiiccce e
MOAO MAESIIO ..ot

Modo Performance (Interpretacion) ...

Modulacion, rueda ..........ccocooiiiiiiiii
Maodulo de expansion de memoria flash ...
MOXFB/MOXF8 EQIOr ...t
[MUTE], BOtON .o

N

0]

OCTAVE [-]y [+], BOtONES ....veeiiiiiiiiiiecieee e 13, 27
Ordenador, CONEXION ........cciiiiiiiiiiiiee e 53
OUTPUT [L/MONO], tOMAS ....eovioiiiiiiiieiiiieeiceeecee e 16
P

Pantalla Pattern Patch ............ccccooiiiii 49
Parte o 34
PatrON ..o 36
Pattern Chain (Cadena de patrones) ..........ccccoeeevieiicaneenn. 49
[PATTERN SECTION/PERFORMANCE CONTROL], botén ....15
Performance Creator ...........cccoociiiiioiiiiiiiie 14, 31
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R

Reproduccion de interpretacion ..o, 34
Reproduccion de patrones .........cccccocvviioiiiiiiiieec 47
ReproducCion de VOZ .........ccccoviiiiiiiiici e 25
S

Save (GUATAAr) ..o 60
Section ...

Section Length

SEQ TRANSPORT, BOtON ...ccviviiiiiiiiiiiice 13,19
[SF1]-[SFB], BOtONES ....covvviieiiiieciieeceeeee e 13, 21
[SHIFTT, BOtON oo 14
SIENCIO .o 34, 41
Software DAW ... 54
[SOLQO], BOtON ..o 15
SOI0 e 34, 41
Solucién de problemas ..o 65
SONAR 56, 73
SONG (CANCION) .oiiiiiiiiiie e 36
[SPLITT, BOtON ot 14
SPIit (DIVISION) L. 32
T

TECIATO .ottt 12
Tiempo real, grabacion ..........cccocciiiiiiiiiii 40
[TRACK], BOON .o 15
TRANSPOSE [-] y [+], botones ......cccooiiiiiiiiiiii 13, 27
U

USB [TO DEVICE] oottt 61
USB [TO HOST] ..ottt 53
USB, terminales ........coooioiiiiiiii e 16
User Phrase (frase de usuario) .........cccccoeeiiiiiiiiiiiiiii, 48
\'
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Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshiandlern in den jeweiligen

Bestimmungslandern erhéltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha
ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana
o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

IMonpoGHbIe cBeieHust 00 HHCTPYMEHTE MOKHO TIOTYIHTh Y MECTHOTO

TIPEACTABUTENS KOPIOpanuy Yamaha MM yIoTHOMOYEHHOTO
JIUCTPUOBIOTOPA, YKa3aHHOTO B CIIEYIOIIEM CITHCKE.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4° andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000

VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925
BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSDO06
Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, N-1361 @sterds, Norway
Tel: 67 16 78 00

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ AFRICA |

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
Unit 4, 130 Boeing Road East Bedfordview 2008
Postnet Suite 130, Private Bag X10020 Edenvale
1610, South Africa
Tel: 27-11-454-1131

OTHER AFRICAN COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Alj,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
3F, No.6, Section 2 Nan-Jing East Road, Taipei,
Taiwan R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622
VIETNAM
Yamaha Music Vietham Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

I OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

DMI7
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http://download.yamaha.com/
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