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Descripcion de los menus y los botones

En el caso de que los nombres de los menus y los botones
en un sistema Windows no coincidan con los del Mac, en
este manual utilizaremos los nombres de menus y botones
de Windows seguidos de los de Mac entre paréntesis.
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Conceptos basicos

Descripcion general de M7CL V3 Editor

M7CL V3 Editor (en lo sucesivo denominado “M7CL Editor”) le permite controlar de forma remota las consolas
de mezclas Yamaha M7CL (versién 3) (como M7CL-48ES, M7CL-48 o M7CL-32; en lo sucesivo denominadas

colectivamente “M7CL”). M7CL Editor también le permite guardar los ajustes de los parametros en el ordenador.
Para utilizar M7CL Editor, debe realizar primero las siguientes operaciones:

1 Iniciar y configurar Studio Manager.
2 Iniciar y configurar M7CL Editor.

3 Sincronizar M7CL Editor con la consola M7CL (= p. 12).
.57V Para obtener mas informacion sobre el uso de Studio Manager, consulte el manual de instrucciones

de Studio Manager.

Configuracion de M7CL Editor

Debe configurar los siguientes ajustes para cada Editor abierto.

[y /W« Antes de realizar los siguientes ajustes, debera configurar el DME-N Network Driver (Windows)
o el Network-MIDI Driver (Mac) y seleccionar el puerto MIDI en la ventana Setup (Configurar)

de Studio Manager.

« Para abrir un editor, haga doble clic en el icono del editor elegido en la ventana de Studio Manager.

dConfiguracion del sistema

Para abrir el cuadro de didlogo System Setup (configuracién del sistema), elija [System Setup] en el ment [File]

(archivo).

.57\ Asegurese de especificar los puertos de entrada y de salida.

(D Input port/Output port (puerto
de entrada/puerto de salida)
De los puertos especificados en Studio
Manager, seleccione aquéllos que utilizard el
editor para comunicarse con la consola M7CL.

(@ Model Select
(seleccion de modelo)
Esta seccion le permite realizar ajustes para
el modelo M7CL que esté utilizando.

M7CL-32/M7CL-48/M7CL-48ES

Seleccione el modelo del M7CL. Si el M7CL
Editor esté sincronizado con la consola
M7CL, el modelo se seleccionara
automdticamente y las demds opciones de
modelo se atenuaran.

Stage Box Data Conversion
(conversion de datos de caja acustica)

Convierte la configuraciéon del HA y del
patch de entrada en consonancia si, por
ejemplo, desea utilizar (en un sistema
M7CL-48ES) los datos almacenados por un
sistema que disponga de unidades SB168-ES
conectadas a ranuras M7CL-48.

T 9P Pe 92

& System Setup EXT
Creteort | -
— Dutput part rATOL-4 E
—— Model Select

| | MTCL-37 a MTCL—48 [ | MTCL-423ES
Stage Box Data Conwversion

——Channel Select & Sends On Fader

D Link between the PC and the console

——Fast Sync

Enable

— Window Control From Console

Enablz

—— Lewel Mater

Enable

et Default

Confirmation

Stare Confirmation
D Recall Con firmation
[ Patch Confirmation

Steal Patch Confirmation

Administrator Password

e J

Cancel l

Haga clic en el botén [Conversion...] (conversiéon) para que aparezca el cuadro de dialogo

Stage Box Data Conversion. (= p. 8)
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(3 Channel Select/Sends On Fader

Con esta casilla de verificaciéon puede especificar si se enlazan entre sila consola M7CL y el M7CL Editor para las
siguientes operaciones:

* Seleccidén de canales
+ Cambio entre el modo normal y el modo SENDS ON FADER
+ Cambio entre el modo MIX y el modo MATRIX en SENDS ON FADER
Si no selecciona la casilla, la consola M7CL y el M7CL Editor funcionan de forma independiente.
@ Fast Sync (sincronizacion rapida)
Esta opcién permite acelerar la sincronizacién, reduciendo asi el tiempo requerido. Utilice esta casilla de
verificacion para elegir si desea activar esta funcion.

(& Window Control from Console (control de ventanas desde la consola)
Esta opcién determina si al utilizar las USER DEFINED KEYS (Teclas definidas por el usuario) de la consola es
posible abrir y cerrar de forma remota las ventanas de M7CL Editor.

(® Level Meter (indicador de nivel)

Si desactiva esta funcion, podra reducir la carga de procesamiento debida a la comunicacién y los dibujos de
la pantalla. Esta funcién especifica si se activara la funcién de indicador de nivel.

(» Confirmation (confirmacion)
Estas casillas de verificacion se utilizan para especificar si aparecera un cuadro de didlogo de confirmacién cuando

se almacene (Store Confirmation), recupere (Recall Confirmation), conecte (Patch Confirmation) o realice un
cambio de conexién que modificaria una conexion existente (Steal Patch Confirmation).

Administrator Password (contraseia del administrador)
Introduzca la contrasena del administrador especificada en la consola M7CL. Si esta contrasena no se introduce
correctamente, no serd posible sincronizarla desde M7CL Editor a la consola M7CL.

(9 Set Default

Presione este bot6n para utilizar como configuraciéon predeterminada la especificada en el cuadro de didlogo
System Setup. La siguiente vez que inicie M7CL, utilizard esta configuracion.
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dMixer Setup (configuracion del mezclador)

Para abrir el cuadro de didlogo Mixer Setup, elija [Mixer Setup] en el menu [File].

& Mixer Setup @
: J———— Mix Bus Setup

Sienal Type Bus TypesSend Point Fan Link
Mix1 /2 POMD 2 E WARIFRE FADER) E
Mz 3 /4 FAD MO 32 E WARIFRE FADER) E
Misc 5 /6 POMO 52 E WARIPRE FADER) E
Mix 7 /3 OO 2 E WARI(PRE FADER) E
Mix 9410 POMD 2 E FIXED E
Mz 1112 STERED E WARIFRE FADER) E &l
Misc 13514 POMO 52 E WARIPRE FADER) E
Mix 15416 STERED E FIXED E

@—— Matriz Bus Setup
Signal Type Send Paoint Pan Link
for Input Channels
Matrix 1 /2 MORO 2 E PRE FADER E
Matrix 274 | MONO:2 E FRE FADER E
Matrix & /6 STERED E FRE FADER E ]
Matrix T /3 STERED E PRE FADER E ]
E Ok i l Cancel ]

(D Mix Bus Setup (configuracion del bus MIX)
Aqui puede realizar ajustes de los buses MIX.
Signal Type (tipo de senal): Elija MONOx2 o STEREO por cada dos buses MIX pares/impares adyacentes.
Bus Type/Send Point (tipo de bus/punto de transmision): Elija VARI (PRE FADER), VARI
(PRE EQ) o FIXED por cada dos buses MIX pares/impares adyacentes.

Pan Link (enlace de panoramizacion): Este valor seré vélido unicamente si Signal Type (tipo de sefal)
se ajusta en STEREO y Bus Type (tipo de bus) en VARI. Si se marca esta casilla, el ajuste de panoramizacién
enviado a los buses MIX estéreo se enlazara con el ajuste de panoramizacién enviado al bus STEREO.

(@ Matrix Bus Setup (configuracion del bus MATRIX)
Aqui puede realizar ajustes de los buses MATRIX.

Signal Type (tipo de senal): Elija MONOx2 o STEREO por cada dos buses MATRIX pares/impares
adyacentes.

Bus Type/Send Point (tipo de bus/punto de transmision): Elija PRE FADER o PRE EQ por cada
dos buses MATRIX pares/impares adyacentes.

Pan Link (enlace de panoramizacion): Este valor seré vélido unicamente si Signal Type (tipo de sefial)
se ajusta en STEREO y Bus Type (tipo de bus) en VARI. Si se marca esta casilla, el ajuste de panoramizacién
enviado a los buses MATRIX estéreo se enlazard con el ajuste de panoramizacién enviado al bus STEREO.
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dCreacion de una clave de usuario
Para abrir el cuadro de didlogo Create User Key, elija [Create User Key] en el menu [File].

Esta opcién crea una clave de usuario (con la extensién de nombre de archivo “M7U”) que la consola M7CL
puede leer desde un dispositivo de almacenamiento USB para ajustar automdticamente los parametros especificos

999 s
)

Comment

® ®

‘8 Create User Key

User Name

POWER USER J

Password Re—Enter Password Administrator Password

@—— AGCESS PERMISSION

CH DPERATION Set Al ] ’ Clear Al ] CURRENT SCENE
IMPUT
B B B B B B B INFUT IMPUT
@ 1 2 3 @4 ©®5 @5 ®71 @ s D 8 @10 @1 @1t @12 @14 @15 @ 16 FATCH MAME
- - - - - - - - - - - - - - - - BUS
17 @18 @19 @ 20 @ 2 @ 2 O 28 @) 24 )25 ()2 @) 27 (O 28 @ W0 3N @ s g oy SETUR
33 @3 @3/ @30 @3 @3 @39 O40 O O O O E4 D4 04 E s BATGH NAME
STIM DA
@ 1L & 1R 2L 2R 3L 3R 4L 4R =1 2 3 4 (18 [} 7 El @
I I RACK 1 ” RALCK 2 ” RALCK 2 ” RALCK, 4 ]
0102030405 0850708 O3 000N 010100 O | | Craacs I raace | ][]
MATRIX ST/MOMD
1 2 3 4 5 [} 7 El -:-STEHEDL -:-STEREDR -:-MDND(D)
MUTE GROLUFP MUTE GROLUP
Set by One Click, HA PROCESSING FADER/ON ASSIGN MAS TER
SCEME LIST FILE LOAD MOMITOR SETUP
STORE SYSTEM SETURP @
@ YSORT RECALL USER SETUFP MONITOR SETUR OSCILLATOR l TALKBACE, ]
LIBRARY LIST SYSTEM SETUP
STORE CLURREMT SCEME LIERAR™ MIXER OUTPORT @
@ SCLEAR BECALL SCEME LIET LIST SETUF SETUF l ] ]

o] |

Cancel l

® ®

(1) User Name (nombre de usuario)
Especifique el nombre del usuario. Puede introducir hasta ocho caracteres alfanuméricos de un byte.

(2 Comment (comentario)
Introduzca un comentario para cada usuario. Puede introducir hasta treinta y dos caracteres alfanuméricos
de un byte.

(3 Password (contrasena)
Introduzca una contrasefa que se utilizard cuando la consola M7CL lea esta clave de usuario. Puede introducir
hasta ocho caracteres alfanuméricos de un byte. Se distinguird entre mayusculas y mintsculas.

(© Re-Enter Password (volver a introducir contraseiia)
Vuelva a introducir la contrasena una vez mas como medida de seguridad frente a un acceso no autorizado.

(5 POWER USER (usuario de potencia)

Especifique si este usuario requiere mucha potencia. Los usuarios que requieran mucha potencia podran utilizar
la consola M7CL para crear o editar una clave de autenticacién de usuario con un nivel de usuario especifico.

(® Administrator Password (contraseina del administrador)
Introduzca la contrasena del administrador especificada en la consola M7CL. No serd necesario si no se ha
especificado ninguna contrasena de Administrador en al consola M7CL, pero si esta contrasefia no es correcta,
se le pedira que la introduzca cuando se lea la clave de usuario.

(? ACCESS PERMISSION (permiso de acceso)

Aqui, especifique los pardmetros que este usuario podré utilizar.
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CH OPERATION (utilizacion de canales)
INPUT, ST IN, DCA, MIX, MATRIX, ST/MONO: Seleccione los canales cuyos pardmetros se utilizaran.
HA: Cambie los privilegios de uso para la ganancia del preamplificador y la alimentacién phantom de los
canales seleccionados.

PROCESSING (PROCESAMIENTO): Cambie los privilegios de uso de los pardmetros de procesamiento
de sefiales globales (excepto del deslizador y de la tecla [ON]) del canal seleccionado. Para los parametros
especificos que se incluyen en PROCESSING, consulte el apéndice del manual del usuario de M7CL.
FADER/ON (deslizador/activacion): Cambie los privilegios de uso para efecto panoramico/balance,
deslizador, activacién de canal, activacién/desactivacion de transmision y nivel de transmision de los canales
seleccionados.

Set All (seleccionar todos): Active HA, PROCESSING y FADER/ON para todos los canales.

Clear All (borrar todo): Desactive HA, PROCESSING y FADER/ON para todos los canales.

Set by One Click (ajustar con un clic): Si este bot6n estd activado, HA, PROCESSING y FADER/ON
se activaran al seleccionar un canal. Si estas todas estas opciones estdn ya activadas, se desactivaran.

(© SCENE LIST (lista de escenas)
STORE/SORT (almacenar/clasificar): Cambie los privilegios de uso para las operaciones de
clasificacién y almacenamiento de escenas.

RECALL (recuperar): Cambie los privilegios de uso para operaciones de recuperacién de escenas.

LIBRARY LIST (lista de bibliotecas)
STORE/CLEAR (almacenar/borrar): Cambie los privilegios de uso para las operaciones de borrado y
almacenamiento de librerias.
RECALL (recuperar): Cambie los privilegios de uso para operaciones de recuperacién de librerias.

() FILE LOAD (carga de archivos)
USER SETUP (configuracion de usuario): Cambie los privilegios de uso para cargar preferencias
y claves definidas por el usuario al cargar un archivo.
SYSTEM SETUP MONITOR SETUP (configuracion del sistema y configuracion del
monitor): Cambie los privilegios de uso para cargar los ajustes de configuracion del sistema y configuracion
del monitor al cargar un archivo.
CURRENT SCENE (escena actual): Cambie los privilegios de uso para cargar la escena actual al cargar
un archivo.

SCENE LIST (lista de escenas): Cambie los privilegios de uso para cargar la lista de escenas al cargar
un archivo.

LIBRARY LIST (lista de bibliotecas): Cambie los privilegios de uso para cargar la lista de bibliotecas al
cargar un archivo.

( CURRENT SCENE (escena actual)
INPUT PATCH (patch de entrada): Cambie los privilegios de uso para operaciones de patches de entrada.
INPUT NAME (nombre de entrada): Cambie los privilegios para editar los nombres de entrada.
OUTPUT PATCH (patch de salida): Cambie los privilegios de uso para patches de salida.
OUTPUT NAME (nombre de salida): Cambie los privilegios para editar los nombres de salida.
BUS SETUP (configuracion de bus): Cambie los privilegios de uso para buses.
RACK (bastidor): Cambie los privilegios de uso para operaciones de bastidor.
MUTE GROUP ASSIGN (asignar grupo de mutes): Cambie los privilegios para asignar grupos de mutes.
MUTE GROUP MASTER (maestro de grupos de mutes): Cambie los privilegios de uso para
activar/desactivar los grupos de mutes.

i3 MONITOR SETUP (configuracion de monitor)
OSILLATOR (oscilador): Cambie los privilegios de uso para los ajustes de oscilador.
TALKBACK: Cambie los privilegios de uso para los ajustes de talkback.

SYSTEM SETUP (configuracion del sistema)
MIXER SETUP (configuracion del mezclador): Cambie los privilegios para realizar ajustes de
configuraciéon del mezclador.
OUTPORT SETUP (configuracion de puerto de salida): Cambie los privilegios para realizar
ajustes de configuracion del puerto de salida.
MIDI: Cambie los privilegios para realizar ajustes de configuracién de MIDI.

(5 Create (crear)
Crea la clave de usuario.

Cancel (cancelar)

Cierra el cuadro de didlogo.
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Trabajo con Sesiones

En M7CL Editor, todos los ajustes de mezcla de la consola, incluidos los datos de escenas y de bibliotecas,
se denominan sesiones.

En la tabla siguiente se describe cémo gestionar las sesiones.

Crear una sesién nueva
Abrir una sesién guardada previamente
Guardar la sesion actual

Elija [New Session] (sesion nueva) en el menu [File] (archivo).
Elija [Open Session] (abrir sesién) en el menu [File] (archivo).
Elija [Save Session] (guardar sesion) en el mend [File] (archivo).

Elija [Save Session As...] (Quardar sesion como...) en el menu
[File] (archivo).

Guardar la sesion actual con un nombre nuevo

Cuando se guarda una sesién en la ventana de un editor, los ajustes de ese editor se guardan en un archivo.
Los nombres de los archivos de sesiones guardados por M7CL Editor tienen la extensién “YSE”. Los archivos en
los que sdlo se guardan los datos de la consola M7CL (extensién “M7C”) también se pueden manejar, para permitir
el uso de un dispositivo de almacenamiento USB para intercambiar datos con la consola M7CL.
Si guarda una sesion en la ventana Studio Manager, todos los ajustes del Editor seleccionado se guardan en un
archivo con la extension “YSM”.
Con el M7CL V3 Editor también puede abrir archivos que se hayan guardado en una version de la
consola M7C o del Editor que no sea la 3, si el archivo tiene la extension “.M7C” o “ YSE”. No obstante,

una vez que haya guardado estos archivos en la consola M7CL V3 o en el Editor, no podra abrirlos en
ninguna otra version de la consola M7CL o del Editor.

57V Si utiliza la consola M7CL-48ES para abrir una sesion guardada con la consola M7CL-32/48, o si utiliza
la consola M7CL-32/48 para abrir una sesién guardada con el M7CL-48ES, la configuracion del patch
cambiard y se utilizara la misma configuracion del HA como sigue:

M7CL-32/48 M7CL-48ES
INPUT 1-16 () | ESIN 1-16
INPUT 17-32 <) | ESIN 17-32
INPUT 33-48 «>(x) | ESIN 33-48

ST IN 1L-4R g OMNI IN 1-8
SLOT1 IN 1-16 g SLOT1 IN 1-16
SLOT2 IN 1-16 > SLOT2IN 1-16
SLOT3 IN 1-16 <> SLOT3IN 1-16
TALKBACK > TALKBACK
OMNI OUT 1-16 <> ES OUT 1-16

Sin asignacion > ES OUT 17-24
Sin asignacion > OMNI OUT 1-8
SLOT1 OUT 1-16 > SLOT1 OUT 1-16
SLOT2 OUT 1-16 <> SLOT2 OUT 1-16
SLOT3 OUT 1-16 > SLOT3 OUT 1-16
2TR DIGITAL OUT > 2TR DIGITAL OUT

(*) Se utilizara la misma configuracién del HA.
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Stage Box Data Conversion
(conversion de datos de caja acustica)

Para el cuadro de didlogo Stage Box Data Conversion, haga clic en el botén [Stage Box Data Conversion] del cuadro
de didlogo System Setup.

En este cuadro de didlogo puede convertir la configuracion de HA y la del patch de entrada en consonancia si, por
ejemplo, desea utilizar en un sistema M7CL-48ES los datos almacenados por un sistema que disponga de unidades
SB168-ES conectadas a ranuras M7CL-48.

‘g Stage Box Data Conversion @

Select a combination below between the configurations where
the data cumently loaded was saved. and of the target M7CL.
Then press “Convert™ button.

The data saved by The target M7CL is

—> M7CL48ES

@ i M7CL using Extemal HA via Slat ;

~) M7CL using Extemal HA via Slot —> Using Intemal HA

7 M7CL using Intemal HA —» Using Edemal HA via Slot

T1 M7CL-48ES —3 Using Extemal HA via Slot

TEoT

"MVCL48ES —> Using Intemal HA" or
"MVCL using Intemal HA —> M7CL-48ES" does not require the conwersion.

NOTE:

Data on the local disk is not affected.

Please check WORD CLOCK after loading or synchronizing the data to
the console.

L Coet | [ Cancel I

?

Dispositivos @ E @
s s
3 x SB168-ES 3 x SB168-ES
HA interno EXT- ES HA
o R
M7CL-48 M7CL-48 M7CL-48ES
(con MY16-ES64 y
MY16-EX instalado)
(1) M7CL using External HA via Slot
(M7CL con HA externo mediante
ranura) - M7CL-48ES
Convierte la configuraciéon del patch como sigue:
INPUT 1-16 —(*) | SLOT1IN 1-16 1-8 ~  |ESOUT17-24
SLOT2 OUT
INPUT 17-32 —(*) | SLOT2IN1-16 9-16 — | OMNIOUT 1-8
INPUT 33-48 —(*) | SLOT3IN1-16 Sin asignacion — | SLOT20UT 1-16
STIN 1L-4R — | OMNIIN1-8 SLOT3 OUT 1-16 - | SLOT3OUT 1-16
SLOT1IN1-16 — |ESIN1-16 2TR DIGITAL OUT — | 2TR DIGITAL OUT
SLOT2 IN 1-16 —~ |ESIN17-82 (*) Se utilizara la misma configuracién del HA.
SLOT3IN 1-16 — | ESIN33-48
TALKBACK — | TALKBACK
OMNI OUT 1-16 — | SLOT10UT 1-16
SLOT1 OUT 1-16 - | ESOUT 1-16
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(@ M7CL using External HA via Slot

(M7CL utilizando HA externo

mediante ranura)— Using Internal

HA (uso de HA interno)

Convierte la configuraciéon del patch como sigue:

SLOT1IN 1-16 —=(*) | INPUT 1-16
SLOT2 IN 1-16 —=(*) | INPUT 17-32
SLOT3 IN 1-16 —(*) | INPUT 33-48
ST IN 1L-4R - ST IN 1L-4R
INPUT 1-16 - SLOT1IN 1-16
INPUT 17-32 - SLOT2 IN 1-16
INPUT 33-48 — SLOT3 IN 1-16
TALKBACK - TALKBACK
SLOT1 OUT 1-16 - OMNI OUT 1-16

OMNI OUT 1-16

SLOT1 OUT 1-16

SLOT2 OUT 1-16

SLOT2 OUT 1-16

SLOT3 OUT 1-16

—

SLOT3 OUT 1-16

2TR DIGITAL OUT

—

2TR DIGITAL OUT

(*) Se utilizara la misma configuracién del HA.

(® M7CL using Internal HA (M7CL
utilizando HA interno)— Using
External HA via Slot (utilizando
HA externo mediante ranura)

Convierte la configuraciéon del patch como sigue:

INPUT 1-16 — (%) | SLOT1IN 1-16
INPUT 17-32 — () | SLOT2IN 1-16
INPUT 33-48 — (%) | SLOT3IN 1-16
ST IN 1L-4R - ST IN 1L-4R
SLOT1 IN 1-16 - INPUT 1-16
SLOT2 IN 1-16 - INPUT 17-32
SLOT3 IN 1-16 — INPUT 33-48
TALKBACK - TALKBACK
OMNI OUT 1-16 — SLOT1 OUT 1-16
SLOT1 OUT 1-16 - OMNI OUT 1-16
SLOT2 OUT 1-16 - SLOT2 OUT 1-16
SLOT3 OUT 1-16 — SLOT3 OUT 1-16
2TR DIGITAL OUT — 2TR DIGITAL OUT

(*) Se utilizara la misma configuracién del HA.

(9 M7CL-48ES — Using External HA

via Slot

Convierte la configuracién del patch como sigue:
SLOT1 IN 1-16 —(%) INPUT 1-16
SLOT2IN 1-16 —(%) INPUT 17-32
SLOT3IN 1-16 —(*) INPUT 33-48
OMNI IN 1-8 — STIN 1L-4R
ESIN 1-16 — SLOT1IN 1-16
ESIN 17-32 — SLOT2IN 1-16
ES IN 33-48 — SLOT3IN 1-16
TALKBACK — TALKBACK
SLOT1 OUT 1-16 — OMNI OUT 1-16
ES OUT 1-16 — SLOT1 OUT 1-16
ES OUT 17-24 - 1-8

SLOT2 OUT

OMNI OUT 1-8 — 9-16
SLOT2 OUT 1-16 — Sin asignacion
SLOT3 OUT 1-16 — SLOT3 OUT 1-16
2TR DIGITAL OUT — 2TR DIGITAL OUT

(*) Se utilizara la misma configuracién del HA.

(5 Boton [Convert]

Convierte la sesién utilizando uno de los patrones

de conversiéon (1) — (4).
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Funcion Undo/Redo (Deshacer/Rehacer)

En M7CL Editor puede cancelar la tltima operacidn realizada (Undo) y cancelar asimismo la cancelacién de la

ultima operacioén realizada (Redo). Si realiza una operacién Undo dos veces seguidas, podréd cancelar las dos dltimas
operaciones realizadas. Si realiza una operacién Undo tres veces seguidas, podra cancelar las tres tltimas operaciones
realizadas. De esta manera podra cancelar varias operaciones recientes. En la tabla siguiente se describe como utilizar

la funciéon Undo/Redo.
Deshacer Elija [Undo] (deshacer) en el menu [Edit] (edicion).
Rehacer Elija [Redo] (rehacer) en el menu [Edit] (edicion).

No obstante, tenga presente que después de realizar una de las operaciones siguientes no podrd deshacer o rehacer
ninguna operacién anterior:

+ Operaciones en la consola M7CL
+ Salir de Studio Manager

+ Sincronizar con la consola M7CL
+ Operaciones con sesiones

I3 /¥ Las siguientes operaciones no se pueden deshacer ni rehacer:

- Ediciones en la ventana Setup

« Sincronizacion

* Abrir y cerrar las ventanas

« Cambiar el tamafio o mover las ventanas
- Conversion de datos de caja acustica
Hay algunas otras operaciones que no pueden deshacerse, dependiendo de la funcion.

Para las operaciones con bibliotecas o escenas, Undo/Redo sdlo se aplica a la operacion simple mas
reciente. No puede deshacer ninguna otra operacion anterior a ésta. Undo/Redo en estas ventanas sélo
esta disponible si se utiliza el boton [UNDQ] de la ventana correspondiente. Incluso si realiza una
recuperacion de escena desde la ventana Master, no podra utilizar un método abreviado o una operacion
de menu para deshacer la recuperacion.

10
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Funcionamiento de las ventanas

Puede seleccionar y abrir cada ventana desde el ment Fwas

[Windows] (ventanas). Para las ventanas INPUT CH o = M oeeniern Yo Db
(canal de entrada) y Effect Editor (editor de efectos), — ST
utilice el subment para seleccionar los canales o la . e
biblioteca que desee ver. aster oot

Sends On Fader Ctrl+2

Sy Ctri+Alt+1

Selected Channel CH17-32 Ctrl+Alt+2
Library CH33-48 Chri+Alt+3
Patch Editor STIN Ctrl+Alt+4
Rack MIX Ctrl+AlE+5
Meter MATRIX Ctrl+Alt+6
Group/Link STEREQ/MONO  Crl+Alt+7
Scene DCA Ctrl+Alt+8
User Defined Keys Setup

Puede elegir entre las opciones Tile (mosaico) o Cascade (cascada) para colocar las ventanas en el editor.

@ Tile (mosaico) @ Cascade (cascada)

F s === | Fwew TeTa s

Fle Edt Windows Synchrorization View Help Fie Edt Windows Synchronzation View Help

Ty

e £9t Wndows Syrchronzation Vew kel

T
Fatch Edtor
Rack

Groupfiink

En la ventana Library o Scene, haga clic en las fichas
situadas en la parte superior de la ventana para pasar
de una pégina a otra.
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Sincronizacion de M7CL Editor

Cuando se inicia M7CL Editor, los valores de los pardmetros de la consola y de M7CL Editor podran ser diferentes.
Por tanto, en primer lugar debe hacer coincidir los valores de los parametros de la consola con los de M7CL Editor.
Esta operacion se denomina “sincronizacién’. Siga los pasos indicados a continuacién para sincronizar M7CL Editor.

1 Seleccione [Synchronize] (sincronizar) y, a continuacion,
[Re-synchronize] (resincronizar).

Aparece la siguiente ventana.

& Re-Synchronize (3]

Direction

Fast Sync

@ Console ->PC (7)) PC->Consale

2 Seleccione si desea transferir los ajustes a M7CL Editor
o viceversa. [

En este momento, la opcién All Libs (Todas las bibliotecas) determina si
se sincronizan los datos de las escenas y bibliotecas.

PC - Console (PC = Consola): Transfiere los valores actuales de los parametros de M7CL Editor a la consola.
Console = PC (Consola > PC): Transfiere los valores actuales de los pardmetros de la consola a M7CL Editor.

Ok ] ’ Cancel

3 Haga clic en [OK] (aceptar).
A No utilice la consola mientras la sincronizacion esté en curso.

57N Si utiliza la funcion “Recall” (recuperacion) de Studio Manager, todos los Editores seleccionados en
Studio Manager se sincronizaran con los dispositivos correspondientes.

Funcion Offline Edit (edicion fuera de linea)

Si no desea sincronizar la consola con M7CL Editor, seleccione [Offline Edit] (edicién fuera de linea) en el menu
[Synchronization] (sincronizacién). Para aplicar las ediciones fuera de linea a la consola, seleccione [Re-Synchronize]
(resincronizar) en [Synchronization] (sincronizacién) con la opcién PC -> Console (PC -> Consola) para sincronizar
la consola con M7CL Editor.

La funcién de edicion fuera de linea también se activa cuando se hace clic en el botén [ONLINE]/[OFFLINE]
(en linea/fuera de linea) de la ventana Sync (sincronizacién).

Algunos parametros de efectos de la consola cambian sus valores mostrados, dependiendo de la
frecuencia de muestreo. Si cambia M7CL Editor de OFFLINE (fuera de linea) a ONLINE (en linea),
los valores de parametro mostrados podran cambiar porque M7CL Editor carga la frecuencia de
muestreo de la consola y actualiza la pantalla.

Otras funciones

[dRestablecer el valor predeterminado (Ctrl(38)+clic)
Lleve el cursor a un control o a un valor de pardmetro, mantenga presionada la tecla <Ctr]>(<88>) y haga clic
con el botén del ratén para restablecer el valor predeterminado (p. ej., para restablecer un ajuste de panoramica
a Center (centro)).
No obstante, los deslizadores de canal y los mandos de transmision y graficos de barras pueden ajustarse en
—oo, independientemente del valor predeterminado.

1 Ctrl(38)+Mayus+clic
Desplace el cursor del ratén hasta un deslizador de canal o un mando de transmisién o gréfico de barras,

y haga clic mientras mantiene presionada las teclas <Ctr]>(<88>) y <Mayus> para ajustar el valor nominal,
independientemente del valor predeterminado.
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Ventana Master (principal)

Master ==

SYNC
ONLINE

SCENE MEMORY

8B ~R
Initial Data E

17-32

e
1-16 STIN i STERED
OCH

En la ventana Master (principal) puede sincronizar con el propio M7CL, recuperar escenas y visualizar la pantalla
Overview (descripcion principal). Para abrir esta ventana, elija [Master] (principal) en el menti [Windows] (ventanas).

(A CHANNEL SELECT (seleccion de canal)

Esta opcidn indica el nimero y el nombre del canal al que se aplicardn sus operaciones.
Para cambiar canales, puede hacer clic en el botén [SELECT] (seleccionar) y elegir de la
lista que aparece, o puede hacer clic en los botones de selecciéon de canales con forma de
flecha izquierda y derecha. También puede utilizar el cuadro de texto del nombre del canal
para editar el nombre.

Si se selecciona la casilla Channel Select/Sends On Fader en el cuadro de didlogo System
Setup, este pardmetro se enlaza con las teclas [SEL] del panel de la consola M7CL.

Puede hacer clic con el bot6n derecho (tecla <control> + clic) en el icono para seleccionar
un canal diferente.

(ASENDS ON FADER

Este botdn indica si estd activado el modo normal o el modo SENDS ON FADER.
_ Haga clic en el bot6n para cambiar de modo. Cuando estd activado SENDS ON FADER,
aparece la ventana Sends On Fader. (= p. 78)
Si se selecciona la casilla Channel Select/Sends On Fader en el cuadro de didlogo
System Setup, este pardmetro se enlazard con el ajuste del modo SEND ON FADER
de la consola M7CL.
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ASYNC (sincronizacion)

Esta opcién indica el estado de la conexién y la sincronizaciéon entre M7CL Editor y M7CL.

(1) Boton [ONLINE]/[OFFLINE] (en linea/fuera de linea)
D @ El estado ONLINE/OFFLINE (en linea/fuera de linea) se alternara cada vez que haga
clic en este botén.

SYNC

e Realiza la misma funcién que el ment [Synchronization] (sincronizacién)

->[Offline Edit] (edicién fuera de linea). (= p. 12)

Este indicador se muestra cuando M7CL Editor se conecta
correctamente al propio M7CL. En este estado, los pardmetros
de M7LC Editor y del propio M7CL estan enlazados.

OFFLINE ' Este indicador se muestra cuando M7CL Editor y el propio
~ M7CL no estdn conectados, cuando existe algtin problema con la
conexién o cuando se ha seleccionado Offline Edit (edicion fuera
de linea). En este estado, los pardmetros de M7CL Editor y del
propio M7CL no estan enlazados.

@ Boton [RE-SYNC] (resincronizar)

Si hace clic en este botdn, se abre el cuadro de didlogo Synchronization (sincronizacién).

Realiza la misma funcién que el menu [Synchronization] (sincronizacién) =
[Re-Synchronize] (resincronizar). (= p. 12)

ASCENE MEMORY (memoria de escena)

Aqui, puede visualizar la escena recuperada en ese momento y recuperar o almacenar
otras escenas.

SCEME MEMORY

(1) Pantalla de numero de escena
Indica el nimero de escena seleccionado para almacenar o recuperar.

@ Indicador de proteccion
Aparece el icono de candado para las escenas protegidas. No podra sobrescribir ni
modificar los titulos de esas escenas. Para las escenas de solo lectura, aparece “R”.

3 Indicador de edicion
El indicador de edicién se iluminara cuando edite los pardmetros tras recuperar
una escena.

(49 Boton [STORE] (almacenar)

Este boton almacena la escena actual en el nimero que aparece en la pantalla de
ntmero de escena ((1)).

(B [Botones A]/[V]
Estos botones aumentan o disminuyen el nimero que aparece en la pantalla de nimero
de escena ((1)). La pantalla de nimero de escena ((1)) parpadeard hasta que almacene
o recupere alguna escena y, mientras esté parpadeando, no coincidird con el niumero de
escena indicado en M7CL.

(6 Boton [RECALL] (recuperar)
Este botén recupera la escena del nimero que aparece en la pantalla de nimero

de escena ((1)).
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dTeclas de navegacion
Con estas teclas se abren diversas ventanas.
I.5/'W  Estas teclas no estan vinculadas con la seccion de teclas de navegacion del panel del propio M7CL.

(1) Boton [17-32]
Abre la ventana INPUT CH 17-32 (canal de entrada 17-32).

(2 Boton [1-16]
Abre la ventana INPUT CH 1-16 (canal de entrada 1-16).

(3 Boton [ST IN] (entrada estéreo)

Abre la ventana ST IN (entrada estéreo).

(4 Boton [DCA]
Abre la ventana DCA.

(5) Boton [STEREO] (estéreo)
Abre la ventana STEREO/MONO (estéreo/mono).

(6 Boton [MIX] (mezcla)
Abre la ventana MIX (mezcla).

(@ Boton [MTRX] (matriz)
Abra la ventana MATRIX (matriz).

Boton [33-48]
Abre la ventana INPUT CH 33-48. Este botdn esta disponible durante la edicion fuera
de linea sélo si se selecciona “M7CL-48" 0 “M7CL-48ES” en el cuadro de didlogo
System Setup. También esta disponible durante la edicion en linea para el M7CL-48
o el M7CL-48ES.

15 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Descripcion general

Ventana INPUT CH (canal de entrada)

CH 1-16
N1 LI

AdE +2dB

L3

-21d8

21.5H2

L] L3 N1 LI N1

LI
0T0T 9299
1348 1348 AdB +2dB AdB 2

AdB +2dB

L3
-21d8

425Hz 425Hz T18Hz T18Hz

EQ EQ EQ EQ EQ

- -8dE 3 21,

=B

815 IN1E

o 48V o 48V

B

N1 L1F3 N1z N1y

48 Bl

49.8H2 50.8H2

EQ EQ

En esta ventana se muestran los pardmetros de mezcla de INPUT CH 1-16, 17-32 o 33-48(%). Los parametros que
aparecen en esta ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el menu que aparece al hacer clic con el botén

derecho (tecla <control> + clic) en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.

@ En el ment [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y seleccione “CH1-16”/“CH17-32”/“CH33-48”(*)
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar los botones [1-16]/[17-32]/[33-48] (*)
® En el propio M7CL, asigne una de las claves definidas por el usuario (USER DEFINED KEYS) a [1-16]/[17-32]/[33-48](*)

en [INPUT CH] (canal de entrada) de [M7CL EDITOR CONTROL] (

control de M7CL Editor) y ejecute la funcién

() INPUT CH 33-48 solo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro
de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

(@ Input patch (patch de entrada)

Haga clic aqui para seleccionar la fuente
a partir de las siguientes opciones.

de entrada que se asignard a INPUT CH,

NONE

Sin asignacion

IN1-IN48(*)

Tomas de entrada 1-48(*)

STIN1L-STIN4R

Canales L/R de tomas ST IN 1-4

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16

Canales de entrada de una tarjeta de E/S
instalada en las ranuras 1-3

RACK1A, RACK1B...RACK8R(B)

Salidas L/R de bastidor 1-8

(*) AD33-48(toma INPUT 33-48) s6lo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona
“M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante
la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

@ HA GAIN (ganancia de preamplificador)

Arrastre el mando por la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador interno

o externo (por ejemplo, ADSHR, SB168-

®48V

Activa y desactiva la alimentacioén phant

o externo (por ejemplo, AD8HR, SB168-

16

ES) conectado a INPUT CH.

om (+48 V) del preamplificador interno
ES) conectado a INPUT CH.
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(4 @ (fase)

Invierte la fase de la senial después de la conversion AD.

(5 HPF (filtro de paso alto)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba o hacia
abajo para editar la frecuencia de corte.

(8 INS (insercion)

Activa y desactiva la entrada de insercién.

(D D. OUT (salida directa)

Activa y desactiva la salida directa.

EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El gréfico que aparece debajo del botén muestra la respuesta
aproximada del ecualizador. Puede arrastrar la linea del gréfico para editar la respuesta del
ecualizador. Para restablecer una respuesta de ecualizacién plana, mantenga presionada la tecla
<Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y haga clic en el grafico (el ajuste de HPF se mantendra).

(9 DYN1/DYN2 (dinamica 1/dinamica 2)
Activa o desactiva los dos procesadores de dindmica.

Si se asigna Gate (compuerta) (s6lo Dindmica 1), el estado de la compuerta se muestra
inmediatamente debajo del botén.

Indicacion de

estado de C I | . I ] Co T

compuerta
Estado_ activado/ Activado Activado Activado Desactivado
desactivado
Estado abierto/ Cerrado Abierto Abierto —
cerrado
Observaciones Reduccion de ganancia: | Reduccién de Reduccion de _

30 dB o mas ganancia: 0-30 dB ganancia: 0 dB

Si se asigna otro valor diferente a Gate (compuerta), aparece inmediatamente un indicador de
GR debajo del botdn, y la reduccién de ganancia se muestra mientras éste permanece activado.
Puede seleccionarse el tipo de cada procesador de dindmica en la ventana Selected Channel
(canal seleccionado).

MIX/MATRIX SEND (transmision de mezcla/matriz)

Cambia entre las indicaciones de transmisién a buses (MAATRIX]
MIX 1-16 y buses MATRIX 1-8.

Los gréficos de barras ubicados inmediatamente debajo
del botén muestran el nivel de transmision de las sefiales
enviadas de INPUT CH a buses MIX/MATRIX tipo
VARI. También puede arrastrar el grafico de barras

a la izquierda o la derecha para ajustar el nivel de
transmision. Mientras arrastra el grafico de barras,

se muestra el nivel de transmisién en el drea de la
pantalla numérica para PAN/TO STEREO MONO ((1)).
Puede establecer el valor minimo (— dB) manteniendo

presionada la tecla <Ctrl>(< 38 >) del teclado de su
ordenador y haciendo clic en el grafico de barras,
o establecer el valor nominal (0,00 dB) manteniendo
presionada las teclas <Ctrl>(< 88 >) y <Maytis>
y haciendo clic en el grafico de barras. - Posterior a activacién (amarillo)
La presentacion del gréfico de barras cambiard de ————
acuerdo con la posicién de transmisién (pre/post) - Posterior a desactivacion (amarillo)
y el estado activado/desactivado de INPUT CH a los
buses MIX/MATRIX.
Para activar o desactivar una transmision, haga clic en el
numero de canal ubicado a la izquierda del gréfico de barras.

Para los buses MIX de tipo FIXED, el grafico de barras es fijo al nivel nominal

(0 dB) y sélo se muestra el estado activado/desactivado.

I'[.Y/W En el modo SENDS ON FADER, este boton le permite ajustar el nivel
de transmision con el deslizador (fader).

« Anterior a activacion (verde)
]

« Anterior a desactivacion (verde)
e ——
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i) PAN/TO STEREO MONO (panoramica/a estéreo mono)
El botén PAN (panordmica) ajusta la panoramizacion de la sefial que se envia de INPUT
CH a los canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R). Puede ajustarlo en el valor
central manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador
y haciendo clic en este boton.
El botén [ST] es un interruptor de activacién/desactivacién para la sefial que se envia
de INPUT CH al bus STEREO.
El botén [M(C)] es un interruptor de activacién/desactivacién para la sefial que se envia
de INPUT CH al bus MONO.
Si se selecciona LCR MODE (modo LCR) en la ventana Selected Channel (canal
seleccionado), el botén [LCR] aparecerd en lugar del botén [ST] y el botén [M(C)],
y el botén [LCR] serd un interruptor de activacién/desactivacién para la sefial que se
envie de INPUT CH al bus LCR.

{2 SEL (seleccion)
Selecciona el INPUT CH (canal de entrada) para el que se desea realizar operaciones.
Esta enlazado con las teclas [SEL] de la seccién INPUT del panel de M7CL.

Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

{3 CUE (escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial de INPUT CH. Esta enlazado
con las teclas [CUE] de la seccién INPUT del panel de M7CL.

II.5 /W Siesta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

ON (activada)
Activa o desactiva INPUT CH o Send En el modo normal, este botdn estd enlazado con
la tecla CH [ON] de la seccién INPUT del panel de la consola M7CL.
El botdn esta codificado en colores e indica el estado como sigue:
Blanco: INPUT CH activado (modo normal).
Gris: INPUT CH/Send desactivado.
Otros colores: Send activado (modo SENDS ON FADER).

II.5 /W Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

{5 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada de INPUT CH o el nivel de trasmisién. En el modo normal,
este deslizador estd enlazado con el de la seccién INPUT del panel de la consola M7CL.
El deslizador esta codificado en colores e indica el estado como sigue:
Blanco: Puede ajustar el nivel de entrada del INPUT CH (modo normal).
Gris: INPUT CH desactivado.
Otros colores: Puede ajustar el nivel de transmisién (modo SENDS ON FADER).
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador.

Puede establecer el valor minimo (—o0 dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<38>)
del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o ajustarlo en el valor
nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl>(<38>) y <Mayts> y haciendo
clic en el mando del deslizador.
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Los numeros y las letras
que aparecen a la derecha
del deslizador indican el
grupo DCA vy los grupos
de silenciamiento a los
que pertenece el canal,

y muestran el estado
Recall Safe (seguridad

de recuperacién) y Mute
Safe (seguridad de

silenciamiento) del canal.

Los numeros de los grupos DCA a los que
pertenece el canal aparecen en amarillo.

Los numeros de los grupos de silenciamiento
a los que pertenece el canal aparecen en rojo.

Si este canal esta configurado como Recall
Safe, el caracter R aparecera en verde.

Si este canal esta configurado como Mute
Safe, el caracter M aparecera en verde.

I\I.Y /W Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

Numero de canal
Este es el numero del INPUT CH (canal de entrada). Puede abrir la ventana Selected
Channel (canal seleccionado) para este canal haciendo doble clic en este ndmero.
Si mantiene presionada la tecla <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y hace doble
clic en este nimero, se abrird la pantalla Selected Channel (canal seleccionado) como
un vista adicional.

(@ Nombre del canal
En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el nombre
del canal en este cuadro.
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Ventana ST IN ( M7CL-32/M7CL-48 unicamente)

STIN @@

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de mezcla de los canales ST IN 1-4. Los pardmetros que aparecen
en esta ventana pueden seleccionarse en el mend [View] o en el ment que aparece al hacer clic con el botén derecho
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.

@ En el mend [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y después, “ST IN” (entrada estéreo)
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar el boton [ST IN] (entrada estéreo)

(D INPUT PATCH (patch de entrada)

Selecciona la fuente de entrada que se asignara al canal ST IN. Las fuentes de entrada
que se pueden asignar son las mismas que para un INPUT CH (= p. 16).

@ HA GAIN (ganancia de preamplificador)
Arrastre el mando por la pantalla para ajustar la ganancia del preamplificador interno
o externo (por ejemplo, ADSHR, SB168-ES) conectado al canal ST IN.

®48 YV
Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48 V) del preamplificador interno
o externo (por ejemplo, AD8HR, SB168-ES) conectado al canal ST IN.

(4 @ (fase)
Invierte la fase de la sefial después de la conversién AD.

(& HPF (filtro de paso alto)

Activa o desactiva el filtro de paso alto. Puede arrastrar el valor numérico hacia arriba
o hacia abajo para editar la frecuencia de corte.

(® EQ (ecualizador)

Activa y desactiva el ecualizador (los ajustes L/R estdn enlazados). Es igual que el
ecualizador para el INPUT CH (= p. 17).
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B ) DYN1/DYN2 (dinamica 1//dinamica 2)

w Estos botones activan o desactivan los dos procesadores de dindmica. Es lo mismo que
®‘|:Dm = la dindmica 1/dindmica 2 para INPUT CH (= p. 17).
MIX/MATRIX SEND (transmision de mezcla/matriz)
- Cambia entre las indicaciones de transmision a los buses MIX 1-16 o los buses

MATRIX 1-8. Es lo mismo que la transmisién de mezcla/matriz para INPUT CH
(= p. 17).

(9@ Balance
El boton BALANCE ajusta el balance de la senal que se envia del canal ST IN a los
canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R). Aparte del botén BALANCE, es lo
mismo que PAN/TO STEREO MONO para un canal INPUT (= p. 18).

SEL (seleccion)
Selecciona el canal ST IN para el que se desea realizar operaciones. (L y R se pueden
seleccionar por separado.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la seccién ST IN del

{© panel de M7CL.
D Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
= de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.
escucna
CUE h
- Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal ST IN (L/R estan

enlazados). Estd enlazado con las teclas [CUE] (escucha) de la seccion ST IN (entrada
estéreo) del panel de M7CL.
.57V Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

@ ON (activado)

@ Activa y desactiva el canal ST IN (los ajustes L/R estdn enlazados). Esta enlazado con
15 las teclas CH [ON] de la seccién ST IN del panel de M7CL.

Blanco: Canal ST IN activado (modo normal).

Gris: Canal ST IN /Send desactivado.

Otros colores: Send activado (modo SENDS ON FADER).

II.57/ W Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

i3 Deslizador
Ajusta el nivel de entrada del canal ST IN. Cuando el propio M7CL estd ajustado en
otro modo diferente a SENDS ON FADER (transmisiones en deslizador), se enlaza con
los deslizadores de la seccion INPUT del panel de M7CL.
El deslizador esta codificado en colores e indica el estado como sigue:

Blanco: Puede ajustar el nivel de entrada del canal ST IN (modo normal).

Gris: Canal ST IN desactivado.

Otros colores: Puede ajustar el nivel de transmisiéon (modo SENDS ON FADER).
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado justo debajo del
deslizador. Es igual que el deslizador para el INPUT CH (= p. 18).

II.57/ W Si esta marcada la casilla Channel Select/Sends On Fader del cuadro
de dialogo System Setup, este no se enlazara con la consola M7CL.

Numero de canal
El nimero del canal ST IN (entrada estéreo). Puede hacer doble clic en este nimero
para abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene
presionada la tecla <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y hace doble clic en este
numero, se abrira la pantalla Selected Channel (canal seleccionado) como un vista
adicional.

15 Nombre del canal
En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el
nombre del canal en este cuadro.
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Ventana MIX (mezcla)

OMHI 1 OMNI 2 OMNl 2 OMHI 4 OMHI 5 OMNI & OMHI 7 OMHI 3 OMHI 3 OMNI18 OMHI11 OMHI2 SLOT2-5 | sLOT2-6 | sSLoTa-7 | sLOT2-8
EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ EQ

1]

L13 Ri18 Center
FIXED FI=ED AR

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de los canales MIX 1-16. Los pardmetros que aparecen en esta
ventana pueden seleccionarse en el mend [View] o en el ment que aparece al hacer clic con el botén derecho
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.

® En el mend [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y después, “MIX” (mezcla)
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar el botén [MIX] (mezcla)

(1) OUTPUT PATCH (patch de salida)

@W Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignara al canal MIX, a partir
de las siguientes opciones.

ES 1-ES24 (M7CL-48ES) Canales de salida EtherSound 1-24
OMNI1-OMNI8 Tomas OMNI OUT 1-8

OMNI9-OMNI16 (M7CL-32/48) | Tomas OMNI OUT 9-16

SLOT1-1, Canales de entrada de una tarjeta de E/S
SLOT1-2...SLOT3-16 instalada en las ranuras 1-3

sﬁgz AB\z..RACKBR(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

2TROUT L, 2TROUT R Canales L/R de la toma 2TR OUT DIGITAL

Si se han realizado varios patches, sélo se mostrara el primer puerto.
Si cambia los patches de esta ventana, el puerto que se haya asignado hasta ese
momento se cancelard, y s6lo se asignara el puerto recién seleccionado.

@ EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. Es igual que el ecualizador para el INPUT CH
(= p. 17).

3@ DYN1(dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dinamica. Es igual que la dindmica 2 para INPUT
CH (= p. 17).

@ INS (insercion)

Activa y desactiva la entrada de insercién.
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(5 MATRIX SEND (transmision de matriz)
Estos graficos de barras indican los niveles de
transmision de las senales enviadas desde el canal
MIX al bus MATRIX 1-8. También puede ajustar los
niveles de transmision arrastrando un grafico de
barras a la izquierda o a la derecha. Mientras
arrastra el gréfico de barras, se muestra el nivel de
transmision en el drea de la pantalla numérica
para TO STEREO/MONO (a estéreo/mono). - Posterior a desactivacion (amarillo)
Puede establecer el valor minimo (- dB)
manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<88>)
del teclado de su ordenador y haciendo clic en el gréfico
de barras, o establecer el valor nominal (0,00 dB)
manteniendo presionada las teclas <Ctrl>(<88>)

y <Mayus> y haciendo clic en el gréfico de barras.

La presentacion del gréfico de barras cambiard de acuerdo con la posiciéon de transmision
(pre/post) y el estado activado/desactivado de la senial enviada desde el canal MIX de los
buses MATRIX.

Para activar o desactivar una transmision, haga clic en el nimero de canal ubicado a la
izquierda del grafico de barras.

(® PAN/TO STEREO MONO (panoramica/a estéreo mono)
El botén PAN (panordmica) ajusta la panoramizacion de la sefial que se envia del canal de
mezcla a los canales L/R del bus STEREO (o los canales L/C/R). Puede ajustarlo en el valor
central manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(< 38 >) del teclado del ordenador y haciendo clic
en este botdn. Si se asigna como un bus estéreo, ajusta el balance del canal impar y el canal par.
El ajuste del bus estéreo puede realizarse en Mix Bus Setup del cuadro de didlogo Mixer Setup.
El botén [ST] es un interruptor de activacién/desactivacion para la sefial que se envia de canal
de mezcla al bus STEREO.
El botén [MONOY] es un interruptor de activacién/desactivacion para la senal que se envia de
canal de mezcla al bus MONO.
Si se selecciona LCR MODE (modo LCR) en la ventana Selected Channel (canal seleccionado),
el boton [LCR] aparecera en lugar del botén [ST] y el botén [MONOY], y el botén [LCR] serd un
interruptor de activacién/desactivacion para la sefial que se envie del canal de mezcla al bus LCR.

(D) VARI/FIXED (variable/fijo)
Indica el tipo (VARI o FIXED) del bus MIX seleccionado en ese momento. Este pardmetro
se puede cambiar en Mix Bus Setup del cuadro de didlogo Mixer Setup.

SEL (seleccion)

Selecciona el canal MIX para el que desea realizar ajustes.

(9 CUE (escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la seial del canal MIX.

ON (activado)

Activa o desactiva el canal MIX.

1) Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal
MIX. El valor actual del deslizador
aparece en el cuadro numérico
situado debajo del deslizador. Puede
establecer el valor minimo (-0 dB)
manteniendo presionada la tecla
<Ctrl>(<88>) del teclado del
ordenador y haciendo clic en el
mando del deslizador, o ajustarlo
en el valor nominal (0,00 dB)
manteniendo presionadas la tecla
<Ctrl>(<38>) y <Mayus>y
haciendo clic en el mando del
deslizador.

- Anterior a activacion (verde)

« Anterior a desactivacion (verde)

« Posterior a activacion (amarillo)

Los numeros de los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el
canal aparecen en rojo.

Si este canal esta configurado como
Recall Safe (seguridad de recuperacion),
el caracter R aparecera en verde.

Si este canal esta configurado como
Mute Safe (seguridad de silenciamiento),
el caracter M aparecera en verde.

Los ntimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe (seguridad de
recuperacion) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal.

(12 Numero de canal
Indica el numero del canal MIX (mezcla). Puede hacer doble clic en este nimero para abrir la
ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene presionada la tecla
<Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y hace doble clic en este ntimero, se abrird la pantalla
Selected Channel (canal seleccionado) como un vista adicional.

13 Nombre del canal

En este cuadro de texto se muestra el nombre del canal. También se puede editar el nombre del
canal en este cuadro.
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Ventana MATRIX (matriz)

MATRIX =5E= ]

En esta ventana, puede ver y editar los pardmetros de los canales MATRIX 1-8. Los parametros que aparecen en
esta ventana pueden seleccionarse en el ment [View] o en el menu que aparece al hacer clic con el botén derecho
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el mend [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y después, “MATRIX” (mezcla)
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar el botén [MTRX] (mezcla)
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(1O MIX/CH/ST IN (niveles de transmision de MIX/INPUT CH/ST IN
al bus MATRIX)
Esta opcion cambia entre la indicacion de las transmisiones de los canales MIX 1-16,
las transmisiones de INPUT CH 1-16/17-32/33-48 (*) y las transmisiones de ST IN.

El gréfico de barras ubicado justo debajo del botén indica/ajusta el nivel de la senal que
se envia desde cada canal al bus MATRIX. El método de funcionamiento y el significado
de la pantalla son los mismos que para ((5)) MATRIX en la ventana MIX (= p. 23).

() INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” o
“M7CL-48ES” en el campo cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién
en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

@ STEREO (niveles de transmision desde los canales STEREO
al bus MATRIX)
Aqui puede ver y editar los niveles de transmision de las senales enviadas de los canales
STEREO al bus MATRIX. Mientras desplaza el grafico de barras, se muestra el nivel de
transmision en la zona de la pantalla numérica situada justo debajo. El método de
funcionamiento y el significado de la pantalla son los mismos que para ((5)) MATRIX
en la ventana MIX (= p. 23).

® EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador. El grafico que aparece debajo del botén muestra la
respuesta aproximada del ecualizador. Es igual que el ecualizador para el INPUT CH
(> p.17).

@ DYN1(dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 para INPUT
CH (= p. 17).

(® INS (insercion)
Activa y desactiva la entrada de insercién.

® SEL (seleccion)
Selecciona el canal MATRIX para el que desea realizar ajustes.

(D) CUE (escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.

ON (activado)
Activa o desactiva el canal MATRIX.

(@ Deslizador

Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. El valor actual del deslizador aparece en el
cuadro numérico situado debajo del deslizador.

Los nimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe (seguridad
de recuperacién) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal. (El significado de
los nimeros y las letras se describe en la = p. 18.)

Numero de canal
Indica el namero del canal MATRIX (matriz). Puede hacer doble clic en este nimero para
abrir la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene presionada
la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y hace doble clic en este nimero, se abrird la
pantalla Selected Channel (canal seleccionado) como un vista adicional.
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Ventana STEREO/MONO

ST/MONO SEE

Center

MOND

En esta ventana puede ver y editar los pardmetros de los canales STEREO y MONO. Los pardmetros que aparecen
en esta ventana pueden seleccionarse en el mend [View] o en el ment que aparece al hacer clic con el botén derecho
(tecla <control> + clic) en la ventana.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
® En el ment [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y después, “STEREO/MONO”
(estéreo/mono)
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar el botén [STEREO] (estéreo)

1 EQ (ecualizador)
Activa y desactiva el ecualizador (los ajustes L/R estdn enlazados). Es igual que el
ecualizador para el INPUT CH (= p. 17).

@ DYN1 (dinamica 1)
Activa o desactiva el procesador de dindmica. Es igual que la dindmica 2 para INPUT
CH (= p. 17).

(® INS (insercion)
Activa/desactiva la entrada de insercidn (los ajustes L/R estdn enlazados.)

(4 MATRIX SEND (transmision de matriz)
Aqui puede ver y editar los niveles de transmision de las senales enviadas desde el canal
STEREO/MONO (estéreo/mono) al bus MATRIX 1-8. El método de funcionamiento

y el significado de la pantalla son los mismos que para MATRIX en la ventana MIX
(= p.23).

-

O, MATRIX
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(5 BALANCE
Ajusta el balance hacia la izquierda/derecha del canal STEREO.

® SEL (seleccion)
Selecciona el canal para el que desea realizar ajustes. (Puede especificar L y R de forma
independiente.) Estd enlazado con las teclas [SEL] de la seccion STEREO/MONO
MASTER del panel de M7CL.

(D) CUE (escucha)
Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal STEREO/MONO.
Estd enlazado con las teclas [CUE] de la seccion STEREO/MONO MASTER del panel
de M7CL.

ON (activado)
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO. Esté enlazado con las teclas [ON] de la
seccion STEREO/MONO MASTER del panel de M7CL.

(@ Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal STEREO/MONO. Esta enlazado con los deslizadores
de la seccion STEREO/MONO MASTER del panel de M7CL.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del
deslizador.

w o
|

Los nimeros y las letras que aparecen a la derecha del deslizador indican los grupos de
silenciamiento a los que pertenece el canal, y muestran el estado Recall Safe (seguridad
de recuperacién) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento) del canal. (El significado de
los ntimeros y las letras se describe en la = p. 21.)

Numero de canal
Este es el nimero del canal (ST o M). Puede hacer doble clic en este nimero para abrir
la ventana Selected Channel (Canal seleccionado) de este canal. Si mantiene presionada
la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y hace doble clic en este nimero, se
abrird la pantalla Selected Channel (canal seleccionado) como un vista adicional.
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Ventana DCA

ﬁ
I

En esta ventana puede ver y editar los parametros de los grupos DCA 1-38.

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
@ En el mend [Windows] (ventanas), elija [Overview] (descripcion general) y después, “DCA”
@ Utilice las teclas de navegacion de la ventana Master (principal) para activar el boton [DCA]

(1) CUE (escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha todos los canales que se asignan al
grupo DCA.

2 ON (activado)

Si activa esta opcion, se activaran todos los canales asignados al grupo DCA. Si desactiva
esta opcion, no saldrd ninguna funcién de los canales asignados al grupo DCA.

(3 Deslizador DCA
Ajusta el nivel del grupo DCA.
El valor actual del deslizador aparece en el cuadro numérico situado debajo del deslizador.
Puede establecer el valor minimo (—o dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<88>)
del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador, o ajustarlo en el
valor nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla <Ctrl>(<38>) y <Mayts>
y haciendo clic en el mando del deslizador. Si el deslizador se encuentra en el nivel
nominal, se iluminard el indicador verde situado a la derecha del deslizador.
Si un grupo DCA estd ajustado a Recall Safe (Seguridad de recuperacién), el caracter
R mostrado en la parte inferior derecha del deslizador aparece en verde.

(9 Numero DCA
Es el nimero del grupo DCA.

(5 Nombre del grupo DCA
En este cuadro de texto se muestra el nombre del grupo DCA. También se puede editar
el nombre del grupo DCA en este cuadro.
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Ventana Selected Channel

(canal seleccionado)

Aqui puede ajustar los pardmetros del canal de entrada seleccionado en ese momento (canales INPUT CH 1-48 (%),
canales ST IN 1-4) o canal de salida (canales MIX 1-16, canales MATRIX 1-8, canales STEREO/MONO).

Puede acceder a esta ventana de varias formas.
@ En el mend [Windows] (ventanas), elija [Selected Channel] (canal seleccionado) y seleccione “MAIN VIEW”
(vista principal)
@ Haga doble clic en el nimero de canal en una de las ventanas Overview (descripcion general)
® En el propio M7CL, asigne una de las claves definidas por el usuario (USER DEFINED KEYS) a [1-16]/[17-32]/[33-48](*)
en [SEL CH] (canal seleccionado) de [M7CL EDITOR CONTROL] (control de M7CL Editor) y ejecute la funcién

Si elige [Selected Channel] (canal seleccionado) en el menu [Windows] (ventanas) y después,
“ADDITIONAL VIEW” (vista adicional), podra ver una ventana para un canal que no esté seleccionado.
La ADDITIONAL VIEW (vista adicional) no esta enlazada con las operaciones de la tecla [SEL] del panel
de M7CL.

El tipo de pardmetros que se pueden editar en esta ventana depende del tipo del canal seleccionado en ese momento.
Los parametros de la ventana Selected Channel (canal seleccionado) se explican a continuacion, en el orden de

los canales de entrada (canales de entrada 1-48, canales ST IN 1-4), canales MIX, canales MATRIX y canales
STEREO/MONO.

() INPUT CH 33-48 solo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro
de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

Si esta seleccionado un canal de entrada

@ Ventana INPUT CH (canal de entrada)

Selected Channel B

CHANNEL ——— DYNAMICS 1

4 CH1 TO STEREO/MONQ
MODE
TO MIX

1 2 B T ————

[PRE]
\ ED \ Em
16,8645 98845 2 SOURCE
SELF POST EQ
~ Em
4. BadE DYNAMICS 2 TVFE

G
\ &

1 8AdE 18 AAAE

Smm’

5.88dE

-E0 -d0 =20 0+
KEYN—7"7"T"7"7"7T"7¥™¥—¥/¥7¥7¥7¥7—+—
SOUR
mm° ™ SELF POST EQ
7.18kHz  -12.8dB L
INSERT [ on
] \ ouT (] POINT DCA MUTE

/2 6 o= SO OHNL 1 NI 1 FRE EQ
. El - +IE80E

RUB 5.88dE -codB |—HA° 48v

2. LOW-MID—

-EdE
“om® “(—Em |’ DIRECT OQUT [ on

3.AAdB A.88dE POINT

! = NONE FRE HPF

8.684dE
A RECALL SAFE SAFE
[LE MUTE SAFE
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® Ventana de canal ST IN (entrada estéreo)

Selected Channel =&

CHANNEL —— X DYNAMICS 1 TwPE

<« STINIL
RtiL

TO STEREQO/MONO

MODE

ST/MOND

BALANCE FILTER

-12.18dE

e 'V B
En

-§0 -d
KEY IN

SOURCE

3. HIGH-MID— / DCA MUTE
B.78

/

2. LOW-MID—

RECALL SAFE

8.6dE MUTE SAFE

I.57% A menos que se especifique lo contrario, los parametros que se explican a continuacion son comunes
a los canales INPUT CH 1-48 y a los canales ST IN 1—4.

(A CHANNEL SELECT (seleccion de canal)

(1) SELECT (seleccion de canal)
Indica el ndmero y el nombre del canal que estd editando. Para cambiar de un canal a otro, utilice el botén
SELECT o los botones triangulares situados a la izquierda y a la derecha. El canal seleccionado en Main View
(vista principal) estd enlazado con las teclas [SEL] de la seccién INPUT (entrada) del panel de M7CL. Puede hacer
clic con el botén derecho (tecla <control> + clic) en el icono y seleccionar el canal deseado. También se puede
editar el nombre del canal en el cuadro de texto.

(@ LIBRARY
Accede a la Input Channel Library (biblioteca del canal de entrada). Al hacer clic en este botén se abre la pdgina
INPUT CH de la ventana Library (biblioteca).

(@ INPUT PATCH (patch de entrada)

Selecciona la fuente de entrada asociada al canal de entrada (las fuentes de entrada que se pueden seleccionar
se describen en la = p. 16).
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AMIX/MATRIX SEND (transmision de mezcla/matriz)

MIX

’ L
ﬂ\ﬂ
®

(1) Nivel de transmision a MIX
Ajusta el nivel de transmision de la sefial enviada del canal de entrada al bus MATRIX y al bus MIX de tipo VARI.
El valor actual se muestra en la casilla numérica situada justo debajo.

@ PRE (Pre/Post)
Selecciona PRE o POST como el punto desde el que se envia la senal del canal de entrada al bus MIX y al bus
MATRIX. El punto serd PRE POINT cuando esté activado y POST FADER cuando esté desactivado. El ajuste PRE
POINT puede especificarse en el cuadro de didlogo Mixer Setup.

(® ON (transmision a MIX activado/desactivado)
Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MIX y al bus MATRIX.

| SUGERENCIA|

- Silos buses MIX o los buses MATRIX se estan utilizando en Boton de lateral
estéreo, el botén impar sera PAN. impar Boton de

lateral impar

- Si se selecciona el tipo FIXED (fijjo) para el bus MIX, sélo es
valido el botén ON. p—

- El ajuste estéreo/mono y el ajuste de tipo VARI/FIXED pueden realizarse en el cuadro de didlogo Mixer Setup.

dHA GAIN/G/HPF

(1O HA (ganancia de preamplificador)
Ajusta la ganancia del preamplificador interno o externo (por ejemplo, Yamaha AD8HR, SB168-ES) conectado
al canal de entrada. El valor actual aparece en la casilla numérica situada debajo del botén. Puede ajustarlo en
el valor predeterminado (+10 dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<88>) y haciendo clic en el botén.
También puede utilizar el botén [48V] para activar/desactivar la alimentacién phantom.

@ @ (fase)
Invierte la fase de la sefial después de la conversiéon AD.
(® HPF (filtro de paso alto)
Utilice el boton [ON] de la derecha para activar/desactivar el filtro de paso alto. Puede utilizar el botén de la

izquierda para ajustar la frecuencia de corte. El valor actual aparece en la casilla numérica situada debajo del
botén. Aparecerd una indicacion de “H” en el grafico EQ del ecualizador.

31 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



ATO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Aqui puede especificar cémo se enviard la senal desde el canal de entrada al bus STEREO/MONO.
MODO
* Boton ST/MONO (estéreo/mono)

Cuando este botdn estd activado, la senial se enviard al bus STEREO L/R vy, de forma independiente,
al bus MONO.

TO STEREQ/MONO TO STEREQ/MOMNO

MODE

ST/MONO

MODE

ST/MONO

BALANCE

L & L,

Center

[INPUT CH 1-48] [canal ST IN 1-4]
Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal de entrada a los canales
PAN (BALANCE para L/R del bus STEREO. Puede ajustarlo en la posicién central manteniendo presionada la
ST IN) tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y haciendo clic en este boton. Esta enlazado
con el codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de M7CL.
ST Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus STEREO.
M(C) Activa o desactiva la sefial enviada desde el canal de entrada al bus MONO.

* Boton LCR
Cuando este botdn estd activado, la seial se enviard a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos
con otros.

TO STEREO/MONO —————————— TO STEREO/MONO
MODE MODE
LCR LCR

BALANCE

Center Shx Center

[INPUT CH 1-48] [canal ST IN 1-4]
Ajusta el efecto panoramico de la sefial enviada desde el canal de entrada a cada uno de
PAN (BALANCE para los canales L/C/R. Puede ajustarlo en la posicién central manteniendo presionada la tecla
STIN) <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de M7CL.
CSR (relacion lado Ajusta la proporcién del nivel de canal CENTER (central) relativo al L/R del bus STEREO
y centro) en un rango de 0-100%.
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JECUALIZADOR

10k 20k

(4) 0 FREQUENCY GAIN (6)

12.5kHz
3. HIGH-MID— -

4 88kHz

2, LOW-MID— {

6.8 - 1.68kHz

/

©

.64E

(D LIBRARY (biblioteca)
Da acceso a la pdgina INPUT EQ (ecualizador de entrada) de la ventana LIBRARY (biblioteca).

(@ ON (activado)

Activa y desactiva el ecualizador.

(3 Grafico del ecualizador
Indica la respuesta del ecualizador para el canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta
de ecualizacidn plana, mantenga presionada la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y haga clic en el
gréfico (el ajuste de HPF se mantendrd).

@Q
&) FREQUENCY
® GAIN

Estos botones ajustan el pardmetro Q, la frecuencia central y la cantidad de refuerzo/corte para las cuatro bandas
LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

(@ [<] HIGH shelving (shelving alto)
Si este botdn estd activado, HIGH EQ cambiara a un tipo de shelving (el botén Q de HIGH EQ desaparecerd).

LPF (filtro de paso bajo)
Si este botdn estd activado, HIGH EQ funcionard como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH EQ
desaparecerd y el botén GAIN actuard como interruptor del filtro de paso bajo.

©[>] LOW shelving (shelving bajo)
Si este botdn estd activado, LOW EQ cambiard a un tipo de shelving (el botén Q de LOW EQ desaparecera).

@ TYPE I/TYPE 1l (tipo de EQ)

Selecciona TYPE I (algoritmo utilizado por los mezcladores digitales anteriores) o TYPE II (un algoritmo recién
desarrollado) como el tipo EQ.

1) ATT (atenuacion)

Ajusta la cantidad de atenuacién/ganancia.
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ADYNAMICS1/2

Puede seleccionar uno de los siguientes tipos para cada uno de los dos procesadores de dindmica.

DYNAMICS1: GATE, DUCKING, EXPANDER, COMPRESSOR
DYNAMICS2: COMPRESSOR, COMPANDER-H, COMPANDER-S, DE-ESSER

Si GATE/DUCKING (puerta/ducking) esta seleccionado
® @

DYNAMICS 1 TvPE GATE

I ouT
QUER

bl
=12 ZEdB -SEdE
-1% iLS RAMGE
-24

=kl

B0 -d0 -2 0 +&
KEY IN
SOURCE

SELF POST ER

)

(O TYPE (tipo)
Indica el tipo de puerta seleccionada en ese momento. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.

(@ LIBRARY (biblioteca)

Este boton da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este bot6n se abre la pagina DYNAMICS
(dindmica) de la ventana LIBRARY (biblioteca).

(3 ON (activado)

Este botdn activa o desactiva la puerta.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta de la puerta para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador de GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia.

(® THRESHOLD (nivel del umbral)
Especifica el nivel al que se abrird y cerrard la puerta. La puerta se abrird cuando la senal de entrada de disparo
supere este nivel y se cerrard cuando sea inferior a este nivel.

(D RANGE (rango)

Especifica la cantidad de atenuacién de la sefial mientras la puerta estd cerrada.

DECAY (disminucion)
Especifica el tiempo durante el cual la puerta estara cerrada después de que haya transcurrido el tiempo de retencion.
(@ ATTACK (ataque)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo supera el nivel del umbral hasta que
se abre la puerta.

HOLD (retencion)
Especifica el tiempo que la puerta permanecerd abierta después de que la entrada de disparo descienda por debajo
del umbral.
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() KEY IN SOURCE (fuente de entrada de disparo)

Haga clic aqui para seleccionar una de las siguientes sefales para utilizar como fuente de entrada de disparo.

SELF PRE EQ Senal pre-EQ del canal de entrada seleccionado actualmente

SELF POST EQ Senfal post-EQ del canal de entrada seleccionado actualmente

MIX OUT 13-16 Senfal dg salida del canal MIX correspondiente inmediatamente anterior a la atenuacion
de la salida

CH 1-48 POST EQ Senal post-EQ del canal de entrada correspondiente (no obstante, sélo puede elegir
canales que pertenezcan al mismo grupo, dentro de los siete grupos CH1-8, CH9-16,

STIN1L-STIN4R POST EQ CH17-24, CH25-32, CH33-40, CH41-48 y STIN1L-STIN4R).

(2 CUE (escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la sefial de entrada de disparo seleccionada actualmente.
No se muestra en ADDITIONAL VIEW (vista adicional).

(3 KEY IN FILTER (filtro de entrada de disparo)
Seleccione el tipo de filtro que se aplicard a la sefial de entrada de disparo seleccionada: HPF (filtro de paso alto),
BPF (filtro de paso de banda) o LPF (filtro de paso bajo). El botén ON/OFF activa o desactiva el filtro.

Si ha seleccionado BPF, utilice los dos botones para ajustar la frecuencia de paso de banda y el parametro Q.
Si ha seleccionado HPF o LPF, utilice el botén para ajustar la frecuencia de corte.

Si se selecciona COMPRESSOR (compresor)
® @

DYMNAMICS 2 TYPE COMPRESSOR I

In " EF::I ut x‘ 7 k ()

-k

-4 LD RATIO  KHEE

-2d
!

A.8dE

-El

g0 =40 =20 0 +& o S GAIN

KEY IM

SOURCE
SELF FOST ER

(O TYPE (tipo)
Indica el tipo de compresor seleccionado actualmente.
@ LIBRARY (biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este bot6n se abre la pagina DYNAMICS
(dindmica) de la ventana LIBRARY (biblioteca).

(3® ON (activado)

Este botén activa o desactiva el compresor.

(9 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compresor para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador de GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor.

(® THRESHOLD (umbral)

Especifica el nivel del umbral en el que funcionard el compresor. La sefial de entrada comenzard a comprimirse
cuando la senal de entrada de disparo supere este nivel; la compresion se eliminard cuando la seiial descienda por
debajo de este nivel.

(D RATIO (porcentaje)

Especifica la proporcién con la que la sefial de entrada se comprimira cuando la senal de entrada de disparo
supere el umbral.

35 M7CL V3 Editor Manual de instrucciones



KNEE (rodilla)

Especifica la nitidez con la que cambiara el nivel de salida. Puede seleccionar HARD o 1-5.

(@ ATTACK (ataque)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo supera el nivel del umbral hasta que
comienza la compresion.

GAIN (ganancia)

Ajusta la ganancia de la senal después de que ha pasado por el compresor.

1) RELEASE (liberacion)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo desciende por debajo del nivel del
umbral hasta que se elimina la compresién.

(@ KEY IN SOURCE (fuente de entrada de disparo)

Haga clic aqui para seleccionar la senal de entrada de disparo que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE (puerta).

Si se selecciona COMPANDER-H, COMPANDER-S
® O

DYMNAMICS 2 TYFE COMPANDER-H
T

IH 0
OUER
GR ) —
~k
O N | B -16dB  25:1  GdB
ISP TRESHOLD _FRATI0 _ WIDTH
-2

—
/ \
i) 1m= #89m=  AAdE
WS =W ATTACK RELEASE  GRIN

KEY IM

SOURCE
SELF FOST E&

B

(O TYPE (tipo)
Indica el tipo de compresor seleccionado actualmente. Puede hacer clic aqui para seleccionar el tipo.
@ LIBRARY (biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este bot6n se abre la pagina DYNAMICS
(dindmica) de la ventana LIBRARY (biblioteca).

(3® ON (activado)

Este botdn activa o desactiva el compresor.

(4 Curva de respuesta
Indica la respuesta del compander para el canal seleccionado en ese momento.

(& Indicador de GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el compresor.

® THRESHOLD (umbral)

Especifica el nivel del umbral en el que funcionard el compresor. La sefial de entrada comenzard a comprimirse
cuando la sefial de entrada de disparo supere este nivel; la compresion se eliminard cuando la seial descienda por
debajo de este nivel.

(D RATIO (porcentaje)

Especifica la proporcién con la que la sefal de entrada se comprimira cuando la senal de entrada de disparo
supere el umbral.

(® WIDTH (anchura)
Especifica la anchura entre el nivel del umbral del compresor (THRESHOLD) y el nivel del umbral del expansor.
El efecto del expansor se aplicard a niveles por debajo de THRESHOLD + WIDTH.
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(© ATTACK (ataque)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo supera el nivel del umbral hasta que
comienza la compresion.

GAIN (ganancia)

Ajusta la ganancia de la senial después de que ha pasado por el compresor.

1) RELEASE (liberacion)

Especifica el tiempo que transcurre desde que la senal de entrada de disparo desciende por debajo del nivel del
umbral hasta que se elimina la compresion.

(2 KEY IN SOURCE (fuente de entrada de disparo)

Haga clic aqui para seleccionar la senal de entrada de disparo que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE (puerta).

Si DE-ESSER (supresor de eses) esta seleccionado

I ouT

f

-31dE | 2.38kHz
TRESHOLD  FRER.

B0 -d0 -0 0 +E

KEY IM

SOURGE
SELF POST ER

(O TYPE (tipo)
Indica que De-Esser (supresor de eses) es el tipo seleccionado en ese momento.
(@ LIBRARY (biblioteca)

Este botén da acceso a la biblioteca de dindmica. Al hacer clic en este bot6n se abre la pagina DYNAMICS
(dindmica) de la ventana LIBRARY (biblioteca).

(3 ON (activado)

Este botdn activa o desactiva el supresor de eses.

(@ Curva de respuesta
Indica la respuesta del supresor de eses para el canal seleccionado en ese momento.

(® Indicador de GR

Indica la cantidad de reduccién de ganancia producida por el supresor de eses.

(® THRESHOLD (umbral)

Especifica el nivel del umbral en el que funcionard el supresor de eses. La sefial de entrada comenzard a
comprimirse cuando la senal de entrada de disparo supere este nivel; la compresion se eliminard cuando la senal
descienda por debajo de este nivel.

(D FREQ. (frecuencia minima)
Especifica la frecuencia minima con la que la sefial de entrada de disparo activara el supresor de eses.

KEY IN SOURCE (fuente de entrada de disparo)
Haga clic aqui para seleccionar la senal de entrada de disparo que desee utilizar.
Las opciones son las mismas que para GATE (puerta).
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(JINSERT (excepto para canales ST IN)

INSERT
T IN FOINT
OMHl 1 OMHl 1 FRE ER

|—HA

(1 ON (activado)

Activa y desactiva la entrada/salida de insercion.

@ OUT (salida de insercion)

Haga clic aqui para seleccionar el puerto de salida que se asignard a la salida de insercién. Las opciones
disponibles son las siguientes:

NONE Sin asignacion

OMNI 1-OMNI 8(M7CL-48ES) Tomas OMNI OUT 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3
RACK1A, RACK1B...RACK8R(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

® IN (entrada de insercion)
Haga clic aqui para seleccionar el puerto de entrada que se asignara a la entrada de insercion. Las opciones
disponibles son las siguientes:

NONE Sin asignacion

OMNI 1-OMNI 8(M7CL-48ES) Tomas OMNI IN 1-8

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-15, SLOT3-16 Canales de entrada de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3
RACK1A, RACK1B...RACK8R(B) Salidas L/R de bastidor 1-8

(@ POINT (punto de insercion)
Selecciona la posicidn en la que se aplicara la entrada/salida de insercion. Elija PRE EQ, PRE FADER o POST ON.

(® HS gain (M7CL-48ES)
Ajusta la ganancia del HA para OMNI IN. Este mando solo aparece si selecciona OMNI como INSERT IN ((3)).

(6 48V (M7CL-48ES)
Activa y desactiva la alimentacion phantom (+48V). Este botdn solo aparece si selecciona OMNI como
INSERT IN ((®)).

(ADIRECT OUT (excepto para canales ST IN)

L

FOINT
- NONE FRE HFF

DIRECT QUT

A.a8dE

(1) ON (activado)

Activa y desactiva la salida directa.

(@ DIRECT OUT GAIN (ganancia de salida directa)
Ajusta la ganancia de la salida directa. El valor actual aparece en la casilla numérica situada debajo del botén.
Puede ajustarlo en el valor nominal (0,0 dB) manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<88>) y haciendo clic en
el botén.
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(3 DIRECT OUT PORT (puerto de salida directa)

Haga clic aqui para seleccionar uno de los siguientes puertos de salida como el utilizado para la salida directa.

NONE Sin asignacion

OMNI 1-8 Tomas OMNI OUT 1-8

OMNI 9-16 (M7CL-32/48) Tomas OMNI OUT 9-16

SLOT1-1, SLOT1-2...SLOT3-16 Canales de salida de una tarjeta de E/S instalada en las ranuras 1-3

(9 DIRECT OUT POINT (punto de salida directa)
Selecciona la posicidn en la que se aplicard la salida directa. Elija PRE HPF, PRE EQ, PRE FADER, o POST ON.

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperacion/seguridad
de silenciamiento)

Activan y desactivan las funciones Recall Safe (seguridad de recuperaciéon) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento)
para el canal.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

ADCA GROUP/MUTE GROUP (grupo DCA/grupo de silenciamiento)
(1) DCA GROUP (grupo de DCA)

Selecciona el grupo DCA (1-8) al que pertenece ese canal.

(@ MUTE GROUP (grupo de silenciamiento)

Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece ese canal.

© @

DCA MUTE

(1) ON (activado)
Activa o desactiva el canal de entrada. Estd enlazado con las teclas CH [ON] de la
seccion INPUT del panel de M7CL.

(@ Deslizador
Ajusta el nivel de entrada del canal de entrada. Estd enlazado con los deslizadores de la
seccion INPUT del panel de M7CL. A la derecha del deslizador se muestra un medidor
que indica el nivel de senal, y el valor actual aparece en la casilla numérica situada justo
debajo. Puede establecer el valor minimo (—o dB) manteniendo presionada la tecla
<Ctrl>(<88 >) del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando del deslizador,
o ajustarlo en el valor nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la tecla
<Ctrl>(<88>) y <Mayts> y haciendo clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (escucha)
Este bot6n permite monitorizar mediante escucha la sefal del canal de entrada.
Estd enlazado con las teclas [CUE] de la seccion INPUT del panel de M7CL.
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Si se ha seleccionado un canal MIX

Selected Channel E|

CHANNEL ———— DYNAMICS 1 TWPE

PATCH
OMHL 1
TO STEREOQ/MONO

MODE
TO MATRIX
KEY IN

SOURCE
SELF PRE ER

INSERT— [EII
3. HIGH-MID— T N POINT
OMN 1 FRE FROER

2..ommp— 4 HAO s

678 1@Bkkz  6.8dB =

\

- -
EB.BHz = -18.84E

ATT— &= RECALL SAFE
1848 MUTE SAFE

(ACHANNEL SELECT (seleccion de canal)
(D SELECT (seleccion de canal)

Con la tinica excepcidn de que la edicidn se aplica a un canal MIX,
funciona igual que la seleccién de canal para un canal de entrada
(= p. 30).
ErIE 3® (@ LIBRARY
Accede a la Output Channel Library (biblioteca del canal de salida).
Al hacer clic en este botén se abre la pagina OUTPUT CH de la
ventana Library (biblioteca).
(® INPUT PATCH (patch de entrada)
Selecciona la fuente de entrada asociada al canal de entrada (las fuentes
de entrada que se pueden seleccionar se describen en la = p. 22)
Si se han realizado varios patches, s6lo se mostrara el primer puerto.
Si cambia los patches de esta ventana, el puerto que se haya asignado
hasta ese momento se cancelard, y s6lo se asignara el puerto recién
seleccionado.

ATO MATRIX

(1) Nivel de transmision de MATRIX

Ajusta el nivel de transmisién de la sefial procedente del canal MIX a los

buses MATRIX.
@ @ON (transmision a MATRIX activada/desactivada)
—m©) Es un interruptor de la sefial enviada desde el canal MIX al bus MATRIX.

@ POINT (punto de transmision)
Seleccione PRE o POST como posicién desde la que se envia la senal del canal MIX
al bus MATRIX. Si estd activado, se selecciona PRE POINT, y si esta desactivado,
se selecciona POST FADER. El ajuste PRE POINT puede realizarse en el cuadro
de didlogo Mixer Setup.
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| SUGERENCIA|

- Si utiliza buses MATRIX en estéreo, el botén para el bus impar serd PAN. Bot6n de lateral
impar
- El estado estéreo/mono puede especificarse en el cuadro de didlogo Mixer P

Setup.

ATO STEREO/MONO (a estéreo/mono)

Aqui puede especificar como se enviara la senal desde el canal MIX al bus STEREO/MONO.
MODO

* Boton ST/MONO (estéreo/mono)
Cuando este bot6n estd activado, la senial se enviard al bus STEREO L/R y, de forma independiente, al bus MONO.

TO STEREQ/MONO

MODE
STAMOND

BALANCE

Center

Ajusta el efecto panoramico de la senal enviada desde el canal MIX a los canales L/R

del bus STEREO. Puede ajustarlo en la posicion central manteniendo presionada la tecla
<Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con el
codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de M7CL. Si el bus MIX
seleccionado se utiliza como un bus estéreo, el canal impar se fija en L63 y el canal par,
en R63.

PAN

ST Activa o desactiva la seial enviada desde el canal MIX al bus STEREO.

MONO Activa o desactiva la seial enviada desde el canal MIX al bus MONO.

Este ajuste se muestra Unicamente si el bus MIX seleccionado se asigna como un bus
estéreo. Ajusta el balance de volumen izquierda/derecha del bus estéreo. Puede ajustarlo
en la posicion central manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del
ordenador y haciendo clic en el botén.

BALANCE

e Boton LCR

Cuando este botoén estd activado, la sefial se enviara a los buses L/C/R que funcionan conjuntamente unos
con otros.

TO STEREOQ/MONO

MODE
LCR

BALANCE

Center

Ajusta el efecto panoramico de la sefal enviada desde el canal MIX a cada uno de los
canales L/C/R. Puede ajustarlo en la posicion central manteniendo presionada la tecla
<Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén. Esta enlazado con
el codificador [PAN] de la seccion SELECTED CHANNEL del panel de M7CL. Si el bus
MIX seleccionado se utiliza como un bus estéreo, el canal impar se fija en L63 y el canal
par, en R63.

PAN

Este ajuste se muestra unicamente si el bus MIX seleccionado se asigna como un bus
estéreo. Ajusta el balance de volumen izquierda/derecha del bus estéreo. Puede ajustarlo
en la posicion central manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del
ordenador y haciendo clic en el botén.

BALANCE

CSR (relacion lado Ajusta la proporcién del nivel de canal CENTER (central) relativo al L/R del bus STEREO
y centro) en un rango de 0-100%.
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JECUALIZADOR

18.8kH=
3. HIGH-MID— -
4 25kH=
2. LOW-MID — "‘
1.88kHz|  ABdE
b Y
1868Hz = +13.8dE
ATT— 12

A.adE

(1O LIBRARY (biblioteca)
Da acceso a la pdgina OUTPUT EQ de la ventana LIBRARY.

(2 ON (activado)

Activa y desactiva el ecualizador.

(3 Grafico del ecualizador
Indica la respuesta del ecualizador para el canal seleccionado en ese momento. Para restablecer una respuesta de
ecualizacién plana, mantenga presionada la tecla <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y haga clic en el gréfico.

@Q
(6 FREQUENCY
® GAIN

Estos botones ajustan el pardmetro Q, la frecuencia central y la cantidad de refuerzo/corte para las cuatro bandas
LOW, LO-MID, HI-MID y HIGH.

(D[] HIGH shelving (shelving alto)
Si este botén esta activado, HIGH EQ cambiard a un tipo de shelving (el botén Q de HIGH EQ desaparecerd).

LPF (filtro de paso bajo)
Si este botdn estd activado, HIGH EQ funcionara como un filtro de paso bajo. El botén Q de HIGH
EQ desaparecerd y el botén GAIN actuard como interruptor del filtro de paso bajo.

©[>] LOW shelving (shelving bajo)
Si este botdn estd activado, LOW EQ cambiard a un tipo de shelving (el botén Q de LOW EQ desaparecera).

HPF (filtro de paso alto)
Si este botdn estd activado, LOW EQ funcionard como un EQ con filtro de paso alto. El botén Q de LOW
EQ desaparecera y el botén GAIN actuard como interruptor del filtro de paso alto.

@ TYPE I/TYPE Il (tipo de EQ)

Selecciona TYPE I (algoritmo utilizado por los mezcladores digitales anteriores) o TYPE II (un algoritmo recién
desarrollado) como el tipo EQ.

1 ATT (atenuacion)

Ajusta la cantidad de atenuacién/ganancia.
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ADYNAMICSIT

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H y
COMPAND S, y de que pueda seleccionar mas de una senal como sefial de entrada de disparo, es lo mismo que la
dindmica para canales de entrada (= p. 34).

JINSERT (insercion)

Con la tnica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de insercién de un canal de entrada (™ p. 38).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperacion/seguridad
de silenciamiento)

Son lo mismo que las funciones Recall Safe (seguridad de recuperacién) y Mute Safe (seguridad de silenciamiento)
para los canales de entrada.

RECALL SAFE

MUTE SAFE

AMUTE GROUP (grupo de silenciamiento)

Selecciona el grupo de silenciamiento (1-8) al que pertenece el canal MIX.

JEfecto panoramico/deslizador
(1) ON (activado)

Activa o desactiva el canal MIX.

2 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MIX. A la derecha del deslizador se muestra un
medidor que indica el nivel de senal, y el valor actual aparece en la casilla numérica
situada justo debajo. Puede establecer el valor minimo (—o dB) manteniendo
presionada la tecla <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando
del deslizador, o ajustarlo en el valor nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la
tecla <Ctrl>(<38>) y <Mayus> y haciendo clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (escucha)

Este boton permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MIX.

A.AAdE

43 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Si se ha seleccionado un canal MATRIX

Selected Channel =g

CHANNEL —MMMMMM DYNAMICS 1 TVPE

PATCH
OMNI3

< HATRIX1

ST/MONOIC)
L@

-14.68dE SOURCI
SELF FRE EQ

- 14 4848

5 6 \= "‘o-

168848 -18.154B

InsERT——————— EIN
3. HIGH-MID— T N PONT

578 LARkHz  BACE NONE OMNI |_1 PRE FRDER
2. LOW-MID— / 1 I HA° 48V
678 | 180kHz  G6dE -6dB
1.LOW h = ~
678 E3fHz | -T.54E
TYPE L ATT— | =

RECALL SAFE 2o
0008 MUTE SAFE

(JCHANNEL SELECT (seleccion de canal)

Con la tinica excepcién de que la edicién se aplica a un canal MATRIX, funciona igual que la seleccién de canal
para un canal MIX (= p. 40).

AFROM MIX (desde MIX), ST/MONO (estéreo/mono)

(1O FROM MIX (desde MIX), nivel de transmision ST/MONO (estéreo/mono)

Ajusta los niveles de transmision de las senales enviadas desde buses STEREO/MONO o buses MIX de tipo VARI
al bus MATRIX. El valor actual se muestra en la casilla numérica situada justo debajo.

e PRE/POST (anterior/posterior)

Seleccione PRE o POST como posicion desde la que se envia la sefial desde los buses MIX o STEREO/MONO
al bus MATRIX. Si esta activado, se selecciona PRE POINT, y si estd desactivado, se selecciona POST FADER.

(@ ON (FROM MIX, transmision ST/MONO activada/desactivada)

Estos son interruptores de activacion/desactivacion para la sefial enviada desde los buses MIX o STEREO/MONO
al bus MATRIX.

SUGERENCIA

- Silos buses MIX se estéan utilizando en estéreo, el boton impar
sera PAN.

- Si se selecciona el tipo FIXED (fijjo) para el bus MIX, sdlo es
valido ol bot6n ON. =

- El ajuste estéreo/mono y el ajuste de tipo VARI/FIXED pueden realizarse en el cuadro de dialogo Mixer Setup.

PAN (lateral impar)
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(ABALANCE

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Canter

Este ajuste se muestra unicamente si el bus MATRIX seleccionado se estd utilizando como estéreo. Ajusta el
balance de volumen hacia la izquierda/derecha de la senal estéreo. Puede ajustarlo en el valor central manteniendo
presionada la tecla <Ctrl> del teclado del ordenador y haciendo clic en este botén.

JECUALIZADOR

Coincide con los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p. 42).

JADYNAMICS1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H y
COMPAND S, y de que pueda seleccionar mds de una seial como sefal de entrada de disparo, es lo mismo que la
dindmica para canales de entrada (= p. 34).

JINSERT (insercion)

Con la tinica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de inserciéon de un canal de entrada (= p. 38).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperacion/seguridad

de silenciamiento)

Son lo mismo que la funcién RECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperacidon/seguridad de
silenciamiento) de un canal MIX (= p. 43).

AMUTE GROUP (grupo de silenciamiento)

Coincide con el MUTE GRUPO (grupo de silenciamiento) de un canal MIX (= p. 43).

JdDeslizador

(1) ON (activado)
Activa o desactiva el canal MATRIX.

(2 Deslizador
Ajusta el nivel de salida del canal MATRIX. A la derecha del deslizador se muestra un
medidor que indica el nivel de sefal, y el valor actual aparece en la casilla numérica
situada justo debajo. Puede establecer el valor minimo (—o dB) manteniendo
presionada la tecla <Ctrl>(<38>) del teclado del ordenador y haciendo clic en el mando
del deslizador, o ajustarlo en el valor nominal (0,00 dB) manteniendo presionadas la
tecla <Ctrl>(<38>) y <Mayus> y haciendo clic en el mando del deslizador.

(3 CUE (escucha)

Este botdn permite monitorizar mediante escucha la sefial del canal MATRIX.

A.A8dE

45 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Si ha seleccionado un canal STEREO/MONO

® Ventana de canal STEREO

Selected Channel =]

CHANNEL —MM DYNAMICS 1 TWFE

PATCH
OMKITS

TO STEREO/MONO
TO MATRIX

.
BALANCE
- 14 EBdE SOURCE

SELF PRE ER

\ EB

16,8848
0

| @@ i/

INSERT———— (S
aucHmp— ¢ T " POMNT
358 NONE OMM 1 | FRE FADER

2. LOW-MID— ™ "A’ e

-GdB

RECALL SAFE
B.6dE MUTE SAFE

® Ventana de canal MONO

Selected Channel =5

CHANNEL —MM— DYNAMICS 1 TvPE

TO MATRIX

SOURCE
SELF PRE ER

/ INSERT—— IEIl
3. HIGH-MID— T N POINT

a78 40 NORE OMNI 1 PRE FADER

Lin g sov
-&dE

2. LOW-MID— { “
B.78 | 1.88KH;

/i <

RECALL SAFE:
8.6dB MUTE SAFE

(JCHANNEL SELECT (seleccion de canal)

Con la tinica excepcién de que la edicién se aplica a un canal STEREO/MONO (estéreo/mono), funciona igual
que la seleccion de canal para un canal MIX (= p. 40).

JA MATRIX

Coincide con el ajuste TO MATRIX de un canal MIX (= p. 40).
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(ABALANCE (excepto para el canal MONO)

TO STEREQ/MONO

BALANCE

Canter

Ajusta el balance de volumen hacia la izquierda/derecha en el bus STEREO. Puede ajustarlo en el valor central
manteniendo presionada la tecla <Ctrl>(<88>) del teclado del ordenador y haciendo clic en este boton.

JECUALIZADOR

Coincide con los ajustes de ecualizador de un canal MIX (= p. 42).

ADYNAMICSI1

Excepto por el hecho de que los tipos disponibles sean COMPRESSOR, EXPANDER, COMPAND H 'y
COMPAND S,y de que pueda seleccionar mas de una seial como sefial de entrada de disparo, es lo mismo que la
dindmica para canales de entrada (= p. 34).

JINSERT (insercion)

Con la tinica excepcién de que los puntos de insercién que se pueden seleccionar son diferentes, funciona igual
que para los ajustes de insercién de un canal de entrada (= p. 38).

JRECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperacion/seguridad

de silenciamiento)

Son lo mismo que la funcién RECALL SAFE/MUTE SAFE (seguridad de recuperaciéon/seguridad de
silenciamiento) de un canal MIX (= p. 43).

AMUTE GROUP (grupo de silenciamiento)

Coincide con el MUTE GRUPO (grupo de silenciamiento) de un canal MIX (= p. 43).

A Deslizador
STEREO (1) ON (activado)
Activa o desactiva el canal STEREO/MONO. Esté enlazado
con las teclas [ON] de la seccion STEREO/MONO MASTER
del panel de M7CL.
@ Deslizador

Ajusta el nivel de salida del canal STEREO/MONO. Esta
enlazado con los deslizadores de la seccion STEREO/MONO
MASTER del panel de M7CL. A la derecha del deslizador se
muestra un medidor que indica el nivel de senal, y el valor
actual aparece en la casilla numérica situada justo debajo.

(3 CUE (escucha)
Este boton permite monitorizar mediante escucha la senial del
canal STEREO/MONO. Esté enlazado con las teclas [CUE] de
la seccion STEREO/MONO MASTER del panel de M7CL.

-5.2AdE
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Ventana Library (biblioteca)

Library ==k

DYNAMICS

Untitled 1.M7C DYNAMICS N

INTERNAL DATA

TITLE TYPE TITLE
Ducking DUCKING Gate
= o Ducking
CLFE & ADr.BD
A.Dr.SN ADrSN
De-Esser G [ —
Comp

TYPE
GATE

OUCKING

Expand
CompanderHy
Compander{S}
A.Dr.BD
A.DrBD
A.Dr.SN
A.Dr.5N
A.Dr.SN
A.Dr.Tom
A.Dr.0verTop
E.BFinser
E.B.Slap
Svn.Bass
Pianol

Piano2
E.Guitar
A.Guitar

I|J/VJVJVV TV JVIVIJVDIVVIDDJVIDVIIIVIDIDIVID D=

Aqui puede editar las diversas bibliotecas de M7CL. También puede cargar archivos de bibliotecas que haya guardado
en una unidad del ordenador, editar el orden o el titulo de los elementos de la biblioteca, recuperar todos los datos
deseados de la biblioteca o copiar los datos deseados de la biblioteca a una biblioteca de M7CL.

Esta ventana esta dividida en las paginas DYNAMICS, INPUT EQ, OUTPUT EQ, EFFECT, GEQ, INPUT CH
y OUTPUT CH; para pasar de una pédgina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

Para mostrar esta ventana, elija [LIBRARY] en el menti [Windows] y seleccione “DYNAMICS”, “INPUT EQ”,
“OUTPUT EQ”, “EFFECT”, “GEQ”, “INPUT CH”, 0 “OUTPUT CH”.

NOFILE

(1) OPEN (abrir un archivo)

Abre un archivo de una biblioteca situado en una unidad del ordenador. Utilice esta opcién cuando desee editar
datos de biblioteca que haya guardado en un dispositivo de almacenamiento USB.

(2 CLOSE (cerrar un archivo)

Cierra el archivo de la biblioteca abierto actualmente.

(3 SAVE (guardar)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo de la biblioteca abierto actualmente. Utilice esta opcién para
volver a guardar una biblioteca editada en un dispositivo de almacenamiento USB, o para crear una copia de
seguridad en el disco duro del ordenador.

(49 SAVE AS (guardar con un nombre diferente)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo de la biblioteca abierto actualmente, con un nombre diferente.

(5) Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca abierta actualmente.
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12 (solo la pagina Effect/GEQ)

® ©

TITLE TYPE X TITLE
Ducking DUCKING FEL G ER ]
Gate GATE Hip Come
A.Dr.BD GRTE Solo Vocall
A.Dr.SN GRTE Solo Vocal2
De-Esser SER Chorus

DI I s A

Click Erase
Announcer
Limiterl
Limiter2
Total Compl
Total Comp2

DI I s A

Gate
A.DrBD
A.Dr SN
De-Esser

(® FILE (archivo)

En esta lista se muestra el contenido de los datos del archivo de biblioteca que abri6 con el botén OPEN ((1)). La lista incluye
los siguientes elementos.

(@) No. (nimero)
Esta columna indica el nimero de cada uno de los elementos de la biblioteca.

TITLE (titulo)
Esta columna indica el titulo asignado a cada uno de los elementos de la biblioteca. También puede hacer doble clic en esta
area y editar el titulo.

(9 READ ONLY (solo lectura)

Los datos de sélo lectura aparecen indicados con la letra “R” en esta columna. No se pueden sobrescribir, ni tampoco puede
editarse su titulo.

TYPE (tipo)
En esta columna se indica el tipo de efecto.
En el caso de la dindmica, también existe una indicacién de los procesadores de dindmica de este canal donde puede
recuperarse cada elemento de la biblioteca. Sélo los elementos de la biblioteca con la indicacién de “1” pueden recuperarse en
DYNAMICS 1,y sélo los elementos de la biblioteca con la indicacién de “2” pueden recuperarse en DYNAMICS 2. Cualquier
elemento de la biblioteca con otra indicacién diferente no puede recuperarse en este canal.

() DYNAMICS (solo la pagina DYNAMICS)

Seleccione cudl de los dos procesadores de dindmica estara sujeto a la operaciéon de almacenamiento o recuperacion.

(2 RACK No. (seleccion de bastidor) (sélo la pagina Effect/GEQ)

Seleccione qué bastidor estara sujeto a la operacién de almacenamiento o recuperacion.
WY HQ Pitch y Freeze no pueden recuperarse en un médulo de efecto montado en el bastidor 6 o el bastidor 8.

(3 INTERNAL DATA (datos internos)

En este drea se muestra el contenido de la memoria de escenas del M7CL. Los elementos presentados son los mismos
contenidos en la lista FILE ((6)).

Silo desea, podra copiar una o mas escenas entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlas o moverlas a una
ubicacién diferente de una lista.
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Para ello, utilice los métodos siguientes para seleccionar las escenas que desee copiar o mover.

¢ Para seleccionar una escena T R ko
Haga clic en la linea que contiene la escena deseada. Total Comp? R ko
fGate BATE
Ducking DUCKING
A.Dr-ED BATE
A.Dr.SN
De-Esser
* Para seleccionar varias escenas consecutivas Total Conel
Haga clic en la primera escena para seleccionarla y, a continuacion, Total Comp?
mantenga presionada la tecla <Mayus> y haga clic en la Gate

altima escena. Duckina DUCKING
A.Dr.BD GATE
A.Dr.SN k GATE
De-Esser

¢ Para seleccionar varias escenas no consecutivas -
: . . Total Comel R Comp

Haga clic en la primera escena, mantenga presionada la tecla Total Conp? R boe
<Ctrl>(<3>) y, a continuacioén, haga clic en cada una de las Gate f—

escenas restantes. Duckins DUCKING

A.Dr.BD T
Aoy D GATE
De-Esser DE-ESSER

Cuando haya seleccionado las escenas que desea copiar o mover, arrastrelas a la ubicacién deseada de la otra lista
(silas esta copiando entre listas) o de la misma lista (si las estd copiando o moviendo en la misma lista).

¢ Para copiar escenas (sobrescribiendo el destino)

848 | Total Compl R [oPRE:
Arrastre las escenas que va a copiar a la linea deseada de la otra 41  Total Comp?
lista 0 a otra linea de la misma lista. En ese momento aparecera 42 | Gate
un simbolo P> a la derecha del nimero de la escena. 843 | Duckins —
Cuando suelte la escena en este estado, aparecera un cuadro de | GATE
didlogo pidiéndole que confirme la operacién Guardar. Si hace clic en . GATE
el boton Aceptar, las escenas de origen de la copia sobrescribiran las B46 | De-Esser DE-ESSER

escenas de destino, y las primeras permaneceran sin cambios. (Si la
seleccidon de origen de la copia contiene varias escenas, los datos
sobrescribirdn escenas consecutivas a partir de esa escena.)

¢ Para mover escenas 040 | Total Compl
En la misma lista, puede mover las escenas seleccionadas a otra B41  Total Comp?
ubicaciéon para cambiar el orden de las escenas en la lista. Para ello, 842 | Gate
arrastre las escenas seleccionadas a una ubicacidn situada entre dos ~Suckinsg
lineas de la misma lista. En ese momento aparecerd un simbolo >—
entre las lineas. 045 | A.D

Cuando suelte el botdn del ratdn en este estado, las escenas D46  De-Esser
seleccionadas se moverdn a esa ubicacion y los niumeros de las escenas

también cambiardn en consecuencia. (Si la selecciéon de origen

contiene varias escenas, se insertardn consecutivamente en la ubicacion especificada.)

\[J7:Y No puede copiar los datos iniciales de la biblioteca de GEQ.
STORE (almacenar)

Almacena los ajustes actuales en el dato que esta seleccionado en la lista.

{ RECALL (recuperar)

Recupera el dato que estd seleccionado en la lista.

CLEAR (borrar)

Borra los datos seleccionados de la lista. (El titulo de los elementos borrados cambia a [No Data!].)

(@ UNDO (deshacer)
Cancela la dltima operacién de recuperacion, almacenamiento, copia o traslado de bibliotecas realizada.
Puede hacer clic aqui repetidas veces para repetir la accién de Undo (deshacer) y Redo (rehacer).
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Ventana Patch Editor (editor de patches)

Aqui puede asignar el puerto de entrada/salida de cada canal, su salida directa y su entrada/salida de insercién.

Esta ventana esta dividida en las paginas INPUT PATCH, OUTPUT PATCH, INPUT INSERT PATCH, OUTPUT
INSERT PATCH, DIRECT OUT PATCH y PATCH LIST. Para pasar de una pagina a otra, haga clic en las fichas que
aparecen en la parte superior de la ventana.

Para mostrar esta ventana, elija [PATCH Editor] en el menti [Windows] (ventanas) y seleccione “INPUT PATCH”
(patch de entrada), “OUTPUT PATCH” (patch de salida), “INPUT INSERT PATCH” (patch de insercién de
entrada), “OUTPUT INSERT PATCH” (patch de insercién de salida), “DIRECT OUT PATCH” (patch de salida
directa) o “PATCH LIST” (lista de patch).

Pagina INPUT PATCH

Patch Editor ==E

al

Cli

Aqui puede seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de entrada.

(APRESET (predeterminada)

Inicializa los patches de esta pagina.

(ACLEAR ALL (borrar todo)

Borra todos los patches de esta pagina.
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Pagina OUTPUT PATCH

R S

Aqui puede seleccionar el puerto de entrada que se asigna a la entrada de cada canal de salida.

Pagina INPUT INSERT PATCH

Patch Editor =[=EE]

INPUT INSERT PRTCH

INSERT OUT INSERT IN
G ¥

419 11121210 1516 1 2 2 4 12 24 568 e 1112 1214 1518 1 2 2

Seleccién de puerto de salida Seleccién de puerto de entrada

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de insercién de cada canal de entrada. Seleccione el
puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha.
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Pagina OUTPUT INSERT PATCH

Patch Editor ==

QUTPUT INSERT PATCH

INSERT OUT INSERT IN

31811121314 15/16 1 |2 3|4 HE 50607 8 918111213 141516 1 | 2| 3

Seleccién de puerto de salida Seleccién de puerto de entrada

Aqui puede asignar puertos de entrada/salida a la entrada/salida de inserciéon de cada canal de salida. Seleccione el
puerto de salida en la parte izquierda de la pantalla y el puerto de entrada en la parte derecha.

Pagina DIRECT OUTPUT PATCH

Patch Editor ==

»

1

Aqui puede seleccionar el puerto de salida por el que se emitird directamente cada canal de entrada.
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Pagina PATCH LIST

Patch Editor ===

PATCH LIST

HOME

Aqui puede ver y editar los ajustes de los patches de entrada y de salida.

OMM 1 BHATRL OMiIT 2
OMM] ¢ i OMMITL

(1) Numero del canal de entrada

(@ Nombre del canal de entrada
El niimero y el nombre del canal de entrada. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal
para editarlo.

(3 Puerto de entrada
Muestra el puerto de entrada asignado al canal de entrada. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de
entrada en el mend emergente que aparece.

(® Numero del canal de salida

(5) Nombre de canal de salida
El nimero y el nombre del canal de salida. En esta pagina puede hacer clic en el cuadro del nombre del canal para
editarlo.

(6 Puerto de salida
Muestra el puerto de salida asignado al canal de salida. Puede hacer clic en este cuadro y elegir el puerto de salida
en el menud emergente que aparece.
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Ventana de bastidor

Rack ==E

GER / EFFECT

(5] [} [}
4E NENE B EEE D EhE
Un-& Ua"w uﬂ_” Un-‘

IN OuT

LFLR

IN OuT

LRLR

il

LRLR

I

LFLR

m m
b bl
m m
m m
L9} L9}
@ ~ - B3 - 3

Aqui puede realizar ajustes de GEQ, efectos y preamplificadores externos.

Esta ventana se divide en GEQ/EFFECT y pagina EXTERNAL HA (M7CL-32/48) o pagina EXT-ES HA (M7CL-48ES).
Para pasar de una pégina a otra, haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

Pagina GEQ/EFFECT
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(1) Montaje

Seleccione entre las siguientes opciones un médulo GEQ o médulo de efecto para montar en el bastidor.
EN BLANCO Sin asignacion
31BandGEQ Ecualizador grafico de 1 entrada/1 salida de 31 bandas

Ecualizador grafico de 2 entradas/2 salidas que permite

Flex15GEQ controlar quince bandas cualquiera de las 31 existentes

EFFECT Efecto interno (s6lo para RACK 5-8)

(@ Patch de entrada

Seleccione los puertos de entrada que se asignardn al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE Sin asignacion

MIX 1-16 Canal MIX 1-16

MATRIX 1-8 Canal MATRIX 1-8

STL, ST R, MONO(C) Canal STEREO L/R, canal MONO

INS CH 1-48(*) Entrada de insercién de INPUT CH 1-48(*)

INS MIX 1-16 Entrada de insercion del canal MIX 1-16

INS MATRIX1-8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8
INSSTL,INSSTR, Entrada de insercion del canal STEREO L/R o del canal
INS MONO(C) MONO

() INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro
de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

Esto no se muestra si no se monta nada en el bastidor.

(3 Grafico de modulo

En esta drea se muestra un grafico del médulo GEQ o del médulo de efecto asignado en ese momento al bastidor
y los pardmetros de dicho mddulo. No se pueden editar los pardmetros de esta pantalla.

Haga doble clic aqui para abrir el editor de mddulos para esa unidad de bastidor.

Si mantiene presionada la tecla <Ctrl>(<88 >) del teclado del ordenador y hace doble clic aqui, podrd abrir varios
editores de mddulos de bastidor. Para estos editores adicionales, los botones de seleccion de bastidor no estdn
enlazados con la ventana emergente RACK del propio M7CL.

@ Indicador de entrada/indicador de salida
Indican el nivel de las sefiales que entran y salen del bastidor.

(5 Patch de salida

Seleccione los puertos de salida que se asignaran al bastidor, a partir de las siguientes opciones.

NONE Sin asignacion

CH 1-48(") INPUT CH 1-48(*)

STIN1L-STIN4R Canal ST IN 14 (L/R)

INS CH 1-48(*) Salida de insercién de INPUT CH 1-48(*)

INS MIX 1-16 Salida de insercion del canal MIX 1-16

INS MTRX1-INS MTRX8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

e ,\SATO,':K;'E'S STR, Salida de insercion del canal STEREO L/R o del canal MONO

(*) INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicién fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro
de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

() ON, BYPASS
Cambia el médulo GEQ o el médulo de efecto a los estados activo y sin modificar.
Un médulo GEQ estd activo cuando estd encendido el botéon ON.
Un moédulo de efecto estd activo cuando el botén BYPASS se muestra oscuro.
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Editor de modulo de bastidor — Ventana GEQ

31BandGEQ

Rack Medule Editor

QUTPUT

=&

GEQ LINK [ENEND

L] L] L] L] L] +148 || +148 L]

Flex15GEQ

Rack Medule Editor

- BB

QUTPUT

=/E

GEQ LINK [ENEND
AILAELE

En esta ventana puede seleccionar el destino de inserciéon de GEQ y editar los parametros.

(O Rack No. (seleccion de bastidor)

Seleccione el médulo de bastidor que desee controlar.

(@ LIBRARY (biblioteca)
Este boton da acceso a la biblioteca de GEQ. Al hacer clic en
este botdn se abre la pdgina GEQ de la ventana LIBRARY
(biblioteca).
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(3 Patch de entrada
Haga clic en el campo CHANNEL (canal) y elija una de las siguientes opciones como
la ruta de sefial que se aplicard como parche a los canales de entrada del médulo GEQ
seleccionado en ese momento.

NONE Sin asignacion

MIX 1-16 Canal MIX 1-16

MATRIX 1-8 Canal MATRIX 1-8

STL, ST R, MONO(C) Canal STEREO L/R, canal MONO

INS CH 1-48(*) Entrada de insercién de INPUT CH 1-48(*)

INS MIX 1-16 Entrada de insercion del canal MIX 1-16

INS MATRIX1-8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) E:r:ﬁdﬁgﬁgsercién del canal STEREO L/R o del

() INPUT CH 33-48 solo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48”
0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién
en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

@ Indicador de entrada
Indica el nivel de la sefial que entra en el médulo GEQ seleccionado en ese momento.

(B Patch de salida
Haga clic en el campo CHANNEL (canal) y elija una de las siguientes opciones como
la ruta de sefial que se aplicard como parche a los canales de salida del médulo GEQ
seleccionado en ese momento.

NONE Sin asignacion

CH 1-48(*) INPUT CH 1-48(*)

STIN1L-STIN4R Canal ST IN 1-4 (L/R)

INS CH 1-48(*) Salida de insercion de INPUT CH 1-48(*)

INS MIX 1-16 Salida de insercion del canal MIX 1-16
MATRIX INSERT1-8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) S:rzi:ﬁ\ﬁgli\lncs)ercién del canal STEREO L/R o del

() INPUT CH 33-48 solo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48”
0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién
en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

(6 Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que sale del médulo GEQ seleccionado en ese momento.
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® 31BandGEQ

GEQ LINK

® Flex15GEQ

GEQ LINK

i} +14.5 AA A A A8 i} 5 :] AA H.H 7.8 AA +7.5

(D ON (GEQ activado/desactivado)

Activa y desactiva el médulo GEQ seleccionado actualmente.

LINK (enlace)
Este botén enlaza los ajustes de dos médulos 31BandGEQ impar o par adyacentes, o los ajustes del grupo A y el
grupo B de un Flex15GEQ. Si hace clic en este bot6n, una ventana le pedira su confirmacién. Haga clic en los
botones de los médulos que desea utilizar como destino de copia y origen de copia de pardmetros. Si hace clic
en el botén RESET BOTH, los pardmetros de los dos médulos recuperarédn su estado predeterminado.

(@ Grafico de GEQ

Este grafico muestra la respuesta del médulo GEQ seleccionado actualmente.

Deslizadores de GEQ
Estos deslizadores cortan o refuerzan las bandas de frecuencia del médulo GEQ. El valor de cada deslizador se
muestra en el cuadro numérico situado debajo del mismo. Mantenga presionada la tecla <Ctrl>(<88>) y haga
clic para ajustar el valor en 0,00 dB.

@ EQ FLAT (EQ a cero)
Este botdn restablece todos los deslizadores del GEQ en la posicién de 0 dB.

1 AVAILABLE BANDS (numero de bandas disponibles) (sélo Flex15GEQ)
Para un Flex15GEQ, puede utilizar quince bandas cualquiera de las treinta y una existentes. Esta casilla numérica
muestra el nimero de bandas restante que pueden utilizarse. Si ha utilizado quince bandas, este nimero serd cero,
y no podra utilizar ninguna otra banda adicional. Si desea utilizar otra banda en este estado, debera volver a situar
una banda previamente utilizada en la posicién de 0 dB.
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Editor de modulo de bastidor — Ventana de efectos

Rack Module Editor

RACK
Na.

EFFECT NAME

L CHANNEL
NOKE

R CHANNEL
NONE

=JE3

HRENREENE
HNNNEEER

Rack Module Editor

MIX BALANCE

1]

QUTPUT

L R

L CHANNEL
NONE

F CHANNEL
NONE

[l

ESYAMAHA REv< HALL |

Reverb Time = HPF
Initial Delay LPF
Decay A Hi Ratio

Room Size Low Ratio
Diffusion A Low Freq

HiRatio[ 8.8 ]
Low Ratio [ 1.2]
HPE Diffusion [18]
[ Theu ]
1k,

100,

# Reverb Time [

Aqui puede seleccionar el tipo de efecto para un efecto interno, editar los parametros y especificar la aplicacion

de patches de entrada y de salida.
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(O Rack No. (seleccion de bastidor)

Seleccione el mddulo de bastidor que desee controlar.

(2 BYPASS (omitir)

Este botén omite temporalmente el efecto.

(3 CUE (escucha)

Este botén permite monitorizar mediante escucha la salida
del efecto seleccionado actualmente.

® (© EFFECT NAME (nombre del efecto)

Indica el titulo del efecto seleccionado actualmente.

REERE HALL 11WS20UT

(5 EFFECT TYPE (tipo de efecto)

Indica el tipo de efecto seleccionado actualmente. También puede cambiar el tipo de efecto en esta ventana.
Para ello, haga clic en el cuadro de texto y seleccione el tipo de efecto deseado en el menti emergente que aparece.

(® LIBRARY (biblioteca)
Este botén da acceso a la biblioteca de efectos. Al hacer clic en este botdn se abre la pagina EFFECT de la
ventana LIBRARY.

@ Input patch (patch de entrada)
Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las
opciones siguientes como la ruta de la sefial que se asignard a los

L CHAMMEL G canales de entrada L/R del efecto interno.
®) NONE Sin asignacion
@ MIX 1-16 Canal MIX 1-16
MATRIX 1-8 Canal MATRIX 1-8
STL, STR, MONO(C) Canal STEREO L/R, canal MONO
INS CH 1-48(*") Entrada de insercion de INPUT CH 1-48(*)
INS MIX 1-16 Entrada de insercion del canal MIX 1-16
L CHANMEL G INS MATRIX1-8 Entrada de insercion del canal MATRIX 1-8
b [alEsi z INS STL, INS STR, Entrada de insercién del canal STEREO L/R
10 INS MONO(C) o del canal MONO
@ i CHAMHEL

() INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se
selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo cuadro de didlogo System
Setup. También se puede ver durante la edicion en linea para el M7CL-48 o el
M7CL-48ES.

El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.

Indicador de entrada

Indica el nivel de la sefial que se envia al efecto interno.

(9@ Patch de salida

Haga clic en el area L CHANNEL o R CHANNEL vy elija una de las opciones siguientes como la ruta de la senal
que se asignara a los canales de salida L/R del efecto interno.

NONE Sin asignacion

CH 1-48 INPUT CH 1-48(*)

STIN1L-STIN4R Canal ST IN 1-4 (L/R)

INS CH 1-48(*) Salida de insercion de INPUT CH 1-48(*)

INS MIX 1-16 Salida de insercién del canal MIX 1-16

MATRIX INSERT1-8 Salida de insercion del canal MATRIX 1-8

INS ST L, INS ST R, INS MONO(C) Salida de insercion del canal STEREO L/R o del canal MONO

() INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicién fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo
cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.
El nombre del canal aparece en los cuadros situados justo debajo.
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Indicador de salida

Indica el nivel de la sefial que se emite desde el efecto interno.

(1) Boton de seleccion de visualizacion de parametros
Si se ha seleccionado “046 REV-X Hall”, “048 REV-X PLATE” 0 VCM como el tipo de efecto, este botén cambia
entre la pantalla de pardmetros estdndar y una pantalla especifica.

M AT (92 MIX BALANCE (balance de mezcla)

Ajusta el balance del sonido del efecto en relacién con el sonido original. 0 (%)
emite s6lo el sonido original y 100 (%), sélo el sonido del efecto.

i TEMPO
Si se selecciona un efecto de tipo tempo o de tipo modulacién, esta opcién permite
ajustar parametros relacionados con el tiempo, como DELAY (tiempo de retardo)
y FREQ. (velocidad de modulacién).
Para ajustar el valor del pardmetro TEMPO, puede introducir el valor de BPM
(tiempos por minuto) en el cuadro numérico, o bien hacer clic repetidamente en el
botén TAP TEMPO con el tempo deseado.
Si el botén MIDI CLK estd activado, el valor del pardmetro TEMPO se sincronizard
con el reloj de sincronizacién MIDI que se recibe del puerto MIDI.

SOLO
Si se selecciona “044 M.BAND DYNA” 0 “045 M.BAND COMP” como tipo de efecto,
estos botones permiten monitorizar tinicamente la banda especificada (HIGH,
MID o LOW).

@5 Indicador de GR
Si se selecciona “044 M.BAND DYNA” 0 “045 M.BAND COMP” como tipo de efecto,
aqui se indica la cantidad de reduccién de ganancia para las bandas H (HIGH),
M (MID) y L (LOW).

LOoap

A.Hm=

Botones PLAY/REC (reproduccion/grabacion)

Si se selecciona “042 FREEZE” como tipo de efecto, podrd utilizar estos botones para grabar y reproducir la senal
que se introduce en el efecto.

@ Parametros de efectos
Este drea muestra los pardmetros de efectos y los botones para el tipo de efecto seleccionado actualmente.

62 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Pagina EXTERNAL HA/EXT-ES HA

Rack

EXTERNAL HA

48v

9@@@

£dB  +4dE

48v a8V

48v

0000

8dB +16d8 +18dB

Y

48v

r:-® 7

3 +1AdB | +1dB

i] B = 1848

=EE

45? 45?

-3dE  -62dE  -43dE  -E2dE

(D Nombre de preamplificador externo

+Uan
MASTER

Muestra el nombre del modelo y el nimero de ID del dispositivo preamplificador externo conectado en ese momento.

(@ GAIN (ganancia)

Especifica la ganancia para cada canal. El valor actual aparece en el cuadro inferior.

348 V

Activa y desactiva la alimentacién phantom (+48V) para cada canal.

(© HPF (filtro de paso alto)

Este botdn activa y desactiva el HPF para cada canal.

(5 +48V MASTER (principal +48V)

Si hay conectado un AD8HR, indica el estado activado/desactivado de la fuente de alimentacién phantom principal.

(6 Ranuras/canales

Aqui puede seleccionar las ranuras y los canales a los que estdn conectadas las salidas de audio del dispositivo de

preamplificador principal externo. En el M7CL-48ES, la asignacion es fija.

NONE
SLOT1 1-8
SLOT1 9-16
SLOT2 1-8
SLOT2 9-16
SLOT3 1-8
SLOT3 9-16
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Ventana Meter (medidor)

Esta ventana muestra los niveles de seniales de cada secciéon del M7CL, permitiéndole comprobar la presencia de
sefiales y si se estd produciendo una sobrecarga.

Esta ventana estd dividida en las pdginas INPUT METER y OUTPUT METER; para pasar de una pagina a otra,
haga clic en las fichas situadas en la parte superior de la ventana.

.57\ Para poder mostrar los niveles de las sefales del M7CL en la ventana Meter, asegurese de que M7CL
Editor y el propio M7CL estan sincronizados.

Pagina INPUT METER

P 7

LEVEL METER = METERING POINT PRE HPF

i ®
A EEEEEEECEEEEEE FEEEEEEE FEEEEEE

9

Meter

[S/E

INPUT METER

28 29 30 31 32

i R 2L 2R 3L 3R 4L 4R
—_— ST IN———————

33 34 35 36 37 38 39 42 43 44 45 46 47 48

(O METERING POINT (punto de medicion)

Seleccione una de las siguiente opciones como el punto donde tendra lugar la medicién.
PRE HPF, PRE FADER, POST ON

(@ PEAK HOLD (mantenimiento de pico)

Activa/desactiva el mantenimiento de pico

(3 Contadores

Estos contadores de nivel de pico muestran el nivel de entrada de cada canal. El valor actual del deslizador aparece
en el cuadro inferior.

Si se produce un recorte en cualquiera de los puntos de deteccion del canal, se iluminara el segmento Y.
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Pagina OUTPUT METER

? 9

Meter

OUTFUT METER

LEVEL METER METERING POINT

25

=

N

=/

(O METERING POINT (punto de medicion)

Seleccione una de las siguiente opciones como el punto donde tendra lugar la medicién.

PRE EQ, PRE FADER, POST ON

@ PEAK HOLD (mantenimiento de pico)
Es igual que en la pagina INPUT METER.

(3 Contadores

Es igual que en la pagina INPUT METER.

65

M7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Ventana Group/Link (grupo/enlace)

En esta ventana puede seleccionar los canales que se asignardn a cada uno de los grupos DCA y de silenciamiento.

Esta ventana se divide en tres paginas; la pagina DCA GROUP ASSIGN, la pagina MUTE GROUP ASSIGN y la
pagina CHANNEL LINK.

Pagina DCA GROUP ASSIGN

Group/Link

=B

E| 7|8 318 111213 /1% 15 1617 18

Aqui puede especificar los canales que se asignaran a los grupos DCA 1-8.

INPFUT DCA

INFUT
780918 1112 13 14 15 16 |17 158 19 |28 21|22 23|2

(D Grupo DCA
Es el niumero del grupo DCA.
(@ Nombre del grupo DCA
Es el nombre del grupo de DCA. También puede hacer clic con el ratén en este area para editar el nombre.

(3 Cuadricula

En esta cuadricula puede asignar canales (filas horizontales) a grupos DCA (columnas verticales). Las rejillas que

actualmente tienen patches aparecen indicadas por el simbolo © . Para activar o desactivar una asignacion, haga
clic en la cuadricula deseada.
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(4 CLEAR (borrar)
Estos botones borran todos los canales asignados al grupo DCA correspondiente. Al hacer clic en uno de estos
botones aparece una ventana que le solicita la confirmacién de la operacién. Para ejecutar la operacion de
borrado, haga clic en el botén Aceptar.

Pagina MUTE GROUP ASSIGN

GroupyLink = 5]

INPUT MUTE

OH 0N

Aqui puede especificar los canales que se asignaran a los grupos de silenciamiento 1-8. La parte superior de la
pantalla permite asignar canales de entrada a los grupos de silenciamiento, mientras que la parte inferior permite
asignar canales de salida a los grupos de silenciamiento.

INPUT MUTE

o=

[

—l

(D Grupo de silenciamiento
Este drea muestra el nimero del grupo de silenciamiento.

(@ MUTE MASTER (silenciamiento principal)

Estos botones activan y desactivan el grupo de silenciamiento de cada canal de entrada o de salida.

(3 Cuadricula
En esta cuadricula puede asignar canales (filas horizontales) a grupos de silenciamiento (columnas verticales).
Las rejillas que actualmente tienen patches aparecen indicadas por el simbolo #l. Para activar o desactivar una
asignacion, haga clic en la cuadricula deseada.
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(©® MUTE SAFE ON (seguridad de silenciamiento activada)

Estos botones activan y desactivan la seguridad de silenciamiento para cada canal. Los canales para los que esté

activado este botdn se excluiran de los grupos de silenciamiento.

(5 CLEAR (borrar)

Estos botones borran todos los canales de entrada y de salida asignados al grupo de silenciamiento
correspondiente. Al hacer clic en uno de estos botones aparece una ventana que le solicita la confirmacién de la

operacion. Para ejecutar la operacién de borrado, haga clic en el botén Aceptar.

Pagina CHANNEL LINK

Group/Link

CHANNEL LINK

LINK PARAMETER

DYNAMICS [ DYNAMICS MATRIX
nﬂmmmm con

SEND PARAMETER
T MIX

MIX 1

Mix 9

TC MATRIX

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3 MATRIX4

MATRIXS

MATRIXE

MATRIXT

==E

MATRIX8

Sivincula dos 0 mds canales de entrada, los pardmetros de estos canales se vinculardn entre si y se cambiaran

simultdneamente.

LINK PARAMETER
EN B S S EE EEEE Y

SEND PARAMETER

TG MIX

MIX 1

MIX 8

TO MATRIX

MATRIX1 MATRIX2 MATRIX3

MATRIX4

68

MATRIXS

MATRIXE

MATRIXT MATRIXE

M7CL V3 Editor Manual de instrucciones



(1) Botones de enlace
Utilice estos botones para seleccionar el grupo de enlace A—Z (*) al que desea asignar cada canal de entrada.
Si no desea enlazar un canal de entrada, seleccione NONE. Puede asignar hasta veinticuatro (*) grupos para
INPUT CH 1-48, y hasta dos grupos para los canales ST IN.

(%) Durante la edicion fuera de linea, al seleccionar 32 en el campo Input Channels (canales de entrada) de la ventana Mixer Setup
(configuracién del mezclador), o durante la edicién en linea con el M7CL-32 conectado, pueden asignarse hasta dieciséis grupos
para INPUT CH 1-32, y podré elegir entre los grupos de enlace A-R.

(2 CLEAR ALL (borrar todo)

Borra los ajustes de enlace para todos los canales.

(@ LINK PARAMETER (enlace de parametros)

Esta seccion le permite seleccionar los pardmetros que se vincularan.

HA Ajustes de alimentacion phantom y ganancia de
preamplificador

DYNAMICSH Ajustes de dinamica 1

DYNAMICS2 Ajustes de dinamica 2

EQ Ajustes de ecualizador

MIX ON MIX SI_END (transmision de mezcla) activado/
desactivado

MIX SEND Cantidad de transmision del canal de entrada al
bus MIX

MATRIX ON MATRI_X SEND (transmision de matriz) activado/
desactivado
Cantidad de transmision del canal de entrada al

MATRIX SEND bus MATRIX

FADER Valor de nivel de deslizador

CH ON Salida _de modulo de canal de entrada activado/
desactivado

(*) INPUT CH 33-48 s6lo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el campo
cuadro de didlogo System Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

.57V Los parametros HA y FADER mantendran diferencias de nivel entre los canales vinculados.

(49 SEND PARAMETER (parametro de transmision)
Especifique el estado de enlace de cada bus de transmisién MIX/MATRIX.

69

M7CL V3 Editor Manual de instrucciones



Ventana Scene (escena)

Aqui puede gestionar memorias de escenas y realizar diversos ajustes relacionados con las operaciones de
recuperacion de escenas.

Esta ventana estd dividida en las paginas SCENE MEMORY, RECALL SAFE y FADE TIME. Para pasar de una
pédgina a otra, haga clic en las fichas que aparecen en la parte superior de la ventana.

Pagina SCENE MEMORY (memoria de escenas)

Scane =B

SCENE MEMORY

Untitled 1.M70

INTERNAL DATA

No. TITLE = GOMMENT No. TITLE = GCOMMENT
881 Scene BBl Scene BB1 8088 | Initial Data R | Initial Settina Data
882 Scene BB2 Scene 882 801 | Scene 881 Scene 801
883 Scene BB3 [B] scene 883 802 | Scene 882 B scene sz

883 Scene 883 Scene 803

Aqui puede editar las memorias de escenas del M7CL. También puede cargar archivos de bibliotecas de escenas de un
dispositivo de almacenamiento USB o de una unidad del ordenador y editarlos. En este caso, podra volver a guardar
todas las escenas en un archivo después de editarlas, recuperar inicamente una escena deseada o copiar una escena
deseada en la memoria de escenas del propio M7CL.

(1) Nombre del archivo
Indica el nombre de archivo de la biblioteca de
FileBALM7C escenas abierta actualmente.

(2 OPEN (abrir un archivo)
Abre un archivo de una biblioteca de escenas

No. TITLE (3] COMMENT situado en una unidad del ordenador.
81  Sceneffl Sceneffl

802 SceneBdZ SceneBd? ' (3 CLOSE (cerrar un archivo)
883 SceneBB3 B scencoos Cierra el archivo de la biblioteca de escenas

ga4 abierto actualmente.

ggg (9 SAVE (guardar)

Guarda en una unidad del ordenador el archivo
de la biblioteca de escenas abierto actualmente.

(5 SAVE AS (guardar con un nombre
diferente)
Guarda en una unidad del ordenador el archivo
de la biblioteca de escenas abierto actualmente,
con un nombre diferente.
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® FILE (archivo)

En este drea se enumeran las escenas del archivo que abrié con el botén OPEN ((2)). La lista incluye los siguientes
elementos.

T 734N Para ver los elementos que no se muestran actualmente, desplace la lista a la derecha.

No. TITLE & COMMENT TINE STANP FADING
000 | Initial Data R | Initial Setting Data [~ |
801 SceneBBl ScenedBl [ 68/81/2085 A6:06:08

a ok | s EBED [_raonc |
803 Scenedd3 Scenefd3 EER BB  EES 050172005 60:00:00

aa4

Be5
Bo6
0e7
Bo8
0a9
o018

@ No. (n%)

Es el namero de la escena.

TITLE (titulo)

Es el titulo de la escena. También puede hacer doble clic en esta area y editar el titulo.

(© PROTECT (proteger)
Indica si la proteccién estd activada o desactivada para cada escena. En esta drea se muestra un icono de candado
para indicar las escenas protegidas; estas escenas no se pueden sobrescribir, y tampoco se puede editar su titulo.
Las escenas de sélo lectura aparecen indicadas con la letra “R” en esta columna.

COMMENT (comentario)

En esta columna aparece el comentario asignado a cada escena. También puede hacer doble clic en esta columna
y editar el comentario.

() FOCUS (enfoque)

En la siguiente lista, elija los pardmetros que se recuperaran mediante una Scene Recall (recuperacion de escena).
Si selecciona ALL (todo), los demds botones no estardn disponibles. Ademds de ALL, también pueden
seleccionarse otros botones.

ALL Se recuperaran todos los ajustes de esta escena

RACK Se recuperaran los ajustes de efectos internos y de GEQ

HA Se recuperaran los ajustes de preamplificador externo y preamplificador
interno

IN PATCH Se recuperaran los ajustes de patch de entrada

OUT PATCH Se recuperaran los ajustes de patch de salida

Se recuperaran los ajustes de los canales de entrada (INPUT, ST IN, DCA),
excepto los ajustes de preamplificador

Se recuperaran los ajustes de los canales de salida (MIX, MATRIX,
STEREO/MONO)

WITH SEND(*) | Se recuperaran los ajustes de transmision a los canales de salida

IN

ouT

(*) S6lo puede seleccionarse si estd seleccionado OUT

(@ TIME STAMP (fecha y hora)

Indica la fecha y la hora en que se almacend la escena por tltima vez, en el formato mes/dia/afio/horas/minutos/
segundos. Es una columna de presentacién tinicamente, y no se puede editar.

@® FADING (fundido)

Este boton activa y desactiva el fundido de cada escena.

71 M?7CL V3 Editor Manual de instrucciones



No. TITLE = COMMENT
008 | Initial Data R | Initial Settina Data
881 SceneBBl SceneBdl

BA2 SceneB2 B scenenn?
883  SceneBBd

INTERNAL DATA (datos internos)

En esta drea se muestra el contenido de la memoria de escenas del M7CL. Los elementos presentados son los
mismos contenidos en la lista FILE ((8)).

Silo desea, podrd copiar una o mas escenas entre la lista FILE y la lista INTERNAL DATA, y copiarlas o moverlas
a una ubicacion diferente de una lista.

{ STORE (almacenar)

Almacena los ajustes actuales en la escena que esta seleccionada en la lista.

RECALL (recuperar)

Recupera los ajustes de la escena que estd seleccionada en la lista.

(@ CLEAR (borrar)

Borra las escenas seleccionadas de la lista. (El titulo de las escenas borradas cambia a [No Data!].)

UNDO (deshacer)

Cancela la dltima operacién de recuperaciéon, almacenamiento, copia o traslado de escenas realizada.

PROTECT (proteger)

Activa el ajuste de proteccion para las escenas que estan seleccionadas en la lista.
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Pagina RECALL SAFE

RECALL SAFE

INPUT SAFE PARAMETERS

£ SHFE ONJOFF

T HLL
CLEAR ALL

=EE

OUTPUT SAFE PARAMETERS

GLOBAL RECALL SAFE

INPUT INFUT
PATCH NAME

OUTPUT OUTPUT
PATCH NAME

LEVEL/ON

3

4 ALL

5 LEVEL/ON

B ALL

7 ALL

8 ALL

Aqui puede ajustar la funcién Recall Safe (seguridad de recuperacion), que sélo excluye canales especificos de las

operaciones de recuperacién de todas las escenas.

e oo o6 oo 6

(O INPUT SAFE PARAMETERS (parametros de
seguridad de entrada)
En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe
(seguridad de recuperacion) para todos los canales de
entrada y canales ST IN. Esta drea contiene los siguientes
elementos.

(2 SAFE ON/OFF (seguridad activada/
desactivada)
Botones de activacion y desactivacion que seleccionan
los canales que se van a excluir de las operaciones de
recuperacion.

@ Rejilla matriz de parametros
Aqui puede seleccionar los pardmetros que se excluirdn de las
operaciones de recuperacidn. Si el botén ALL estd activado,
se excluirdn todos los pardmetros.

(@ SET ALL (seleccionar todos)

Estos botones activan todos los botones de todos los canales
de entrada o canales ST IN, o del pardmetro correspondiente.

(5 CLEAR ALL (borrar todo)

Estos botones desactivan todos los botones de todos los
canales de entrada o canales ST IN, o del pardmetro
correspondiente.
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QOUTPUT SAFE PARAMETERS GLOBAL RECALL SAFE

W
=
=

INPUT INPLS
PATCH NAME
OQUTPUT QUTPUT
PATCH NAME

MT 1
MT 2
MT 3
MT U
MT 35
MT B
MT 7
MT &
SET ALL
CLEAR ALL

(® OUTPUT SAFE PARAMETERS (parametros de seguridad de salida)

En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe (seguridad de recuperacion) para todos los canales
de salida. Los elementos de esta drea son los mismos que los del 4rea Input Safe Parameters ((1)).

(D) GLOBAL RECALL SAFE (seguridad de recuperacion global)
En esta drea puede visualizar y editar los ajustes de Recall Safe (seguridad de recuperacién) para patches, grupos
DCA vy bastidores.

INPUT PATCH (patch de entrada)

Este botén de activacion y desactivacion especifica si los ajustes de INPUT PATCH se excluirdn de las operaciones
de recuperacion.

(® INPUT NAME (nombre de entrada)

Este botdn de activacion y desactivacion especifica si los nombres de canal de los canales de entrada se excluirdn
de las operaciones de recuperacion.

OUTPUT NAME (nombre de salida)

Este boton de activacion y desactivacion especifica si los nombres de canal de los canales de salida se excluirdn
de las operaciones de recuperacion.

() OUTPUT PATCH (patch de salida)

Este bot6n de activacion y desactivacion especifica si los ajustes de OUTPUT PATCH se excluiran de las
operaciones de recuperacion.

@ DCA

Estos botones excluyen los grupos DCA de las operaciones de recuperacidn. Si estd activado el botén ALL,
se excluiran los nombres de grupos LEVEL, ON y DCA. Si esta activado el botén LEVEL/ON, se excluirdn los
ajustes LEVEL y ON.

(3 RACK (bastidor)

Este botdn de activacion y desactivacion especifica si los ajustes de RACK se excluirdn de las operaciones de
recuperacion.

SET ALL (seleccionar todos)

Este botdn activa todos los botones de los pardmetros 8—13.

(> CLEAR ALL (borrar todo)

Este botdn desactiva todos los botones de los pardmetros 8—13.
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Pagina FADE TIME

femis ==

FAOE TIME

1 12

——STEREQ/MONO—
§TL STR

FADE TIME
FaDING [IENEEDE

265

Aqui puede definir los valores de la funciéon Fade Time (tiempo de fundido), que ajusta el tiempo que transcurre
hasta que el deslizador y el efecto panoramico alcancen sus nuevos valores cuando se recupera una escena. Debido

a que los ajustes de la funcién Fade (fundido) son independientes de cada escena, deberd recuperar la escena deseada
antes de realizar estos ajustes.

(O INPUT CHANNEL FADING ENABLE (activacion de fundido de canales de entrada)

Estos botones de activacién/desactivacion seleccionan los canales de entrada que se van a excluir de las
operaciones de recuperacion.

@ SET ALL (seleccionar todos)

Este boton activa los botones de todos los canales de entrada.

(3 CLEAR ALL (borrar todo)

Este botdn desactiva los botones de todos los canales de entrada.
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mam
——STEREQ/MONO —

FADE TIME

FapinG [IENESEEN °

@
(9 OUTPUT CHANNEL FADING ENABLE (activacion de fundido de canales de salida)

Botones de activacion y desactivacion que seleccionan los canales de salida que se van a excluir de las operaciones
de recuperacion.

(® SET ALL (seleccionar todos)

Este botdn activa los botones de todos los canales de salida.

(® CLEAR ALL (borrar todo)

Este boton desactiva los botones de todos los canales de salida.

(D FADING ENABLE (activacion de fundido)

Este botén activa/desactiva la funcién Fade de los deslizadores de la escena actual.

FADE TIME (tiempo de fundido)

Arrastre este bot6n en la pantalla para ajustar el tiempo de fundido. El valor actual aparece en el cuadro numérico
situado debajo.
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Ventana User Defined Keys Setup

En esta ventana puede seleccionar las funciones o pardmetros que se aginaran a las teclas definidas por el usuario
y seleccionar los pardmetros de la opcion.

User Defined Keys Setup ==

CURRENT USER: Administrator EDIT | Administrator

Noosnruo W R ovoon W Pocowe W Poocome

1 MIX ON FADER MATRIX ON FADER PAGE BODKMARK PAGE BODKMARK

“Wocomo: W Rocomae W Woeomor W Poscome |

3 PAGE BOOKMARK 6 PAGE BOOKMARK 7 PAGE BOOKMARK 8 PAGE BOOKMARK

= COCT OO R T

MUTE GROUP 1 MUTE GROUP 2 MOMENTARY TALKBACK ON
UNLATCGH

570 INPUT CH 33-48 sdlo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48"
0 “M7CL-48ES” en el cuadro de dialogo System Setup. También se puede ver durante la edicion
en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.

(JCURRENT USER

Muestra el nombre del usuario que estd conectado a la consola M7CL. Si atin no se ha sincronizado la M7CL con
el Editor, en este campo aparece ‘Administrator”

JEDIT

Muestra y le permite especificar el nivel de usuario (Administrator, Guest o Ext.User (administrador, invitado
o usuario externo)) de las teclas definidas por el usuario que estd modificando.

“Ext.User”es el usuario que se conecta a la consola M7CL mediante la clave de autenticacién de usuario
almacenada en un dispositivo de almacenamiento USB. Puede seleccionar este usuario tinicamente cuando
la consola M7CL esta sincronizada con el editor.

.57V La configuracion de la tecla definida o el usuario de Ext.User no se guarda en el archivo de la sesion.

dFunction names
Seleccione las funciones o pardmetros que desea asignar a las teclas definidas por el usuario.
Haga clic en una tecla definida por el usuario para abrir el cuadro de didlogo Parameter List (lista de pardmetros).

Para mds informacién sobre los pardmetros que se pueden asignar, consulte el “Manual de instrucciones del
M7CL Versién 3.
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Ventana Sends On Fader

—MATRIX——
MT 1 MT 2

MT = MT 4
MT SMT &
MT 7iMT %

El modo SENDS ON FADER le permite ajustar el nivel de transmisién del bus MIX/MATRIX con el deslizador.
En este modo se pueden ajustar simultdneamente las senales enviadas desde todos los canales de entrada a un
determinado bus MIX/MATRIX.

Utiliza el botén SENDS ON FADER de la ventana Master para activar y desactivar este modo.

Puede acceder a esta ventana de una de las dos maneras siguientes:

+ Seleccione [Sends on Fader] en el menu [Windows].
+ Haga clic en el botén SENDS ON FADER de la ventana Master.

En el modo SENDS ON FADER, cambiarad el color y la funcién del botén [ON] y del deslizador de la ventana
Overview.

i Morado Transmision activada.
Botén [ON] - — -
Gris Transmision desactivada.
Fad Morado Estéa activado el canal correspondiente.
ader
Gris Esta desactivado el canal correspondiente.

Haga clic en el botén (de la ventana Sends On Fader) para el bus MIX/MATRIX para el que vaya a ajustar el nivel
de transmision. A continuacién active y desactive el nivel de transmision y ajastelo con el botén [ON] y el deslizador
para el canal de entrada que aparece en la ventana Overview.
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Metodos abreviados

Combinacidn de teclas

Menu Accibn -
Windows Mac

Crea una sesion nueva Ctrl+N FB+N

Menu File Abre una sesion guardada previamente Ctrl+O 36 +0
Guarda la sesion actual Ctrl+S ¥*+S

i Deshacer Ctrl+Z ¥ +Z

Menu Edit
Rehacer Ctrl+Y FB+Y
Cierra la ventana activa Ctrl+W e +W
Cierra todas las ventanas Ctrl+Alt+W 38 +Option+W
Organiza en mosaico todas las ventanas Ctrl+T 3 +T
Organiza en cascada todas las ventanas Ctrl+Alt+T 38 +Option+T
Abre la ventana Master Ctrl+1 36 +1
Abre la ventana Sends On Fader Ctrl+2 ¥B+2
Abre la ventana INPUT CH (CH1-16) Ctrl+Alt+1 38 +Option+1
Abre la ventana INPUT CH (CH17-32) Ctrl+Alt+2 38 +Option+2
Abre la ventana INPUT CH (CH33-48)(*) Ctrl+Alt+3 36 +Option+3
Abre la ventana ST IN Ctrl+Alt+4 38 +Option+4

Menu Windows Abre la ventana MIX Ctrl+Alt+5 38 +Option+5
Abra la ventana MATRIX Ctrl+Alt+6 38 +Option+6
Abre la ventana STEREO/MONO Ctrl+Alt+7 38 +Option+7
Abre la ventana DCA Ctrl+Alt+8 36 +Option+8(")
Abre la ventana Selected Channel Ctrl+3 38 +3
Abre la ventana Library Ctrl+4 38 +4
Abre la ventana Patch Editor Ctrl+5 38 +5
Abre la ventana Rack Ctrl+6 36 +6
Abre la ventana Meter Ctrl+7 B+7
Abre la ventana Group/Link Ctrl+8 36 +8
Abre la ventana Scene Ctrl+9 38 +9

Ment Synchronization Abre la ventana Re-Synchronize Ctrl+0 36 +0
Selecciona varios elementos consecutivos (memorias) | Mayus+clic Mayus+click

Vgnfana Library o Selecciona varios elementos no consecutivos . .

pagina SCENE MEMORY ) Ctrl+clic 38 +click

de la ventana Scene
Selecciona todas las memorias de una seccion Ctrl+A F+A

(*)  Solo puede visualizarse en la edicion fuera de linea si se selecciona “M7CL-48” 0 “M7CL-48ES” en el cuadro de didlogo System
Setup. También se puede ver durante la edicién en linea para el M7CL-48 o el M7CL-48ES.
(**) Modifique o cancele el método abreviado asignado para la funcién Universal Access Zoom o utilice la tecla numérica <8>.
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A | S
Archivo INPUT CH, ventana ....cceeeeeeuveeennes 16 SAVE oottt 48,70
P03 & § 48,70 INPUT INSERT PATCH, pégina .. 52 SAVE AS e 48,70
COITAT wevveererereeeereeeeeerervenens 48,70 INPUT PATCH, pégina .......ccccue. 51 Guardar con un nombre
INTERNAL DATA ....ccuveuvenee. 49,72 diferente .....oouueu... 48,70
B SCENE MEMORY, pégina ............ 70
BYPASS eereeersers e ssere e 61 L Sce‘;jzg%“;rﬁé """ s 70, ;g
Library, ventana .........ccceceeeeecncne 48 > pagllne.l """""""""
C RECALL SAFE, péagina ............. 73
M SCENE MEMORY, pégina ....... 70
CLEAR ...................................... 50, 72 Selected Channel, Ventana .eeeeeeeeeens 29
CLEAR ALL ....covvvvvenens 51,69, 73-76 Master, ventana ........ccceeceeveerereenne 13 Canal de entrada ..o 29
CLOSE ateeeeeeeeceveeeeeveeeeeenes 48,70 MATRIX Bus Setup ....ccccevveerveeenene 17 Canal MATRIX oo 44
COMMENT ...t 71 MATRIX SEND ....oovvverrerrcrrennnene 26 Canal MIX oo 40
Configuracion MATRIX, ventana ........cceceeeerveenes 24 Canal STEREO/MONO ........... 46
Mezclador ...eeeeveeveeeceeceeeens 4 Meter, ventana .........oc.eeeeeeveeeveenneens 64 COMPANDER oo 36
RS RIS 0 0 K 2 Métodos abreviados .......cceeeeuveeenes 79 COMPRESSOR,
Ctrl(88)+clic o 12 MIX BALANCE .....ooovevverecveenenene 62 EXPANDER oo, 35
Ctrl(38)+Mayts+clic .covevereerrenenen 12 MIX Bus Setup .coeeeeeervereeurrenenennene 17 DCA GROUP/
MIX/CH/ST IN ooveeveeeeereecereeennes 25 MUTE GROUP ... 39
D MIX/MATRIX SEND ...ccocociiinnnee 31 DE-ESSER eoeeeeeeeeeeeeerrenn
DCA, deslizador .....coveveveeeevennnee. 28 M(?dulo EFFECT oovvvervssinnrsssn 60 Deslizador ......cccoovvuueneee.
DCA, grupo ...ccevevveveveneeencnneennenn 66 M6dulo GEQ weovvvvsvnersnsssnssssnes >7 EQUALIZER
DCA, ventana ......cceeeeevvveeercnneeennn. 28 ﬁo"?EOMATE """"""""""""""""" 26 FROM MIX, ST/MONO .......... 44
Deslizadores de GEQ ........cueeeeee.. 59 MU TE AF?E R o 67 GATE/DUCKING ... 34
DIRECT OUTPUT PATCH, UTES ON e 3 HA GAIN/O/HP .uueeeeeeevenns 31
PAGING ovvveeeeeereeeeeren 53 INSERT ooveeeeeeiieceeeeeeeeeee 38
(@) MIX/MATRIX SEND ............ 31
E (0735) NS 48,70 Pan/Fader .ooeeoocvvesvvessvnr 43
. ) OUTPUT INSERT PATCH, RECALL SAFE/MUTE SAFE ...39
Edicion fuera de linea ... 12 o 53 Seleccion de canal 30. 46
Efect PAgina ....ccevvvvevvvvenennee. 53 OCICCCION AR CANAL Lo ’
ecI od. tor de GR . OUTPUT PATCH, pAgina ........... 52 To MATRIX ..o 40
NAICador d€ GR .icevviniiniiniiannnns TO STEREO/MONO ......... 32’ 41
SOLO e 62 P Sends On Fader, ventana ........... 78
EFFECT TYPE oo 61 SESIONES .evveerreerereerrreerreeireeeeeeeeseens 7
EQ FLAT ..o 59 Parametros de efectos ........cueue... 62 SET ALL oo 73_76
Patch Editor, ventana ..........ccccecee 51 SINCIONIZAT uvvevrveeereeeereeereeeareeneeen 12
F DIRECT,O_UTP UT PATCH, Sitio global de Yamaha Pro Audio ...1
e (SN 76 PABINA covoenescrunsrennicennses 23 ST IN, VeNntana ....cc.eeeeeeneeesseenneees 20
FADE TIME, PAZINa vooeereveresreren 75 INPUT INSERT PATCH, STEREO/MONO, ventana ........... 26
FADING ENABLE ......oovevrrrrennn. 75 R 52 STORE .eoeeveeereeeeseeseesesesnenes 50, 72
Fichas 11 INPUT PATCH, pagina .......... 51
FILE oo 49,71 OUTPUT INSERT PATCH, - T
FROM MIX, ST/MONO oo 44 PAZINA cveveirencireeeaene
s o OUTPUT PATCH, pagina ..... 52 TEMPO ..oveiiirieierereieeneene 62
Funcién Fade (activacién/ o TIME STAMP 71
e PATCH LIST, pagina ............... 54  LTIMESTAMP o
desactivacion) ................. 76 ;
PATCH LIST, pagina ........ccoceeunee 54
G PLAY/REC .ooooeveoveeeeeeeeeeeeveeeennne 62 U
PROTECT ....ooiviririevecvenenenne 71,72 UNDO e, 10, 50, 72
Grafico (%e GEQ oo 59 User Defined Keys Setup,
Group/Link, ventana ........c...cc.c..... 66 R VOIANEA oo 77
CHANNEL LINK, péglna ........ 68 USER KEY 5
DCA GROUP ASSIGN, Rack, ventana ....ceeeeeeveeeeeeeeervenenns 55
. RECALL ..o, 50, 72
PAgINA ..o, 66 Recall Saf 73
MUTE GROUP ASSIGN, ecall Safe .............. s
(. RECALL SAFE, pagina .......ccceeu.. 73
PAgINA ..o, 67 REDO 10
Grupo de silenciamiento ........... 67 00 ... e
ResINCronizar ......oeeeeeeeenveeeeesnveeenn. 12
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