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DIGITAL MIXING CONSOL

Manual de referencia

Como utilizar este Manual
de Referencia

El Manual de Referencia de la 01V96i (este documento) per-
mite buscar palabras y aprovechar las ventajas de los enlaces
en el texto.

Buscar palabras

Para buscar una palabra, utilice la funcién de bisqueda del
software que estd utilizando para visualizar este documento.
Si utiliza Adobe Reader, introduzca la palabra en el cuadro de
buisqueda y pulse la tecla <Enter> en el teclado del ordenador
para buscar las ocurrencias de dicha palabra.

Nota: La ultima version de Adobe Reader puede descargarse
desde la siguiente URL.
http://www.adobe.com/products/reader.html

Mostrar la siguiente/anterior
visualizacion

Si utiliza Adobe Reader, puede pasar a la siguiente/anterior
visualizacién del historial de visualizacién. Se trata de una
cémoda forma de volver a la pdgina anterior después de utili-
zar un enlace para pasar a una pagina diferente.

Nota:

o Si no se muestran los botones de la anterior/siguiente visuali-
zacién en la barra de herramientas, puede mantener pulsada
la tecla <Alt> en el teclado del ordenador y utilizar las teclas
<&><>> para pasar a la siguiente o a la anterior visualiza-
cion.

o Para mads detalles acerca de como utilizar otros programas
para visualizar archivos PDE, consulte el manual del usuario
del software utilizado.

Utilizar el arbol de funciones

En la pagina 4 y siguientes se facilita un drbol de funciones
para la 01V96i. Puede utilizarlo para localizar rapidamente la
pagina explicativa deseada.
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Contenido del
Manual de
instrucciones
(folleto)

El contenido del folleto del Manual del Usuario es el siguiente.

PRECAUCIONES

Bienvenidos

Contenido del paquete

Acerca de los discos incluidos

Acerca del software de la DAW incluido
Acerca de la utilidad

Actualizaciones del firmware

Acerca de este Manual de Instrucciones
Convenciones utilizadas en este manual

Superficie de control y panel posterior

Superficie de control
Panel posterior
Instalar una tarjeta opcional

Principios basicos de funcionamiento

Acerca de la pantalla
Seleccionar paginas de pantalla
Interface de pantalla
Seleccionar capas

Seleccionar Canales
Seleccionar modos Fader
Medir

Conexiones y configuracion

Conexiones
Conexiones y ajustes Wordclock
Aplicar patches de entrada y salida

Guia

Aplicar patches de entrada y salida

Ajustar los niveles Input

Emparejar canales

Senales de direccionamiento

Ecualizar las seiales de entrada

Utilizar la Biblioteca EQ

Comprimir las sefiales de entrada

Utilizar los efectos Internos

Grabar en un software DAW a través del puerto USB

Ajustar los niveles de monitorizacion desde la DAW

Utilizar memorias de escena

Cambiar los nombres de los canales

Crear una capa personalizada combinando canales
(User Assignable Layer)

Utilizar el oscilador

Utilizar las teclas definidas por el usuario

Utilizar Operation Lock

Inicializar

Solucionar problemas
Mensajes de error
Contenido del Manual de referencia

Especificaciones

Especificaciones generales

Bibliotecas

Especificacion de entrada analdgica
Especificaciones de salida analdgica
Especificaciones de entrada digital

Especificaciones de salida digital

Especificaciones de ranura E/S

Especificaciones de E/S MIDI/USB/WORD CLOCK
Dimensiones

Opciones
Montar el 01V96i en rack utilizando el kit de
montaje rack RK1

indice
01V96i Diagrama en bloques

01V96i Diagrama de livel
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4

Arbol de funciones

Arbol de funciones

DISPLAY ACCESS

Los niimeros de pagina entre paréntesis (XX) son los niime-

ros de pagina del Manual del Usuario (folleto).

BOTON FUNCION NOMBRE DE LA PAGINA  ENLACE
SCENE SCENE MEMORY 68
IN FADE INPUT FADE TIME 71
OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71
RCL SAFE RECALL SAFE 72
SCENE SORT SORT 72
GLOBAL PASTE SOURCE CH
PASTE SRC et 73
GLOBAL PASTE
ASSITE (DI DESTINATION SCENE 7
WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14
14
HIGHER SAMPLE RATE
ReRMAT DATA TRANSFER FORMAT : 2
PREFERT PREFERENCES 1 109
PREFER2 PREFERENCES 2 110
MIDI/HOST  MIDI/TO HOST SETUP 100
DIO/SETUP MONITOR MONITOR 49
REMOTE REMOTE 85
MACHINE MACHINE CONTROL 98
SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54
CASCADE IN
CACADIE ATTENUATION (2
OUTPUT PORT
ouTPUT AT LiRe PR 34
SETUP MIDI SETUP 101
PROGRAM CHANGE
i PGMASGN " ASSIGN TABLE ok
CONTROL CHANGE
CULASEN ASSIGN TABLE s
BULK BULK DUMP 107
OSCILLATOR __ OSCILLATOR (@5)
CHANNEL STATUS
CHsTATUS VO 14
uTiuTy BATTERY BATTERY CHECK 113
USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 119
LOCK OPERATION LOCK (@7)
PHASE PHASE 18
INSERT INSERT 47
# /INSERT/
LIS DLY 1-16 INPUT CH1-16 DELAY 18
DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18
OUT DLY OUTPUT DELAY 30
PAN PAN 22
ROUTI-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22
INPUT CH17-32
ROUTIZ-STI — RoUTING/STIN 2
BUS TO ST BUS TO STEREO 31
PAN/ SURR MODE _ SURROUND MODE 53
ROUTING CH EDIT SELECTED CHANNEL 6
SURROUND EDIT
SURRT-16 INPUT CH1-16 SURROUND __ 58
INPUT CH17-32
SURRT7Z-32 e i 58
SURRSTIN _ STEREO INPUT SURROUND _ 58

BOTON FUNCION  NOMBRE DE LA PAGINA ENLACE

INPUT INPUT PAIR 27

OUTPUT OUTPUT PAIR 33

IN FADER INPUT FADER GROUP 59

IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59

OUT FADER OUTPUT FADER GROUP 59

OUT MUTE OUTPUT MUTE GROUP 60

PAIR/ IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62
CGROUP OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62
IN COMP INPUT COMP LINK 63

OUT COMP OUTPUT COMP LINK 63

IN MASTER ',\'/‘I‘KSTTEEADER GROUP 61

OUT MASTER ,\O/ll/iggg FADER GROUP 61

IN PATCH INPUT PATCH 43

INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48

. ﬁ/FxFrE:CHT INPUT/OUTPUT i
CASCADE IN  CASCADE IN PATCH 112

IN NAME INPUT CHANNEL NAME 28

IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75

PATCH OUT PATCH _ SLOT OUTPUT PATCH 44
USB OUT USB OUT PATCH 45

OUTPUT INS ~ OUTPUT INSERT IN PATCH ~ 48

DIRECT OUT  DIRECT OUT DESTINATION ~ 46

2TR OUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45

OUT NAME OUTPUT CHANNEL NAME 35

OUT LIB OUTPUT PATCH LIBRARY 76

GATE EDIT GATE EDIT 19

BYNAMICS GATE LIB GATE LIBRARY 79
COMP EDIT COMP EDIT 20

COMP LIB COMP LIBRARY 79

EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21

£Q EQ LIBRARY EQUALIZER LIBRARY 81
IN ATT INPUT ATTENUATOR 20

OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30

FX1 EDIT FX1 EDIT 66

FX2 EDIT FX2 EDIT 66

FX3 EDIT FX3 EDIT 66

FX4 EDIT FX4 EDIT 66

EFFECT FX1 LIB FX1 LIBRARY 76
FX2 LIB FX2 LIBRARY 76

FX3 LIB FX3 LIBRARY 76

FX4 LIB FX4 LIBRARY 76

T EI[_)lIJTG IN EFFECT CARD -

23

PARAMETER PARAMETER VIEW 31

37

24

FADER FADER VIEW 32

VIEW 38
LIBRARY CHANNEL LIBRARY 75

1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40

e INPUT CH17-ST IN AUX .

VIEW
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FADER MODE

BOTON FUNCION NOMBRE DE LA PAGINA ENLACE
SEND AUXT1-AUX8 SEND 38
AUXI PAN AUX1-AUX8 PAN 1
AUX8 VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40
VIEW17-ST] {/'\lePdeT CH17-ST IN AUX 40
CH1-32 CH1-32 METER 8
STIN ST IN METER 8
MASTER MASTER METER 8
HOME EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT
(METER) EFFECT METER 8
STEREO STEREO METER 8
POSITION METER POSITION 8
LAYER
BOTON FUNCION NOMBRE DE LA PAGINA ENLACE
1-16 8
17-32 8
MASTER 8
REMOTE USER DEFINED 94
ProTools 83
Nuendo 93
Cubase 93
General DAW 94
USER
ASSIGNABLE 110
LAYER
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Superficie de control y panel posterior

Superficie de control y panel posterior

Superficie de control

Seccién de entrada de AD (p. 7)

Seccién SCENE MEMORY (p. 9)

Seccién DISPLAY

o 3
ACCESS (p 8) N 15 | ANTOW eV
{ D) 7
[ A 1 T T S Sy OO
0 [©|C@|0|0 |00 [0[000Oo|P |00 seccion Moni
= " mmmm Seccion Moni-
:T .o .o m ‘ . ‘ e B g tor Outy de
E
D 22|22 @I auriculares
7 @ [ “‘“ "w “’n ‘“ .,, - 3 "5 wogron | piones (p-7)
DISPLAY ACCESS Seccién SOLO
9 UL O ©YAMAHA JCILIC] /(P- 9)
Seccion FADER O 5.8
T B ot | I Secorn e
MODE (p. 8) B:h Seccion de
Seccién de pan- || || 438 entrada de
BG talla (p. 9) 8:8 QE} : p
5w alla (p. i informacion
= [a .9
= { ? Mu»«n (P )
[ = .z
Seccion LAYER - s [=] . ] Seccién
®. 8) TR e SELECTED
Eﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ CHANNEL
Il =] P.9)
l 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13 14 15 16 TIN 178 STINZ/E]]
L—J&—J L—‘ “"‘L—‘J ﬂ—‘ UL— “L—J L—J&— V&" ‘2&—‘7" &—J&" “&"7‘1“" —J 10 —7” —7 .\ Secc'on ST IN
(p- 8)

Seccién Channel Strip (p. 7)

Seccién STEREO (p. 8)

Secciéon USER DEFINED
KEYS (p. 9)

Usuario.

Nota: Para mds detalles acerca de la funcion de cada elemento, consulte la seccién “Superficie de control y panel posterior” en el Manual del
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Superficie de contro
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Seccion de entrada de AD

1 2 3 4

©)

INSERT
hatd

(UNBAL)

O INSERTI/O INSERT 1/0 INSERT I/0 INSERT I/0

O e 60 | .16 60 | .16 60 | .16 -60
EAGANEN | EZIGANEN | EXAGANEN | EZIGAINZN

| Q penx Q peax Q penx Q peax
1

SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL
[} (<} <} (<}

VPO ® @
§§;
&
o
G

(1) Conectores INPUT A/B
(2) Conectores INPUT 13-16
(3) Conectores INSERT 1/0
(4) Conmutadores PAD

(5) Controles GAIN

(® Indicadores PEAK

@ Indicadores SIGNAL
Selector AD15/16

Seccion Monitor Out y de
auriculares

CH5-8 CH9-12
—

PHANTOM +48V

®
-10dBV (UNBAL)

B VIONITOR
= 2TRIN

@O@

MONITOR PHONES
ouT
O

(1) Conectores 2TR IN/OUT

(2 Selector de la fuente de monitor
(3) Control MONITOR LEVEL

(4) Control PHONES LEVEL

(5) Jack PHONES

o
<
&

©:= O:s
[ |©: O

Ve
32
=2

©

1
)
b4
H

0
0
0
&

&
8
L
3

)
z
H

-
o
)
S

i

©

8

L
o
2
H

H
3

16 60 | .16 60 A
EAGANEN | EZIGAINEN | EZXGANEN
Qpeax Qpeax Qpea O—PEAKQ‘ Q penxO
SIGNAL SIGNAL SIGNAL SIGNAL:
[} <} S [9) (]

Seccion Channel Strip

(1) Botones [SEL]

(2) Botones [SOLO] @
(3) Botones [ON]

(@) Deslizadores de canal

®

@

Y

SOoLo
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8 Superficie de control y panel posterior

Seccion STEREO D=

(1) Botén [SEL]
(2 Botén [ON]

(3 Deslizador [STEREO] @— =]

Seccion ST IN [ o
@ D B°n |
@) Botén [ST IN] =
(2) Botones [SEL] @ @ @
(3) Botones [SOLO]
(4) Botones [ON] @ @ @
(3) Controles de nivel @ E] |E]
STIN /B ISTIN 2/8
C ]
®

Seccion FADER MODE

(1) Botones [AUX 1]-[AUX 8]

@ Boton [HOME] T \FADERMODE

@ AUX1  AUX2  AUX3  AuX4
AUX5  AUX6  AUX7  AUX8

@—

| HOME (METER)

Seccion DISPLAY ACCESS

ONORONO

DISPL|\Y ACC|iSS
SCENE__DIO/SETUP  MIDI UTILITY.

@ #/INSERT/ _ PAN/ PAIR/
DELAY ROUTING GROUP  PATCH

DYNAMICS  EQ EFFECT  VIEW

©® © ® @

(1) Botén [SCENE]

(2 Botén [DIO/SETUP]

(3 Botén [MIDI]

(4 Botén [UTILITY]

(5) Botén [ ¢ /INSERT/DELAY]
(8) Botén [PAN/ROUTING]
(@ Botén [PAIR/GROUP]
Botén [PATCH]

(9) Botén [DYNAMICS]
Botén [EQ]

(1)) Botén [EFFECT]

(2 Botén [VIEW]

1A LAYE LAYER
Seccion R SEEE

1-16 17-32 | MASTER REMOTE

(1) Botones [1-16]/[17-32]
(2) Botén [MASTER]
(3) Botén [REMOTE]

© @06

‘ Consejo: Los ajustes de la capa no afectan a la secciéon ST IN. ‘

01V96i—Manual de referencia



Superficie de control 9

Seccion de pantalla

€YAMAHA
m =
ford
B
HA =)
® 3:g
28
STEREO
o
]
Dooo0d
® @ ®
(1 Pantalla

(2) Contadores estéreo

(3 Control de contraste

(@) Botones [F1]-[F4]

(5) Botén Desplazar ficha izquierda [ ]
(6) Botén Desplazar ficha derecha [ P> ]

AUTE1—52 B MUTESS—45 J3 OUT FADER A OUT HMUTE

Flecha de las fichas

Seccion SELECTED CHANNEL

(1) Control [PAN]

(2) Botén [HIGH] O
(3 Botén [HIGH-MID] .

SELECTED CHANNEL

(4 Botén [LOW-MID] () @

(5) Botén [LOW] =

(6) Control [Q] “Q ®

@ Control @ ; =] @
[FREQUENCY] T @

Control [GAIN]

Seccion SCENE MEMORY

SCENE MEMORY

STORE \J A RECALL

© @ 6

(1) Botén [STORE]
@ Botones [A1/[V] Scene
(3) Botén [RECALL]

Seccion USER DEFINED KEYS

@ Botones [1]-[8] \USER DEFINED

s

Seccion de entrada de
informacion

(1) Rueda Parameter

(2) Botén [ENTER]

(3) Botones [DEC]/[INC]

(4) Botones de cursor izquierdo, derecho, superior,

inferior (<€ 1/[®™ 1/[A1/[VD)

Seccion SOLO

o []
@ Indicador [SOLO] T

(2) Botén [CLEAR] © @

01V96i—Manual de referencia
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10 Superficie de control y panel posterior

Panel posterior

PHANTOM +48V (p. 10)

AD Seccién Output
(p. 10)

Seccién Digital 1/0

(p. 10) (p. 10)

Secciéon MIDI/USB

PHAI Il M +48v
CH5-8

on Lo

MONITOR OUT OMNI OUT
+4dB (BA +4dB (BAL)

CH9-12

on Mo

CH1-4

on o

STEREO OUT
*+4dB (BAL)

©YAMAHA
POWER ® ﬂﬂﬂ ®

N —

TO HOST

Seccién de alimentacion (p. 11)

PHANTOM +48V

PHANTOM +48V
CH9-12 CH5-8 CH1-4

on [I_] orF on [I_] orF on [I_]orr

bl

(1) Conmutador CH1-4 ON/OFF
(2) Conmutador CH5-8 ON/OFF
(3) Conmutador CH9-12 ON/OFF

AD Seccion Output

MONITOR OUT
+4dB (EALi

STEREO OUT
+4dB (BAL)

I I

d>

(1) Conectores MONITOR OUT L/R
(2) Conectores OMNI OUT 1-4
(3) Conectores STEREO OUT I/D

®

Seccién SLOT (p. 11)

Seccion Digital 1/0

WORD CLOCK ada ®

O O

2TR OUT
DIGITAL
©

IN ouT COAXIAL

2TR IN
DIGITAL

sie

COA

T

(1) Conector WORD CLOCK OUT
(2) Conector WORD CLOCK IN
(3) Conectores ADAT IN/OUT

@ 2TR OUT DIGITAL COAXIAL
(5) 2TR IN DIGITAL COAXIAL

Seccion MIDI/USB

MIDI TO HOST
THRU USB 2.0

(1) Puertos MIDI IN/THRU/OUT
(2) Puerto TO HOST USB

XIAL

01V96i—Manual de referencia



Panel posterior 11

Seccion SLOT
@ sLoT

SLOT

Seccion de alimentacion

(1) Conmutador POWER
ON/OFF
POWER

(2) Conector AC IN o

01V96i—Manual de referencia
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12 E/S analdgica y E/S digital

E/S analogicay
E/S digital

Este capitulo describe los conectores de entrada/salida analo-
gicos y digitales del 01V96i, ademas del funcionamiento basi-
co en relacion a las E/S digitales.

Entradas y salidas
analogicas

Seccion de entrada

El panel superior del 01V96i dispone de conectores de
entrada, que permiten conectar micréfonos y fuentes de nivel
de linea.

¢ Conectores INPUT A 1-12

Estos conectores phone de tipo

TRS balanceado aceptan sefiales

de nivel de linea y de micréfono. [
La gama de entrada nominal es

de -60 dB a +4 dB. Los conmutadores virtuales (phan-
tom) [+48V] del panel posterior activan y desactivan la
alimentacion virtual +48V en estas entradas.

« Conectores INPUT B 1-12

| B B
Estos conectores de tipo TRS '?‘J}E
balanceado aceptan sefiales de

nivel de linea y de microfono. La gama de entrada nomi-
nal es de -60 dB a +4 dB.

No se pueden utilizar simultineamente los conectores
INPUT A e INPUT B del mismo ntimero. (Por ejemplo,
no se puede utilizar INPUT A-2 e INPUT B-2 al mismo
tiempo.) Si conecta cables a los Conectores A y B del
mismo nimero, solo es efectiva la sefial de INPUT B
(p-¢j., B-2 tiene prioridad sobre A-2).

« Conectores INPUT 13-16 13 15

Estos conectores phone de tipo TRS

balanceado aceptan sefiales de nivel de

linea. Cuando se activa (pulsa) el selec- 14 16
tor de fuente AD 15/16, se ignoran las
sefiales INPUT 15 y 16. En su lugar, las

sefiales del conector 2TR IN se direccionaran a los cana-
les de entrada AD 15y 16.

Consejo: Puede asignar sefiales enviadas desde los conecto-
res INPUT a cualquiera de los canales de entrada. (Consulte
la pdagina 43 para mds informacion acerca de la asignacion
de seriales de entrada a los canales de entrada.)

o Conectores INSERT I/O S
Estos conectores phone de tipo it
TRS se utilizan para insertar dis- eERTI/
positivos externos, como procesadores de efectos, en
canales de entrada AD.

INSERT I/0

Potencia virtual PHANTOM +48V
1 CHo-12 CH5-8 CHt-4
Lasentradasdela | oy [gjor on [Ior on [MJor

lala12 disponen
de alimentacion virtual seleccionable de +48V que puede
utilizarse con micréfonos de tipo condensador y cajas
directas. Los conmutadores virtuales (phantom) [+48V]
del panel posterior activan y desactivan la alimentacion
virtual +48V de las entradas correspondientes.

Las entradas dela 1 ala 12 dispo-
nen de conmutadores de pad, que
atenuan las sefiales de entrada en
20 dB. Estos conmutadores son efectivos tanto en las
sefiales INPUT A como B.

Conmutadores PAD |

Controles GAIN

Las entradas dela 1 ala 16 dispo- %
nen de controles gain giratorios o

que ajustan la sensibilidad de 0

entrada. La sensibilidad de

entrada para los conectores INPUT 1-12 oscila entre
-16 dB y —60 dB si el Pad est4 desactivado, y entre +4 dB
y —40 dB si estd activado. La sensibilidad de entrada para
los conectores INPUT 13-16 oscila entre +4 dBy -26 dB.

El indicador SIGNAL se ilumina
cuando el nivel de la seiial de
entrada en los INPUTs 1-16
sobrepasa los -34 dB. El indicador PEAK se ilumina
cuando el nivel de la sefial de entrada es de 3 dB por
debajo del corte.

QPEAK |

Indicadores PEAK y SIGNAL
| 6SIGNAL

Conectores 2TR IN

Estos conectores phono RCA no balan-
ceados aceptan sefales de nivel de linea
provenientes de dispositivos como
reproductores de CD.

Cuando el selector de fuente AD 15/16  ~-10ai uaa —
estad activado (pulsado), las sefales

enviadas a estos conductores se direccionan a las entradas
AD 15y 16. Cuando el selector de fuente Monitor estd
activado (pulsado), puede monitorizar estas sefiales
desde los conectores MONITOR OUT.

01V96i—Manual de referencia



Entradas y salidas digitales 13

Seccion de salida

Los paneles superior y posterior del 01V96i disponen de
conectores de salida que permiten conectar un sistema de
monitorizacion, procesadores de efectos y otros dispositivos
de nivel de linea.

¢ Conectores MONITOR OUT L/R

Estos conectores phone de tipo TRS
balanceado envian sefiales de moni-
torizacién o sefales de entrada direc-
cionadas desde los conectores 2TR
IN. El nivel de salida nominal es +4 dB.

Utilice el selector de fuente Monitor en la seccion MONI-
TOR OUT & PHONES para seleccionar la senal enviada
desde estos conectores.

MONITOR OUT
+4dB (BAL)

©-0

o Conectores OMNI OUT 1-4

Estos conectores phone ‘ QI ouT
de tipo TRS balanceado

envian cualquier salida o O
Bus o salidas Input | “ 3 N ]
Channel Direct. El nivel
de salida nominal es +4 dB.

Consejo: Cualquier ruta de sefial puede asignarse a los
conectores OMNI OUT. (Consulte la pdgina 44 para mds
informacion acerca de la asignacion de sefiales a los conec-
tores OMNI OUT.)

« Conectores STEREO OUT I/D
Estos conectores de tipo
XLR-3-32 balanceado envian las
sefiales Stereo Out. El nivel de
salida nominal es de +4 dB.

STEREO OUT
+4dB (BAL)

e Conectores 2TR OUT

L
Estos conectores phono RCA no __',-

balanceados envian sefales de nivel de

linea a una grabadora o a otro disposi- 7}
tivo externo conectado. Estos conecto- out
res siempre envian las senales Stereo 1008V (onea) —
Out.

Entradas y salidas
digitales

El panel posterior del 01V96i dispone de conectores de
entrada y salida digital que le permiten conectar dispositivos
digitales externos. Se pueden aplicar patches a cualquier ruta
de senal en estas entradas y salidas digitales.

También puede anadir E/Ss analdgicas y digitales instalando
tarjetas E/S opcionales en la ranura.

Conectores E/S digitales

¢ Conector 2TR IN DIGITAL

-2TR IN
2TRIN DIGITAL es un conector phono RCA m
y es compatible con el formato de consumidor

de audio digital (IEC-60958). Puede asignar .
sefiales digitales enviadas a este conector a

©

cualquier Input Channel (la pagina 43). COnXIAL
o Conector 2TR OUT DIGITAL

Este conector phono RCA envia audio digital
con formato de consumidor (IEC-60958).

Puede asignar cualquier salida Bus o Input

Channel Direct a esta salida (la pagina 45).
COAXIAL

o Conector ADAT IN

Este conector TOSLINK acepta sefiales de formato dptico
ADAT de 8 canales, que pueden asignarse a cualquier
Input Channel (la pagina 43).

¢ Conector ADAT OUT

Este conector TOSLINK envia una sefial de formato 6pti-
co ADAT de 8 canales. Puede asignar cualquier salida Bus
o Input Channel Direct a esta salida (la pagina 44).

SLOT

Esta ranura le permite instalar tarjetas opcionales
mini-YGDAI (Yamaha General Digital Audio Interface,
“Interface de audio digital general de Yamaha”) E/S. Estas tar-
jetas ofrecen conversion AD/DA, y varias opciones E/S analo-
gicas e interfaces E/S digitales en todos los formatos de
interconexion de audio digital populares, incluyendo
AES/EBU, ADAT, y Tascam. Puede asignar sefiales enviadas a
estos conectores de tarjeta a cualquiera de los canales de
entrada o de las entradas Insert (consulte la pagina 43).
Puede asignar las salidas de tarjeta a las salidas Bus o a las sali-
das Input Channel Direct (consulte la pagina 46).

Para més detalles acerca de las tarjetas de E/S mini-YGDALI
que pueden utilizarse actualmente, consulte la seccion “Espe-
cificaciones de la ranura de E/S” en el Manual del Usuario.

Para conocer la informacién mas reciente acerca de las tarje-
tas de E/S mini-YGDALI, consulte el sitio web de Yamaha Pro-
fessional Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

01V96i—Manual de referencia
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14 E/S analdgica y E/S digital

Convertir frecuencias de
muestreo de senales
recibidas en entradas de
tarjeta E/S

Una tarjeta E/S digital MY8-AE96S opcional dispone de con-
vertidores de frecuencia de muestreo, que le permiten conver-
tir facilmente frecuencias de muestreo de entradas digitales a
la frecuencia de muestreo del 01V 96i actual.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Format.

Utilice los botones en las secciones SRC para activar y
desactivar los convertidores de frecuencia de muestreo.
Puede activar o desactivar los convertidores de frecuencia
de muestreo de la tarjeta E/S digital por pares (canales
impares y pares, en este orden).

DI0/SETUP lnitial Data STITS[1ZSIZ o114
[:HE-—[:H_gﬁ 0 & O O

‘HIGHER SRMFLE RATE DA TRAHSFER FORMAT

SRC —\

ouT 7z =74 =75 i

E[TEE | LrE
LHANHEL \Z6kHz | 96kHz | 36 kHz | 96knz )

SLOT |FEai

FIE GEGRILY e

ZTR OUT
DIGITAL

01 THEFR]

[ 172 30 i) i} 918 11412 137514 [ 15416

=L0T .-
AEARSHL

QR0 CLOC FORMAT @ FREFER1 & FREFERZ

Consejo: La casilla FS de la pdgina Word Clock muestra la
frecuencia de muestreo a la que el 01V96i funciona actual-
mente.

Nota: El convertidor de frecuencia de muestreo solo estd dis-
ponible en la tarjeta E/S digital Yamaha MY8-AE96S. Si ha
instalado otro tipo de tarjeta E/S en la ranura, o si no ha ins-
talado ninguna tarjeta en el 01V96i, los botones en las sec-
ciones SRC se desactivardn.

N

Utilice los botones del cursor para desplazarlo
a cualquier botén de dos canales en las sec-
ciones SRC, y pulse [ENTER].

El convertidor de frecuencia de muestreo de la entrada de
2 canales seleccionado se activa o se desactiva. Cuando
estdn activados, la frecuencia de muestreo del audio digi-
tal recibido se convierte a la frecuencia de muestreo
actual del 01V96i.

Monitorizar estado de
Input Channel digital

Puede visualizar y monitorizar el estado de canal (frecuencia
de muestreo, énfasis, etc...) de las sefiales de audio digital
conectado a las entradas digitales 2TR y las entradas de
ranura de la siguiente forma.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [UTILITY], y
a continuacién pulse el botén [F2].

Apareceri la pagina Utility | CH Status.

UTILITY mitial Data @I SLZ S1I= 5004
cri—cii 100 @ W O
CHAMMEL STHTUS MOMITOR:

G

2TR IN D — — —

— FSl ¢Unl ook — — —

—— EHPHAS IS — — — —

—— CATEGORY — — — —

CIGCISIONCIS

— COPY — — — —

En esta pagina, utilice los siguientes botones para selec-
cionar una ranura o conector para el que desee visualizar
el estrado del canal.

(1) 2TRIN
Este boton se activa para visualizar el estado del canal de
las senales de entrada conectadas a las entradas digitales
2TR.

@ sLoT
Estos botones se activan para visualizar el estado del canal
para dos sefiales de canal adyacentes (impar y par, en este
orden) conectadas a la tarjeta E/S instalada en la ranura.

N

Desplace el cursor a la entrada deseada o al
botén de ranura, y pulse [ENTER].

Se visualizara la informacion del estado del canal de la
entrada seleccionada. Sin embargo, si instala una tarjeta
de E/S mini-YGDAI que no sea del formato AES/EBU, la
informacion Channel Status se visualizara en gris. La
informacion del estado del canal incluye los siguientes
elementos:

@ FS

Indica la frecuencia de muestreo. Si no se introduce nin-
guna seal, o si el wordclock entrante no esta sincroni-
zado con el reloj interno, aparecera “Unlock”

(4) EMPHASIS

Indica el estado activado/desactivado de Emphasis.
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Difuminar salidas digitales 15

(5) CATEGORY
Indica el estado de “Category Code Bit” incluido en el for-
mato IEC958 Part 2 (Consumidor S/PDIF). Este parame-
tro puede visualizar los siguientes valores:

Valores de Lo
) Descripcion
parametros
General Utilizado temporalmente

Laser Optical Dispositivo laser ptico

Digital - Convertidor digital y

D/D Conv dispositivo de procesamiento de
sefial
Magnetic Dispositivo de cinta magnética y

dispositivo de disco magnético

D.Broadcast Recepcién de emision digital

Instrumentos musicales, micré-

Instruments fono y fuentes que generan
sefales de cuerda
A/D Conv Convertidor A/D (sin informa-

cién de copyright)

Convertidor A/D (con informa-

A/D Conv with (C) cién de copyright)

Solid Memory Dispositivo de memoria sélida

Experimental Dispositivo experimental

Unknown Desconocido

Nota: “AES/EBU” aparece en la fila Category cuando moni-
toriza sefiales de formatos IEC958 Part 3 (AES/EBU-Profe-
sional) (que no incluye el bit del cédigo de categoria).

(8 copPy
Indica el estado de informacion de proteccion de copia
incluido en las sefiales de formato IEC958 Part 2
(S/PDIF-Consumidor). Aparecera “OK” si se permite la

copia. Aparecera “Prohibit” si esta protegido contra copia.

3. Si selecciona el bot6n G-z | p——
* E1-Es @a—16
SLOT para una ranura - -

donde se ha instalado una tarjeta MY16-AE,
utilice los botones 01-08 y 09-16 situados en
la esquinainferior derecha de la pantalla para
seleccionar un grupo de canal que desee
visualizar.

Difuminar salidas
digitales

Cuando el audio digital se transfiere a sistemas de resolucion
inferior, los bits truncados pueden generar interferencias des-
agradables. Para cancelar los efectos audibles de esta interfe-
rencia, se afiade intencionadamente un pequeno
complemento de ruido a las salidas digitales. Este proceso se
denomina “difuminado.

En el 01V96i, puede difuminar las salidas digitales 2TR y las
salidas de ranura. Por ejemplo, puede difuminar la informa-
cién de mezcla estéreo de la 01V96i y grabar en un grabador
digital de 16 bits.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Format.

Los ajustes de difuminado se visualizan en la parte infe-
rior de la pagina.

DII]ISETUPO Imitial Dota  @ELLT SIIZ 511= 5114
CHI-CH1 O O ©
[HIGHEF; SHEFLE FHTE OATA TRAMSFER FORMAT
SRC
| I ouT 17z =74 =TS 57T
TR OUT
OIG1 TAL DFF

[ 1z G0 ) il a8 | 112 | 1594 | 15016

SLOT

2. Desplace el cursor a la salida o al canal al que
desee aplicar el difuminado, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar el valor que coincide con la
resolucion del dispositivo receptor.

Nota:

o No puede aplicar difuminado a las salidas o a los canales
que estén ajustados a “OFF” (desactivados).

o Eldifuminado sélo es efectivo cuando la resolucion del dis-
positivo receptor es inferior a la del 01V96i.

Consejo: Para copiar el ajuste actualmente seleccionado a
todos los canales, haga un doble clic al botén [ENTER]. Se
visualizard la ventana de confirmacion de copia.

01V96i—Manual de referencia
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16 E/S analdgica y E/S digital

Ajustar el formato de
transferencia para las
frecuencias de muestreo
mas altas

Para utilizar el 01V96i con frecuencias de muestreo superio-
res (88,2 kHz o0 96 kHz) y transferir sefiales de audio digital a
y desde dispositivos externos conectados, debe ajustar el for-
mato de transferencia de datos de acuerdo con las frecuencias
de muestreo compatibles con los dispositivos externos.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Word Clock.

2. Seleccione INT88.2k o INT96k como fuente
de wordclock.

Nota: Cuando el 01V96i funciona a una frecuencia de mues-
treo alta (88,2 kHz 0 96 kHz), sélo estdn disponibles dos pro-
cesadores de efectos internos.

3. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Format.

D 10SETUP, Initial Dutu ESTH STIZ =514
[ CHI-CHI "/ _‘[:m 00 ml ) W 0 @
mm

SRC
| IN ouT Tz E/d E/E TIE
ZTR OUT
oigiTAL  LOEE
775 | 8710 [ 11z (13714 [15/18

4. Utilice los botones del cursor para desplazar
el cursor a un campo de parametro IN/OUT
() y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para ajustar el formato
de transferencia de la informacién.

Los parametros IN/OUT se utilizan para ajustar uno de
los siguientes formatos de transferencia de datos para
cada entrada y salida de ranura.

« DOUBLE CHANNEL

En el modo Double Channel, los datos de audio digital se
reciben y se transmiten como sefiales monofénicas en
una frecuencia de muestreo exactamente la mitad
(44,1/48 kHz) de la frecuencia de muestreo actualmente
mas alta. La informacion se gestiona desde dos canales.
Esto resulta 1til si desea transferir datos entre la 01V96i
operando a una frecuencia de muestreo superior y un dis-
positivo digital externo que funciona a 44,1/48 kHz.

Nota: El modo Double Channel reduce el niimero total de
entradas y salidas en la ranura correspondiente. Los canales
de niimeros pares se desactivardn.

« DOUBLE SPEED

En el modo Double Speed, la informacion de audio digi-
tal se recibe y se transmite a la frecuencia de muestreo
actual mas alta (es decir, 88,2 kHz o 96 kHz). Seleccione
este modo si el dispositivo que acepta las frecuencias de
muestreo mas altas transmite o recibe informacion.

Nota: Puede seleccionar este ajuste s6lo para ranuras en que
esté instalada una tarjeta de E/S digital que permita entra-
das/salidas de datos de audio digital a doble velocidad (por
ejemplo, MY8-AE96, MY8-AE96S).

o SINGLE

En el modo Single, los datos de audio digital se reciben y
se transmiten en una frecuencia de muestreo la mitad
(44,1/48 kHz) de la frecuencia de muestreo del 01V96i.
Por ejemplo, esto resulta util si desea recibir sefiales digi-
tales de 44,1 kHz desde un dispositivo digital externo
mientras la 01V96i funciona a 88,2 kHz.

Nota: No puede seleccionar este ajuste sélo para ranuras en
que esté instalada una tarjeta de E/S digital que permita
entradas/salidas de datos de audio digital a doble velocidad
(por ejemplo, MY8-AE96, MY8-AE96S).

Consejo: Los campos de pardmetro visualizan “-” si la
ranura no contiene ninguna tarjeta E/S o si se ha instalado
una tarjeta AD/DA u otra tarjeta E/S que no permiten ajus-
tara el formato de transferencia.
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Canales de entrada 17

Canales de entrada

Este capitulo describe como ajustar los parametros de los
canales de entrada del 01V96i.

Acerca de los canales de
entrada

La seccion del canal de entrada le permite ajustar el nivel y el
tono de las sefiales que se reciben en el 01V96i (y las sefiales
que se envian desde los procesadores de efectos 1-4), y dirigir
las sefiales a los Buses 1-8, al Stereo Bus, y a los envios Aux
1-8. Existen dos tipos de canales de entrada, cada uno de los
cuales dispone de diferentes funciones: Canales de entrada
monaural 1-32 y canales ST IN estéreo 1-4.

Canales de entrada 1-32

Cada un o de estos canales de entrada monoaurales dispone
de un efecto de fase, una compuerta, un compresor, un ate-
nuador, y EQ para el procesamiento de sefial. El siguiente
diagrama ilustra el flujo de la senal Input Channel 1-32.

INPUT 1(..32)
i so00
WETER L =2
INSERT INSER <
- ) oN LE’%'EL H oan A o
1BAND weuT| | |
= -
i LFE
a A
=
= T PREPOST ON AUX
FREPC I
con o
| oot
Sl g T>DIRECT OUT 1(..32)

Los canales de entrada 1-32 disponen de los siguientes pard-
metros:

o ¢ (Fase)

Esta seccidn cambia la fase de las sefiales de entrada.

« GATE

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como una
compuerta o para reducir.

¢ COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como
compresor, ampliador o limitador. El compresor puede
ser pre-EQ, pre-deslizador, o post-deslizador.

e ATT (Atenuador)

Esta seccion le permite atenuar o amplificar el nivel de
sefales que se introduciran al EQ. El atenuador le permite
evitar que las senales post-EQ se corten y corregir niveles
de sefial demasiado bajos.

+ 4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (high,
high-mid, low-mid, y low).

o INPUT DELAY (Delay de entrada)

Esta seccion le permite aplicar delay a las sefiales de
entrada. Puede utilizar este delay para afinar la tempori-
zaci6n entre canales, o como efecto delay con feedback.

¢ ON (Activar/desactivar)

Esta seccion le permite activar o desactivar el canal. Este
canal se enmudece con el ajuste Off.

« LEVEL

Esta seccion le permite ajustar el nivel de entrada de la
sefial Input Channel.

« PAN

Esta seccion le permite definir el ajuste de panoramiza-
cion de las senales dirigidas desde los canales de entrada
al Stereo Bus. También puede aplicar el ajuste de panora-
mizacién a un par de canales Bus.

¢ AUX (Nivel de envio Aux)

Esta seccion le permite ajustar el nivel de las sefiales diri-
gidas a los envios Aux 1-8. Las sefiales se pueden dirigir
alos envios Aux desde la posicion del pre-deslizador o del
post-deslizador.

o INSERT

Esta seccion le permite aplicar patches a las sefiales de
entrada a los dispositivos externos a través de los conec-
tores E/S integrados o de la tarjeta E/S, o insertar proce-
sadores de efectos internos. Puede aplicar patches a todas
las entradas y salidas o a los canales de la tarjeta E/S.
(Tenga en cuenta que es diferente de los conectores
INSERT I/O en la seccién de entrada de AD.)

« METER

Esta seccion le permite activar la posicion de medicion de
los niveles dela sefial que se visualizan en la pagina Meter.
Para mds informacidn acerca de como seleccionar la posi-
cion de medicidn, consulte la seccion “Visualizar los
vumetros” en el Manual del Usuario (folleto).

Canales ST IN 1-4

Estos canales estéreo le permiten procesar sefiales estéreo uti-
lizando el efecto de fase, el atenuador y EQ. El siguiente
diagrama ilustra el flujo de la sefial ST IN Channel 1-4.

STIN14

VETER] 5010
WETER PAN T %%
on e | o
) arr|| 4BAND ¥ l
2 A

Stereo Configuraion

WFE J

INPUT PATCH

PRE/POST (ON  AUX
oo ]

i

Los canales ST IN 1-4 disponen de los siguientes parametros:

o ¢ (Fase)

« ATT (Attenuator)

« 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
¢ ON (Activar/desactivar)

« LEVEL

« PAN

o AUX (Nivel de envio Aux)

« METER

Para mas informacion acerca de cada pardmetro, consulte la
seccién anterior “Canales de entrada 1-32”.

Consejo: Puede almacenar estos ajustes de pardmetros del canal
en la biblioteca Channel. También puede ajustar los ajustes del

pardmetro Gate, Compressor, y EQ en las bibliotecas correspon-
dientes.
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18 Canales de entrada

Ajustar los canales de
entrada desde la pantalla

Para ajustar los parametros del canal de entrada, puede des-
plazar el cursor en el parametro deseado en la pantalla para
visualizar y cambiar el valor, o utilizar el botén deseado en el
panel superior para cambiar el ajuste directamente.

Esta seccion explica como ajustar los pardmetros desde la
pantalla.

Cambiar la fase de senal

Para cambiar la fase de cada canal de entrada, pulse el botén
[ @ /INSERT/DELAY] repeatidamente hasta que aparezca la
siguiente pagina ¢ /INS/DLY | Phase.

Desplace el cursor en el boton NOR/REV del canal para el que
desee cambiar la fase, y pulse los botones [ENTER] o
[INC]/[DEC] para cambiar el ajuste.

4 INS/DLY In|t|u1 Ootg @S SHZ e 514
e—en 100 ' e @ © @ @

F'HFISE CH1
IHF"UT 1
=] 7 =3
—- - - - -
13 15 16
—- - - -
Z1 ZZ 23 =3
|
zZ5 ZE Z7 25 zZ9 =ie] =2 =4
— )

|—STERED IHFUT
1L—1FI 2L— SL—SFI 4L — 4R

|=Hu:u==r1n|_ PHASE @=REUERSED| oLoeAL [ [FEY]

PHASE J& THSERT g OLvi—16 Jh Olvit—o= F ®|3

(1) NOR/REV
Estos botones cambian la fase del canal de entrada corres-
pondiente. Los botones NOR indican la fase normal, ylos
botones REV indican la fase invertida.

(2@ GLOBAL
Los botones GLOBAL NOR/REYV le permiten ajustar la
fase de todos los canales de entrada simultineamente.

Consejo:

o El nombre del canal actualmente seleccionado se indica en la
esquina superior derecha de la pantalla.

o Puede ajustar la fase por separado para todos los canales ST
IN o para cada par de canales. Si selecciond el canal ST IN
deseado utilizando el boton [SEL] correspondiente, si pulsa el

mismo boton [SEL] repetidamente pasard de los canales L y R.

Retardar canales de entrada

Para ajustar el delay para cada canal, pulse repetidamente el
canal [ ¢ /INSERT/DELAY]| hasta que aparezcala pagina que
se lista mas adelante que contiene los canales deseados.
» Pagina DLY 1-16
Esta pagina le permite ajustar la funcién Delay para los
canales de entrada 1-16.
o Pagina DLY 17-32

Esta pagina le permite ajustar la funcién Delay para los
canales de entrada 17-32.

Los parametros en estas dos paginas (y el procedimiento para
ajustarlas) son los mismos.
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(1) DELAY SCALE
Los siguientes botones determinan las unidades del valor
delay que aparecen en valores en mseg.
Las unidades se ajustan en metros.
Las unidades se ajustan en pies.
...Las unidades se ajustan en muestras.

Las unidades se ajustan en tiempos.
o frame........ccovevunuee. Lasunidades se ajustan en fracciones
de cédigos de tiempo.

(2 Botén GANG
Cuando este botdn se activa (destacado), el tiempo delay
para cada canal en un par de canales se puede ajustar
simultdneamente. Cuando esta opcion esté desactivada,
el tiempo delay se puede ajustar individualmente para
cada canal en un par de canales.

(3) Seccién Channel
Puede ajustar parametros delay individuales aqui. Los
parametros delay incluyen los siguientes elementos:
« ON/OFF
Este botdn activa y desactiva el delay del canal correspon-
diente.
o msec

Este pardmetro ajusta el tiempo delay en milisegundos.
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Ajustar los canales de entrada desde la pantalla 19

« meter/feet/sample/beat/frame
El tiempo delay se puede ajustar utilizando unidades de
metros, pies, muestras, compases, o cuadros, que selec-
ciona utilizando los botones DELAY SCALE.

« MIX
Este parametro ajusta el balance de mezcla de las senales
secas (Canal de entrada) y himedas (con delay).

« FB.GAIN

Este parametro ajusta el nivel de delay feedback.

Consejo:

o Esta funcién no estd disponible para los canales ST IN.

o Elintervalo del tiempo delay depende de la frecuencia de mues-
treo que utilice el 01V 96i.

o Siselecciona el botén meter o feed DELAY SCALE, el valor de
la distancia se puede convertir al tiempo delay basado en velo-
cidades sénicas (unos 343,59 m/seg a 20 grados centigrados).
Esta funcién es util si desea corregir la diferencia de tiempo
entre dos fuentes de sonido que estén muy distantes.

o Si selecciona el botén beat DELAY SCALE, debajo del pard-
metro DELAY SCALE aparecerd una casilla de pardmetro
para ajustar una nota que representa el tiempo y una casilla
de pardmetro para un tempo (BPM). Ajustar la nota y los ajus-
tes BPM en estas casillas de pardmetro le permite ajustar el
tiempo delay que sincroniza el tempo de la cancion.

Canales de entrada de
compuerta

Para ajustar las compuertas del canal de entrada, utilice los
botones [SEL] para seleccionar el canal de entrada deseado, y

pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el boton
[F1]. Aparecera la pagina Dynamics | Gate Edit.
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(1) KEYIN SOURCE
Seleccione uno de los siguientes botones para determinar
la fuente de disparo para la compuerta del canal de
entrada actualmente seleccionado.

o SELF......n La senal de entrada del propio canal
seleccionado es la fuente de disparo.
o« CHANNEL............ La sefial de entrada del canal es la

fuente de disparo. Selecciona el canal
deseado en la casilla de pardmetro
debajo del botén CHANNEL.

o AUX ... Una senal Aux Send es la fuente de
disparo. Selecciona el bus deseado en
la casilla de parametro debajo del
botén AUX.

(2 STEREO LINK
El botén ON/OFF de este pardmetro le permite empare-
jar compuertas para el funcionamiento estéreo aunque
los canales de entrada no estén emparejados.

(3) CURVE

Esta drea visualiza la curva de la compuerta actual.

@ TYPE
Esta drea visualiza el tipo de compuerta actual (GATE o
DUCKING).

Nota: No puede cambiar el tipo de compuerta en esta pdgina.
Para cambiar el tipo de compuerta, recupera un programa
que utiliza el tipo de compuerta deseado desde la biblioteca
Gate.

(5) Contadores
Estos contadores indican los niveles de sefiales post-com-
puerta y el nivel de reduccion del gain.

(6) ON/OFF
El botén ON/OFF activa y desactiva la compuerta del
canal de entrada actualmente seleccionado.

(7) PARAMETER
Estos controles le permiten ajustar los pardmetros de la
compuerta. (Consulte la pagina 148 para mds informa-
cién acerca de los parametros).

Consejo:

o Esta funcién no estd disponible para los canales ST IN.

o Puede almacenar los ajustes de la compuerta en la biblio-
teca Gate, que dispone de programas predefinidos que se
pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la
pagina 79).
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20 Canales de entrada

Comprimir canales de entrada

Para ajustar los compresores del canal de entrada, utilice los

botones [SEL] para seleccionar el canal de entrada deseado, y
pulse el boton DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el botén
[F3] para visualizar la pdgina Dynamics | Comp Edit.
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GATE EOIT GATE LIE COMP
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(1) POSITION
Utilice la rueda Parameter, o los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar la posicion del compresor dentro del
canal entre las siguientes opciones:

« PREEQ.......... Inmediatamente antes de EQ (por
defecto)

« PREFADER........... Inmediatamente antes del deslizador

o POSTFADER........ Inmediatamente después del desliza-
dor

(2) STEREO LINK
Este botén ON/OFF le permite emparejar compresores
para el funcionamiento en estéreo aunque los canales no
estén emparejados.

(3 CURVE

Esta area visualiza la curva del compresor actual.

@ TYPE
Este campo indica el tipo de compresor utilizado por el
compresor del canal actualmente seleccionado
(COMP/EXPAND/COMP (H)/COMP (8)).

Nota: No puede cambiar el tipo de compresor en esta pdgina.
Para cambiar el tipo de compresor, recupera un programa
que utiliza el tipo de compresor deseado desde la biblioteca
del compresor.

(5) Contadores
Estos contadores indican los niveles de sefnales post-com-
presor y el nivel de reduccion del gain.

(6) ON/OFF
El botén ON/OFF activa y desactiva el compresor del
canal de entrada actualmente seleccionado.

(@) Seccion PARAMETER
Estos controles le permiten ajustar los pardmetros del
compresor. (Consulte la pagina 149 para mas informa-
cién acerca de los pardmetros de cada tipo de compresor.)

Consejo:

o Esta funcion no estd disponible para los canales ST IN.

o Puede almacenar los ajustes del compresor en la biblioteca
Compressor, que dispone de programas predefinidos que
se pueden utilizar para varias aplicaciones (consulte la
pagina 80).

Atenuar los canales de entrada

Para ajustar el atenuador para cada canal de entrada, pulse el
botén DISPLAY ACCESS [EQ], y el botén [F3] para visuali-
zar la pagina EQ | In Att.
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Desplace el cursor en el mando del canal de entrada deseado,
y gire la rueda Parameter para ajustar el nivel de atenuacion
en el intervalo de -96 dB a +12 dB.

Consejo: También puede ajustar el nivel de atenuacion (en dB)
parael canal actualmente seleccionado en la pdgina EQ| EQ Edit.
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Ecualizar Canales de entrada

Los canales de entrada del 01V96i disponen de un EQ para-
métrico de 4 bandas (LOW, LOW-MID, HIGH-MID,
HIGH). Las bandas LOW-MID y HIGH-MID son un tipo de
pico de EQ. Las bandas LOW y HIGH se pueden ajustar a
shelving, peaking, o HPF y LPF respectivamente.

1. Pulse el bot6n [SEL] para el canal al que desee
ajustar el EQ.

2. Pulse el botén DISPLAY ACCEESS [EQ], y a
continuacién el botén [F1] para visualizar la
pagina EQ | EQ Edit.
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(8 Secciones LOW, L-MID, H-MID, HIGH
Estas secciones contienen los pardmetros Q, Frequency
(F), y Gain (G) para las cuatro bandas. Los intervalos de
estos valores de parametro son los siguientes:

P LOW- | HIGH-
Parametro LOW MID | MID HIGH
HPF, 10,0 a LPF, 10,0 a
Q 0,10 10,0a0,10 0,10
(41 interva- | (41 intervalos) | (41 interva-
los), L.SHELF los), H.SHELF

21,2 Hz a 20,0 kHz
(120 intervalos por 1/12 octava)

-18,0 dB a +18,0 dB

Frequency

Gain

Ect EOIT JFAFC LIEiFIFlFI‘r'!lL I ATT g OUT ATT

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante:

(1) EQON
El botén ON/OFF activa y desactiva el EQ del canal de
entrada actualmente seleccionado. Puede pulsar el boton
[ENTER] para activar o desactivar el EQ mientras el cur-
sor se encuentre en un parametro que no sea TYPE.

@ TYPE
Selecciona el tipo de EQ. TYPE I es el tipo EQ utilizado
legado de la serie 02R de consolas de mezcla digital de
Yamaha. El algoritmo TYPE II minimiza las interferen-
cias entre bandas.

3 ATT

Determina el nivel de atenuacién de senal pre-EQ en dB.
Es el mismo parametro Attenuator que el que aparece en
la pagina EQ | ATT In.

(4) CURVE

Esta drea visualiza la curva del EQ actual.

(5) Contadores
Indican los niveles del canal de la senal post-EQ del canal
de entrada seleccionado actualmente, y su equivalente
disponible.

(intervalos de 0,1 dB)1

1. Los controles LOW y HIGH GAIN funcionan como con-
troles para activar/desactivar el filtro cuando Q se ajusta
a HPF o LPF respectivamente.

Consejo:

o El LOW-band EQ funciona como un filtro pasa bajos
cuando el pardmetro Qenla seccién LOW se ajusta a HPF.
Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pardmetro
Q se ajusta a L.SHELFE.

 ElHIGH-band EQ funciona como un filtro pasa altos
cuando el pardmetro Q en la seccion HIGH se ajusta a
LPE Funciona como un EQ tipo shelving cuando el pard-
metro Q se ajusta a H.SHELE,

3. Desplace el cursor en el parametro deseado,
y gire el dial Parameter para cambiar el valor.

Consejo:

o Los ajustes EQ para los canales ST IN L & R se conectan
entre ellos.

o También puede pulsar los botones en la seccion SELEC-
TED CHANNEL para seleccionar la banda deseada y uti-
lizar los controles giratorios para editar directamente los
pardmetros Q E y G (consulte la pdgina 25).

o Puede almacenar los ajustes EQ en la biblioteca EQ, que
dispone de programas predefinidos que se pueden utilizar
para varias aplicaciones (consulte la pdgina 147).
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22 Canales de entrada

Canales Panning Input

Los canales de entrada se pueden panoramizar en el intervalo
que va de L63 a R63 pasando por CENTER. Para panorami-
zar cada canal, pulse el boton [PAN/ROUTING] repetida-
mente hasta que aparezca la pagina Pan/Route | Pan.
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Desplace el cursor en el control Pan deseado, y gire el dial
Parameter para ajustar el valor.

(1) Controles Pan
Estos mandos definen los ajustes de panoramizacion del
canal.

Pulse el boton [ENTER] para reajustar el control de pano-
ramizacion actualmente al centro.

(2) MODE
El pardametro MODE determina como se panoramizan
los canales de entrada. Existen tres modos de panorami-
zacién como se indica a continuacion:

« INDIVIDUAL

En el modo individual, los controles
de panoramizacion del canal de
entrada emparejados funcionan
independientemente.

1 -a- 2

ORG

CENTER  CEMTER

« GANG

En el modo Gang, los controles de 1 -4p- =
panoramizacién del canal de entrada
funcionan al unisono, manteniendo

la gama de panoramizacion actual. R4 RT%
« INV GANG
En el modo Inverse Gang, los canales 1 -4g- 2
de entrada emparejados funcionan al @X@
unisono pero se mueven en direccio-
nes opuestas. LET RE1
Consejo:
o Puede definir el ajuste de panoramizacién para los canales ST
IN L/R por separado.

o También puede definir el ajuste de panoramizacién para los
canales de entrada utilizando el control PAN en la seccién
SELECTED CHANNEL.

o Surround Pan estd disponible cuando el 01V96i estd en el
modo Surround. Consulte la pdgina 52 para mds informacion
acerca de Surround Pan.

Direccionar canales de entrada

Puede direccionar cada canal de entrada al Stereo Bus, Bus
1-8, 0 a su propia Direct Out. Con el ajuste por defecto, las
sefiales solo se dirigen al Stereo Bus. Sin embargo, puede apli-
car patches a sefiales en un solo o a varios destinos, si es nece-
sario.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la siguiente pagina que contiene los
canales deseados.

« Pagina ROUT1-16
Esta pagina le permite cambiar la direccion para los cana-
les de entrada 1-16.

« Pagina ROUT17-ST1

Esta pagina le permite cambiar la direccion de los canales
de entrada 17-32 y los canales ST IN 1-4.

Los pardmetros en estas dos paginas (y el procedimiento para
ajustarlas) son los mismos.
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(1) Botén PAN
Estos botones determinan si el ajuste de panoramizacién
del canal se aplica a las salidas Bus. En el modo surround,
también determinan si el ajuste Surround Pan se aplicara
a las salidas Bus.

(2) Botones Bus 1-8
Estos botones direccionan el canal de entrada actual-
mente seleccionado a las salidas Bus. Si el 01V96i se
encuentra en el modo Surround, los indicadores del
botdén cambian de la siguiente forma, segiin el modo
Surround seleccionado:

Botones Bus 112(3|4|5|6|7)|8
Modo Surround:3-1 | L |R|C| S| 5 718
Modo Surround: 5.1 [ L | R |[Ls|Rs | C 718
Modo Surround: 6.1 | L | R |[Ls{Ds|C |Bs| E| 8

L=lzquierda, R=Derecha, C=Centro, S=Surround, Ls=Su-
rround izquierdo

Rs=Surround derecha, E=Efecto de baja frecuencia,
Bs=Surround posterior

La tabla anterior muestra la asignacién por defecto. La
asignacion real puede variar, segin loa ajustes en la pagi-
na DIO/Setup | Surround Bus Setup.
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(3 Botén S
Cuando este botdn esta activado, el canal de entrada
actualmente seleccionado se direcciona al Stereo Bus.

(4) Bot6én D
Cuando este botdn estd activado, el canal de entrada
actualmente seleccionado se direcciona a la Direct Out.
Consulte la pagina 46 para mas informacion acerca de
Direct Out.

(5) Bot6n ALL STEREO
Este botdn activa el botén S en todos los canales de la
pagina.

(8) Botén ALL BUS
Este boton activa los botones Bus 1-8 en todos los canales
de la pagina.

(D Bot6n ALL CLEAR
Este boton borra todas las asignaciones de direcciona-
miento de esta pagina.

SURROUND MODE

Este campo visualiza el modo Surround actual.

Consejo: Los direccionamientos de los canales ST IN L/R estin
conectados. El botén D no estd disponible para los canales ST IN.

Visualizar los ajustes del canal
de entrada

Puede visualizar y ajustar parametros para el canal de entrada
actualmente seleccionado en las paginas View | Parameter or
Fader.

Bl Visualizar los ajustes Gate,
Compressor, y EQ

Para visualizar la pdgina View | Parameter para el canal de
entrada especifico, utilice el boton [SEL] correspondiente
para seleccionar el canal deseado, y pulse el boton DISPLAY
ACCESS [VIEW] repetidamente.

Desplace el cursor en un pardmetro que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] o el
botén [ENTER] para modificar el ajuste.
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Los siguientes pardmetros estin disponibles (los pardmetros
con un asterisco (*) no estan disponibles para los canales ST
IN).

UIEH InitiallDote ESTH STz ST)= ‘T4
e chT 10 |ms 9 7
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(1) Seccién GATE (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar el procesador
de dindmicas tipo de compuerta y ajustar los parametros.
(Consulte la pagina 19 para mas informacion.)

(2 Secciéon COMP (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar el procesador
de dindmicas tipo de compresor y ajustar los parametros.
(Consulte la pagina 20 para mas informacion.)

(3 Seccion INSERT (*)
Esta seccion le permite activar y desactivar Insert y para
aplicar patches en Insert In y Out. (Consulte la pagina 47
para mas informacion.)

(@) Seccién EQ
Esta seccion le permiten asignar varios parametros EQ.
(Consulte la pagina 21 para mas informacion.)

(5) Contadores
Indican los niveles de sefial del canal de entrada seleccio-
nado actualmente, y su equivalente disponible.
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24 Canales de entrada

(® ¢ Seccion (Phase)
Puede invertir la fase de la senal del canal de entrada
actualmente seleccionado. (Consulte la pagina 18 para
mas informacion.)

(7) Seccién DELAY (*)
Esta seccion le permite ajustar la funcién Delay del canal
actualmente seleccionado. (Consulte la pagina 18 para
mas informacion.)

Seccién PAIR (*)
Esta seccion indica si los canales estan emparejados o no.
Elicono en forma de corazén () es completo cuando
los canales estdn emparejados. El icono en forma de cora-
z6n (%) estd roto cuando los canales no estan empare-
jados. (Consulte la pagina 26 para mds informacion.)

B Visualizar los ajustes de Pan, Fader,
y Aux Send Level

Para visualizar la pagina View | Fader para cierto canal de
entrada, utilice el botdn [SEL] correspondiente para seleccio-
nar el canal deseado, y pulse el boton DISPLAY ACCESS
[VIEW] repetidamente.

Desplace el cursor en un parametro que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el ajuste.
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(1) Seccién PAN/ON/Fader

« Control PAN

Este control ajusta el pardmetro PAN del canal de entrada
actualmente seleccionado.

Pulse el botén [ENTER] para reajustar el control de pano-
ramizacién al centro.

« Botén ON/OFF

Este botén activa o desactiva el canal de entrada actual-
mente seleccionado.

« Fader

Este parametro ajusta la posicion del deslizador del canal
de entrada actualmente seleccionado. El mando Fader se
destaca cuando se ajusta el deslizador a 0,0 dB.

Pulse el boton [ENTER] para reajustar el deslizador a
0,0 dB.

(2 Seccién SURROUND PAN
« SURROUND PAN

Los parametros de panoramizacién Surround para el
canal de entrada seleccionado se visualizan cuando se
selecciona un modo Surround. Consulte la pagina 52
para mas informacion acerca de la panoramizacion
surround.

(3) Seccién BUS ROUTING/FOLLOW PAN

« BUSROUTING

Esta seccion le permite seleccionar un Bus de destino
para el canal seleccionado. Cuando se activa el botén D,
se aplica un patch a la senal del canal en el Direct Out
seleccionado en la casilla de pardmetro debajo del botdn.
(El botén D no esta disponible para los canales ST IN.)

« FOLLOW PAN

Este boton determina si el ajuste de panoramizacion del
canal de entrada se aplica a las salidas Bus (Funcion
Follow Pan). Cuando el botdn se desactiva, la funcion
Follow Pan se desactiva y la senal idéntica se envia a las
salidas Bus emparejadas. En el modo surround, también
determina si el ajuste Surround Pan se aplicard a las sali-
das Bus.

(@) Seccién AUX

« AUX
Estos controles ajustan los niveles y las posiciones Aux
Send 1-8 del canal de entrada actualmente seleccionado.
(Consulte la pagina 36 para mas informacion acerca de
los Envios Aux.)

() Seccién Meter

o Meters

Estos contadores indican los niveles del canal de entrada
actualmente seleccionados.

« PRE EQ/PRE FADER/POST FADER

La posicion Metering se visualiza debajo de los contado-
res.

(8) Seccion GROUP
« FADER/MUTE/EQ/COMP

Estos botones indican qué Fader, Mute, EQ, o Comp, en
caso de que haya alguno, estd en un grupo en el canal de
entrada actualmente seleccionado. Si el canal estd en un
grupo, aparecera el nimero de grupo. Si el canal no se
encuentra en un grupo, “—” aparece. (El compresor no
esta disponible para los canales ST IN.)
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Ajustar los canales de entrada desde el panel superior 25

Ajustar los canales de
entrada desde el panel
superior

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios
botones y controles en la seccion SELECTED CHANNEL en
el panel superior para controlar directamente la mayoria de
los parametros de los canales de entrada.

Ajustar niveles de canal de
entrada y canales de
panoramizacion

Bl Canales de entrada 1-32

1. Pulse el botén LAYER [1-16], [17-32], para
seleccionar una capa.

2. Pulse el botén [SEL] del canal para el que
desee ajustar el nivel de entrada y/o los ajus-
tes de panoramizacion.

3. Utilice los deslizadores para ajustar los niveles
de canal de entrada.

4. Gire el control SELECTED CHANNEL [PAN]
para definir los ajustes de panoramizacion.

Si gira el control [PAN], se visualizara la pagina
Pan/Route | Pan autométicamente.

P00
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CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3 RE3
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CEMTER CEHTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER LB3
@ ROUTI—1E @RDUT1?—STI@ EUS ToO 5T §

Ml Canales STIN 1-4

1. Utilice el botén ST IN [ST IN] para seleccionar
los canales ST IN deseados.
Los indicadores al lado del boton [ST IN] visualizan los
canales ST IN actualmente seleccionados para el control
con la seccion ST IN.

2. Pulse el botén [SEL] del canal para el que
desee ajustar el nivel y/o los ajustes de pano-
ramizacion.

3. Gire el control del nivel del canal deseado
para ajustar el nivel.

Siempre puede visualizarel 515711 5T12 573 5T|4
nivel del canal actualenla E:I {EI

parte superior de la panta- L

lla.

4. Gire el control SELECTED CHANNEL [PAN]
para definir el ajuste de panoramizacion.

El ajuste de panoramizacion se PAXSROUTE
puedeaplicaralcanal STINLoR.  &T{L-8TI1 0(

Para pasar entre los canales Ly R [FAm]

para el ajuste de panoramizacion, panE = {THATLTT
pulse el mismo botén [SEL] repe-

tidamente. (El canal que se controla actualmente se indica
en la parte superior izquierda de la pantalla.)

Ecualizar canales de entrada

1. Pulse el botén [SEL] o desplace el deslizador
del canal que desee controlar.

2. Para controlar el ecualizador del canal actual-
mente seleccionado, pulse uno de los siguien-
tes botones para seleccionar la banda que
desea ajustar:

Boton [HIGH]....... Banda HIGH

Boton [H-MID)] .... Banda HIGH-MID

Boton [L-MID] ..... Banda LOW-MID

Botén [LOW] ....... Banda LOW

3. Utilice los controles SELECTED CHANNEL [Q],
[FREQUENCY] y [GAIN] para ajustar el Q, la
frecuencia, y el gain de la banda seleccionada
en el paso 3.

Cuando la casilla de verificacién Pantalla Auto EQUALI-
ZER (la pagina 109) estd marcada, el 01V96i visualiza la
pagina de edicion EQ/EQ Edit.

| ERQ OOH‘litiu] Data @51 5T1Z 5T13 5T14
BUS1-BUSI m 3 O O o
BUS1 EGIUAL | ZER EDIT. BELIS
CURVE
£ oo ]|[TTvee] |[ T |F ; E
- 3 |
a6 0o Lk K
dB|[ ]
(W] C—HID H—M10 HIGH
[21 [ [ [
L .SHELF @ |.78 @I H.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F1 [F1
123 Hz 1 .88kHz 4 BBk Hz 18 .8kHz
[G1 [5] [G] [5]
B .\de B.68dE B .\de a.8de

Eq EOIT JAFG CIERARvg 1N ATT FA OOT ATT
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26 Canales de entrada

Sila casilla no estd marcada, se visualiza el valor del para-
metro que se estd ajustando.

Consulte la pagina 21 para mas informacion acerca de

EQ.
DI0/SETUP Initial Data ST STz 511= 5114
tieciis 10 1 mmm B O O O
[LORD CLOCKE SELECT!

SL0T | alic, I
| Fope | M |ouT| 10z | 304 | sim | 7es |9sie|iinzfis s

= o R R R EE
BEEEEEE

E=] o W M| [ 21RO
dekhz T iraank] [l0nmaee] [ Tinreeae] [ [intsek]

Emparejar canales de
entrada

En el 01V96i, puede emparejar canales de entrada adyacentes
de numeros pares o canales equivalentes en la capa 1 y en la
capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico. Los desliza-
dores y la mayoria de los pardmetros emparejados se conec-
tan para el funcionamiento estéreo. Los parametros
conectados a los canales emparejados y los pardmetros no
conectados (disponibles para el control independiente) se

indican a continuacidn:

Parametros conectados

Parametros no conectados

[SEL] buttons

Input patches

Faders

Insert patches

Channel on/off

Output patches

Insert on/off

Comp insert position

Consejo:

o Sipulsa y mantiene pulsado el botén seleccionado en el paso 2
reajustard el pardmetro de banda correspondiente.

o Sipulsalosbotones SELECTED CHANNEL [HIGH] y [LOW]
simultdneamente se reajustan todos los pardmetros de banda

(Q frecuencia y gain) del EQ actual.

Solo on/off Phase

Solo Safe Delay on/off
Aux on/off Delay time"
Aux Send level Delay feedback
Aux Sends as Pre or Post Delay mix
Gate Routing

Comp settings

Pan, Follow Pan

EQ settings Surround pan
Fader group Aux Send pan
Mute group Balance

Fade time Attenuators™
Recall Safe

* Puede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente si el botén GANG estd desactivado en la

pagina ¢ /INS/DLY | DLY.

** Puede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente desde la pagina EQ | ATT, pero los ajustes
de los canales emparejados esté enlazados a las paginas

Edit y View del EQ.

Nota: No puede emparejar un canal ST IN 1-4 con un canal de

entrada.

Para emparejar canales, o para cancelar canales emparejados,
puede utilizar los botones [SEL] en el panel superior o acceder

a las paginas Pair/Grup.
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B Emparejar canales utilizando los

botones [SEL]

1. Mientras pulse y manteniendo pulsado el

botén [SEL] parauno de los canales que desee
emparejar, pulse el botén [SEL] para el canal
adyacente. (Los nimeros de canal empare-
jado deberian ser impares y pares por este
orden).

2. Cuando la casilla de comprobacién Pair Con-

firmation esta activada (consulte la

pagina 109), aparecera la pantalla Channel

Pairing.

L HAHHEL PR IR |G
Make Fair?

CHZ + 1
EESET EOTH

B Emparejar canales de entrada

utilizando la pantalla

1. Pulse el botén [PAIR/GROUP] repetidamente

hasta que aparezca la pagina Pair/Group |

Input.
(? @
@|SLI1 5T12 5T13 5714

PAIRZGRUP lnitial| Data
cnz—cnz“O D 3

HPUT PRIR —PAIR MODE IR [VERTICAD
s34 ;. SHE . THE
i [monoxz] ¢ [moMoxz] ;  [Homoz]
FL: RI-NEFERRIE ° R 114 . SIS
[omoxZ] ¢ (AOMOxZE) ;  [HOEEEE] ¢ [HEEEEE)

1TRPIE ; 19pze ; EBpEE ;23 &PIa
[onosz] ¢ [AAAoxz] ¢ [AGdoxZ] i [Hodosz]
zEgpze ; =T RPEE ; za®dSE 31 EPET

FomoEz] i (Aomoez] ;  [Momozz] ¢ [Momoeg)

Nota: Solo puede emparejar canales adyacentes, canales
impares (en este orden). Si pulsa el botén [SEL] para un canal
no adyacente, se ignorard. No puede crear ni cancelar un par

de equivalentes verticales.

3. Desplace el cursor al botén deseado en laven-

tana Channel Pairing, y pulse [ENTER].

Los siguientes botones estan disponibles en esta ventana:

CANCEL

Cancela la operacién.

CHx=y

Copia los valores del parametro del canal impar en el
canal par.

CHy->x

Copia los valores del parametro del canal par en el canal
impar.

RESET BOTH

Reajusta ambos parametros del canal con los ajustes por
defecto (como al recuperar la Channel memory #01).
Desplace el cursor en el botén deseado, y pulse [ENTER]
para confirmar el par.

Consejo: Pulsando y manteniendo pulsado el primer boton
[SEL] de los canales emparejados y pulsando el segundo
botén [SEL] se cancela el par.

IHPUT

Los parametros de esta pagina se describen mas adelante:

(1) PAIR MODE

Determina como se emparejan los canales.

(2) Botones STEREO/MONO x2

Estos botones activan y desactivan los pares.

2. Desplace el cursor al campo del parametro

PAIR MODE ((1), y seleccione el botén HORI-
ZONTAL o VERTICAL.

La funcién de cada modo se describe a continuacion:

HORIZONTAL

Este botén empareja canales adyacentes impares (por
defecto).

VERTICAL

Este botén empareja canales equivalentes enla capa 1 y en
la capa 2 que comparten el mismo deslizador fisico (por
ejemplo, CH1 & CH17, CH16 & CH32, etc.). Este modo
es Gtil si desea utilizar un deslizador para controlar ambos
canales estéreo.

Si desea pasar al Pair Mode, las combinaciones de los
naimeros de canal visualizados en la pagina también cam-
biaran.

Nota:

o Cuando se pasa al modo Pair, sélo cambiardn los niimeros
de canal. Los pardmetros de mezcla de los canales empa-
rejados no cambiardn.

o Por ejemplo, si cambia el modo Pair de Horizontal a Ver-
tical, la indicacion del canal de entrada “2” pasa al canal
de entrada “17.” Sin embargo, sus pardmetros no cambia-
rdn. (Si los canales 1 y 2 se han emparejado, al cambiar el
modo se emparejardn los canales 1y 17.)
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28 Canales de entrada

3. Desplace el cursor al botén MONOx2 del
canal deseado((2)), y pulse [ENTER].

Los canales se emparejaran.

4. Para cancelar un par, desplace el cursor en el
botén STEREO del canal deseado y pulse
[ENTER].

Consejo: También puede crear o cancelar un par de canales
de salida de la misma forma en la pagina Pair/Grup | Output
(consulte la pdgina 33).

Asignar un nombre a los
canales de entrada

Por defecto, los canales de entrada se denominan CH1, CH2,
etc. Si es necesario, puede cambiar estos nombres. Por ejem-
plo, puede ser til para la mezcla si da un nombre a un canal
de entrada particular con el tipo de instrumento musical
conectado al jack de entrada correspondiente.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | IN NAME.

Y_® @

PATCH 00|ni ial Data FIBINENEEEE) 1B
CHi-CHI Em 1= 2
- [MPUT CHAMNEL MAME: E Mame InFut Auto Corfs

] SHORT LOMNG

CH? CCHY 3 |= <CHY *  <CHY B

CHE CCHE 3= <CHE @ <CHE »

CHS CCHS 3= <CHS @ <CHS >

CH4 CCH4 |z <CH4 = <CH4 ¥

CH=z CCH3 3= <CH3 ¢ <CHZ2 »

CHz CCHZ2 3 |= <CH2 » <CHZ >

CH1 CHY o MEEHT R [ CHY Bl

1M MAME #8 IH LIS ) OUT PATCH FAOUTPUT | HSE w3

Puede especificar nombres Short en la columna central
(@) y nombres Long (completos) en la columna de la
derecha ((2)).

Cuando la casilla de comprobacion Name Input Auto
Copy ((3)) esta marcada, los cuatro primeros caracteres
de un nuevo nombre largo (Long) se copian automatica-
mente en el nombre corto (Short). Por otra parte, un
nuevo nombre Short se afiade automaticamente al princi-
pio del nombre Long.

Puede reajustar todos los nombres de los canales a sus
nombres por defecto colocando el cursor en el botén INI-
TIALIZE, y pulsando [ENTER].

2. Desplace el cursor al nombre que desee cam-
biar, y pulse [ENTER].

Aparecera la ventana Title Edit para introducir un nom-
bre.

3. Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK
y pulse [ENTER].

El nuevo nombre serd efectivo.

Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca
Input Patch.
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Salidas Bus

Este capitulo describe como ajustar los parametros Stereo Out
y Bus Out 1-8 del 01V96i.

Acerca de Stereo Out

La seccion Stereo Out recibe sefiales de Input Channel y de
Bus Out 1-8 y las mezcla en dos canales, las procesa utili-
zando un EQ integrado, un compresor, etc., y a continuacién
las direcciona hacia los conectores STEREO OUT y 2TR
OUT. El siguiente diagrama ilustra el flujo de la senal Stereo
Out.

vV
OUTPUT PATCH

o INSERT

Esta seccion le permite direccionar las sefiales Stereo Out
a dispositivos externos a través de los conectores integra-
dos o de la tarjeta E/S, o inserta procesadores de efectos.

o ATT (Attenuator)

Esta seccion le permite atenuar o amplificar el nivel de
sefales que se introduciran al EQ. El atenuador evita que
las sefales post-EQ se corten o corrige el nivel de una
sefial que sea demasiado bajo.

« 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
Este EQ paramétrico dispone de cuatro bandas (HIGH,
HIGH-MID, LOW-MID, y LOW).

o COMP (Compresor)

Este procesador de dindmicas se puede utilizar como
compresor, ampliador o limitador. El procesador se
puede localizar en el deslizador pre-EQ, en el deslizador
pre-[STEREOY], o en el deslizador post-[STEREO].

¢ ON (Activar/desactivar)

Este botdn activa o desactiva el Stereo Out.

« LEVEL

El deslizador [STEREOQ] ajusta los niveles de salida de
Stereo Out.

« Balance
Esta seccidn le permite ajustar el balance entre los canales
L (izquierdo) y R (derecho) de Stereo Out.

¢ OUTPUT DELAY (Delay de salida)

Esta seccion retarda las senales de salida. Se utiliza basi-
camente para afinar la temporizacién de la senal.

« METER

Esta seccion le permite cambiar la posicion de medicion
de los niveles de sefial que se visualizan en la pagina
Meter o mediante el medidor estéreo en la parte derecha
de la pantalla. Para mas informacién acerca de cémo
seleccionar la posicion de medicion, consulte la seccion
“Visualizar los vimetros” en el Manual del Usuario
(folleto).

Nota: También puede asignar las sefiales Stereo Out a otros
conectores de salida o a la tarjeta E/S utilizando las pdginas Patch
| Out Patch.

Bus Out 1-8

La seccion Bus Out 1-8 mezcla senales dirigidas desde los
canales de entrada para especificar los buses, las procesa uti-
lizando el compresor EQ integrado, el compresor, etc., y las
dirige a los conectores de salida especificados o a la tarjeta
E/S.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefial Bus Out.

OUTPUT PATCH

o« INSERT

o ATT (Attenuator)

« 4 BAND EQ (ecualizador de 4 bandas)
¢ COMP (Compresor)

¢ ON (Activar/desactivar)

« LEVEL

o OUTPUT DELAY (Delay de salida)

« METER

Los pardmetros y las secciones que se listan anterior-
mente son idénticas a las de la Stereo Out. Para més infor-
macion, consulte la explicacion referente a Stereo Out.

¢ Bus to Stereo

Las sefiales Bus Out 1-8 se direcciones a la Stereo Bus.
Ademds del ON, LEVEL, y otros parametros, también
pueden ajustes Send Level, On/Off, Pan, y otros pardme-
tros.

Consejo:

o También puede emparejar buses impares adyacentes para el
funcionamiento estéreo (consulte la pdgina 33).

o Pordefecto, los canales de ranura 1-8 y 9-16 y los canales 1-8
ADAT OUT se asignan alas salidas 1-8 Bus Out. Sin embargo,
puede cambiar este patch en la pagina Patch | Out Patch (con-
sulte la pdgina 44).
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30 Salidas Bus

Ajustar el Stereo Out y el
Bus Out 1-8 desde la
pantalla

Para ajustar los pardmetros Stereo Out y Bus Out 1-8, puede
desplazar el cursor en el parametro deseado en la pantalla
para cambiar el valor, o utilizar el botén o el control deseado
en el panel superior.

Esta seccion explica como ajustar los pardmetros en la panta-
lla.

Consejo: Consulte “Aplicar rutas de entrada y salida” en la
pdgina 43 para mds informacion acerca de cémo ajustar inser-
ciones.

Atenuar Stereo Out y Bus Out

Para atenuar las sefiales Stereo Out y Bus Out, pulse el botén
DISPLAY ACCESS [EQ], y a continuacién pulse el boton [F4]
para visualizar la pagina EQ | Out Att. En esta pagina, puede
atenuar las sefiales Bus Out 1-8, Aux Out 1-8, y Stereo Out.
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Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 20).

Aplicar delay a Stereo Out y a las
salidas Bus
Para aplicar delay a las sefales Stereo Out y Bus Out 1-8,

pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta
que aparezca la pagina ¢ /INS/DLY | Out Dly.

WIHS![L\'O Initial Oata g|sH 1 STz ST13sTl4
| CHi-CHI1 | EDIT 6.1 ]acx
TOOTFUT _DELAY EUS1
DELAY SCALE [MELEF)[FEet ) ERgr [Eeat ) [Frane] ez
EUS 1 b = 4 = & ) =]
OFF]|: [2FF
[ m=ec] @.a @.a @.a @.a @.a8 Q.8 @.a @.a
[=amFiel @ @ @ @ ] ] @ @
AL 1 z =1 L =1 =) 7 =
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
[ m=ec] a.a a.a @.a @.a @.a @.a @.a @.a
[=amFie] @ @ @ @ a a a ]
STEREQ L —R
OFF OFF
[ mzac] @.a @.a
[=amFiel @ @

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que los de los canales de entrada,
excepto si esta pagina no incluye los parametros
MIX/FB.GAIN (consulte la pagina 18).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly pulsando

una vez el botén [ ¢ /INSERT/DELAY], y a continuacion pulse
el boton [SEL] para seleccionar Stereo Out 0 Bus Out 1-8.

Comprimir Stereo Out y salidas
Bus

Para ajustar los compresores Stereo Out y Bus Out 1-8, pulse
el boton [DYNAMICS], y el botén [F3] para visualizar la
pagina Dynamics | Comp Edit, y utilice los botones [SEL]
para seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

[DYHAHICS 0 mitial Data STI1 511z 5112 5114
BUS1-BUS{ CHVEONY)
BUS1 COMP EDIT: BUS1
CURVE
OFF F :
O/ OFE “[FARAMETER]
G THRESHOLD RATIO ATTACK
- 8.8dE | 2.3 GEms
RELERSE ouT GAIM @ KMEE
229m= a.ade 2

GATE EDIT #£4 GATE LIE g3 cOMP EDIT £ COMP LIE

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 20).
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Ecualizar la Stereo Out y las
salidas Bus

Para ajustar la ecualizacién de Stereo Out y Bus Out 1-8 EQ,
pulse el boton DISPLAY ACCESS [EQ], y el boton [F1] para
visualizar la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones [SEL]
para seleccionar Stereo Out o Bus Out 1-8.

Initial Dota @|sTI1 ST1Z2 5T13 5T14

[ _E@ 0
BUS1-BUSI s ICIIV I,
[BUS1 EGQUAL IZER EDOIT] EBLS1
CURVE
ATTT|F 3
TVPE 1 [
o | ) (3 [N
a.alr 1 (R
a|f ]
Lon =] TR=rio] AlGH
[ [ [&] [
L .SHELF @ B.78 @ a.78 H.SHELF
[F1 [F1 [F] [F1
125 Hz 1 .868kH=z 4, BdkHz 18 ..8kH=z
[151 [151
a,a8de 8 .84

[G1 31
& .8de (D &.8de

OUT ATT

(2 TO ST ON/OFF
Estos botones activan y desactivan el Bus Out 1-8 del
direccionamiento Stereo Bus.

(3) Deslizadores TO ST
Estos deslizadores ajustan el Bus Out 1-8 a los niveles Ste-
reo Bus.

Visualizar los ajustes Stereo Out
y Bus Out

Puede visualizar y definir ajustes de parametros de la Stereo
Out o Bus Out actualmente seleccionado en las paginas View
| Parameter y Fader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y
EQ

Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el boton
[SEL] correspondiente para seleccionar bus deseado, y a con-
tinuacion pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW], y el

Eqn E0NT JBFe LIERART 2

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 21). Tenga en cuenta que Stereo Out no
incorpora el parametro STEREO LINK.

Direccionar las senales Bus Out
1-8 al Stereo Bus

Puede aplicar patches de las sefiales de salida de bus 1-8 a las
salidas y a la ranura, asi como al bus estéreo. Puede ajustar el
nivel y los ajustes de panoramizacion de la sefial direccionada
al Stereo Bus para cada bus. Es adecuado cuando desee utili-
zar las salidas Bus (1-8) como un Group Bus.

Para aplicar patches de las sefiales Bus Out 1-8 al Stereo Bus,
pulse el boton DISPLAY ACCESS [PAN/ROUTING] repeti-
damente para visualizar la pdgina Pan/Route | Bus to St.

OUTE lnitial Data ESTH STI2 5T13 5T14
BUS1 0 45k

. BLS1
EUS3S | BUS4 | BUSS | BUSE | BUST | BUSS
FAMH PAM PAM PAM PAM PAM

O OO OO O O[O

| CEMTER | CEHTER | CEWTER | CEMTER | CENTER | CEHTER | CEHTER | CEMTER
@- OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

] e aa aa aa a8 aa
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Desplace el cursor al parametro que desee cambiar, y gire la
rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
modificar el ajuste.

(1) TO ST PAN

Estos controles panoramizan las sefiales Bus Out 1-8
entre los buses Stereo Out de la derecha e izquierda.

boton [F1].
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Los pardametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-

tarlos) son los mismos que para los canales de entrada,
excepto para los siguientes elementos:

« Las paginas Stereo Out and Bus Out 1-8 Parameter no

contienen los pardmetros Gate y Phase.

« Lapagina Stereo Out Parameter no contiene el parametro

Pair.
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32 Salidas Bus

B Visualizar deslizadores y otros
parametros

Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el boton [SEL]
correspondiente para seleccionar el bus deseado, y a conti-
nuacion pulse el botéon DISPLAY ACCESS [VIEW], y el
botdn [F2].

En la pagina Fader la distribucion de Stereo Out y Bus Out
1-8 son ligeramente diferentes.

Pagina Stereo Out Fader
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(1) BAL

Este control ajusta el balance entre los canales Ly R dela
Stereo Out.

(2) ON/OFF
Este botdn activa o desactiva la Stereo Out, yla enlaza con
el botén [ON] en la seccion STEREO.

(3 Deslizador
Este deslizador ajusta los niveles de salida Stereo Out, y
los enlaza con el deslizador [STEREO]. El mando Fader
se destaca cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

Pégina Bus Out (1-8) Fader
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(1) BUS ON/OFF
Este botén activa o desactiva la Bus Out (1-8) actual-
mente seleccionada, y la enlaza con el boton [ON] (9-16)
en la capa maestro.

(2) Deslizador BUS
Este deslizador ajusta el nivel de la Bus Out (1-8), y la
enlaza con el deslizador (9-16) en la capa maestro. El

mando Fader se destaca cuando se ajusta el deslizador a
0.0 dB.

(3) TO ST PAN
Ajusta la Bus Out en la posicion Stereo Out Pan para la
Bus Out (1-8) actualmente seleccionada.

(4) TO ST ON/OFF
Este botén activa o desactiva la sefial Bus Out a Stereo
Out para la Bus Out (1-8) actualmente seleccionada.

(®) TO ST Fader
Ajusta el nivel de sefial de la Bus Out a Stereo Out para la
Bus Out (1-8) actualmente seleccionada.

Consejo: Los pardmetros de los deslizadores TO ST PAN,
ON/OFE y TO ST también aparecen en la pdgina Pan/Route |
Bus to St.
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Ajustar Stereo Out y Bus
Out 1-8 desde Control
Surface

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios
botones y controles en la seccion SELECTED CHANNEL en
el panel superior para controlar directamente algunos para-
metros para Stereo Out y Bus Out 1-8.

Ajustar los niveles

Desplace el deslizador [STEREO] para ajustar los niveles de
Stereo Out. Pulse el botén [ON] en la seccién STEREO para
activar o desactivar la Stereo Out.

Para ajustar los niveles Bus Out 1-8, pulse el boton [MAS-
TER] en la seccién LAYER para seleccionar la capa maestro,
y mueva los deslizadores 9-16. En este momento, puede acti-
var o desactivar Bus Out 1-8 utilizando los botones [ON]
9-16.

Ecualizar y balancear Stereo Out
y las salidas Bus

1. Pulse el botén [SEL] del bus al que desee apli-
car ecualizacién o ajuste el balance de nivel.

2. Para controlar el ecualizador del bus seleccio-
nado, seleccione la banda que desee ajustar
pulsando uno de los siguientes botones en la
seccion SELECTED CHANNEL:

« Botén [HIGH]....... Banda HIGH

« Boton [H-MID] .... Banda HIGH-MID
« Boton [L-MID] ..... Banda LOW-MID
« Botéon [LOW] ....... Banda LOW

3. Utilice los controles [Q], [FREQUENCY], y
[GAIN] para ajustar el Q, la frecuencia, y el
gain de la banda seleccionada en el paso 2.
Consulte la pagina 21 para mas informacidn acerca de

EQ.

e

Para ajustar el parametro Stereo Out Balance,
utilice el control [PAN] en la seccion SELEC-
TED CHANNEL.

Nota: Si selecciona Aux Out 1-8 o0 Bus Out 1-8, se desactiva el
control [PAN].

Emparejar buses o envios
Aux

Puede emparejar buses impares adyacentes (en este orden) o
envios Aux para el funcionamiento estéreo. Los parametros
conectados al bus emparejado y al Aux Send y los pardmetros
no conectados (disponibles para los controles independien-
tes) se indican a continuacion:

Linked parameters
[SEL] buttons

Non-linked parameters

Output Patching

Fader Insert Patching
Channel on/off Delay on/off
Insert on/off Delay time™™

Solo on/off Bus to Stereo Pan”

Attenuators™

Comp settings

Comp insert position
EQ settings
Fader group

Mute group

Fade time

Recall safe

Bus to Stereo on/off *

Bus to Stereo fader ~

** Puede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente si el botén GANG esta desactivado en la
pagina ¢ /INS/DLY | DLY.

***Pyede ajustar este parametro para cada canal de forma
independiente desde la pagina EQ | ATT, pero los ajustes
de los canales emparejados esta enlazados a las paginas
Edit y View del EQ.

Los pardmetros marcados con un asterisco (*) sdlo estan dis-
ponibles para las salidas de bus 1-8.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] repetidamente hasta que apa-
rezca la pagina Pair/Grup | Output.

|F:|““3”-|P00|nitiu] Data gElT ETIZETI= 5714
B|JS | -BUS1 [EDIT] [HIDIY .1 fask]
C|OT|OT_FPRIR] SURROUMD MODE
I EUS 1
1 Z ; 4 SHE . TS
Aoho=Z)| ¢ [Aomoez] ¢ [HOOOxZ] ¢ [AOMOxZ]
L R Ls Rs C Bs LFE
I AL 1
1%z ; S&a ; SYE ; THE
[Mofozz] ¢ [HORO=Z] i [HOAOxZ] ;@ [HOAOXE]
—] F.Z5 1] LFE.=1 | == | | |
L R Ls Rs C  EBs LFE
|= FOLLOW 5unnour~ln|

QUTPUT g3 1M FADER g3 1M MUTE g

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante.

(1) STEREO/MONOx2
Estos botones activan o desactivan los pares Bus o Aux
Send.
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34 Salidas Bus

(@ Botén E.S
Este boton determina si los envios Aux siguen la panora-
mizacién surround de Input Channel cuando el 01V96i
se encuentra en un modo Surround que no sea “Stereo”.
Cuando este botdn se activa, los envios Aux siguen la
panoramizacién surround de Input Channel. Es util para
alimentar las sefales surround al procesador de efectos
Surround externos.

2. Desplace el cursor al botén MONOXx2 para el
Bus o Aux Send deseado, y pulse [ENTER].

Los buses o los envios Aux se emparejan.

3. Para cancelar una pareja, desplace el cursor al
bot6n STEREO para el Bus o Aux Send
deseado, y pulse [ENTER].

Seinales de salida de
atenuacion

Para atenuar las sefiales de salida del 01V964i, visualice la pagi-
na EQ | Out Att y ajuste los atenuadores de la salida Stereo y
Bus 1-8 individualmente.

Si es necesario, también puede seleccionar los canales de
salida y la tarjeta E/S y especificar el nivel de atenuacion. Esta
técnica es adecuada cuando desee atenuar sefiales de salida
rapidamente independiente de la aplicacion del patch de la
sefial de origen.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Output Att.

@
DI10/SE E‘O Initial Data |3|STII STIZ |TI= 5714
BUST-B|ISi EI CHVE VY,
"OUTFUT |FORT_ATTEMUATOR
FORT LELEL

oMM OUT 2 = Bde

oMMl OUT 2 = ade

oMM OUT 1 =  @ade

MOMITOR OUT R = Bde

MOMITOR OUT L = ade

STEREQ OUT R = ade

TETERED OOT T i =[mde]—

__IHITIF!LIZE
@ SURR BUS £ CASCADE FOUTPUT AT

2, Desplace el cursor a la columna izquierda
(), y desplace la lista arriba y abajo utili-
zando la rueda Parameter para seleccionar la
salida o el canal de ranura deseada parala que
desee ajustar la atenuacién.

Se pueden seleccionar las siguientes salidas y canales de

ranura:

« STEREOOUTL/R.............. Canales STEREO OUT I &
D

« MONITOR OUT L/R............ Canales MONITOR OUT
1&D

¢« OMNIOUT 14............... Conectores OMNI OUT
1-4

« SLOT OUT 1-1-1-16............. Canales de ranura 1-16

e ADATOUT 1-8......ccceeeuerneee Canales 1-8 ADAT OUT

« 2TR OUT DIGITAL L/R...... Canales 2TR OUT DIGI-
TALI & D

3. Desplace el cursor al valor del parametro en
la columna derecha ((2)), y gire la rueda Para-
meter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
ajustar los niveles de atenuacion.

El nivel de atenuacién se puede ajustar de 0 dB a -9 dB.

Consejo: Para reajustar el nivel de atenuacion de todos los
canales de salida a 0 dB, desplace el cursor en el botén INI-
TIALIZE, y pulse [ENTER].
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Asignar un nombre a

Stereo Out y a
Bus

Puede cambiar los nombres por de

las salidas

fecto de los Bus (BUSI,

AUX4, STEREO, etc.). Puede ser conveniente asignar nom-
bres a los buses “Monitor Out” o “Effect Send,” por ejemplo,
para que pueda identificar ficilmente el tipo de sefial.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina

Patch | Out Name.

il

STIT 5TIZ STI=2 5T14

PRTCH Initial Oala 7]
BUS1-BUS1 Q0 [
JOUTPUT _CHAMHEL HAHE.

[ Hame InPut Auto Cory

o SHORT LONG
BLST {EUST? » = <BUST: <BUST »
BSE CBUSE > = <BUSE>  <BUSG :
BUSS CBUSS 3 = <BUSS: <BUSS >
BLISH CBUS4 > = <BUS4r  <BUS4 B
BUSE CBUS3 3 = <BUSZ: <BUS3 >
BUSZ CEUSZ2 3 = <BUSZ>
BUS CBUS1 3 = 5
ALxE CAUXE 3 = <AdEEr  <ALXE B
ALXT CAUXT 3 = <AUET>  <AUXT :
AUXE CAUXG 3 = <AUXE:  <ALXG >
ALUXS CAUXS 3 = <AUXS: <AUXS B
AX CAUXG 3 = <AUXds <AL >
AUX3 CALXE 3 = <AUX3> | <AUXE >

g ZTR _OUT 4l OUT HAME g3

0

Puede especificar nombres Short en la columna central
(@) y nombres Long (completos) en la columna de la

derecha (@).

Cuando la casilla de comprobacién Name Input Auto
Copy ((3)) estd marcada, los cuatro primeros caracteres

de un nuevo nombre largo (Long) se copian automatica-

mente en el nombre corto (Short). Por otra parte, un

nuevo nombre Short se afiade automaticamente al princi-

pio del nombre Long.

Puede reajustar todos los nombres de los buses a sus

nombres por defecto colocando el cursor en el botén INI-

TIALIZE, y pulsando [ENTER].

2. Desplace el cursor al nombre que desee cam-

biar, y pulse [ENTER].

Aparecer la ventana Title Edit, que le permite editar el

nombre.
T

PRESS? QK TO

STORE.

3. Edite el nombre, mueva el cursor al botén OK

y pulse [ENTER].

El nuevo nombre sera efectivo.

Consejo: El nombre editado se guardard en la biblioteca
Output Patch.
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Salidas Aux

Este capitulo describe como controlar Aux Out 1-8.

Aux Out 1-8

La seccion Aux Out 1-8 mezcla sefiales dirigidas desde los
canales de entrada a los envios Aux correspondientes, las pro-
cesa utilizando el ecualizador integrado, el compresor, etc., y
las direcciona a los procesadores de efectos internos, los
conectores de salida o los conectores de la tarjeta E/S.
E101V96i dispone de ocho envios Aux, que se pueden utilizar
para enviar sefales a los procesadores de efectos internos y
externos y a los monitores.

El siguiente diagrama ilustra el flujo de la sefial Aux Out 1-8.

OUTPUT PATCH

o« INSERT

o ATT (Atenuador)

« 4 BAND EQ (Ecualizador de 4 bandas)
o COMP (Compresor)

¢ ON (Activar/desactivar)

« LEVEL

o OUTPUT DELAY (Delay de salida)

« METER

Estos pardametros son los mismos que Stereo Out y Bus Out
1-8 (consulte la pagina 29).

Consejo: También puede emparejar envios Aux impares adya-
centes (en este orden) para el funcionamiento Aux estéreo.

Nota: Con el ajuste por defecto, las salidas Aux 1-4 se asignan a
los conectores OMNI OUT 1-4 y a los procesadores de efectos
internos 1-4. Sin embargo, puede cambiar esta asignacion en la

pdgina Patch | Output.

Ajustar las salidas Aux
1-8 desde la pantalla

Para ajustar los parametros Aux Out 1-8, puede desplazar el
cursor en el parametro deseado en la pantalla para cambiar el
valor, o utilizar el botén o el control deseado en el panel supe-
rior.

Esta seccion explica como ajustar los pardmetros en la panta-
lla.

Consejo: Consulte “Aplicar rutas de entrada y salida” en la
pdgina 43 para mds informacion acerca de cémo ajustar inser-
ciones.

Atenuar salidas Aux

Para atenuar las sefiales Aux Out 1-8, pulse la tecla [EQ] y
luego la tecla [F4] para visualizar la pagina EQ | Out Att.
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dde @Bde @AdE BdeE BdE BdE ©dE  @dB

STERED

€

ade

E EOIT_J3 B o0uT ATT

Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 20).
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Aplicar delay a las salidas Aux

Para aplicar delay a las senales Aux Out 1-8, pulse la tecla
DISPLAY ACCESS [ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente
hasta que aparezca la pdgina ¢ /INS/DLY | Out Dly.
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Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que los de los canales de entrada,
excepto que esta pagina no incluye los parametros
MIX/FB.GAIN (consulte la pagina 18).

Consejo: También puede visualizar la pdgina Out Dly si selec-
ciona la salida Aux deseada (1-8) pulsando la tecla [SEL] corres-
pondiente mientras los pardmetros relacionados con DLY se
indican en la pdgina.

Ajustes Comp

Para ajustar los compresores Aux Out 1-8, pulse el boton
DISPLAY ACCESS [DYNAMICS], y el botén [F3] para visua-
lizar la pagina Dynamics | Comp Edit, y seleccione la Aux Out
1-8 deseada utilizando los botones [SEL] correspondientes.
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GATE ECIT g GATE LIE J} coMP EDIT B Core LIE

Los pardmetros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 20).

Ajustes EQ

Para ajustar la ecualizacion de Aux Out 1-8, pulse el botén
DISPLAY ACCESS [EQ] y luego el botén [F1] para visualizar
la pagina EQ | EQ Edit, y utilice los botones [SEL] para selec-
cionar Aux Out 1-8.
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Los parametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que para los canales de entrada (con-
sulte la pagina 21).

Visualizar los ajustes Aux Out

Puede visualizar y definir los ajustes del parametro para la
Aux Out actualmente seleccionada en las paginas View | Para-
meter and Fader.

B Visualizar los ajustes Compressor, y
EQ

Para visualizar la pagina View | Parameter, utilice el botén
[SEL] correspondiente para seleccionar la Aux Out (1-8)
deseada, y pulse el boton DISPLAY ACCESS [VIEW] y el
botoén [F1].
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Los pardametros en esta pagina (y el procedimiento para ajus-
tarlos) son los mismos que los de los canales de entrada,
excepto que esta pagina no incluye los pardmetros Gate y
Phase (consulte la pagina 23).
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38 Salidas Aux

B Visualizar los parametros Faders y
On/Off

Para visualizar la pagina View | Fader, utilice el boton [SEL]
correspondiente para seleccionar la Aux Out (1-8) deseada, y
pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW] y el boton [F2].

VIEH mitial Data @IELIT 511z 5113 5114
Huxi—nuxiloo maem 5 5 &) &)

e
POST
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FADER:
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FADER _F4 L IERARY g3 1—16 AL

« ON/OFF

Este botén activa o desactiva la Aux Out (1-8) actual-
mente seleccionada. Enlaza con el boton [ON] (1-8)
correspondiente en la capa maestra.

« Fader

Este deslizador ajusta el nivel Aux Out (1-8) actualmente
seleccionado. Enlaza con el deslizador (1-8) correspon-
diente en la capa maestra. El mando Fader se destaca
cuando se ajusta el deslizador a 0.0 dB.

Ajustar las salidas Aux
1-8 desde Control Surface

Puede utilizar los deslizadores, los botones [SEL] y varios
botones y controles en la seccion SELECTED CHANNEL en
el panel superior para controlar directamente ciertos parame-
tros de Aux Out 1-8.

Niveles de ajuste

Para ajustar los niveles Aux Out 1-8, pulse el botén [MAS-
TER] en la seccion LAYER para seleccionar la capa maestro,
y muevalos deslizadores 1-8. En este momento, puede activar
o desactivar Aux Out 1-8 utilizando los botones [ON] 1-8
correspondientes.

EQ settings

Para controlar los pardmetros EQ Aux Out 1-8, seleccione la
Aux Out (1-8) deseada utilizando el boton [SEL] o el desliza-
dor correspondiente, y utilice los botones y los controles en la
seccion SELECTED CHANNEL. Los parametros en esta
pagina (y el procedimiento para ajustarlos) son los mismos
que para los canales de entrada (consulte la pagina 21).

Ajustar los niveles de Aux
Send

Puede ajustar el nivel de las senales dirigidas desde los canales
de entrada en la Aux Out (1-8) correspondiente.

Ajustar los niveles de envio
desde la pantalla

Puede visualizar varios niveles Aux Send de canales en la pan-
talla y ajustarlos individualmente.

1. Pulse los botones FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar Aux.

2. Compruebe que el 01V96i visualice la pagina
Aux | Send.

Esta pagina permite ajustar el nivel de las senales direc-
cionadas desde cada Input Channel al Aux seleccionado
en el Paso 1.

Si no se visualiza la pagina Send, pulse repetidamente el

botdn que pulsé en el Paso 1 hasta que aparezca la pagina
Send.

AUXi Initial Data ST|1 STIZ STI2 5T14
cii—ca 10 mem D) O O O
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2

m

« Controles giratorios Aux Send

Estos controles ajustan el nivel Aux Send de los canales de
entrada. El nivel numérico actual aparece en los controles
giratorios.

o PRE/POST

Estos botones le permiten especificar los puntos de origen
de la sefial Aux. Los botones PRE envian senales pre-des-
lizador, y los botones POST envian sefiales post-desliza-
dor.

« MODE
Los envios Aux tienen dos modos de funcionamiento
diferentes que determinan cémo se envian las senales:
Fixed (los niveles de Aux Send son fijos); y Variable (los
niveles Aux Send son variables).

« GLOBAL

Los botones GLOBAL PRE y POST le permiten ajustar
todos los canales de entrada para el Aux seleccionado a
pre-deslizador o post-deslizador simultdneamente.
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« PREPOINT

Los botones PRE POINT PRE ON y POST ON le permi-
ten ajustar los canales del pre-deslizador a pre-on (antes
del botén [ON]) o a post-on (después del boton [ON]).

Nota: En el modo Fixed, aparecen los botones ON/OFF del
envio Aux en lugar de los controles giratorios del envio Aux,
los botones PRE/POST, los botones GLOBAL PRE/POST y
PRE POINT PRE ON/POST ON. Estos botones ON/OFF
activan y desactivan cada canal de entrada para el Aux Send
actualmente seleccionado.

3. Desplace el cursor en el botén FIXED o VARIA-
BLE en la seccion MODE del Aux Send actual-
mente seleccionado para seleccionar el
modo.

« Modo Fixed

En este modo, los niveles Aux Send se fijan a nominal
(0.0 dB). Ademds, los botones ON/OFF del canal apare-
cen en vez de los controles giratorios de nivel Send y los
botones PRE/POST.

AUX lhitial Data ST|1 STIZ STI2 ST14
[:Hi—[:H_{I 00 o mmm 2 O O W

Nota:

OFFE.

PRE/POST se ajustan

o Enelmodo Fixed, todos los botones ON/OFF se ajustan a

o Sidesea pasar al modo Variable, los puntos de origen de
la serial se ajustan a post-deslizador (los botones

del nivel Send se reajustan a - oo,

a POST), y los controles giratorios

4. sipasaalmodo Fixed en el paso 3, los botones
ON/OFF activan o desactivan cada Input
Channel del Aux Send actualmente seleccio-

nado.
AUX1 Initial Data @0l sz STz &1]4
g - 10 @
[AUZ1 SEHD] MODE
Z =] 4 = -] 7 =]

1
0 ;] @

| GLOEAL |

off] KGR [OFEl TR

7 @

Z5 Z6 27 pa=]

=] 1a i1 1z 13 14 15 16
1

ST IMN=—
17 15 19 za 21 2z = b} 1 Z

s s i s s

29 El] =1 Sz E] 4

AL SEMD]

1 z 3 &

=)

=]

MODE FIXED WARIARELE

v & | GLOEAL |

a 1@ 1 1z 13 14 1= 16
M @ @ EE
17 15 19 Z@ 21 ZZ 23 Z4
w2 s
Z5 Z6 Z7 8 Z9 =@
3 s

—sT IM=—
1 Z

Ehl sz = 4

SEND F i FAN

£a YIEHT—16 FUIELIT-ST

« Modo Variable

I D 0 @ M W E

SENMD r Y PAM sa MIEHI=16 AUIEHIT-ST

Nota: En el modo Fixed, los pardmetros Aux On/Off de los
canales de entrada emparejados no se enlazan entre ellos.

5. Sipasa amodo Variable en el paso 3, los boto-
nes PRE/POST y los controles giratorios del
nivel Send le permiten ajustar los puntos de
origen de la seial y los niveles Send.

En este modo, los niveles de Aux Send son variables y el
punto de origen de la sefial puede ser pre-deslizador o
post-deslizador. Los controles giratorios de nivel Channel
Send y los botones PRE/POST aparecen en la pantalla.

lhitial Data FIENEENEEITERE IR

8©

86

2

3

AU O
[ CHi-CHT EoiT @
LA SEMO ALL _MOMHAL] MoDE [_FIXED ]| [EEIEENS
OO 0L e 00 EH
-0 =G0 —c0 —CD -0 =D — D (=]
Fos7] [FosT]  [FosT] [Fos1]  [FosT] [FesT]  [FOST
1@ 11 12 13 14 15

8

Ll
VO OOLw oo
=00 =00 =00 =00 =00 =00 =00 =02 =cQ
00O OO0
-Co —-C0 -—-CQ -—-C0 -—-C0 -0 —-cQ
FoiT]  [PoaT] [recT]  [PosT]  [RasT]  [ROST]
B FAN B UTEWI -6 JAUTEWT =T

Consejo: Puede seleccionar el modo Variable o Fixed indivi-
dualmente para cada uno de los ocho Aux.

AU 00 lnitial Data E‘STII STIZ 8112 5114
CH1-CHI E YN,
(AT SEND: ALL NOMTHAC]  nope [(CFIZED | [EEIRERR

6 6d oo oo B
[FRE_]

—Z98 -1.5@ -1255 -17.85 —CQ —C0  —CO .15 _
Ed O3 e
a 1a i1 1z 13 19 15 16
@ GG o 0 0
—@.18 —Cco —3.25 -—B15 —CD —6.58 — o0 -11.58
e I s e I e R

66060000 0w
—234 -16B -5 -4BS -¢75 -0 —CO -G -00 —00
25 26 Z7 [;2.5 [:25 &e) 31 32 lf) lf)
-0 =00 =00 =00 =00 —0D —-00 - -0 =00
Foc]  [Foen)  [FEET EOE [FRET] [0S

SEHD ,@ PAMH ,@ VIEHI—1E ,@UIELH?—ST

Puede activar o desactivar el Input Channel del Aux Send
actualmente seleccionado incluso en modo Variable. Para
hacerlo, desplace el cursor hacia el control de nivel Send
deseado, y pulse [ENTER]. (Los controles giratorios para
los canales Off apareceran en gris.)
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Consejo:

o Enelmodo Variable, los niveles Aux Send, Aux On/Off, y
los pardmetros Pre/Post para los canales de entrada empa-
rejados se enlazan entre ellos.

o Los botones GLOBAL PRE/POST le permiten ajustar
todos los canales de entrada (incluyendo los que no se
visualizan en la pdgina actual) a pre-deslizador o a
post-deslizador simultdneamente.

Nota:

o No aumente el nivel de envios Aux (asignados al proce-
sador de efectos) en los canales de retorno de efectos.

« Porejemplo, por defecto Aux 1 se direcciona a la entrada
del procesador de Efectos internos 1, y L y R del Canal ST
IN 1 se asigna a la salida del procesador. En este estado,
si aumenta el nivel de las sefiales de envio desde el Canal
STIN 1 hasta Aux 1, las sefiales se devuelven al Canal ST
IN 1, causard un bucle de sefial y probablemente dafios
en los altavoces.

Visualizar los ajustes Aux
Send para canales
multiples

Puede visualizar y ajustar pardmetros para todos los Aux
Send 1-8, incluyendo los niveles de ajustes y los parametros
Pre/Post.

Es adecuado cuando desee comprobar visualmente todos los
ajustes Aux Send o para ajustar simultineamente los niveles
de ciertos canales dirigidos a Aux 1-8.

1. Pulse uno de los botones FADER MODE [AUX
1]-[AUX 8] repetidamente hasta que apa-
rezca la siguiente pagina que contiene los
canales deseados.

» Pagina Viewl-16
Esta pagina visualiza los niveles Aux Send de los canales
de entrada 1-16.

« Pagina View17-STI

Esta pagina visualiza los niveles de Aux Send de los cana-
les de entrada 17-32 y de los canales ST IN 1-4.

Estas paginas visualizan los canales de entrada origen'y
los envios Aux correspondientes en una matriz. Los pard-
metros en estas dos paginas (y el procedimiento para
ajustarlas) son los mismos.

Al Imitial Ocla ESTH STIZ STI=2 STI4
ot |ocaT 10 mmEamn @ O O o

LIHENT CHI-16 AL WIEHW. CH1
DI SPLAY

r IHPUT 1
{1 2345 673 218111213141516

L.

(2 B2 2 EIEE 22 22

SEEEEEEE

LEUEL= -2 dE 0N
SECDF FAM Fa | IEH 18 FAVIEHTT-ST I

(1) DISPLAY

Utilice los siguientes botones para visualizar los pardme-
tros deseados.

o LEVEL........ccoeuue. Seleccione el boton LEVEL para
visualizar los graficos de barra del
nivel Send para los canales de
entrada direccionados a Aux 1-8.

« PRE/POST ............. Seleccione el boton PRE/POST para
visualizar los puntos de origen de los
canales de entrada direccionados a
Aux 1-8.

() FIX/VARI
Estos botones indican el modo Aux (Fixed o Variable)
para Aux Out 1-8 y s6lo para que se visualicen.
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(3 LEVEL
Este campo visualiza en dB el nivel de Aux Send actual-
mente seleccionado con el cursor.

2. Desplace el cursor al botén DISPLAY LEVEL o
PRE/POST y pulse [ENTER] para visualizar los
parametros Level o Pre/Post.

3. Siseleccioné el botén PRE/POST en el paso 2,
desplace el cursor al Input Channel deseado
y a la interseccion Aux, y pulse el botén
[ENTER] para cambiar el punto de origen de
la sefal.

I IMPUT 1
1 2 %45 6 7 & 9181112151415 15
Fo Fo GAEA Fo Fo A FO FO FOOFO PI:IEHPIJ}_“_IEI_
Fo F0 Fd FO FO Fd FO FO Fd FO FO Fd FO FO FO FO

= MAC en en Bo B0 B0 Ea BO BR EA B0 BG BA BA B0 EG B0

Nota: Puede pasar entre Pre y Post s6lo para los envios Aux
que se envian al modo Variable. La indicacién “FIX” aparece
para los envios Aux que se ajustan al modo Fixed, y no pue-

den pasar de pre a post ni viceversa.

4. siseleccioné6 el botén LEVEL en el paso 2, des-
place el cursor al Input Channel deseado y a
la interseccion Aux, y edite el nivel Send o
active o desactive el AUX Send actualmente
seleccionado.

Gire la rueda Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para ajustar el nivel Send, y pulse el botén [ENTER] para
activar o desactivar el Aux Send actualmente seleccio-
nado.

Aparecera uno de los siguientes indicadores, segun el
modo Aux actual.

« Envios Aux en modo Fixed

Aparecera un indicador “FIX” para los envios On Aux, y
un punto* ” para los envios Off Aux.

" IMFUT
2 54567891810 1215141516,

_-I'-I -0 HE -@E NI O

« Envios Aux en modo Variable
Los niveles Send actuales se visualizan con los graficos de
barra. Si el nivel se ajusta a nominal (0.0 dB), “N” apare-
cera en la barra. Las barras de Aux Send desactivadas se

destacaran.
I IMPUT
| 25456 7 & 91611 12151415 16

L -1 HHE -H B EEI OO

= TARI

Panoramizar envios Aux

Puede emparejar envios Aux impares adyacentes (en este
orden) para el funcionamiento estéreo. Esto le permite pano-
ramizar sefiales desde los canales de entrada con envios Aux
emparejados.

1. Empareje los dos envios Aux deseados. (Con-
sulte la pagina 33 para mas informacién
acerca del emparejamiento de canales y la
cancelacion del emparejamiento.)

2. Utilice los botones FADER MODE [AUX
1]-[AUX 8] para seleccionar uno de los envios
Aux emparejados.

3. Pulse repetidamente el bot6n que pulsé en el
Paso 2 para visualizar la pagina Aux | Pan.

@®
AUE Inlt\cﬂ Data ESTHST|2ST|3ST|4
(o —cn (WY 0 CmEmm e & O @

[AUX1-2 PAH) CH1

MODE = INPUT AN LIMK

T 1 5T IHN=—

HOOHOO OO OO

CENTER CEHWTER CEMTER CEWTER CEWTER CEMTER CEWTER CEWTER  CEMTER CEMTER
a i@ 1z 13 19 15 16 ZL — 2R

o000 0 OO

CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER  CEMTER CEMTER
17 15 19 Z Z Z bt IL — 3R

CEHTER CEMTER CEMTER CEWTER CEWTER CEMTER CEWTER CEMTER CEMTER CEMTER
25 Z6 Z7 Z8 29 =@ =1 =2 4L — 4R

--@@@@@@@@ O O

CEMTER CEMTER EEHIER CEMTER CEMTER EEHIER CEMTER EEHTER CEHTER CEMTER

(1) Controles de panoramizacién Aux
Estos controles definen los ajustes de panoramizacion
direccionadas desde los canales de entrada a los buses
Aux emparejados.

(2) MODE
El parametro MODE determina como se panoramizan
los canales de entrada.

(3) INPUT PAN LINK
Cuando este pardmetro esta activado, los envios Aux
siguen la panoramizacion del Input Channel.

>

Desplace el cursor hasta el control de pano-
ramizacion Aux del Input Channel deseado, y
utilice larueda Parameter para ajustar el valor
de panoramizacién utilizando la rueda Para-
meter.

5. Si es necesario, desplace el cursor a la casilla
del parametro MODE y gire la rueda Parame-
ter para seleccionar INDIVIDUAL, GANG, o
INV GANG, y pulse [ENTER].

Siel boton INPUT PAN LINK ON/OFF estd desactivado,
este ajuste de modo es independiente del parametro
Mode de la pagina Pan. (Consulte la pdgina 22 para mas
informacion acerca de las opciones Mode.)
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6. Para enlazar el ajuste Input Channel Pan con
el ajuste Aux Send Pan, desplace el cursor en
el boton INPUT PAN LINK ON/OFF, y pulse
[ENTER].

Las posiciones de panoramizacion en la pagina Pan se
copian en el ajuste Aux pan, y los controles de panorami-
zacién en ambas paginas se enlazan.

Consejo:

o Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo
Variable, los niveles Aux Send, Aux On/Off, y los pardme-
tros Pre/Post para los canales de entrada emparejados se
enlazan entre ellos.

o Silos envios Aux emparejados se encuentran en el modo
Fixed, los pardmetros Aux On/Off de los canales de
entrada emparejados no se enlazan entre ellos.

Copiar posiciones de
deslizador de canal a los
envios Aux

Con los envios Aux en modo Variable, puede copiar todas las
posiciones de deslizador del Input Channel en una capa en los
envios Aux correspondientes.

Es adecuado si desea enviar sefiales de monitor a los musicos
que tengan el mismo ajuste de balance que las sefales Stereo
Out.

1. Mantenga pulsado el botén de la capa fuente
de copia (LAYER [1-16] o [17-32]).

Nota: Si libera el bot6n en la seccién LAYER antes de proce-
der en el paso 2, no podrd completar la operacién Copy.

2. Pulse uno de los botones FADER MODE
[AUX 1]-[AUX 8] para seleccionar el destino
de copia de Aux Send deseado.

Aparecera la ventana de confirmacion para la operacion
de Copy.

1-16 Lewel Cord to AUX 1 SEND?

3. Para ejecutar la operacién Copy, desplace el
cursor hasta el botén YES, y pulse [ENTER].

Para cancelar la operacion Copy, desplace el cursor hasta
el botén NO, y pulse [ENTER].

Consejo: Si el Input Channel de destino de copia se ha empa-
rejado con un equivalente vertical en otra capa, la posicién
del deslizador se copiard en el Aux Send de su equivalente.
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Aplicar rutas de
entrada y salida

Este capitulo describe como asignar rutas de sefial en el
01V96i a sus entradas, salidas y canales de ranura

Aplicar rutas de entrada

Las sefales de entrada en los conectores INPUT 1-16, el

conector ADAT IN, los conectores 2TR IN DIGITAL, y la tar-
jeta E/S de ranura se asignan para ser utilizadas en los canales

de entrada.

Ejemplo de Patch:

Aplicar rutas

Aplicar patches de entrada

Siga los pasos descritos para cambiar el Patch de entrada.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | In Patch.

PATCH nitial Data @IEL ez 5113 5114
0 [En1] [

CHi-CHi il [E0
[THFUT_FATCH] CHI
R R |
[ IMPUT 1
1 Z ] 4 =S -] 7 =]
A0 ARG R T R AT RDE T RO RS
aq 1@ 11 12 13 19 15 16

F—ADS  siAD1e G ADTT GAD1: ADT2 GADT4 ADIS GADITE :

17 15 19 Z@ 21 ZE 25 29
T ADAT 1 ADATZ: (ADAT 2 ADAT 4 ADAT S S ADATE: (ADAT A ADATES:
Z5 Z6 Z7 Z5 Z9 =] =1 SZ

s B S M Ve e e I o o I b= I e T = M e = e =

————— = L R —
1L — 1R 2L — 2R AL —— 3R 4L — 4R

v e S 0 =t B el [ el R ot Tl I pac T o ol B b e

IH_PATCH B

INPLT M3 g4  EFFECT

Conector INPUT 1

Canal de entrada 1

Conector INPUT 2 —
Conector INPUT 3 —
Conector INPUT 4 —
Conector INPUT 5 —

e—1— Canal de entrada 2
o—1— Canal de entrada 3
o—1— Canal de entrada 4

o—1— Canal de entrada 5

™

Las entradas, los canales ADAT IN, canales TO HOST
USB ylos canales Slot actualmente asignados a los canales
de entrada aparecen en las casillas de parametros (1))
debajo de los niimeros de canal. Los indicadores de para-

Ll

Conector INPUT 6 —
Conector INPUT 7
Conector INPUT 8

Por defecto, se aplican patches a los canales de entrada como

se indica a continuacion:

o—1— Canal de entrada 6
Canal de entrada 7

Canal de entrada 8

Conectores de entrada y

Canales de entrada
canales de ranura

1-16 Conectores INPUT 1-16
17-24 Canales de entrada ADAT IN 1-8
25-32 Canales de ranura 1-8

Procesadores de efectos internos

Canales STIN 1-4 1-4 Salidas 1-2

Silo desea, puede cambiar estos patches.

metros se explican a continuacion:

Valores de Lo
p Descripcion
parametros
- Sin asignacién
AD1-AD16 Conectores INPUT 1-16

ADAT1-ADAT8 Canales de entrada ADAT IN 1-8

SL-01-SL-16 Canales de ranura 1-16
EX1-1-EX1-2 Salidas Ty2 del procesador de
efectos internos 1
EX2-1-FX2-2 Salidas Ty2 del procesador de
efectos internos 1
EX3-1-FX3-2 Salidas Ty2 del procesador de
efectos internos 3
EX4-1-FX4-2 Salidas 1y 2 del procesador de

efectos internos 4

2TD-L & 2TD-R 2TR DIGITAL IN (L/R)

TO HOST USB Canales de entrada
de puerto 1-16

USB1-USB16

2. Desplace el cursor al parametro del patch de
entrada que desee cambiar, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para modificar el ajuste.

T W O R VO |
CH1 _®

[FD_TH 1 *@——2

El nombre completo del canal actualmente seleccionado
se indica en la esquina superior derecha de la panta-
lla(@). Debajo del nombre del canal aparece el nombre
completo del canal de entrada seleccionado (@). (Con-
sulte la pagina 28 para mas informacion acerca del cam-
bio de los nombres del canal.)
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44 Aplicar rutas de entrada y salida

3. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo:

o Puede asignar una sefial de entrada a varios canales de
entrada.

o Puede almacenar los ajustes de patches de entrada a la biblio-
teca Input Patch. Para mds informacion consulte “Bibliotecas”
en la pdgina 74.

Aplicar patches a la salida

Las senales Stereo Out, Bus Out 1-8, Aux Out 1-8 del 01V96i
se pueden asignar a cualquier salida, a los canales de salida
ADAT OUT y los canales de salida de ranura.

Ejemplo de Patch:
Aplicar rutas

Aux Out 1 Conector de salida OMNI 1
Aux Out 2 Conector de salida OMNI 2
Aux Out 3 ——e o—1— Conector de salida OMNI 3
Aux Out 4 ——e o—1— Conector de salida OMNI 4
Aux Out 5 ——e o—1— Conector de salida OMNI 1
Aux Out 6 ——o o—1— Conector de salida OMNI 2
Aux Out 7 ——e o—1— Conector de salida OMNI 3
Aux Out 8 Conector de salida OMNI 4

Por defecto, las siguientes rutas de canal se asignan a las sali-
das, a los canales de salida ADAT OUT y a canales de salida
de ranura:

Conectores de salida y
canales de ranura

Canales de salida ADAT OUT 1-8
Canales de ranura 1-8

Flujo de sefial

Salidas Bus 1-8
Salidas Bus 1-8
Salidas Bus 1-8
Salidas Aux 1-4
Stereo Out L
Stereo Out R

Canales de ranura 9-16
Conectores OMNI OUT 1-4
2TR OUT DIGITAL (L)

2TR OUT DIGITAL (R)

Consejo:

o Puede asignar una sefial a varias salidas.

o Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la biblioteca
Output Patch. Para mds informacién consulte “Bibliotecas” en
la pagina 74.

Silo desea, puede cambiar estos patches. El procedimiento
para asignar sefales a la salida depende de los conectores de
salida y las ranuras.

Cambiar el recorrido de la senal en
el conector ADAT OUT, la ranura, o
los conectores OMNI OUT

Siga los pasos que se describen a continuacion para cambiar
la ruta de la sefial asignada al conector ADAT OUT, la tarjeta
opcional mini-YGDAI instalada en la ranura, o los conectores
OMNI OUT.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | Out Patch.

Cada casilla de parametro visualiza la ruta de la senal
actualmente asignada.

PATCH Imitial Data @l 5z 511z 5114
CHA-CHT 0 e ) O O W
[SLOT OUTFUT PATCH] EBust ]
T sLOT .
p— 1 2 ] 4
| SN ] iEiEE [ = =] i iEEd
5 5 7 2
iBUES i BlEE i (BHEY i [BOES
@)' a 1@ 11 1Z
iBLS1 H (BUSZ : == H BSd
13 1% 15 18
| iBlES i {BOSE ; H=r i {BOSE
T : = ADAT = - .
=N H ==} ; =] H ==t
@)— 5 3 7 8
| BHSD H (BLISE H iBUSY H H =10
T : = QMM | = Y .
21 H R i s e i TRIdY
TN MAME J§ 1N LIE  J} ouT PATCH Ji USE oot

(1) SLOT 1-16

Las casillas de pardmetro asignadas ajustan la direccién
de las seniales del canal de ranura 1-16.

(2) ADAT 1-8
Estas casillas de parametro ajustan el direccion de las
sefiales del canal de salida ADAT OUT 1-8.

(3 OMNI 1-4
Estas casillas de parametro ajustan el direccion de las
sefales del canal de salida OMNI OUT 1-4.

Los indicadores de pardmetros se explican a continuacion:

Valores de parametros Descripcion

- Sin asignacién

BUS1-BUS8 Sefal Bus Out 1-8
AUX1-AUX8 Sefal Aux Out 1-8
STL/R Sefal de salida estéreo

Salida Insert del canal de
entrada 1-32

Salida Insert de la salida Bus

INS CH1-INS CH32

INS BUST-INS BUS8

1-8
INS AUXT-INS AUX8 ?ziléda Insert de la salida Aux
INS ST-L/ST-R Sallfja Insert de la salida
estéreo

CAS BUST-BUS8 Salidas en cascada del Bus

1-8

CAS AUX1-AUX8 Salidas en cascada del Bus
Aux 1-8

CAS ST-L/ST-R Sallfjas en cascada del bus
estéreo

CASSOLOL/CASSOLOR fgll(l)das en cascada del bus
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2. Desplace el cursor al parametro del patch de
entrada que desee cambiar, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para modificar el ajuste.

3. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Puede almacenar los ajustes de patches de salida a la
biblioteca Output Patch. Para mds informacién consulte “Biblio-
tecas” en la pdgina 74.

Asignar las salidas USB

Por defecto, las siguientes sefiales de salida estdn asignadas a
USB OUT.

Salidas Senales

USB OUT1-8 Senales 1-8 de la salida de bus

USB OUT9-16 Sefiales 1-8 de la salida de bus

Si desea cambiar o verificar esta asignacion, siga los pasos
descritos a continuacion.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | USB Out.

FIENEENEEITERE IR

PATCH Initial Doto
O JEDIT]

CH4-CHA Bl [ER
‘USE OUT PATCH] BUS1
r UsE 1
1 z B 3
[EUS1 ] == H == H H=]N=E
S & z s
B ; (ELISH H H== H H=[NEE)
a 1@ 11 1Z
BT i iBls2 i =15 i HE )
E} 13 15 15
iBLISS i iBLISE i iBLISY i iBLISS

IH_HAME ,@ IH LIE ,@DUT PHTCH,@ LSE OUT

Las casillas de pardmetros situadas debajo de cada niime-
ro indican el direccionamiento de la sefial asignado
actualmente. A continuacion se describe el significado de
estos indicadores.

Valores de parametros Descripcion

- Sin asignacion

Sefales 1-8 de la salida de

BUS1-BUS8
bus

AUX1-AUX8 Seﬁg!es 1-8 de la salida
auxiliar

STL/R Sefales de salida estéreo

Salidas Insert 1-32 de los
canales de entrada

Salidas Insert 1-8 de la
salida de bus

Salidas Insert 1-8 de la
salida auxiliar

INS CH1-INS CH32

INS BUST-INS BUS8

INS AUXT-INS AUX8

INS ST-L/ST-R Salidas Insert de la salida

estéreo

2. Mueva el cursor hasta una casilla de parame-
tro y utilice la rueda Parameter (o
[INC]/[DEC]) para modificar la asignacion.

3. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Aplicar patches a las salidas
digitales 2TR

Siga los pasos que se describen a continuacion para cambiar
la ruta de la sefial asignada a los conectore 2TR OUT DIGI-
TAL.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | 2TR Out.

PATCH nitiol Dota  @ELLT SHZ 51IZ 5114
Cria-cha 10 e il | ) & @
L2TR OUT DIGITAL PATCH. 2TR OUT Dia L
[ETERED |

ZTR OUT DIGITAL

T OUTEUT I HofRD IFECT OUTH ZTR OUT

Las sefiales asignadas a la pagina Out Patch también se
pueden asignar en esta pagina.

2. Desplace el cursor al parametro del patch de
entrada que desee cambiar, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para modificar el ajuste.

3. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
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46 Aplicar rutas de entrada y salida

Aplicar patches a las
salidas Direct

Las sefiales del canal de entrada 1-32 se pueden asignar direc-
tamente a las salidas o a las salidas de ranura, ademés de a la
Bus Out 1-8 y a la Stereo Out. Esta asignacion es adecuada si
desea grabar la sefial de entrada de cada canal de entrada a
una pista individual de una DAW conectada.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | Direct Out.

PATCH OOIniticﬂ Data @IEr ez ez arld
CHi-CHi [ECT] 4k
‘DIRECT OUT DESTIMAT ION] [T
FEOAT oo 1 |4
B 1 Zz = 4 =) =) ra =
CROATT: (AOET S ROET 5 ADATY: (ROETE: (AOATR: (ADAT - (HOATE:
a 1@ 11 1z 1= 13 1= 1&

FEET Mt N R = 4= B 1 Mo e T o == B <1 = B = £ o 24

17 18 19 Z@ Z1 ZZ Z3 %

sy 26 =7 Z5 =9 E] =1 Sz

—OIRECT OUT POST FADER
ARO0T | TT_TH=AnIRECT OUTfi ST OUT F OUT HANE g
© @

Los pardmetros de esta pagina se describen mas adelante.

1) 1-32

Estas casillas indican el destino Direct Out (salidas, cana-
les de salida ADAT OUT y canales de salida de ranura)
para los canales de entrada 1-32.

(2) DIRECT OUT
Determina la posicion del origen de la sefial Direct Out
entre las siguientes tres opciones:

« PREEQ.............. Inmediatamente antes de EQ del
canal de entrada.
« PREFADER........... Inmediatamente antes del deslizador

del canal de entrada

........ Inmediatamente después del desliza-
dor del canal de entrada

=l
o
|72]
—
=
=}
tr
=

2. Desplace el cursor al parametro del patch
(1-32) que desee cambiar, y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar el destino.

Si es necesario, especifique la posicion del origen de la
sefial utilizando el parametro DIRECT OUT.

3. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Nota: Si selecciona un destino que ya se haya utilizado para
un patch de salida y activa Direct Out, el ajuste Output Patch
se desactivard. Para restablecer el ajuste Output Patch, selec-
cione otro destino Direct Out o desactive Direct Out.

4.

n

Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca una de las siguientes paginas que
contenga los canales que desee asignar a
Direct Out.

Pagina Rout1-16.......... Esta pagina le permite cambiar
las rutas del canal de entrada
1-16.

Pagina Rout17-STI...... Esta pagina le permite cambiar
las rutas de los canales de
entrada 17-32 y del canal ST IN
1-4.

Consejo: Consulte la pdgina 22 para mds informacion
acerca de estas pdginas.

Desplace el cursor hacia el botén D para el
canal al que desee asignar Direct Out, y pulse
[ENTER].

Laasignacion de patch Direct Out es efectiva, y las sefiales

se direccionaran a las salidas, a los canales ADAT OUT o
alos canales de ranura asignados.
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Insertar patches

Los canales de entrada y de salida del 01V 96i (Stereo Out, Bus
Out 1-8, Aux Out 1-8) disponen de entradas y salidas Insert
independientes. Las entradas, las salidas, los canales de
conector ADAT, los canales de ranura, las entradas y salidas
del procesador de efectos internos se pueden asignar a las
entradas y salidas insert del canal de salida. Asi, puede enviar
sefales al procesador de efectos externos, o insertar efectos
internos.

Insertar patches individuales

Puede asignar las entradas, salidas, canales del conector
ADAT, los canales de ranura y entradas y salidas del procesa-
dor de efectos del 01V96i a las entradas y salidas Insert. El
mismo procedimiento se aplica a los canales de entrada y de
salida.

Efectos

Entrada Salida

!

@ Conector de entrada

Conector de salida

o &
Salida Insert 1 lEntrada Insert
A
\J S L
Channel

1. Pulse el botén [SEL] de un Input Channel o
Output Channel para insertar patches.

2. Pulse el botén [ ¢ /INSERT/DELAY] repetida-
mente hasta que aparezca la pagina
¢ /INS/DLY | Insert.

©)

&/ INS/DLY| 0 Initial Difta
[ECIT]

@|FL1 STIZ ST1= 5T14

CH1-CH1 | [
_INSERT] [T
e rE—
N wiere r—
POSITION
FRE FRE POST
EX FRDER oM FRADER FARDER

COMP : COMP i

THSERT }-oi THEERT J-ri
THSERT COME
OM#OFF O ¢ OFF

ouT
IH

ORDER

et |
B_rorsE A InsERT JT |:u|_v1—15$nl_v17—32

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

(1) POSITION
Este pardmetro determina el punto de insercion de Insert
patch o compresor. La posicién de insercion se indica con
los botones COMP o INSERT destacados.

(2) Seccién INSERT
« ON/OFF

Este boton activa y desactiva Insert.

« OUT

Este parametro le permite seleccionar salidas, canales
ADAT OUT, canales de ranura, entradas de efectos inter-
nos como destino Insert Out.

o IN

Este parametro le permite seleccionar entradas, canales
ADAT IN, canales de entrada de ranura, o salidas de efec-
tos internos como fuente Insert In.

(3) Seccion COMP
« ON/OFF

Este boton activa o desactiva el compresor.

« ORDER

Este parametro determina el orden del patch Insert y del
compresor cuando se insertan en el mismo punto de ruta
de sefial. Con el ajuste “COMP — INS, las sefiales pasan
primero a través del compresor y luego a través de Insert.
Con el ajuste “INS = COMP?, las sefiales pasan primero
a través del Insert y luego a través del compresor.

w

Desplace el cursor en la casilla de parametro
OUT, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para seleccionar las sali-
das, los canales de ranura o las entradas de
efectos internos deseados a asignar a la salida
Insert.

Los indicadores de parametros se explican a continua-
cién:

Valores de

pardmetros Descripcion

- Sin asignacién

ADAT 1-ADAT 8 | Canales de salida ADAT OUT 1-8
SL-01-SL-16
OMNIT-OMNI4 | Conectores OMNI OUT 1-4

Canales de ranura 1-16

2TD-L/2TD-R 2TR OUT DIGITAL (L/R)

FX1-1/FX1-2 Entrada§ 1y 2 del procesador de
efectos internos 1

FX2-1/FX2-2 Entrada§ 1y 2 del procesador de
efectos internos 2

FX3-1/FX3-2 Entrada; 1y 2 del procesador de
efectos internos 3

FX4-1/FX4-2 Entrada§ 1y 2 del procesador de
efectos internos 4

USB1-USB16 TO HOST USB canales de salida de

puerto 1-16
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48 Aplicar rutas de entrada y salida

4. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Si desplaza el cursor en otra casilla de pardmetro o visua-
liza otra pagina antes de pulsar el boton [ENTER], todos
los ajustes en esta pagina se cancelaran.

5. Desplace el cursor en la casilla de parametro
IN, y gire la rueda Parameter o pulse los boto-
nes [INC]/[DEC] para seleccionar las entra-
das, los canales ADAT IN o los canales de
ranura que se deben asignar a Insert In.
Consulte la explicacion referente a Input Patch para mas

informacién acerca de los valores del parametro (consulte
la pagina 43).

6. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

Consejo: Desplace el cursor para vaciar la casilla de pard-
metro OUT o IN y pulse el botén [ENTER]. Aparecerd la ven-
tana Patch Select. Gire la rueda Parameter o pulse los
botones para seleccionar un elemento a asignar y pulse
[ENTER]. A continuacion, coloque el cursor en el botén YES
y pulse la tecla [ENTER]. Se ha aplicado un patch en el ele-
mento seleccionado.

7. Para activar el Insert patch especificado, des-
place el cursor en el boton ON/OFF en la sec-
cion INSERT, y pulse [ENTER] para
desactivarlo.

Visualizar y cambiar Insert In
Patch

Puede visualizar y cambiar los elementos asignados a las
entradas Insert de todos los canales de entrada (o de todos los
canales de salida). Esto es util si desea saber si varios canales
tienen el mismo patch.

1. Para visualizar las entradas Insert de los cana-
les de entrada, pulse el boton [PATCH] repe-
tidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | Input Ins.

Esta pagina visualiza los patches de entrada insert de los
canales de entrada 1-32.

PATC @|ELl1 STIZ 5T13 5T)4
DYDY,

H |0 Initial Dat
CH1-CHi | [ R FE

L IHPUT SERT 1M PATEH. CH1
Fo fesion 14
1 =
N S A S I D EIC Y
a 1@ 11 12 15 14 15 16
17 18 19 Z@ Z1 ZZ 25 =93
25 Z5 Z7 25 Z9 S =2 SZ

N

Desplace el cursor a la casilla de parametro
del patch del canal que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para modificar el ajuste.

Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.

>

Para visualizar las salidas Insert de los canales
de entrada, pulse el boton [PATCH] repetida-
mente hasta que aparezca la pagina Patch |
Output Ins.

PATCH 0 Ihitial Data @|ELl1 STIZ 5T13 5T)4
CH1-CH1 EDIT [ST [d5k]
[OUTPUT IMSERT [H PATCH! BLS1
EENEETE—
T EU=S 1
1 z ] &+ 5 5 7 =]
| I e e e T T
I AL 1
1 Z = 4 s =) 7 =]

—STEREQ—

AOUTPUT I IRECT QU

5. Desplace el cursor a la casilla de parametro
del patch del canal que desee cambiar, y gire
la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para modificar el ajuste.

6. Pulse [ENTER] para confirmar el cambio.
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Monitorizar

Esta capitulo explica como ajustar la monitorizacion y utilizar
la funcién Solo en el 01V96i.

Monitor

E1 01V96i incorpora el path de sefal estéreo para alimentar
los monitores. La fuente de sefial de control se asigna a los
conectores I y D MONITOR OUT y al conector PHONES.
El siguiente diagrama ilustra el flujo de sefial de monitoriza-
cién.

SOLOTRIM

SoLoL
S0L0R 2 2R
iy MONITOR TRIM
oureur s %

‘WoIToR our
LEveL

»"_ﬂ " mowiron oury
e~

”pJ] [PHONES]

e Bus SOLO

Este bus especial direcciona los canales de entrada indivi-
dualizados a las salidas Monitor, desviando los buses 1-8
y el bus estéreo.

« OUTPUT SOLO

Esta seccion direcciona los canales de salida individuali-
zados (Aux Out 1-8, Bus Out 1-8) hacia las salidas Moni-
tor.

Nota: Los canales de entrada y salida no pueden individua-
lizarse simultdneamente. La funcién solo para los canales
individualizados mds recientemente se ha desactivado.

« MONITOR TRIM
Esta seccion ajusta el nivel de sefial de monitorizacion en
el dominio digital.

« MONITOR OUT LEVEL

Utilice el control MONITOR [MONITOR OUT] en el
panel superior para ajustar el nivel de sefial de monitori-
zacion en el dominio analégico.

o« MONITOR/2TR IN

Como sefal de monitorizacidn, puede seleccionar tanto
las seniales internas del 01V96i como las entradas digitales
2TRIN.

« PHONES

La sefial Monitor también se suministra en el jack PHO-
NES. Puede ajustar el nivel independientemente.

Configuracion de Monitor
y Solo

Para la configuracion de la monitorizacion y de los solos,
pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetida-
mente hasta que aparezca la pagina DIO/Setup | Monitor.

@ '<P @ @ @STHSTQS?P
e o e e

T ET14
HONITOR
SOLG [SEL FooE] [CTaTEM]
L FRE FADER
LAs :

SOL0 TRINL LM FapER/SOLD RELEASE

T el

AFTER PAN

[SOLO SAFE CHAMMEL]

i
=T 1IN FIOH | TOF TRIH HOHD
R R ‘ aag (3 H

| —
i|§ HMIDIAHOST a MONITOR |, REMOTE #3 MACH NEI
@ ®

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

1) soLo

Este parametro activa o desactiva la funcién Solo. Por
defecto, se ajusta en Enabled (desactivado).

(2 MODE
Este parametro determina cémo funciona la funcién
Solo. Hay dos opciones. La configuracion sélo afecta alos
canales de entrada.

« RECORDING

En el modo Recording Solo, las sefiales de Input Channel
individualizado se envian al bus Solo y salen mediante las
salidas Monitor. Otros buses (Stereo bus y Bus 1-8) no
quedan afectados por este modo.

« MIXDOWN

En el modo Mixdown Solo, las sefiales de Input Channel
individualizado se envian al bus Stereo y salen mediante
las salidas Monitor. Los canales de entrada no individua-
lizados no se envian al bus Stereo bus mientras la funciéon
Solo esté activada.

Consejo:

o Grabar en modo Solo es adecuado para cuando desea
monitorizar ciertos canales de entrada mientras estd gra-
bando, ya que las sefiales del bus Stereo y de los buses 1-8
no quedan afectados.

o El'modo Mixdown Solo es 1itil para cuando desea enmu-
decer los canales de entrada no individualizados y enviar
sefiales de Input Channel individualizado al bus Stereo
durante la mezcla.
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50 Monitorizar

(3 SEL MODE Utilizar el monitor

Este parametro determina cémo se individualizaran los
canales de entrada cuando pulse el boton [SOLO] de cada
canal. Hay dos opciones. 1. Conecte un sistema de monitorizacién a los

conectores MONITOR OUT.

Para monitorizar la senal a través de los auriculares,
conecte los auriculares al jack PHONES.

« MIXSOLO

En el modo Mix Solo, puede individualizar simultanea-
mente cualquier nimero de canales.

« LAST SOLO 2. Pulse el selector de fuente de Monitor en la
En el modo Last Solo, sélo se puede individualizar un sec<:|o~n MONITO_R pfira %(,elecaonar la fuente
canal a la vez pulsando el boton [SOLO]. La funcién Solo de sefial de monitorizacion.
que se activo previamente para los canales, se cancela
automaticamente.

[ ]

(4) LISTEN 2 WoNTTOR
Este parametro determina la fuente de la sefial Solo de -
Input Channel: Pre Fader o Post Pan. Cuando esta selec-
cionado Pre Fader, al activar el boton PAN debajo de la
opcion Pre Fader se individualiza el canal con la posicion
de panoramizacion especificada por el ajuste Pan, incluso
si la fuente precede al deslizador. Este pardmetro es efec-
tivo s6lo en el modo Recording Solo.

@ SOLO TRIM Para monitorizar las s,enales m,ternas del 01V96i, desac-

tive el selector (el botdn deberia estar elevado). Para
monitorizar las sefiales en los conectores 2TR IN, active
el selector (el botdn deberia estar pulsado).

Este parametro le permite recortar el nivel de senal Solo
en el intervalo de -96 dB a +12 dB.

() FADER/SOLO RELEASE

Si esta casilla de verificacion estd marcada, puede desin- 3. Ajuste el nivel de monitorizacién utilizando el
dividualizar los canales subiendo los deslizadores de control MONITOR [MONITOR LEVEL] al tocar
canal que estaban en el nivel -0 al activar la funcién Solo. las fuentes de sonido.

Silos deslizadores estaban ajustados en un nivel superior
a -, los canales no se pueden individualizar. Este ajuste
no estd disponible en el modo Mixdown Solo ni para los
canales de salida.

Para ajustar el nivel de la sefial de monitorizacién a través
de los auriculares, utilice el control [PHONES LEVEL].

Nota: Cuando marca la casilla de verificacién
FADER/SOLO RELEASE, el ajuste Solo se cancela temporal-
mente.

(7) SOLO SAFE CHANNEL

Para el modo Mixdown Solo, los canales de entrada pue-
den configurarse individualmente para que no se enmu-
dezcan al individualizar otros canales de entrada (funcién
Solo Safe). Las senales de los canales de entrada activados
con el botéon SOLO SAFE CHANNEL siempre se envian
al bus Stereo, independientemente del estado de la fun-
cion Solo de los canales. Puede borrar todos los ajustes
Solo Safe activando el boton ALL CLEAR.

Consejo: Por ejemplo, si ajusta la sefial de retorno del pro-
cesador de efectos internos a Solo Safe, puede monitorizar las
sefiales “procesadas (o wet)” individualizadas.

MONITOR TRIM
Este parametro le permite recortar el nivel de sefial de
monitorizacion en el intervalo de -96 dB a +12 dB.

(9 MONO
Este botén cambia la sefial Monitor a mono.
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Utilizar la funcion Solo

Puede individualizar y monitorizar los canales de entrada,
Aux Out 1-8, y Bus Out 1-8 utilizando los botones [SOLO]
en el panel superior.

1.

2.

3

Pulse el botén [DIO/SETUP] repetidamente
hasta que aparezca la pagina DIO/Setup |
Monitor.

Active el parametro SOLO.

Ajuste otros parametros en la pagina, en caso necesario.

Para individualizar y monitorizar los canales
de entrada, pulse el botén LAYER correspon-
diente para seleccionar una capa que con-
tenga los canales deseados, y a continuacion
pulse los botones de canal [SOLO].

Los indicadores de canal [SOLO] y el indicador SOLO
[SOLO] se iluminan. Solo las sefiales de Input Channel
individualizado se envian a las salidas Monitor.

Consejo: Si el pardmetro SEL MODE se ajusta a Mix Solo
en la pdgina DIO/Setup | Monitor, también puede individua-
lizar varios canales simultdneamente.

Para individualizar y monitorizar los canales
de salida, pulse el boton LAYER [MASTER], y
a continuacién pulse los botones de canal
[SOLO].

Los canales de entrada y salida (Aux Out 1-8, Bus Out
1-8) no se pueden individualizar-monitorizar simulta-
neamente. Por ejemplo, si individualiza un Input Chan-
nel, y a continuacién un Output Channel, el primer canal
individualizado se cancela.

Si primero individualiza un Output Channel, y a conti-
nuacién un Input Channel, al cancelar la individualiza-
cién de Input Channel se activara la de Output Channel.

Puede desindividualizar todos los canales
individualizados pulsando todos los botones
de canal [SOLO] iluminados.

Los indicadores se apagan.

También puede desindividualizar todos los canales indi-
vidualizados pulsando el boton SOLO [CLEAR].
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Surround Pan

Surround Pan

Este capitulo describe la panoramizacion surround, que
determina como se panoramizan las sefiales de Input Chan-
nel dentro y a través del campo estéreo.

Acerca de Surround Pan

La funcién Surround Pan coloca una imagen de sonido en
dos campos bidimensionales utilizando un sistema de repro-
duccién multicanal, y panoramiza la imagen en la parte fron-
tal, posterior, izquierda y derecha en relacion a la posicién del
oyente. Para panoramizar la imagen estéreo, puede utilizar la
rueda Parameter, o los botones [INC]/[DEC].

Si el Follow Pan (consulte la pagina 24) de cada canal se desac-
tiva, puede dirigir las sefiales hacia las correspondientes sali-
das Bus Outs con independencia del ajuste de Surround Pan.
Esta posibilidad resulta adecuada si desea asignar el retorno de
la fuente de surround o el efecto surround a los Buses.

Si “Nominal Pan” (consulte la pagina 109) en la pagina Preferl
se ha marcado, el nivel de los canales de entrada Input Chan-
nels sobre los que se ha aplicado pan con intensidad a derecha
o izquierda serd el utilizado como nivel nominal. Si la casilla
de verificacion no se ha marcado, el nivel nominal serd +3 dB.
También puede guardar los ajustes de panoramizacién
surround en una escena. Ademas del modo Stereo normal, el
01V96i dispone de los tres siguientes modos Surround:

e 3-1
Este modo utiliza cuatro canales que incluyen frontal
izquierdo, frontal derecho, frontal central y posterior.

Frontal | Central Frontal D

Surround

e 5.1

Este modo utiliza seis canales que incluyen frontal
izquierdo, frontal derecho, posterior izquierdo, posterior
derecho, frontal central y subwoofer.

Frontal |

Posterior |

Central

Subwoofer

Frontal D

Posterior D

e 6.1

Este modo utiliza siete canales que incluyen seis canales
del modo 5.1 ademds de uno posterior central.

Frontal |

Posterior |

Central

Posterior central

Subwoofer

Frontal D

Posterior D

Cuando seleccione uno de estos modos Surround, cada sefal de canal surround se envia como la sefial Bus Out especificada en la

pagina DIO/Setup | Surr Bus (consulte la pagina 54).

La siguiente tabla indica los ajustes por defecto de la asignacion Surround Channel a Bus Out en cada modo Surround.

Modo Surround BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUSS5 BUS6 BUS7
L R C S
3-1 _ — _
. Fro.ntal Frontal derecho Central Surround
izquierdo
L R Ls Rs C LFE
5.1 i _
. Fro.ntal Frontal derecho .Post.erlor Posterior derecho Central Subwoofer
izquierdo izquierdo LFE
L R Ls Rs C Bs
6.1 ; ;
. Fro.ntal Frontal derecho .Post.enor Posterior derecho Central Posterior Subwoofer
izquierdo izquierdo central

Consejo: Puede ajustar la panoramizacion surround independientemente de los panpots normales o al unisono con ellos.
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Ajustar y seleccionar los
modos Surround Pan

Para configurar el entorno surround, seleccione el modo
Surround 3-1,5.1 0 6.1 enla 01V96i y conecte una DAW o un
sistema de monitorizacién multicanal en la 01V96i.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Surr Mode.

¢ ?

IPA(1/ROUTE 0 Initial Dota @ 31|E SEQ SES 554

C|1i—CHi LI [|
SL|AROUHD _MODED]

L SURROUND MDDEII =] B ] [Ea]
STEREQ

L R

SLER/ELS SETLUF 4

FA% SURR MODE

(1) SURROUND MODE
Este parametro le permite seleccionar un modo Surround
utilizando los siguientes botones. El botén que estd acti-
vado (destacado) indica el modo Surround actualmente

seleccionado.
« STEREO.................. E1 01V96i utiliza el modo estéreo
normal (por defecto).
e 3l Selecciona el modo 3-1 Surround.
LR 75 Selecciona el modo 5,1 Surround.
¢ 6. Selecciona el modo 6.1 Surround.

(2) PAN/SURR LINK
Cuando este boton esta activado, los panpots del Input
Channel y la panoramizacion surround estéreo estan
conectadas.

@ [SUBR/EUS SETUF )

Pulse este boton para visualizar la pagina Surr/Bus Setup,
que le permite cambiar la asignacion Surround Channel
to Bus Out.

2. Desplace el cursor en el botén del modo
Surround que desee utilizar.

Si coloca el cursor encima de uno de estos botones apare-
ceran iconos de altavoz, que indican una posicion de
escucha tipica y la configuracién Surround Channel to
Bus Out.

¢ 3-1 Surround

S—=1

EUZ1 EUSZ EUSZ

ElS4

« 5.1 Surround

S.1

LFE

EUSS EUSE EUZ4

3. Pulse el botén [ENTER].

Aparecera la ventana de confirmacion para cambiar el
modo Surround.

Charnae Surround Mode?

YES

4. Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse
la tecla [ENTER].

E101V96i entra en el modo Surround seleccionado.

5. Para enlazar el ajuste Input Channel Pan con
el ajuste de panoramizacién surround esté-
reo, desplace el cursor en el botén PAN/SURR
LINK, y pulse [ENTER].

Con el boton PAN/SURR LINK activado, si define el
ajuste de panoramizacion Input Channel también se

cambiara la panoramizacion surround estéreo y vice-
versa.

6. Para cambiar la asignaci6n Surround Channel
to Bus Out, coloque el cursor en el botén
SURR/BUS SETUP, y pulse [ENTER].
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Surround Pan

Apareceri la pagina DIO/Setup | Surr Bus.

@

@)

h\IUJSETupoc ritiol Dota  BIELT 5112 512|513
GHi-CHi k]
SURROUMD E05 SE|TUF
T=SURROUMO EUS SETUR T

| EUS1 BUSZ BUSS EBUS4 EUSS BUSE BUSY BUSS

3-1 [IHIT]

S IMIT

611 THIT

(1) BUS1-BUS8

B CR-CADE

SuPPDund LR to Stereo

SURROLUND MODE 4,
QUTPUT ATT,

Estos pardmetros seleccionan canales que se asignardn a
las salidas bus en los modos Surround 3-1, 5.1, y 6.1.

@) INIT

Estos botones reajustan la asignacion del canal con los
ajustes por defecto.

B Grabacion Surround Pan

®

N

Surround LR a Stereo

Cuando esta casilla de verificacidn est4 activada, las sefia-
les frontales izquierda y derecha de los canales surround
salen de los conectores STEREO I/D.

Para cambiar la asignacion, desplace el cursor
en el parametro Bus deseado, gire la rueda
Parameter para seleccionar un canal, y pulse
[ENTER].

Los canales se intercambian entre el Bus seleccionado y el
Bus con el canal asignado al Bus anteriormente seleccio-
nado.

Consejo:

o Sipulsa el botén DISPLAY ACCESS [SETUP] repetida-
mente también se visualiza la pdgina Surr Bus.

o Lassalidas Bus disponibles dependen del modo Surround.
Por ejemplo, en el modo 3-1 Surround, las salidas Bus 1-4
estan disponibles. En el modo 5.1 Surround, las salidas
Bus 1-6 estdn disponibles, y en el modo 6.1 Surround, las
salidas Bus 1-7 estdn disponibles.

Dependiendo del modo o de las aplicaciones
Surround seleccionadas, asigne las sefiales
Bus Out a las salidas, a los canales ADAT OUT,
o a los canales de salida de ranura. Conecte
un dispositivo de reproduccion o MTR a los
conectores de salida.

Para grabar el movimiento de panoramizacion surround en una DAW, asigne las correspondientes salidas del bus a los canales de

salida del puerto TO HOST USB, enviandolas a las pistas de la DAW.

El siguiente diagrama ilustra un ejemplo de cdmo grabar la sefial de cada canal en una DAW cuando se utiliza el modo Surround 5.1.

01V96i
se38st
~NMmynG
SURROUND EERERE
PAN
Canales de I
entrada 1 LFE LEVEL
SURROUND
PN ——t
Canales de
entrada 2 LFE LEVEL
SURROUND
PAN
Canales de )
entrada 3 LFE LEVEL

USB

USB 1

USB 2
USB 3

USB 5

USB 4 Pista 4

Pista 1

DAW

Pista 2

Pista 3

Pista 5

_USB 6 Pista 6
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B Monitorizacion de Surround Pan

Para monitorizar el movimiento de panoramizacion surround, asigne las salidas Bus a las salidas analdgicas, a las que se ha conec-

tado un sistema de monitorizacion.

Elsiguiente diagrama ilustra un ejemplo en que las sefiales de Bus Out 1/2 (canal frontal izquierdo y derecho) salen de los conectores
STEREO OUT I/D y las sefiales Bus Out 3-6 salen de los conectores OMNI OUT 1-4 en modo Surround 5.1.

01V96i

Canales de
entrada 1

Canales de
entrada 2

Canales de
entrada 3

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

SURROUND
PAN

LFE LEVEL

Subwoofer

[
I
Frontal | Central Frontal D

I_I

I_I

STEREO OUT |

©

STEREO OUT D

OMNI OUT 1 .
@ @ Posterior |
OMNI OUT 2

OMNI OUT 3

OMNI OUT 4

: @ Frontal izquierdo
@ Frontal derecho

o @ Posterior D
+© Central
@ Subwoofer

Amplificador
de multicanal

[
O

Posterior |

olm

Posterior D

Consejo: Para enviar las sefiales frontales izquierdas y derechas de los canales surround desde los conectores STEREO OUT I/D, active LR
Surround a casilla de verificacién Stereo en la pdgina Surr Bus.
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Panoramizacion Surround

Puede definir los ajustes de la panoramizacion surround para
cada Input Channel.

1. Asegirese de que el 01V96i esté en algin
modo Surround que no sea Stereo, y pulse el
boton [SEL] del canal del que desee ajustar la
panoramizacién surround.

2. Pulse el bot6n DISPLAY ACCESS
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Ch Edit.

La pagina Ch Edit visualiza el Input Channel seleccio-
nado y su ajuste de panoramizacién surround y su equi-
valente disponible.

La siguiente pagina de pantalla es un ejemplo del modo
6.1 Surround.

] Initial Data @|F[ 1 STIZ STI= 5714
IOOE monp & & ©

Ht shoC . Coa|CHE | C.Co
LFEC___1 LFEC_

Erom—

L [|ILFE | DL [LIHE: o LIE | OIW [LINE)
FRATTERH |
F{3 10m M| F
Hleoa | R (4 100 ‘:\ So | R (D ree

SL

L] Fr|[ODE 74 |H Er|IT SO[ET |
> o

Los siguientes pardmetros estin disponibles en esta pagi-
na:

]

E B EURRiT—oz E Ry

(1) Grafico de panoramizacién surround
Este grafico indica las posiciones de panoramizacion en el
campo bidireccional, con la posicién de escucha en el
centro. Un pequefio diamante (4¥) indica la posicion de
panoramizacién surround actual. Puede desplazar la
posicién de panoramizacién surround actual ( B )
directamente en uno de los iconos del altavoz seleccio-
nandolo y pulsando [ENTER].

(2) Patrones de trayectoria
Estos botones representan siete patrones de trayectoria
que determinan como se desplaza la panoramizacion
surround cuando utiliza la rueda Parameter o los botones
[INC]/[DEC].

(3 FAST
Al pulsar este boton se incrementa la velocidad de las
imdagenes de sonido panoramizadas a través de la rueda
Parameter.

(4) Parametros Trajectory pattern
Estos pardmetros afinan el patrén de la trayectoria de la
panoramizacién surround.

« WIDTH #*+.......... Este parametro ajusta la anchura de
izquierda a derecha del patron de la
trayectoria seleccionada.

« DEPTH T ... Este parametro ajusta la anchura de
delante a atrds del patr6n de la tra-
yectoria seleccionada.

o OFFSET *++ ... Este pardmetro desplaza la direccion
de izquierda a derecha del patrén de
la trayectoria seleccionada.

« OFFSET 1 ... Este parametro desplaza la direccion
de delante a atrds del patrén de la tra-
yectoria seleccionada.

(B LFE

Este control de pardmetro ajusta el nivel de la sefial de
canal LFE (Efectos de frecuencia baja) direccionada al
subwoofer, y s6lo aparece en los modos 5.1y 6.1
Surround.

® F/R
En modo Surround 6.1, aparecen los controles de para-
metro F yR,. El control de pardametro F determina como
se envia la sefial central frontal a los canales izquierdo y
derecho, y el control de pardmetro R determina como se
envia la sefial surround posterior a los canales surround
izquierdo y derecho.

(® DIV

Este control de pardmetro, en vez del control de parame-
tro F/R, aparece en modo Surround 3-1 0 5.1, y deter-
mina como se alimenta la sefial central hacia los canales
izquierdo, derecho y central. Se expresa como porcentaje
de 0 a 100%. Si ajusta el parametro a 100, la sefial Center
sOlo se envia al canal Center. SI ajusta el pardmetro a 0, la
sefial Center sdlo se envia solo a los canales izquierdo y
derecho. SI ajusta el pardmetro a 50, la sefial Center sélo
se envia igualmente a los canales izquierdo, derecho y
central.

@ LINK

Este botdn solo esta disponible en el modo 6.1 Surround.
Si activa este boton, los controles F y R se ajustan con el
mismo valor, y se enlazan.

ST LINK

Siactiva este botdn se activan los pardmetros surround de
los dos canales de entrada actualmente visualizados en la
pagina (Funcion Stereo Link). Puede enlazar los parame-
tros surround de dos canales independientemente de si
estan emparejados.

(9 PATTERN
Silos canales de entrada estan vinculados por la funcién
Stereo Link los siete patrones seleccionables aqui deter-
minan la forma en que la panoramizacién surround vin-
culada se desplaza con la rueda Parameter y los botones
[INC]/[DEC].
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3. Seleccione uno de los siete patrones de tra-
yectoria activando el patrén de trayectoria
correspondiente.

Los siguientes patrones estan disponibles.

o [+*]...... La imagen de sonido se desplaza de izquierda a

derecha.
] = ] i 2] i
=] = =] =] =
+L36 $F40 “+ L tC +R40 LTR56

o [ 1] La imagen de sonido se desplaza de la parte fron-
tal a la posterior.

Efg %:}:% EIE
RN

=] = =] =] =
+L36 1F40 +C ot +F40 %RS56

o [T La imagen de sonido se mueve de la parte frontal
izquierda a la parte posterior derecha. En este
patron, también puede afinar la trayectoria utili-
zando los parametros WIDTH, DEPTH, OFF-
SET (}),y OFFSET (#+).

celeulEs

=] = =] = =] = =] = =] =
+L36 1R36 +R36 LF12 +R 8 LF 8 +FR44 1F16 +L20 tF16

o [ La imagen de sonido se mueve de la parte frontal
derecha a la parte posterior izquierda. En este
patrén, también puede afinar la trayectoria utili-
zando los parametros WIDTH, DEPTH, OFF-
SET ( ),y OFESET (#+).

+L.36 LFR36 +F36 tF12 +FH 8 IF 8 +FR44 1F16 +L20 tF16

o [F ... La imagen de sonido de mueve de izquierda a
derecha dibujando un arco. En este patrén, tam-
bién puede afinar el radio y la forma del arco uti-
lizando los pardametros WIDTH, DEPTH,
OFFSET ( ¥ ),y OFFSET (#4+).

=] = =] = =] = =] = =] =
+L40 1F48 wR44  LR44 +L20 3F32 +L28 1F56 +L32 tF24

o | e La imagen de sonido de mueve de delante a atras
dibujando un arco. En este patrén, también
puede afinar el radio y la forma del arco utili-
zando los parametros WIDTH, DEPTH, OFF-
SET ( ),y OFFSET (#++).

o[

. @ ...... La imagen de sonido se mueve trazando un cir-
culo o una forma oval. En este patr6n, también
puede afinar el radio y la forma circular o oval
utilizando los parametros WIDTH, DEPTH,
OFFSET ( ),y OFFSET (#+).

= BS =] EX =] EX = B = BS

=] = =] [= =] [= =] = =] =
++L44 tF48 +#F32 F24 w24 tFR24 +F60 1F40 +F52 $F40

4. si es necesario, afine la trayectoria editando
los valores de los parametros WIDTH, DEPTH,
OFFSET (1), y OFFSET (++).

5. Para mover laimagen de sonido, desplace el
cursor en cualquier lugar fuera de las casillas
de parametro, y gire la rueda Parameter.

Laimagen de sonido del canal seleccionado se mueve por
el patron de la trayectoria seleccionada.

Consejo: También puede ajustar los movimientos de delante
a atrds o de izquierda a derecha, el patron de la trayectoria
y otros pardmetros desde un dispositivo MIDI externo asig-
nando los pardmetros surround a los cambios de control
MIDI (consulte la pdgina 104).

6. Para enlazar los ajustes de panoramizacién
surround de dos canales visualizados en la
pagina, active el botén ST LINK.

Utilice la casilla de parametro PATTERN debajo del
boton ST LINK para especificar como desea que la pano-
ramizacion surround enlazada se desplace.

La siguiente tabla indica como se mueven las imagenes de
sonido de dos canales conectados cuando de combinan
diferentes patrones de trayectoria y patrones enlazados
estéreo. Una linea continua indica el movimiento del
canal seleccionado, y una linea discontinua indica el
movimiento del patrén conectado.

Trayectoria

Patrones

=

AN
. .
N

Siejeie

PEEEEBERE

SO00

=] [= =] [= =] [= =] [= =] =
+L40 IF48 wR44  TR44 ©L20 }F32 ++L28 1F56 +L32 fF24
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58 Surround Pan

7. Para listar ajustes de panoramizacién
surround multicanal, pulse el botén
[PAN/ROUTING] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Pan/Route | Surr1-16,
Surr17-32, o Surr ST IN.

Estas paginas visualizan y permiten editar ajustes de
panoramizacién surround para los canales 16.

®

PAN/1|DUTE mitiol Dota  @IELLT 5112 5112 5114
cr it 100 v o | €
LIHP| _CH1-16 SURROUMD: CH1

=]
-

LERN)

F A

oYY

(1) Graficos de panoramizacién surround
Estos gréficos visualizan los patrones de trayectoria y las
posiciones de panoramizacion actuales para los canales
de entrada.

(2 +*casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de
panoramizacion surround del canal seleccionado a
izquierda y derecha.

(3 1 casilla de parametro
Esta casilla de pardmetro le permite mover los ajustes de
panoramizacion surround del canal seleccionado ade-
lante y atras.

8. Paramoverlaimagen de sonido de cada canal
en estas paginas, desplace el cursor hacia el
canal deseado, y a continuacién gire la rueda
Parameter.

El ajuste de la panoramizacién del canal cambia a lo largo
del patrén de la trayectoria. Pulse [ENTER] para visuali-
zar la pagina CH Edit del canal seleccionado.
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Agrupar canales y
enlazar
parametros

Este capitulo describe como agrupar deslizadores o botones
[ON] para varios canales y como enlazar el EQ o los parame-
tros de compresor para funcionamiento simultaneo.

Agrupar y enlazar

En el 01V96i, puede agrupar deslizadores o botones [ON]
para varios canales de entrada (Canales de entrada 1-32,
canales ST IN 1-4) o varios canales de salida (salidas Bus 1-8,
salidas Aux 1-8, Stereo Out) y enlace el EQ o los parametros
del compresor.

Los elementos siguientes se pueden agrupar o enlazar dentro
de los canales de entrada o de salida.

o Grupo Fader

Los deslizadores del canal de entrada o de salida (o los
controles del nivel) se pueden agrupar. Estos son ocho
grupos de deslizadores de canal de entrada y cuatro gru-
pos de deslizadores de canal de salida. Cuando los desli-
zadores del canal o los controles de nivel se agrupan,
utilizando cualquiera de ellos le permite controlar el nivel
de otros deslizadores agrupados o controles de nivel man-
teniendo las diferencias de nivel relativas.

La 01V96i también dispone de una funcién Fader Group
Master que le permite controlar el nivel de todos los cana-
les agrupados utilizando el nivel Group Master mientras
mantiene el balance de nivel relativo entre los canales.

o Grupo Mute

Los botones del canal de entrada o de salida [ON] se pue-
den agrupar. Estos son ocho grupos de enmudecimiento
de canal de entrada y cuatro grupos de enmudecimiento
de canal de salida. Cuando los botones de canal [ON]
estdn agrupados, pulsar uno de ellos activa y desactiva los
botones [ON] para todos los canales agrupados. Un
grupo de enmudecimiento puede incluir canales On 'y
canales Off al mismo tiempo, que se desactivan o se acti-
van respectivamente cuando pulsa uno de los botones
[ON] agrupados.

Ademds, la 01V96i dispone de una funcién Mute Group
Master que le permite enmudecer los canales agrupados
utilizando los botones Master Mute.

¢ Enlace EQ

Los parametros de ecualizador del canal de entrada o de
salida se pueden enlazar. Hay cuatro enlaces EQ para
canales de entrada y de salida respectivamente.

Todos los canales en un enlace EQ comparten los mismos
ajustes de parametro EQ. Cuando cambie un valor de
parametro EQ para uno de los canales enlazados, el cam-
bio se aplica a todos los otros canales enlazados.

« Enlace Compressor

Los parametros de compresor del canal de entrada o de
salida se pueden enlazar. Hay cuatro enlaces Compressor
para canales de entrada y de salida respectivamente.

Todos los canales en un enlace Compressor comparten
los mismos ajustes de parametro Compressor. Cuando
cambie un valor de parametro Compressor para uno de
los canales enlazados, el cambio se aplica a todos los otros
canales enlazados.

Consejo: Compressor Link no estd disponible para los cana-
les ST IN, ya que no dispone de compresores.

Utilizar grupos Fader y
grupos Mute

Siga los pasos que se describen a continuacion para agrupar
los deslizadores o los botones [ON] para los canales de
entrada o los canales de salida.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] repetidamente hasta que apa-
rezca una de las paginas que contiene el
grupo y los canales deseados.

« Pagina In Fader

Esta pagina le permite ajustar los grupos de deslizador
(A-H) para los canales de entrada 1-32 y los canales ST
IN 1-4.

« Pagina Out Fader

Esta pagina le permite ajustar los grupos Fader (Q-T)
para las salidas Bus (1-8), las salidas Aux (1-8) y Stereo
Out.

Pagina In Fader

PR IR/ GRUP Initial Data IR EEIEEIE)

FRSEEO e O 06

L IMFLIT FAODER GROLF: [ INFUT FRDER MASTER
1 2 & 4 EE 7

E3 IR 0 RO - (R T e 1 1 & EHRELE MASTER

@
Y
m
=
o
w
=
m

IoMmMmOoOoODTD IoTMmoomD

IHPLUT @ OUTELUT ,@ IH_FADER _JF

o Pagina In Mute
Esta pagina le permite ajustar los grupos Mute (I-P) para
los canales de entrada 1-32 y los canales ST IN 1-4 res-
pectivamente.
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60 Agrupar canales y enlazar pardmetros

« Pagina Out Mute 5. Para activar o desactivar un grupo, mueva el
Esta pagina le permite ajustar los grupos Mute (U-X) botdn correspondiente en la columna ENA-
para las salidas Bus (1-8), las salidas Aux (1-8) y Stereo BLE, y a continuacion pulse [ENTER].

Out. Cuando el boton del grupo Enable esta desactivado, el

Pagina In Mute grupo correspondiente se cancela temporalmente.

PAIR/GRUP nitial Data @IE0T Sz 5= =14 - re
CHI-CH1 O A e v (0 (9 (3 6. Paral. utilizar un grupo fader, uFlIlce uno de los
[[IHPUT MUTE GROUF] & INFUT MUTE MASTER deslizadores o controles de nivel para los

DETLOTEID IMUE UNET I Ym B canales agrupados.

Nota:

o Sidesea cambiar el balance de nivel relativo entre los cana-
les agrupados mientras se visualiza esta pdgina, primero
desactive el botén Enable o quite los canales para los que
desea cambiar el nivel desde el grupo.

« Con otras pdginas, pulse y mantenga pulsado el botén
[SEL] para los canales deseados para quitarlos temporal-
mente desde el grupo, y a continuacién cambie el balance
de nivel.

MoOZIrrEo—
{o]=[z] ][]

=
o
m
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7. Para utilizar un grupo mute, pulse uno de los
botones [ON] para los canales agrupados.

N

Pulse el boton superior (A) o inferior (V)

para seleccionar un grupo Todos los canales en el grupo cambian su estado acti-

vado/desactivado.
[ IHFUT FAOEF GROUF] B INFUT FADER MASTER
1234 E &7 3 21811z 13 14 15 16 1 £ ENRELE ﬂ_ﬁ_ Nota.
A o e o : : o )
E . o Mientras un grupo mute estd activado, no puede activar

ni desactivar un subgrupo de canales agrupados.

o Sidesea activar o desactivar un subgrupo de canales agru-
pados, primero desactive el boton Enable, o retire los cana-
les que desee activar o desactivar desde el grupo.

w

Pulse el botén [SEL] para un canal que desee
anadir al grupo.

El canal seleccionado estd marcado con “ i@ ” y el canal se
afiade al grupo.

Ejemplo: los canales de entrada 1-4, 7, 8 y 15, 16 se
han afadido al grupo Fader C.

L INPUT FRDER GROLF! [ INFUT FADER MASTER
]

4 E & 7 2 1A 1112 12 14 15 16 1 2 EHMARELE MA:

EFR
A o e /

o

C
|x)
E
F

][]~ [-]

Consejo:

o Sianade un canal desde una pareja a un grupo, la pareja
se afiade automdticamente al grupo.

o También puede seleccionar un canal en otra capa cam-
biando las capas.

4. Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para
otros canales que desee anadir al grupo.

El nivel relativo de los deslizadores para los canales agru-
pados estd determinado por la posicion de los deslizado-
res cuando los canales se afiadieron al grupo.

El estado On/Off de los canales agrupados esta determi-
nado por el estado del botén [ON] cuando los canales se
afiadieron al grupo.
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Utilizar Fader Group
Master

E101V96i dispone de una funcién Fader Group Master que le
permite controlar el nivel de todos los canales utilizando el
nivel Group Master mientras se mantiene el balance relativo
entre los canales, de forma muy similar a un grupo VCA de
una consola de mezcla analdgica. Mientras esta funcion esta
activada, el funcionamiento del deslizador del canal no afec-
tara a los niveles del canal del grupo Fader correspondiente.

1.

N

Después de realizar el paso 5 de la seccion
“Utilizar grupos Fader y grupos Mute” en la
pagina 59, utilice los botones del cursor para
seleccionar la casilla de verificacion INPUT
FADER MASTER o la casilla de verificacion
OUTPUT FADER MASTER, y a continuacion
pulse [ENTER] para activar la funcién Fader
Group Master.

PHIHIBHUPO |n|t|u1 Dutu @lsTIT STIZST (35114
[:st CH28 mm &y 00
|§| INFUT FRDER MFlSTEFl
12 % 4 E &7 S Z 1F 41 1 & EHNRELE M
A @ [ ]
E - B
c . =
o - I
E =
F
G [ & |
H - ER
& 4 EMNAELE
A - ER
B Ex
c =
o Ex
E =
F
G Ex
| MFUT ,& DUTPLUT ,@ |H_FROER JA ML

Si la casilla de verificacion Fader Group Mas-
ter esta marcada, puede ajustar los niveles del
canal de los grupos Fader en la columna Mas-
ter.

Sila columna Master estd seleccionada, pulsando repeti-
damente el botén [ENTER] activard y desactivard el
grupo Fader.

También puede definir estos ajustes en la pagina In Mas-
ter o pagina Out Master, tal como se muestra a continua-
cion.

3.

e

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [GROUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Group | In Master or Group | Out Master.

PHIH!BHUPO Initial Dutu ST" STz STI3 ST+
CHZ28-CH28 EDT] m

_IHFUT FADER GROUF MASTER] = INF"LIT FRDER MASTER

A E C u] E F G H

N | CN | CN | EN | EX | X | EE |

g =

-9.28 aa -18.38 aa 8.8 aa

IH_COMP ,@ OUT COHME ,@ IM_MASTER F

Utilice los botones del cursor para seleccionar
los parametros, y luego utilice la rueda Para-
meter, los botones [INC]/[DEC] o el bot6n
[ENTER] para ajustarlos.

INPUT/OUTPUT FADER MASTER

Si esta casilla de verificacién estd marcada, puede ajustar
los niveles maestros para los grupos Fader. El nivel resul-
tante del canal de equivale al correspondiente deslizador
del canal de ademas del nivel Group Master.

ALL NOMINAL

Este botdn reajusta los niveles maestros para todos los
grupos Fader a nominal.

ON/OFF

Activa o desactiva cada grupo Input Fader. Esta funcion
trabaja como un enmudecimiento VCA de una consola
de mezcla analdgica.

Deslizadores

Estos deslizadores ajustan los niveles maestros de los gru-
pos Fader. Los mandos Fader quedan seleccionados
cuando se ajustan los deslizadores a 0,0 dB. Pulse el botén
[ENTER] para ajustar el deslizador seleccionado actual-
mente a 0,0 dB.

También puede controlar los pardmetros desde las ban-
das de canal en la superficie de control de la forma des-
crita a continuacién utilizando la User Assignable Layer
de las capas remotas. Para informacion acerca de User
Assignable Layer, consulte la la pagina 110.

Botones [SEL]

Estos botones mueven el cursor en la pagina In Master o
pagina Out Master.

Botones [SOLO]

Estos botones activan y desactivan la funcién Solo de
cada grupo Fader. Puede controlar todos los canales de
cada grupo Fader.

Deslizadores de canal

Los deslizadores de canal le permiten ajustar el nivel
maestro para cada grupo Fader.
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62 Agrupar canales y enlazar pardmetros

Utilizar Mute Group
Master

Ademas de la funcion Mute Group que enlaza el funciona-
miento de los botones [ON] del canal, la 01V96i dispone de
una funcién Mute Group Master que le permite enmudecer
los canales agrupados utilizando los botones Master Mute de
un modo similar a utilizar un grupo enmudecido en una con-
sola de mezcla analdgica. Cuando esta funcion estd activada,
los botones [ON] de los canales agrupados no estaran enlaza-
dos.

1. Después de realizar el paso 5 de la seccién
“Utilizar grupos Fader y grupos Mute” en la
pagina 59, utilice los botones del cursor para
seleccionar la casilla de verificacion INPUT
MUTE MASTER o la casilla de verificacion
OUTPUT MUTE MASTER, y a continuacion
pulse [ENTER] para activar la funcién Mute
Group Master.

PHIH!GHUPO Initial Data E‘STII STIZ2 STI3 5T14
| CH4-CHA | G gm| (0 (9
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o [ ]
o [ |
P . P~ |
21 ZEErI EIEITITE ZIWIE F 4 EMRELE
il - E
L.
Mo [ ]
N
0. [ ]
F o =

INPUT ,@ QUTPLUT ,ﬁ IH_FAOER & 1IN _MUTE

2. Cuando la casilla de verificacién Mute Master
esté marcada, utilice los botones MASTER
MUTE para enmudecer o desenmudecer los
grupos.

Si los canales se han enmudecido mediante la funcién
Mute Master, los indicadores del boton [ON] del canal
parpadeardn. Le sera util si asigna los botones MASTER
MUTE a los botones USER DEFINED KEYS.

Enlazar parametros EQ y
Compressor

Siga los pasos que se indican a continuacion para enlazar los
parametros EQ o compresor para los canales de entrada o
para los canales de salida. Esta funcion le permite ajustar
pardmetros EQ o compressor para varios canales, a los mis-
mos valores simultdneamente.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[PAIR/GROUP] repetidamente hasta que apa-
rezca una de las paginas siguientes.

o Pagina In EQ

Esta pagina le permite ajustar los enlaces EQ (a-d) para
los canales de entrada 1-32 y los canales ST IN 1-4.

PAIR/GRUP| nitial Dot BELT SLIZS11E 8114
the-chs 100 9 0 @
[ [HPUT EGUAL IZEF L INK]

r INPUT 1 rsTIHq
3 S & 7 = 21811 12 13 14 15 16 1z
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oo oo

171219 20 21 & o4 EIE TS DOl or 4

an oo
on oo

;43 OUT FADER £ B IHE®

» Pagina Out EQ

Esta pagina le permite ajustar los enlaces EQ (e-h) para
las salidas Bus (1-8) y para Stereo Out.

PAIR/GRUP, Initial Data @ETIT STIZSTIZ 5114
iz AUz OO mm]m‘ o
[OUTFUT EOQUALIZER LMK

r AL 1T EUS q STERED
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B OUT FROER J3 OUT MOTE B4 W Em g ouT Ee
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Enlazar parédmetros EQ y Compressor 63

» Pagina In Comp

Esta pagina le permite ajustar los enlaces Compressor
(i-1) para los canales de entrada 1-32.

PHIHIBHUPO Initial Dot m|5T" sMlzsTlssT 4
CHI-CHI 0] e )
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IH_COMP g3 OUT COME

« Pagina Out Comp

Esta pdgina le permite ajustar los enlaces del compresor
(m-p) para las salidas Bus (1-8), para las salidas Aux y
para Stereo Out.

FRIR/ GRUP itiol Dot @I Sz ST EIA
a1 AUz 100 o oo e O @ © @

I AL 1T BUS 1 STERED
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m o I3
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B OUT COHP

2. Pulse el botén del cursor [A]o[V] para selec-
cionar un enlace al que desee anadir canales.

r IHPUT 1 F=TIHg
1234 EET & HWA11E 1341516 1z

LT a
...... t]
...... =
...... d

17151 B0 I EEES I IS EEETER  ER GO G &R 3 4
e T a

3. Pulse el botén [SEL] para un canal que desee
anadir al enlace EQ o Compressor.

El canal seleccionado estd marcado con “ @ "y el canal se
afade al enlace.

Ejemplo: Los canales de entrada 1-4, 7, 8, 12y 14
se han afiadido al enlace EQ b.

r INPUT 1 rETIHg

1z 3 4 E &7 & S @i iz 13 4 1518 1z
[Eeasae B]

TS99 M M ZEM ERITE @33R 3 g4
Consejo:

o Siafiade un canal desde una pareja a un enlace, la pareja
se afiade automdticamente al enlace.

o También puede seleccionar un canal en otra capa cam-
biando las capas.

4. Del mismo modo, pulse el botén [SEL] para
otros canales que desee afiadir al enlace.
Los ajustes de EQ o Compressor para el primer canal afa-

dido al enlace se aplican a todos los canales aniadidos sub-
secuentemente.

n

Después de ainadir todos los canales deseados
al enlace, edite los parametros EQ o compres-
sor para uno de los canales enlazados.

Las ediciones para los pardmetros EQ o compressor se
aplican al resto de canales enlazados.
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64 Efectos internos

Efectos internos

Este capitulo describe como utilizar los procesadores de efec-
tos internos del 01V96i.

Acerca de los efectos
internos

E1 01V96i dispone de cuatro procesadores multiefectos inter-
nos. Estos procesadores de efectos ofrecen muchos tipos de
efectos, incluyendo reverberaciones, delays, efectos basa-
dos en la modulacion, y efectos de combinacion disefiados
especialmente para utilizarlos con sonido surround.

Nota: Cuando el 01V96i funciona a una frecuencia de muestreo
alta (88,2 kHz 0 96 kHz), s6lo pueden utilizarse los procesadores

de efectos internos 1 y 2.

Las entradas y salidas del procesador se pueden asignar a
varias fuentes. Por ejemplo, las entradas del procesador de
efectos se pueden recibir de los envios Aux y enviar a los cana-
les ST IN (envio/retorno de efectos). Los procesadores de
efectos también se pueden insertar en los canales de entrada,
en las salidas Bus, en las salidas Aux, o en Stereo Out.

Los procesadores de efectos 1-4 crean efectos 1-in/2-out o
2-in/2-out.

AUX1-8

12

FX1 SEND

INSERT OUT

SELECT
INPUT PATCH

FX3 SEND

FX4 SEND
ouTPUT

E1 01V96i también incorpora la biblioteca de efectos, que
contiene 56 programas predefinidos (incluyendo los efectos
Add-On) y 72 programas de usuario.

Utilizar procesadores de
efectos a través de los
envios Aux

Puede utilizar procesadores de efectos a través de los envios
Aux asignando las entradas del procesador de efectos a las
salidas Aux, y las salidas del procesador de efectos a los cana-
les ST IN.

1. Recuperar un programa de efectos que desee
utilizar.

Consulte la pagina 76 para mds informacion acerca de la
recuperacion de programas de efectos.

2. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [PATCH]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Patch | Effect.

Esta pagina le permite aplicar patches a todas las entradas
y salidas de los procesadores de efectos 1-4.

® ©) @)
PATCH nitial Dota | @ELd 5112 [fIZ 5118
CHi-CH _OOEIII] m@“i)

-EFFECT [[{FUT/OUTFUT PATCH: : :I

1" EFFECTI &)
FELVERE HALL

auTe

-

~— 1" EFFECTZ [® ‘[
REVERE ROOM

— 1" EFFECTZ® ‘[
REVERE STRGE g

EFFECT4 & ©
REVERE FLATE g

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

@ IN
Estas casillas de pardmetros seleccionan las sefiales que se
tienen que enviar a los procesadores de efectos.

@ out
Estas casillas de parametro seleccionan el destino de la
salida de sefiales desde los procesadores de efectos.

3 Botén [
Este boton recupera las paginas de ediciéon FX1
Edit-FX4, que le permiten ajustar los parametros de efec-

tos.

3. Para seleccionar una sefial a enviar al proce-
sador de efectos, desplace el cursor hacia la
casilla de parametro In deseada, seleccione
una sefal desde las opciones siguientes, y a
continuacién pulse [ENTER].

O e Sin asignar

o AUXI1-8.....uue. Envios Aux 1-8

« INSCHI-32........... Salida Insert de Input Channel 1-32
« INSBUSI-S............ Salida Insert del Bus 1-8

INS AUX1-8........... Salida Insert del envio Aux 1-8
INSST-L/R............ Salida Insert de la salida estéreo
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Insertar los efectos internos en los canales 65

Para utilizar los procesadores de efectos internos a través
de los envios Aux, seleccione Aux 1-8 (en la mayoria de
€asos).

Puede asignar una sefial distinta a la otra entrada de los

programas de efectos 2-in/2-out.

Consejo:

o Puede asignar una sefial a varias entradas de efecto.

o Desplace el cursor a una casilla de pardmetro IN y pulse
el boton [ENTER]. Aparecerd la ventana Patch Select.
Esta ventana le permite seleccionar la fuente de entrada

rapidamente.

»

Para asignar una salida de seial desde el pro-
cesador de efectos, desplace el cursor hacia la
casilla de parametro OUT deseada, seleccione
el destino de la senal desde las opciones
siguientes, y a continuacién pulse [ENTER].

O s Sin asignar

e CHI-32....cooeevreerernne Canales de entrada 1-32

o STIN 1IL-ST IN4R.....Canales ST IN 1L-4R

o INS CHI1-32......cccouuuuueee. Entrada Insert de Input Channel
o INSBUS1-8........... Entrada Insert del Bus 1-8

o INS AUX1-8........ccoc.... Entrada Insert de Aux 1-8

o INS ST-L & INS ST-R..Entrada Insert del Bus Stereo

Para utilizar los procesadores de efectos internos a través
de los envios Aux, seleccione CH 1-32 0 STIN 1-4 (enla
mayorifa de casos). Los canales que asigne aqui se conver-
tiran en los canales de retorno de efectos.

Puede asignar un canal distinto a la otra salida de un pro-

grama de efectos 1-in/2-out or 2-in/2-out para crear efec-
tos estéreo.

Consejo:

o Siselecciona un canal ST IN como destino, puede asignar
por separado las sefiales de canal L y R.

o También puede utilizar la ventana Patch Select para ajus-
tar las casillas de pardmetro OUT, tal como se explica en
el paso 3.

o El nimero de entradas disponibles para cada efecto cam-
bia dependiendo del tipo de programas de efecto recupe-
rados inicialmente.

Nota: No puede seleccionar un canal como destino de varias
sefiales de efecto. Si selecciona un canal que ya se ha seleccio-
nado en otra casilla de pardmetro OUT, esa casilla de pard-
metro OUT cambia el indicador a “-” (no asignado).

5. Ajuste el nivel de los envios Aux asignados al
procesador de efectos.

Consulte “Salidas Aux” en la pagina 36 para mas infor-
maci6n acerca de la configuracion de los envios Aux.

Nota: No aumente el nivel de los envios Aux (asignados a la
entrada del procesador de efectos) en los canales de retorno
de efectos. De no ser asi, la sefial volverd al mismo canal, y

causard un bucle de sefial y probablemente dafios en los alta-
voces.

Consejo: Utilice el deslizador de la capamaestra para ajustar
el nivel de salida Aux Send final. En ese momento, puede
visualizar el nivel en la pdgina Meter | Master.

6. Ajuste el nivel, la panoramizacién, y el ecua-
lizador de los canales de entrada asignados a
las salidas de efecto.

Consejo: Para mezclar el sonido de efectos devueltos a través
de los envios Aux con el sonido seco original, ajuste el pard-
metro MIX BALANCE de efectos a 100% (sdlo se enviard el
sonido de efectos).

Insertar los efectos
internos en los canales

Puede insertar los efectos internos en ciertos canales de
entrada o canales de salida (Bus 1-8, Aux Bus 1-8, o el Bus
Stereo).

Nota:

o No se puede utilizar la entrada y salida Insert para los canales
STIN.

o Siseinsertan efectos en los canales, no podrd utilizar esos efec-
tos a través de los envios Aux o insertarlos en otros canales.

1. Seleccione un procesador de efectos interno
(1-4), y a continuacién recupere los progra-
mas de efectos deseados.

2. Pulse el botén [SEL] del Input Channel o del
Output Channel en el cual desea insertar los
efectos seleccionados.

Consejo: Si pulsa repetidamente el boton STEREO [SEL]
pasard del canal Stereo Bus izquierdo al derecho y viceversa.

3. Pulse el botén DISPLAY ACCESS
[ ¢ /INSERT/DELAY] repetidamente hasta
que aparezca la pantalla ¢ /Ins/Dly | Insert.

&/ INS/DLY| mitial Data RIS
CH5-CHS IOO [EniT] e (o)
[THZERT] CHS
[fic Assisn |4
'E—]

FOSITION

POST
0OH FADER FRDER

COMP
TMSERT}—-

THSERT
OM/OFF

oot ——1

IM

INSERT @ DLY1—16 ,@ OLY17-3Z =

4. seleccione la posicién de insercién de efecto
utilizando el boton INSERT en la seccion
POSITION.

5. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro OUT en la seccion INSERT, y a continua-
cion seleccione las entradas del procesador
de efectos seleccionado en el paso 1.
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66 Efectos internos

FX1-1 & FX1-2 .....Entradas 1 y 2 del procesador de
efectos internos 1

FX2-1 & FX2-2 .....Entradas 1 y 2 del procesador de
efectos internos 2

FX3-1 & FX3-2 ......Entradas 1 y 2 del procesador de
efectos internos 3

FX4-1 & FX4-2 .....Entradas 1 y 2 del procesador de
efectos internos 4

6. Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

7. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro IN en la secciéon INSERT, seleccione las sali-
das del procesador de efectos seleccionado
en el paso 1y a continuacion pulse [ENTER]
para confirmar el ajuste.

8. Desplace el cursor hacia el botén ON/OFF en
la seccion INSERT, y a continuacion pulse
[ENTER] para activar el botén.

Se activa la insercion de efecto.

Consejo:

o Después de insertar efectos a los canales, ajuste el pardme-
tro MIX BALANCE para los efectos, dependiendo del pro-
posito y el tipo de efectos.

o Desplace el cursor hacia una casilla de pardametro IN o
OUT vacia y pulse el botéon [ENTER]. Aparece la ventana
de seleccion de Patch, que le permite seleccionar rdapida-
mente rutas de sefial disponibles.

Editar efectos

Para editar programas de efecto recuperados en los procesa-
dores de efectos internos 1-4, pulse el boton DISPLAY
ACCESS [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca la
pagina Edit para el procesador de efectos que desea editar.

El procesador de efectos 1-4 corresponde a las paginas
siguientes:

+ Procesador de efectos 1............. Pagina FX1 Edit
 Procesador de efectos 2............. Pagina FX2 Edit
 Procesador de efectos 3............ Pagina FX3 Edit
 Procesador de efectos 4............. Pagina FX4 Edit

Estas paginas Edit contienen los pardmetros de efecto
siguientes.

@ Pe
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(1) EFFECT NAME
Este parametro visualiza el nombre del programa de
efecto utilizado actualmente por el procesador de efectos.

(@ TYPE
Este parametro visualiza el tipo de programa de efecto
utilizado actualmente por el procesador de efectos. La
configuracién E/S del programa de efecto se visualiza
debajo de este parametro.

(3 Boton
Desplace el cursor hacia este pardmetro, y a continuacion
pulse [ENTER] para visualizar la pagina Library para el
procesador de efectos seleccionado.

(4) Botén
Desplace el cursor hacia este botdn, y a continuacién
pulse [ENTER] para visualizar la pagina Patch | Effect,
que le permite asignar senales a las entradas y salidas de
los procesadores de efectos 1-4.

(5) MIX BALANCE
Este mando de parametro le permite ajustar el nivel entre
sefiales hiimedas y secas. Cuando el pardmetro estd ajus-
tado a 0%, sdlo se oye la sefial seca. Cuando estd ajustado
a100%, solo se oye la sefial himeda. Active el botén
BYPASS para desviar el procesador de efectos seleccio-
nado.
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Acerca de los efectos Add-On 67

(® TEMPO

Esta seccion permite ajustar el tempo e intervalo de los
efectos seleccionados, y visualiza ciertos parametros solo
cuando se seleccionan ciertos tipos de efectos. Utilice el
control de pardmetro a la izquierda de esta seccion para
ajustar el valor entre 25 BPM y 300 BPM. Cuando el
boton MIDI CLK est4 activado, el 01V96i actualiza la
informacion de TEMPO (BPM) basada en la informa-
cién MIDI Clock recibida en el puerto MIDI IN. También
puede especificar el tempo desplazando el cursor hacia el
botén TAP TEMPO y haciendo doble clic en el botén
[ENTER]. E1 01V96i calcula el tempo basado en el inter-
valo de tiempo entre sus dos marcaciones (clics) sobre el
botén [ENTER].

Consejo: Si el efecto Freeze estd seleccionado, la seccion
TEMPO visualiza los botones de grabacion y reproduccién
para utilizar el efecto, la condicién de datos de grabacion y
una barra de progresion que indica el estado actual.

Acerca de los efectos

Add-On

La 01V96i se entrega con los efectos Add-On preinstalados
creados con la tecnologia VCM para simular fielmente circui-
tos analdgicos utilizando el procesamiento digital. Los efectos
Add-On se guardaran en y se recuperara del programa #45
predefinido y de los posteriores programas predefinidos.
También puede guardar los efectos editados en el programa
de usuario #57 y en los posteriores programas de usuario.

moiE i)

Initial Data
Rl EER

ST 8&52 STI3ST14

EFFECT HMAME

CURLE

(@) Contadores

Estos contadores indican los niveles de entrada o salida
del procesador de efectos seleccionado actualmente.
Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles
de entrada o de salida respectivamente.

Consejo: También puede visualizar los niveles de entrada y
salida de los procesadores de efectos en las pdginas Meter |
Effect 1-4.

W ©

Desplace el cursor hacia un parametro que desee cambiar,
y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para modificar el ajuste. También puede
guardar los ajustes editados como un nuevo programa en
la biblioteca de efectos (consulte la pagina 76).

Nota: No puede cambiar el tipo de efectos en esta pdgina.
Para cambiar el tipo de efectos, recupere un programa que
utilice el tipo de efectos deseado desde la biblioteca de efectos.
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Acerca de los Plug-Ins

Si ha instalado una tarjeta mini-YGDAI compatible con la
funcion Effects en la ranura, puede utilizar efectos de plug-in
ademas de los procesadores de efectos internos.

Puede asignar sefiales Bus o salidas de insercion de canal a la
entrada plug-in. La salida plug-in se puede asignar a los cana-
les de entrada o a las entradas de insercién de canal.

Para utilizar los efectos de plug-in, pulse el boton [EFFECT]
repetidamente hasta que aparezca la pagina Effect | P-In Edit.
Para més detalles sobre la utilizacién de plug-ins, consulte el
manual del usuario que venia con la tarjeta plug-in.
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68 Memorias de escena

Memorias de escena

Este capitulo describe las memorias de escena que guardan
los ajustes de mezcla y de efectos del 01V96i.

Acerca de las memorias
de escena

Las memorias de escena le permiten guardar instantaneas de
los ajustes de mezcla de canal y los ajustes de procesador de
efectos internos del 01V96i como “Escena” en un 4rea de
memoria especial.

Se trata de 99 memorias de escena, y puede recuperar cual-
quier escena utilizando las paginas de visualizacion o los con-
troles del panel superior.

Consejo:

o Puede recuperar escenas transmitiendo Program Changes
desde los dispositivos MIDI externos (consulte la pdgina 103).

o Puede copiar memorias de escena a un dispositivo MIDI
externo utilizando MIDI Bulk Dump (consulte la pagina 107).

iQué se guarda en una
escena?

Los siguientes ajustes de parametros se guardan en una
escena:

Escena Parametros

Deslizadores de todos los canales (y con-
troles de nivel)

Canal a los niveles de envio 1-8 Aux Out

Niveles Aux Out 1-8 y Bus Out 1-8

Ajustes de botén [ON] de todos los
canales

Ajustes de fase de todos los canales

Ajustes de atenuador de todos los canales

Ajustes de retardo de todos los canales
(excepto los canales ST IN)

Ajustes de compresor de todos los cana-

. les (excepto los canales ST IN)
Parametros de

Ajustes de compuerta del canal de

mezcla
entrada (excepto los canales ST IN)

Ajustes de ecualizador de todos los
canales

Ajustes de panoramizacién de todos los
canales

Direccionamientos de todos los canales

Grupos de deslizadores, grupos de
enmudecimiento, masters del grupo de
deslizadores, masters del grupo de
enmudecimiento, enlaces EQ y enlaces
Compressor

Ajustes de emparejamiento de todos los
canales

Programas de efectos recuperados para
los procesadores de efectos 1-4 y sus
ajustes de parametros

Parametros de
efectos

Escena Parametros

Estado del deslizador y del botén [ON]
(sélo cuando el destino de control
remoto se ajusta a USER DEFINED)

Ajustes de Ajustes de los titulos de escena y del
escena tiempo de fundido

Capa remota

Aplicar patches | NGmero de biblioteca de patches de
de entrada entrada seleccionado

Aplicar patches | Ndmero de biblioteca de patches de
de salida salida seleccionado

Nota:

o Las escenas sacan una instantdnea de los niimeros de biblio-
teca de patch de entrada y de salida que se utilizan al mismo
tiempo que se guarda la escena, pero excluyen la aplicacion de
patches de entrada y salida actual (editada).

o Sino guarda la aplicacion de patches de entrada y de salida
editada en las bibliotecas, recuperar una escena puede cambiar
la aplicacion de patches actual.

Acerca de los numeros de
escena

Las memorias de escena estan numeradas con #U o de #00 a
#99. Puede almacenar escenas en las memorias de escena
#01-99. Si recupera una escena, el nimero de memoria de
escena aparece en la parte superior de la pagina.

Scene memory #00 es una memoria especial de sélo lec-
tura que contiene los ajustes por defecto de todos los
parametros de mezcla. Para reajustar todos los paramet-
ros de mezcla del 01V96i a sus valores iniciales o por
defecto, recupere Scene memory #0.

Ademais, la casilla de verificacidn Initial Data Nominal en la
pagina Setup | Preferl (consulte la pagina 109) le permite
especificar silos deslizadores Input Channel se ajustan a 0 dB
0 a —oo dB cuando se recupera Scene memory #0.

La memoria de escena “Ud” es una memoria especial de
solo lectura que contiene los ajustes de mezcla inmediata-
mente anteriores alos de la escena recuperada o guardada
mas reciente. Para deshacer o rehacer operaciones de recu-
peracién y guardado de memorias de escena, recupere la
memoria de escena #U.

Cuando ajuste parametros después de recuperar una escena,
apareceran los indicadores Edit (“EDIT” en la parte superior
de la pantalla), que indican que los ajustes de mezcla ya no
coinciden con los de la escena que se haya recuperado mas
recientemente. Los contenidos del buffer de edicién (donde
estan guardados los ajustes de mezcla actuales) estan reteni-
dos mientras el 01V96i estd desactivado. Esto permite al
01V96i restaurar los ajustes de mezcla editados cuando activa
la potencia.

Los contenidos de la memoria
de escena recuperada #2 coin-
{02 Mw scene ciden con los ajustes actuales
EEdEER| del 01V96i, y el indicador Edit
permanece desactivado.

Pantalla
Los parametros de la memoria
{02 My scene __ de escena recuperada #2 se
__EEIT EREER o gitaron. Por lo tanto, aparece
el indicador Edit, indicando
que los ajustes actuales del

01V96i no coinciden con la
memoria de escena #2.

Indicador Edit
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Guardar y recuperar
escenas

Puede guardar y recuperar escenas pulsando los botones del
panel superior o utilizando la pagina de memoria de escena
especial en la pantalla.

Nota:

o Cuando guarde escenas, asegiirese de que no haya ajustes en
el buffer de edicién que no desee guardar. Asegiirese de que no
se realizan ajustes, especialmente deslizadores, de forma no
intencionada.

o Si no estd seguro del contenido exacto del buffer de edicion,
recupere la tiltima escena, realice los ajustes que desea y a con-
tinuacion guarde la escena. Es recomendable guardar la
escena actual en una memoria de escena sin utilizar, por si
acaso.

Guardar y recuperar escenas
utilizando los botones SCENE
MEMORY

Puede utilizar los botones SCENE MEMORY para guardar y
recuperar escenas.

1. Ajuste los parametros de mezcla del 01V96i a
las condiciones que desea guardar como
escena.

N

Utilice los botones SCENE MEMORY [A]y (V1
para seleccionar un nimero de memoria de
escena.

Si selecciona una memoria de escena que no sea la escena
recuperada actualmente, su numero parpadea en la pan-
talla Scene memory.

Las memorias de escena #U (“Ud”) y #0 (“00”) son
memorias especiales de s6lo lectura, en las cuales no se
pueden guardar escenas. Ademads, no se pueden guardar
escenas en memorias de escena protegidas contra escri-
tura.

w

Pulse el boton SCENE MEMORY [STORE].

Aparece la ventana Title Edit, que le permite nombrar la
escena que quiere guardar.

Consejo: Puede desactivar esta ventana desactivando el
pardmetro Store Confirmation en la pdgina DIO/Setup |
Prefer] (consulte la pdgina 109). En ese caso, la escena guar-
dada tiene el mismo nombre que la escena que se ha recupe-
rado mads recientemente.

e

Entre el titulo, mueva el cursor hacia el botén
OK 'y pulse [ENTER].

La ventana Title Edit se cierra y la escena actual se guarda
en la memoria de escena seleccionada.

5. Para recuperar una escena, pulse los botones
SCENE MEMORY [A] y [V1 para seleccionar
un nimero de memoria de escena, y a conti-
nuacion pulse el boton SCENE MEMORY
[RECALL].

Consejo: Si activa el pardmetro Recall Confirmation en la
pdgina DIO/Setup | Prefer1, aparecerd una ventana de con-
firmacion de recuperacion de escena, antes de que se recupere
la escena (consulte la pdgina 109).

Guardar y recuperar escenas
utilizando la pagina Scene
Memory

En la pagina Scene Memory puede guardar, recuperar, prote-
ger contra escritura, eliminar, y editar los titulos de las esce-
nas.

1. Ajuste los parametros de mezcla del 01V96i a
las condiciones que desea guardar como
escena.

2. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Scene | Scene.

SCENE 0 Initial Data @ETIT STz 5112 5114
CHi-CHI £ e | ()
[SCENE HEMORY] Free: Q0% PATCH LIME
i TITLE INPUT OUTFUT
12.0 Ho Datal ]
11.0 Ho Datal ]
1gE Hu:u Hutu: %
. o Oatal
8.0  Ho Datal 1]
7. Ho Datal ]
STORE 6.0 Ho Oatal 1
S.Extra Mix
4.Ending Mix
3.2nd Mix
FROTECT 2. Mocal off
lolntro [ |
R e nitial [lata =L
U.lnitial Data r]

RCL

SCEHE g IH FFlDEI QT FADE

3. Gire la rueda de parametro o pulse los boto-
nes [INC]/[DEC] para seleccionar una memo-
ria de escena, mueva el cursor a uno de los
siguientes botones y a continuacién pulse
[ENTER].

(1) TITLE EDIT
Seleccione este boton para visualizar la ventana Title Edit,
que le permite editar un titulo de escena seleccionado.

(2) RECALL
Este boton recupera los contenidos de la memoria de
escena seleccionada.

(3) STORE
Este botdn almacena la escena actual en la memoria de
escena seleccionada. Por defecto, aparece una ventana de
confirmacion antes de que guarde la escena.
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(4) CLEAR
Este botén borra los contenidos de la memoria de escena
seleccionada.

(5) PROTECT ON/OFF
Este boton activa y desactiva la proteccion contra escri-
tura de los contenidos de la memoria de escena seleccio-
nada. Aparece el icono de un candado ( # ) al lado del
titulo de una memoria de escena que esta protegida con-
tra escritura.

(8) Lista de biblioteca
Las memorias de escena 01-99 aparecen en la lista de
titulos de memorias de escena. Los titulos de las escenas
almacenadas se indican en la columna del titulo. Apare-
cerd el mensaje “No Data!” en la columna del titulo de
memorias de bibliotecas vacias. La memoria seleccionada
aparece dentro de un cuadro punteado entre las marcas

by A

(7) PATCH LINK INPUT
Indica el nimero de biblioteca del patch de entrada enla-
zado a cada escena. Cuando guarda una escena, el nime-
ro del patch de entrada que se ha recuperado o guardado
més recientemente se enlaza automaticamente a esa
escena. Cuando recupera esa escena, este numero de
biblioteca también se recupera automaticamente. Tam-
bién puede mover el cursor hacialas casillas de pardmetro
y cambiar los nimeros de biblioteca.

PATCH LINK OUTPUT
Indica el nimero de biblioteca del patch de salida enla-
zado a cada escena. Cuando guarda una escena, el nime-
ro del patch de salida que se ha recuperado o guardado
mds recientemente se enlaza automaticamente a esa
escena. Cuando recupera esa escena, este numero de
biblioteca también se recupera automaticamente. Tam-
bién puede mover el cursor hacialas casillas de parametro
y cambiar los nimeros de biblioteca.

Actualizacion automatica
de memoria de escena

Si la casilla de verificacion Scene MEM Auto Update en la
pagina Setup | Prefer] (consulte la pagina 109) estd activada,
las ediciones del parametro se almacenan automaticamente
en una Memoria virtual, que estd disponible para cada
escena. Se llama funcién Auto Update.

Sila funcion Auto Update esta activada, las ediciones de para-
metro realizadas después de recuperar la escena se guardan
enla memoria virtual de la escena. Cuando vuelve a recuperar
la escena, los contenidos de las memorias originales y virtua-
les se recuperan alternativamente.

Por lo tanto, incluso después de recuperar la memoria de
escena original, puede recuperar la version editada desde
la memoria virtual para restaurar las ediciones mas
recientes.

Si aparece el indicador “EDIT” en la parte superior de la pan-
talla, la version editada de la memoria virtual se ha recupe-
rado.

{02 Mw scene S

Escena original

Pantalla

02 M scene -
025" mawl

Indicador Edit

Memoria virtual

Si se recupera una memoria virtual, la version editada tam-
bién se guarda al guardar la escena. (Entonces el contenido de
las memorias originales y virtuales se vuelven idénticas).
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Fundir escenas

Puede especificar el tiempo que tardan los deslizadores de
canal de entrada y de salida (o los controles de nivel) en trasla-
darse a sus nuevas posiciones cuando se recupera una escena.
Este tiempo se llama tiempo de fundido y se puede ajustar para
cada canal en el intervalo de 00,0 a 30,0 segundos (en pasos de
0,1 segundos). Puede ajustar el Fade Time para cada escena
individual o para todas las escenas de forma global.

Fundir canales de entrada

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de entrada
1-32 y los canales ST IN 1-4, pulse el botéon DISPLAY
ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca la pagi-
na Scene | In Fade. Desplace el cursor hacia la casilla de para-
metro de canal deseada, y gire la rueda Parameter o pulse los
botones [INC]/[DEC] para modificar el ajuste de tiempo de
fundido.

® ®
@571t ST12 5T13 5T14

SCENE Initial|Dat
sii-ci 100 g | ™ e ©

EINPLIT FADE TIME. CH1

O Glebal Fade Time

ALL _INPUT CLEAR

1 Z =] 4 =] =] 7 =]
[86.6) 0o.0 i 00.0; 00.0 | G0.8 ; B0.0 ; 93,0 ; 68,9
el 1a " 12 13 14 1= 1
INCPHUT BE.8 80,0 ;00,0 :088.0:00.0:080.8:00.0:88.8
[sac] 17 15 12 Z@ Z1 ZZ Z5 Z9
BE.6 88,0 ;00,8080 :00.0:00.0:00.0:88.0
Z5 Z5 7 Z5 Z9 =] = Sz
BE.E BRI RE.86E.8 600868 668 68.8
ST IM 1 =z E %
[secl | B@.0; 90,0 ; 98.9 | 00.9

IM FADE g3 OUT FADE gy RCL SHAFE f

(1) Global Fade Time
Cuando se verifica esta casilla de verificacion, se recupera
una escena utilizando el tiempo de fundido especificado
actualmente. (El ajuste del tiempo de fundido guardado
en la escena recuperada se ignora temporalmente). Este
ajuste de casilla de verificacion funciona al unisono con la
pagina Out Fade.

(2) ALL INPUT CLEAR
Este boton reajusta el tiempo de fundido de todos los
canales en la pagina a 00,0 segundos.

(3 INPUT CH1-32/ST IN 1-4
Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fun-
dido para cada canal de entrada en el intervalo de 00,0 a
30,0 segundos. El ajuste del tiempo de fundido para un
canal en un par funciona al unisono con su pareja.

Consejo:

o Siutiliza un deslizador mientras aplica fundidos a los canales,
el ajuste Fade Time del deslizador se ignorard temporalmente.

o Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal de
entrada seleccionado todos los canales de entrada, haciendo
un doble clic en el botén [ENTER] para visualizar una ventana
a copiar. Esto se recomienda cuando desea ajustar el tiempo de
fundido para todos los canales simulténeamente.

Fundir canales de salida

Para ajustar el tiempo de fundido para los canales de salida
(Stereo Out, salidas Bus 1-8, salidas Aux 1-8), pulse el botén
DISPLAY ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que apa-
rezca la pagina Scene | Out Fade.

El funcionamiento bésico es el mismo que el de la pagina In
Fade.

SCENE mitiol Dota @IS 51z 510 5119
00 i W e Q

CH1-CHA
[OUTFUT FADE TIHME. ELIS1

O Global Fade Time

@__ EUS 1 z = 3 =) =) 7 =1
lz2¢] |B0.0 | 06.0 | 09,0 00,0 00,0 00,0 00,0 00,8
L AL 1 z = 3 5 =) 7 =1
(DA 521 |op.0ioe.0 on.0i08.0 600 000 66.0 60,8
STEREQ
@" zecl | @@.&
IMEUT | g B [= o E{ F { & { H
(G e | 9.0 9.0 pa.0} 890 | 90.0] 68.0 | 80.0 08.9
QUTEUT a = 5 T
@--”f‘sﬂ?n BB.0 5.0 6.0 BO.0

SCERE J% 1M FADE B4 ouT FACE J§

(1) BUS1-8
Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fun-
dido para cada Bus Out (1-8) en el intervalo de 00,0 hasta
30,0 segundos.

(@ AUX1-8
Estos pardmetros le permiten ajustar el tiempo de fun-
dido para las salidas Aux 1-8.

(3) STEREO
Este parametro le permite ajustar el tiempo de fundido
para Stereo Out.

(4 INPUT MASTER A-H
Estos parametros le permiten ajustar el Fade Time para el
master A-H del grupo de deslizadores de entrada.

(5) OUTPUT MASTER Q-T
Estos parametros le permiten ajustar el Fade Time para el
master Q-T del grupo de deslizadores de salida.

Consejo: Puede copiar el ajuste del tiempo de fundido del canal
de salida seleccionado a todos los canales de salida, haciendo

doble clic en el botén [ENTER].
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Recuperar escenas con
seguridad

Cuando se recupera una escena, se ajustan todos los parame-
tros de mezcla en consecuencia. No obstante, en algunas
situaciones, puede retener los ajustes actuales de ciertos
parametros en ciertos canales utilizando la funcién Recall
Safe. Puede ajustar la funcion Recall Safe para cada escena
individual o para todas las escenas de forma global.

Para ajustar la funcion Recall Safe, pulse el boton DISPLAY
ACCESS [SCENE] repetidamente hasta que aparezca la pagi-
na Scene | Rel Safe.

@ @

®

SCEHE |” Imitial Dotg ]‘STH STIZ 5112 5114
|Hi-CH4 | EDIT B [E||

O Global FRecall Safe

[FECALL SAFE CHAMMEL]

I HPUT ALL CLEARR

|I| IE‘ IE' IE — GROUF MASTER=—

(=] (el [] [12] ] [1e] [1=] [re]
EEREEEEE
= = = = = E E E OTHERS
E_HE
-
[GaTE ]

GHTE Bl
OEREMNEEREFE
AL

| [+] [5] [e]
—STEREC-
EOUT I HG STERED)

(1) Global Recall Safe
Cuando se verifica esta casilla de verificacion, los ajustes
de Recall Safe guardados en memorias de escena se igno-
ran y se retienen los ajustes actuales.

(2) SAFE

Este parametro permite o desactiva la funcién Recall Safe.

(3 MODE
Los botones MODE siguientes determinan qué parame-
tros de canal Safe no quedaran afectados por las recupe-
raciones de escena. Los botones MODE corresponden a
los siguientes parametros.

o ALL..coonvrrerrecnne Todos los pardmetros

« FADER.............. Deslizadores de canal (o controles de
nivel)

e ON...oovvverreeerereerennns Pardmetros de activacion/desactiva-
cién del canal

e PAN ..o Parametros Channel Pan, balance
Stereo Out

« EQ.... ..Parametros EQ del canal

e COMP............. Pardmetros Channel Comp

e GATE.......uene.. Pardmetros de Channel Gate

o AUX oo Niveles Channel Aux Send, Pre/Post

Parametros Aux Send On/Off
..Pardmetros Channel Delay
Parametros Channel Routing

Consejo: El botén ALL es excluyente mutuamente de los
otros canales.

(4) Seccién RECALL SAFE CHANNEL
Esta seccion le permite seleccionar los canales que no
quedaran afectados por las recuperaciones de escena,
incluyendo los canales de entrada 1-32, los canales ST IN
1-4, las salidas Bus 1-8, las salidas Aux 1-8, Stereo Out,
los procesadores de efectos internos, las capas remotas
USER DEFINED, y los efectos plug-in. La funcién Recall
Safe es eficaz para canales y funciones para los cuales se
activan los botones.

Guardar escenas
Puede clasificar escenas en las memorias de escena.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Scene | Sort.

@ @

SCEHE Bz EXTRA MI% STI1 5|12 5TI= 5114
cidthg 105 |GJ P
"SCENE MEMORY S[ET)

SOURCE DESTIMAT IOH

11.L Mo Datal ] 6.0 Mo Datal 1

18.0 Ho Dotal ] S.EXWTRA MR

9.0 Mo Datal ] 4, ENDING M8
a.[ Mo Datal ] 3.2H0 MR
7.0 Mo Dotal ] 2.MOCAL OFF
. Ho Ogtal 1. 1.1
S.EnTRA M=
4 ENDING MR
3200 MR
2.WOCAL OFF
1. IHTRO MIH

SorRT B PRASTE SRC g%

N

Desplace el cursor hacia la lista SOURCE ((1)),
en la columna izquierda y gire la rueda Para-
meter o pulse los botones [INC]/[DEC] para

seleccionar la memoria de escena que desea
mover.

w

Desplace el cursor haciala lista DESTINATION
(), en la columna derecha y gire la rueda
Parameter o pulse los botones [INC]/[DEC]
para seleccionar la posicion a la que desea
mover la fuente de la memoria de escena.

e

Pulse [ENTER] para mover la fuente de la
memoria de escena a una direccién especifi-
ca.

Se actualizan los numeros de memoria de escena en con-
secuencia.
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Copiar y pegar una escena
(Global Paste)

Cualquier ajuste de canal o de pardmetro para la escena actual
puede copiarse y pegarse en otras escenas. Esta funcion

resulta ttil si desea aplicar ajustes de parametro editados a la
escena actual o a otras escenas.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pagina

5. Utilice la rueda Parameter o los botones

[INC]/[DEC] para seleccionar la(s) escena(s)
de destino.

Las escenas especificadas entre FROM y TO (incluidos)
pasan a ser el destino del pegado. Puede pegar hasta 10
escenas a la vez.

Utilice las teclas del cursor para seleccionar el
boton PASTE, y luego utilice el boton [ENTER]
para pegar los ajustes.

No puede pegar los ajustes en escenas protegidas contra

BUDDSO 9P SellOW|A

Paste SRC. escritura.
SCERE T TSI SIS 573 Para recuperar los ajustes anteriores que existieron antes
CHA-CHA 05 | () de la operacion de pegar, haga clic en el boton UNDO 'y,
[GLOBAL PASTE SOURCE CH SELECT. a continuacidn, pulse el botén [ENTER]. No obstante, si
PRARAM SOURCE CHAMMEL . . . .1
[ IHPUT cambia los ajustes de la escena después de la operacion de
- BEHBOHBHBRH  —sror vrster— pegado (como por ejemplo si guarda, borra u ordena la
(=] 9 (] (=) EE D K K escena, o si recibe informacién de escena mediante MIDI
= =] Bulk Dump), la funcién UNDO esta desactivada. Tenga
@_ N 2] (] OTHERS en cuenta, ademads, que no podrd deshacer la operacién
M = después de desactivar la consola.
EL;
GATE
) g RE GG E
ALl
O CEEEHA
—STEREQ-
FTERED
FaTR SorT M, PASTE Shc J

2. Utilice los botones del cursor, los botones
[SEL], o la rueda Parameter para seleccionar
la categoria del canal, y luego utilice el boton
[ENTER] o los botones [INC]/[DEC] para selec-
cionar el canal de origen de la copia.

El nimero del canal de origen queda seleccionado.
También puede seleccionar Group Masters, efectos inter-
nos, o una capa remota definida por el usuario como ori-
genes de la copia.

3. Utilice los botones del cursor o la rueda Para-
meter para seleccionar el parametro de ori-
gen de la copia, y luego pulse el bot6n
[ENTER].

4. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [SCENE]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
Paste DST.
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Bibliotecas

Este capitulo describe las numerosas bibliotecas del 01V96i.

Acerca de las bibliotecas

El 01V96i dispone de siete bibliotecas que le permiten alma-
cenar Channel, Input Patch, Output Patch, Effects, y otra
informacién. También puede recuperar rapidamente esta
informacion de las bibliotecas para recuperar los valores de
los pardmetros anteriores.

El 01V96i ofrece las siguientes bibliotecas:
« Biblioteca Channel
« Biblioteca Input Patch
« Biblioteca Output Patch
« Biblioteca Effects
« Biblioteca Gate
« Biblioteca Compressor
« Biblioteca EQ

Consejo:

o Puede almacenar los datos de la biblioteca en el disco duro de
un ordenador utilizando el software Studio Manager incluido.
Asegiirese de realizar copias de seguridad de todos los datos
importantes.

También puede almacenar datos de la biblioteca en un dispo-
sitivo MIDI externo, como un archivador de informacion
MIDI, utilizando el volcado general MIDI (consulte la
pdgina 107).

Funcionamiento general
de las bibliotecas

La mayoria de las funciones de una biblioteca son comunes en
todas ellas.

1. Utilice los botones en el panel superior para
localizar las paginas de la biblioteca deseada.
El procedimiento para localizar las paginas de la biblio-
teca varia segn la biblioteca. Consulte la tltima parte de
este capitulo para més informacion para saber como
visualizar la pagina de la biblioteca deseada.
El siguiente ejemplo presupone que ya ha localizado la
pagina de la biblioteca Input Patch.

PATCH 0 Initial Data @0l 51z &1 s =114
CH1-CHI (e 11 ] = 7 Do o] RO

TTHFUT FATCH LIEBRARY

Mo.  LIERARY TITLE
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[ Ho Oataol
[ Ho Oatal
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[ Ho Datal
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[

[
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1
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1

Ho Datal
Ho Data!l
Ho Datal
Mo Datal
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La lista del titulo de la memoria de la biblioteca se visua-
liza en el centro de la pagina. Aparecera el mensaje “No
Data!” en la columna del titulo de memorias de bibliote-
cas vacias.

Se visualiza un icono “[f” al lado del nombre de las
memorias predefinidas de s6lo lectura. No puede almace-
nar, borrar ni editar los titulos de estas memorias.

Las memorias “#0” y “4U” son memorias especiales de
sdlo lectura. Recupere la memoria #0 para redefinir los
ajustes del parametro con sus valores iniciales. Recupere
#U para deshacer la recuperacion de la memoria y las
operaciones de almacenamiento.

N

Gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para seleccionar la memoria
deseada.

La memoria seleccionada aparece dentro de un cuadro
punteado.

3. Mueva el cursor en uno de los siguientes
botones de funcion y pulse [ENTER].

(D) TITLE EDIT
Este boton visualiza la ventana Title Edit, que le permite
editar el titulo de la memoria seleccionada. Desplace el
cursor en el botén OK, y pulse [ENTER] para confirmar
el titulo editado. Consulte la seccién “Ventana Title Edit”
en el Manual del Usuario (folleto) para més informacién
acerca de como introducir los caracteres.

(2 RECALL
Este boton recupera los contenidos de la memoria de
bibliotecas seleccionada. Si activa el parametro Recall
Confirmation en la pdgina DIO/Setup | Prefer1, el 01V96i
visualizard una ventana de confirmacion de recuperacion
de memoria.

(3) STORE
Este boton almacena los ajustes de la memoria seleccio-
nada. Antes de almacenar los ajustes, puede introducir o
editar el titulo utilizando la ventana Title Edit.
Puede desactivar la ventana Title Edit desactivando el
pardmetro Store Confirmation en la pagina DIO/Setup |
Prefer]. Si desea omitir la ventana Edit Title, se utilizara el
nombre “New Data” como un titulo para la memoria
Scene.

(4) CLEAR
Este boton borra el contenido de la memoria seleccio-
nada. Después de pulsar [ENTER], el 01V96i visualiza
una ventana de confirmacion. Para ejecutar la operacién
de borrado, desplace el cursor hasta el boton YES en la
ventana de confirmacién, y pulse [ENTER].

Nota: Si selecciona una memoria que ya contenga ajustes y
realiza la operacién de borrado, los ajustes se perderdn. Ase-
gurese de no borrar accidentalmente ajustes importantes.
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Biblioteca Channel

La biblioteca Channel le permite almacenar y recuperar ajus-
tes de pardmetro Input Channel y Output Channel. La biblio-
teca contiene dos memorias predefinidas 127 memorias de
usuario (que se pueden leer y escribir).

Sélo puede recuperar los ajustes de los canales actualmente
seleccionados desde la biblioteca Channel. Por ejemplo, no se
pueden recuperar ajustes de Input Channel 1-32 en canales
ST IN 1-4, salidas Bus 1-8, salidas Aux 1-8, o Stereo Out, con
la excepcion de las memorias #0 y #1, que se pueden recupe-
rar en cualquier canal.

Siga los pasos descritos a continuacion para utilizar la biblio-
teca Channel.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [VIEW] repe-
tidamente hasta que aparezcala pagina View
| Library.

?H_MTi

VIE 14
CHi-l L
"CHANME|__L | ERARY CHI ]
SEL'CH CURRENT SOMF IGURAT [ O
CH1 SURROUMD HMODE AL COMF 1S o

1=2% MOMOxZ

[ STERED ] S—4i nonoiz

S—&: MOMOxZ

F=5: MOMO=Z

TITLE Mo.  LIERARY TITLE
2! 6.0 Mo Datal ]
a.[ Mo Datal ]
-RECF!LL 4.0 Mo Datal ]
- 3.0 Mo Datal ]
2.0 Ho Datal 1

l.Reset CA4ED k]

b H.Reseti-oodH) [RHL]

ciern | [N Ho Oatal 1 @

E FREAME TER: £3 Al LIERARY

(1) SEL CH
Este parametro indica el canal seleccionado actualmente.

(2 Seccién CURRENT CONFIGURATION
Si el canal seleccionado actualmente es un Input Channel
1-32y canales ST IN 1-4, se visualiza su modo Surround
y la informacién de configuracion Aux.

(3) Vimetros
Indican los niveles del canal actualmente seleccionado y
de su equivalente disponible.

(4) STORED FROM
Indica el canal cuyos ajustes fueron almacenados origi-
nalmente en la memoria de biblioteca seleccionada. Si la
memoria de biblioteca seleccionada actualmente con-
tiene ajustes de Input Channel 1-32 y canales ST IN 1-4,
su modo Surround y la informacion de emparejamiento
Aux también se visualizan debajo de este parametro.

N

Utilice los botones LAYER para seleccionar
capas, y pulse los botones [SEL] para seleccio-
nar canales.

Consulte los detalles acerca de las funciones Store y Recall
en la seccion “Funcionamiento general de las bibliotecas”
en la pagina 74.

Siel tipo de canal de la memoria seleccionada no coincide
con el tipo del canal de destino, una marca de aviso (k)
y la palabra “CONFLICT” apareceran al lado del pardme-
tro STORED FROM. Estos indicadores de alarma indican
que ha intentado recuperar los ajustes del canal que no se
deben recuperar en el canal actualmente seleccionado.

Los indicadores de alarma también aparecen cuando el
modo Surround, Aux pair, y otros ajustes de no canal
almacenados en la memoria no coinciden con los del
canal de destino. Sin embargo, si el tipo de canal de la
memoria y el del canal de destino no coinciden, puede
recuperar los ajustes aunque se visualicen los indicadores
de alarma. (Para los ajustes de parametros que no coinci-
den, el 01V96i utilizard los ajustes en la memoria que se
debe recuperar.)

Las siguientes memorias predefinidas estan disponibles
para la biblioteca Channel.

° Nombre Lo
N predefinido Descripcion

Esta memoria predefinida
reajusta todos los parametros del
canal seleccionado actualmente
a sus valores iniciales y ajusta el
nivel de deslizador de canal a
(—o0 dB).

Esta memoria predefinida
reajusta todos los pardmetros del
canal seleccionado actualmente
a sus valores iniciales y ajusta el
nivel de deslizador de 0 dB (es
decir, nominal).

0 |Reset (- dB)

1 Reset (0 dB)

Biblioteca Input Patch

La biblioteca Input Patch le permite guardar y recuperar
todos los ajustes Input Patch. La biblioteca contiene una
memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pue-
den leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Input Patch, pulse el botén DIS-
PLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pagina Patch | IN LIB. Consulte los detalles acerca de como
almacenar y recuperar memorias en la seccién “Funciona-
miento general de las bibliotecas” en la pagina 74.

PATCH 0 Imitial Data @IELT STz &z 5114
[ CHI-CH1 @
[IHPUT PHTCH LIBRARY
Ho.  LIBRARY TITLE
12.1 Ho Datal ]
TITLE 1.0 Ho Datal 1
18,1 Ho Datal ]
9.0 Ho Datal 1
a.[ Ho Datal ]
7.0 Ho Datal 1
6. [ Ho Datal ]
5.0 Ho Datal 1
4.0 Ho Datal ]
3.0 Ho Datal 1
2.0 Ho Datal ]
1. Ho Datal |
i H,lnltial Datg Hi
1. Undo Data ]
TH HAME_F}y 1M LIE  JEOUT PATCH ZROUTPOT THEE *
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La memoria predefinida Input Patch #0 contiene los siguien-
tes ajustes:

Canales de entrada 1-16 | Conectores INPUT 1-16

Canales de entrada 17-24 | Canales ADAT IN 1-8

Canales de entrada 25-32 | Canales de ranura 1-8

Canales ST IN 1-4 Procesadores de efectos

internos 1-4 Salidas 1y 2

Biblioteca Output Patch

La biblioteca Output Patch le permite guardar y recuperar
todos los ajustes Output Patch. La biblioteca contiene una
memoria predefinida y 32 memorias de usuario (que se pue-
den leer y escribir).

Para acceder a la biblioteca Output Patch, pulse el botén DIS-
PLAY ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que aparezca
la pégina Patch | Out LIB.

Consulte los detalles acerca de como almacenar y recuperar
memorias en la seccidon “Funcionamiento general de las
bibliotecas” en la pagina 74.

PATCH O Imitial Data ‘STH STIZ 6113 5114
GHi-CHi Funi] S T [ask
[OUTFUT PATCH L IERARY,
Mo.  LIBRARY TITLE

12,1 Ho Datal

TS 1.1 Ho Dotal

18.1 Ho Datal
L Ho Datal
[ Ho Datal

L Ho Datal
[ Ho Datal
[

[

[

[

[

|

Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
Ho Datal
nitial Oata
Undo Data

B OUT_HAME By OUT LIE

9
a
&
f.
a. Ho Datal
a4
3
2

{ ST S T R '

v
i

La memoria predefinida Output Patch #0 contiene los
siguientes ajustes:

Canales de salida de la ranura 1-8 Salidas Bus 1-8

Canales de salida de la ranura 9-16 Salidas Bus 1-8

Canales ADAT OUT 1-8 Salidas Bus 1-8

Conectores OMNI OUT 1-4 Salidas Aux 1-4

Biblioteca Effects

La biblioteca Effects le permite almacenar y recuperar los pro-
gramas de procesador de Effects 1-4. La biblioteca contiene
56 programas predefinidos (incluyendo los efectos Add-On)
y 72 programas de usuario (que se pueden leer y escribir).

Nota: La biblioteca Effects es compartida por los procesadores de
efectos 1-4. Sin embargo, solo los procesadores de efectos 1 y 2 per-
miten recuperar el Efecto 19 “HQ Pitch” y el Efecto 42 “Freeze”

Para almacenar y recuperar ajustes a y desde la biblioteca,
debe localizar la pagina del procesador Effects correspon-
diente.
Para acceder a la biblioteca Effects, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [EFFECT] repetidamente hasta que aparezca la
pagina biblioteca para el procesador Effects deseado.
Todos los procesadores Effects disponen de las paginas de
biblioteca que se indican mas adelante:
« Biblioteca Internal Effects Processor 1... Pagina FX1 Lib
« Biblioteca Internal Effects Processor 2 ... Pagina FX2 Lib
« Biblioteca Internal Effects Processor 3 ... Pagina FX3 Lib
« Biblioteca Internal Effects Processor 4... Pagina FX4 Lib

® PO ©

EFFECT |(y() | tifal [Data_ @
CHI-CHI E|0 |_ | e o

EFFECT HAME

Feverb Hall

FELEFE HALL

EOIT # FHTCH 4,

TITLE
EDIT Ho.

STORE I

[rcLenr]

LIERARY TITLE

.Gote Reverb
.Earlw Ref.
Reverb Plate

)

g EFFECT TYFE
3.Reverb Stage

2

1

1

FREVERE HALL
[T TH/=0UT]

DEEEE

LAeverb Room
LReuerh Hall EIE
Undo Oata [F]

Fxi LIE gy Fxz LIG g4 F¥5 LIE f4 Fxd LIE

(1) EFFECT NAME
Este parametro visualiza el nombre del programa de efec-
tos seleccionado actualmente por el procesador de efec-
tos.

(@) TYPE
Este parametro visualiza el tipo de efectos actualmente
utilizado por el procesador de efectos. Los numeros de los
canales de entrada y de salida de los efectos utilizados
actualmente aparecen debajo del parametro TYPE.

® CEmrs

Desplace el cursor en este boton, y pulse [ENTER] para
visualizar la pagina Effect | FX1 Edit, FX2 Edit, FX3 Edit,
o FX4 Edit para ajustar los parametros Effects.

@ T

Desplace el cursor hacia este boton, y pulse [ENTER]
para visualizar la pagina In Patch | Effect, que le permite
asignar sefales a las sefiales de entrada y de salida de los
procesadores de efectos 1-4.
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(5) Vimetros

Estos contadores indican los niveles de entrada o salida
del procesador de efectos seleccionado actualmente.

Consulte los detalles acerca de como almacenar y recuperar
programas en la secciéon “Funcionamiento general de las
bibliotecas” en la pagina 74.

Seleccione el botén IN o OUT para visualizar los niveles
de entrada o de salida respectivamente.

« Reverberaciones

Las siguientes tablas indican los programas de efectos prede-
finidos en la biblioteca Effects:

N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion
1 | Reverb Hall REVERB HALL Simulacién de reverberacién de una sala de conciertos con compuerta
2 | Reverb Room REVERB ROOM Simulacién de la reverberacién de una habitacién con compuerta
3 | Reverb Stage REVERB STAGE Reverb disefiado para voces, con compuerta
4 | Reverb Plate REVERB PLATE Simulacién de reverberacion de placa con compuerta
5 | Early Ref. EARLY REF. Reflexiones tempranas sin la reverberacién consiguiente
6 | Gate Reverb GATE REVERB Reflexiones tempranas con compuerta
7 | Reverse Gate REVERSE GATE Reflexiones tempranas inversas con compuerta
o Delays
N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion
8 |Mono Delay MONO DELAY Delay mono simple
9 | Stereo Delay STEREO DELAY Delay estéreo simple
10 |Mod.delay MOD.DELAY Delay de repeticién simple con modulacién
11 | Delay LCR DELAY LCR Delay (izquierda, centro, derecha) de 3 golpes
12 | Echo ECHO Delay estéreo con feedback cruzado izquierdo/derecho
« Efectos basados en la modulacion
N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion
13 | Chorus CHORUS Chorus
14 | Flange FLANGE Flanger
15 | symphonic SYMPHONIC Efecto patentado de Yamaha que produce una modulacién mas rica y
compleja que el chorus normal
16 | Phaser PHASER Conmutador de fase estéreo de 16 fases
17 | Auto Pan AUTO PAN Panoramizacién Automatica
18 | TREMOLO TREMOLO Tremolo
19 | HQ.Pitch HQ.PITCH Desgflnador monofénico, que produce resultados estables (Para los efec-
tos internos 1y 2.)
20 | Dual Pitch DUAL PITCH Conmutador de afinacién estéreo
21 | Rotary ROTARY Simulacién de altavoz giratorio
22 |Ring Mod. RING MOD. Modulador de timbre
23 | Mod.Filter MOD.FILTER Filtro modulado
« Efectos de guitarra
N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion
24 | Distortion DISTORTION Distorsién
25 | Amp Simulate AMP SIMULATE Simulacién de amplificador de guitarra
« Efectos de dinamicas
N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion
26 |Dyna.Filter DYNA.FILTER Filtro controlado dindmicamente
27 | Dyna.Flange DYNA.FLANGE Flanger controlado dindmicamente
28 | Dyna.Phaser DYNA.PHASER Conmutador de fase controlado dinamicamente
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« Efectos de combinaciéon

N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion

29 | Rev+Chorus REV+CHORUS Reverb y chorus en paralelo

30 | Rev->Chorus REV->CHORUS Reverb y chorus en serie

31 |Rev+Flange REV+FLANGE Reverb y flanger en paralelo

32 |Rev->Flange REV->FLANGE Reverb y flanger en serie

33 | Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Reverb y symphonic en paralelo

34 | Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Reverb y symphonic en serie

35 |Rev->Pan REV->PAN Reverb y autopan en series

36 |Delay+ER. DELAY+ER. Delay y reflexiones tempranas en paralelo

37 | Delay->ER. DELAY->ER. Delay y reflexiones tempranas en serie

38 | Delay+Rev DELAY+REV Delay y reverb en paralelo

39 | Delay->Rev DELAY->REV Delay y reverb en serie

40 | Dist->Delay DIST->DELAY Distorsién y delay en serie

o Otros

N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion

41 | Multi.Filter MULTI.FILTER Filtro paralelo de tres bandas (24 dB/octava)

42 |Freeze FREEZE Sampler simple (Available for internal effects 1 and 2.)

43 | Stereo Reverb ST REVERB Reverb estéreo

44 | M.Band Dyna. M.BAND DYNA. | Procesadores dinamicos de 3 bandas

¢ Add-On Effects

N° | Nombre predefinido Tipo Descripcion

45 | Comp276 COMP276 Emula Ias,caracterlstlcas de un compresor}analogmo, y se ha convertido
en un estandar de los estudios de grabacion.

46 | Comp276S COMP276S Es un modelo estéreo de Comp276.
Emula las caracteristicas de un compresor/limitador de mediados de los

47 | Comp260 COMP260 afios 1970 y que ahora se ha convertido en un estandar para reforzar el
sonido en directo.

48 | Comp260S COMP260S Es un modelo estéreo de Comp260.

49 | Equalizer601 EQUALIZER601 Emula las caracteristicas de un ecualizador analégico de los afios 1970.
Es un efecto de masterizacién que emula la compresién de cinta creada

50 | OpenDeck OPENDECK por dos grabadores de cinta de bobina abierta, una pletina de grabacién
y una pletina de reproduccién.

51 | REV-X Hall REV-X HALL La reverberacién REV-X ofrece una calidad de sonido de elevada densi-

52 | REV-X Room REV-X ROOM dad y altamente reverberante, con una suave caida y una amplitud y
profundidad que mejoran el sonido original.

53 | REV-X Plate REV-X PLATE Estan disponibles tres tipos: Hall”, “Room y Plate.

s4 | Max100 MAX100 Emula un efect~o phaser vintage que sélo se fabricé durante la segunda
mitad de los afios 1970.
En vez de autolimitarse a reproducir cualquier modelo concreto, este

55 | Vintage Phaser VNTG PHASER phaser ofrece un nivel de libertad extremadamente alto a la hora de
crear sonidos phaser.

56 | Dual Phaser DUAL PHASER Iisgt;ophaser emula un efecto vintage fabricado a mediados de los afios
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Biblioteca Gate

La biblioteca Gate le permite almacenar y recuperar ajustes de
compuerta Input Channel. La biblioteca contiene cuatro
memorias predefinidas 124 memorias de usuario (que se pue-
den leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblio-
teca Gate.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS],
y a continuacién pulse el botén [F2].
Aparecerd la pdgina Dynamics | Gate Lib.
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(1) CURRENT TYPE
Este parametro visualiza el tipo de compuerta del canal
actualmente seleccionado (Gate o Ducking).

(2) CURRENT CURVE
Esta grafico visualiza la curva de la compuerta del canal
actual.

(3 Contadores GR
Estos contadores indican la reduccion de gain que se
aplica a la compuerta, y los niveles post-compuerta del
canal actualmente seleccionado y de su equivalente dis-
ponible.

(@) Seccién Type & Curve
Eltipo (Gate o Ducking) y la curva de la memoria actual-
mente seleccionada se visualiza aqui.

Consejo: Si seleccioné un canal ST IN (1-4), Aux Out (1-8),
Bus Out (1-8), o Stereo Out que no disponga de una com-
puerta, el 01V96i indica “XXX has no Gate!” (donde XXX

representa un nombre de canal).

N

Utilice los botones LAYER para seleccionar
capas, y pulse los botones [SEL] para seleccio-
nar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes de la compuerta del
canal seleccionado o recuperar las memorias de la biblio-
teca Gate en los canales. Consulte los detalles acerca de
cémo almacenar y recuperar memorias en la seccién
“Funcionamiento general de las bibliotecas” en la

pagina 74.

Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la
biblioteca Gate:

Nombre P
° . N
N predefinido Tipo Descripcion
Gate GATE Plantilla de compuerta
2 | Ducking DUCKING | Plantilla de zambullida

Compuerta predefinida
para utilizar con bombos
acUsticos

3 |A.Dr.BD GATE

Compuerta predefinida
para utilizar con cajas
acusticas

4 |A.Dr. SN GATE

Biblioteca Compressor

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes para
los compresores en los canales de entrada, las salidas Bus 1-8,
las salidas Aux 1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 36
memorias predefinidas 92 memorias de usuario (que se pue-
den leer y escribir).

Siga los pasos descritos a continuacién para utilizar la biblio-
teca Compressor.

1. Pulse elbotén DISPLAY ACCESS [DYNAMICS],
y a continuacion pulse el botén [F4].
Aparecera la pagina Dynamics | Comp Lib.
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(1) CURRENT TYPE
Este parametro visualiza el tipo de compresor del canal
actualmente seleccionado (Compressor, Expander, Com-
pander Soft, Compander Hard).

(2) CURRENT CURVE

Este grafico visualiza la curva del compresor actual.

(3) Contadores GR
Estos contadores indican la reduccion de gain que se
aplica al compresor, y los niveles post-compresor del
canal actualmente seleccionado y de su equivalente dis-
ponible.

(4) Seccién Type & Curve
Eltipoyla curva dela memoria actualmente seleccionada
se visualiza aqui.
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2. Utilice los botones LAYER para seleccionar seccién “Funcionamiento general de las bibliotecas” en la
capas, y pulse los botones [SEL] para seleccio- pagina 74. Los canales ST IN no disponen de compreso-
nar canales. res, si selecciona un canal ST IN aparecera en pantalla el

. mensaje “Stereo in has n mp!”.
Ahora puede almacenar los ajustes del compresor del ensaje “Stereo in has no Comp

canal seleccionado o recuperar las memorias de la biblio-

teca compresor en los canales. Consulte los detalles Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la
acerca de cdmo almacenar y recuperar memorias en la biblioteca Compressor:

N° pr':g:;it:iZO Tipo Descripcion

I I

2 |Expand EXPAND Plantilla del ampliador.

3 | Compander (H) | COMPAND-H | Plantilla de compresor hard-kneed.

4 | Compander (S) | COMPAND-S | Plantilla de compresor soft-kneed.

5 |A.Dr.BD COMP Compresor para utilizar con bombos acusticos.

6 |A.Dr.BD COMPAND-H | Compresor hard-kneed para utilizar con bombos acusticos.

7 |A.Dr. SN comp Compresor para utilizar cajas acusticas.

8 |A.Dr.SN EXPAND Ampliador para utilizar cajas acUsticas.

9 |A.Dr.SN COMPAND-S | Sofa-kneed compander para utilizar con cajas acusticas.

10 | A. Dr. Tom EXPAND Ampliador para utilizar con bombos acUsticos, que reduce automaticamente el volu-

men cuando no se reproducen los bombos, mejorando la separacion de micréfono.

Compander soft-kneed para enfatizar el ataque y el ambiente de los platos grabados
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S |con micréfonos superiores. Reduce el volumen automaticamente cuando no se tocan
los platos, mejorando la separacién de micréfono.

12 | E. B. Finger comp Compresor para nivelar el ataque y el volumen de un punteado de bajo eléctrico.
13 | E. B. Slap COMP Compresor para nivelar el ataque y el volumen de un contundente bajo eléctrico.
14 | Syn. Bass COMP Compresor para controlar o enfatizar el nivel de un bajo sintetizado.
15 | Piano1 COMP Compresor para hacer que el color tonal del piano sea més brillante.

Una variacién del parametro predefinido 15, utilizando un umbral profundo para cam-

16 |Piano2 COMP . .
biar el ataque general y el nivel.

17 | E. Guitar COMP Compr?sor para la innovacion dela gwtar.ra eléctrica o .eI estilo de gcompanamlento
arpeggio. El color del sonido se puede variar tocando diferentes estilos.

18 | A. Guitar COMP ;ﬁgirgpresor para el “golpe” de la guitarra acustica o el estilo de acompafiamiento arpe-

19 | Strings1 comp Compresor para utilizar con cuerdas.

20 | Strings2 COMP Una variacién del pardmetro predefinido 19, pensado para violas o violoncelos.

21 | strings3 COMP Una variacion del parametro predeﬁnldo 20, pensa.do para instrumentos de cuerda con
una gama muy baja, como violoncelos o contrabajos.

22 | BrassSection COMP Compresor para sonidos de metales con un ataque fuerte y rapido.
Compresor para instrumentos musicales que dispone de sonidos suaves, que seguin los

23 | Syn. Pad COMP tonos, puede difuminar, como un pad sintetizador. Pensado para evitar la difusién del
sonido.

Compresor para hacer que los sonidos de percusién sampleados suenen como percu-

24 | SamplingPerc | COMPAND-S | = P
sién acustica real.

Una variacién del parametro predefinido 24, especial para los sonidos de bombo

25 | Sampling BD CcompP muestreados.

Una variacion del parédmetro predefinido 25, especial para los sonidos de caja mues-

26 | Sampling SN | COMP treados.

27 | Hip Comp COMPAND-S Una variacién del pardmetro predefinido 26, especial para las frases y bucles samplea-

dos.

28 | Solo Vocal1 CcomP Compresor para utilizar con voces principales.

29 | Solo Vocal2 COMP Una variacion del parametro predefinido 28.

30 | Chorus COMP Una variacion del parametro 28, especial para coros.

31 | Click Erase EXPAND Ampli?c.ior para eliminar una pista click que puede sangrar a través de los auriculares de
los masicos.

32 | Announcer COMPAND-H | Compresor hard-kneed para reducir el nivel del musico cuando habla un locutor.

33 | Limiter1 COMPAND-S | Un compander soft-kneed con una liberacién lenta.

34 | Limiter2 COMP Un compresor con “tope de pico”.

Compresor para reducir el nivel de volumen general. Utilicelo en la salida estéreo

35 | Total CompT comp durante la mezcla, o con canales de entrada o salida emparejados.

36 | Total Comp2 COMP Una variacién del pardmetro predefinido 35, pero con mas compresién.
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Biblioteca EQ

Esta biblioteca le permite almacenar y recuperar ajustes EQ
paralos canales de entrada, las salidas Bus 1-8, las salidas Aux
1-8, y Stereo Out. La biblioteca contiene 40 memorias prede-
finidas 160 memorias de usuario (que se pueden leer y escri-
bir).

Siga los pasos descritos a continuacion para utilizar la biblio-
teca EQ.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [EQ], y a con-
tinuacion pulse el botén [F2].

Aparecerd la pagina EQ | EQ Library.

¢ ®
ER | Initial Dala

CHi-CI|1 IOOEm] I | A EER

‘CH1 E@L|iLTZER LIBRARY

CURRENT CURLE | w%

CURREWT TYPE

TVPE 1 3 160 1.0k Ik

LIERARY TITLE

.Cwmbal
LTom-tom 1

]
k]
LSnare Orum 2 k]
LSnare Orum 1 A
A
a;
]

LBass Orum, 2
LBass Orum ]
UIndo Data

ER EOIT JER LIERARY S

(1) CURRENT TYPE
Este parametro visualiza el canal tipo EQ actualmente
seleccionado (TYPE I o II).

(2) CURRENT CURVE

Este grafico visualiza la curva EQ actual.

(3) Viimetros
Indican los niveles del canal de post-EQ del canal selec-
cionado actualmente, y su equivalente disponible.

(@) Seccién Type & Curve
Eltipo y la curva del programa EQ actualmente seleccio-
nado se visualiza aqui.

N

Utilice los botones LAYER para seleccionar
capas, y pulse los botones [SEL] para seleccio-
nar canales.

Ahora puede almacenar los ajustes EQ del canal seleccio-
nado o recuperar las memorias de la biblioteca EQ en los
canales. Consulte los detalles acerca de como almacenar y
recuperar memorias en la secciéon “Funcionamiento
general de las bibliotecas” en la pagina 74.

Las siguientes tablas indican las memorias predefinidas en la
biblioteca EQ:

Nombre
predefinido

Descripcion

Bass Drum 1

Enfatiza la gama de bajos de un bombo y el ataque creado por el intérprete.

Bass Drum 2

Crea un pico a 80 Hz, generando un sonido duro.

Snare Drum 1

Enfatiza sonidos y golpes en el borde “enérgicos”.

Tom-tom 1

Enfatiza los ataques de timbales y crea una caida larga y “curtida”.

Cymbal Enfatiza el ataque de los platos crash, ampliando la caida “chispeante”.

High Hat

1
2
3
4 |Snare Drum 2 | Enfatiza varias gamas para los sonidos de cajas de percusién de rock clasico.
5
6
7

Utiliza un charles apretado, enfatizando la gama media y alta.

8 | Percussion

Enfatiza el ataque y afiade claridad a la gama alta de los instrumentos, como maracas, carcasas y con-

gas.
9 |E.Bass1 Produce un sonido bajo eléctrico intenso cortando frecuencias muy bajas.
10 | E. Bass 2 A diferencia del parametro predefinido 9, éste enfatiza la gama baja de un bajo eléctrico.

11 | Syn. Bass 1

Utiliza un bajo sintetizado con la gama baja enfatizada.

12 | Syn. Bass 2

Enfatiza el ataque peculiar de los bajos sintetizados.

13 | Piano 1 Hace que el sonido de los pianos sea mas brillante.

14 | Piano 2 Utilizado con un compresor, enfatiza el ataque y la gama baja de los pianos.

15 | E. G. Clean Se l.Jt”iZ? para una grapacién a nivel lineal de una guitarra eléctrica o semi-acUstica para obtener un
sonido ligeramente mas fuerte.

16 |E. G. Crunch 1 |Ajusta la calidad tonal de un sonido de guitarra ligeramente distorsionado.

17 |E. G. Crunch 2 |Una variaciéon del pardmetro predefinido 16.

18 | E. G. Dist. 1 Hace que un sonido de guitarra muy distorsionado suene mas claro.

19 |E. G. Dist. 2 Una variacién del pardmetro predefinido 18.

20 | A. G. Stroke 1 | Enfatiza los tonos brillantes de las guitarras acusticas.

21 | A. G. Stroke 2 ;Jcnuasgz;iiclggridczl. pardmetro predefinido 20. Puede utilizarlo con una guitarra de cuerdas de nylon

22 |A. G. Arpeg. 1 |Ideal para tocar arpegios en las guitarras acUsticas.

23 | A. G. Arpeg. 2 | Una variacién del parémetro predefinido 22.
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° Nombre s
N predefinido Descripcion
24 | Brass Sec Utilicelo con trompetas, trombones, o saxos. Cuando se utiliza con un solo instrumento, intente ajustar
’ la frecuencia HIGH o HIGH-MID.

25 | Male Vocal 1 Ung plantilla EQ para las voces masculinas. Intente ajustar los parametros HIGH o HIGH-MID segun la
calidad de la voz.

26 | Male Vocal 2 Una variacién del parametro predefinido 25.

27 | Female Vo. 1 Ung plantilla EQ para las voces femeninas. Intente ajustar los parametros HIGH o HIGH-MID segun la
calidad de la voz.

28 | Female Vo. 2 Una variacién del parametro predefinido 27.

29 | Chorus&Harmo | Una plantilla EQ para chorus brillantes.

30 | Total EQ 1 ;Jot:hcelo en una mezcla estéreo durante la mezcla. Alin suena mejor cuando se utiliza con un compre-

31 | Total EQ 2 Una variacién del parametro predefinido 30.

32 | Total EQ 3 Un.a variacién del pardmetro predefinido 30. También se puede utilizar con canales de entrada o de
salida.

33 | Bass Drum 3 Una variacién del parametro predefinido 1, con la gama baja y media reducida.

34 | Snare Drum 3 | Una variacion del pardmetro predefinido 3, que crea un sonido mas grueso.

35 | Tom-tom 2 Una variacién del pardmetro predefinido 5, que enfatiza las gamas media y alta.

36 |Piano 3 Una variacién del pardmetro predefinido 13.

37 | Piano Low Enfatiza la gama baja de los pianos grabados en estéreo.

38 | Piano High Enfatiza la gama alta de los pianos grabados en estéreo.

39 | Fine-EQ Cass Afade claridad cuando se graba desde o a una cinta de cassette.

40 | Narrator Ideal para grabar narraciones.
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Control remoto

Este capitulo describe la funcién Remote que le permite con-
trolar equipos externos directamente desde el panel superior
del 01V96i.

Acerca de la funcion
Remote

La funcién Remote del 01V96i le permite controlar equipos
externos DAW (Estacion de trabajo de audio digital), disposi-
tivos MIDI, etc.

Existen dos tipos de funciones Remote (Remote y Machine
Control):

B REMOTE (Capa remota)

Para utilizar este tipo de funciones Remote, debe conectar el
01V96i a un dispositivo de destino a través de USB o a una
tarjeta MY16-mLAN opcional instalada en la ranura, y debe
utilizar los deslizadores y los botones [ON] del panel superior
para controlar el dispositivo externo de forma remota.
Puede especificar un dispositivo de destino y valores de para-
metro en la pagina DIO/Setup | Remote. Esta capa se activa
cuando activa el botén LAYER [REMOTE]. Durante el fun-
cionamiento remoto, los controles del panel superior le per-
miten controlar el dispositivo externo. (No puede ajustar los
parametros del 01V96i si no selecciona una capa distinta).
Puede asignar funciones de un dispositivo de destino a los
controles del panel superior del 01V96i utilizando la capa
remota. Los siguientes destinos estan disponibles para control
remoto:

« ProTools

Puede controlar Digidesign Pro Tools de forma remota.

¢ Nuendo

Puede controlar Steinberg Nuendo de forma remota.

¢ Cubase

Puede controlar el Steinberg Cubase de forma remota.

+ General DAW

Puede controlar de forma remota el software DAW com-
patible con el protocolo utilizado por Pro Tools.

o User Defined

También puede asignar mensajes MIDI a los deslizadores
o alos botones [ON] para controlar de forma remota un
dispositivo MIDI conectado, como por ejemplo un sinte-
tizador.

« User Assignable Layer
Puede combinar los canales del 01V96i para crear una
capa personalizada. (Consulte Manual de instrucciones
para mas informacion acerca de esta funcién).

H Control de la unidad

Utilizando los comandos MIDI Machine Control y la pagina
DIO/Setup | Machine, puede controlar una unidad de graba-
cidn externa que esté conectada al puerto MIDI del 01V 964, al
puerto USB, o ala tarjeta MY16-mLAN opcional instalada en
la ranura.

Consejo: Para controlar dispositivos externos desde el 01V 96i,
también puede utilizar los botones definidos por el usuario. Con-
sulte “Otras funciones” en la pdgina 109 para mds informacion.

Capa remota Pro Tools

E1 01V96i dispone de un destino de capa remota especial-
mente disefiado para controlar Pro Tools.

Conectar y configurar Pro Tools

Siga los pasos a continuacion para conectar el 01V96i a su
ordenador a través del puerto USB para que pueda controlar
Pro Tools desde el 01V96i.

Nota: No puede controlar Pro Tools a través de las conexiones
MIDI. Asegiirese de conectar el ordenador a través de USB o de
una tarjeta MY16-mLAN opcional instalada en la ranura del
01V96i.

B Configurar ordenadores con
Windows

1. Puede descargar el controlador USB de
Yamaha Steinberg desde la siguiente URL.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Instale el controlador en su ordenador de la
forma descrita en la guia de instalacién que
se incluye con el archivo descargado.

3. Conecte el puerto TO HOST USB del 01V96i a
un puerto USB del PC utilizando un cable USB.

4. Defina los ajustes necesarios en Pro Tools.

Consulte el Manual del Usuario de Pro Tools para mas
informacién acerca de los ajustes de Pro Tools.
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84 Control remoto

B Configurar ordenadores con
Macintosh

1. Puede descargar el controlador USB de
Yamaha Steinberg desde la siguiente URL.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Instale el controlador en su ordenador de la
forma descrita en la guia de instalacion que
se incluye con el archivo descargado.

3. Conecte el puerto TO HOST USB del 01V96i a
un puerto USB del Mac utilizando un cable
USB.

4. Compruebe que la 01V96i esté activada.
5. Iniciar Pro Tools.

6. Seleccione Peripherals en el meni Setups
para abrir la ventana Peripherals.

7. Haga doble clic en la ficha MIDI Controllers.

8. Consulte la pantalla a continuacién para ajus-
tar los parametros Type, Receive From, Send
To, y #Ch'’s.

E101V96i puede emular un maximo de dos controladores
MIDIL

Peripherals

[ synchronization | Machine Cantrol [-MIDI Cantrallers | Ethernet Controllers | Mic Preamps |

Type Receive From Send To #Ch's

# [P Au %) [vamanausy T8 (vamanaus 8] (8 [3)
# HUI 1%) [vamanausz T5) [vamanavsz [3) [ T%)
Y s HE =
#4 [ none B [nor s s Ts

——

Consejo: Para controlar Pro Tools de forma remota, necesita
un puerto para cada ocho canales de audio.

9. Cuando termine de ajustar los parametros,
cierre la ventana.

Configurar el 01V96i

Siga los pasos a continuacion para ajustar el 01V96i para
poder controlar Pro Tools de forma remota desde la capa
remota del 01V96i.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host.

@|5Ll1 STIZ 5T13 5714

I]IIJISETUPO [nitial Data

CHi-CHI ot 5.1 Jacill. =)
HIDI/T0 HOST SETUF)
GEMERAL SPECIAL FUMCT [ONS
PORT PORT 1o
Fx FORT Mo ]i=: || studioManager i
T FORT ' oA
HIOI THRU REMOTE ProTools
=UHED — =TS || eASCADE LiMk TS

L[Ewme —[ TRANEAT)

MACHIME COMTROL
THPE FORT DEUICEID

MHC

MIDIJHDST,@ MOM | TOR & REMOTE & MACH I HE

2. Desplace el cursor hacia la primera casilla de
parametro DAW en la seccion SPECIAL FUNC-
TIONS, y a continuacién gire la rueda Para-
meter para seleccionar USB como puerto.

3. Pulse [ENTER] para confirmar el ajuste.

4. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro adyacente (en la derecha), y a continua-
cion gire la rueda Parameter para especificar
la ID de puerto.

[SPEC AL FUHCT | OHS]
FORT D

StudioManager|:
DAL
REMOTE

AL

Nota: Si selecciona un puerto incorrecto, no podrd utilizar la
funcion Remote. Asegiirese de que la ID de puerto sea la
misma que especificd en la ventana Peripherals en Pro Tools.
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5. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]

repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Remote.

©)

D10/ SETUP, mitiol Dota  @IELLT STIZ 511Z 5114
ciiecnt U0 i daimra € O € €

"REMOTE. _: THECET] [ FroTocte ] |
COUNTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Pan

O FEET PL.LWHEEL MODE
B fere 000 11000 | oo

INSERT ASSIGH/EDIT

[A==1G1 | [coMeRRE | [ BvEASS |

iPress a channel strir’s INSERT =switch
ito assignfedit an insert.

0 .0 .0 O

ENTER ENIER ENTEFR ENTEH

A IO AHOST g3 MOMITOR £y REMOTE

6. Seleccione ProTools (como dispositivo de

destino) para el parametro Target (1))
situado en la esquina superior derecha de la
pagina.

Por defecto, el destino de la capa remota se ajusta a Pro-

Tools. Si se ha seleccionado otro destino, gire la rueda
Parameter para seleccionar ProTools.

7. Pulse el botén LAYER [REMOTE].

Ahora la capa remota se puede controlar, cosa que le per-
mite controlar Pro Tools de forma remota.

D10/SETUP nitial Dota EELT SLZ o3 erd
STiL- sr_gno mern & & & 6

|[REMOTE] | TRREET] [ Protools ] |
COUHTER | SELECT RS 1GH |
E TIME CODE Pan
FEET F.HHEEL MOOE
meeers 000 11000 = |

IMSERT ASSIEM/EDIT

[A5516M | [ConrARE | [BYFRSS |

iPress a channel strip’s INSERT switch
ito aszignfedit an insert.

o .0 .0 O

EHIER ENIER EHTEFR ENTER

INSERT CHARHEL ] METER ]

Nota: Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los des-
lizadores y otros botones de canal del panel superior del
01V96i estdn disponibles para control remoto. Para controlar
01V96i, necesita seleccionar una capa de Input Channel o la
capa maestra.

Pantalla

Mientras la capa Pro Tools esté seleccionada, podra utilizar
los botones [F2]-[F4] asi como los botones [ <@ ]/[ B> | Tab
Scroll derechos e izquierdos para seleccionar los modos de
visualizacion. Puede seleccionar los modos de visualizacion
siguientes utilizando estos botones:

B Modo Insert Display (boton [F2])

Pulse el botdn [F2] para seleccionar el modo Insert Display.
En ese modo, puede asignar y editar plug-ins.

@ @

01 0/SETL Plc Initial Dota B 551 982 SES S|=I'|

STIL-STI|{l Jini [ 6.1 Jask
-REMOTE ] + TARGET [Frotonis |
COUHTER: | SELECT Assion] | |
E TIME CODE Pan
FEET F .WHEEL HODE |
@ecers 000 11000 || Fro ]

IMSERT ASSIGHA/AEDIT

[Ass1GM | [coMPRRE | [ EvPRSE |

iPress a channel strir’s INSERT switch
ito assignfedit an insert.

00 0 0

EHTEFR EHTEFR EHTEFR ENTEFi

HETER ]

IE CHAHHEL ]

(1) DESTINO
Este parametro le permite seleccionar el dispositivo de
destino de control remoto.

(2) CONTADOR
Este contador indica la posicion actual. Este contador
funciona al unisono con el contador de cédigo de tiempo
en Pro Tools. El formato de pantalla del contador se espe-
cifica en Pro Tools. Las tres casillas de verificacion
siguientes en la seccion COUNTER indican el formato
seleccionado.

« TIME CODE

El formato de cddigo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Time Code”

o FEET

El formato de codigo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Feet:Frames”.

o BEATS

El formato de cédigo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Bars:Beats”

« Sino se seleccionan casillas de verificacion

El formato de cédigo de tiempo Pro Tools se ajusta a
“Minutes:Seconds” o “Samples”

(3) SELECT ASSIGN
Este parametro indica el pardmetro actual que se puede
ajustar a través de los controles de parametro de la pagina.
Por ejemplo, Pan, PanR, SndA, SndB, SndC, SndD, o
SndE (consulte la pagina 87).
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(4 PWHEEL MODE B Modo Channel Display (botén [F3])
Este parametro indica la funcion actualmente asignada a
la rueda Parameter (consulte la pagina 87). Pulse el botén [F3] para seleccionar este modo de visualiza-
cion en el que se visualizan los controles de pardmetro paralas
(5) Seccién INSERT ASSIGN/EDIT pistas 1-16.
Esta seccién le permite insertar plug-ins en los canales
Pro Tools y realizar ajustes de plug-ins. Utilice los botones D107SETUP Ihi t ial Dutu STI1 G112z 5112 5114
[ <= ]/[ > ] Tab Scroll para cambiar los pardmetros ST”- ST OO n & (- -]
visualizados en esta seccion. [EEMOTE ) | M‘ [FroTool= ] |
COUHTER | SELECT AoaioH |
MSERT ASSIGH/EDIT O TIME CODE Pan
(E==1on | [coreare | (Eveass | B eerrs OO0 1 100O0| R oo

iPress a channel strip’s INSERT switch

ito assignfedit an insert. [Cb é é é {5 (5 é é
O O a O O Fudl A2 Aud3 Audd AudS Ands Aud?  Auds
o

[ = [

-] 1@ 11 12 13 14 15 16
ENTEFR ENTEFR ENTEFR EHTER @ @ @ @ @ @ @ @
FrAoHAET 1 [ HETED 1 e

[u] [m} [u] [m} [u] [m} [u] [m}
Audd Adia Adi1 Ad1Z2 Ad12 Adi4 AdIS AdIG

o ASSIGN
Active este boton para insertar plug-ins en los canales Pro
Tools. (Si estd utilizando el sistema TDM, también puede
asignar procesadores de efectos independientes).

« Parameter controls 1-16

Se visualizan los controles de pardmetro del canal, como
« COMPARE por ejemplo los panpots de los canales 1-16, niveles de

Puede comparar sus ediciones con los ajustes originales envio Send A-E, etc.

activando este botdn. Este botén funciona al unisono con
el botéon Compare en las ventanas Pro Tools Inserts y B Modo Meter Dlsplay (botén [F4])
Sends.

Pulse el boton [F4] para seleccionar este modo de visualiza-

* BYPASS cion en el que se visualizan los contadores de nivel para las
Si activa este botén se desviaran los plug-ins (consulte la pistas 1-16.
pagina 92).
D10SSETUP mitial Dutu STI1 ETIZ 5T1= 5114
« INSERT/PARAM sritst1100 wm 56 & & &
Si cambia este boton a INSERT podra asignar plug-ins [EEMOTE ) | TEESET EeeTonts ] |
utilizando cuatro controles giratorios de la pagina. Si [COUHTER] | [SELECT ASSIGH] |
cambia este botén a PARAM podra ajustar los parame- L TIME CODE il
’ L€ 8 ) O FEET F.HWHEEL MODE
tros de plug-in utilizando los cuatro controles giratorios @eenrs 000 L 1000 | Frm |
(consulte la pagina 91).
« Information box
Esta casilla visualiza los nombres de los parametros Aadl Audz hadz Rode T Aads Aude T Budr Aode
plug-in, valores, mensajes de alarma desde Pro Tools, etc.
« Rotary controls 1-4
Estos controles le permiten seleccionar plug-ins o ajustar Audd Ad1® A1l AdIZ AD12 Adl4 RIS AdIG

los pardmetros plug-in seleccionados.

TFSERT CHARTEL

¢ Channels 1-16

Se visualizan los niveles de los canales 1-16 o los niveles
de envio.
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Funcionamiento de la superficie
de control

Cuando se selecciona la capa remota Pro Tools, los controles
del 01V96i del panel superior desempenan las funciones
siguientes:

B Seccion Channel Strip

« Botones [SEL]

Estos botones seleccionan los canales, las inserciones y el
modo Automation de Pro Tools.

« Botones [SOLO]

Estos botones individualizan los canales Pro Tools. Los
indicadores de botdn para los canales individualizados se
iluminan.

« Botones [ON]

Estos botones enmudecen los canales Pro Tools.

« Deslizadores

Los deslizadores ajustan los niveles de canal de Pro Tools,
incluyendo las pistas de audio, las pistas MIDI, el desliza-
dor maestro, las entradas Aux, etc. Si se visualizan 16 o
menos canales en Pro Tools, los deslizadores se asignan
empezando por el canal de mds a la izquierda.

B Seccion FADER MODE

« Botones [AUX 1]-[AUX 5]

Estos botones seleccionan los envios A-E para que pueda
ajustar el nivel de envio de canal de Pro Tools correspon-
diente.

« Botén [AUX6]

Mantenga pulsado este boton y pulse el botén [SEL]
deseado para reajustar el nivel del deslizador de canal
correspondiente.

Desplace el cursor hacia el control de parametro de la pan-
talla, y a continuacion pulse y mantenga pulsado este boton
y pulse [ENTER] para reajustar el panpot del canal corres-
pondiente hacia el centro. Mientras esta pulsando el boton
[AUX 6], el parametro SELECT ASSIGN indica “DFLT”.

« Botén [AUX 7]

Cuando se activa este botdn, puede ajustar el panpot del
canal seleccionado utilizando el control SELECTED
CHANNEL [PAN]. Si activa este boton mientras esta
seleccionado una pagina en modo Channel Display,
puede ajustar cada panpot de canal utilizando los contro-
les de parametro 1-16.

Para ajustar los panpots del canal estéreo, pulse este botén
repetidamente para cambiar entre los canales L y R.

« Botén [AUX 8]

Utilice este boton junto con el botén [SEL] deseado para
asignar un plug-in al canal Pro Tools correspondiente
(consulte la pagina 91).

« Botén [HOME]

Este botdn activa y desactiva el modo Flip (consulte la
pagina 90). El modo Flip le permite ajustar los parame-
tros Aux Send utilizando los deslizadores, los botones
[ON], y el control [PAN].

Seccion DISPLAY ACCESS

Botén [PAIR/GROUP]

Pulse este boton mientras esta seleccionada una pagina
en modo Channel Display o Meter Display para visualizar
la ID de grupo a la que pertenece el canal.

Boton [EFFECT]

Pulse este botdn para visualizar u ocultar la ventana
Insert en Pro Tools.

Seccion de pantalla

Boton [F1]
Pulse este boton para reajustar los indicadores Clipping y
Peak Hold en las paginas del modo Meter Display.

Botones Tab Scroll ([ <€ ]/[»>])

Estos botones cambian los ajustes de parametros INSERT
ASSIGN/EDIT en las paginas en modo Insert Display.

Seccion Data Entry

Boton [ENTER]

Este botdn cambia el estado activado/desactivado de los
botones en la pantalla.

Botones de cursor izquierdo, derecho, superior, infe-
rior ([~ /(™ 1/[A V)

Estos botones mueven el cursor en la pantalla.

Botones [INC] & [DEC]

El botén [INC] funciona igual que la tecla Enter del
teclado del ordenador. Elbotén [DEC] funciona igual que
la tecla Esc del teclado del ordenador.

Rueda Parameter

La rueda Parameter le permite ajustar el parametro selec-
cionado, o ejecutar las funciones de transportar y barrer.
Por defecto, ajusta el valor del parametro actualmente
seleccionado (El pardmetro PWHEEL MODE indica
“Prm.).

Seccion USER DEFINED KEYS

Botones [1]-[8]

Puede asignar uno de los 194 parametros para cada uno
de estos botones. En concreto, si asigna alguno de los 54
parametros de control remoto a estos botones, puede uti-
lizar la seccion transport y seleccionar varios modos Pro
Tools desde el panel superior del 01V96i. Para més infor-
macion acerca de como asignar funciones a las teclas,
consulte la seccion “Utilizar las teclas definidas por el
usuario” en el Manual del Usuario (folleto indepen-
diente).

Parametro Funcion

DAW REC dea mientras la seccién transport

Pone Pro Tools en modo Record Ena-
bled. El indicador del botén parpa-

estd parada. El indicador se ilumina
cuando empieza la grabacién.

DAW PLAY

Inicia la reproduccion desde la posi-
cién actual de cursor.
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Parametro Funcién Parametro Funcién
DAW STOP I)_e;tiene la reproduccién y la graba- Visualiza una ID de grupo (a la que
cién. pertenece cada canal) debajo de
P — DAW GROUP cada nimero de canal en una pagina
DAW FF Avanza réapido la posicion del cursor. STATUS Channel o Meter Display (en mayds-
DAW REW Rebobina la posicién del cursor. cula para un grupo principal y en
DAW SHUTTLE Cambia del modo Wheel a Shuttle. mindsculas para un subgrupo).
Cambia del modo Wheel a Scrub Si pulsa la tecla (a la que se ha asig-
DAW SCRUB (o) ! ! DAW MONI nado esta funcién) podra ver el
- STATUS modo de monitorizacién actual y el
Puede escuchar los puntos pre-roll, tipo de banda de canal. Y
post-roll, in-point area, o out-point - -
area manteniendo pulsado el botén DAW CREATE Si pulsa la tecla ’(a la que se ha asig-
DAW AUDITION | al que se ha asignado esta funcién y nado esta funcion) podra ejecutar la
pulsando un botén al que se ha asig- GROUP fun.aon especificada en el mend de
nado DAW PRE, DAW POST, DAW la lista Pro Tools Group.
IN, o DAW OUT. DAW SUSPEND Suspende temporalmente todos los
Reproduce desde el punto pre-roll GROUP grupos de mezcla. Vuelva a pulsar el
DAW PRE hasta el principio del area seleccio- botén para deshacer la suspension.
nada. DAW WIN Muestra u oculta la ventana Trans-
Reproduce desde el principio del TRANSPORT port.
DAW IN area seleccionada durante un tiempo DAW WIN INSERT | Muestra u oculta la ventana Insert.
especificado como pre-roll. -
. . DAW WIN Pasa de la ventana Mix a la ventana
Reproduce hasta el final del area Edit. (Las dos ventanas no se visuali-
DAW OUT seleccionada durante un tiempo MIX/EDIT zan al mismo tiempo):
especificado como post-roll.
. _ DAW WIN Muestra u oculta la ventana Memory
Reproduce desde el final del area MEM-LOC Locations.
DAW POST seleccionada durante un tiempo
especificado como post-roll. DAW WIN STATUS | Muestra u oculta la ventana Status.
Desplaza el cursor de reproduccion DAW UNDO Ejecuta el comando Deshacer/Reha-
DAW RTZ al inicio de la sesi6n. cer del men Edit.
Desplaza el cursor de reproduccién DAW SAVE Ejecuta el comando Guardar del
DAW END al final de la sesi6n. mend Edit.
DAW ONLINE Pasa de on-line a off-line. Si pulsa el botén (al cual se ha asig-
nado esta funcién) repetidamente
DAW LOOP Pasa de Loop Playback on a off. DAW EDIT MODE | seleccionara los modos de edicién
DAW . Shuffle, Slip, Spot, o Grid en este
QUICKPUNCH Pasa de QuickPunch on a off. orden. P 2P

DAW AUTO FADER

DAW AUTO MUTE

DAW AUTO PAN

DAW AUTO SEND

DAW AUTO
PLUGIN

DAW AUTO
SENDMUTE

Corresponde a las funciones Auto-
mation Overwrite (Auto Enable).

DAW EDIT TOOL

Si pulsa el botén (al cual se ha asig-
nado esta funcién) repetidamente
seleccionara una de las siete herra-
mientas de ediciéon (Zoomer, Trim-
mer, Selector, Grabber, Smart Tool,
Scrubber, y Pencil, en este orden).

DAW SHIFT/ADD

DAW AUTO READ

DAW AUTO
TOUCH

DAW AUTO LATCH

DAW AUTO WRITE

DAW AUTO TRIM

DAW AUTO OFF

Selecciona los modos Automation.

Funciona del mismo modo que las
teclas del teclado de Macintosh

DAW OPTION/ALL (Shift, Option, Control y Alt). Si pulsa

DAW uno de los botones (a los que ha

CTRL/CLUCH asignado estas funciones) junto con
otro botén podra ejecutar varios

DAW ALT/FINE comandos.

DAW BANK + Ejecuta el funcionamiento Bank
Swap. Si pulsa el botén (al que se ha
asignado esta funcién) cambiara

DAW BANK -

entre todos los bancos de 16 cana-
les.

DAW Channel +

Cancela la grabacién y reproduccién
automatica para todos los canales.

DAW Channel -

Ejecuta el funcionamiento Channel
Scroll. Si pulsa los botones (a los cua-
les se han asignado estas funciones)
podré desplazar los canales horizon-
talmente.

DAW AUTO Cuando se interrumpe Automation,
SUSPEND el LED parpadea, y los controles de
banda de canal mantienen los ajus-
tes actuales.
Visualiza el modo de canal Automa-
tion (Read, Tch, Ltch, Wrt, o Off). El
DAW AUTO ajuste de modo aparece al final de
STATUS cada canal en una pagina Channel o

Meter Display cuando mantiene pul-
sado el botén al cual se asigna esta
funcién.
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Parametro Funcion
DAW REC/RDY 1

DAW REC/RDY 2

DAW REC/RDY 3

DAW REC/RDY 4

DAW REC/RDY 5

DAW REC/RDY 6 .

Si pulsa los botones (a los que se han
DAW REC/RDY 7 | asignado estas funciones) pondra las
DAW REC/RDY 8 | bandas de canal correspondientes en
modo Record Ready. En ese

DAW REC/RDY 9 momento, el indicador del boton

DAW REC/RDY 10 |que haya pulsado parpadeara. Se ilu-

DAW REC/RDY 11 minara cuando se inicie la grabacion.

DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14

DAW REC/RDY 15

DAW REC/RDY 16

Si no hay bandas de canal en el
modo Record Enabled, al pulsar el
botén (al que se ha asignado esta
funcién) todas las bandas de canal se
pondréan en modo Record Enabled.
El indicador de botén parpadea si
hay alguna banda de canal en algin
banco en modo Record Enabled. Si
pulsa el botén mientras el indicador
del botén est4 parpadeando, se can-
celara el modo Record Enabled para
todas las bandas de canal.

DAW REC/
RDY ALL

Seleccionar canales

Para seleccionar un canal Pro Tools independiente, pulse el
botdn [SEL] correspondiente al canal deseado.

Para seleccionar varios canales Pro Tools simultdneamente,
manteniendo pulsado el botdn [SEL], pulse los botones [SEL]
delos otros canales que desea anadir. Vuelva a pulsar los boto-
nes [SEL] para cancelar la seleccion.

Ajustar los niveles de canal

1. Asegiirese de que el indicador FADER MODE
[HOME] esta iluminado permanentemente.

Sielindicador estd parpadeando, pulse el botéon [HOME]
para activar el indicador de botén.

2. Utilice los deslizadores para ajustar los niveles
de canal.
Pulse y mantenga pulsado el botén [AUX 6] y pulse el
boton [SEL] deseado para reajustar el nivel del deslizador
de canal correspondiente.

Enmudecer canales

Para enmudecer los canales Pro Tools, pulse los botones
[ON]. Los indicadores del botén [ON] de los canales enmu-
decidos se apagan. Los canales agrupados se enmudecen jun-
tos.

Vuelva a pulsar los botones [ON] para enmudecer los canales.
Los indicadores de botén [ON] para los canales enmudecidos
se iluminan.

Existen dos modos de enmudecimiento en Pro Tools: el
enmudecimiento implicito y el enmudecimiento explicito.
Puede comprobar el modo de enmudecimiento visualizando
los indicadores del boton [ON].

« Enmudecimiento implicito

Se trata de un modo de enmudecimiento forzado en el
que los canales se enmudecen porque otros canales estin
individualizados. En este modo, los indicadores del boton
[ON] parpadean.

« Explicit mute

En este modo, los canales se desactivan manualmente. En
este modo, los indicadores del boton [ON] estan apaga-
dos.

Panoramizar canales

Puede realizar ajustes de panoramizacion del canal de Pro
Tools.

1. Pulse el botén FADER MODE [AUX 7].

El indicador de botodn se iluminard.

2. Pulse el botén [F3] para seleccionar el modo
Insert Display.
En una pagina del modo Channel Display, los controles
de parametro 1-16 indican los ajustes de panoramiza-
cion.

w

Pulse el boton [SEL] del canal para el que
desea ajustar la panoramizacion.

Para ajustar los panpots del canal estéreo, pulse el boton
STEREO [SEL], y a continuacién pulse el boton [AUX 7]
para seleccionar el canal I o D. Si pulsa el boton [AUX7]
repetidamente cambiara entre los canales derechos e
izquierdos. Cuando se selecciona el canal izquierdo, el
indicador de botén [AUX 7] se ilumina y el pardmetro
SELECT ASSIGN en la pantalla indica “Pan” Cuando se
selecciona el canal derecho, el indicador de botén [AUX
7] se ilumina y el pardmetro SELECT ASSIGN indica
“PanR”

Nota: Antes de ajustar los panpots de canal monoaural, pri-
mero aseguirese de que el indicador de botén [AUX 7] estd ilu-
minado permanentemente. Si el indicador estd
parpadeando, el control [PAN] no funcionard.

>

Ajuste el panpot del canal seleccionado utili-
zando el control SELECTED CHANNEL [PAN].
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5. Para reajustar el panpot del canal correspon-
diente hacia el centro, desplace el cursor
hacia el control de parametro de la pantalla,
y a continuacion pulse y mantenga pulsado el
botén [AUX 6] y pulse [ENTER].

Puede reajustar la panoramizacion sélo cuando el indica-
dor de boton [AUX 7] estd iluminado permanentemente.

Individualizar canales

Para individualizar canales Pro Tools, pulse los botones
[SOLO] de los canales deseados. Los canales agrupados se
individualizan juntos y otros canales se enmudecen.

Vuelva a pulsar los botones [SOLO] para individualizar los
canales.

Configurar los envios A—-E como
Pre o Post

Puede ajustar canales Pro Tools para los envios seleccionados
(A-E) a pre o post.

1. Pulse el botén [F3] para seleccionar el modo
Insert Display.

2. Pulse los botones FADER MODE [AUX
1]-[AUX 5] para seleccionar los envios (A-E)
deseados.

3. Para pasar de pre a post, desplace el cursor
hacia el control de parametro de la pantalla,
y a continuacion pulse [ENTER].

Si pulsa [ENTER] repetidamente pasara de pre a post.

Ajustar los niveles de envio

Puede ajustar los niveles de envio Pro Tools Send (A-E) del
modo siguiente.

1. Pulse el botén [F3] para seleccionar el modo
Insert Display.

2. Pulse los botones AUX SELECT [AUX 1]-[AUX
5] para seleccionar los envios (A-E) deseados.

3. Desplace el cursor hacia el control de parame-
tro del canal para el que quiere ajustar el nivel
de envio, y a continuacién gire la rueda Para-
meter.

Puede ajustar los niveles de envio utilizando los desliza-
dores, si tanto los deslizadores, como los botones [ON] y
el control [PAN] estan en modo Flip. Consulte “Modo
Flip” para mas informacion.

Enmudecer los envios A-E

Puede enmudecer los envios pulsando los botones [ON] silos
deslizadores, los botones [ON] y el control [PAN] estan en
modo Flip. Consulte “Modo Flip” para mas informacion.

Panoramizar los envios A-E

Puede panoramizar las sefiales de canal enviadas a los envios
Aux estéreo girando el control SELECTED CHANNEL
[PANT] si los deslizadores, los botones [ON], y el control
[PANT] estan en modo Flip. Consulte la seccién siguiente para
mas informacion.

Modo Flip

En modo Flip, puede utilizar los deslizadores, los botones
[ON], y el control [PAN] para controlar los niveles de envio,
las posiciones pre/post y los ajustes de enmudecimiento tal
como se muestra en la tabla siguiente.

Control Modo Normal Modo Flip
Deslizadores Channel level Nivel de AUX
Send

Botones [ON] Channel mute AUX Send mute

Panoramizacion de

Control [PAN] canal

AUX Send pan

1. Pulse el boté6n FADER MODE [HOME] repeti-
damente de forma que el indicador de botén
parpadee.

El parametro SELECT ASSIGN de la pantalla indica
“FLIP”

N

Pulse los botones FADER MODE [AUX
1]-[AUX 5] para seleccionar los envios Aux
(A-E) deseados.

El indicador de boton del envio seleccionado se ilumina.

w

Utilice los deslizadores, los botones [ON] y el
control [PAN] para controlar el Aux Send
seleccionado.

Para los canales de entrada Aux estéreo puede ajustar los
panpots derechos e izquierdos individualmente. Para
hacerlo, pulse el boton FADER MODE [AUX 7] repetida-
mente. Cuando el indicador del botén esta iluminado
continuamente, puede ajustar el panpot izquierdo.
Cuando el indicador del botén esta parpadeando, puede
ajustar el panpot derecho.
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Asignar Plug-ins a los canales
Pro Tools
Puede asignar plug-ins a cinco inserciones disponibles para

las bandas de canal Pro Tools tal como se describe a continua-
cion.

1. Pulse el botén [F2] para seleccionar el modo
Insert Display.

2. Pulse el botén FADER MODE [AUX 8].

Elindicador del boton [AUX 8] parpadea. Ahora puede
seleccionar un canal en el que desee insertar plug-ins.

3. Pulse el botén [SEL] de cada canal deseado.

4. Asegiirese de que el botén INSERT/PARAM
((D) esta seleccionado en la seccion INSERT
ASSIGN/EDIT.

Si, de lo contrario, est4 seleccionado el boton PARAM,
desplace el cursor hacia el botdn, y a continuacién pulse
[ENTER] para seleccionar INSERT.

@ ®

THSERT A5 GH/EDTT

[(A=s1GM ] [comParE | [ EBvPRSS ] | |HSERT ||

{Insert 1-4 kick

iD-Uerb ms Ho Insert Ho Insert Ho Insert
I

O o O o
ENTEFR EN'IER

ENTEFR ENTER

Frnanmer 1 M reTre 1w

5. Desplace el cursor hacia el botén ASSIGN
(), y a continuacién pulse [ENTER] para
activar el botén.

Ahora puede seleccionar plug-ins. Si pulsa otro botén
[SEL] de canal después de activar el botén ASSIGN, el
botén se desactiva. Si desea asignar plug-ins a otros cana-
les, vuelva a activar el boton ASSIGN.

6. Desplace el cursor a uno de los cuatro contro-
les de parametro, y a continuacion gire la
rueda Parameter para seleccionar un plug-in.
Por defecto, los controles de parametro le permiten selec-
cionar plug-ins a asignar a las inserciones de canal #1-#4.
Para asignar un plug-in en la insercién #5, pulse el botén
Tab Scroll [ B> ] para cambiar la indicacién en la secciéon
INSERT ASSIGN/EDIT.

Si estd utilizando el sistema TDM, también puede asignar
procesadores de efectos independientes.

DI0/SETUP nitial Dot BIELT Sgl? S ol
SO0 i el e € © @

[ REMOTE ] | TARGET] rFrofogic ; |
COLUNTER | SELECT ASSIGH |
O TIME CODE Fan
B kerrs 000 | 1000 | T
IMNSERT ASSIGH/EDIT
IS (corere | [Evenss |

i Ingert 1-4 kick RTAS
imdudlv ms *Molnsert *Holnsert *Holnsert |

T 0 9 0

B - [

EHTER EHTER ENTER ENTER
INSERT CHAHHEL I METER |

7. Pulse [ENTER] para confirmar la asignacién.

Repita los pasos 6 y 7 para asignar mas plug-ins a otras
posiciones de insercién en la banda de canal.

8. Asigne plug-ins a otros canales del mismo
modo.

9. Cuando termine de asignar plug-ins, pulse el
botén [AUX 8].

El indicador de botdn se apaga.

Editar Plug-Ins

Puede editar plug-ins insertados en las bandas de canal del
modo siguiente:

1. Pulse el botén [F2] para seleccionar el modo
Insert Display.

2. Pulse el botén [SEL] correspondiente para
seleccionar el canal al que asigné el plug-in
que desea editar.

3. Enla seccién INSERT ASSIGN/EDIT, desplace
el cursor hacia el control de parametro (Insert
1-4) al que se asigné el parametro que desea
editar.

Nota: Para ajustar un plug-in asignado a la insercion #5,

pulse el botén Tab Scroll [ B> | para cambiar la indicacion
de pardametro en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, y a con-
tinuacion seleccione el control de pardmetro.

THSERT ASSIGM/EDIT
[ ASS1GH | [comrPRRE | [ BvPARSS |

ilnvL OFF InwR OFf

ilInL 8.8 In R B.8 HixL 188 HixR 188

8 2% P °

EHTEFR EHTER EHTER ENTEH

[ rroneer 1 M reTrD 1 e
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4. Pulse [ENTER] para visualizar los parametros.

En la seccién INSERT ASSIGN/EDIT, el botén PARAM
se selecciona automaticamente y la casilla de informacién
indica los pardametros plug-in seleccionados.
Ahora puede utilizar los controles de parametro 1-4 y el
botén [ENTER] para ajustar los parametros.

THSERT ASSIGH/EDIT
[ AS516H ][ coMPARE | [ BYPASS |

‘InvL OFf  InvR OFfF
iInL 8.8 In R A.8 HizlL 188 HixR 188

B % P @

ENTEFR ENTER ENTEFR EHTER

I ruonnFr 1 M rrTro 1w

5. Utilice los botones Tab Scroll para visualizar el
valor de parametro que desea cambiar.

La mayoria de plug-ins incorporan cinco pardmetros o
mas. Para editar el quinto pardmetro o los subsiguientes,
utilice los botones Tab Scroll para visualizar los parame-
tros deseados y sus valores en la seccion INSERT
ASSIGN/EDIT. El nimero de pagina actual y el nombre
de plug-in aparecen durante unos momentos inmediata-
mente después de pulsar los botones Tab Scroll.

6. Desplace el cursor hacia un control de para-
metro, y a continuacién gire la rueda Parame-
ter o pulse el boton [ENTER] para ajustar el
valor.

Se asignan uno o dos pardmetros a un tnico control de
parametro. Para activar o desactivar el ajuste de pardame-
tro, pulse [ENTER]. Para modificar la variable de para-
metro, gire la rueda Parameter.

IMSERT ASSIGH/EDIT

SN corere [REEEEN

‘InvL On  InvR OFf
ilm L-14.9 In R B.8 HixL 188 HixR 188

at) B O

EMTEFR ENTER ENTEFR EHTER

M ormner 1 M racTen 1w

7. Cuando haya terminado de ajustar los para-
metros, desplace el cursor hacia el botén
INSERT/PARAM, y a continuacién pulse
[ENTER] para cambiarlo a INSERT.

Desviar Plug-Ins

Puede desviar plug-ins asignados a los canales Pro Tools.
Antes de desviar plug-ins, debe pulsar el botén [SEL] corres-
pondiente para seleccionar un canal al que se han asignado
plug-ins, y a continuacion pulse el botdn [F2] para seleccionar
el modo Insert Display.

Para desviar plug-ins, visualice los parametros del plug-in que
desea desviar en la seccion INSERT ASSIGN/EDIT, y a conti-
nuacion active el botén BYPASS.

INSERT ASSIGHA/AEDIT
PARAM

A551GH | [COMPARE |!ml

{lnvL OFf InvR OFf
iInL B.8 In R B.8 HixlL 188 HixzR 188

% % P ¢

ENTEFR EMTEFR ENTEFR ENTER

[ rronmer 1 FrETFD 1 e

Scrub & Shuttle

Si asigna el parametro DAW SCRUB a uno de los botones
definidos por el usuario [1]-[8], podra barrer las pistas Pro
Tools hacia atras y hacia delante girando la rueda Parameter.
Si asigna el parametro DAW SHUTTLE a uno de los botones
definidos por el usuario [1]-[8], podra transportar hacia atras
y hacia delante girando la rueda Parameter.

1. Asigne el parametro DAW SCRUB o DAW
SHUTTLE a uno de los botones definidos por
el usuario [1]-[8].
Antes de asignar los pardmetros a estos botones, debe
activar las capas para que cancelen la funcién Remote.
Para més informacion acerca de cémo asignar las teclas
definidas por el usuario, consulte la seccién “Utilizar las
teclas definidas por el usuario” en el Manual del Usuario
(folleto independiente).

N

Pulse el boton LAYER [REMOTE] para activar
el control remoto de Pro Tools.

3. Asegiirese de que Pro Tools esta parado.

4. Pulse el botén definido por el usuario al que
asigno el parametro DAW SCRUB o DAW
SHUTTLE en el paso 1.

Ahora ya puede utilizar la funcién Scrub o Shuttle.

5. Gire la rueda Parameter.

Gire la rueda Parameter en sentido horario para barrer o
transportar hacia delante. Girela en sentido antihorario
para barrer o transportar hacia atrés.

El paso de reproduccion de barrido minimo cambia
dependiendo del ajuste de aumento en la ventana Pro
Tools Edit.
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6. Para cancelarlafuncién Scrub o Shuttle, pulse
el botén definido por el usuario o el DAW
SHUTTLE al que asigno el parametro DAW
SCRUB en el paso 1.

Alternativamente, puede cancelar la funcién Scrub o Shu-
ttle pulsando el botdn definido por el usuario al cual se ha
asignado el parametro DAW STOP. La funcién Scrub se
cancela automaticamente si empieza a reproducir o a
avanzar rapido.

Nota: Pro Tools puede detener inesperadamente el funciona-
miento de Scrub/Shuttle. Por lo tanto, siempre que utilice la
funcién Scrub o Shuttle, asegiirese de que el pardmetro
PWHEEL MODE indica “SCRUB” 0 “SHUTTLE.” Puede
comprobar el estado de la funcién Scrub/Shuttle visuali-
zando el indicador del boton correspondiente definido por el
usuario.

Automatizacion

Si asigna un parametro que controla el modo Pro Tools Auto-
mation (como, por ejemplo, Daw Auto Read, Daw Auto
Touch, etc.) a uno de los botones definidos por el usuario,
puede controlar los ajustes Automation para cada canal utili-
zando ese bot6n definido por el usuario. Para mas informa-
cidn acerca de cdmo asignar funciones a las teclas definidas
por el usuario, consulte la seccion “Utilizar las teclas definidas
por el usuario” en el Manual del Usuario (folleto indepen-
diente).

Pulse el boton [SEL] del canal STEREO OUT. El indicador de
botdn se ilumina, y los botones [SEL] del canal 1-16 estan dis-
ponibles para ajustes del modo Automation.

Pulse los botones [SEL] del canal deseado mientras pulsa
también el botén programado por el usuario para cambiar los
ajustes de Automation de los canales correspondientes.

Si pulsa los botones [SEL], mientras los botones [SEL] del
canal estan disponibles para los ajustes del modo Automa-
tion, el comando Touch o Untouch se transmitira a Pro Tools.
Esto resulta ttil para la grabacién con pinchado automatico
de entrada y salida.

Nota: Si utiliza un deslizador el comando Fader Touch también
se transmitird. Ademds, siempre que cambie el modo de trans-
porte (como por ejemplo, Play y Stop), se transmitird el comando

Fader Untouch.

Dependiendo del modo Automation seleccionado, los indica-
dores de botén [SEL] del canal funcionaran de la forma
siguiente:

Funcién de teclas Modo Pro .
. Indicadores del
definidas por el Tools P
K . botén [SEL]
usuario Automation
DAW AUTO WRITE Auto write Parpadeando en
DAW AUTO TOUTCH | Auto touch | oi° (grabacién
preparada)
DAW AUTO LATCH Auto latch Rojo (grabando)
DAW AUTO READ Auto read | luminado uni-
formemente
DAW AUTO OFF Auto off Apagado

Capa remota
Nuendo/Cubase

Puede controlar Nuendo y Cubase de forma remota utili-
zando la capa remota.

B Configurar ordenadores

1. Descargue el controlador USB de Yamaha
Steinberg desde la siguiente URL e instalelo
de la forma descrita en la guia de instalacion
incluida.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Utilice un cable USB para conectar la 01V96i.
3. Compruebe que la 01V96i esté activada.

4, Inicie Nuendo/Cubase, seleccione el menu
Device Setup, y configure Nuendo/Cubase
para que el 01V96i se pueda comunicar con el
software.

Para mas informacion sobre configuracion del software,
consulte el Manual del Usuario de Nuendo/Cubase.

B Configurar el 01V96i

1. Consulte la pagina 84 para configurar la pagi-
na DIO/Setup | MIDI/HOST.

2. Pulse el botén LAYER [REMOTE] para ajustar
el parametro TARGET a Nuendo/Cubase.

Ahora ya puede controlar Nuendo/Cubase de forma
remota utilizando la capa remota seleccionada.
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Otras capas remotas DAW

Puede controlar de forma remota el software DAW compati-
ble con el protocolo Pro Tools.

B Configurar ordenadores

1. Descargue el controlador USB de Yamaha
Steinberg desde la siguiente URL e instalelo
de la forma descrita en la guia de instalacion
incluida.
http://www.yamahaproaudio.com/

2. Inicie y ajuste el software DAW para que el
01V96i se comunique con el software.

Para mas informacidn sobre configuracion del software,
consulte el Manual del Usuario del software DAW.

B Configurar el 01V96i

1. Consulte la pagina 84 para configurar la pagi-
na DIO/Setup | MIDI/HOST.

2. Utilice un cable USB para conectar la 01V96i.

3. Pulse el bot6n LAYER [REMOTE] para ajustar
el parametro TARGET a General DAW.

Ahora ya puede controlar el software DAW de forma
remota utilizando la capa remota seleccionada.

Capa remota MIDI

Si selecciona USER DEFINED como destino para la capa
remota, podra controlar de forma remota los parametros de
dispositivos MIDI externos (como por ejemplo sintetizadores
y generadores de tono) utilizando los botones [ON] del canal,
y los deslizadores para enviar varios mensajes MIDI. (Esto se
denomina funcién MIDI Remote).

Puede guardar mensajes MIDI asignados a los controles de
canal en cuatro bancos. Cuando el 01V96i sale de fabrica,
incluye los principales ajustes MIDI en estos bancos, que se
pueden recuperar rapidamente para utilizar la funcién MIDI
Remote.

Si es necesario, también puede asignar otros mensajes MIDI a
los deslizadores, 0 alos botones [ON] para controlar de forma
remota los parametros de un dispositivo MIDI conectado.

Utilizar la funcion MIDI Remote

Esta seccion describe cdmo recuperar y utilizar los ajustes
MIDI Remote originales guardados en los bancos.

Por defecto, los cuatro bancos Remote MIDI del 01V96i
(Bancos 1-4) contienen los siguientes mensajes MIDI.

Funcién Control

Banco Uso Botones

[ON] Deslizadores

1 Panoramizar y ajustar los . Volume
niveles de sonido GM

Ajustar los niveles de

2 envio de efecto de — Effect Send
sonido GM
Ajustar los niveles de

3 | sonido XG - Volume
Ajustar el enmudeci-

4 miento y los niveles para Mute Volume

el mezclador de la serie
Cubase

1. Conectar el puerto MIDI OUT del 01V96i al
puerto MIDI IN del dispositivo MIDI.

é MIDI IN

Sintetizador

O MIDI OUT
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2. Pulse el bot6n DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host.

¥

D010/ SETUP 00 [nitial [|ata

@|FLl1 STIZ STI= 5714

STIL-ST11 [EDIT] I 11 I8N EER
MIO1/T0 _HOST SETUR
GEMERAL SPEC 1AL FUMCT [ QM
FORT FORT
Fix PORT o=t ||| studioManager | =
Tx PORT DAL
HMIDI THRU —REMOTE
SUTHED — DTS || cRSCADE LMK

MACH | HE COMTROL
TvPE FORT DEVICEID

MHC |

L[=me —[ TRANEMIT]

A M0 /HOST & MOM 1 TOR ,@ REMOTE ,@ MACH | HE

3. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro REMOTE ((1) en la seccién SPECIAL FUNC-
TIONS, gire la rueda Parameter para
seleccionar MIDI y a continuacién pulse
[ENTER].

Si el puerto MIDI ya esta siendo utilizado, aparecerd una
ventana de confirmacioén para cambiar la asignacion.
Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la tecla
[ENTER].

Consejo: Si la casilla de pardmetro REMOTE 2 aparece en
gris, proceda con los pasos 4 y 5 para ajustar el pardmetro
TARGET, y a continuacion vuelva a los pasos 2 y 3.

4. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Remote.

5. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro TARGET, gire la rueda Parameter para
seleccionar USER DEFINED, y a continuacion
pulse [ENTER].

Aparecera la ventana de confirmacion para cambiar los
ajustes. Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse la
tecla [ENTER]. La pantalla cambia del modo siguiente:

@ ® ©

10/ SETUP| Iniftial Dcﬂ:l
M| i € (= ﬁ
-[iEMOTE] | TEEET TSR Ter D

TRAMSH | T m—' I—|IHITIHLIZE| [EAHE]
— D SHORT ______ LodMs | = E]

CRMB1® = GRS GH-CHE UOLORE o1

Toa ey

@)_ LHTI LEHRN
OATA —+

BREMOTE

@ TRANSMIT ENABLE/DISABLE
Este botdn cambia la funcién MIDI Remote de activar a
desactivar.

(@ INITIALIZE
Este boton reajusta los ajustes guardados en el banco
seleccionado por el parametro BANK a los ajustes por
defecto.

(3 BANK
Este parametro le permite seleccionar uno de los cuatro
bancos.

(4) ID, SHORT, LONG
Estos pardmetros visualizan los nombres de los canales.
El pardmetro ID visualiza la ID del canal (RM01-RM16)
para el dispositivo MIDI controlado.

() Seccién ON
Esta secci6n visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexa-
decimal o alfabeto) asignados alos botones [ON] paralos
canales seleccionados (RM01-RM16).

« LATCH/UNLATCH

Este boton pasa de Latch a Unlatch para funcionamiento
del botén [ON].

« LEARN

Cuando activa este boton, los mensajes MIDI recibidos
en el puerto MIDI IN se asignan a las casillas de parame-
tro DATA.

« Casillas de parametro DATA

Estas casillas visualizan el tipo de mensaje MIDI (en
hexadecimal o alfabeto) asignado al botén [ON].

(&) Secciéon FADER
Esta seccion visualiza el tipo de mensajes MIDI (en hexa-
decimal o alfabeto) asignados a los deslizadores para los
canales seleccionados (RM01-RM16).

6. Desplace el cursor hacia el botén de banco
deseado (botones de parametro BANK 1-4),
y a continuacion pulse [ENTER].

7. Pulse el bot6n LAYER [REMOTE] para seleccio-
nar la capa remota.

Ahora ya puede utilizar la funciéon MIDI Remote.

8. Utilice los deslizadores y los botones [ON]
para controlar el dispositivo MIDI.
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Asignar mensajes MIDI
Messages a los controles de
canal

Puede utilizar rapidamente la funcion MIDI Remote si utiliza
los preajustes originales en los bancos. No obstante, también
puede asignar los mensajes MIDI deseados a los deslizadores,
a los botones [ON].

Esta seccion describe como asignar mensajes MIDI a los con-
troles del canal, utilizando el ejemplo de asignacién de men-
sajes Hold On/Off (Control Change CC64; valores 127 & 0) al
botén [ON] del canal 1.

1. Conecte el puerto MIDI IN del 01V96i al
puerto MIDI OUT de un teclado MIDI al cual
se ha conectado un conmutador de pedal
Hold On/Off controlable. Activa la funcion
MIDI Remote del 01V96i.

MIDI OUT éé MIDI IN
88 ooopon [ ] o o ooooboooo

Teclado MIDI

>

Conmutador
de pedal

CoEpoorEooEEgoe| oo
OOE0D0E00IRI0REED

S e e e s e s e s s e | O s |

2. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Remote, y a continuacion ajuste
el parametro TARGET a USER DEFINED.
Ahora ya puede utilizar la funcién MIDI Remote. Para
mas informacion sobre la utilizacion de la funcion MIDI
Remote, consulte la seccion anterior.

3. Desplace el cursor hacia el botén de banco
deseado (botones de parametro BANK 1-4),
y a continuacion pulse [ENTER].

4. Pulse el botén [SEL] para los canales desea-
dos.

Los mensajes MIDI recientemente asignados aparecen en
las secciones ON y FADER.

Consejo: También puede elegir los canales deseados utili-
zando los pardmetros ID, SHORT, y LONG.

5. Desplace el cursor hacia el botén LEARN en la

seccion ON, y a continuacion pulse [ENTER].

Los mensajes MIDI recibidos en el puerto MIDI IN del
01V96i se asignaran a las casillas de pardametro DATA en
la secciéon ON.

Mantenga pulsado el conmutador de pedal
del teclado MIDI.

El mensaje MIDI Hold On se asigna en la casilla de para-
metro DATA.

EEEE [EED |‘
.

Los mensajes MIDI se describen a continuacion:

« 00-7F

Los mensajes MIDI se expresan en hexadecimal.

« END

Este mensaje indica el final de los mensajes MIDI. Los
mensajes subsiguientes asignados a las casillas de para-
metro DATA se ignoraran.

Este mensaje indica que no hay mensajes asignados a las
casillas de pardmetro DATA.

Consejo: Cuando hace clic en el botén LEARN para asignar
mensajes MIDI, el 01V96i reconoce automdticamente el
final de los mensajes y asigna END y “-”

7. Al seguir manteniendo pulsado el conmuta-

dor de pedal, desactive el botéon LEARN.

8. Desplace el cursor hacia la tercera casilla de

parametro (“7F” en este ejemplo), y a conti-
nuacién gire larueda Parameter para cambiar
el valor a SW.

— [Lemn | ‘
.

DATA —+

“SW” es una variable que cambia dependiendo del estado
activado/desactivado del boton [ON]. Las variables
siguientes se pueden asignar para la funcion MIDI Remote.

o« SW
Esta variable se puede seleccionar sélo en las casillas de
parametro DATA de la seccién ON. Cuando los botones
[ON] se activan, “7F” (127 en decimal) se transmite.
Cuando los botones [ON] se desactivan, “00” (0 en deci-
mal) se transmite.

« FAD
Esta variable se puede seleccionar sélo en las casillas de
pardametro DATA de la seccién FADER. Cuando utiliza
los deslizadores, se transmiten los valores en cambio
constante en el intervalo de 00 a 7F (0-127 en decimal) se
transmiten.
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Consejo: Si “SW” no se asigna en las casillas de pardmetro
DATA dela seccion ON, los mensajes MIDI actuales se trans-
miten.

Nota: Ajuste una de las casillas de pardmetro DATA de la
seccion FADER a “FAD.” Si no se asigna ningiin “FAD”, se
ignora el funcionamiento del deslizador.

9. Desplace el cursor hacia el botén
LATCH/UNLATCH, y a continuacion pulse
[ENTER] para seleccionar LATCH o UNLATCH
dependiendo de cémo desea que funcionen
los botones [ON].

« LATCH................... Si pulsa los botones [ON] repetida-
mente, se transmitirdn mensajes On
y Off alternativos.

« UNLATCH............ Si pulsa y mantiene pulsados los

botones [ON], se transmitirdn men-
sajes On, y si los suelta se transmiti-
ran mensajes Off.

Consejo: Consulte los diagramas a continuacion para infor-
macion sobre cémo se comportan los botones [ON] con Latch
o Unlatch seleccionados.

B Cuando se asigna “SW":
« LATCH

Transmision de
informacién MIDI

Transmision de
informacién MIDI

(SW=7F) (SW=00)
T T
lluminado
‘% i i %
« UNLATCH

Transmision de Transmision de
informacién MIDI informacién MIDI

(SW=7F)  (SW=00)

t t

lluminado Of‘f

B Cuando no se asigna “SW":
« UNLATCH

Transmision de
informacién MIDI

t

@\Pj

Consejo: En la mayoria de situaciones, seleccione Unlatch si
SW no estd asignado.

10. Para cambiar el nombre del canal, desplace el
cursor hacia la casilla de parametro ID LONG,
y a continuacion pulse [ENTER] para visualizar
la ventana Title Edit.
Para mds informacion acerca de como introducir nom-
bres, consulte la seccidon “Ventana Title Edit” en el Manual
del Usuario (folleto independiente).

Consejo:

o Desplace el cursor hacia el botén INITIALIZE y a conti-
nuacion pulse [ENTER]. Una ventana se visualiza y le
permite reajustar los ajustes de pardmetro en el banco
seleccionado.

o También puede asignar mensajes MIDI a las casillas de
pardmetro manualmente sin utilizar el botén LEARN.
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Funcion de control de la
unidad

E101V96i puede controlar las funciones de transporte y selec-
cionar pistas en unidades de grabacion externos compatibles
con MMC, transmitiendo comandos a través del puerto
MIDI OUT o el puerto USB.

Nota: Los pardmetros controlables cambian en funcién de los dis-
positivos conectados. Para mds informacion sobre pardmetros
controlables, consulte el manual del usuario del dispositivo
externo.

1. Para mas informacién acerca de la conexién
del 01V96i con un dispositivo externo, con-
sulte el diagrama a continuacion.

MIDI OUT é MIDI IN MIDI OUT é MIDI'IN

Unidad
compatible con
MMC

2. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host.

DIUISETUPO Initial Dota @ 951 SEQ SES 554

STIL-3TI1 [EDIT] k]
(MIDI/T0 HOST SETUF]
GEMNERAL SPECIAL FUMCT |OHS
FOET PORT _ ID

Foe PORT o Ji= StudicManager
Tx PORT DLl
REMOTE
= — 12| cRECADE LMK
HACHIHE _COMTROL LIM—E TRANSHIT]

T+FE FORT DELCEID
HHC a

REQUEST

p MOMITOR gy REMOTE  f3 MACHIHE

O

3. Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tros PORT en la seccion MACHINE CONTROL
(D), y a continuacién gire larueda Parameter
para seleccionar el destino MMC.

Los siguientes puertos y ranuras estan disponibles como
destino MMC.

4.

5.

@

MIDI ..o Puerto USB

USB.....verenne Puerto USB

SLOT ... Ranura con una MY16-mLAN (tar-
jeta mLAN) instalada

Si USB estan seleccionados, mueva el cursor hacia la casi-
lla de parametro adyacente (a la derecha), y seleccione
uno de los ocho puertos.

Desplace el cursor hacia la casilla de parame-
tro DEVICE ID, y a continuacion gire la rueda
Parameter para ajustar la ID del dispositivo
MMC del 01V96i al mismo niimero de ID que
el dispositivo externo.

Los comandos MMC son efectivos en dispositivos que
utilicen la misma ID de dispositivo. Por lo tanto, la ID del
dispositivo MMC del debe coincidir con la ID de los dis-
positivos que desea controlar.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Machine.

STIT ETI2 5T(2 5T14

I]Il].FSETI.IP( [nitial Data 3

STIL-STIiIN [EDIT] [MIDIT €. 1 [azk]
"MACHTME_COMT |0l
TRACF. ARMIHE |[LachATE TIME

OERIEEEERE E || ee: oo: oo, oo | [ERETUR
(=] [ [ G2 {3 [ G2 0 a0 o6 e, 6o | [CAETUR
G696 B0 . oo | [CAETUR
21| ee:00:06, 0o | [CAETUR

TEANSFORT ‘IEI AF: @A : B8, 6@ | [CAETUR

(51| oo: o 00, oo | EEETHE

i FP 1| oo: 0a: 6d, oa | [CEETUE
[ )

FLAY REC

A6 @6 : 08, 00 [ [CAETUR
BE:0A: B0, 60 | [CAETOR
[FRAMEST TIME CODE
00:00:00.00
MIDI!HDEIF@ HDNITDRF& MACH | HE

HiEIEIEIEIEI=EE
m| || || [ | [ & &

=
m)

Esta pagina contiene los siguientes pardmetros:

Secciéon LOCATE/TIME
Esta seccion le permite ajustar los puntos de localizacion.

LOCATE 1-8.......... Estos botones localizan las posicio-
nes (especificadas por los valores
TIME) en unidades externas.

RTZ....oonivrevunne Este boton de retorno a cero localiza
la posicion de cddigo de tiempo en
unidades externas.

TIME......oovirevrn Los puntos de localizacion se especi-
fican en formato
hora/minuto/segundo/cuadro.

CAPTURE.......... Estos botones capturan la posicion
actual en unidades externas e impor-
tan la informacién a la columna
TIME.
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)

®

@

6.

7.

Seccién TRACK ARMING
Esta seccion controla las pistas en unidades externas.

Botones 1-24.......... Estos botones activan o desactivan
las pistas externas 1-24, y ajustan o
cancelan su modo Record Ready.

ALL CLEAR.......... Si activa este botdn se activardn
todos los botones (1-24) simulta-
neamente.

Seccién TRANSPORT
Esta seccion le permite controlar las funciones de trans-
porte en unidades externas.

REW.....ccoovverrrnee. Este botdn inicia el rebobinado en
unidades externas.

FF...neiecnenns Este botdn inicia el avance rapido en
unidades externas.

STOP......eeueee. Este botén detiene las unidades
externas.

PLAY ..o Este boton inicia la reproduccion en
unidades externas.

REC......ins Este boton se utiliza junto con el

botén PLAY para iniciar la graba-
cién en unidades externas.

FRAMES
Este pardametro selecciona la cadencia de cuadro del codi-
go de tiempo desde 24, 25, 30D (pérdida de cuadro), y 30.

Para controlar las funciones de transporte,
desplace el cursor hacia el botén deseado en
la seccion TRANSPORT, y a continuacién pulse
[ENTER].

Si lo desea, desplace el cursor hacia los boto-
nesy parametros en la seccion LOCATE/TIME
y en la seccion TRACK ARMING, y a continua-
cion pulse el boton [ENTER] o gire la rueda
Parameter para controlar las funciones de
transporte en equipos externos.

Consejo: También puede utilizar los botones programados

por el usuario para controlar las funciones Machine Control.
Para mds informacion acerca de cémo asignar funciones a

las teclas definidas por el usuario, consulte la seccion “Utili-
zar las teclas definidas por el usuario” en el Manual del Usua-
rio (folleto independiente).
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MIDI

Este capitulo describe las funciones MIDI del 01V96i.

MIDI y el 01V96i

El uso de Control Changes, Program Changes, y otros men-
sajes MIDI le permite recuperar Escenas y editar parametros
en el 01V 96i, y almacenar datos internos del 01V96i en dispo-
sitivos MIDI externos.

E1 01V96i es compatible con los siguientes mensajes MIDI.
Cada uno de estos mensajes MIDI se pueden activar o desac-
tivar individualmente para la transmision y la recepcion.

o Program Changes
Si asigna las escenas a nimeros Program Change del
01V96i, el 01V96i transmite Program Changes cuando
recupera escenas. Ademais, el 01V96i conmutara escenas
si recibe Program Changes.

« Control Changes

Si asigna los pardmetros a los nimeros Control Change
del 01V96i, el 01V96i transmite los Control Changes
asignados cuando los valores del parametro cambian.
Ademas, el 01V96i cambia ciertos valores de parametros
cuando recibe los Control Changes correspondientes.

o Mensajes System Exclusive

El 01V96i transmite los System Exclusive Parameter
Changes a tiempo real cuando los valores de parametro
cambian. Ademas, el 01V96i notifica ciertos valores de
parametros cuando recibe Parameter Changes asignados.

« MMC (MIDI Machine Control)

MMC se utiliza para el control del equipo externo.

« MIDI Note On/Off

Estos mensajes se utilizan para ajustar el efecto Freeze.

¢ Mensajes Bulk Dump

Estos mensajes le permiten almacenar la informacion
interna del 01V96i en un secuenciador o a un archivo
MIDIL. Si el 01V96i recupera estos mensajes, sobrescriben
la informacién 01V96i.

El1 01V96i dispone del siguiente interface para transmitir y
recibir informaciéon MIDI.

o Puertos MIDI IN/THRU/OUT

Estos puertos transmiten y reciben informaciéon MIDI de
y hasta los dispositivos MIDI. Cada puerto es un interface
de puerto Gnico que transmite y recibe informacion de
puerto unico (16 canales x 1 puerto). El puerto MIDI
THRU envia mensajes MIDI recibidos en el puerto MIDI
IN sin modificarlos (tal cual).

Puerto USB

Este puerto se utiliza para conectar un ordenador y trans-
ferir mensajes MIDI. Es un interface multipuerto que
transmite y recibe informacién de un méximo de ocho
puertos (16 canales x 8 puertos). Para conectar la 01V96i
mediante USB a un ordenador, debe instalar el software
del controlador adecuado en el ordenador. Este software
puede descargarse desde el sitio web de Yamaha Pro
Audio.

http://www.yamahaproaudio.com/

Para més informacién acerca de la instalacién y la confi-
guracion, consulte el sitio web anterior y la guia de insta-
lacion que se incluye con el programa descargado. .

Nota: Si el ordenador estd activado pero la aplicacion USB
MIDI no se ha ejecutado, el funcionamiento del 01V96i
puede que sea lento. En este caso, cancele la asignacion del
puerto USB como puerto de transmision de mensaje MIDIL

« SLOT
Si una tarjeta E/S “MY16-mLAN” I/O se instala en la
ranura, la informacion MIDI se transfiere desde un dis-

positivo MIDI externo disponible a través de la tarjeta
MY16-mLAN.
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Configuracion del puerto
MIDI

Seleccionar un puerto para la
transferencia de un mensaje
MIDI

Para configurar los puertos MIDI para la transferencia de
mensaje MIDI, pulse el botén DISPLAY ACCESS
[DIO/SETUP] repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host. Esta pagina le permite ajustar el
mensaje MIDI de entrada y de salida.

® @

DI[;SETUPO Initial Data SR B EEI ]
CHi -

GHi EDIT [MIDITE. 1]
LMD STO HOST [SETUR ]
[CENERAL] SPECTAL FUNCTIONE
FORT FORT
F PORT [FHior )= || studioMonager|i =
Tx= PORT OAH

MID1_THEU REMOTE PraTool=s
= — || cRsCADE Likk

MACHINE COMTROL L SYME —I: TRAMSHM | TI

TYFE FORT DEUICEID RERUEST
HIFC i

ﬂg, MID]AHOST % MOMITOR &y REMOTE #4  MACHIME
@

Los siguientes parametros estan disponibles en esta pagina:

(1) Seccién GENERAL
Esta seccion le permite seleccionar puertos que transmi-
ten y reciben mensajes MIDI, como Program Changes y
Control Changes.

e Rx PORT

Este pardmetro especifica un puerto para la recepcion de
informacion general MIDI. En la casilla de pardmetro de
la izquierda, seleccione MIDI, USB, o SLOT. Si selecciona
USB o SLOT, especifique el nimero de puerto (1-8) enla
casilla de pardmetro de la derecha.

o« Tx PORT

Este parametro especifica un puerto para la transmision
de informacién general MIDI. Los puertos disponibles
son los mismos que para el parametro Rx PORT.

(2 Seccién MIDI THRU
Estos parametros le permiten direccionar la informacién
MIDI entrante de un puerto o una ranura a otro puerto
sin cambios. Seleccione un puerto para la recepcién de la
primera casilla de pardmetro, y seleccione un puerto para
la transmision en la siguiente casilla de parametro (a la
derecha de la flecha). Si selecciona USB o SLOT, especifi-
que el numero de puerto en la casilla de pardmetro
pequeiia adyacente a la casilla de parametro Port.

(3 Seccion MACHINE CONTROL

Esta seccion le permite seleccionar un método de control
remoto y un puerto de control remoto para controlar dis-
positivos externos compatibles con MMC.

PORT

Seleccione MIDI, USB, o SLOT para el comando de
transferencia MMC. Si selecciona USB o SLOT, especifi-
que el numero de puerto en la casilla de pardmetro de la
derecha.

DEVICE ID
Especifique el ID del dispositivo MMC del 01V96i que
identifica los dispositivos conectados, que permite el

reconocimiento durante la transmision y la recepcién de
MMC.

(@) Seccién SPECIAL FUNCTIONS

Esta seccion le permite especificar puertos para varias
funciones especiales.

Studio Manager

En la casilla de parametro de la izquierda, seleccione
MIDI, USB, y SLOT como el puerto utilizado por el soft-
ware Studio Manager incluido. En las dos casillas de para-
metro pequeiias de la derecha, especifique un numero de
puerto (si seleccion6 USB), y un nimero ID.

DAW

Seleccione USB 0 SLOT como puerto para utilizar con un
DAW. Especifique un par de nimeros de puerto (1-2,
3-4,5-6, 7-8) en la casilla de pardmetro de la derecha.

REMOTE

Este parametro indica el destino actualmente seleccio-
nado para Remote Layer. Si el destino estd ajustado a
“USER DEFINED;” puede seleccionar un puerto de des-
tino del mensaje MIDI.

CASCADE LINK

Este parametro determina si los mensajes MIDI se trans-
miten entre dos 01V96is en cascada. Si selecciona MIDI,
los mensajes MIDI se transferiran entre dos unidades en
cascada. Si selecciona “-)” no se transferird ningin men-
saje MIDI.

Los botones TRANSMIT y REQUEST se utilizan para
sincronizar todos los pardmetros que estan enlazados en
forma de cascada. El boton TRANSMIT sincroniza los
parametros conectados de la 01V96i con los pardametro
principales de la 01V96i. El boton REQUEST sincroniza
los parametros de la 01V96i con los pardmetros conecta-
dos de la 01V96i.
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Seleccionar mensajes MIDI para
la transmision y la recepcion

Puede seleccionar mensajes MIDI a transmitir o recibir en un
puerto especificado.

Para hacerlo, pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y el
botdn [F1] para visualizar la pagina MIDI | Setup.

HIDI 0 Imitiol Dato  BIETLT STZ 5113 504
CHi-CHI o e | ()
THIOl SETUF.

T R OMMI ECHO
ceeL | LD Ln - -
FROGEAN
CHAMGE EN [or
CONTROL
CHANGE -
FRFFNETER
CHAMGE orr] B -

BLILK - oFF - _
OTHER - ~ -
COMMAMDS aFF

Fader Resclution: [[E

SETUR g3 PGM ASGH g3 CTL ASGH g ELILE

Seleccione los canales MIDI para la transmisién y la recep-
cion en la fila CHANNEL, y active o desactive la transmision
y recepcion de cada mensaje MIDI utilizando los botones en
las filas de los parametros PROGRAM CHANGE a OTHER
COMMANDS.

(1) CHANNEL
Esta fila de pardmetro le permite especificar los canales
MIDI para la transmision y la recepcion del mensaje
MIDI. Los siguientes parametros estan disponibles en

esta fila:
o TX oo Esta casilla de parametro especifica
un canal de transmisién MIDL
o RX oo Esta casilla de pardmetro especifica

un canal de recepcién MIDI.

(2) PROGRAM CHANGE
Esta fila de parametro activa o desactiva la transmisién y
la recepcion de Program Changes.

o Tx ON/OFF ... La transmision de mensajes Pro-

gram Change se activa o se desactiva.

« RxON/OFF......... La recepcion de mensajes Program
Change se activa o se desactiva.

« OMNI ON/OFF.....Cuando este botdn se activa, Pro-
gram Changes en todos los canales
MIDI se recibe independientemente
de los ajustes de la fila CHANNEL.

o ECHO ON/OFF.....Este botén determina silos mensajes
Program Change recibidos en el
puerto MIDI IN se repiten a través
del puerto MIDI OUT.

(3) CONTROL CHANGE
Esta fila de parametro activa o desactiva la transmision y
la recepcién de Control Changes.

« Tx ON/OFF ........... La transmisién de mensajes Control
Change se activa o se desactiva.
+ RxON/OFF........ La recepcién de mensajes Control

Change se activa o se desactiva.

« ECHO ON/OFF.....Este boton determina silos mensajes
Control Change recibidos en el
puerto MIDI IN se repiten a través
del puerto MIDI OUT.

(4) PARAMETER CHANGE
Esta fila de pardmetro activa o desactiva la transmision y
la recepcion de Parameter Changes.

o Tx ON/OFF ... La transmision de mensajes Parame-
ter Change se activa o se desactiva.
« RxON/OFF ... La recepcién de mensajes Parameter

Change se activa o se desactiva.

« ECHO ON/OFF.....Este botén determina silos mensajes
Parameter Change recibidos en el
puerto MIDI IN se repiten a través
del puerto MIDI OUT.

(5 BULK
Esta fila de pardmetro activa o desactiva la recepcion de
la informacién Bulk Dump.

+ RxON/OFF........ La recepcién de informacién Bulk
Dump se activa o desactiva.

(6) OTHER COMMANDS
« ECHO ON/OFF.....Este boton determina si otros men-
sajes MIDI recibidos en el puerto
MIDI IN se repiten a través del
puerto MIDI OUT.

(@) Fader Resolution

Este parametro especifica la salida del valor cuando uti-
liza los deslizadores del 01V96i. Para transferir los datos
del valor del deslizador entre dos 01V96is en cascada, o
para grabar el funcionamiento del 01V96i o para repro-
ducir desde un secuenciador, seleccione el boton HIGH.
Cuando el botén LOW esta seleccionado, la resolucién
del deslizador es de 256 pasos.
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Asignar escenas a
Program Changes para la
recuperacion remota

Puede asignar 01V96i a MIDI Program Changes para la recu-
peracion remota. Si recupera una escena en el 01V96i, la uni-
dad transmite el Program Change asignado al dispositivo
MIDI conectado. Si el 01V96i recibe un Program Change, la
escena asignada se recuperarad.

Inicialmente, las escenas 1 a 99 se asignan secuencialmente a
Program Changes 1 a 99, y la escena #0 se asigna a Program
Change #100, aunque puede cambiar estas asignaciones.

Consejo: Puede almacenar una tabla de asignacion de escena a
cambio de programa en un dispositivo externo utilizando MIDI
Bulk Dump o el software Studio Manager.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los
puertos para la transmision y la recepcion de
los mensajes MIDI (consulte la pagina 101).

2. Realice las conexiones utilizando los puertos
seleccionados en el paso 1 para que el 01V96i
pueda transferir mensajes MIDI a y desde el
dispositivo externo.

3. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], ya
continuacion pulse el botén [F2].

Aparecerd la pdgina MIDI | Pgm Asgn.

HIDI itiol Dot @I Sz ST EIA
ci-cir 100 v e | ) o @

PROGRAM CHAMGE ASS1GH THELES

PGH_CHG SCEME MO./TITLE

7 . Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Mo Data!
Ho Data!
Ho Datal

=}
5
4
3
2

L RLCR IS S ) R N |

to.[T]

INITIALIZE

A FoH AscH JCTC AscH J3  EULE

4. Desplace el cursor ala casilla de parametro en
la columna PGM CHG, y gire la rueda Parame-
ter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar los nimeros Program Change que
desee asignar a las escenas.

5. Pulse el botén del cursor [ ® ] para despla-
zarlo a la casilla del parametro en la columna
SCENE NO./TITLE, y gire la rueda Parameter
o pulse los botones [INC]/[DEC] para seleccio-
nar escenas.

Consejo:

o Siasigna una escena a multiples Program Changes, el Pro-
gram Change con el niimero inferior serd efectiva.

o Puede inicializar la tabla de asignacion Scene to Program
Change desplazando el cursor al botén INITIALIZE, y
pulsando [ENTER].

6. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y
pulse el botén [F1] para visualizar la pagina
MIDI | Setup, y especifique los canales de
transmision y de recepcion MIDI.

7. Active los botones PROGRAM CHANGE Tx
ON/OFF y Rx ON/OFF.

Cuando el 01V96i recibe Program Changes en los canales
MIDI especificados, las escenas correspondientes se
recuperan. Ademds, si conmuta escenas en el 01V96i, éste
transmite los Program Changes en los canales MIDI
especificados.
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Asignar parametros a
Control Changes para el
control a tiempo real

Puede asignar parametros 01V96i a los Control Changes
MIDI para un control a tiempo real. Si el 01V96i recibe un
Control Change, el parametro 01V96i asignado se ajustard en
consecuencia. Ademads, si ajusta un pardmetro en el 01V96i,
éste transmite el mensaje Control Change asignado.

Consejo: Puede almacenar una tabla de asignacion de pardme-
tro a cambio de control en un dispositivo externo utilizando MIDI

Bulk Dump o el software Studio Manager.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los
puertos para la transmision y la recepcion de
los mensajes MIDI (consulte la pagina 101).

2. Realice las conexiones utilizando los puertos
seleccionados en el paso 1 para que el 01V96i
pueda transferir mensajes MIDI a y desde el
dispositivo externo.

3. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y a
continuacién pulse el botén [F3].

Aparecera la pagina MIDI | Ctrl Asgn. Esta pagina le per-
mite asignar parametros 01V96i a los Control Changes.

« NRPN

Las asignaciones en la pagina Ctl Asgn se ignoran y los
NRPNs (Numero de pardmetro no registrado) predefini-
dos se transmiten para el control remoto.

Consejo: NRPNs son mensajes MIDI especiales que combi-
nan tres Control Changes diferentes. Le permiten controlar
muchos canales en un solo canal MIDL

Si ha activado el botén TABLE en el paso 4,
desplace el cursor a la casilla de parametro en
la columna No. (CH), y gire la rueda Parame-
ter o pulse los botones [INC]/[DEC] para
seleccionar los canales MIDI y Control Chan-
ges a los que desee asignar parametros.
Puede asignar parametros a un maximo de 16 canales
Control Changes en la pagina Ctl Asgn, independiente-
mente de los canales MIDI actualmente seleccionados
para la transmision y la recepcion.

Salte los pasos 5y 6 si activé el botén NRPN en el paso 4.

Seleccione parametros en las casillas de para-
metros en las tres columnas PARAMETER.
Seleccione un grupo de parametro en la casilla de para-
metro de la primera columna PARAMETER, y especifi-
que los valores deseados en las casillas de pardmetro en la
segunda y tercera columna PARAMETER.

Los siguientes pardmetros y valores estan disponibles:

HIGH MID Low

NO ASSIGN — —
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3 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL IMPUT 2
2 ¢ 1»= FROER H CHAMHEL IMFUT 2
1 ¢ 1»= FAOER H CHAMHEL IMPUT 1
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FADER H AUX4 SEND

CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND

AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS TO ST |BUS1-8

Consejo: Consulte la pagina 157 para mds informacion
acerca de las asignaciones Parameter to Control Change por

defecto.

4. Desplace el cursor al botén TABLE del para-
metro MODE ((1), y pulse [ENTER].
El parametro MODE determina qué mensajes MIDI se
transmiten cuando se ajustan los parametros del 01V96i.

Las siguientes opciones estan disponibles para el parame-
tro MODE:

« TABLE

Los mensajes MIDI Control Change se transmiten de
acuerdo con las asignaciones en esta pagina.

FADER L AUX4 SEND

CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1-4

MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO
AUX1 SEND
AUX2 SEND
AUX3 SEND

INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND

AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS TO ST |BUS1-8
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HIGH MID Low HIGH MID Low
CHANNEL [ INPUT1-32/ST IN1-4 ON
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO ATTACK
AUX1 SEND THRESH H
AUX2 SEND THRESH L
AUX3 SEND GATE RANGE INPUT1-32
ON AUX4 SEND HOLD H
INPUT1-32/ST IN1-4
AUX5 SEND HOLD L
AUX6 SEND DECAY H
AUX7 SEND DECAY L
AUX8 SEND ON
BUS TO ST |BUS1-8 ATTACK
PHASE CHANNEL | INPUT1-32/ST IN1L—4R THRESH H
INSERT ON CHANNEL |INPUT1-32 THRESH L
MASTER BUS1-8/AUX1-8/STEREO RELEASEH | |NPUT1-32/BUST-8/AUX1-8
COMP
AUX1 SEND RELEASE L | /STEREO
AUX2 SEND RATIO
AUX3 SEND GAIN H
PRE/POST AUX4 SEND INPUT1-32/ST IN1-4 CAINL
AUX5 SEND KNEE
AUX6 SEND CHANNEL
AUX7 SEND AUX1-2
AUX8 SEND PAN AUX3—-4 INPUT1-32/ST INTL-4R
ON AUX5-6
TIME HIGH AUX7-8
TIME MID BUSTO ST |BUS1-8
TIME LOW BALANCE | MASTER STEREO
IN DELAY INPUT1-32
MIX HIGH LFEH
MIX LOW LFE L
FB GAIN H DIV (F)
FB GAIN L DIV R
ON LR
SURROUND INPUT1-32/ST INTL-4R
OUT DELAY TIME HIGH BUS1-8/AUX1-8/STEREO L, R FR
TIME MID WIDTH
TIME LOW DEPTH
ON OFS LR
Q LOW OFS FR
F LOW BYPASS
G LOWH MIX
G LOW L PARAM1 H
Q LO-MID EFFECT PARAM1 L | EFFECT1-4
F LO-MID :
G LO-MID H PARAM32 H
G LO-MID L PARAM32 L
QHIMID | 1NPUTT-32/ST IN
EQ F HI-MID 1-4/BUS1-8/AUX1-8/STE-
GHI-MIDH |REO
G HI-MID L
Q HIGH
F HIGH
G HIGHH
G HIGH L
ATTH
ATTL
HPF ON
LPF ON
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Los pardmetros que disponen de un intervalo de ajuste de
mas de 128 pasos (como los pardmetros Fader y Delay
Time) precisan de dos o0 mas mensajes Control Change
para especificar los valores.

Por ejemplo, si desea controlar los parametros Fader en
ciertos canales utilizando Control Changes, debe asignar
le mismo canal a dos niumeros Control Change y seleccio-
nar “FADER H” y “FADER L’ para Control Changes en
las casillas de parametro en la primera columna PARA-
METER.

S 4 10 = FHUEH H LHHMMEL IR

L2 ¢ 1]=i FAROER L i CHAHMEL i IHPUT. 1
1 ¢ 1> = FADER H CHAMMEL IMFUT 1
@ ¢ 1> = MO ASSIGH

Si desea controlar los pardmetros Delay Time en ciertos
canales utilizando Control Changes, debe asignar el
mismo parametro Channel Delay a tres nimeros Control
Change, y seleccionar “TIME LOW,” “TIME MID,”y
“TIME HIGH” paralos Control Changes en las casillas de
parametro en la segunda columna (media) PARAME-
TER.

Ol L &)= MU Hoo bl

Lee ¢ =3)=i IH DECAY ii TIME HIGH:{ THFUT 1
59 ¢ 2y = IM DELRY TIME HMID IHFUT 1
22 ¢ 2y = IM DELRY TIME LOH IMPUT 1
57 ¢ 21 = MO ASSIGH

Nota: Los pardmetros que disponen de un intervalo de ajuste
de mds de 128 pasos precisan de una combinacion adecuada
de pardmetros Range para un MIDI Control Change exitoso.

Consejo: Puede inicializar la tabla de asignacién Parameter
to Control Change desplazando el cursor al boton INITIA-

LIZE, pulsando [ENTER].

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y
pulse el boton [F1] para visualizar la pagina
MIDI | Setup, y especifique los canales de
transmision y de recepcion MIDI.

Active los botones CONTROL CHANGE Tx
ON/OFF y Rx ON/OFF.

Los parametros del 01V96i se ajustaran en consecuencia
cuando el 01V96i reciba los Control Changes correspon-
dientes. Ademas, cuando ajuste los parametros en el
01V96i, el 01V96i transmitird los Control Changes
correspondientes.

Nota: Antes de controlar los pardmetros utilizando Control
Changes, asegtirese de que los botones Tx y Rx ON/OFF en
la fila PARAMETER CHANGE en la pdgina MIDI | Setup

estén desactivados.

Controlar parametros
utilizando Parameter
Changes

Puede controlar los parametros 01V96i a tiempo real utili-
zando los mensajes Parameter Change que son mensajes Sys-
tem Exclusive, en vez de utilizar los MIDI Control Changes.
Consulte “Formato de informacién MIDI” al final de este
manual para informacién mas detallada acerca de los Para-
meter Changes disponibles.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los
puertos para la transmision y la recepcion de
los mensajes MIDI (consulte la pagina 101).

N

Realice las conexiones utilizando los puertos
seleccionados en el paso 1 para que el 01V96i
pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en
y desde el dispositivo externo.

w

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [MIDI], y el
botén [F1] para visualizar la pagina MIDI |
Setup, y desactive los botones Tx y Rx
ON/OFF en la fila PARAMETER CHANGE.

El 01V96i ajustara ciertos valores de parametro cuando
reciba los Parameter Changes correspondientes. Ademas,
si ajusta ciertos parametros en el 01V96i, transmite Para-
meter Changes correspondientes.

Nota: Antes de controlar los pardmetros utilizando Parame-
ter Changes, asegtirese de que los botones Tx y Rx ON/OFF
en la fila CONTROL CHANGE estén desactivados.
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Transmitir ajustes de
parametro a través de
MIDI (Bulk Dump)

Puede realizar copias de seguridad de la informacién almace-
nada en el 01V96i, como bibliotecas y escenas, en un disposi-
tivo externo MIDI utilizando el MIDI Bulk Dump. De esta
forma, posteriormente puede restaurar los ajustes anteriores
del 01V96i volviendo a transmitir esta informacion MIDI al
01V96i.

Nota: Alguna de la informacién transmitida desde el 01V 96i al
software de secuencia puede que ocasionalmente se pierda
durante la transmision de Bulk Dump. Note: Para evitarlo, le
recomendamos que utilice el software Studio Manager para
almacenar la informacién de la 01V96i en un dispositivo externo.

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, y especifique los
puertos para la transmision y la recepcion de
los mensajes MIDI (consulte la pagina 101).

2. Realice las conexiones utilizando los puertos
seleccionados en el paso 1 para que el 01V96i
pueda transmitir y recibir mensajes MIDI en
y desde el dispositivo externo.

3. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [MIDI], y a
continuacién pulse el botén [F4].

Apareceri la pdgina MIDI | Bulk.
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La pagina incluye los siguientes parametros:

(1) Seccién CATEGORY
Esta seccion le permite seleccionar informacion para la
transmision y la recepcion.

(2 REQUEST
Desplace el cursor a este botdn, y pulse [ENTER] para
transmitir mensajes desde el 01V 96i que precisan de un
segundo 01V96i (conectado al primero 01V96i) que
transmita la informacién especificada en la seccién
CATEGORY. Este botén se utiliza primariamente cuando
dos 01V96is estan conectados en cascada.

»

(3 TRANSMIT
Desplace el cursor en este boton, y pulse [ENTER] para
transmitir informacion especificada en la seccion CATE-
GORY en un dispositivo MIDI externo.

(4) INTERVAL
Este parametro especifica el intervalo entre los paquetes
de informacion durante la transmision del volcado en
pasos de 50 milisegundos. Si el dispositivo externo pierde
parte de la informacion de volcado, incremente este valor.

Desplace el cursor en el botén del tipo de
informacién que desee transmitir en la sec-
cion CATEGORY, y pulse [ENTER].

Las siguientes opciones estdn disponibles.

« ALL
Este boton selecciona toda la informacién disponible
para el volcado general. Si este botdn estd activado, el
resto de botones en esta seccidn se desactivara.

« SCENEMEM
Este botdn selecciona memorias de escena. Puede selec-

cionar escenas que desee transmitir en la casilla de para-
metro al lado del botén.

« LIBRARY
Este botdn selecciona bibliotecas. Puede seleccionar el
tipo de biblioteca en la casilla de pardmetro TYPE (allado
del botén), y especificar el numero de biblioteca en la
casilla de parametro de la derecha.

« BANK

Este parametro le permite seleccionar bancos User Defi-
ned Key (KEYS UDEEF), bancos User Defined Remote
Layer (RMT UDEEF), o bancos User Assignable Layer
(USR LAYER) para el volcado general. Puede seleccionar
uno de estos tres tipos en la casilla de pardmetro al lado
del botdn, y seleccionar los bancos en la casilla de para-
metro de la derecha.

« SETUPMEM
Este botdn selecciona la informacién de configuracién
del 01V96i (es decir, los ajustes del sistema).

« PGM TABLE
Este bot6n selecciona los ajustes de la pdgina MIDI | Pgm
Asgn.

o CTLTABLE
Este boton selecciona los ajustes de la pdgina MIDI | Ctl
Asgn.

o PLUG-IN

Este botdn selecciona los ajustes de la tarjeta opcional ins-
talada en la ranura.
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Nota: La informacion seleccionada con el botén SETUP-
MEM incluye el puerto de transmision y recepciéon MIDI y
los ajustes del mensaje. Después de almacenar informacion
de volcado general en un dispositivo externo que no tenga la
recepcion activada, si el 01V96i mds adelante empieza a reci-
bir esta informacion particular, la recepcion del volcado
general del 01V 96i se desactivard inmediatamente, y el
01V96i no podrd recibir mds informacion. Asi, antes de
almacenar la informacion seleccionada con el boton SETU-
PMEM utilizando Bulk Dump, asegiirese de activar la trans-
misién y la recepcion de la informacién de volcado.

5. Siesnecesario, desplace el cursor en la casilla

del parametro al lado del botén seleccionado,
y gire la rueda Parameter o pulse los botones
[INC]/[DEC] para seleccionar la informacion
del volcado general deseada.

Consejo: Siselecciona [ALL] en la casilla de pardmetro, toda
la informacién seleccionada con el botén correspondiente se
transmite como informacién de volcado general.

Para empezar la transmision de la informa-
cién de volcado, desplace el cursor en el
botén TRANSMIT, y pulse [ENTER].

Se ejecutard el volcado general. Durante el funciona-
miento, aparecerd la ventana Bulk Dumyp, indicando el
estado del volcado general actual. Para anular el volcado
general, desplace el cursor en el boton CANCEL de la
ventana, y pulse [ENTER].

Nota: Los datos del volcado pueden transmitirse y recibirse
entrela 01V96i y la 01V96V2/01VI6VCM. La compatibili-
dad depende del tipo de datos, tal como se detalla a conti-
nuacion.

Datos que pueden transmitirse y recibirse entre la 01V96i y
la 01V96V2/01V96VCM en cualquier direccion

SCENE MEM:

EQ LIBRARY:

GATE LIBRARY:

COMP LIBRARY:

CHANNEL LIBRARY:

EFFECT LIBRARY:

BANK:

SETUP MEMORY:

PGM TABLE:

CTL TABLE:

Datos que solo puede transmitir la 01V96V2/01V96VCM y
recibir la 01V96i (y no en la otra direccion)

INPUT PATCH LIBRARY:

OUTPUT PATCH LIBRARY:

Consejo: Para transmitir mensajes de solicitud de volcado
general, desplace el cursor en el boton REQUEST, y pulse
[ENTER]. Si ajusta el 01V96i para que transmita y reciba
mensajes MIDI desde y para otro 01V 96i, el otro01V96i res-
ponderd a la peticion de volcado general y transmitird los
datos de volcado general del 01V96i que esté utilizando.

Para recibir la informacién de volcado, pulse
el boton DISPLAY ACCESS [MIDI] otra vez
para visualizar la pagina MIDI | Setup, y active
el botén Rx ON/OFF en la fila BULK.

Ahora, cuando el 01V96i reciba informacion de volcado,
la informacion interna correspondiente se actualizard.
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Otras funciones

Este capitulo describe las distintas funciones del 01V 96i.

Ajustar las preferencias

Puede cambiar los ajustes por defecto y los ajustes de entorno
del 01V96i utilizando las paginas DIO/Setup | Preferl y
Prefer2. Para localizar una de las paginas Preferences, pulse el
botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente.

Pagina Prefer1

Esta pagina le permite configurar el 01V96i para que cuando
pulse un botdn en el panel superior, el 01V96i visualice la
pagina de pantalla correspondiente, y muestre u oculte men-
sajes de confirmacion o alarma.

DIMSET[PO EXTRA M ST 8T/ Z 51 /= 5114
CHA-CH4 5
[FEEFERENCES 1|

E Autoc FAH Disrlas E MIDI Harning

B Auto EQUALIZER DisFlay O Initial Dota Mominal
O Auto SOLD Disrlag O Scene MEM Auto Urdate
O Autz WORD CLOCK Disrlae  [E Coscade COMM Link

O Autz Chankhel Select O Auta Direct Out Ok
E Store Confirmation O Routina 5T Pair Link
O Recall Confirmation

O Patch Confirmation

O Pair Confirmation

O Hominal Fan

O Fast Meter Fall Time

EHO0lo Harnina

FPREFER1 FREFERZ

IORD _CLOCKE, FORMAT,

Esta pagina contiene los siguientes parametros: (Estos para-
metros estdn explicados en el orden desde la parte superior de
la columna izquierda a la parte inferior de la columna dere-
cha).

« Pantalla Auto PAN

Si esta casilla de verificacion esta activa, las paginas
Pan/Route aparecen automaticamente cuando utiliza el
control [PAN] en la seccion SELECTED CHANNEL. En
el modo Stereo Surround, si utiliza el control [PAN]
podré definir el ajuste Pan izquierdo y derecho. De lo
contrario, le permite ajustar la panoramizacion
Surround.

« Pantalla Auto EQUALIZER

Siesta casilla de verificacién estd activa, la pagina EQ | EQ
Edit aparece autométicamente cuando pulsa un botén
relacionado con el ecualizador en la seccion SELECTED
CHANNEL.

« Pantalla Auto SOLO
Si esta casilla de verificacion esta activada, la pagina
DIO/Setup | Monitor aparece autométicamente cuando
individualiza un Input Channel.

« Pantalla Auto WORD CLOCK

Si esta casilla de verificacién esta activada, la pagina
DIO/Setup | Word Clock aparece automaticamente si
falla la fuente wordclock externa seleccionada.

Auto Channel Select

Si esta casilla de verificacion esta activada, puede selec-
cionar un canal moviendo el deslizador correspondiente,
o activando el boton de canal [SOLO] u [ON] correspon-
diente.

Store Confirmation

Si esta casilla de verificacion estd activada, la ventana Title
Edit, para entrar el nombre de memoria de una escena o
de una biblioteca, aparece cuando guarda una memoria
de escena o de biblioteca.

Recall Confirmation

Si esta casilla de verificacién estd activada, aparece una
ventana de confirmacion cuando recupera una memoria
de escena o de biblioteca.

Patch Confirmation

Si esta casilla de verificacion esta activada, aparece un
mensaje de confirmacién cuando edita los patches de
entrada y de salida.

Pair Confirmation

Si esta casilla de verificacidn esta activada, aparece el
mensaje de confirmacion cuando crea o cancela una
pareja.

Nominal Pan

Si esta casilla de verificacion estd marcada y las senales del
canal de entrada estan panoramizadas totalmente haciala
izquierda o hacia la derecha, las senales de los canales de
la izquierda/impares y de la derecha/pares estaran en el
nivel nominal. Si esta casilla de verificacién no estd mar-
cada, estas sefiales se realzaran a 3dB. (Cuando las sefiales
estan panoramizadas en el centro, estaran en el nivel
nominal). En modo Surround, el mismo elemento se
aplica cuando cualquier canal de panoramizacion Surro-
ound se panoramiza totalmente hacia la izquierda o hacia
la derecha.

Fast Meter Fall Time

Si esta casilla de verificacion estd activada, los viimetros
descienden mas rapido.

DIO Warning

Cuando esta casilla de verificacion estd activada, aparece
un mensaje de advertencia cuando se detectan errores en
las sefiales de audio digital recibidas en la ranura, o en las
entradas digitales 2TR.

MIDI Warning

Cuando esta casilla de verificacion esta activada, aparece
un mensaje de advertencia cuando se detectan errores en
los mensajes MIDI entrantes.

Initial Data Nominal

Cuando esta casilla de verificacién esta activada, los des-
lizadores de Input Channel y los controles del nivel del
canal ST IN se ajustan a nominal (0 dB) cuando se recu-
perala Escena #0. (Si esta casilla estd desactivada, se ajus-
tan a —o0.)

Scene MEM Auto Update

Si esta casilla de verificacion estd activada, puede utilizar
la funcién Scene Memory Auto Update (consulte la
pagina 70).
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« Cascade COMM Link

Si esta casilla de verificacion estd activada, se enlazan dis-
tintas funciones y pardmetros entre los 01V96is en cas-
cada (Consultela pagina 111 para més informacion acerca
de la conexion en cascada). Cuando la casilla de verifica-
cidn estd desactivada, solo se enlaza la funcion Solo.

o Auto Direct Out On

Siesta casilla de verificacion estd activada y cambia el des-
tino del canal Direct Out desde “-” a cualquier otra

salida, el canal Direct Out se activara automaticamente. Si
cambia el destino del canal Direct Out desde una salida a

« »

-, el canal Direct Out se desactivara automdticamente.

¢ Routing ST Pair Link

Cuando esta casilla de verificacidn estd marcada, el direc-
cionamiento de los canales emparejados al bus Stereo se
enlazara.

Pagina Prefer2

La pagina Prefer2 le permite nombrar el canal indicado en la
pantalla, y ajustar el brillo de la pantalla.

I]II].-‘SETUPO nitiol Oota  BELT SLZ SLE 5004
CHi-CHi EDIT [= T [4sn]
-PREFEREMHCESZ ]

Short Hame

Charnel 104 Channe]

O charnel 1o

[ Channel Short Hame

(? Channel CoFw Parameter

[FhoER ] [Com J [Cean ] [CSoeR]

Az | [Eoxon) [CE=

(g DisFrlaw Brishthness cH

AA,_FREFERZ
Esta pagina contiene los siguientes pardametros:

(1) Channel ID/Channel
Este pardmetro selecciona un estilo para el canal seleccio-
nado. Si la casilla de verificacién Channel ID est4 selec-
cionada, aparece la ID del canal (por ejemplo, CH1,
CH16, AUX1). Si la casilla de verificacién Channel Short
Name estd activada, aparece el nombre de canal Short.

(2) Channel Copy Parameter
Este pardmetro selecciona los parametros de canal que se
tienen que copiar cuando asigne la funciéon Channel
Copyauno delos botones definidos por el usuario. Puede
seleccionar varios canales.

e ALL...... Este boton selecciona todos los parametros
que se pueden copiar. Si activa este boton,
se cancelaran todas las otras opciones.

o FADER........ Copia los valores del deslizador.

Copia el estado activado/desactivado de los
botones [ON].

« PAN . Copia los ajustes de panoramizacion.

« SURR......... Copia los ajustes de panoramizacién
surround.

o AUX....cunee. Copia los niveles Aux Send.

o AUX ON....... Copia el estado activado/desactivado del
canal a las sefiales Aux.

e EQuvvee Copia los valores de parametro EQ.

(3) Display Brightness
Este parametro ajusta el brillo de los indicadores del
botén en el intervalo de 1 a 4.

Crear una capa personali-
zada combinando canales
(User Assignable Layer)

Siajusta el destino dela capa remotaa “USER ASSIGNABLE”,
puede crear una capa personalizada combinando cualquier
canal del 01V96i (excepto Stereo Out). Esta capa personali-
zada se denomina “User Assignable layer”

1. Pulse el botén DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente hasta que aparezca la pagina
DIO/Setup | Remote.

N

Ajuste el parametro TARGET a USER ASSIG-
NABLE, y pulse [ENTER].

Aparecera una ventana de confirmacion.

w

Desplace el cursor hacia el botén YES y pulse
la tecla [ENTER].

El 01V96i visualizard la pagina que se muestra a conti-
nuacion.

D10/ SETUP, mitiol Dota  @IEELT 5112 11 5118
ciiecnt 100 i doearl @) © © ©
.REMOTE |

REMOTE. | TRRSET] MTEER Pos oomelE LR ] |

CLEAR I ERNE

mEEE

4. seleccione los canales que desee asignar a la
capa User Assignable utilizando las casillas de
parametro 1-16 (D).

Puede almacenar un maximo de cuatro configuraciones
de 16 canales en cuatro bancos conmutando los Banks
1-4 a través de los botones BANK 1-4. Si pulsa [ENTER]
antes de seleccionar los canales que desea asignar, podra
seleccionar los canales que desea asignar en la ventana
User CH Select.

Consejo: Puede reajustar la asignacion por defecto despla-
zando el cursor al boton CLEAR y pulsando [ENTER].

5. Utilice el botén LAYER [REMOTE] para asignar
o recuperar la capa User Assignable.

Puede utilizar los deslizadores y los botones [ON] para
controlar los canales asignados.
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Colocar las consolas en
cascada

E1 01V96i dispone de un Cascade Bus que le permite la
conexion en cascada. Puede conectar dos 01V96is en cascada
utilizando las entradas y las salidas digitales, o los conectores
OMNI IN y OMNI OUT. De esta forma, dos consolas funcio-
nan sélo como una gran consola, integrando los Buses 1-8,
los envios Aux 1-8, el Stereo Bus, y el Solo Bus de cada uni-
dad.

Las siguientes funciones estdn enlazadas entre dos 01V96is en
cascada mediante los puertos MIDI IN y OUT.

« Seleccion de pagina de visualizacién
« Funcién Solo

¢ Modo Fader

« Posicién de medicion

o Activa/desactiva Peak Hold

o Activa/desactiva Meter Fast Fall

o Scene Store, Recall, y Title Edit

Consejo:

o Para enlazar funciones y pardmetros (excluyendo la funcion
Solo), active la casilla de verificacion Cascade COMM Link en
la pdgina Setup | Prefer1 (consulte la pagina 109).

o La funcion Solo siempre se conecta independientemente del
estado de la casilla de verificacion Cascade COMM Link.

Los siguientes parrafos explican cdmo realizar una conexién
en cascada utilizando dos 01V96is y las entradas y salidas de
la tarjeta E/S digital instalada en la ranura de cada 01V96is.

1. Instale tarjetas E/S digitales en la ranura de
dos 01V96is.

2. Conecte dos 01V96is de la siguiente forma:

« Conecte la salida de la tarjeta E/S digital del 01V96i que
transmite (esclavo) ala entrada de la tarjeta E/S digital del
01V96i que recibe (maestro).

« Conecte el conector ADAT IN de la unidad maestra al
conector ADAT OUT de la unidad esclava.

« Conecte el puerto MIDI IN de la unidad maestra al
puerto MIDI OUT de la unidad esclava utilizando un
cable MIDI.

o Conecte el puerto MIDI OUT de la unidad maestra al
puerto MIDI IN de la unidad esclava utilizando un cable
MIDL

four &N
MY8-AT Conector Conector MY8-AT Conector
etc. EADA etc. MIDI
IN/OUT

StEm| cooooo
[ESESlEEEE =]

L

01V96i (Esclavo)

01V96i (Maestro)

3. Enla unidad esclava, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que
aparezca la pagina Patch | Out Patch.

4. Asigne las sefiales Bus a los canales utilizados
para la conexién en cascada.

Las siguientes senales predefinidas estan disponibles:

Opciones Descripcion
CAS BUS1-BUS8 ?zilii;das en cascada del Bus
CAS AUX1-AUX8 Salidas en cascada del Bus
Aux 1-8
CAS ST-L, CAS ST-R Salidas Stereo Bus L & R
Cascade
CASSOLOL, CASSOLOR | >21das Solo Bus L & R Cas-

La siguiente pagina de visualizacién es un ejemplo de la

integracion de las senales Bus 1-8, Aux Send 1-4, Stereo
Bus, y Solo Bus mediante los conectores ADAT INyOUT
y dos tarjetas E/S digitales de 8 canales (como MY8-AT).

PATCH O nitiol Dota  @ELLT SHZ 51IZ 5114
CHA-CHA e =) & O O
LSLOT QUTPUT PATCH. Cascadelut—S0LOR
T sLaT 1

z =] 3
EHEEUET  PESEUER  oEeRUSR  oEBUED
=] =) 7 =]
iCAS ELSS: iCAS ELSG: iCAS BLSY: iCAS ELSE:
k] 1@ 11 1Z
:BUSH H BUSZ H BUSS H ‘BUS4
13 19 15 16
BUSS : BUSE : BUSY : BUSE
ADAT
' 1 F = E] b
ICHS HUXT: ICAHS AL ICHS HUX3: ICHS A4
=] & 7 =]
CEETETID CESTERE Sl [Ceoolm
I OHH |
1 z
FALX i A2 i FHLXS
| M MHAHE .@ 1M LIE .@ OUT _PATCH M

Consejo: La asignacion de patches puede variar segiin el tipo
y el niimero de buses utilizados para cada conexién en cas-

cada.
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Nota: Nota: Dado que el niimero de canales disponibles en

la tarjeta E/S digital es limitado, los envios Aux 1-4 se colo-
can en cascada en este ejemplo. Si utiliza una tarjeta E/S digi-
tal de 16 canales (como la MY16-AT) podrd colocar todos los
buses en cascada.

8.

Pulse el boton DISPLAY ACCESS [DIO/SETUP]
repetidamente para visualizar la pagina
DIO/Setup | MIDI/Host, y ajuste el parametro
Cascade Link en “MIDL.”

STUADAnAIEr|

5. Enlaunidad maestra, pulse el botén DISPLAY _|{DbAM { i
ACCESS [PATCH] repetidamente hasta que || REMOTE L.A.LAYER
aparezca la pagina Patch | Cascade In. <i|| cAschoE Link |[RIDT ]

= L[] [TEANEH1T]

6. Seleccionelos canales de entrada en launidad o

maestra a la que se envian las sefales Bus
desde la unidad esclava.

La siguiente pagina es un ejemplo de la recepcion de las
sefiales Bus 1-8, Aux Send 1-4, Stereo Bus, y Solo Bus de
la unidad esclava mediante los conectores ADAT IN y
OUT y dos tarjetas E/S digitales de 8 canales (como
MYS8-AT).

-CASCAOE |H PATCH! CASCAOE BEUS 1

S1ot CHI IN &

I BUS
2z E 4 5 3 7 g

1
| ST = M = M e = = W< =T I <[ =T M = < =

ATTENUAT [OH #,

IN_PATCH ,@ IHPLUT IHS@ EFFECT ,@CHSCFIDE |

Nota: Asegiirese de asignar sefiales Bus esclavas a los mismos
buses en la unidad maestra. La asignacion de patches inco-
rrecta provocard una conexion en cascada incorrecta.

7. Enlaunidad maestra, pulse el botén DISPLAY
ACCESS [DIO/SETUP] repetidamente hasta
que aparezca la pagina DIO/Setup | Cascade,
y ajuste los atenuadores utilizando los contro-
les de parametro.

La pagina DIO/Setup | Cascade le permite ajustar el nivel
de las sefiales enviadas al Cascade Bus utilizando los ate-
nuadores especiales. También puede activar o desactivar
los buses Cascade utilizando los botones situados debajo
de los controles de parametro.
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Repita el Paso 8 para la unidad maestra.

Después de los Pasos 8 y 9, la unidad esclava podrd trans-
mitir y recibir mensajes MIDI.

PRTEH T SIS SIS 10. Para que los parametros de ambos 01V96is
CHi_CHI i 7 J k] coincidan, localice la pagina DIO/Setup |

MIDI/Host en la unidad de fuente de copia.
Desplace el cursor hacia el botén TRANSMIT
para el parametro SYNC, y pulse [ENTER].

DAL PIAT AT

- RERUEST

Los parametros para enlaces en cascada (la pagina 111) se
copiaran en el otro 01V96i a través del conector
REMOTE. Si selecciona el boton REQUEST en vez del
botén TRANSMIT para el pardmetro SYNC, puede
invertir la direccién de la copia.

En este punto se integran Bus 1-8, Aux 1-4, y el Stereo
Bus de ambos 01V96is, y la informacion se envia desde
las salidas Bus 1-8, las salidas Auxs 1-4, y la Stereo Out de
la unidad maestra. Si individualiza canales en uno de los
01V96is, puede monitorizar las senales individualizadas
desde las salidas Monitor.
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Comprobar la bateria y la
version del sistema

La péagina Utility | Battery le permite comprobar la condicién
de la bateria de seguridad de la memoria interna y el nimero
de la version del sistema. Para localizar esta pagina, pulse el
botén DISPLAY ACCESS [UTILITY] repetidamente.

©)

UTILITY Initial Data P BB EEEEIE)
CHi-CHi ( e mmemem & &) @ O
‘EATTERY CHEC|Z)

Okay

Yes, I'm Fine!

EATTERY Ji U]
®

(1) status
Si Status esta “Okay;” la baterfa tiene el voltaje suficiente
para el funcionamiento. Si Status es “Voltage Low!,” con-
sulte a su distribuidor Yamaha o centro de servicio
Yamaha autorizado para cambiar la bateria lo antes posi-
ble. Si no cambia la bateria baja de carga puede provocar
una pérdida de informacién.

Nota: No intente cambiar la bateria usted mismo, podria
provocar una averia.

(2 Ver X.XX (X.XX representa el nimero de ver-
sion.)
El indicador identifica el nimero de version del sistema.
Comprueba el niimero de version del sistema actual antes
de actualizar el firmware.
Visite el siguiente sitio web para comprobar la ultima ver-
sién de sistema:
http://www.yamahaproaudio.com/

Calibrar los deslizadores

La posicion de deslizador motorizada del 01V96i puede cam-
biar con el tiempo, dependiendo de las condiciones y el
entorno de funcionamiento. Puede corregir los deslizadores
que se hayan cambiado utilizando la funcién de calibracion.

1. Compruebe que el 01V96i esta desactivado.

2. Mantenga pulsado el botén [ENTER] y, a con-
tinuacion, active el conmutador POWER
ON/OFF.

Pasados unos momentos, aparecera la siguiente ventana
de calibracion.

81v96i FADER CALIBRATION

FRADER MOVE 2 FADER POSITION
FADER MOVE OHLY

FRADER POSITION OWLY

T

= ooro R

Select Menu bw Using Cursor Kews.
Fress [ENTER] to Start Calibration.

3. Asegiirese de que se selecciona “1 FADER
MOVE & FADER POSITION" y, a continuacion,
pulse [ENTER].

Para ajustar solo el movimiento del deslizador del motor,
utilice los botones del cursor para seleccionar “2 FADER
MOVE ONLY” y, a continuacidn, pulse [ENTER].

Para ajustar sélo la posicion del deslizador, utilice los
botones del cursor para seleccionar “3 FADER POSI-
TION ONLY”y, a continuacion, pulse [ENTER]. Proceda
con el paso 5.

Para cancelar la calibracidn, utilice los botones del cursor
para seleccionar “4 QUIT” y, a continuacién, pulse
[ENTER]. La 01V96i se inicia en modo normal.

4. La calibracién empieza, y ajusta el movi-
miento del deslizador del motor y la 01V96i
visualiza un mensaje que indica que la calibra-
cion esta en progreso.

La calibracién dura unos dos minutos. NO toque los des-
lizadores durante este proceso.
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5. Cuando la calibracién se completa, la 01V96i

visualiza una ventana en la que puede selec-
cionar deslizadores para ajustar la posicion.
Si ha seleccionado “2 FADER MOVE ONLY” en el paso

3, el ajuste del deslizador estd completado. La 01V96i se
inicia en modo normal.

11. Si se produce algin problema con el resul-

tado de la calibracion, la 01V96i visualiza la
siguiente ventana.

Ademds, el indicador del botén [SEL] del canal del desli-
zador problemético parpadea.

B1V96i FADER CALIBRATION

Select FADER bw Usina [SEL] Keus
and Press [EMTER] to Start Calibration.

B1V96i FADER CALIBRATION

Calibration Data i=s Hot Correct

B COHTIHUE
2 START FROH THE BEGIHHIHG
3 BUIT AHYHAY

Press [EMTER] to Execute

6. Utilice los botones [SEL] del canal para selec-

o

°

10

cionar deslizadores cuya posicion desea cali-
brar y, a continuacion, pulse [ENTER].

Los indicadores del boton [SEL] del canal seleccionado
parpadean. (Si pulsa [ENTER], se iluminarén de forma
fija). Al principio, todos los botones [SEL] parpadean. No
obstante, si se produce un error y la unidad intenta cali-
brar de nuevo, s6lo parpadeara el indicador del botén
[SEL] del deslizador problematico.

Siga las instrucciones de la ventana para ajus-
tar la posicion de los deslizadores selecciona-
dos a —o y, a continuacién, pulse [ENTER].

Ajuste la posicion de los deslizadores seleccio-
nados al nivel indicado en la ventanay, a con-
tinuacion, pulse [ENTER]. Ajuste los
deslizadores 1-16 a —-15 y los deslizadore Ste-
reo a -30.

Ajuste la posicion de los deslizadores seleccio-
nados al nivel indicado en la ventanayy, a con-
tinuacion, pulse [ENTER]. Ajuste los
deslizadores 1-16 a 0 y los deslizadore Stereo
a cualquier posicion.

Ajuste la posicion de los deslizadores seleccio-
nados al nivel indicado en la ventanay, a con-
tinuacion, pulse [ENTER]. Ajuste los
deslizadores 1-16 a +10 y los deslizadore Ste-
reo a 0.

Si el resultado de la calibracion es satisfactorio, la opera-
cion finaliza. La 01V96i se inicia en modo normal.

Utilice los botones del cursor para seleccionar una de las
tres opciones siguientes y, a continuacion, pulse
[ENTER].

CONTINUE

Mientras el indicador del boton [SEL] de un deslizador
problemdtico parpadea, el proceso de calibracion vuelve
al paso 5.

START FROM THE BEGINNING

El proceso de calibracion vuelve al paso 2.

QUIT ANYWAY

La 01V96i cancela el procedimiento de calibracion y se
inicia en modo normal. El ajuste estandar se aplicara alos
deslizadores problematicos.

Si después de probar el procedimiento de calibracion
varias veces sigue apareciendo esta ventana, consulte a su
distribuidor de Yamaha mds cercano.

Sila informacién de calibracion tiene problemas, la
01V96i visualiza la siguiente ventana al iniciarse. En este
caso, calibre la posicion de los deslizadores especificados
en la ventana.

MESSAGE

Fader calibration data error!
Channel 4
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Apéndice: Listas de parametros

USER DEFINED KEYS # Funcién Pantalla
53 | Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P

# Funcion Pantalla 54 | Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q
0 | No Assign No Assign 55 | Output Fader Group Enable R OutFader Group R
1 | Scene MEM. Recall +1 Scene +1 Recall 56 | Output Fader Group Enable S OutFader Group S
2 | Scene MEM. Recall -1 Scene -1 Recall 57 | Output Fader Group Enable T OutFader Group T
3 | Scene MEM. Recall No. XX Scene XX Recall 58 | Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U
4 | Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall 59 | Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V
5 | Effect-1 Lib. Recall -1 Fx1 Lib-1 Recall 60 | Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W
6 | Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX RCL. 61 | Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X
7 | Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall 62 | Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X
8 | Effect-2 Lib. Recall -1 Fx2 Lib-1 Recall 63 | Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X
9 | Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX RCL. 64 | Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x
10 | Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall 65 | Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x
11 | Effect-3 Lib. Recall -1 Fx3 Lib-T1 Recall 66 | Output Fader Group Assign X OutFader Assign X
12 | Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX RCL. 67 | Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X
13 | Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall 68 | Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x
14 | Effect-4 Lib. Recall -1 Fx4 Lib-1 Recall 69 | Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x
15 | Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX RCL. 70 | Input Mute Group Master X In Mute Master X
16 | Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 71 | Output MUTE Group Master X Out Mute Master X
17 | Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 72 | PEAK HOLD On/Off Peak Hold
18 | Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass 73 | OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF
19 | Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass 74 | SOLO Enable SOLO ENABLE
20 | Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1 Recall 75 FADER/SOLO RELEASE Mode FaderSolo RELEASE
21 | Channel Lib. Recall -1 CH Lib-1 Recall On/Off
22 | Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall 76 | Control Room Monitor MONO C-R MONO
23 | GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1 RCL. 77_| Pan / Surround Link PAN/SURR LINK
24 | GATE Lib. Recall —1 Gate Lib-1 RCL. 78 | Channel Name ID/Short CH ID/Short
25 | GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL. 79 | Channel Copy Channel Copy
26 | COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1 RCL. 80 | Channel Paste Channel Paste
27 | COMP Lib. Recall -1 Comp Lib—1 RCL. 81 | Display Back Display Back
28 | COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL. 82 | Display Forward Display Forward
29 | EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1 Recall 83 | UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1
30 | EQ Lib. Recall -1 EQ Lib-1 Recall 84 | UDEF KEYS BANK -1 UDEF KEYS BANK-1
31 | EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall 85 | UDEF KEYS BANK X UDEF KEYS BANK x
32 | Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1 86 | REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1
33 | Input Patch Lib. Recall -1 IN Patch Lib-1 87 | REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1
34 | Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX 88 | REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X
35 | Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1 89 | REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 | USR LAYER BANK+1
36 | Output Patch Lib. Recall -1 Out Patch Lib-1 90 | REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 [ USR LAYER BANK-1
37 | Output Patch Lib. Recall No. XX | Out Patch LibXX 91 | REMOTE USER ASS LAYER BANK X | USR LAYER BANK X
38 | Input Fader Group Enable A IN Fader Group A 92 | MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX
39 | Input Fader Group Enable B IN Fader Group B 93 | MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX
40 | Input Fader Group Enable C IN Fader Group C 94 | MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX
41 | Input Fader Group Enable D IN Fader Group D 95 | Machine REC Machine REC
42 | Input Fader Group Enable E IN Fader Group E 96 | Machine PLAY Machine PLAY
43 | Input Fader Group Enable F IN Fader Group F 97 | Machine STOP Machine STOP
44 | Input Fader Group EnableG IN Fader Group G 98 | Machine FF Machine FF
45 | Input Fader Group Enable H IN Fader Group H 99 | Machine REW Machine REW
46 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 100 | Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE
47 | Input MUTE Group Enable | IN Mute Group | 101 | Machine SCRUB Machine SCRUB
48 | Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K 102 | Machine LOCATE X Machine LOCATE X
49 | Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L 103 | Machine Set LOCATE X Machine Capture X
50 | Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M 104 | Machine RTZ Machine RTZ
51 | Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N 105 | Machine Set RTZ Machine Set RTZ
52 | Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O 106 | Track Arming 1 Track Arming 1
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Apéndice: Listas de parametros

# Funcion Pantalla # Funcién Pantalla
107 | Track Arming 2 Track Arming 2 166 | DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT
108 | Track Arming 3 Track Arming 3 167 | DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT
109 | Track Arming 4 Track Arming 4 168 | DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT
110 | Track Arming 5 Track Arming 5 169 | DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC
111 | Track Arming 6 Track Arming 6 170 | DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS
112 | Track Arming 7 Track Arming 7 171 | DAW Shortcut UNDO DAW UNDO
113 | Track Arming 8 Track Arming 8 172 | DAW Shortcut SAVE DAW SAVE
114 | Track Arming 9 Track Arming 9 173 | DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE
115 | Track Arming 10 Track Arming 10 174 | DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL
116 | Track Arming 11 Track Arming 11 175 | DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD
117 | Track Arming 12 Track Arming 12 176 | DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL
118 | Track Arming 13 Track Arming 13 177 | DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH
119 | Track Arming 14 Track Arming 14 178 | DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE
120 | Track Arming 15 Track Arming 15 179 | DAW BANK + DAW BANK +
121 | Track Arming 16 Track Arming 16 180 | DAW BANK — DAW BANK —

122 | Track Arming 17 Track Arming 17 181 | DAW Channel + DAW Channel +
123 | Track Arming 18 Track Arming 18 182 | DAW Channel - DAW Channel -
124 | Track Arming 19 Track Arming 19 183 | DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X
125 | Track Arming 20 Track Arming 20 184 | DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL
126 | Track Arming 21 Track Arming 21 185 Ztludio Manager Window Control SM CTRL Close
127 | Track Arming 22 Track Arming 22 ose

128 | Track Arming 23 Track Arming 23 186 | 31udio Manager Window Control | 51 1L Close Al
129 | Track Arming 24 Track Arming 24 157 Studio Manager Window Control o CTRL S

130 | Track Arming All Clear Track Arming CLR Selected Channel el Ch
131 | DAW REC DAW REC 188 E.tudio Manager Window Control SM CTRL Library
132 | DAW PLAY DAW PLAY ibrary

133 | DAW STOP DAW STOP 189 Studio Manager Window Control SM CTRL Patch
134 | DAW FF DAW FF Patch Editor -

135 | DAW REW DAW REW 190 gtl:i;zmag;?:: Window Control SM CTRL Surround
e
138 | DAW AUDITION DAW AUDITION 192 i/tI::‘eI? Manager Window Control | ¢\ 1 ~to1 Mater
139 | DAW PRE DAW PRE : -

120 | DAW IN DAW IN 193 E;;glo Manager Window Control SM CTRL Layer
141 | DAW OUT DAW OUT 194 Studio Manager Window Control SM CTRL Master
142 | DAW POST DAW POST Master

143 | DAW RTZ DAW RTZ

144 | DAW END DAW END

145 | DAW ONLINE DAW ONLINE

146 | DAW LOOP DAW LOOP

147 | DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH

148 | DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS

149 | DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER

150 | DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE

151 | DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN

152 | DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND

153 | DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN

154 | DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE

155 | DAW AUTO READ DAW AUTO READ

156 | DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH

157 | DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH

158 | DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE

159 | DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM

160 | DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF

161 | DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND

162 | DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS

163 | DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS

164 | DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP

165 | DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP
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Asignaciones iniciales de USER DEFINED KEYS

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANK F BANKG | BANKH
TITLE | Scene Recall EGI:;’L‘IF; DAW 1 DAW 2 f:::i"d'a‘:f Pcrﬁg;;:‘ F‘Zﬂ‘z:z'n No Assign
1 |Scene 1 Recall '(']\'rong‘X UDEF BANK D | UDEF BANK C QA:G?JPLEE MIDI PGM 1 | Display Back | No Assign
e N e A
3 |scene 3Recall |NFa9er I paw gank — | PAWAUTO y o chine RTZ | MiDI PG 3 | Shannel No Assign
Group B READ Copy
4 | Scene 4 Recall goMu:tf DAW BANK + TDSYJVC’LUTO Machine REC | MIDI PGM 4 g:s”;z”e' No Assign
5 Scene 5 Recall I(l]\lrongeCr SDHAl\gvTTLE LDAL}I_V\C/:UTO Q{Ira(;::lne MIDI PGM 5 | No Assign No Assign
6 | Scene 6 Recall goMu:tE DAW SCRUB \?V’;\I/YFEAUTO m&h'”e MIDI PGM 6 | No Assign | No Assign
7 | Scene 7 Recall g;jses DAW STOP TDSV,\\A/ AUTO ’r\a/;/\c/hme MIDI PGM 7 | No Assign | No Assign
8 Scene 8 Recall IN Mute DAW PLAY DAW AUTO Machine FF | MIDI PGM 8 | No Assign No Assign
Group L OFF
Parametros de Input Patch
ENTRADA INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID de N ID de N ID de L ID de L
puerto Descripcion puerto Descripcion puerto Descripcion puerto Descripcion
- NONE - NONE - NONE - NONE
AD1 AD IN 1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1 ADAT1 | ADATT IN
AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2 | ADAT2 IN
AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 ADAT3 | ADAT3 IN
AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 | ADAT4 IN
AD5 AD IN 5 AD5 ADIN5 AUX5 AUX5 ADAT5 | ADATS IN
AD6 AD IN 6 AD6 ADIN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 | ADAT6 IN
AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 ADAT7 | ADAT7 IN
ADS ADIN 8 ADS ADIN 8 AUX8 AUX8 ADAT8 | ADAT8 IN
AD9 AD IN 9 AD9 AD IN 9 INS CH1 | InsertOut-CH1  [SL-01 Slot CH1 IN
AD10 AD IN 10 AD10 AD IN 10 INS CH2 |InsertOut-CH2  [SL-02 Slot CH2 IN
AD11 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INS CH3 |InsertOut-CH3  [SL-03 Slot CH3 IN
AD12 AD IN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 |InsertOut-CH4  [SL-04 Slot CH4 IN
AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INS CH5 | InsertOut-CH5  [SL-05 Slot CH5 IN
AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INS CH6 | InsertOut-CH6  [SL-06 Slot CH6 IN
AD15 ADIN 15 AD15 ADIN 15 INS CH7 |InsertOut-CH7  [SL-07 Slot CH7 IN
AD16 AD IN 16 AD16 ADIN 16 INS CH8 | InsertOut-CH8 [ SL-08 Slot CH8 IN
ADAT1 | ADATT IN ADAT1 | ADATT IN INS CH9 | InsertOut-CH9  [SL-09 Slot CH9 IN
ADAT2 | ADAT2 IN ADAT2 | ADAT2 IN INS CH10 | InsertOut-CH10  [SL-10 Slot CH10 IN
ADAT3 | ADAT3 IN ADAT3 | ADAT3 IN INS CH11 | InsertOut-CH11  [SL-11 Slot CH11 IN
ADAT4 | ADAT4 IN ADAT4 | ADAT4 IN INS CH12 | InsertOut-CH12  [SL-12 Slot CH12 IN
ADAT5 | ADATS IN ADAT5 | ADAT5 IN INS CH13 | InsertOut-CH13  [SL-13 Slot CH13 IN
ADAT6 | ADAT6 IN ADAT6 | ADAT6 IN INS CH14 | InsertOut-CH14  [SL-14 Slot CH14 IN
ADAT7 | ADAT7 IN ADAT7 | ADAT7 IN INS CH15 | InsertOut-CH15  [SL-15 Slot CH15 IN
ADAT8 | ADAT8 IN ADAT8 | ADAT8 IN INS CH16 | InsertOut-CH16  [SL-16 Slot CH16 IN
SL-01 Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 | InsertOut-CH17 [ AD1 AD IN 1
SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 | InsertOut-CH18 | AD2 AD IN 2
SL-03 Slot CH3 IN SL-03 Slot CH3 IN INS CH19 | InsertOut-CH19 [ AD3 AD IN 3
SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 | InsertOut-CH20 | AD4 AD IN 4
SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 | InsertOut-CH21 [ AD5 ADIN5
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ENTRADA INSERT IN EFFECT IN CASCADE
ID de Descripcion D de Descripcion ID de Descripcion D de Descripcion
puerto puerto puerto puerto

SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 | InsertOut-CH21 AD5 AD IN 5
SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 | InsertOut-CH22 AD6 AD IN 6
SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 | InsertOut-CH23 AD7 AD IN 7
SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 | InsertOut-CH24 | AD8 AD IN 8
SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CH9 IN INS CH25 | InsertOut-CH25 AD9 ADIN 9
SL-10 Slot CH10 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 | InsertOut-CH26 JAD10 ADIN 10
SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 | InsertOut-CH27 JAD11 AD IN 11
SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 | InsertOut-CH28 AD12 AD IN 12
SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 | InsertOut-CH29 AD13 ADIN 13
SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 | InsertOut-CH30 AD14 AD IN 14
SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 | InsertOut-CH31 AD15 ADIN 15
SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 | InsertOut-CH32 AD16 ADIN 16
USBI1 USB CH1 IN USB1 USB CH1 IN INS BUST | InsertOut-BUS1 2TD-L 2TRIN Dig. L
USB2 USB CH2 IN USB2 USB CH2 IN INS BUS2 | InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R
USB3 USB CH3 IN USB3 USB CH3 IN INS BUS3 | InsertOut-BUS3
UsSB4 USB CH4 IN USB4 USB CH4 IN INS BUS4 | InsertOut-BUS4
USB5 USB CH5 IN USB5 USB CH5 IN INS BUS5 | InsertOut-BUS5
USB6 USB CH6 IN USB6 USB CH6 IN INS BUS6 | InsertOut-BUS6
USB7 USB CH7 IN USB7 USB CH7 IN INS BUS7 | InsertOut-BUS7
USB8 USB CH8 IN USB8 USB CH8 IN INS BUS8 | InsertOut-BUS8
USB9 USB CH9 IN USB9 USB CH9 IN INS AUXT | InsertOut-AUX1
USB10 USB CH10 IN USB10 USB CH10 IN INS AUX2 | InsertOut-AUX2
USB11 USB CH11 IN USB11 USB CH11 IN INS AUX3 | InsertOut-AUX3
USB12 USB CH12 IN USB12 USB CH12 IN INS AUX4 | InsertOut-AUX4
USB13 USB CH13 IN USB13 USB CH13 IN INS AUX5 | InsertOut-AUX5
USB14 USB CH14 IN USB14 USB CH14 IN INS AUX6 | InsertOut-AUX6
USB15 USB CH15 IN USB15 USB CH15 IN INS AUX7 | InsertOut-AUX7
USB16 USB CH16 IN USB16 USB CH16 IN INS AUX8 | InsertOut-AUX8
FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INS ST-L | InsertOut-ST-L
FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS ST-R | InsertOut-ST-R
FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1
FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2
FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1
FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2
FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1
FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2
2TD-L 2TRIN Dig. L 2TD-L 2TRIN Dig. L
2TD-R 2TR IN Dig. R 2TD-R 2TRIN Dig. R
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Ajustes iniciales de Input Patch

EFFECT IN PATCH

1-1 AUX1
1-2 NONE
2-1 AUX2
2-2 NONE
3-1 AUX3
3-2 NONE
4-1 AUX4
4-2 NONE

CASCADE IN PATCH

BUST NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUSS NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

STL NONE

STR NONE

SOLO L NONE
SOLOR NONE
EFFECT TYPE

EFFECT1 REVERB HALL
EFFECT2 REVERB ROOM
EFFECT3 REVERB STAGE
EFFECT4 REVERB PLATE

CHANNEL
1 AD1
2 AD2
3 AD3
4 AD4
5 ADS5
6 AD6
7 AD7
8 AD8
9 AD9
10 AD10
11 ADT1
12 AD12
13 AD13
14 AD14
15 AD15
16 AD16
17 ADAT1
18 ADAT2
19 ADAT3
20 ADAT4
21 ADAT5
22 ADAT6
23 ADAT7
24 ADAT8
25 S-1
26 S-2
27 S-3
28 S-4
29 S-5
30 S-6
31 S-7
32 S-8
STITL FX1-1
STITR FX1-2
STI2L FX2-1
STI2R FX2-2
STI3L FX3-1
STI3R FX3-2
STI4L FX4-1
STI4R FX4-2

(entrada monofénica)
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CHANNEL NAME

CHANNEL ID SHORT LONG

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CHS5 CH5 CH5 CHS5

CHé6 CHé6 CHé6 CHé6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10
CH11 CH11 CH11 CH11
CH12 CH12 CH12 CH12
CH13 CH13 CH13 CH13
CH14 CH14 CH14 CH14
CH15 CH15 CH15 CH15
CH16 CH16 CH16 CH16
CH17 CH17 CH17 CH17
CH18 CH18 CH18 CH18
CH19 CH19 CH19 CH19
CH20 CH20 CH20 CH20
CH21 CH21 CH21 CH21
CH22 CH22 CH22 CH22
CH23 CH23 CH23 CH23
CH24 CH24 CH24 CH24
CH25 CH25 CH25 CH25
CH26 CH26 CH26 CH26
CH27 CH27 CH27 CH27
CH28 CH28 CH28 CH28
CH29 CH29 CH29 CH29
CH30 CH30 CH30 CH30
CH31 CH31 CH31 CH31
CH32 CH32 CH32 CH32
STIN1 ST ST STEREO INT1
STIN2 STI2 STI2 STEREO IN2
STIN3 STI3 STI3 STEREO IN3
ST IN4 STI4 STi4 STEREO IN4
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Parametros de Output Patch

SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion
- NONE - NONE - NONE - NONE
BUS1 BUS1 AD1 ADIN 1 ADAT1 | ADAT1 OUT BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 | ADAT2 OUT BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 | ADAT3 OUT BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 | ADAT4 OUT BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 AD5 AD IN 5 ADAT5 | ADAT5 OUT BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 | ADAT6 OUT BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 | ADAT7 OUT BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 AD8 AD IN 8 ADAT8 | ADAT8 OUT BUS8 BUS8
AUX1 AUX1 AD9 ADIN 9 SL-01 Slot CH1 OUT AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AD10 ADIN 10 SL-02 Slot CH2 OUT AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AD11 AD IN 11 SL-03 Slot CH3 OUT AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12 SL-04 Slot CH4 OUT AUX4 AUX4
AUXS5 AUX5 AD13 ADIN 13 SL-05 Slot CH5 OUT AUXS5 AUX5
AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 OUT AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AD15 ADIN 15 SL-07 Slot CH7 OUT AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AD16 AD IN 16 SL-08 Slot CH8 OUT AUX8 AUX8
STL STEREO L ADAT1 | ADAT1T IN SL-09 Slot CH9 OUT STL STEREO L
STR STEREO R ADAT2 | ADAT2 IN SL-10 Slot CHIO OUT |STR STEREO R
INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 | ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 OUT  JINS CH1 InsertOut-CH1
INSCH2 | InsertOut-CH2 ADAT4 | ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 OUT |INS CH2 |InsertOut-CH2
INS CH3 | InsertOut-CH3 ADATS5 | ADAT5 IN SL-13 Slot CH13 OUT |INS CH3 |InsertOut-CH3
INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 | ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 OUT | INS CH4 InsertOut-CH4
INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 | ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 OUT |INS CH5 InsertOut-CH5
INS CHé6 InsertOut-CHé6 ADAT8 | ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 OUT | INS CH6 InsertOut-CH6
INS CH7 | InsertOut-CH7 SL-01 Slot CHT IN USB1 USB CH1 OUT INS CH7 | InsertOut-CH7
INS CH8 | InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN USB2 USB CH2 OUT INS CH8 | InsertOut-CH8
INS CH9 | InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN USB3 USB CH3 OUT INS CH9 | InsertOut-CH9
INS CH10 | InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN UsB4 USB CH4 OUT INS CH10 | InsertOut-CH10
INS CH11 | InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN USB5 USB CH5 OUT INS CH11 | InsertOut-CH11
INS CH12 | InsertOut-CH12 SL-06 Slot CH6 IN USB6 USB CH6 OUT INS CH12 | InsertOut-CH12
INS CH13 | InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN USB7 USB CH7 OUT INS CH13 | InsertOut-CH13
INS CH14 | InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 | InsertOut-CH14
INS CH15 | InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 | InsertOut-CH15
INS CH16 |InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN USB10 |USB CH10 OUT |INS CH16 |InsertOut-CH16
INS CH17 | InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN USB11 USB CH11 OUT |INS CH17 |InsertOut-CH17
INS CH18 | InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN USB12 |USB CH12 OUT |JINS CH18 |InsertOut-CH18
INS CH19 | InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN USB13 |USB CH13 OUT |JINS CH19 |InsertOut-CH19
INS CH20 | InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN USB14 | USB CH14 OUT |INS CH20 |InsertOut-CH20
INS CH21 | InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN USB15 USB CH15 OUT |INS CH21 | InsertOut-CH21
INS CH22 | InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN USB16 |USB CH16 OUT |JINS CH22 |InsertOut-CH22
INS CH23 | InsertOut-CH23 USB1 USB CH1 IN OMNIT |OMNIOUT 1 INS CH23 | InsertOut-CH23
INS CH24 | InsertOut-CH24 UsB2 USB CH2 IN OMNI2 | OMNI OUT 2 INS CH24 | InsertOut-CH24
INS CH25 | InsertOut-CH25 USB3 USB CH3 IN OMNI3 | OMNI OUT 3 INS CH25 | InsertOut-CH25
INS CH26 | InsertOut-CH26 UsB4 USB CH4 IN OMNI4 | OMNI OUT 4 INS CH26 |InsertOut-CH26
INS CH27 | InsertOut-CH27 USB5 USB CH5 IN 2TD-L | 2TROUT Dig. L |INS CH27 |InsertOut-CH27
INS CH28 | InsertOut-CH28 USB6 USB CH6 IN 2TD-R | 2TR OUT Dig. R }JINS CH28 |InsertOut-CH28
INS CH29 | InsertOut-CH29 USB7 USB CH7 IN — — INS CH29 | InsertOut-CH29
INS CH30 | InsertOut-CH30 USB8 USB CH8 IN — — INS CH30 | InsertOut-CH30
INS CH31 | InsertOut-CH31 USB9 USB CH9 IN — — INS CH31 |InsertOut-CH31
INS CH32 | InsertOut-CH32 USB10 |USB CH10 IN — — INS CH32 | InsertOut-CH32
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SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion Fuente Descripcion
INS BUST | InsertOut-BUS1 USB11 USB CH11 IN — — INS BUST | InsertOut-BUS1
INS BUS2 | InsertOut-BUS2 USB12 |USB CH12IN — — INS BUS2 | InsertOut-BUS2
INS BUS3 | InsertOut-BUS3 USB13 | USB CH13 IN — — INS BUS3 | InsertOut-BUS3
INS BUS4 | InsertOut-BUS4 USB14 | USB CH14 IN — — INS BUS4 | InsertOut-BUS4
INS BUS5 | InsertOut-BUS5 USB15 |[USB CH15IN — — INS BUSS5 | InsertOut-BUSS
INS BUS6 | InsertOut-BUS6 USB16 |USB CH16 IN — — INS BUS6 | InsertOut-BUS6
INS BUS7 | InsertOut-BUS7 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS BUS7 | InsertOut-BUS7
INS BUS8 | InsertOut-BUS8 FX1-2 Effectl OUT 2 — — INS BUS8 | InsertOut-BUS8
INS AUXT | InsertOut-AUX1 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS AUXT | InsertOut-AUX1
INS AUX2 | InsertOut-AUX2 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS AUX2 | InsertOut-AUX2
INS AUX3 | InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS AUX3 | InsertOut-AUX3
INS AUX4 | InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS AUX4 | InsertOut-AUX4
INS AUX5 | InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS AUX5 | InsertOut-AUX5
INS AUX6 | InsertOut-AUX6 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS AUX6 | InsertOut-AUX6
INS AUX7 | InsertOut-AUX7 2TD-L 2TRIN Dig. L — — INS AUX7 | InsertOut-AUX7
INS AUX8 | InsertOut-AUX8 2TD-R | 2TRIN Dig. R — — INS AUX8 | InsertOut-AUX8
INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L
INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R
CAS BUST | Cascade Out Bus1 — — — — — —
CAS BUS2 | Cascade Out Bus2 — — — — — —
CAS BUS3 | Cascade Out Bus3 — — — — — —
CAS BUS4 | Cascade Out Bus4 — — — — — —
CAS BUS5 | Cascade Out Bus5 — — — — — —
CAS BUS6 | Cascade Out Bus6 — — — — — —
CAS BUS7 | Cascade Out Bus7 — — — — — —
CAS BUS8 | Cascade Out Bus8 — — — — — —
CAS AUX1 | Cascade Out Aux1 — — — — — —
CAS AUX2 | Cascade Out Aux2 — — — — — —
CAS AUX3 | Cascade Out Aux3 — — — — — —
CAS AUX4 | Cascade Out Aux4 — — — — — —
CAS AUX5 | Cascade Out Aux5 — — — — — —
CAS AUX6 | Cascade Out Aux6 — — — — — —
CAS AUX7 | Cascade Out Aux7 — — — — — —
CAS AUX8 | Cascade Out Aux8 — — — — — —
CAS ST-L | Cascade STEREO-L — — — — — —
CAS ST-R | Cascade STEREO-R — — — — — —
CASSOLOL | Cascade SOLO L — — — — — —
CASSOLOR | Cascade SOLO R — — — — — —
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Ajustes iniciales de Output Patch

21 NONE
22 NONE
23 NONE
24 NONE
25 NONE
26 NONE
27 NONE
28 NONE
29 NONE
30 NONE
31 NONE
32 NONE
Digital 2TR OUT
1L STL
1R STR
CHANNEL NAME
CHANNEL ID SHORT LONG
AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUST BUS1 BUST BUST
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUS5 BUSS BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO
UsSB
1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
9 BUS1
10 BUS2
11 BUS3
12 BUS4
13 BUSS5
14 BUS6
15 BUS7
16 BUS8

SLOT
SLOT1-1 BUST
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUST
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUSS
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8
ADAT OUT
1 BUST
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
OMNI OUT
1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4
DIRECT OUT
1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
17 NONE
18 NONE
19 NONE
20 NONE
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Ajustes iniciales definidos por el usuario de banco de la capa
remota

Banco 1 (GM Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
. Completo or 1 2 3 4 6 7 8 9 (10|11 (12|13 |14 |15 16
viado
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RMO01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&PAN
FADER BO |07 |FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&PAN
FADER B1 07 |[FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — — _ _
RM03 |GMO03 |GM-CH03 VOL&PAN
FADER B2 |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — — _ _
RM04 |GM04 |GM-CH04 VOL&PAN
FADER B3 |07 |FAD [END - - - - - - — — — — _
ON END| - - - - - - - — - _ _ — _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHOS5 VOL&PAN
FADER B4 |07 |FAD [END - - - - - - — — — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&PAN
FADER B5 |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RMO07 |GMO07 |GM-CHO07 VOL&PAN
FADER B6 |07 |FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&PAN
FADER B7 |07 |FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — — _ _
RM09 |GMO09 |GM-CH09 VOL&PAN
FADER B8 |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — — _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&PAN
FADER B9 |07 |FAD [END - - - - - - — — — — _
ON END| - - - - - - - — - _ _ — _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&PAN
FADER BA |07 |FAD [END - - - - - - — — — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&PAN
FADER BB |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&PAN
FADER BC |07 |FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&PAN
FADER BD |07 |FAD |END - - — - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&PAN
FADER BE |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - - - - - - — — — — — _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&PAN
FADER BF |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
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Banco 2 (GM Vol & Effect 1)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
X Completo or 1 2 (3|4 6|7 |8|9(|10(11(12|13|14[15|16
viado
ON END| - - - - - - - — _ — — _ _ _
RMO01 |GMO1 |GM-CHO1 VOL&EFF1
FADER BO |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - — - _ _ - _ _
RM02 |GMO02 |GM-CHO02 VOL&EFF1
FADER B1 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM03 |GMO03 |GM-CHO03 VOL&EFF1
FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM04 |GM04 |GM-CHO04 VOL&EFF1
FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RMO05 |GMO05 |GM-CHO5 VOL&EFF1
FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — _ — — _ _ _
RM06 |GMO06 |GM-CHO06 VOL&EFF1
FADER B5S |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - - - - - - — _ — — _ _ _
RM07 |GMO07 |GM-CHO7 VOL&EFF1
FADER B6 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - — - _ _ - _ _
RM08 |GMO08 |GM-CH08 VOL&EFF1
FADER B7 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM09 |GM09 |GM-CH09 VOL&EFF1
FADER B8 |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM10 |GM10 |GM-CH10 VOL&EFF1
FADER B9 |07 |(FAD |END - - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - - - — — — _ _
RM11 |GM11 |GM-CH11 VOL&EFF1
FADER BA |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _
ON END| - - - - - - - — _ — — _ _ _
RM12 |GM12 |GM-CH12 VOL&EFF1
FADER BB |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _
ON END| - - - - - - - — _ — — _ _ _
RM13 |GM13 |GM-CH13 VOL&EFF1
FADER BC |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - — - _ _ - _ _
RM14 |GM14 |GM-CH14 VOL&EFF1
FADER BD |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM15 |GM15 |GM-CH15 VOL&EFF1
FADER BE |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _
ON END| - - - - - - - - - — — - _ _
RM16 |GM16 |GM-CH16 VOL&EFF1
FADER BF |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _
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Banco 3 (XG Vol & Pan)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
. Completo or 1 2|13 |4|5|6|7|8|9|10(11|12|13 (14|15 16
viado

ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]-=-1-1=-1=-1-1-1-
RMO1 |XGO1 |XG-CHO1 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |00 (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - = = = -]-]-/-1=-1=1=1=-1-1-
RMO02 |XG02 |XG-CHO02 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |01 (OB |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - = = -|-1-/-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO03 |XG03 |XG-CHO3 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |02 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - | - = - -|-1-/-1-1=-1=-1-1-1-
RM04 |XG04 |XG-CHO04 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |03 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | - | -|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-
RMO05 |XGO5 |XG-CHO5 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |04 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -=-|=-|-]-=-1-1=-1-1-1-1-
RMO06 |XG06 |XG-CH06 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |05 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]=-1=-1=-1=-1-1-1-
RMO07 |XG07 |XG-CHO7 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |06 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - - = = -]-]-/-1=-1=1=1=-1-1-
RMO08 |XG08 |XG-CHO08 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |07 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - = - -|-1-/-1-1=-1=-1-1-1-
RMO09 |XG09 |XG-CHO09 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |08 (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - = - -|-1-/-|=-1=-1=-1-1-1-
RM10 |XG10 |XG-CH10 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |09 |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = |-|-|-|-1-1=-1=-1-1-1-
RM11 |XG11 |XG-CH11 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |OA |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -=-|-|-]=-1-1=-1-1-1-1-
RM12 |XG12 |XG-CH12 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |0B (0B |FAD |F7 [END| - - - - - -

ON END| - | - | = | = | = | -|-|-]-=-1-1=-1-1-1-1-
RM13 |XG13 |XG-CH13 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 ([4C |08 |0C (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON eND| - | - | = = = -]-]-/=-1=-1=1=1=-1-1-
RM14 |XG14 |XG-CH14 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |OD (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - = - -|-]-/-1-1=-1=-1-1-1-
RM15 |XG15 |XG-CH15 VOL&PAN

FADER FO |43 |10 (4C |08 |OE (0B |FAD |F7 |[END| - - - - - -

ON END| - | - | - = - -|-1-/-|-1=-1=-1-1-1-
RM16 |XG16 |XG-CH16 VOL&PAN

FADER FO |43 (10 |4C (08 |OF |(0B |FAD [F7 |END| - - - - - -
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Banco 4 (Mezclador VST de Nuendo)

Nombre Formato de informacion
Controla-
ID |Abre- d
X Completo or 1 2 (3|4 6|7 |8|9(|10(11(12|13|14[15|16
viado

ON BO |40 |SW [END - - — - - - — — — _ _
RMO1 |CH1 VST MIXER CH1

FADER BO |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON B1 |40 |SW [END - - - - - - — - _ — _
RM02 |CH2 |VST MIXER CH2

FADER B1 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON B2 |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RMO03 |CH3 |VST MIXER CH3

FADER B2 |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _

ON B3 |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RM04 |CH4 |VST MIXER CH4

FADER B3 |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _

ON B4 |40 (SW |END - - - - - - — — — _ _
RMO5 |CH5 VST MIXER CH5

FADER B4 |07 |(FAD |END - - - - - - - — — _ _

ON B5S |40 |SW [END - - — - - - — — — _ _
RM06 |CH6 |VST MIXER CH6

FADER B5S |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _

ON B6 |40 |SW [END - - — - - - — — — _ _
RMO07 |CH7 |VST MIXER CH7

FADER B6 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON B7 |40 |SW [END - - - - - - — - _ — _
RM08 |CH8 |VST MIXER CH8

FADER B7 |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON B8 |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RM09 |CH9 |VST MIXER CH9

FADER B8 |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _

ON B9 |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RM10 |CH10 |VST MIXER CH10

FADER B9 |07 |(FAD |END - - - - - - - — — _ _

ON BA |40 (SW |END - - - - - - — — — _ _
RM11 |CH11 |VST MIXER CH11

FADER BA |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _

ON BB |40 |SW [END - - — - - - — — — _ _
RM12 |CH12 |VST MIXER CH12

FADER BB |07 |FAD [END - - — — - - — — — _ _

ON BC |40 |SW [END - - — - - - — — — _ _
RM13 |CH13 |VST MIXER CH13

FADER BC |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON BD |40 |SW [END - - - - - - — - _ — _
RM14 |CH14 |VST MIXER CH14

FADER BD |07 |FAD [END - - - - - - — - _ — _

ON BE |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RM15 |CH15 |VST MIXER CH15

FADER BE |07 |FAD [END - - - - - - - - — — _

ON BF |40 |SW [END - - - - - - - - — — _
RM16 |CH16 |VST MIXER CH16

FADER BF |07 |[FAD |END - - - - - - - — — _ _
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Parametros de efectos

REVERB HALL, REVERB ROOM,
REVERB STAGE, REVERB PLATE

Una entrada, vestibulo de dos salidas, habitacion, escenario, y

GATE REVERB, REVERSE GATE

Una entrada, dos reflexiones tempranas de salida con
compuerta, y reflexiones tempranas con compuerta inversa.

Parametro

Intervalo

Descripcion

TYPE

Type-A, Type-B

Tipo de simulacion de reflexion
temprana

simulaciones de reverberacion de placa, todos con ROOMSIZE [0,1-20,0 Espaciado de reflexién
compuertas. Caracteristicas de caida de
LIVENESS |0-10 reflexiones tempranas (0 =
Parametro Intervalo Descripcion muerte, 10 = vida)
REVTIME [0,3-99,0s Tlelmp.o de Ireverbecrjauon INL. DLY 0,0-500,0 ms eDriIaiyelcr:?;alr::et:absecri:C?;:
INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que - p., — —
empiece la reverberacién DIFF 0-10 Difusién de reflexion (expansion
HI RATIO 10110 Proporcién de tiempo de rever- : de reflexion izquierda—derecha)
: o beracién de alta frecuencia DENSITY  |0-100% Densidad de reflexion
Proporcién de tiempo de rever- Proporcion de feedback de alta
LO.RATIO 10,1-24 beracién de baja frecuencia HI.RATIO 10,1-1,0 frecuencia
Difusién de reverberacion Ndmero de reflexiones tempra-
DIFF. 0-10 (expansién de reverberacion ER NUM. 1-19 nas
izquierdaderecha) FB.GAIN |De-99a+99%  |Gain de feedback
DENSITY 0-100% Densidad de reverberaaon HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
E/R DLY 0,0-100,0 ms Delay entrebrefle_xrlones tempra- 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
nas y reverberacion LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
Balance de reflexiones tempra- THRU paso bajo
nas y reverberacién
E/R BAL. 0-100% (0% = reverberacion total, 100%
= todas las reflexiones tempra- MONO DELAY
nas) Una entrada, delay de repeticién bésica de dos salida.
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz |paso alto Parametro Intervalo Descripcion
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de DELAY 0,0-2730,0 ms Tiempo delay
THRU paso bajo Gain de feedback (valores positi-
GATELVL |OFF, de 6020 dB Nivel al que entra en accién la FB GAIN De —99 a +99% vos para el feedba_ck de fase nor-
compuerta mal, valores negativos para el fee-
i _ dback de fase inversa
ATTACK 0-120 ms Zileori:jad de apertura de com Proporcién de feedba)ck de alta
HI. RATIO [0,1-1,0 -
HOLD 1 Tiempo de apertura de com- frecuencia
puerta HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
DECAY 2 Velocidad de cierre de la com- 21,2 Hz-8,00 kHz _|paso alto
puerta LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo
1. 0,02 ms-2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms-1,96 s (fs=48 kHz), Sincronizacion del parametro
0,01 ms-1,06 s (fs=88,2 kHz), 0,01 ms-981 ms (fs=96 kHz) SYNC OFF, ON T - parar
empo activado/desactivado
2. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s Utili -
] ilizado conjuntamente con
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms (fs=96 kHz) NOTE TEMPO para determinar el DELAY
1. — R R R b NE bl Jod de s =

EARLY REF.

Una entrada, reflexiones tempranas de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcién
S-Hall, L-Hall, Ran- X . A A
TYPE dom, Revers, Plate, Tipo de simulacién de reflexion
Sori temprana
pring
ROOMSIZE |0,1-20,0 Espaciado de reflexién
Caracteristicas de caida de
LIVENESS |0-10 reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)
INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que
empiece la reverberacién
Difusion de reflexion (expansién
DIFF. 0-10 de reflexion izquierda-derecha)
DENSITY 0-100% Densidad de reflexion
ER NUM. 1-19 'l:lausmero de reflexiones tempra-
FB.GAIN De -99 a +99% Gain de feedback
HI.RATIO |0,1-1,0 froporcpn de feedback de alta
recuencia
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo

(el valor max. depende del ajuste de tempo)
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STEREO

DELAY

Dos entradas, dos delay estéreo basicos de salida.

DELAY LCR

Una entrada, delay de 3 golpeos de dos salidas (izquierdo,

central, derecho).

Parametro Intervalo Descripcion
DELAY L 0,0-1350,0 ms ;leglrjr;gr(:jge delay del canal Parametro Intervalo _ Izjeslcrlquon |
Tiempo de delay del cana
- DELAY L 0,0-2730,0 ms i
DELAY R 0,0-1350,0 ms T'|1empo de delay del canal dere- izquierdo
cho DELAY C  |0,0-2730,0 ms Tiempo de delay del canal central
Feedback del canal izquierdo Tiempo de delay del canal dere-
it DELAYR  |0,0-2730,0 ms P Y
FGL  |De-s9asomo (ol pouthos s fecback
para el feedback de fase inversa) FB DLY 0,0-2730,0 ms Tlfzmpo de delay de feeofbaclf
Feedback del canal derecho LExEL I(_: De —188 a +1 gg:/o vae: ge je:ay jelI cana: |qu|er|do
iti LEVEL De - a+ % |Nivel de delay del canal central
FB G R De —99 2 +99% gvalores positivos para feedba_ck o ! y
e fase normal, valores negativos LEVEL R De -100 a +100% |Nivel de delay del canal derecho
para el feedback de fase inversa) Gain de feedback (valores positi-
HI.RATIO [0,1-1,0 Proporcion de feedback de alta FBGAIN  |De-99a+990  |VOSParael feedback de fase nor-
frecuencia mal, valores negativos para el fee-
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de dback de fase inversa)
21,2 Hz-8,00 kHz |paso alto Proporcién de feedback de alta
4 4 . : HI. RATIO |0,1-1,0 f )
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de recuencia
THRU paso bajo THRU, Frecuencia de corte de filtro de
o , HPF y |
SYNC OFF. ON Sincronizacién del parametro 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
! Tempo activado/desactivado LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
Utilizado conjuntamente con THRU paso bajo
NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY Sincronizacién del parametro
del canal izquierdo SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con
NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY
del canal derecho L
Utilizado conjuntamente con
1. — PR RIE kB E M) o d de = )
(el valor maximo depende del ajuste de tempo) NOTE C ! EEMPO para determinar el DELAY
Utilizado conjuntamente con
MOD. DELAY NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY
: R
Una entrada, delay de repeticién basica de dos salidas con NPS— Utilizado conjuntamente con
modulacion. TEMPO para determinar FB DLY
Parametro Intervalo Descripcion 1, — A kT2 k0 0 b Jod do = =e
DELAY 0.0-2725.0 ms Tiempo delay (el valor maximo depende del ajuste de tempo)
Gain de feedback (valores positi-
FB GAIN De —99 a +99% vos para el feedba_ck de fase nor-
mal, valores negativos para el
feedback de fase inversa)
HI. RATIO 0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta
frecuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo
Sincronizacién del parametro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con
DLY.NOTE |! TEMPO para determinar el
DELAY
Utilizado conjuntamente con
2
MOD.NOTE TEMPO para determinar FREQ
1. — PR RE D NE ] Jod de s as

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

2. B RIE RN NE M) o d do 5 oas
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ECHO

Dos entradas, dos delay estéreo de salida con bucle de

feedback cruzado.

Parametro

Intervalo

Descripcion

NOTE

Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FREQ

. B RLE RN LNE M) Jod do e e

Parametro Intervalo Descripcion
Tiempo de delay del canal
DELAY L 0,0-1350,0 ms izquierdo FLANG E
DELAY R 0,0-1350,0 ms ILe(;“po de delay del canal dere- Dos entradas, dos efectos flange de salida.
i Parametro Intervalo Descripcion
FB.DLY L 0,0-1350,0 ms Tlempo dg delay de feedback del L : p .
canal izquierdo FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacion
FB.DLYR |0,0-1350,0 ms Tienmlpg crie gelay de feedback del DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
ca .a erecho MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
g:Tie?’g;e(er:gjlcgsdvzllgz::sa:)ara Gain de feedback (valores positi-
~ o vos para el feedback de fase nor-
FBGL De -99 a +99% feedback de fase normal, menos FB GAIN De -99 a +99% mal, valores negativos para el fee-
los valores para el feedback de dback de fase inversa)
fase inversa) WAVE Sine, Tr Forma de onda de modulaci
Gain de feedback del canal dere- Iné, n orma e. on a. € modu aa.on
cho (més los valores para el fee- LSHEF 21,2 Hz-8,00 kHz Frgcuenua de filtro de shelving
FBGR De -99 a +99% dback de fase normal, menos los bajo
valores para el feedback de fase LSH G -12,0a+12,0dB |Gain de filtro de shelving bajo
inversa) EQF 100 Hz-8,00 kHz | Frecuencia EQ (tipo de pico)
Gain dg fee(ébaCkhdez ca/nall EQG ~12,0a+12,0dB  [Gain de EQ (tipo de pico)
izquierdo a derecho (mas los :
L->RFBG |De -99 a +99% valores para feedback de fase EQQ 10,0-0,10 Aincf)r;o de banda de EQ (tipo de
normal, menos los valores para el p _ - .
feedback de fase inversa) HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz  |Frecuencia de filtro shelving alto
Gain de feedback del canal dere- HSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro shelving alto
cho a izquierdo (mas los valores SYNC OFF. ON Sincronizacién del parametro
R->L FBG De -99 a +99% para feedback de fase normal, ! Tempo activado/desactivado
menos los valores para el fee- NOTE ] Utilizado conjuntamente con
dback de fase inversa) TEMPO para determinar FREQ
Proporcién de feedback de alta
HI. RATIO 10,1-1,0 frecuencia . BREFRAE R NE ] o d dis ==
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de SYM PHON IC o .
THRU paso bajo Dos entradas, dos efectos sinfénicos de salida.
SYNC OFF, ON Sincronizagién del parémetro Parametro Intervalo Descripcion
! Tempo activado/desactivado — . -
— - FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
Utilizado conjuntamente con . —
NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
L MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacion
Utilizado conjuntamente con WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
NOTE R 1 {EMPO para determinar el DELAY LSHF 21 2 Hz-8.00 kHz Frecuencia de filtro de shelving
e e bajo
NOTE FBL |1 Utilizado conjuntamente con LSHG Z12,0a+12,0dB | Gain de filtro de shelving bajo
L‘i_’;_"PZ para f’et:rm'”ir FB.DLY L EQF 700 Hz-8,00 kHz _|Frecuencia EQ (tipo de pico)
ilizado conjuntamente con — - - -
NOTE FBR |1 TEMPO para determinar FB.DLY R EQG 12,0 a+12,0 dB ialr;dedE% (tlgocc:e é)g((): _
ncho de banda de ipo de
L — B ER R R D NE M) o d A FaQ 10.0-0,10 pico)
(el valor maximo depende del ajuste de tempo) HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz | Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0dB |Gain de filtro shelving alto
Sincronizacién del parametro
CHORUS ) SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Dos entradas, dos efectos chorus de salida. NOTE ; Utilizado conjuntamente con

TEMPO para determinar FREQ

Parametro Intervalo Descripcién

FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién

AM DEPTH |0-100% Profu‘ndidad de modulacién de
amplitud

PM DEPTH |0-100% Prpfur]q|dad de modulacién de la
afinacion

MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién

WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién

LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz It:)raejguenma de filtro de shelving

LSH G -12,0a+12,0dB |Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQG -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Apcho de banda de EQ (tipo de
pico)

HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz | Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB | Gain de filtro shelving alto
Sincronizacion del parametro

SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado

. BEFLOE kR ,NE ] o d de = ee
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PHASER

Dos entradas, dos phasers de 16 fases de salida.

HQ. PITCH

Una entrada, conmutador de afinacion de alta calidad (Para
los efectos internos 1y 2.)

R RIE RN NE Ml d di v ows

Parametro Intervalo Descripcion
ﬁ{EQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién Parametro Intervalo Descripcion
) 0 H 4 - -
DEPTH 0-100% Prc?fundldad de modulacién _ PITCH De -12 a +12 semi Conmutacién de afinacién
Gain de feedback (valores positi- tonos
~ o vos para el feedback de fase nor- De -50 a +50 cen- P Ny
FB GAIN De -99 a +99% mal, valores negativos para el fee- FINE tésimas Conmutacién fina de afinacion
dback de fase inversa) DELAY 0,0-1000,0 ms | Tiempo delay
OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de Gain de feedback (valores positi-
fase conmutada mas bajo FB GAIN De -99 2 +99% vos para el feedback de fase nor-
0,00-354,38 gra- | Balance de fase de modulacién € -7 a+77% mal, valores negativos para el fee-
PHASE e -
dos izquierda y derecha dback de fase inversa)
STAGE 2,4,6,8,10,12, |Numero de fases de cambio de MODE 1-10 Prec_n/snon de conmutacién de afi-
14,16 fase nacién
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de filtro de shelving SYNC OFF. ON Sincroniza(_:i()n del para’_metro
bajo ’ Tempo activado/desactivado
LSH G -12,0a+12,0 dB | Gain de filtro de shelving bajo NOTE 1 Utilizado conjuntamente con
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz [Frecuencia de filtro shelving alto TEMPO para determinar el DELAY
HSH G -12,0a+12,0 dB |Gain de filtro shelving alto 1, — FEREF IR RN NE M) o d de =
SYNC OFF, ON Sincronizacién del pardmetro (el valor maximo depende del ajuste de tempo)
Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con
1
NOTE TEMPO para determinar FREQ DUAL PITCH

Dos entradas, dos conmutadores automaticos de salida.

Parametro Intervalo Descripcion
AUTO PAN PITCH 1 De —24 a +24 semi- | Conmutador de afinacion del
. L. . tonos canal #1
Dos entradas, dos panoramizadores automaticos de salida. De —50 2 750 cen- | Conmutador de afinacion fina del
FINE 1 .
Parametro Intervalo Descripcién tesimas canal #1
[ " m— Nivel del canal #1 (mas los valo-
FREQ 0,05-40,00 Hz Veloada‘d de modulaaon- _ LEVEL 1 De -100 a +100% |res para fase normal, menos los
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién valores para fase inversa)
DIR. ! Direccién de panoramizacion PAN 1 De L63 a R63 Panoramizacion del canal #1
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién DELAY 1 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #1
LSH E 21,2 Hz-8,00 kHz Fre:cuenua de filtro de shelving Gaip de feedback del canal #1
bajo FBG 1 De —99 a +99% (mas los valores para el feedback
LSH G -12,0a+12,0dB  |Gain de filtro de shelving bajo de fase normal, menos los valores
EQF 700 Hz-8,00 kHz _|Frecuencia EQ (tipo de pico) _|para el feedback de fase inversa)
EQG T12,0a+12,0dB | Gain de EQ (tipo de pico) PITCH 2 5)?1854 a +24 semi- CCaonnarlni‘:gador de afinacién del
EQQ 10,0-0,10 Ainczf;o de banda de EQ (tipo de FINE 2 De -50 a +50 cen- |Conmutador de afinacién fina del
id - - - tésimas canal #2
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz  |Frecuencia de filtro shelving alto - 7
8 _ . Nivel del canal #2 (mas los valo-
HSH G -12,0a+12,0dB | Gain de filtro shelving alto LEVEL 2 De -100 a +100% |res para fase normal, menos los
SYNC OFF, ON _?_incronizagiér(; dedl paréme(’;ro valores para fase inversa)
€mpo actlva- o/desactivado PAN 2 De L63 a R63 Panoramizacién del canal #2
NOTE 2 gé'h';llljgo Conlc;mttam?“te FC;E" DELAY 2 |0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal #2
para determinar FREQ Gain de feedback del canal #2
1. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R FBG 2 De —99 a +99% gmijs los valorTs para ellfeedtfack
e fase normal, menos los valores
20 FFEIE kb E b ) Jod dos oan para el feedback de fase inversa)
MODE 1-10 Prec_|,5|on de conmutacién de afi-
TREMOLO econ______
incronizacion del parametro
Dos entradas, dos efectos tremolo de salida. SYNC OFF, ON Tempo activado/dezactivado
Parametro Intervalo Descripcién NOTE 1 . _lrJEi'l\iIZ;go conéur;tamgnteF;cEn del
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacion canal g1 dererminar Qde
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién Utilizado conjuntamente con
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién NOTE 2 1 TEMPO para determinar FREQ del
LSH F 21,2 Hz-8,00 kHz Eraejguenua de filtro de shelving canal #2
- - - - 1. — AR FE AN NE bl d de =
LSH G -12,0a+12,0 dB | Gain de filtro de shelving bajo (el valor maximo depende del ajuste de tempo)
EQF 100 Hz-8,00 kHz Frecuencia EQ (tipo de pico)
EQG -12,0a+12,0 dB Gain de EQ (tipo de pico)
EQQ 10,0-0,10 Apcho de banda de EQ (tipo de
pico)
HSH F 50,0 Hz-16,0 kHz | Frecuencia de filtro shelving alto
HSH G -12,0a+12,0 dB  |Gain de filtro shelving alto
Sincronizacién del parametro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
NOTE ] Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FREQ

. FERLE kD NE M) o d de = es
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Apéndice: Listas de parametros

Una entrada, simulador de altavoz giratorio de dos salidas. Una entrada, simulador de amplificador de guitarra de dos
Parametro Intervalo Descripcion salidas.
ROTATE STOP, START Detencidn de rotacién, inicio Parametro Intervalo Descripcion
Velocidad de rotacién (consulte 1 Tipo de simulacién de amplifica-
SPEED SLOW, FAST los parametros SLOW y FAST) AMP TYPE dor de guitarra
sLow 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotaciéon SLOW DST TYPE DST1, DST2, OVD1, |Tipo de distorsién (DST = distor-
FAST 0,05-10,00 Hz Velocidad de rotacién FAST OVD2, CRUNCH  |sién, OVD = saturacién)
DRIVE 0-100 Nivel de Overdrive DRIVE 0-100 Unidad de distorsion
ACCEL 0-10 Aceleracién en cambios de veloci- MASTER  [0-100 Volumen maestro
dad BASS 0-100 Control de tonos bajos
Low 0-100 Filtro de baja frecuencia MIDDLE 0-100 Control de tonos medios
HIGH 0-100 Filtro de alta frecuencia TREBLE 0-100 Control de tonos altos
CAB DEP 0-100% Profundidad de simulacién de
RING MOD. mueble de altavoz
Frecuencia de ecualizador para-
Dos entradas, dos moduladores de anillo de salida. EQF 100-8,00 kHz métrico P
Parametro Intervalo Descripcion EQG De-12a+12dB |Gain de ecualizador paramétrico
- " Ancho de banda de ecualizador
Fuente de modulacién: oscilador EQQ 10,0-0,10 ’ -
SOURCE OSC, SELF o sefal de entrada parame-t,nco .
OSC FREQ |0,0-5000,0 Hz Frecuencia de oscilador N.GATE  |0-20 Reduccién de ruido
Velocidad de modulacién de la 1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
FM FREQ. 10,05-40,00 Hz frecuencia del oscilador CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT
FM DEPTH |0-100% Profund|_dad de mgduIaC|on dela
frecuencia del oscilador
SYNC OFE. ON Sincronizacién del pardmetro DYNA. FILTER
' Tempo activado/desactivado Dos entradas, dos filtros controlados dindmicamente de salida.
Utilizado conjuntamente con
NOTEFM |1 TEMPO para determinar FM Parametro Intervalo Descripcion
FREQ Fuente de control: sefial de
SOURCE INPUT, MIDI entrada o velocidad de MIDI
1. FRFRIE R0 MNEF ) Jod do = =s Note On
SENSE 0-100 Sensibilidad
MOD. FILTER DIR. UP, DOWN Cambio de frecuencia hacia
D das. dos fil 4 dulacién de salid arriba o abajo
os entradas, dos filtros de modulacion de salida. DECAY ; Velocidad de caida de cambio de
Parametro Intervalo Descripcion frecuencia de filtro
[FREQ 0,05-40,00 Hz | Velocidad de modulacion TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro .
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién OFFSET 0-100 Pil:rsg’lazam'ento de frecuencia de
Diferencia de fase de modulacion - -
PHASE 3'00_354'38 9| del canal izquierdo y modulacién RESO. 0-20 Resonancia de filtro
0s del canal derecho LEVEL 0-100 Nivel de salida
TYPE LPF, HPF, BPF Tipo de filtro: pase bajo, pase 1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
alto, pase de banda ' (fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms (fs=96 kHz)
OFESET 0-100 Pilfrsglazamlento de frecuencia de
RESO. 0-20 Resonancia de filtro DYNA F LANG E
LEVEL 0-100 Nivel de salida Dos entradas, dos flangers controlados dindmicamente de salida.
SYNC OFF. ON Sincronizacién del parametro _ —
’ Tempo activado/desactivado Parametro Intervalo Descripcion
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con Fuente de control: sefial de
TEMPO para determinar FREQ SOURCE INPUT, MIDI entrada o velocidad de MIDI
Note On
ORI R NE b)) de e e SENSE 0-100 Sensibilidad
DIR. UP, DOWN Ca_mbio de f_recuencia hacia
DISTORTION arriba o abajo
. < . DECAY 1 Velocidad de caida
Una entrada, efecto distorsidn de dos salidas. Secoi _ o 5
_ _ OFFSET 0-100 esplazamiento del tiempo de
Parametro Intervalo Descripcion delay
DSTT1, DST2, X K L K Gain de feedback (valores positi-
DSTTYPE |OVD1, OVD2, Tipo de distorsién (DST = distor- EBCAIN  |De_9944999 |vos para el feedback de fase nor-
CRUNCH sién, OVD = saturacion) : ° mal, valores negativos para el fee-
DRIVE 0-100 Unidad de distorsion dback de fase inversa)
MASTER 0-100 Volumen maestro LSHF 21,2 Hz-8,00 kHz E‘;g“enc'a de filtro de shelving
TONE De-10a+10 Tone - - - -
N, CATE 530 Reduccion de Tuido LSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro de shelving bajo

EQF 100 Hz-8,00 kHz

Frecuencia EQ (tipo de pico)

EQG -12,0a+12,0dB Gain de EQ (tipo de pico)

EQQ 10,0-0,10 Apcho de banda de EQ (tipo de
pico)

HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz  |Frecuencia de filtro shelving alto

HSH G -12,0a+12,0dB Gain de filtro shelving alto

1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms (fs=96 kHz)
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DYNA. PHASER

Dos entradas, dos phasers de salida controlados

dindmicamente.

REV->CHORUS

Una entrada, efectos reverb y chorus en serie de dos salidas.

Parametro Intervalo Descripcion
Parametro Intervalo Descripcion REVTIME (0,3-99,0s Tiempo de reverberacion
Fuente de control: sefial de Delay inicial antes de que
SOURCE INPUT, MIDI entrada o velocidad de MIDI INI. DLY 0,0-500,0 ms empiece la reverberacion
Note On Delay inicial antes de que
SENSE 0-100 Sensibilidad INI. DLY 0,0-500,0 ms empiece la reverberacion
Cambio de frecuencia hacia Proporcién de tiempo de rever-
DIR. UP, DOWN arriba o abajo HI. RATIO 10,11, beracion de alta frecuencia
DECAY 1 Velocidad de caida DIFF. 0-10 Expansion
OFFSET 0-100 Desplazamiento de frecuencia de DENSITY  |0-100% Densidad de reverberacion
fase conmutada mas bajo HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
Gain de feedback (valores positi- 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
EB.GAIN De —99 a +99% vos para el feedbagk de fase nor- LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuencia de corte de filtro de
mal, valores negativos para el fee- THRU paso bajo
dback de fase inversa) Balance de reverb y chorus rever-
2,4,6,8,10,12, |Numero de fases de cambio de o berado (0% = chorus reverbe-
STAGE 14,16 fase REV.BAL 0-100% rado total, 100% = reverbera-
Frecuencia de filtro de shelving ci6n total)
LSHF 21,2Hz-8,00kHz |} 05 FREQ 0,0540,00 Hz __|Velocidad de modulacién
LSH G -12,0a+12,0 dB | Gain de filtro de shelving bajo AM DEPTH |0-100% Profundidad de modulacién de
HSHF 50,0 Hz-16,0 kHz |Frecuencia de filtro shelving alto amplitud
HSH G ~12,0a+12,0dB | Gain de filtro shelving alto PM DEPTH |0-100% Pfr,ofunf,“dad de modulacion de la
afinacion
1. 6 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s MOD DLY {0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms (fs=96 kHz) WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
Sincronizacién del paréametro
REV+CHORUS SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con
Una entrada, dos reverbs de salida y efectos chorus en NOTE k TEMPO para ]determinar FREQ
aralelo.
P LRRRF = EF P P ER TR [ F F S (P B PR B IV Y
Parametro Intervalo Descripcion
REVTIME [0,3-99,0s Tiempo de reverberacion REV FLANG E
INL. DLY 0.0-500.0 ms Delay inicial antes de que +
: ’ ’ empiece la reverberacion Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en
HI. RATIO [0,1-1,0 Propo'r’aon de tiempo de‘rever— paralelo,
beracién de alta frecuencia
DIFE. 0-10 Expansion Parametro Intervalo Descripcion
DENSITY  [0-100% Densidad de reverberacién REVTIME ]0,3-99,0s Tiempo de reverberacion
THRU, Frecuencia de corte de filtro de INL. DLY 0.0-500.0 ms Delay inicial antes de que
HPF 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto ! ! empiece la reverberacién
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de HL RATIO |01-1.0 Propo_r,cién de tiempo de rever-
THRU paso bajo Y beracién de alta frecuencia
Balance de reverb y chorus (0% = DIFF. 0-10 Expansion
REV/CHO [0-100% reverberacién total, 100% = DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
reverberacion) HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
AM DEPTH |0-100% Profu_ndldad de modulacién de LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, Frecuenga de corte de filtro de
amplitud THRU paso bajo
Profundidad de modulacién de la Balance de flange y reverberacién
PM DEPTH | 0-100% afinacion REV/FLG  |0-100% (0% = reverberacion total, 100%
MOD DLY (0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacion = reverberacion)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
SYNC OFF ON Sincronizacion del parametro DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
! Tempo activado/desactivado MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
1 Utilizado conjuntamente con Gain de feedback (valores positi-
NOTE N
TEMPO para determinar FREQ EB GAIN De 99 a +99% vos para el feedback de fase nor-
mal, valores negativos para el fee-
1. FRFRFEFE RN NE ) Jod do s == dback de fase inversa)
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
Sincronizacién del parametro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FREQ

T B RIE RN LNE M) o d de = oes
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REV->FLANGE

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos flanger en serie.

REV->SYMPHO.

Una entrada, dos reverberaciones de salida y efectos
sinfénicos en serie.

. P RIE kD JE M ded di v oee

REV+SYMPHO.

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos symphonic en

paralelo.
Parametro Intervalo Descripcién
REVTIME [0,3-99,0s Tiempo de reverberacién
INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que
empiece la reverberacion
HI.RATIO |0,1-1,0 Propo‘r/cion de tiempo de_rever—
beracién de alta frecuencia
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo
Balance de reverberacién y sym-
REV/SYM 0-100% phonic (0% = reverberacion total,
100% = symphonic total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
Sincronizacién del pardmetro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FREQ

. P RIE kD JE M ded di v oee

REV->PAN

Una entrada, dos reverbs de salida y efectos autopan en

Parametro Intervalo Descripcion
REVTIME [0,3-99,0s Tiempo de reverberacion Parametro Intervalo Descripcion
INL. DLY 0,0-500,0 ms eDriI:?/eicr;icI;alrea:et:};e?:Cciq:: REVTIME [0,3-99,0s Tiemp'o de reverberacion
- ! INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que
Proporcién de tiempo de rever- empiece la reverberacion
HI. RATIO |0,1-1,0 beracion de alta f .
eracion de alta frecuencia HL RATIO |0.1-10 Proporcién de tiempo de rever-
DIFF. 0-10 Expansion : o beracién de alta frecuencia
DENSITY  |0-100% Densidad de reverberacion DIFF. 0-10 Expansion
THRU, Frecuencia de corte de filtro de DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion
HPF 21,2 Hz-8,00 kH I
14 NZ-9, z | paso alto HPF THRU, Frecuencia de corte de filtro de
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de 21,2 Hz-8,00 kHz |paso alto
THRU paso bajo LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
Balance de reverberacion flange y THRU paso bajo
REV.BAL 0-100% reverberacion (0% = reverbera- Balance de reverberacién sinfoni-
cién flange total, 100% = rever- o ca y reverberacién (0% = rever-
beracion total) REV.BAL 0-100% beracién sinfénica total, 100% =
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién reverberacion total)
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
MOD DLY (0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
Gain de feedback (valores positi- MOD DLY |0,0-500,0 ms Tiempo delay de modulacién
FB GAIN  |De -99 a +99% vos para el feedback de fase nor- WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacién
mal, valores negativos para el fee- S 7acion del paramet
dback de fase inversa) SYNC OFF, ON incronizacion de’ parametro
. . — Tempo activado/desactivado
WAVE Sine, Tri Forma de onda de modulacion — -
- — _ NOTE 1 Utilizado conjuntamente con
SYNC OFF, ON _?_mcromzaqon del parametro TEMPO para determinar FREQ
empo activado/desactivado
NOTE 1 Utilizado conjuntamente con . BEFLOE kR ,NE ] o d de = ee
TEMPO para determinar FREQ

paralelo.
Parametro Intervalo Descripcién
REVTIME [0,3-99,0s Tiempo de reverberacién
INL. DLY 0,0-500,0 ms Dela}/ inicial antes de que
empiece la reverberacion
HI.RATIO |0,1-1,0 Propo_r’uon de tiempo de_rever—
beracién de alta frecuencia
DIFF. 0-10 Expansion
DENSITY 0-100% Densidad de reverberacién
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPF 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo
Balance de reverberacién panora-
mizada y reverberacion (0% =
REV.BAL 0-100% RN
reverberacién sinfénica total,
100% = reverberacion total)
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
DIR. 1 Direccién de panoramizacién
WAVE Sine, Tri, Square Forma de onda de modulacién
Sincronizacién del parametro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
NOTE 2 Utilizado conjuntamente con
TEMPO para determinar FREQ

1. L<>R, L—>R, L<—R, Turn L, Turn R
2 FREFELNE R MNE M) Jod do 2 ==
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DELAY+ER.

Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones

tempranas en paralelo.

DELAY->ER.

Una entrada, dos delay de salida y efectos de reflexiones

tempranas en serie

Spring

temprana

Spring

Parametro Intervalo Descripcion Parametro Intervalo Descripcion
DELAYL |0,0-1000,0 ms |li€mpo de delay del canal DELAYL |0,0-1000,0 ms |l i€mpo de delay del canal
izquierdo izquierdo
DELAY R 0,0-1000,0 ms 'CI'Leompo de delay del canal dere- DELAY R 0,0-1000,0 ms 'CI'Leompo de delay del canal dere-
FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback FB DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
Gain de feedback (valores positi- Gain de feedback (valores positi-
FB GAIN De —99 a +99% vos para el feedbagk de fase nor- FB GAIN De —99 a +99% vos para el feedbagk de fase nor-
mal, valores negativos para el fee- mal, valores negativos para el fee-
dback de fase inversa) dback de fase inversa)
HL RATIO |0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta HL RATIO |0,1-1,0 Proporcion de feedback de alta
frecuencia frecuencia
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de
21,2 Hz-8,00 kHz |paso alto 21,2 Hz-8,00 kHz |paso alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo THRU paso bajo
Balance de delay y reflexiones Balance de delay y delay reflejado
tempranas (0% = reverberaci6n temprano (0% = delay reflejado
) 0 - 0,
DLY/ER 0-100% total, 100% = reflexiones tempra- DLY.BAL 0-100% temprano total, 100% = delay
nas totales) total)
S-Hall, L-Hall, Ran- 1o 4o Gmulacion de reflexion S-Hall, L-Hall, Ran- |\ ) 4o Gimulacion de reflexion
TYPE dom, Revers, Plate, P TYPE dom, Revers, Plate, P

temprana

ROOMSIZE |0,1-20,0

Espaciado de reflexién

ROOMSIZE |0,1-20,0

Espaciado de reflexién

LIVENESS |0-10

Caracteristicas de caida de
reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)

LIVENESS |0-10

Caracteristicas de caida de
reflexiones tempranas (0 =
muerte, 10 = vida)

Delay inicial antes de que

Delay inicial antes de que

INI. DLY 0,0-500,0 ms ? & INI. DLY 0,0-500,0 ms 2 S
empiece la reverberacién empiece la reverberacién

DIFF. 0-10 Expansion DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion DENSITY 0-100% Densidad de reverberacion

ER NUM. 1-19

Ndmero de reflexiones tempra-
nas

ER NUM. 1-19

Ndmero de reflexiones tempra-
nas

Sincronizacién del parametro

Sincronizacién del parametro

SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con
NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY
L del canal izquierdo L del canal izquierdo
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con
NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY
R del canal derecho R del canal derecho
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con
1 1
NOTE FB TEMPO para determinar FB DLY NOTE FB TEMPO para determinar FB DLY
1. — FF R FJE RN NE M) o d de 1. — B REFFJE RN NE M o] de

(el valor méaximo depende del ajuste de tempo)

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)
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DELAY+REV

Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en paralelo.

DELAY->REV

Una entrada, dos delay de salida y efectos reverb en serie.

Parametro Intervalo Descripcién Parametro Intervalo Descripcién

DELAY L 0,0-1000,0 ms Tierr_\po de delay del canal DELAY L 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay del canal
izquierdo izquierdo

DELAY R 0,0-1000,0 ms 'CFLe(:npo de delay del canal dere- DELAY R 0,0-1000,0 ms 'CFLeC;npo de delay del canal dere-

FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback FB. DLY 0,0-1000,0 ms Tiempo de delay de feedback
Gain de feedback (valores positi- Gain de feedback (valores positi-

FB. GAIN De —99 2 +99% vos para el feedbagk de fase nor- FB. GAIN De —99 a +99% vos para el feedbaf:k de fase nor-
mal, valores negativos para el fee- mal, valores negativos para el fee-
dback de fase inversa) dback de fase inversa)

DELAY HI  |0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta DELAY HI  |0,1-1,0 Proporcién de feedback de alta
frecuencia de delay frecuencia de delay

HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de

21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto 21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de
THRU paso bajo THRU paso bajo

Balance de delay y reverb (0% = Balance de delay y reverb con

DLY/REV 0-100% reverberacién total, 100% = DLY.BAL 0-100% delay (0% = reverb con delay
delay) total, 100% = delay total)

REVTIME (0,3-99,0s Tiempo de reverberacién REVTIME (0,3-99,0s Tiempo de reverberacién

INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que INL. DLY 0,0-500,0 ms Delay inicial antes de que
empiece la reverberacién empiece la reverberacién

REV HI 0,1-1,0 Propo‘rfcion de tiempo de_rever- REV HI 0,1-1,0 Propo_r,cion de tiempo de_rever-
beracion de alta frecuencia beracion de alta frecuencia

DIFF. 0-10 Expansion DIFF. 0-10 Expansion

DENSITY  |0-100% Densidad de reverberacion DENSITY  [0-100% Densidad de reverberacion
Sincronizacién del pardmetro Sincronizacién del paréametro

SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con

NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY NOTE L 1 TEMPO para determinar el DELAY
L del canal izquierdo L del canal izquierdo
Utilizado conjuntamente con Utilizado conjuntamente con

NOTE R 1 TEMPO para determinar el DELAY NOTE R *1 TEMPO para determinar el DELAY
R del canal derecho R del canal derecho
Utilizado conjuntamente con . Utilizado conjuntamente con

NOTE FB ! TEMPO para determinar FB DLY NOTE FB ! TEMPO para determinar FB DLY

1. — B R RIIE R L b ) ). d do = 1. — B R RIE R LE b ) ). d do =

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

DIST->DELAY

Una entrada, dos distorsiones de salida y efectos delay en

serie.
Parametro Intervalo Descripcion
DST1, DST2, ) . L .
DSTTYPE |OVD1, OVD2, Tipo ‘gv‘gsf"“'t"" (DST = distor-
CRUNCH sién, = saturacion)
DRIVE 0-100 Unidad de distorsién
MASTER 0-100 Volumen maestro
TONE De-10a+10 Control de tono
N. GATE 0-20 Reduccién de ruido
DELAY 0,0-2725 ms Tiempo delay
Gain de feedback (valores positi-
FB. GAIN De —99 a +99% vos para el feedba_ck de fase nor-
mal, valores negativos para el fee-
dback de fase inversa)
HI. RATIO |0,1-1,0 rroporcpn de feedback de alta
recuencia
FREQ 0,05-40,00 Hz Velocidad de modulacién
DEPTH 0-100% Profundidad de modulacién
Balance de distortion y delay (0%
DLY.BAL 0-100% = distortion total, 100% = distor-
tion con delay total)
Sincronizacién del paréametro
SYNC OFF, ON Tempo activado/desactivado
Utilizado conjuntamente con
1
DLY.NOTE TEMPO para determinar el DELAY
Utilizado conjuntamente con
2
MOD.NOTE TEMPO para determinar FREQ
1. — B R RIE RN LNE b o d s e

(el valor maximo depende del ajuste de tempo)

20 B RIOE R MNE M) ).od dos e
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MULTI FILTER

Dos entradas, dos filtros de salida de 3bandas multifiltro
(24 dB/octava).

FREEZE

Una entrada, un sampler bésico de salida (Para los efectos
internos 1y 2.).

Parametro

Intervalo

Descripcion

Parametro

Intervalo

Descripcion

TYPE 1

HPF, LPF, BPF

Tipo de filtro 1: pase alto, pase
bajo, pase de banda

TYPE 2

HPF, LPF, BPF

Tipo de filtro 2: pase alto, pase
bajo, pase de banda

TYPE 3

HPF, LPF, BPF

Tipo de filtro 3: pase alto, pase
bajo, pase de banda

FREQ. 1

28,0 Hz-16,0 kHz

Frecuencia de filtro 1

REC MODE

MANUAL, INPUT

En el modo MANUAL, la graba-
cién se inicia pulsando los boto-
nes REC y PLAY. En el modo
INPUT, el modo Record-Ready se
activa pulsando el boton REC, y la
sefial de entrada dispara la graba-
cién real.

FREQ. 2

28,0 Hz-16,0 kHz

Frecuencia de filtro 2

FREQ. 3

28,0 Hz-16,0 kHz

Frecuencia de filtro 3

LEVEL 1

0-100

Nivel de filtro 1

LEVEL 2

0-100

Nivel de filtro 2

LEVEL 3

0-100

Nivel de filtro 3

REC DLY

De -1000 a
+1000 ms

Delay de grabacion. Para valores
positivos, la grabacién se inicia
después de recibir el disparo.
Para valores negativos, la graba-
cién se inicia antes de recibir el
disparo.

RESO. 1

0-20

Resonancia de filtro 1

RESO. 2

0-20

Resonancia de filtro 2

RESO. 3

0-20

Resonancia de filtro 3

TRG LVL

De -60 a 0 dB

Nivel de disparo de entrada
(p.€j., el nivel de sefial requerido
para la grabacién o reproduc-
cion)

TRG MASK

0-1000 ms

Cuando se ha disparado la repro-
duccién, los disparos posteriores
se ignoran para la duracién del
tiempo TRG MASK.

PLY MODE

MOMENT, CONTI.,
INPUT

En el modo MOMENT, la muestra
s6lo se reproduce mientras se
pulsa el botén PLAY. En el modo
CONT, la reproduccién continta
una vez que se ha pulsado el
botén PLAY. El nimero de veces
que se reproduce la muestra se
ajusta utilizando el parametro
LOOP NUM. En el modo INPUT,
la reproduccién disparada por la
sefial de entrada.

START

Punto de inicio de la reproduc-
cién en milisegundos

END

Punto de final de la reproduccién
en milisegundos

LOOP

Punto de inicio de bucle en mili-
segundos

LOOP NUM

0-100

Ndmero de veces que se repro-
duce la muestra

START
[SAMPLE]

Punto de inicio de la reproduc-
cién en muestras

END
SAMPLE

N

Punto de final de la reproduccién
en muestras

LOOP
[SAMPLE]

N

Punto de inicio de bucle en
muestras

PITCH

De-12a+12
semitonos

Conmutador de afinacién de
reproduccién

FINE

De -50 a +50
centésimas

Conmutador de afinacién fina de
reproduccién

MIDI TRG

OFF, C1-C6, ALL

El bot6n PLAY se puede disparar
utilizando mensajes MIDI Note

on/off

0.0~2970.5 ms (fs=44.1 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=48 kHz),

0.0~2970.5 ms (fs=88.2 kHz), 0.0~2729.2 ms (fs=96 kHz)

96 kHz)

0~131000 (fs=44.1 kHz, 48 kHz), 0~262000 (fs=88.2 kHz,
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ST REVERB

Dos entradas, dos reverbs estéreo de salida.

M.BAND DYNA.

Dos entradas, dos procesadores dindmicos de 3 bandas de
salida, con solo individual y medicién de reduccion de gain

Parametro Intervalo Descripcién
REVTIME (0,3-99,0s Tiempo de reverberacion para cada banda.
REV TYPE Ir;llz;!,e Room, Stage, Tipo de reverberacion Parametro Intervalo Descripcion
De -96,0 a . .
T LOW GAIN ‘ Nivel de banda baja
INL DLY 0,0-100,0 ms Dela}/ inicial antes de que +12,0 dB
empiece la reverberacién De 960 a - -
Proporcion de tiempo de rever- MID GAIN +12.0dB Nivel de banda media
HI. RATIO [0,1-1,0 ) . d
beraci6n de alta frecuencia De 960 a - '
Proporcion de tiempo de rever- HI. GAIN +12.0dB Nivel de banda media
LO. RATIO [0,1-2,4 beracion de baia f ) '
graczlf)n e baja recuﬁ?aa Para valores positivos, se reduce
Difusién de reverberacién el umbral de la banda alta y se
DIFF. 0-10 _(exp_ansién de reverberacion aumenta el umbral de la banda
izquierda—derecha) PRESENCE |De-10a +10 baja. Para valores negativos, ocu-
DENSITY  [0-100% Densidad de reverberacién rrird lo contrario. Cuando esta
Balance de reflexiones tempra- ajustado a 0, las tres bandas estan
E/R BAL 0-100% nas y reverberacion (0% = rever- afectadas por igual.
. - ° beracién total, 100% = todas las CMP. THRE (24,0 a0,0 dB Umbral del compresor
reflexiones tempranas) CMP. RAT |De 1:1 a 20:1 Proporcion del compresor
HPE THRU, Frecuencia de corte de filtro de CMP. ATK [0-120 ms Ataque de compresor
21,2 Hz-8,00 kHz | paso alto CMP.REL |1 Tiempo de liberacin del com-
LPE 50,0 Hz-16,0 kHz, |Frecuencia de corte de filtro de : presor
THRU paso bajo CMP. KNEE |0-5 Knee del compresor

LOOKUP 0,0-100,0 ms Delay de lookup

CMP. BYP |OFF, ON Desviacion del compresor

L-M XOVR |21,2 Hz-8,00 kHz |Frecuendia deinversion
baja/media

M-H XOVR |21,2 Hz-8,00 kHz Frecuencia de inversion
media/alta

SLOPE -6a-12dB Inclinacién de filtro

CEILING 6,0 20,0 dB, OFF Esgecmca el nivel de salida maxi-

EXP. THRE |-54,0a-24,0dB Umbral del ampliador

EXP. RAT De 1:1 a «:1 Proporcién del ampliador

EXP. REL 1 Tiempo de liberacién del amplia-
dor

EXP. BYP OFF, ON Desviacion del ampliador

LIM. THRE |-12,0a0,0dB Umbral del limitador

LIM. ATK  [0-120 ms Ataque del limitador

LIM. REL 1 Tiempo de liberacién del limita-
dor

LIM. BYP OFF, ON Desviacion del limitador

LIM. KNEE |0-5

Knee del limitador

SOLO LOW | OFF, ON

Si esta activado, sélo se activara
la banda de frecuencia baja.

SOLO MID |OFF, ON

Si esta activado, sélo se activara
la banda de frecuencia media.

SOLO HIGH | OFF, ON

Si esta activado, sélo se activara
la banda de frecuencia alta.

1. 6 ms-46,0 s (fs=44,1 kHz), 5 ms-42,3 s (fs=48 kHz), 3 ms-23,0 s
(fs=88,2 kHz), 3 ms-21,1 ms (fs=96 kHz)
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Comp276/Comp276S

Emula las caracteristicas de un compresor analdgico, que se
ha convertido en un elemento estandar en los estudios de
grabacion. Le da grosor al sonido y resulta especialmente
adecuado para los sonidos de percusion y bajo. Comp276
permite controlar dos canales monoaurales de forma
independiente. Comp276S enlaza los pardmetros del canal
L/R para su control.

Equalizer601

Emula las caracteristicas de un ecualizador analdgico de los
anos 1970. Al reproducir la distorsion tipica de los circuitos
analdgicos, se anade ese toque especial al sonido.

Parametro Intervalo Descripcion
INPUT -180a0dB Ajusta el nivel de entrada
OUTPUT -180a0dB Ajusta el gain de salida
ATTACK 0,022 a 50,40ms | Ajusta el tiempo de ataque
RELEASE 10,88 a 544,22ms |Ajusta el tiempo de liberacién
RATIO 501’1 41, 81,12, Ajusta la proporcion
Si esta activada, el gain de salida
se compensara automaticamente
MAKE UP | ON, OFF para nivelar la reduccién del gain
aplicada por el compresor
Si esta activada, se reducird el
SIDE HPE | ON. OFF efecto del compresor en la gama
4 de bajas frecuencias impulsando
la salida de baja frecuencia
Indicador Muestra la cantidad de reduccién
GR ON, OFF del gain cuando funciona el com-
presor
Comp260/Comp260S

Emula las caracteristicas de un compresor/limitador de
mediados de los afios 1970, que se ha convertido en un
elemento estdndar para el refuerzo del sonido en directo.
Comp260 permite controlar dos canales monoaurales de
forma independiente. Comp260S enlaza los pardametros del
canal L/R para su control.

Parametro Intervalo Descripcion
TYPE DRIVE, CLEAN Cambia el tipo de ecualizador
INPUT -18,0 a+18,0 dB  |Ajusta la ganancia de entrada
OUTPUT -18,0a+18,0dB  |Ajusta el gain de salida
Muestra el nivel de entrada o de
salida del efecto. Use los conmu-
Vimetro tadores METER: [IN]J[OUT] para
seleccionar el nivel que desee
visualizar.
Estos parametros controlan la
forma de la curva de respuesta de
LO: LSH-1, LSH-2, |frecuencia para cada banda de fil-
HPF-1, HPF-2 tro.
Q/TYPE MID1-4: Para Igg bandas MID 1-4 puede
0,50-16,00 especificar la agudeza (Q) de la
HI: LPF-1, LPF-2, curva de respuesta de frecuencia.
HSH-1, HSH-2 Para las bandas LO y HI, puede
seleccionar uno de los cuatro
tipos de filtro.
fs=44,1/48 kHz:
16,0-20,0 kHz,
s=88,2/96 kHz: E ifican la f . iral
E 16,0 Hz-40,0 kHz dsegl)?ﬂrlgan a frecuencia centra
(HI TYPE=HSH-1 or
HSH-2: HI Band=
1,0-40 kHz)
G -18,0 a+18,0 dB  |Especifican la ganancia del filtro
sW ON, OFF Activan y desactivan el filtro de
cada banda
Curva de Visualiza la curva de respuesta de
respuesta f . I das |
de recuencia total para todas las
. bandas
frecuencia
Reinicia a 0dB la ganancia de
FLAT todas las bandas

Parametro Intervalo Descripcion
THRE. -60,0 20,0 dB Ajusta el umbral

ATTACK 0,010 a 80,00 ms |Ajusta el tiempo de ataque
RELEASE 6,2 a999,0 ms Ajusta el tiempo de liberacion
RATIO 1,0ax Ajusta la proporcion

SOFT, MEDIUM,

KNEE HARD Ajusta el knee

ST LINK ON, OFF Si esta activado, CH1Iy CH2 esta-
ran enlazados en estéreo

OUTPUT -20,0 a 40,0 dB Ajusta el gain de salida

. Muestra la cantidad de reduccion

Indicador N N

GR del gain cuando funciona el com-
presor
Muestra el nivel de entrada o de
salida del efecto. Use los conmu-

Vimetro tadores METER: [IN][OUT] para

seleccionar el nivel que desee
visualizar
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OpenDeck
Emula la compresion de cinta creada por dos grabadores de
cinta de bobina abierta (una pletina de grabacién y una
pletina de reproduccion). Puede cambiar el cardcter tonal
ajustando varios elementos, como por ejemplo el tipo de
pletina, la calidad de la cinta y la velocidad de reproduccion.

Parametro

Intervalo

Descripcion

REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate

Se trata de un algoritmo de reverberacion de
2-entrada/2-salida. Ofrece unarica y densa reverberacion con
una suave caida, profundidad y espacio que potenciard el
sonido original. Puede seleccionar uno de entre tres
programas para que se adapten a su local y a sus necesidades:
REV-X Hall’, “REV-X Room y REV-X Plate.

REC DEC

Swss70, Swss78,
Swss85, Amer70

Selecciona el tipo de pletina de
grabacién

Parametro

Intervalo

Descripcion

REC LVL

-96,0 a +18,0dB

Ajusta el nivel de entrada de la
pletina de grabacién. Al subir el
nivel, se genera la compresién de
cinta, reduciendo el rango dina-
mico y distorsionando el sonido

REV TIME

0,32-32,14s

Especifica la duracién temporal
hasta que la reverberacién se
reduce al silencio. Con valores
mas altos se producen reverbera-
ciones mas largas.

REC HI

-6,0 a +6,0dB

Ajusta la ganancia de gama alta
de la pletina de grabacion

REC BIAS

~1,00 a +1,00

Ajusta el sesgo de la pletina de
grabacién

MAKEUP

ON, OFF

Si esta activado, al operar el nivel
de grabaci6n de la pletina
(mando [RECORD]/[REC LVL])
provocara que el nivel de la ple-
tina de reproduccién (mando
[REPRODUCE]/[REPR LVL]) se
mueva conjuntamente, de forma
que se conservara un nivel fijo de
salida. De esta forma podra cam-
biar la direccién de la distorsién
sin tener que cambiar el nivel de
salida.

INL.DLY

0,0-125,0ms

Especifica el valor del retraso
desde el momento en que se
entra el sonido original hasta que
se inicia la reverberacién. Los
valores altos producen retrasos
mas largos hasta el inicio de la
reverberacion.

REPR DECK

Swss70, Swss78,
Swss85, Amer70

Selecciona el tipo de pletina de
reproduccién

REPR LVL

-96,0 a +18,0 dB

Ajusta el nivel de salida de la ple-
tina de reproduccién

REPR HI

-6,0 a +6,0 dB

Ajusta la ganancia de gama alta
de la pletina de reproduccién

REPR LO

-6,0 a +6,0 dB

Ajusta la ganancia de gama baja
de la pletina de reproduccién

TP SPEED

15 ips, 30 ips

Ajusta la velocidad de la cinta

TP KIND

New, Old

Selecciona el tipo de cinta

DECAY

0-53

Da forma a la envolvente de la
reverberacion. Este valor afectara
a las caracteristicas de la reverbe-
racion.

ROOMSIZE

Especifica el tamafio del espacio.
Los valores altos simulan espacios
amplios. Este valor esta enlazado
con el valor de REV TIME. Si cam-
bia este valor también cambiara
el valor del tiempo de reverbera-
cién.

DIFF.

Especifica la densidad y la difu-
sién de la reverberacion. Los valo-
res altos aumentan la densidad y
fortalecen la sensacién de espa-
cio.

HPF

Thru-8,00 kHz

Se trata de un filtro que corta la
parte de frecuencia baja de la
reverberacion. Se cortaran la
regién por debajo de la frecuen-
cia especificada aqui. Este filtro
no afecta al sonido original.

LPF

1,00 kHz-Thru

Se trata de un filtro que corta la
parte de frecuencia alta de la
reverberacién. Se cortaran la
regién por encima de la frecuen-
cia especificada aqui. Este filtro
no afecta al sonido original.

HI.RATIO

0,1-1,0

Ajusta el tiempo de retraso de la
reverberacién de alta frecuencia.
Especifica el tiempo de retraso de
alta frecuencia proporcional-
mente al valor de REV TIME.

LO.RATIO

0,1-1,4

Ajusta el tiempo de retraso de la
reverberacién de baja frecuencia.
Especifica el tiempo de retraso de
baja frecuencia proporcional-
mente al valor de REV TIME.

LO.FREQ.

22,0 Hz-18,0 kHz

Especifica la frecuencia en la que
se basa LO RATIO. La regi6én por
debajo de esta frecuencia se vera
afectada por LO RATIO.

Viametro

Use los botones METER:
[IN]/[OUT] para seleccionar si se
indican los niveles de entrada o
salida.

MIX

0-100%

Ajusta el balance entre el sonido
de efecto y el sonido del efecto.
Sélo se entregara el sonido origi-
nal si este valor es 0% y sélo se
entregara el sonido del efecto si
el valor seleccionado es 100%.
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Max 100

Se trata de un phaser 1-entrada/1-salida que emula un efecto
clasico que sélo se fabrico en las postrimerias de los afios

Dual Phaser

Se trata de un phaser 2-entrada/2-salida que emula un phaser
clésico que se fabricé a mediados de los anos 1970.

1970. Parametro Intervalo Descripcion
Parametro Intervalo Descripcion RATE 1 SYNC, Ajusta la proporcion de la modu-
Cambia la calidad del sonido 0,067-20,000 Hz _ |lacion de LFOT
(tono). Hay cuatro tipos disponi- . Selecciona la forma de onda de
MODE 1,234 bles, cada uno con diferencias en SHAPE 1 Sine, Square LFO1
la amplitud de la modulacién y RATE 2 SYNC, Ajusta la proporcién de la modu-
en la cantidad de feedback. 0,111-20,000 Hz |lacién de LFO2
SYNC, Ajusta la proporcion de la modu- . Selecciona la forma de onda de
SPEED 0,100-10,000 Hz  |lacién SHAPE 2. |Sine, Square LFO2
DEPTH 1.00-10.00 Ajusta la profundidad de la
Vintage Phaser (A/B) ~ modulacién
. . FB (A/B 0,00-10,00 Ajusta el valor del feedback
Se trata de un phaser 1-entrada/l1-salida que ofrece un nivel (*/B) A]c tva/desactiva ol Gireuito del
de libertad extremadamente alto a la hora de crear sonidos SW (A/B) |ON, OFF phaser
phaser y sin limitarse a emular ningtin modelo en particular. SWEEP B |LFOT, LFO2 Selecciona el LFO para el Phaser B
Parametro Intervalo Descripcién SYNC B NORM, REV IS>EI:sCeCriOBna la fase LFO para el
SPEED SYNC, 0,1-10,0 Hz g’é‘fgﬁ la proporcion de la modu- Especifica la forma en que estan
- - conectados los dos phasers.
MANUAL  [0,00-10,00 Ajuztalla frecuencia central de la 1:Después de mezclar la entrada
modulacion i estéreo, el sonido procesado por
DEPTH 0,00-10,00 Ajusta la Rrofund|dad dela el Pha;erA se entrega d_esde el
modulacién canal izquierdo y el sonido proce-
FEEDBACK |0,00-10,00 Ajusta el valor del feedback sado por el Phaser B se entrega
iert binaci d o .
COLOR 0,00-10,00 F,\’ngcée; Sa_f_/fgrEn Plzrargli(t):a ¢ estéreo, el sonido procesado por
ajuste fino del caracter tonal. el Pha;erA se entrega dgsde el
. - - canal izquierdo y el sonido proce-
i%ﬁcég)zi?cﬂigpguieszoensftlgura_ sado por el Phaser A y luego pro-
MODE 1,2 h ) cesado de forma adicional por el
modlelando. Afectara al caracter INMODE |1,2,3,4 Phaser B se entrega desde el
tona - _ canal derecho.
Especifica el nimero de etapas 3:Después de mezclar la entrada
STAGE 4,6,8,10 del circuito que se modelan. estéreo, el sonido procesado por
Afectara al caracter tonal. el Phaser A 'y luego procesado de

forma adicional por el Phaser B se
entrega desde ambos canales,
derecho e izquierdo.

4:El canal de entrada izquierdo es
procesado por el Phaser Ay se
entrega desde el canal izquierdo
y el canal derecho es procesado
por el Phaser B y entregado
desde el canal derecho.
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Sincronizacion del tempo y
de los efectos

Algunos de los efectos del 01V 96i le permiten sincronizar el
efecto con el tempo. Hay dos de estos tipos de efecto; los
efectos del tipo delay y los efectos del tipo de modulacién.
Para los efectos del tipo delay, el tiempo de delay cambiara de
acuerdo con el tempo. Para los efectos del tipo de
modulacién, la frecuencia de la sefial de modulacién
cambiara de acuerdo con el tempo.

* Parametros relacionados con la sincronizacién del

tempo

Los siguientes cinco parametros estan relacionados con la

sincronizacion del tempo.

1) SYNC 2)NOTE 3)TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC: .. Este es el conmutador de on/off para
la sincronizacioén del tempo.

NOTE y TEMPO.: .....Estos son los pardmetros basicos
para la sincronizacion del tempo.

DELAY y FREQ.: .....DELAY es el tiempo de delay, y
FREQ. es la frecuencia de la sefal de
modulacion. Estos afectan
directamente al modo al que
cambiara el sonido del efecto.
DELAY es solo relevante para los
efectos del tipo delay, y FREQ. es sélo
relevante para los efectos del tipo de
modulacion.

e Como estan relacionados los parametros

La sincronizacion del tempo utiliza TEMPO y NOTE para
calcular un valor que sera la base para el tempo, y continua
haciendo ajustes de modo que esta base del tempo sea
esencialmente la misma que DELAY (o FREQ.). Esto
significa que cuando TEMPO, NOTE, y DELAY (o FREQ.)
estdn sincronizados, y se cambia cualquiera de estos
valores, los otros parametros se reajustaran para mantener
la relacion correcta. Los parametros que se reajustan y el
meétodo de calculo(*a) utilizado son los siguientes.

Si activa SYNC — se ajustara NOTE
Si edita DELAY (o FREQ.) —> se ajustara NOTE

En este caso, el valor NOTE se calcula de la siguiente
manera.

NOTE = DELAY (o FREQ.)/(4 x (60/TEMPO))
Si edita NOTE — se ajustara DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula de la
siguiente manera.
DELAY (o FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

* El parametro NOTE se calcula basandose en los siguientes valores.

£732 = 1/48 37 =1/24 F =1/16

S =3/16 d =1/4 d- =3/8

Si edita TEMPO —> se ajustara DELAY (o FREQ.)

En este caso, el valor DELAY (o FREQ.) se calcula de la
siguiente manera.
DELAY (o FREQ.) = DELAY (o FREQ.) original x
(anterior TEMPO/nuevo TEMPO)

Ejemplo 1: Cuando SYNC=ON, DELAY=250 ms,
TEMPO=120, cambie NOTE de corchera a nota
negra

DELAY= nueva NOTE x 4 x (60/TEMPO)

= (1/4) x 4 x (60/120)

=0,5 (seg)

=500 ms
Asi, el DELAY cambiara de 250 ms a 500 ms.

Ejemplo 2: Cuando SYNC=ON, DELAY=250 ms,

NOTE=corchera, cambie TEMPO de 120 a 121
DELAY= DELAY original x (anterior
TEMPO/nuevo TEMPO)
=250 x (120/121)
=247,9 (ms)

Asi, el TEMPO cambiard de 250 ms a 247,9 ms.

*a: Los valores redondeados se utilizan para los resultados
de los célculos.

Intervalos de los valores NOTE y TEMPO

Los intervalos de los valores NOTE y TEMPO estan
limitados por los intervalos de los valores DELAY o FREQ..
No puede ajustar los valores NOTE o TEMPO que harfan
que DELAY o FREQ. excedieran sus posibles valores
maximos al sincronizar a tempo. Esta limitacion también
se aplica incluso cuando SYNC estd DESACTIVADO.

Caracteristicas especiales del parametro TEMPO

El pardmetro TEMPO tiene las siguientes caracteristicas a
diferencia de los otros pardmetros.
« Esun valor comtn compartido por todos los efectos
« No puede almacenarlo en ni recuperarlo de la biblioteca
de efectos. (Puede almacenarlo en y recuperarlo de una
escena.)
Esto significa que el valor del TEMPO puede no ser
necesariamente el mismo cuando se recupera un efecto de
la misma manera que cuando se guardé este efecto. Aqui
hay un ejemplo.
Guardar el efecto: TEMPO=120 — Cambie el
TEMPO a 60 — Recupere el efecto: TEMPO=60

Normalmente cuando cambia el TEMPO, el DELAY (o
FREQ.) se reajustard en consecuencia. No obstante si el
DELAY (o FREQ.) se cambiara, el efecto sonaria diferente
al recuperarlo que cuando se guardd. Para evitar que el
efecto cambie de este modo entre guardar y recuperar, el
01V96i no actualiza el valor del DELAY (o FREQ.) cuando
se recupera un efecto, incluso si el TEMPO ya no es el
mismo que cuando se guardo este efecto.

HIF =112 e =3/32 fo=1/8 dF =1/6

4. =3/4 = =11 aa =2/1
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P L3 L3
Parametros EQ predefinidos o | T Parametro
LOwW L-MID H-MID HIGH
u Titul Parametro PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
itulo
LOW L-MID H-MID HIGH 14| pi 2 G| +3,5dB | -85dB | +1,5dB | +3,0dB
iano
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F | 224 Hz 600 Hz | 3,15 kHz | 5,30 kHz
o7 |BassDrum | G | +35d8 | -35dB | 00dB | +40dB Q| 56 10 0,7 —
1 F 100 Hz 265Hz | 1,06 kHz | 5,30 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,2 10 0,9 — G| +20dB | -5,5dB | +0,5dB | +2,5dB
15 | E. G. Clean
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF F | 265Hz 400 Hz | 1,32 kHz | 4,50 kHz
02 |BassDrum | G | +8,0d8 | -7,0dB | +60dB | ON Q| 018 10 6,3 —
2 F 80 Hz 400 Hz | 2,50 kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 1,4 4,5 2,2 — 16 |E-G. G| +45dB | 0,0dB | +4,0dB | +2,0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Crunch 1 F | 140Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,60 kHz
03 | Snare G| -05dB | 0,0dB | +3,0dB | +4,5dB Q 8 4,5 0,63 9
Drum 1 F | 132Hz | 1,00kHz | 3,15 kHz | 5,00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,2 4,5 0,11 — 17 |EG. G| +25dB | +1,5dB | +2,5dB | 0,0 dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING Crunch 2 F | 125Hz | 450Hz | 3,35kHz | 19,0 kHz
04 | Snare G| +1,5dB | -8,5dB | +2,5dB | +4,0 dB Q 8 0,4 0,16 —
Drum 2 F 180 Hz 335Hz | 2,36 kHz | 4,00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 10 0,7 0,1 G| +50dB | 0,0dB | +3,5dB | 0,0dB
18 | E. G. Dist. 1
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING F 355 Hz 950 Hz | 3,35kHz | 12,5 kHz
G| +20dB | -7,5dB | +2,0dB | +1,0 dB Q — 9 10 —
05 | Tom-tom 1
F| 212Hz 670 Hz | 4,50 kHz | 6,30 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q 1,4 10 1,2 0,28 G| +6,0dB | -8,5dB | +4,5dB | +4,0 dB
19 | E. G. Dist. 2
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 315Hz | 1,06 kHz | 4,25 kHz | 12,5 kHz
G| -20dB | 0,0dB | 0,0dB | +3,0dB Q — 10 4 —
06 | Cymbal
F 106 Hz 425Hz | 1,06 kHz | 13,2 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 8 0,9 — 50| A G. G| -20dB | 0,0dB | +1,0dB | +4,0 dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 1 F | 106 Hz | 1,00 kHz | 1,90 kHz | 5,30 kHz
G| -40dB | -2,5dB | +1,0dB | +0,5 dB Q 0,9 4,5 3,5 —
07 | High Hat
F 95 Hz 425Hz | 2,80 kHz | 7,50 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 0,5 1 — | AG. G| -35dB | -2,0dB | 0,0dB | +2,0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Stroke 2 F | 300Hz | 750Hz | 2,00kHz | 3,55 kHz
G| -45dB | 0,0dB | +2,0dB | 0,0dB Q — 9 4,5 —
08 | Percussion
F 100 Hz 400 Hz | 2,80 kHz | 17,0 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 4,5 0,56 — 2| A-G. G| -05d8 | 0,0d8 | 0,0dB | +2,0dB
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 1 F | 224Hz | 1,00 kHz | 4,00 kHz | 6,70 kHz
G| -75dB | +4,5dB | +2,5dB 0,0 dB Q —_ 4,5 4,5 0,12
09 | E. Bass 1
F | 355Hz 112 Hz | 2,00 kHz | 4,00 kHz L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q — 5 4,5 — 23|AG G| 00dB | -55dB | 0,0dB | +4,0dB
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Arpeg. 2 F 180 Hz 355Hz | 4,00 kHz | 4,25 kHz
G| +3,0dB 0,0 dB +2,5dB | +0,5dB Q — 7 4,5 —
10 | E. Bass 2
F 112 Hz 112 Hz | 2,24 kHz | 4,00 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q 0,1 5 6,3 — G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0dB
24 | Brass Sec.
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF F 90 Hz 850 Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz
G| +3,5dB | +8,5dB 0,0 dB 0,0 dB Q 2,8 2 0,7 7
11 | Syn. Bass 1
F 85 Hz 950 Hz | 4,00 kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q| o1 8 4,5 — 55 | Male Vocal | G | -0,5dB | 00dB | +20dB | +3,5d8
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 1 F 190 Hz | 1,00 kHz | 2,00 kHz | 6,70 kHz
G| +25dB 0,0 dB +1,5dB 0,0 dB Q 0,11 4,5 0,56 0,11
12 | Syn. Bass 2
F 125 Hz 180Hz | 1,12kHz | 12,5 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
Q| 16 8 2,2 — 56| Male Vocal | G | +20dB | -50dB | -25dB | +4,0d8
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF 2 F 170 Hz 236 Hz | 2,65 kHz | 6,70 kHz
G | -6,0dB 0,0 dB +2,0dB | +4,0dB Q 0,11 10 5,6 —
13 | Piano 1
F 95 Hz 950 Hz | 3,15kHz | 7,50 kHz PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
Q — 8 0,9 — 57 | Female Vo. G| -1,0dB | +1,0dB | +1,5dB | +2,0dB
1 F 118 Hz 400 Hz | 2,65 kHz | 6,00 kHz
Q 0,18 0,45 0,56 0,14
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7
o | T Parametro Parametros Gate
LOwW L-MID | H-MID | HIGH d f. .d
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Pre €TINIAOS (fs = 44,1 kHz)
,g | Female Vo. G| -70dB | +1,5dB | +1,5dB | +2,5dB # Titulo Tipo Parametro Valor
2 F| 112Hz 335Hz | 2,00 kHz | 6,70 kHz Threshold (dB) -26
Q — 0,16 0,2 — Range (dB) -56
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING 1 |Gate GATE Attack (ms) 0
,|Chorus& |G| -20dB | -1,0dB | +1,5dB | +3,0d8 Hold (ms) 2.56
Harmo F| 90Hz | 850Hz | 2,12 kHz | 4,50 kHz Decay (ms) 331
Q 2.8 2 0,7 7 Threshold (dB) -19
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) 22
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93
G| -05dB | 00dB | +3,0dB | +6,5dB
30 | Total EQ 1 = Hold (ms) 1.20S
95 Hz 950Hz | 2,12 kHz | 16,0 kHz Decay (ms) 6,325
Q7 2,2 5.6 - Threshold (dB) | 11
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Range (dB) 53
G| +4,0dB | +1,5dB | +2,0dB | +6,0 dB
31 | Total EQ 2 3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0
F 95 Hz 750 Hz | 1,80 kHz | 18,0 kHz Hold (ms) 1.93
Q 7 2,8 5,6 — Decay (ms) 400
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF Threshold (dB) -8
32 | Total £Q 3 G| +1,5dB | +0,5dB | +2,0dB | +4,0dB Range (dB) -23
ota
F| 67Hz | 850Hz | 1,90 kHz | 15,0 kHz 4 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) !
Q — 0,28 0,7 — Hold (ms) 0.63
Decay (ms) 238
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
33 | Bass Drum G| +3,5dB | -10,0dB | +3,5dB | 0,0 dB
3 F| 118Hz | 315Hz | 4,25kHz | 20,0 kHz
Q 2 10 0,4 0,4
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
34 | Snare G| 00dB | +2,0dB | +3,5dB | 0,0dB
Drum 3 F | 224Hz | 560Hz | 4,25kHz | 4,00 kHz
Q — 4,5 2,8 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -90dB | +1,5dB | +2,0dB | 0,0 dB
35 | Tom-tom 2
F| 90Hz | 212Hz | 5,30kHz | 17,0 kHz
Q — 4,5 1,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4,5dB |-13,00dB | +4,5dB | +2,5dB
36 | Piano 3
F| 100Hz | 475Hz | 2,36 kHz | 10,0 kHz
Q 8 10 9 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1,5dB | +6,0dB | 0,0 dB
37 | Piano Low
F| 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 12,5 kHz
Q 10 6,3 2,2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -55dB | +1,5dB | +5,0dB | +3,0dB
38 | Piano High
F| 190Hz | 400Hz | 6,70 kHz | 5,60 kHz
Q 10 6,3 2,2 0,1
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
30 | Fine-EQ G| -1,5dB | 0,0dB | +1,0dB | +3,0dB
Cass F| 75Hz |1,00kHz | 4,00 kHz | 12,5 kHz
Q — 4,5 1,8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -4,0dB | -1,0dB | +2,0dB | 0,0 dB
40 | Narrator
F| 106Hz | 710Hz | 2,50 kHz | 10,0 kHz
Q 4 7 0,63 —
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Parametros Compressor

predefinidos (fs = 44,1 kHz)

# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 60
1 | Comp comp -
Out gain (dB) 0.0
Knee 2
Release (ms) 250
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 1
2 | Expand EXPAND -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 70
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
Attack 1
3 | Compander | o\ pAND-H ack (ms)
(H) Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 6
Release (ms) 250
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 4
Attack 25
4 |Compander | 5\ ipAND-S ack (ms)
(s) Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 24
Release (ms) 180
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 3
Attack (ms) 9
5 |A.Dr.BD COoMP -
Out gain (dB) 5.5
Knee 2
Release (ms) 58
Threshold (dB) -11
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 1
6 |A.Dr.BD COMPAND-H -
Out gain (dB) -1.5
Width (dB) 7
Release (ms) 192
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 8
7 |A.Dr.BD COoMP -
Out gain (dB) 3.5
Knee 2
Release (ms) 12
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 0
8 |A.Dr.BD EXPAND -
Out gain (dB) 0.5
Knee 2
Release (ms) 151
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 11
9 |A.Dr.BD COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 10
Release (ms) 128

# Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 2
10 | A. Dr. Tom EXPAND -
Out gain (dB) 5.0
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -24
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 38
11 | A. Dr. OverTop | COMPAND-S -
Out gain (dB) -3.5
Width (dB) 54
Release (ms) 842
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 2
12 | E. B. Finger COMP Attack .(ms) 13
Out gain (dB) 4.5
Knee 2
Release (ms) 470
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.7
13 | E. B. Slap COMP Attack fms) 6
Out gain (dB) 4.0
Knee hard
Release (ms) 133
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 3.5
14 | Syn. Bass COMP Attack fms) o
Out gain (dB) 3.0
Knee hard
Release (ms) 250
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2.5
15 | Piano1 COMP Attack .(ms) L
Out gain (dB) 1.0
Knee hard
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
16 | Piano2 COMP Attack fms) 4
Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 3.5
17 | E. Guitar COMP Attack fms) 4
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio ( :1) 2.5
18 | A. Guitar COMP Attack fms) 5
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -1
Ratio ( :1) 2
19 | Strings1 COMP Attack .(ms) 33
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
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# Titulo Tipo Parametro Valor # Titulo Tipo Parametro Valor
Threshold (dB) -12 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 1.7
20 | strings2 COMP Attack (ms) 2 30 | Chorus COMP Attack (ms) 39
Out gain (dB) 1.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee 2
Release (ms) 1,35S Release (ms) 226
Threshold (dB) -17 Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 1.5 Ratio ( :1) 2
21 | strings3 COMP Attack (ms) 76 31 | ClickErase | EXPAND Attack (ms) !
Out gain (dB) 2.5 Out gain (dB) 2.0
Knee 2 Knee 2
Release (ms) 186 Release (ms) 284
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) 2.5
. Attack (ms) 18 Attack (ms) 1
22 | BrassSection COMP - 32 | Announcer COMPAND-H -
Out gain (dB) 4.0 Out gain (dB) -2.5
Knee 1 Width (dB) 18
Release (ms) 226 Release (ms) 180
Threshold (dB) -13 Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3
23 | syn. Pad COMP Attack (ms) 58 33 | Limiter1 coMmpaND-s  |Attack (ms) 20
Out gain (dB) 2.0 Out gain (dB) -3.0
Knee 1 Width (dB) 90
Release (ms) 238 Release (ms) 3,90 s
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) 1.7 Ratio ( :1) o)
24 | samplingPerc | COMPAND-s  |Artack (ms) 8 34 | Limiter2 COMP Attack (ms) 0
Out gain (dB) -2.5 Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 18 Knee hard
Release (ms) 238 Release (ms) 319
Threshold (dB) -14 Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 2 Ratio ( :1) 3.5
25 | sampling BD | COMP Attack (ms) 2 35 | Total Comp1 | COMP Attack (ms) 4
Out gain (dB) 3.5 Out gain (dB) 2.5
Knee 4 Knee hard
Release (ms) 35 Release (ms) 447
Threshold (dB) -18 Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 4 Ratio ( :1) 6
26 | sampling SN | COMP Attack (ms) 8 36 | Total Comp2 | COMP Attack (ms) L
Out gain (dB) 8.0 Out gain (dB) 6.0
Knee hard Knee 1
Release (ms) 354 Release (ms) 180
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
X Attack (ms) 15
27 | Hip Comp COMPAND-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
28 | Solo Vocall COMP Attack ?ms) 31
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
29 | Solo Vocal2 COMP Attack ?ms) 26
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
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Parametros de dinamicas

Los efectos de dinamicas para cada banda de canal incluyen una seccidon Gate (s6lo para los canales de
entrada) y una secciéon Comp. La seccion Gate incluye los tipos Gate y Ducking. La secciéon Comp incluye
los tipos Compressor, Expander, Compander Hard (COMP. (H)), y Compander Soft (COMP. (S)).

Seccion GATE (sélo para los canales de entrada)

GATE
Una compuerta atenua una cierta cantidad (RANGE) las sefiales por debajo de un nivel THRESHOLD
especificado.

Parametro Intervalo Descripcién

THRESHOLD (dB)

De -54 a 0,0 (541 puntos)

Determina el nivel al que se aplica el efecto de
compuerta.

RANGE (dB)

De -70 a 0 (71 puntos)

Determina la cantidad de atenuacién cuando se
cierra la compuerta.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez de apertura de la compuerta
cuando la sefal sobrepasa el nivel de umbral.

44,1kHz: 0,02 ms - 2,13 seg.

48kHz: 0,02 ms — 1,96 seg.

Determina el tiempo que la compuerta

HOLD (ms) 88,2kHz: 0,01 ms — 1,06 seg. | permanece abierta cuando la sefial de disparo ha
96kHz: 0,01 ms — 981 ms caido por debajo del umbral.
(160 puntos)
44,1kHz: 6 ms — 46 seg. . . .
Determina la rapidez con la que se cierra la
48kHz: 5 ms - 42,3 seg. compuerta una vez terminado el tiempo de
DECAY (ms) 88,2kHz: 3 ms - 23 seg, P P

96kHz: 3 ms - 21,1 seg,
(160 puntos)

retencion. El valor se expresa como la duracién
requerida para que el nivel cambie 6 dB.

Caracteristicas de E/S

Nivel de salida

THRESHOLD
|

RANGE

»
Nivel de entrada

Time Series Analysis

g Sefal de entrada © Senal de salida
S k]
H 8 HOLD
P 3 ATTACK / DECAY
st <4 ! heste!
2 z h b
h .
THRESHOLD V1 -
RANGEI ! \
4

» R
Tiempo Tiempo
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DUCKING

La reduccidn se utiliza normalmente para aplicaciones de voz en off, en las que el nivel de la musica de
fondo se reduce automaticamente cuando habla un locutor. Cuando el nivel de la sefial de origen KEY IN
sobrepasa el THRESHOLD especificado, el nivel de salida se atenta una determinada cantidad (RANGE).

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

De —54 a 0,0 (541 puntos)

Determina el nivel de la sefial de disparo (KEY IN)
requerido para activar la reduccion.

RANGE (dB)

De -70 a 0 (71 puntos)

Determina la cantidad de atenuacién cuando se
activa la reduccion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez con la que se reduce la sefial
cuando se desencadena la reduccién.

HOLD (ms)

44,1kHz: 0,02 ms - 2,13 seg.
48kHz: 0,02 ms — 1,96 seg.
88,2kHz: 0,01 ms — 1,06 seg.
96kHz: 0,01 ms — 981 ms
(160 puntos)

Determina el tiempo que permanece activa la
reduccién una vez la sefial de disparo ha caido
por debajo del nivel THRESHOLD.

DECAY (ms)

44,1kHz: 6 ms — 46 seg.
48kHz: 5 ms — 42,3 seg.
88,2kHz: 3 ms - 23 seg.
96kHz: 3 ms - 21,1 seg.
(160 puntos)

Determina la rapidez con la que el reductor
vuelve a su gain normal una vez el nivel de la
sefial de disparo cae por debajo del umbral. El
valor se expresa como la duracién requerida para
que el nivel cambie 6 dB.

Caracteristicas de E/S

THRESHOLD

A |

Nivel de salida

Nivel d'e entrada

Time Series Analysis

§ Senal de entrada g Senal de salida
5 3 HOLD
g 3 ATTACK | DECAY
3 A g A L_,l Ik |
2 z N
DS T
141 NN
THRESHOLD i ‘i‘ -
RANGEI PR
Py
> >
Tiempo Tiempo
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Seccion COMP

comMmp

El procesador COMP atentia una RATIO determinada las sefales por encima de un THRESHOLD
especificado. El procesador COMP también puede utilizarse como un limitador, el cual, con una RATIO
de c0:1, reduce el nivel al umbral. Esto significa que el nivel de salida del limitador nunca sobrepasa el

umbral.

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

De -54 a 0,0 (541 puntos)

Determina el nivel de la sefial de entrada requerido
para disparar el compresor.

RATIO

1,0:1,1,1:1,1,3:1, 1,51,
1,7:1, 2,0:1, 2,5:1, 3,0:1,
3,5:1, 4,0:1, 5,0:1, 6,0:1,
8,0:1, 10:1, 20:1, co:1
(16 puntos)

Determina la cantidad de compresién, es decir, el
cambio en el nivel de la sefial de salida en relacion
con el cambio en el nivel de la sefal de entrada.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez con la que se comprimira la
sefial una vez disparado el compresor.

RELEASE (ms)

44,1kHz: 6 ms — 46 seg.
48kHz: 5 ms — 42,3 seg.
88,2kHz: 3 ms — 23 seg.
96kHz: 3 ms - 21,1 seg.
(160 puntos)

Determina la rapidez con la que el compresor
vuelve a su gain normal una vez el nivel de la sefial
de disparo cae por debajo del umbral. El valor se
expresa como la duracién requerida para que el
nivel cambie 6 dB.

OUT GAIN (dB)

De 0,0 a +18,0
(180 puntos)

Ajusta el nivel de la sefial de salida del compresor.

KNEE

Hard, 1-5 (6 puntos)

Determina cémo se aplica la compresion al umbral.
Para ajustes de knee mas altos, la compresion se
aplica gradualmente a medida que la sefal
sobrepasa el umbral especificado, creando un
sonido mas natural.

Caracteristicas de E/S
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB)

Nivel de salida

THRESHOLD

g IRATIO

»
Nivel de entrada

THRESHOLD

Time Series Analysis (RATIO=c0:1)

Nivel de entrada

Senal de entrada

Senal de salida

ATTACK RELEASE
ksl le—>sl

Nivel de salida

» »

Tiem;)o Tiemp'o
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EXPAND

Un ampliador atentia una RATIO determinada las sefiales por debajo de un THRESHOLD especificado.

Parametro

Intervalo

Descripcién

THRESHOLD (dB)

De -54 a 0,0 (541 puntos)

Determina el nivel de la sefial de entrada requerido
para disparar el ampliador.

RATIO

1,0:1,1,1:1,1,3:1, 1,5:1,
1,7:1, 2,0:1, 2,5:1, 3,0:1,
3,5:1, 4,0:1, 5,0:1, 6,0:1,
8,0:1, 10:1, 20:1, co:1
(16 puntos)

Determina la cantidad de ampliacion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez con la que el ampliador
vuelve a su gain normal una vez el nivel de la sefial
de disparo sobrepasa el umbral.

RELEASE (ms)

44,1kHz: 6 ms — 46 seg.
48kHz: 5 ms — 42,3 seg.
88,2kHz: 3 ms — 23 seg.
96kHz: 3 ms - 21,1 seg.
(160 puntos)

Determina la rapidez de ampliacién de la sefial una
vez el nivel de la sefial cae por debajo del umbral. El
valor se expresa como la duracién requerida para
que el nivel cambie 6 dB.

OUT GAIN (dB)

De 0,0 a +18,0
(180 puntos)

Ajusta el nivel de la sefial de salida del ampliador.

KNEE

Hard, 1-5 (6 puntos)

Determina cémo se aplica la ampliacién al umbral.
Para ajustes de knee més altos, la ampliacion se
aplica gradualmente a medida que la sefial cae por
debajo del umbral especificado, creando un sonido
mas natural.

Caracteristicas de E/S
(KNEE=hard, OUT GAIN=0,0 dB)

THRESHOLD

Nivel de salida

»
> i
RATIO Nivel de entrada

Time Series Analysis (RATIO=x:1)

©
© ©
g Sefial de entrada 2 Sefial de salida
< 3
[0}
S S ATTACK  RELEASE
E s g s l._,l |<—>|
= P4
THRESHOLD

[

|

i

|
N
]

1

|

»

Tiem'po Tiemp'o
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COMPANDER HARD (H)
COMPANDER SOFT (S)

Los companders duro y suave combinan los efectos del compresor, el ampliador y el limitador.

Nivel de salida

I

v
0

|

1~ THRESHOLD

|
i
i
» Nivel de entrada

-—>

WIDTH

Los companders funcionan de manera diferente a los siguientes niveles:

@ 0 dB y superior Funciona como un limitador.
@ Sobrepasa el umbral .. Funciona como un compresor.
@ Por debajo del umbral y la anchura................. Funciona como un ampliador.

El compander duro tiene una relaciéon de ampliacion de 5:1, mientras que el compander suave tiene una
relacién de ampliacion de 1,5:1. El ampliador basicamente se desactiva cuando se establece la anchura
maxima. El compresor tiene un ajuste de knee fijo de 2.

* El gain se ajusta automaticamente segun los valores de relacién y umbral, y puede aumentarse hasta los

18 dB.

* El parametro OUT GAIN le permite compensar el cambio de nivel general causado por los procesos de
compresion y ampliacion.

Parametro

Intervalo

Descripcion

THRESHOLD (dB)

De -54 a 0,0 (541 puntos)

Determina el nivel al que se aplica la compresion.

RATIO

1,0:1,1,1:1, 1,3:1, 1,5:1,
1,7:1, 2,0:1, 2,5:1, 3,0:1,
3,5:1, 4,0:1, 5,0:1, 6,0:1,
8,0:1,10:1, 20:1, (15 puntos)

Determina la cantidad de compresion.

ATTACK (ms)

0-120 (121 puntos)

Determina la rapidez con la que se comprime o
amplia la sefial una vez se ha disparado el
compander.

RELEASE (ms)

44,1kHz: 6 ms — 46 seg.
48kHz: 5 ms — 42,3 seg.
88,2kHz: 3 ms — 23 seg.
96kHz: 3 ms - 21,1 seg.
(160 puntos)

Determina la rapidez con la que el compresor o
el ampliador vuelven al gain normal una vez el
nivel de la sefial de disparo cae por debajo del o
sobrepasa el umbral, respectivamente. El valor se
expresa como la duracién requerida para que el
nivel cambie 6 dB.

OUT GAIN (dB)

De -18,0 a 0,0 (180 puntos)

Ajusta el nivel de la sefial de salida del
compander.

WIDTH (dB)

0-90 (91 puntos)

Determina la cantidad que se aplicara por debajo
de la ampliacién del umbral. El ampliador se
activa cuando el nivel cae por debajo del umbral
y la anchura.

01V96i—Manual de referencia

soljpweled ap seysi] :221puady



156

Apéndice: MIDI

Apéndice: MIDI

Tabla Scene Memory a Program Change

Program Initial User Program Initial User Program Initial User
Change # | Scene# | Scene # Change # | Scene# | Scene # Change # | Scene# | Scene #
1 01 44 44 87 87
2 02 45 45 88 88
3 03 46 46 89 89
4 04 47 47 90 90
5 05 48 48 91 91
6 06 49 49 92 92
7 07 50 50 93 93
8 08 51 51 94 94
9 09 52 52 95 95
10 10 53 53 96 96
1 11 54 54 97 97
12 12 55 55 98 98
13 13 56 56 99 99
14 14 57 57 100 00
15 15 58 58 101 —
16 16 59 59 102 —
17 17 60 60 103 —
18 18 61 61 104 —
19 19 62 62 105 —
20 20 63 63 106 —
21 21 64 64 107 —
22 22 65 65 108 —
23 23 66 66 109 —
24 24 67 67 110 —
25 25 68 68 111 —
26 26 69 69 112 —
27 27 70 70 113 —
28 28 71 71 114 —
29 29 72 72 115 —
30 30 73 73 116 —
31 31 74 74 117 —
32 32 75 75 118 —
33 33 76 76 119 —
34 34 77 77 120 —
35 35 78 78 121 —
36 36 79 79 122 —
37 37 80 80 123 —
38 38 81 81 124 —
39 39 82 82 125 —
40 40 83 83 126 —
M1 11 84 84 127 —
42 42 85 85 128 —
43 43 86 86
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Tabla Initial Parameter a Control Change

CHANNEL1

# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 57 | NO ASSIGN

1 FADER H CHANNEL INPUT1 58 | NO ASSIGN

2 | FADERH CHANNEL INPUT2 59 | NO ASSIGN

3 | FADERH CHANNEL INPUT3 60 | NO ASSIGN

4 | FADERH CHANNEL INPUT4 61 | NO ASSIGN

5 | FADERH CHANNEL INPUT5 62 | FADER L MASTER STEREO
6 | FADERH CHANNEL INPUT6 63 | NO ASSIGN

7 | FADERH CHANNEL INPUT?7 64 | ON CHANNEL INPUT1
8 | FADERH CHANNEL INPUTS8 65 | ON CHANNEL INPUT2
9 | FADERH CHANNEL INPUT9 66 | ON CHANNEL INPUT3
10 | FADERH CHANNEL INPUT10 67 | ON CHANNEL INPUT4
11 | FADERH CHANNEL INPUTT1 68 | ON CHANNEL INPUT5
12 | FADERH CHANNEL INPUT12 69 | ON CHANNEL INPUT6
13 | FADERH CHANNEL INPUT13 70 | ON CHANNEL INPUT7
14 | FADERH CHANNEL INPUT14 71 | ON CHANNEL INPUTS8
15 | FADERH CHANNEL INPUT15 72 | ON CHANNEL INPUT9
16 | FADERH CHANNEL INPUT16 73 | ON CHANNEL INPUT10
17 | FADERH CHANNEL INPUT17 74 | ON CHANNEL INPUTT1
18 | FADERH CHANNEL INPUT18 75 | ON CHANNEL INPUT12
19 | FADERH CHANNEL INPUT19 76 | ON CHANNEL INPUT13
20 | FADERH CHANNEL INPUT20 77 | ON CHANNEL INPUT14
21 | FADERH CHANNEL INPUT21 78 | ON CHANNEL INPUT15
22 | FADERH CHANNEL INPUT22 79 | ON CHANNEL INPUT16
23 | FADERH CHANNEL INPUT23 80 | ON CHANNEL INPUT17
24 | FADERH CHANNEL INPUT24 81 | ON CHANNEL INPUT18
25 | NO ASSIGN 82 | ON CHANNEL INPUT19
26 | NO ASSIGN 83 | ON CHANNEL INPUT20
27 | NO ASSIGN 84 | ON CHANNEL INPUT21
28 | NO ASSIGN 85 | ON CHANNEL INPUT22
29 | NO ASSIGN 86 | ON CHANNEL INPUT23
30 | FADERH MASTER STEREO 87 | ON CHANNEL INPUT24
31 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN 89 | PAN CHANNEL INPUT1
33 | FADER L CHANNEL INPUT1 90 | PAN CHANNEL INPUT2
34 | FADERL CHANNEL INPUT2 91 | PAN CHANNEL INPUT3
35 | FADER L CHANNEL INPUT3 92 | PAN CHANNEL INPUT4
36 | FADERL CHANNEL INPUT4 93 | PAN CHANNEL INPUT5
37 | FADERL CHANNEL INPUTS 94 | PAN CHANNEL INPUT6
38 | FADER L CHANNEL INPUT6 95 | PAN CHANNEL INPUT7
39 | FADER L CHANNEL INPUT? 102 | PAN CHANNEL INPUT8
40 | FADERL CHANNEL INPUT8 103 | PAN CHANNEL INPUT9
41 | FADER L CHANNEL INPUT9 104 | PAN CHANNEL INPUT10
42 | FADERL CHANNEL INPUT10 105 | PAN CHANNEL INPUTT1
43 | FADER L CHANNEL INPUTT1 106 | PAN CHANNEL INPUT12
44 | FADER L CHANNEL INPUT12 107 | PAN CHANNEL INPUT13
45 | FADER L CHANNEL INPUT13 108 | PAN CHANNEL INPUT14
46 | FADERL CHANNEL INPUT14 109 | PAN CHANNEL INPUT15
47 | FADER L CHANNEL INPUT15 110 | PAN CHANNEL INPUT16
48 | FADER L CHANNEL INPUT16 111 | PAN CHANNEL INPUT17
49 | FADER L CHANNEL INPUT17 112 | PAN CHANNEL INPUT18
50 | FADERL CHANNEL INPUT18 113 | PAN CHANNEL INPUT19
51 | FADER L CHANNEL INPUT19 114 | PAN CHANNEL INPUT20
52 | FADER L CHANNEL INPUT20 115 | PAN CHANNEL INPUT21
53 | FADERL CHANNEL INPUT21 116 | PAN CHANNEL INPUT22
54 | FADER L CHANNEL INPUT22 117 | PAN CHANNEL INPUT23
55 | FADER L CHANNEL INPUT23 118 | PAN CHANNEL INPUT24
56 | FADERL CHANNEL INPUT24 119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | FADERL MASTER AUX7
60 | FADER L MASTER AUX8

61 | NO ASSIGN

62 | BALANCE MASTER STEREO
63 | NO ASSIGN

64 | ON CHANNEL INPUT25
65 | ON CHANNEL INPUT26
66 | ON CHANNEL INPUT27
67 | ON CHANNEL INPUT28
68 | ON CHANNEL INPUT29
69 | ON CHANNEL INPUT30
70 | ON CHANNEL INPUT31
71 | ON CHANNEL INPUT32
72 | ON CHANNEL ST-IN1
73 | ON CHANNEL ST-IN2
74 | ON CHANNEL ST-IN3
75 | ON CHANNEL ST-IN4
76 | ON MASTER BUS1

77 | ON MASTER BUS2

78 | ON MASTER BUS3

79 | ON MASTER BUS4

80 | ON MASTER BUS5

81 | ON MASTER BUS6

82 | ON MASTER BUS7

83 | ON MASTER BUS8

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | PAN CHANNEL INPUT25
90 | PAN CHANNEL INPUT26
91 | PAN CHANNEL INPUT27
92 | PAN CHANNEL INPUT28
93 | PAN CHANNEL INPUT29
94 | PAN CHANNEL INPUT30
95 | PAN CHANNEL INPUT31
102 | PAN CHANNEL INPUT32
103 | PAN CHANNEL ST-INTL
104 | PAN CHANNEL ST-INTR
105 | PAN CHANNEL ST-IN2L
106 | PAN CHANNEL ST-IN2R
107 | PAN CHANNEL ST-IN3L
108 | PAN CHANNEL ST-IN3R
109 | PAN CHANNEL ST-IN4L
110 | PAN CHANNEL ST-IN4R
111 | ON MASTER AUX1
112 | ON MASTER AUX2
113 | ON MASTER AUX3
114 | ON MASTER AUX4
115 | ON MASTER AUX5
116 | ON MASTER AUX6
117 | ON MASTER AUX7
118 | ON MASTER AUX8
119 | NO ASSIGN

CHANNEL2
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 | FADERH CHANNEL INPUT26
3 | FADERH CHANNEL INPUT27
4 | FADERH CHANNEL INPUT28
5 | FADERH CHANNEL INPUT29
6 | FADERH CHANNEL INPUT30
7 | FADERH CHANNEL INPUT31
8 | FADERH CHANNEL INPUT32
9 | FADERH CHANNEL ST-INT
10 | FADERH CHANNEL ST-IN2
11 | FADERH CHANNEL ST-IN3
12 | FADERH CHANNEL ST-IN4
13 | FADERH MASTER BUS1
14 | FADER H MASTER BUS2
15 | FADER H MASTER BUS3
16 | FADERH MASTER BUS4
17 | FADER H MASTER BUS5
18 | FADERH MASTER BUS6
19 | FADERH MASTER BUS7
20 | FADERH MASTER BUS8
21 | FADERH MASTER AUX1
22 | FADERH MASTER AUX2
23 | FADERH MASTER AUX3
24 | FADERH MASTER AUX4
25 | FADERH MASTER AUXS5
26 | FADERH MASTER AUX6
27 | FADERH MASTER AUX7
28 | FADERH MASTER AUX8
29 | NO ASSIGN
30 | ON MASTER STEREO
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | FADER L CHANNEL INPUT25
34 | FADER L CHANNEL INPUT26
35 | FADER L CHANNEL INPUT27
36 | FADER L CHANNEL INPUT28
37 | FADERL CHANNEL INPUT29
38 | FADER L CHANNEL INPUT30
39 | FADER L CHANNEL INPUT31
40 | FADERL CHANNEL INPUT32
41 | FADER L CHANNEL ST-IN1
42 | FADER L CHANNEL ST-IN2
43 | FADER L CHANNEL ST-IN3
44 | FADER L CHANNEL ST-IN4
45 | FADER L MASTER BUS1
46 | FADER L MASTER BUS2
47 | FADER L MASTER BUS3
48 | FADER L MASTER BUS4
49 | FADER L MASTER BUS5
50 | FADER L MASTER BUS6
51 | FADER L MASTER BUS7
52 | FADER L MASTER BUS8
53 | FADER L MASTER AUX1
54 | FADER L MASTER AUX2
55 | FADER L MASTER AUX3
56 | FADERL MASTER AUX4
57 | FADER L MASTER AUX5
58 | FADER L MASTER AUX6
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CHANNEL3

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT1
2 |EQ GLOWH INPUT2
3 | EQ GLOWH INPUT3
4 | EQ G LOWH INPUT4
5 |EQ GLOWH INPUT5
6 |EQ GLOWH INPUT6
7 | EQ G LOWH INPUT7
8 |EQ GLOWH INPUTS8
9 |EQ GLOWH INPUT9
10 | EQ G LOWH INPUT10
11 | EQ GLOWH INPUTT1
12 | EQ GLOWH INPUT12
13 | EQ G LOWH INPUT13
14 | EQ GLOWH INPUT14
15 | EQ GLOWH INPUT15
16 | EQ G LOWH INPUT16
17 | EQ GLOWH INPUT17
18 | EQ GLOWH INPUT18
19 | EQ G LOWH INPUT19
20 | EQ GLOWH INPUT20
21 | EQ GLOWH INPUT21
22 | EQ G LOWH INPUT22
23 |EQ GLOWH INPUT23
24 | EQ GLOWH INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOWL INPUT1
34 | EQ G LOWL INPUT2
35 | EQ GLOWL INPUT3
36 | EQ GLOWL INPUT4
37 | EQ G LOWL INPUTS
38 | EQ GLOWL INPUT6
39 | EQ GLOWL INPUT?
40 | EQ G LOWL INPUT8
41 | EQ GLOWL INPUT9
42 | EQ GLOWL INPUT10
43 | EQ G LOWL INPUTT1
44 | EQ GLOWL INPUT12
45 | EQ GLOWL INPUT13
46 | EQ G LOWL INPUT14
47 | EQ GLOWL INPUT15
48 | EQ GLOWL INPUT16
49 | EQ G LOWL INPUT17
50 | EQ GLOWL INPUT18
51 | EQ GLOWL INPUT19
52 | EQ G LOWL INPUT20
53 | EQ GLOWL INPUT21
54 | EQ GLOWL INPUT22
55 | EQ G LOWL INPUT23
56 | EQ G LOWL INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ FLOW INPUT1
65 | EQ FLOW INPUT2
66 | EQ F LOW INPUT3
67 | EQ FLOW INPUT4
68 | EQ FLOW INPUT5
69 | EQ F LOW INPUT6
70 | EQ FLOW INPUT7
71 | EQ F LOW INPUTS8
72 | EQ F LOW INPUT9
73 | EQ FLOW INPUT10
74 | EQ FLOW INPUTT1
75 | EQ F LOW INPUT12
76 | EQ FLOW INPUT13
77 | EQ F LOW INPUT14
78 | EQ F LOW INPUT15
79 | EQ FLOW INPUT16
80 |EQ F LOW INPUT17
81 | EQ F LOW INPUT18
82 | EQ F LOW INPUT19
83 | EQ F LOW INPUT20
84 | EQ F LOW INPUT21
85 | EQ F LOW INPUT22
86 |EQ F LOW INPUT23
87 | EQ F LOW INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ QLOW INPUT1
90 |EQ Q LOW INPUT2
91 |EQ QLOW INPUT3
92 | EQ QLOW INPUT4
93 | EQ QLOW INPUT5
94 | EQ Q LOW INPUT6
95 | EQ QLOW INPUT7
102 | EQ QLOW INPUT8
103 | EQ QLOW INPUT9
104 | EQ QLOW INPUT10
105 | EQ QLOW INPUTT1
106 | EQ QLOW INPUT12
107 | EQ QLOW INPUT13
108 | EQ QLOW INPUTT4
109 | EQ QLOW INPUT15
110 | EQ QLOW INPUT16
111 | EQ Q LOW INPUT17
112 | EQ QLOW INPUT18
113 | EQ QLOW INPUT19
114 | EQ Q LOW INPUT20
115 | EQ QLOW INPUT21
116 | EQ QLOW INPUT22
117 | EQ QLOW INPUT23
118 | EQ QLOW INPUT24
119 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ FLOW INPUT25
65 | EQ F LOW INPUT26
66 | EQ F LOW INPUT27
67 | EQ FLOW INPUT28
68 | EQ F LOW INPUT29
69 | EQ F LOW INPUT30
70 | EQ FLOW INPUT31
71 | EQ F LOW INPUT32
72 | EQ F LOW ST-IN1
73 | EQ F LOW ST-IN2
74 | EQ F LOW ST-IN3
75 | EQ F LOW ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q LOW INPUT25
90 | EQ Q LOW INPUT26
91 | EQ Q LOW INPUT27
92 |EQ Q LOW INPUT28
93 | EQ Q LOW INPUT29
94 | EQ Q LOW INPUT30
95 | EQ Q LOW INPUT31
102 | EQ Q LOW INPUT32
103 | EQ Q LOW ST-IN1
104 | EQ Q LOW ST-IN2
105 | EQ Q LOW ST-IN3
106 | EQ Q LOW ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL4

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LOWH INPUT25
2 |EQ G LOWH INPUT26
3 | EQ GLOWH INPUT27
4 | EQ G LOWH INPUT28
5 |EQ G LOWH INPUT29
6 |EQ GLOWH INPUT30
7 | EQ G LOWH INPUT31
8 |EQ GLOWH INPUT32
9 |EQ GLOWH ST-IN1
10 | EQ G LOWH ST-IN2
11 | EQ GLOWH ST-IN3
12 | EQ GLOWH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLOWL INPUT25
34 | EQ GLOWL INPUT26
35 | EQ GLOW L INPUT27
36 | EQ GLOWL INPUT28
37 | EQ GLOWL INPUT29
38 | EQ GLOWL INPUT30
39 | EQ GLOWL INPUT31
40 | EQ GLOWL INPUT32
41 |EQ GLOWL ST-IN1
42 | EQ GLOWL ST-IN2
43 | EQ GLOWL ST-IN3
44 | EQ GLOW L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MID H INPUT1
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT2
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT3
4 | EQ G LO-MID H INPUT4
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT5
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT6
7 | EQ G LO-MID H INPUT?7
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT8
9 |EQ GLO-MIDH | INPUT9
10 | EQ G LO-MID H INPUT10
11 | EQ GLO-MIDH | INPUT1
12 | EQ GLO-MIDH | INPUT12
13 | EQ G LO-MID H INPUT13
14 | EQ GLO-MIDH |INPUT14
15 | EQ GLO-MIDH | INPUT15
16 | EQ G LO-MID H INPUT16
17 | EQ GLO-MIDH | INPUT17
18 | EQ GLO-MIDH | INPUT18
19 | EQ G LO-MID H INPUT19
20 | EQ GLO-MIDH | INPUT20
21 | EQ GLO-MIDH | INPUT21
22 | EQ G LO-MID H INPUT22
23 | EQ G LO-MIDH INPUT23
24 | EQ GLO-MIDH | INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL | INPUT1
34 | EQ G LO-MID L INPUT2
35 | EQ G LO-MID L INPUT3
36 | EQ GLO-MIDL | INPUT4
37 | EQ G LO-MID L INPUTS
38 | EQ G LO-MID L INPUT6
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT7
40 | EQ G LO-MID L INPUT8
41 | EQ G LO-MID L INPUT9
42 | EQ GLO-MIDL |INPUT10
43 | EQ G LO-MID L INPUTT1
44 | EQ G LO-MID L INPUT12
45 | EQ GLO-MIDL |INPUT13
46 | EQ G LO-MID L INPUT14
47 | EQ G LO-MID L INPUT15
48 | EQ GLO-MIDL |INPUT16
49 | EQ G LO-MID L INPUT17
50 | EQ G LO-MID L INPUT18
51 | EQ GLO-MIDL |INPUT19
52 | EQ G LO-MID L INPUT20
53 | EQ G LO-MID L INPUT21
54 | EQ GLO-MIDL |INPUT22
55 | EQ G LO-MID L INPUT23
56 | EQ G LO-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT1
65 | EQ F LO-MID INPUT2
66 | EQ F LO-MID INPUT3
67 | EQ F LO-MID INPUT4
68 | EQ F LO-MID INPUT5
69 | EQ F LO-MID INPUT6
70 | EQ F LO-MID INPUT7
71 | EQ F LO-MID INPUTS8
72 | EQ F LO-MID INPUT9
73 | EQ F LO-MID INPUT10
74 | EQ F LO-MID INPUTT1
75 | EQ F LO-MID INPUT12
76 | EQ F LO-MID INPUT13
77 | EQ F LO-MID INPUT14
78 | EQ F LO-MID INPUT15
79 | EQ F LO-MID INPUT16
80 |EQ F LO-MID INPUT17
81 | EQ F LO-MID INPUT18
82 | EQ F LO-MID INPUT19
83 | EQ F LO-MID INPUT20
84 | EQ F LO-MID INPUT21
85 | EQ F LO-MID INPUT22
86 | EQ F LO-MID INPUT23
87 | EQ F LO-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q LO-MID INPUT1
90 |EQ Q LO-MID INPUT2
91 | EQ Q LO-MID INPUT3
92 | EQ Q LO-MID INPUT4
93 [EQ Q LO-MID INPUT5
94 | EQ Q LO-MID INPUT6
95 | EQ Q LO-MID INPUT7
102 | EQ Q LO-MID INPUT8
103 | EQ Q LO-MID INPUT9
104 | EQ Q LO-MID INPUT10
105 | EQ Q LO-MID INPUTT1
106 | EQ Q LO-MID INPUT12
107 | EQ Q LO-MID INPUT13
108 | EQ Q LO-MID INPUTT14
109 | EQ Q LO-MID INPUT15
110 | EQ Q LO-MID INPUT16
111 | EQ Q LO-MID INPUT17
112 | EQ Q LO-MID INPUT18
113 | EQ Q LO-MID INPUT19
114 | EQ Q LO-MID INPUT20
115 | EQ Q LO-MID INPUT21
116 | EQ Q LO-MID INPUT22
117 | EQ Q LO-MID INPUT23
118 | EQ Q LO-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN
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Apéndice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F LO-MID INPUT25
65 | EQ F LO-MID INPUT26
66 | EQ F LO-MID INPUT27
67 | EQ F LO-MID INPUT28
68 | EQ F LO-MID INPUT29
69 | EQ F LO-MID INPUT30
70 | EQ F LO-MID INPUT31
71 | EQ F LO-MID INPUT32
72 | EQ F LO-MID ST-IN1
73 | EQ F LO-MID ST-IN2
74 | EQ F LO-MID ST-IN3
75 | EQ F LO-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q LO-MID INPUT25
90 | EQ Q LO-MID INPUT26
91 | EQ Q LO-MID INPUT27
92 |EQ Q LO-MID INPUT28
93 | EQ Q LO-MID INPUT29
94 | EQ Q LO-MID INPUT30
95 | EQ Q LO-MID INPUT31
102 | EQ Q LO-MID INPUT32
103 | EQ Q LO-MID ST-IN1
104 | EQ Q LO-MID ST-IN2
105 | EQ Q LO-MID ST-IN3
106 | EQ Q LO-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL6

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G LO-MID H INPUT25
2 |EQ GLO-MIDH | INPUT26
3 | EQ GLO-MIDH | INPUT27
4 | EQ G LO-MID H INPUT28
5 |EQ GLO-MIDH | INPUT29
6 |EQ GLO-MIDH | INPUT30
7 | EQ G LO-MID H INPUT31
8 |EQ GLO-MIDH | INPUT32
9 |EQ GLO-MIDH | ST-IN1
10 | EQ G LO-MID H ST-IN2
11 | EQ GLO-MIDH | ST-IN3
12 | EQ GLO-MIDH | ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ GLO-MIDL | INPUT25
34 | EQ G LO-MID L INPUT26
35 | EQ G LO-MID L INPUT27
36 | EQ GLO-MIDL |INPUT28
37 | EQ G LO-MID L INPUT29
38 | EQ G LO-MID L INPUT30
39 | EQ GLO-MIDL | INPUT31
40 | EQ G LO-MID L INPUT32
41 | EQ G LO-MID L ST-IN1
42 | EQ GLO-MIDL | ST-IN2
43 | EQ G LO-MID L ST-IN3
44 | EQ G LO-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL7?7

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT1
2 |EQ G HI-MID H INPUT2
3 | EQ G HI-MID H INPUT3
4 | EQ G HI-MID H INPUT4
5 |EQ G HI-MID H INPUT5
6 |EQ G HI-MID H INPUT6
7 | EQ G HI-MID H INPUT?7
8 |EQ G HI-MID H INPUTS8
9 |EQ G HI-MID H INPUT9
10 | EQ G HI-MID H INPUT10
11 | EQ G HI-MID H INPUTT1
12 | EQ G HI-MID H INPUT12
13 | EQ G HI-MID H INPUT13
14 | EQ G HI-MID H INPUT14
15 | EQ G HI-MID H INPUT15
16 | EQ G HI-MID H INPUT16
17 | EQ G HI-MID H INPUT17
18 | EQ G HI-MID H INPUT18
19 | EQ G HI-MID H INPUT19
20 | EQ G HI-MID H INPUT20
21 | EQ G HI-MID H INPUT21
22 | EQ G HI-MID H INPUT22
23 | EQ G HI-MID H INPUT23
24 | EQ G HI-MID H INPUT24
25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT1
34 | EQ G HI-MID L INPUT2
35 | EQ G HI-MID L INPUT3
36 | EQ G HI-MID L INPUT4
37 | EQ G HI-MID L INPUTS
38 | EQ G HI-MID L INPUT6
39 | EQ G HI-MID L INPUT?7
40 | EQ G HI-MID L INPUT8
41 | EQ G HI-MID L INPUT9
42 | EQ G HI-MID L INPUT10
43 | EQ G HI-MID L INPUTT1
44 | EQ G HI-MID L INPUT12
45 | EQ G HI-MID L INPUT13
46 | EQ G HI-MID L INPUT14
47 | EQ G HI-MID L INPUT15
48 | EQ G HI-MID L INPUT16
49 | EQ G HI-MID L INPUT17
50 | EQ G HI-MID L INPUT18
51 | EQ G HI-MID L INPUT19
52 | EQ G HI-MID L INPUT20
53 | EQ G HI-MID L INPUT21
54 | EQ G HI-MID L INPUT22
55 | EQ G HI-MID L INPUT23
56 | EQ G HI-MID L INPUT24
57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT1
65 | EQ F HI-MID INPUT2
66 | EQ F HI-MID INPUT3
67 | EQ F HI-MID INPUT4
68 | EQ F HI-MID INPUT5
69 | EQ F HI-MID INPUT6
70 | EQ F HI-MID INPUT7
71 | EQ F HI-MID INPUTS8
72 | EQ F HI-MID INPUT9
73 | EQ F HI-MID INPUT10
74 | EQ F HI-MID INPUTT1
75 | EQ F HI-MID INPUT12
76 | EQ F HI-MID INPUT13
77 | EQ F HI-MID INPUT14
78 | EQ F HI-MID INPUT15
79 | EQ F HI-MID INPUT16
80 |EQ F HI-MID INPUT17
81 | EQ F HI-MID INPUT18
82 | EQ F HI-MID INPUT19
83 | EQ F HI-MID INPUT20
84 | EQ F HI-MID INPUT21
85 | EQ F HI-MID INPUT22
86 | EQ F HI-MID INPUT23
87 | EQ F HI-MID INPUT24
88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q HI-MID INPUT1
90 | EQ Q HI-MID INPUT2
91 | EQ Q HI-MID INPUT3
92 | EQ Q HI-MID INPUT4
93 | EQ Q HI-MID INPUT5
94 | EQ Q HI-MID INPUT6
95 | EQ Q HI-MID INPUT7
102 | EQ Q HI-MID INPUT8
103 | EQ Q HI-MID INPUT9
104 | EQ Q HI-MID INPUT10
105 | EQ Q HI-MID INPUTT1
106 | EQ Q HI-MID INPUT12
107 | EQ Q HI-MID INPUT13
108 | EQ Q HI-MID INPUTT4
109 | EQ Q HI-MID INPUT15
110 | EQ Q HI-MID INPUT16
111 | EQ Q HI-MID INPUT17
112 | EQ Q HI-MID INPUT18
113 | EQ Q HI-MID INPUT19
114 | EQ Q HI-MID INPUT20
115 | EQ Q HI-MID INPUT21
116 | EQ Q HI-MID INPUT22
117 | EQ Q HI-MID INPUT23
118 | EQ Q HI-MID INPUT24
119 | NO ASSIGN
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Apéndice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HI-MID INPUT25
65 | EQ F HI-MID INPUT26
66 | EQ F HI-MID INPUT27
67 | EQ F HI-MID INPUT28
68 | EQ F HI-MID INPUT29
69 | EQ F HI-MID INPUT30
70 | EQ F HI-MID INPUT31
71 | EQ F HI-MID INPUT32
72 | EQ F HI-MID ST-IN1
73 | EQ F HI-MID ST-IN2
74 | EQ F HI-MID ST-IN3
75 | EQ F HI-MID ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q HI-MID INPUT25
90 |EQ Q HI-MID INPUT26
91 | EQ Q HI-MID INPUT27
92 |EQ Q HI-MID INPUT28
93 |EQ Q HI-MID INPUT29
94 | EQ Q HI-MID INPUT30
95 | EQ Q HI-MID INPUT31
102 | EQ Q HI-MID INPUT32
103 | EQ Q HI-MID ST-IN1
104 | EQ Q HI-MID ST-IN2
105 | EQ Q HI-MID ST-IN3
106 | EQ Q HI-MID ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNELS

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 |EQ GHI-MIDH INPUT26
3 | EQ GHI-MIDH INPUT27
4 | EQ G HI-MID H INPUT28
5 |EQ GHI-MIDH INPUT29
6 |EQ GHI-MIDH INPUT30
7 | EQ G HI-MID H INPUT31
8 |EQ GHI-MIDH INPUT32
9 |EQ GHI-MIDH ST-IN1
10 | EQ G HI-MID H ST-IN2
11 | EQ GHI-MIDH ST-IN3
12 | EQ GHI-MIDH ST-IN4
13 | NO ASSIGN

14 | NO ASSIGN

15 | NO ASSIGN

16 | NO ASSIGN

17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ G HI-MID L INPUT25
34 | EQ G HI-MID L INPUT26
35 | EQ G HI-MID L INPUT27
36 | EQ G HI-MID L INPUT28
37 | EQ G HI-MID L INPUT29
38 | EQ G HI-MID L INPUT30
39 | EQ G HI-MID L INPUT31
40 | EQ G HI-MID L INPUT32
41 | EQ G HI-MID L ST-IN1
42 | EQ G HI-MID L ST-IN2
43 | EQ G HI-MID L ST-IN3
44 | EQ G HI-MID L ST-IN4
45 | NO ASSIGN

46 | NO ASSIGN

47 | NO ASSIGN

48 | NO ASSIGN

49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 9
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ G HIGH H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | EQ G HIGH H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ G HIGHH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ G HIGH H INPUT5 64 | EQ F HIGH INPUT1
6 |EQ G HIGH H INPUT6 65 | EQ F HIGH INPUT2
7 | EQ G HIGHH INPUT?7 66 | EQ F HIGH INPUT3
8 |EQ G HIGH H INPUTS8 67 | EQ F HIGH INPUT4
9 |EQ G HIGH H INPUT9 68 | EQ F HIGH INPUT5
10 | EQ G HIGHH INPUT10 69 | EQ F HIGH INPUT6
11 | EQ G HIGH H INPUTT1 70 | EQ F HIGH INPUT?Z
12 | EQ G HIGH H INPUT12 71 | EQ F HIGH INPUTS8
13 | EQ G HIGHH INPUT13 72 | EQ F HIGH INPUT9
14 | EQ G HIGH H INPUT14 73 | EQ F HIGH INPUT10
15 | EQ G HIGH H INPUT15 74 | EQ F HIGH INPUTT1
16 | EQ G HIGHH INPUT16 75 | EQ F HIGH INPUT12
17 | EQ G HIGH H INPUT17 76 | EQ F HIGH INPUT13
18 | EQ G HIGH H INPUT18 77 | EQ F HIGH INPUT14
19 | EQ G HIGHH INPUT19 78 | EQ F HIGH INPUT15
20 | EQ G HIGH H INPUT20 79 | EQ F HIGH INPUT16
21 | EQ G HIGH H INPUT21 80 |EQ F HIGH INPUT17
22 | EQ G HIGHH INPUT22 81 | EQ F HIGH INPUT18
23 | EQ G HIGHH INPUT23 82 | EQ F HIGH INPUT19
24 | EQ G HIGH H INPUT24 83 | EQ F HIGH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ F HIGH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ F HIGH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ F HIGH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ F HIGH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 |EQ Q HIGH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ Q HIGH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ Q HIGH INPUT3
33 | EQ GHIGH L INPUT1 92 | EQ Q HIGH INPUT4
34 | EQ G HIGH L INPUT2 93 | EQ Q HIGH INPUT5
35 | EQ G HIGH L INPUT3 94 | EQ Q HIGH INPUT6
36 | EQ GHIGH L INPUT4 95 | EQ Q HIGH INPUT7
37 | EQ G HIGH L INPUTS 102 | EQ Q HIGH INPUT8
38 | EQ G HIGH L INPUT6 103 | EQ Q HIGH INPUT9
39 | EQ GHIGH L INPUT? 104 | EQ Q HIGH INPUT10
40 | EQ G HIGH L INPUT8 105 | EQ Q HIGH INPUTT1
41 | EQ G HIGH L INPUT9 106 | EQ Q HIGH INPUT12
42 | EQ GHIGH L INPUT10 107 | EQ Q HIGH INPUT13
43 | EQ G HIGH L INPUTT1 108 | EQ Q HIGH INPUTT4
44 | EQ G HIGH L INPUT12 109 | EQ Q HIGH INPUT15
45 | EQ GHIGH L INPUT13 110 | EQ Q HIGH INPUT16
46 | EQ G HIGH L INPUT14 111 | EQ Q HIGH INPUT17
47 | EQ G HIGH L INPUT15 112 | EQ Q HIGH INPUT18
48 | EQ GHIGH L INPUT16 113 | EQ Q HIGH INPUT19
49 | EQ G HIGH L INPUT17 114 | EQ Q HIGH INPUT20
50 | EQ G HIGH L INPUT18 115 | EQ Q HIGH INPUT21
51 | EQ GHIGH L INPUT19 116 | EQ Q HIGH INPUT22
52 | EQ G HIGH L INPUT20 117 | EQ Q HIGH INPUT23
53 | EQ G HIGH L INPUT21 118 | EQ Q HIGH INPUT24
54 | EQ GHIGH L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ G HIGH L INPUT23
56 | EQ G HIGH L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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Apéndice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ F HIGH INPUT25
65 | EQ F HIGH INPUT26
66 | EQ F HIGH INPUT27
67 | EQ F HIGH INPUT28
68 | EQ F HIGH INPUT29
69 | EQ F HIGH INPUT30
70 | EQ F HIGH INPUT31
71 | EQ F HIGH INPUT32
72 | EQ F HIGH ST-IN1
73 | EQ F HIGH ST-IN2
74 | EQ F HIGH ST-IN3
75 | EQ F HIGH ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ Q HIGH INPUT25
90 | EQ Q HIGH INPUT26
91 | EQ Q HIGH INPUT27
92 |EQ Q HIGH INPUT28
93 | EQ Q HIGH INPUT29
94 | EQ Q HIGH INPUT30
95 | EQ Q HIGH INPUT31
102 | EQ Q HIGH INPUT32
103 | EQ Q HIGH ST-IN1
104 | EQ Q HIGH ST-IN2
105 | EQ Q HIGH ST-IN3
106 | EQ Q HIGH ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL10
# High Mid Low
0 | NO ASSIGN
1 EQ G HIGHH INPUT25
2 |EQ G HIGH H INPUT26
3 | EQ G HIGH H INPUT27
4 | EQ G HIGHH INPUT28
5 |EQ G HIGH H INPUT29
6 |EQ G HIGH H INPUT30
7 | EQ G HIGHH INPUT31
8 |EQ G HIGH H INPUT32
9 |EQ G HIGH H ST-IN1
10 | EQ G HIGHH ST-IN2
11 | EQ G HIGH H ST-IN3
12 | EQ G HIGH H ST-IN4
13 | NO ASSIGN
14 | NO ASSIGN
15 | NO ASSIGN
16 | NO ASSIGN
17 | NO ASSIGN
18 | NO ASSIGN
19 | NO ASSIGN
20 | NO ASSIGN
21 | NO ASSIGN
22 | NO ASSIGN
23 | NO ASSIGN
24 | NO ASSIGN
25 | NO ASSIGN
26 | NO ASSIGN
27 | NO ASSIGN
28 | NO ASSIGN
29 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN
31 | NO ASSIGN
32 | NO ASSIGN
33 | EQ GHIGH L INPUT25
34 | EQ G HIGH L INPUT26
35 | EQ G HIGH L INPUT27
36 | EQ GHIGH L INPUT28
37 | EQ G HIGH L INPUT29
38 | EQ GHIGH L INPUT30
39 | EQ GHIGH L INPUT31
40 | EQ G HIGH L INPUT32
41 | EQ GHIGH L ST-IN1
42 | EQ GHIGH L ST-IN2
43 | EQ G HIGH L ST-IN3
44 | EQ GHIGH L ST-IN4
45 | NO ASSIGN
46 | NO ASSIGN
47 | NO ASSIGN
48 | NO ASSIGN
49 | NO ASSIGN
50 | NO ASSIGN
51 | NO ASSIGN
52 | NO ASSIGN
53 | NO ASSIGN
54 | NO ASSIGN
55 | NO ASSIGN
56 | NO ASSIGN
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 11
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 EQ ATTH INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 |EQ ATT H INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | EQ ATT H INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | EQ ATTH INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 |EQ ATT H INPUT5 64 | EQ HPF ON INPUT1
6 |EQ ATT H INPUT6 65 | EQ HPF ON INPUT2
7 | EQ ATTH INPUT?7 66 | EQ HPF ON INPUT3
8 |EQ ATT H INPUTS8 67 | EQ HPF ON INPUT4
9 |EQ ATT H INPUT9 68 | EQ HPF ON INPUT5
10 | EQ ATTH INPUT10 69 | EQ HPF ON INPUT6
11 | EQ ATT H INPUTT1 70 | EQ HPF ON INPUT7
12 | EQ ATT H INPUT12 71 | EQ HPF ON INPUTS8
13 | EQ ATTH INPUT13 72 | EQ HPF ON INPUT9
14 | EQ ATT H INPUT14 73 | EQ HPF ON INPUT10
15 | EQ ATT H INPUT15 74 | EQ HPF ON INPUTT1
16 | EQ ATTH INPUT16 75 | EQ HPF ON INPUT12
17 | EQ ATT H INPUT17 76 | EQ HPF ON INPUT13
18 | EQ ATT H INPUT18 77 | EQ HPF ON INPUT14
19 | EQ ATTH INPUT19 78 | EQ HPF ON INPUT15
20 | EQ ATT H INPUT20 79 | EQ HPF ON INPUT16
21 | EQ ATT H INPUT21 80 |EQ HPF ON INPUT17
22 | EQ ATTH INPUT22 81 | EQ HPF ON INPUT18
23 | EQ ATTH INPUT23 82 | EQ HPF ON INPUT19
24 | EQ ATT H INPUT24 83 | EQ HPF ON INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | EQ HPF ON INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | EQ HPF ON INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | EQ HPF ON INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | EQ HPF ON INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 |EQ LPF ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 |EQ LPF ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | EQ LPF ON INPUT3
33 | EQ ATT L INPUT1 92 | EQ LPF ON INPUT4
34 | EQ ATT L INPUT2 93 |EQ LPF ON INPUT5
35 | EQ ATT L INPUT3 94 | EQ LPF ON INPUT6
36 | EQ ATT L INPUT4 95 | EQ LPF ON INPUT7
37 | EQ ATT L INPUTS 102 | EQ LPF ON INPUT8
38 | EQ ATT L INPUT6 103 | EQ LPF ON INPUT9
39 | EQ ATT L INPUT? 104 | EQ LPF ON INPUT10
40 | EQ ATT L INPUT8 105 | EQ LPF ON INPUTT1
41 | EQ ATT L INPUT9 106 | EQ LPF ON INPUT12
42 | EQ ATT L INPUT10 107 | EQ LPF ON INPUT13
43 | EQ ATT L INPUTT1 108 | EQ LPF ON INPUT14
44 | EQ ATT L INPUT12 109 | EQ LPF ON INPUT15
45 | EQ ATT L INPUT13 110 | EQ LPF ON INPUT16
46 | EQ ATT L INPUT14 111 | EQ LPF ON INPUT17
47 | EQ ATT L INPUT15 112 | EQ LPF ON INPUT18
48 | EQ ATT L INPUT16 113 | EQ LPF ON INPUT19
49 | EQ ATT L INPUT17 114 | EQ LPF ON INPUT20
50 | EQ ATT L INPUT18 115 | EQ LPF ON INPUT21
51 | EQ ATT L INPUT19 116 | EQ LPF ON INPUT22
52 | EQ ATT L INPUT20 117 | EQ LPF ON INPUT23
53 | EQ ATT L INPUT21 118 | EQ LPF ON INPUT24
54 | EQ ATT L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | EQ ATT L INPUT23
56 | EQ ATT L INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | EQ HPF ON INPUT25
65 | EQ HPF ON INPUT26
66 | EQ HPF ON INPUT27
67 | EQ HPF ON INPUT28
68 | EQ HPF ON INPUT29
69 | EQ HPF ON INPUT30
70 | EQ HPF ON INPUT31
71 | EQ HPF ON INPUT32
72 | EQ HPF ON ST-IN1
73 | EQ HPF ON ST-IN2
74 | EQ HPF ON ST-IN3
75 | EQ HPF ON ST-IN4
76 | NO ASSIGN

77 | NO ASSIGN

78 | NO ASSIGN

79 | NO ASSIGN

80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ LPF ON INPUT25
90 | EQ LPF ON INPUT26
91 | EQ LPF ON INPUT27
92 |EQ LPF ON INPUT28
93 | EQ LPF ON INPUT29
94 | EQ LPF ON INPUT30
95 | EQ LPF ON INPUT31
102 | EQ LPF ON INPUT32
103 | EQ LPF ON ST-IN1
104 | EQ LPF ON ST-IN2
105 | EQ LPF ON ST-IN3
106 | EQ LPF ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL 12

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 EQ ATTH INPUT25
2 |EQ ATTH INPUT26
3 | EQ ATTH INPUT27
4 | EQ ATTH INPUT28
5 |EQ ATTH INPUT29
6 |EQ ATTH INPUT30
7 | EQ ATTH INPUT31
8 |EQ ATTH INPUT32
9 |EQ ATTH ST-INTL
10 | EQ ATTH ST-INTR
11 | EQ ATT H ST-IN2L
12 | EQ ATTH ST-IN2R
13 | EQ ATTH ST-IN3L
14 | EQ ATT H ST-IN3R
15 | EQ ATTH ST-IN4L
16 | EQ ATTH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | EQ ATT L INPUT25
34 | EQ ATT L INPUT26
35 | EQ ATTL INPUT27
36 | EQ ATT L INPUT28
37 | EQ ATT L INPUT29
38 | EQ ATTL INPUT30
39 | EQ ATT L INPUT31
40 | EQ ATT L INPUT32
41 | EQ ATTL ST-INTL
42 | EQ ATT L ST-INTR
43 | EQ ATT L ST-IN2L
44 | EQ ATTL ST-IN2R
45 | EQ ATT L ST-IN3L
46 | EQ ATT L ST-IN3R
47 | EQ ATTL ST-IN4L
48 | EQ ATT L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 13
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LFEH INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LFEH INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LFE H INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LFEH INPUT5 64 | SURROUND DIV F INPUT1
6 | SURROUND LFEH INPUT6 65 | SURROUND DIV F INPUT2
7 | SURROUND LFE H INPUT?7 66 | SURROUND DIV F INPUT3
8 | SURROUND LFEH INPUTS8 67 | SURROUND DIV F INPUT4
9 | SURROUND LFEH INPUT9 68 | SURROUND DIV F INPUT5
10 | SURROUND LFE H INPUT10 69 | SURROUND DIV F INPUT6
11 | SURROUND LFEH INPUTT1 70 | SURROUND DIV F INPUT?Z
12 | SURROUND LFEH INPUT12 71 | SURROUND DIV F INPUT8
13 | SURROUND LFE H INPUT13 72 | SURROUND DIV F INPUT9
14 | SURROUND LFEH INPUT14 73 | SURROUND DIV F INPUTT0
15 | SURROUND LFEH INPUT15 74 | SURROUND DIV F INPUTT1
16 | SURROUND LFE H INPUT16 75 | SURROUND DIV F INPUT12
17 | SURROUND LFEH INPUT17 76 | SURROUND DIV F INPUT13
18 | SURROUND LFEH INPUT18 77 | SURROUND DIV F INPUT14
19 | SURROUND LFE H INPUT19 78 | SURROUND DIV F INPUT15
20 | SURROUND LFEH INPUT20 79 | SURROUND DIV F INPUT16
21 | SURROUND LFEH INPUT21 80 | SURROUND DIV F INPUT17
22 | SURROUND LFE H INPUT22 81 | SURROUND DIV F INPUT18
23 | SURROUND LFE H INPUT23 82 | SURROUND DIV F INPUT19
24 | SURROUND LFEH INPUT24 83 | SURROUND DIV F INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND DIV F INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND DIV F INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND DIV F INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND DIV F INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 |EQ ON INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | EQ ON INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 |EQ ON INPUT3
33 | SURROUND LFE L INPUT1 92 | EQ ON INPUT4
34 | SURROUND LFE L INPUT2 93 |EQ ON INPUT5
35 | SURROUND LFE L INPUT3 94 | EQ ON INPUT6
36 | SURROUND LFE L INPUT4 95 | EQ ON INPUT7
37 | SURROUND LFE L INPUT5 102 | EQ ON INPUT8
38 | SURROUND LFE L INPUT6 103 | EQ ON INPUT9
39 | SURROUND LFE L INPUT? 104 | EQ ON INPUT10
40 | SURROUND LFE L INPUT8 105 | EQ ON INPUTT1
41 | SURROUND LFE L INPUT9 106 | EQ ON INPUT12
42 | SURROUND LFE L INPUT10 107 | EQ ON INPUT13
43 | SURROUND LFE L INPUTT1 108 | EQ ON INPUTT4
44 | SURROUND LFEL INPUT12 109 | EQ ON INPUT15
45 | SURROUND LFE L INPUT13 110 | EQ ON INPUT16
46 | SURROUND LFE L INPUT14 111 | EQ ON INPUT17
47 | SURROUND LFEL INPUT15 112 | EQ ON INPUT18
48 | SURROUND LFE L INPUT16 113 | EQ ON INPUT19
49 | SURROUND LFE L INPUT17 114 | EQ ON INPUT20
50 | SURROUND LFEL INPUT18 115 | EQ ON INPUT21
51 | SURROUND LFE L INPUT19 116 | EQ ON INPUT22
52 | SURROUND LFE L INPUT20 117 | EQ ON INPUT23
53 | SURROUND LFEL INPUT21 118 | EQ ON INPUT24
54 | SURROUND LFE L INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND LFE L INPUT23
56 | SURROUND LFEL INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN
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# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND DIV F INPUT25
65 | SURROUND DIV F INPUT26
66 | SURROUND DIV F INPUT27
67 | SURROUND DIV F INPUT28
68 | SURROUND DIV F INPUT29
69 | SURROUND DIV F INPUT30
70 | SURROUND DIV F INPUT31
71 | SURROUND DIV F INPUT32
72 | SURROUND DIV F ST-INTL
73 | SURROUND DIV F ST-INTR
74 | SURROUND DIV F ST-IN2L
75 | SURROUND DIV F ST-IN2R
76 | SURROUND DIV F ST-IN3L
77 | SURROUND DIV F ST-IN3R
78 | SURROUND DIV F ST-IN4L
79 | SURROUND DIV F ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 |EQ ON INPUT25
90 | EQ ON INPUT26
91 | EQ ON INPUT27
92 |EQ ON INPUT28
93 | EQ ON INPUT29
94 | EQ ON INPUT30
95 | EQ ON INPUT31
102 | EQ ON INPUT32
103 | EQ ON ST-IN1
104 | EQ ON ST-IN2
105 | EQ ON ST-IN3
106 | EQ ON ST-IN4
107 | NO ASSIGN
108 | NO ASSIGN
109 | NO ASSIGN
110 | NO ASSIGN
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL 14

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 SURROUND LFE H INPUT25
2 | SURROUND LFEH INPUT26
3 | SURROUND LFEH INPUT27
4 | SURROUND LFE H INPUT28
5 | SURROUND LFEH INPUT29
6 | SURROUND LFEH INPUT30
7 | SURROUND LFE H INPUT31
8 | SURROUND LFEH INPUT32
9 | SURROUND LFEH ST-INTL
10 | SURROUND LFEH ST-INTR
11 | SURROUND LFEH ST-IN2L
12 | SURROUND LFEH ST-IN2R
13 | SURROUND LFEH ST-IN3L
14 | SURROUND LFEH ST-IN3R
15 | SURROUND LFEH ST-IN4L
16 | SURROUND LFEH ST-IN4R
17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | SURROUND LFE L INPUT25
34 | SURROUND LFE L INPUT26
35 | SURROUND LFEL INPUT27
36 | SURROUND LFE L INPUT28
37 | SURROUND LFE L INPUT29
38 | SURROUND LFEL INPUT30
39 | SURROUND LFE L INPUT31
40 | SURROUND LFE L INPUT32
41 | SURROUND LFEL ST-INTL
42 | SURROUND LFE L ST-INTR
43 | SURROUND LFEL ST-IN2L
44 | SURROUND LFEL ST-IN2R
45 | SURROUND LFE L ST-IN3L
46 | SURROUND LFEL ST-IN3R
47 | SURROUND LFEL ST-IN4L
48 | SURROUND LFE L ST-IN4R
49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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CHANNEL 15
# High Mid Low # High Mid Low
0 | NO ASSIGN 59 | NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1 60 | NO ASSIGN
2 | SURROUND LR INPUT2 61 | NO ASSIGN
3 | SURROUND LR INPUT3 62 | NO ASSIGN
4 | SURROUND LR INPUT4 63 | NO ASSIGN
5 | SURROUND LR INPUT5 64 | SURROUND | WIDTH INPUT1
6 | SURROUND LR INPUT6 65 | SURROUND | WIDTH INPUT2
7 | SURROUND LR INPUT?7 66 | SURROUND WIDTH INPUT3
8 | SURROUND LR INPUTS8 67 | SURROUND | WIDTH INPUT4
9 | SURROUND LR INPUT9 68 | SURROUND | WIDTH INPUT5
10 | SURROUND LR INPUTT0 69 | SURROUND WIDTH INPUT6
11 | SURROUND LR INPUTT1 70 | SURROUND | WIDTH INPUT7
12 | SURROUND LR INPUT12 71 | SURROUND | WIDTH INPUTS8
13 | SURROUND LR INPUT13 72 | SURROUND WIDTH INPUT9
14 | SURROUND LR INPUT14 73 | SURROUND | WIDTH INPUT10
15 | SURROUND LR INPUT15 74 | SURROUND | WIDTH INPUTT1
16 | SURROUND LR INPUT16 75 | SURROUND WIDTH INPUT12
17 | SURROUND LR INPUT17 76 | SURROUND | WIDTH INPUT13
18 | SURROUND LR INPUT18 77 | SURROUND | WIDTH INPUT14
19 | SURROUND LR INPUT19 78 | SURROUND WIDTH INPUT15
20 | SURROUND LR INPUT20 79 | SURROUND | WIDTH INPUT16
21 | SURROUND LR INPUT21 80 | SURROUND | WIDTH INPUT17
22 | SURROUND LR INPUT22 81 | SURROUND WIDTH INPUT18
23 | SURROUND LR INPUT23 82 | SURROUND WIDTH INPUT19
24 | SURROUND LR INPUT24 83 | SURROUND | WIDTH INPUT20
25 | NO ASSIGN 84 | SURROUND WIDTH INPUT21
26 | NO ASSIGN 85 | SURROUND WIDTH INPUT22
27 | NO ASSIGN 86 | SURROUND | WIDTH INPUT23
28 | NO ASSIGN 87 | SURROUND WIDTH INPUT24
29 | NO ASSIGN 88 | NO ASSIGN
30 | NO ASSIGN 89 | SURROUND DEPTH INPUT1
31 | NO ASSIGN 90 | SURROUND DEPTH INPUT2
32 | NO ASSIGN 91 | SURROUND DEPTH INPUT3
33 | SURROUND FR INPUT1 92 | SURROUND DEPTH INPUT4
34 | SURROUND FR INPUT2 93 | SURROUND DEPTH INPUT5
35 | SURROUND FR INPUT3 94 | SURROUND DEPTH INPUT6
36 | SURROUND FR INPUT4 95 | SURROUND DEPTH INPUT7
37 | SURROUND FR INPUTS 102 | SURROUND DEPTH INPUT8
38 | SURROUND FR INPUT6 103 | SURROUND DEPTH INPUT9
39 | SURROUND FR INPUT7 104 | SURROUND DEPTH INPUT10
40 | SURROUND FR INPUT8 105 | SURROUND DEPTH INPUTT1
41 | SURROUND FR INPUT9 106 | SURROUND DEPTH INPUT12
42 | SURROUND FR INPUT10 107 | SURROUND DEPTH INPUT13
43 | SURROUND FR INPUTT1 108 | SURROUND DEPTH INPUTT4
44 | SURROUND FR INPUT12 109 | SURROUND DEPTH INPUT15
45 | SURROUND FR INPUT13 110 | SURROUND DEPTH INPUT16
46 | SURROUND FR INPUT14 111 | SURROUND DEPTH INPUT17
47 | SURROUND FR INPUT15 112 | SURROUND DEPTH INPUT18
48 | SURROUND FR INPUT16 113 | SURROUND DEPTH INPUT19
49 | SURROUND FR INPUT17 114 | SURROUND DEPTH INPUT20
50 | SURROUND FR INPUT18 115 | SURROUND DEPTH INPUT21
51 | SURROUND FR INPUT19 116 | SURROUND DEPTH INPUT22
52 | SURROUND FR INPUT20 117 | SURROUND DEPTH INPUT23
53 | SURROUND FR INPUT21 118 | SURROUND DEPTH INPUT24
54 | SURROUND FR INPUT22 119 | NO ASSIGN
55 | SURROUND FR INPUT23
56 | SURROUND FR INPUT24
57 | NO ASSIGN
58 | NO ASSIGN

01V96i—Manual de referencia

IAIN :921puady



172  Apéndice: MIDI

# High Mid Low
59 | NO ASSIGN

60 | NO ASSIGN

61 | NO ASSIGN

62 | NO ASSIGN

63 | NO ASSIGN

64 | SURROUND | WIDTH INPUT25
65 | SURROUND | WIDTH INPUT26
66 | SURROUND WIDTH INPUT27
67 | SURROUND | WIDTH INPUT28
68 | SURROUND | WIDTH INPUT29
69 | SURROUND WIDTH INPUT30
70 | SURROUND | WIDTH INPUT31
71 | SURROUND | WIDTH INPUT32
72 | SURROUND WIDTH ST-INTL
73 | SURROUND | WIDTH ST-INTR
74 | SURROUND | WIDTH ST-IN2L
75 | SURROUND WIDTH ST-IN2R
76 | SURROUND | WIDTH ST-IN3L
77 | SURROUND | WIDTH ST-IN3R
78 | SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 | SURROUND | WIDTH ST-IN4R
80 | NO ASSIGN

81 | NO ASSIGN

82 | NO ASSIGN

83 | NO ASSIGN

84 | NO ASSIGN

85 | NO ASSIGN

86 | NO ASSIGN

87 | NO ASSIGN

88 | NO ASSIGN

89 | SURROUND DEPTH INPUT25
90 | SURROUND DEPTH INPUT26
91 | SURROUND DEPTH INPUT27
92 | SURROUND DEPTH INPUT28
93 | SURROUND DEPTH INPUT29
94 | SURROUND DEPTH INPUT30
95 | SURROUND DEPTH INPUT31
102 | SURROUND DEPTH INPUT32
103 | SURROUND DEPTH ST-INTL
104 | SURROUND DEPTH ST-INTR
105 | SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 | SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 | SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 | SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 | SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 | SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 | NO ASSIGN
112 | NO ASSIGN
113 | NO ASSIGN
114 | NO ASSIGN
115 | NO ASSIGN
116 | NO ASSIGN
117 | NO ASSIGN
118 | NO ASSIGN
119 | NO ASSIGN

CHANNEL 16

# High Mid Low
0 | NO ASSIGN

1 SURROUND LR INPUT25
2 | SURROUND LR INPUT26
3 | SURROUND LR INPUT27
4 | SURROUND LR INPUT28
5 | SURROUND LR INPUT29
6 | SURROUND LR INPUT30
7 | SURROUND LR INPUT31
8 | SURROUND LR INPUT32
9 | SURROUND LR ST-INTL
10 | SURROUND LR ST-INTR
11 | SURROUND LR ST-IN2L
12 | SURROUND LR ST-IN2R
13 | SURROUND LR ST-IN3L
14 | SURROUND LR ST-IN3R
15 | SURROUND LR ST-IN4L
16 | SURROUND LR ST-IN4R
17 | NO ASSIGN

18 | NO ASSIGN

19 | NO ASSIGN

20 | NO ASSIGN

21 | NO ASSIGN

22 | NO ASSIGN

23 | NO ASSIGN

24 | NO ASSIGN

25 | NO ASSIGN

26 | NO ASSIGN

27 | NO ASSIGN

28 | NO ASSIGN

29 | NO ASSIGN

30 | NO ASSIGN

31 | NO ASSIGN

32 | NO ASSIGN

33 | SURROUND FR INPUT25
34 | SURROUND FR INPUT26
35 | SURROUND FR INPUT27
36 | SURROUND FR INPUT28
37 | SURROUND FR INPUT29
38 | SURROUND FR INPUT30
39 | SURROUND FR INPUT31
40 | SURROUND FR INPUT32
41 | SURROUND FR ST-INTL
42 | SURROUND FR ST-INTR
43 | SURROUND FR ST-IN2L
44 | SURROUND FR ST-IN2R
45 | SURROUND FR ST-IN3L
46 | SURROUND FR ST-IN3R
47 | SURROUND FR ST-IN4L
48 | SURROUND FR ST-IN4R
49 | NO ASSIGN

50 | NO ASSIGN

51 | NO ASSIGN

52 | NO ASSIGN

53 | NO ASSIGN

54 | NO ASSIGN

55 | NO ASSIGN

56 | NO ASSIGN

57 | NO ASSIGN

58 | NO ASSIGN
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Formato de informacién MIDI

Formato de informacion MIDI

1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx Control the internal effects
9n NOTE ON rx Control the internal effects
Bn CONTROL CHANGE rx/tx | Control parameters
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx | Switch scene memories

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER rx MTC
FRAME
1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE
Command | rx/tx | function
F8 TIMING CLOCK rx MIDI clock
FE ACTIVE SENSING rx Check MIDI cable connections
FF RESET rx Clear running status

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

function
MMC command

Command | rx/tx |

FO 7F dd 06 ... F7 MMC tx
COMMAND

FO 7F dd 07 ... F7 MMC RESPONSE | rx
FO 7F dd 01 ... F7 MIDI TIME CODE | rx

MMC response
MTC full message

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

Command rx/tx function
FO 43 On 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP DATA
DATA rx/tx
FO 43 2n 7E ... F7 BULK DUMP BULK DUMP REQUEST
REQUEST rx/tx

The following data types of bulk dump are used on the 01V96i.

Data name tx/rx function

‘m’ tx/rx | Scene Memory & Request
(compressed data)
‘s’ tx/rx | Setup Memory & Request
‘v tx/rx | User defined MIDI remote &
Request
v tx/rx | User defined keys & Request
‘u tx/rx | User assignable layer & Request
c tx/rx | Control change table & Request
‘P’ tx/rx | Program change table & Request
QY tx/rx | Equalizer library & Request
Y tx/rx | Compressor library & Request
‘G’ tx/rx | Gate library & Request
‘E tx/rx | Effect library & Request
‘H tx/rx | Channel library & Request
‘R tx/rx | Input patch library & Request
‘o’ tx/rx | Output patch library & Request
‘N’ tx/rx | Plug-in Effect Card Data & Request
1.4.2.2 PARAMTER CHANGE
Command rx/tx function

FO 43 Tn 3E 0D ... F7 RARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
CHANGE
FO 43 3n 3EOD ... F7 PARAMETER | rx/tx | 01V96i-specific parameter change
REQUEST
FO 43 1n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
CHANGE parameter change

FO 43 3n 3E 7F ... F7 PARAMETER | rx/tx | General purpose digital mixer
REQUEST parameter request

The following data types of parameter change are used by the 01V96i.

Type (HEX) tx/rx function
1(01) tx/rx | Edit buffer
2(02) tx/rx | Patch data
3(03) tx/rx | Setup data
4 (04) tx/rx | Backup data
16 (10) tx/rx | Function (recall, store, title, clear)
17.(11) rx Function (pair, copy)

18 (12) rx Function (effect)

19 (13) tx/rx | Sort table

20 (14) tx/rx | Function (attribute, link)
32 (20) rx Key remote

33(21) tx/rx | Remote meter

34 (22) tx/rx | Remote time counter

* ‘tx’ indicates that the data can be transmitted from the 01V96i, and
‘rx’" indicates that the data can be received by the 01V96i.

2. Format Details

2.1 NOTE OFF (8n)

Reception
If [OTHER ECHOJ] is ON, these message are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number
ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
2.2 NOTE ON (9n)
Reception

If [OTHER ECHOJ] is ON, these messages are echoed from MIDI OUT.
If the [Rx CH] matches, these messages are received and used to control effects.

STATUS 1001lnnnn 9n Note on message
DATA Onnnnnnn nn Note number
ovvvvvvv vv Velocity(1-127:0on, 0:0ff)
2.3 CONTROL CHANGE (Bn)
Reception

If [Control Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDIOUT.
If [TABLE] is selected, these message are received if [Control Change Rx] is ON,
and will control parameters according to the [Control assign table] settings.
The parameters that can be set are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

If [NRPN] is selected, these messages are received if [Control Change Rx] is ON
and the [Rx CH] matches, and will control the parameter that is specified by the
four messages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control num-
ber (06h, 26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Pa-
rameter List.

Transmission

If [TABLE] is selected, operating a parameter specified in the [Control assign
table] will cause these messages to be transmitted if [Control Change Tx] is ON.
The parameters that can be specified are defined in the Control Change Assign
Parameter List.

If [NRPN] is selected, operating a specified parameter will cause data to be
transmitted on the [Tx CH] if [Control Change Tx] is ON, using the four mes-
sages NRPN control number (62h, 63h) and Data Entry control number (06h,
26h). Parameter settings are defined in the Control Change Assign Parameter
List.

This data cannot be transmitted via control change to Studio Manager since
there is no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter
Change messages will always be used.)
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If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change
onnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
ovvvvvvv vv LSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 01100011 63 NRPN MSB
ovvvvvvv vv MSB of parameter number
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00000110 06 MSB of data entry
ovvvvvvv vv MSB of parameter data
STATUS 101lnnnn Bn Control change *1
DATA 00100110 26 LSBof data entry

ovvvvvvv vv LSB of parameter data

*1) The second and subsequent STATUS need not be added during
transmission. Reception must be implemented so that reception oc-
curs whether or not STATUS is present.

2.4 PROGRAM CHANGE

Reception

If [Program Change ECHO] is ON, these messages are echoed from MIDI
OUT.

If [Program Change RX] is ON and the [Rx CH] matches, these messages will
be received. However if [OMNI] is ON, they will be received regardless of the
channel. When a message is received, a Scene Memory will be recalled accord-
ing to the settings of the [Program Change Table].

(Cn)

Transmission

If [Program Change TX] is ON, this message is transmitted according to the set-
tings of the [Program Change Table] on the [Tx CH] channel when a scene
memory is recalled.

If the recalled scene has been assigned to more than one program number, the
lowest-numbered program number will be transmitted. Transmission to Studio
Manager using Program Change messages will not be performed since there is
no guarantee that the contents of the tables will match. (Parameter Changes will
always be used.)

STATUS
DATA

1100nnnn Cn Program change

onnnnnnn nn Program number (0-127)

2.5 TIMING CLOCK

Reception
It is used to control effects. This message is transmitted 24 times per quarter
note.

(F8)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

2.6 ACTIVE SENSING

Reception

Once this message has been received, the failure to receive any message for an
interval of 400 ms or longer will cause MIDI transmission to be initialized, such
as by clearing the Running Status.

(FE)

STATUS 11111110 FE Active sensing

2.7 SYSTEM RESET

Reception
When this message is received, MIDI communications will be cleared, e.g., by
clearing the Running Status.

(FF)

STATUS 11111111 FF System reset

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (FO)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
These messages are transmitted when the Machine Control section of the
01V96i is operated. For details, refer to the MMC specification.

2.8.2 BULK DUMP

This message sends or receives the contents of various memories stored within
the 01V96i.

The basic format is as follows.

For DUMP DATA
FO 43 On 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data ..] cs F7

For DUMP REQUEST
FO 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

n Device Number

cc cc DATA COUNT (the number of bytes that
follow this, ending before the checksum)

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM

A unique header (Model ID) is used to determine whether the device is a
01V96i.

CHECK SUM is obtained by adding the bytes that follow BYTE COUNT
(LOW) and end before CHECK SUM, taking the binary compliment of this
sum, and then setting bit 7 to 0.

CHECK SUM = (-sum)&0x7F

Reception

This message is received if [Bulk RX] is ON and the [Rx CH] matches the device
number included in the SUB STATUS.

When a bulk dump is received, it is immediately written into the specified
memory.

When a bulk dump request is received, a bulk dump is immediately transmit-
ted.

Transmission

This message is transmitted on the [Tx CH] by key operations in the
[MIDI]-[BULK DUMP] screen.

A bulk dump is transmitted on the [Rx CH] in response to a bulk dump request.
The data area is handled by converting seven words of 8-bit data into eight
words of 7-bit data.

Conversion from actual data into bulk data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
b[0] = 0;
for( 1=0; I<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[I+1] = d[I]&0x7F;
}

Restoration from bulk data into actual data
d[0~6]: actual data
b[0~7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x808&b[0]);
}

2.8.2.1 Scene memory bulk dump format (compress)

The 01V96i can transmit and receive scene memories in compressed form.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch* 128+l
COUNT LOW Occcccee cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 “'
00100000 20
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
01101101 6D

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

DATA NAME
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Ommmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192
BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeecececee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format
(compress)

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the scene number that
is being requested. If this is 256, the data of the Edit Buffer will be bulk-dumped.
If this is 8192, the data of the Undo Buffer will be bulk-dumped.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘9
00110011 33 ‘¥
DATA NAME 01101101 6D ‘m

Ommmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT
BUFFER, UNDO)

11110000 FO System exclusive message

Ommmmmmm m1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.3 Setup memory bulk dump format

Of the setup memory of the 01V96i, this bulk-dumps data other than the User
Define MIDI Remote, User Defined Keys, User Assignable Layer, Control
Change Table, and Program Change Table.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occccccce cl

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *’

00100000 20 “’

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

11110000 FO System exclusive message

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)
DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeeeceee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 *’

11110000 FO System exclusive message

00111000 38 ‘8
01000011 43 ‘C
00111001 39 9
00110011 33 ‘3

DATA NAME 01010011 53 'S

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

11110000 FO System exclusive message

SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 "'

00111000 38 ‘8

01000011 43 ‘C

00111001 39 'Y

00110011 33 ‘3

01001100 4C ‘U

00000000 00

O0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb]

DATA NAME

0ddddddd de
CHECK SUM Oeeececeee ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump request
format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4cC ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 "'

00100000 20 '’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

11110000 FO System exclusive message

DATA NAME 01001100 4C ‘U

00000000 00

Obbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

11110000 FO System exclusive message
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

20
20
38
43
39
33
56
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

b=0-7(bank no.A-H)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
User define key data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010110
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
56
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

b=0-7(bank no.A-H)
End of exclusive

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
Be aware that the state of the transmission destination will (in some cases)
change if the same bank is being used.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occccccce
Occcccee
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
Oon
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

b=0-3(bank no.1-4)
total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)

User assignable layer data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
End of exclusive

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010101
00000000
Obbbbbbb
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
55
00
bb
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Universal bulk dump

b=0-3(bank no.1-4)
End of exclusive

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
tt
bb
ds

de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Control change table data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.12 Control change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01000011
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
TE
4C
4D
20
20
38
43
39
33
43
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

~

.

No.256 = Current
End of exclusive

01V96i—Manual de referencia



Formato de informacién MIDI

177

2.8.2.13 Program change table bulk dump format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccec
Occcccecce
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count =ch * 128 + cl

v
Ve

I

No.256 = Current

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Program change table data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&O0x7F

End of exclusive

2.8.2.14 Program change table bulk dump request format

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010000
00000010
00000000
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
50
02
00
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

v

~

.

No.256 = Current

End of exclusive

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 199:Library no.200,

256:CHI - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUXI - 519:AUXS, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (40-199, 256-)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
tt

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)

O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeceeeee
EOX 11110111

bb
ds
de
ee
F7

current block number(0-total block number)
EQ Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010001
Ommmmmmm

DATA NAME

Ommmmmmm

EOX 11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
51
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™M

.

0-199(EQ Library no.1-200),
256-(Channel current data)
End of exclusive

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 384:BUS1 - 391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUXS,

768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (36-127, 256-)

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000nnnn
FORMAT No. 01111110
COUNT HIGH Occccccc
COUNT LOW Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
DATA NAME 01011001
Ommmmmmm
Ommmmmmm
BLOCK INFO. Ottttttt
O0bbbbbbb
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeee
EOX 11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
59
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

w
™

.

0-127(COMP Library no.1-128),
256-(Channel current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
COMP Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS

ID No.

SUB STATUS
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 “’

00111000 38 '8

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01011001 59 ‘Y

Oommmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),
Oommmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.19 Gate library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:CH1 - 287:CH32, 8192:UNDO
256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (4-127, 256-)

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW Occcccce cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 “’

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3

01000111 47 ‘G

Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

Oommmmmmm ml 256-351(Channel current data)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n h=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C ‘U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 ‘&
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01000111 47 ‘G
Ommmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-351(Channel current data)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.21 Effect library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.1 - 127:Library no.128, 256:EFFECT1 - 259:EFFECT4, 8192:UN-
DO

256-259 are the data for the corresponding area of the edit buffer.

For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (xx-127, 256-259, 8192)
(xx varies with the firmware version.)

STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH Occccccce ch datacount=ch*128 +cl

COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

Occcccece cl

01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 *'

00100000 20 ‘'

00111000 38 ‘8

01000011 43 C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘¥

01000101 45 °F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

DATA NAME

BLOCK INFO. Ottttttt tt total block number(minimum number is 0)
Obbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]
0ddddddd de

CHECK SUM Oeceecececee ee ee=(Invert(L'+...+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.22 Effect library bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See
above)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump
01001100 4C U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘'

00100000 20 *
00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘9

00110011 33 ‘3’

01000101 45 ‘F

Ommmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),
Ommmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

DATA NAME

2.8.2.23 Channel library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 128:Library no.128,

256:CH1 - 287:CH32, 288:STEREO 1L - 295:STEREO 4R, 384:BUS1 -
391:BUS8, 512:AUX1 - 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO

256 and following are data for the corresponding channel of the edit buffer.
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (2-128, 256-)
STATUS
ID No.
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No.
COUNT HIGH Occccccc ch datacount=ch*128 +cl
COUNT LOW

11110000 FO System exclusive message
01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

01111110 7E Universal bulk dump

Occcccce cl

01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 ‘'
00100000 20 °
00111000 38 ‘8
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DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeeee
11110111

43
39
33
48
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Channel Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001000
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
48
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

o

™

.

0-128(Channel Library no.0-128),
256-(Current data)
End of exclusive

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 - 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256, 8192)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccecce
Occcccec
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
Obbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeceeeeee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

I

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Input patch Library data of block[bb]

ee=(Invert('L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01010010
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
52
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

G

‘

0-32(Input patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number.
0:Library no.0 — 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
For reception by the 01V96i, only the user area is valid. (1-32, 256)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.
COUNT HIGH
COUNT LOW

DATA NAME

BLOCK INFO.

DATA

CHECK SUM
EOX

11110000
01000011
0000nnnn
01111110
Occcccee
Occcccece
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
ottttttt
O0bbbbbbb
0ddddddd

0ddddddd
Oeeeeceee
11110111

FO
43
on
7E
ch
cl
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
tt
bb
ds
de
ee
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

data count = ch * 128 + cl

v
™

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)

total block number(minimum number is 0)
current block number(0-total block number)
Output patch Library data of block[bb]

ee=(Invert(‘L'+...+de)+1)&0x7F
End of exclusive

2.8.2.28 Output patch library bulk dump request format
The second and third bytes of the DATA NAME indicate the bank number. (See

above)

STATUS
ID No.
SUB STATUS
FORMAT No.

DATA NAME

EOX

11110000
01000011
0010nnnn
01111110
01001100
01001101
00100000
00100000
00111000
01000011
00111001
00110011
01001111
Ommmmmmm
Ommmmmmm
11110111

FO
43
2n
7E
4C
4D
20
20
38
43
39
33
4F
mh
ml
F7

System exclusive message
Manufacture’s ID number (YAMAHA)
n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
Universal bulk dump

w

~

.

0-32(Output patch Library no.0-32),
256(Current data)
End of exclusive
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2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format

The second byte of the DATA NAME indicates the slot number.

0:SLOT 1

The data is not received if the Developer ID and Product ID are different than
the card that is installed in the slot.

The data is not transmitted if a valid plug-in effect card is not installed.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0000nnnn On n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump
COUNT HIGH Occcccce ch datacount=ch* 128 +cl
COUNT LOW Occcccee cl
01001100 4C U
01001101 4D ‘M’
00100000 20 '
00100000 20 '
00111000 38 '8
01000011 43 ‘C
00111001 39 ‘¢
00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’
Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)
Ommmmmmm m1
BLOCK INFO. Obbbbbbb bh current block number(0-total block number)
Obbbbbbb bl
ottttttt th total block number(minimum number is 0)
ottttttt tl
0000iiii 0i Developerid (High)
0000iiii 0i Developerid (Low)
00003393 07 Productid (High)
0000j3jjj 0j Productid (Low)
DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]
0ddddddd de
CHECK SUM Oeceeeceece ee ee=(Invert('L'+...+de)+1)&O0x7F
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request format

The second and third bytes of the DATA NAME indicate the slot number. (See
above)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0010nnnn 2n nh=0-15 (Device number=MIDI Channel)
FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘U

01001101 4D ‘M’

00100000 20 '

00100000 20 '

00111000 38 ‘&

01000011 43 ‘C

00111001 39 ‘¢

00110011 33 ‘3’
DATA NAME 01001110 4E ‘N’

Ommmmmmm mh m=0(SLOT 1)

Ommmmmmm ml
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3 PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior

Reception

If [Parameter change ECHO] is ON, these messages are echoed.

If [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the Device Number
included in the SUB STATUS, these messages are received. A specific parameter
is controlled when a Parameter Change is received. When a Parameter Request
is received, the current value of the specified parameter will be transmitted as a
Parameter Change with the Device Number set to [Rx CH].

Transmission

If [Parameter change TX] is ON and you operate a parameter for which Control
Change transmission is not enabled, a parameter change will be transmitted
with [Tx CH] as the Device Number.

As a response to a Parameter Request, a parameter change will be transmitted
with [Rx CH] as the Device Number.

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
DATA *) 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

*) For parameters with a data size of 2 or more, data for that size will be
transmitted.

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.1.4 Parameter request basic format (Universal
format)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS ottttttt tt Datatype
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccece cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.1.5 Parameter Address

Consult your dealer for parameter address details.

2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oeceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcececce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive
2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer)
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer
Oceeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.4 Parameter change (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Element no.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occceceee cc Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.5 Parameter request (Patch data)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00000010 02 Patchdata
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occccecce cc  Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.6 Parameter change (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcecece cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.7 Parameter request (Setup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000011 03 Setup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.8 Parameter change (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeceeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccce cc  Channel no.
DATA 0ddddddd dd data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.9 Parameter request (Backup memory)

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00000100 04 Backup data
Oeeeeeee ee Elementno.
(If ‘ee’ is 0, ‘ee’ is expanded to two bytes)
Oppppppp pp Parameter no.
Occcccece cc Channel no.
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.10 Parameter change (Function call: Library store /
recall)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be stored/recalled. If
this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be ex-
ecuted, and then the result of execution will be transmitted as a Parameter Re-
sponse.

Transmission

If [Parameter change Tx] is ON, and you store or recall a memory/library for
which Program Change transmission is not valid, this message will be transmit-
ted with the Device Number set to the [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
O0ffffff £f function
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

DATA Occceccce ch  channel High
Occcccce cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx
EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 | 0-513 tx/rx
GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 | 0-95 tx/rx
COMP LIB RECALL 0x03 1-128, 8192 | 0-513 tx/rx
EFF LIB RECALL 0x04 1-128, 8192 | 0-3 tx/rx
CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 | 0-513 tx/rx
INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx
OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx
SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx
EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 | tx/rx
GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 | tx/rx
COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 | tx/rx
EFF LIB STORE 0x24 xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx
CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 | tx/rx
INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx
OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 32:ST-INTL - 39:ST-IN4R, 128:BUST — 135:BUSS,
256:AUX1 - 263:AUX8, 512:STEREO
Use 256 if the recall destination or store source is a single data item.
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
If the store destination is 16383 (0x3FFF), this indicates that the li-
brary data has been changed by a external cause (such as bulk re-
ception)
(only transmitted by the 01V96i)

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.11 Parameter change (Function call: title)

Reception

When this is received, the title of the specified memory/library will be changed.
If this is received from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be
executed, and then the result of execution will be transmitted as a parameter re-
sponse.

Transmission

In response to a request, this is transmitted with the device number set to the
[Tx CH].

When the title is changed on the 01V 96i, this message will be transmitted with
the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0L00ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0ddddddd dd title 1
0ddddddd dd title x(depend on the library)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16
EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16
GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16
COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16
EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) | 16
CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16
INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16
OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.12 Parameter request (Function call: title)

Reception

When this is received, a parameter change will be transmitted with the device
number set to [Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call
0100ffff 4f title
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.13 Parameter change (Function call: Scene/Library
Clear)

Reception

When this is received, the specified memory/library will be cleared. If this is re-
ceived from Studio Manager or Cascade Link, the operation will be executed,
and then the result of execution will be transmitted as a parameter response.

Transmission
When a memory or library is cleared on the 01V 96i, this message will be trans-
mitted with the device number set to [Tx CH].

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010000 10 Function call
0110ffff 6f clearfunction
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99
EQ LIB CLEAR 0x61 41-200
GATE LIB CLEAR 0x62 5-128
COMP LIB CLEAR 0x63 37-128
EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1)
CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128
INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32
OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32

*2) Varies with the firmware version.

2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the attribute of the specified memory/library will be
changed.

Transmission

In response to a request, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA ottttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)
ottttttt tt
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 | 0-99(0:response only)

2.8.3.15 Parameter request (Function call: attribute)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].
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Refer to the above table for the Functions and Numbers.
STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15(Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0000ffff Of attribute
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.16 Parameter change (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the patch link data of the specified scene will be modified.

Transmission

Inresponse to arequest, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

If [Parameter change ECHO] is ON, this message will be retransmitted without
change.

STATUS

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010100 14 Function call
00L10ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low
DATA 0iiiiiii ih inpatch
0iiiiiii i1
0ooooooo oh outpatch
0ooooooo ol
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | number
SCENE LIB LINK 0x20 | 0-99(0:response only)

2.8.3.17 Parameter request (Function call: link)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, a Parameter Change message will be transmitted on the
[Rx CH].

Refer to the above table for the Functions and Numbers.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call
0010ffff 2f link
Ommmmmmm mh number High
Ommmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.18 Parameter change (Function call: pair, copy)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, pairing will be enabled/disabled for the specified channel.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

11110000 FO System exclusive message

MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010001 11 Function call Pair
0000ffff Of function
Osssssss sh Source channel H
Osssssss sl Source channel L
DATA 0ddddddd dh Destination channel H
0ddddddd dl Destination channel L
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)
PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)
PAIR OFF 0x02 *1)

*1) 0:CH1 - 31:CH32, 128:BUST - 135:BUS8, 256:AUX1 - 263:AUX8,
512:STEREO
Effect is O:Effect 1-3:Effect 4
e In the case of PAIR, you must specify channels for which pairing is pos-
sible.
¢ In the case of PAIR ON with COPY, you must specify Source Channel
as the copy source, and Destination Channel as the copy destination.

2.8.3.19 Parameter change (Function call Event: Effect )

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the corresponding effect’s function activates (depending
on the effect type).

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

11110000 FO System exclusive message

SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 01111111 7F Universal
ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event
0000f££ff Of function
00000000 00
Oppppppp pp Release:0, Press:1
DATA 00000000 00
Oceeceeece ee Effect number (0:Effect] - 3:Effect4)
EOX 11110111 F7 End of exclusive
function | channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4
Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

e This does not activate when the effect type is different.

2.8.3.20 Parameter change (Sort Table)

When scene memory sort is executed on the 01V96i, the memory sort table will
be transmitted to Studio Manager.

Studio Manager will sort the memories according to this data.

If Studio Manager performs a scene memory sort, it will transmit this data to
the 01V96i.

STATUS
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

11110000 FO System exclusive message

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Library type
DATA 0ddddddd ds Data
0ddddddd de Data
EOX 11110111 F7 End of exclusive

8-7 conversion is performed on the data area in the same way as for bulk.
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2.8.3.21 Parameter request (Sort Table)

When the 01V96i receives this data, it will transmit Sort Table Data.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00010011 13 Library sort table
0000ffff Of Librarytype
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.22 Parameter change (Key remote)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS.

This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

When this is received, the same processing that is executed when the key spec-
ified by Address is pressed (released).

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100000 20 Keyremote
Okkkkkkk kk Key address H
Okkkkkkk kk Keyaddress M
Okkkkkkk kk Key addressL
DATA Oppppppp pp Release:0, Press:1
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter)
When transmission is enabled by receiving a Request of Remote meter, the
specified meter information is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When
you want to transmit meter information continuously, a Request must be trans-
mitted continuously within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission has been enabled by a Request, the parameter specified by
Address will be transmitted on the [Rx CH] channel at 50 msec intervals for a
duration of 10 seconds.

Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
DATA 0ddddddd dd Datal H
0ddddddd dd Datal L
EOX 11110111 F7 End of exclusive

* Meter data uses the unmodified DECAY value of the DSP. The inter-
pretation of the data will depend on the parameter.

2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, data of the specified address is transmitted on the [Rx

CH] at intervals of 50 msec as a rule (although this may not be the case if the
port is being used by other communication), for a period of 10 seconds.

If Address UL= 0x7F is received, transmission of all meter data will be halted
immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100001 21 Remote meter
Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcececce ch CountH
Occceceece ¢l CountlL
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)

When transmission is enabled by receiving a Request of Remote Time Counter,
the Time Counter data is transmitted every 50 msec for 10 seconds. When you
want to transmit Counter information continuously, a Request must be trans-
mitted within every 10 seconds.

Reception
This is echoed if [Parameter change ECHO] is ON.

Transmission

When transmission is enabled by receiving a Request, the Time Counter infor-
mation is transmitted on [RxCH] channel every 50 msec for 10 seconds.
Transmission will be disabled if the power is turned off and on again, or if the
PORT setting is changed.

If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A O01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0000tttt Ot O:Time code, 1:Measure.Beat.Clock
0ddddddd dd Hour /Measure H
0ddddddd dd Minute / Measure L
DATA 0ddddddd dd Second / Beat
0ddddddd dd Frame / Clock
EOX 11110111 F7 End of exclusive

2.8.3.26 Parameter request (Remote Time Counter)

Reception

This is received if [Parameter change RX] is ON and the [Rx CH] matches the
device number included in the SUB STATUS. This is echoed if [Parameter
change ECHO] is ON.

When this is received, the Time Counter information is transmitted on the [Rx
CH] channel every 50 msec for 10 seconds.

When the second byte of Address is received on 0x7F, data transmission will be
halted immediately. (disable)

Transmission
If [Parameter Change ECHO] is ON, this message is retransmitted without
change.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
MODEL ID 00011010 1A 01V96i
ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter
0ddddddd dd O:Transmission request,
0x7F:Transmission stop request
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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Date: 26 Aug. 2011

Model: 01V96i MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function... Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1-16 1-16 Memorized
Channel Changed 1-16 1-16
Default X OMNI off/OMNI on
Mode Messages X X Memorized
Altered *kkkkkhkkhkkhkkhkkk*k X
Note . X 0-127
Number True Voice khkkkkhkkkkkkkkk X
. Note On X 0
Vel Eff 1
elocity Note Off X o ect Contro
Key's X X
After Ch’s X X
Pitch Bend X X
Control .
ontro 0-95,102-119 0 0 Assignable
Change
Prog 0-127 0-127 .
Change :True# hkkhkkhkkhkkk*x 0-99 ASSlgnable
System Exclusive 0 o] *1
:Song Pos X X
Syst
Cgimiﬁ :Song Sel X X
: Tune X X
System :Clock X o]
Real Time : Commands X X Effect Control
:Local ON/OFF X X
Aux :All Notes OFF X X
Messages :Active Sense X o]
:Reset X O
MTC quarter frame message is recognized.
Notes *]1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO O: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO X: No
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