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Sobre os manuais relevantes > Sobre os manuais relevantes

Sobre os manuais relevantes

Sobre os manuais relevantes

Os manuais relevantes para o RIVAGE Série PM est&o organizados da maneira descrita a seguir.

Manuais impressos

Guia de configuracdo do sistema RIVAGE PM10

Guia de configuracdo do sistema RIVAGE PM7

Este guia apresenta uma visdo geral do RIVAGE Série PM e explica, passo a passo, como instalar o sistema,
desde a conexdo de dispositivos a produgéo de som.

Manuais de cada dispositivo

O manual de cada dispositivo descreve nomes e fungdes de pega desse dispositivo.
Cada manual acompanha o dispositivo correspondente.

Manuais on-line
Manual de operagdo do RIVAGE Série PM (este documento)

Este manual apresenta uma explicagdo detalhada das telas e das fun¢des mostradas na superficie de
controle e o console de mixagens.

Avisdo geral se destina principalmente a apresentar uma ideia geral e a explicar os conceitos necessarios a
compreensdo do RIVAGE Série PM.

As operagdes explicam procedimentos e operacdes especificas.
[

A
deits

Guia de instalagdo do RIVAGE PM Editor

Este guia explica como instalar o RIVAGE PM Editor.
[

A
kil

Guia do usuario do RIVAGE PM StageMix
Este guia descreve um aplicativo para iPad que permite controlar o sistema do RIVAGE Série PM sem fio.

OBSERVACAO

Todos os manuais podem ser baixados no site da Yamaha. Caso necessério, vocé pode ler as informagdes atualizadas do manual,
sempre publicadas no site da Yamaha.

https://download.yamaha.com/
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Estrutura do componente > Superficie de controle

Estrutura do componente

Superficie de controle

A superficie de controle CS-R10 permite controlar todas as funcdes do mecanismo DSP. E possivel controlar
todas as operagdes do sinal de dudio, como mixagem e roteamento, fun¢des de memoria e configuracdes do
sistema. A funcionalidade a seguir é oferecida.

Total de 38 atenuadores (12 canais x 3 painéis + 2 canais) no CS-R10 e CS-R5
Total de 26 atenuadores (12 canais x 2 painéis + 2 canais) no CS-R10-S

Secdo completa de canais selecionados, que herda os elementos tradicionais dos consoles de mixagens
digitais da Yamaha

Interface do usuario facil de usar com operagdo por toque no grande painel de LCD

Equipado com plugues de entrada/saida de audio (E/S local) para conectar equipamento externo ou um
CD player, e conectores de E/S de controle (MIDI/GPI) para controlar dispositivos externos

Fungdo de gravador USB de duas faixas permite gravagdo ao vivo ou reprodu¢do de musica em segundo
plano ou de efeitos sonoros sem equipamento adicional

H& duas unidades de fonte de alimentacdo integradas, oferecendo redundancia de alimentagdo.

CS-R10
Painel superior

Painel frontal

DO

Painel traseiro
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Estrutura do componente > Superficie de controle

GYAMAHA
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Estrutura do componente > Superficie de controle

Lista de conectores

Conector Conector Numero de conectores
OMNI IN (ANALOG) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (Rede do console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 4 (dianteiro)

TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB TYPEA USB 1 (parte superior) 3 (parte traseira)
RECORDING TYPEAUSB 1

GPI D-Sub 25P (fémea) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento

Numero

MY CARD SLOT

2
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Estrutura do componente > Superficie de controle

CS-R10-S
Painel superior
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Estrutura do componente > Superficie de controle

Lista de conectores

Conector Conector Numero de conectores
OMNI IN (ANALOG) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

TO ENGINE (Rede do console) etherCON CAT5e 2

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (dianteiro)

TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

UsSB TYPEA USB 1 (parte superior) 3 (parte traseira)
RECORDING TYPEAUSB 1

GPI D-Sub 25P (fémea) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento

Numero

MY CARD SLOT

2
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Estrutura do componente > Superficie de controle

CS-R5
Painel superior

RIVAGE

#YAMAHA

Painel frontal

I Y
EE T ETETETE TR | & |8 40 e | TEE

Painel traseiro

=i V/—\GF_E

29



Estrutura do componente > Superficie de controle

Lista de conectores

Conector Conector Numero de conectores
OMNI IN (ANALOG) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Tipo XLR-3-32 8

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 2

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 2

TO ENGINE (Rede do console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (dianteiro)

usB TYPEA USB 1 (parte superior) 3 (parte traseira)
RECORDING TYPEAUSB 1

GPI D-Sub 25P (fémea) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 3

AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento

Numero

MY CARD SLOT
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Estrutura do componente > Superficie de controle

CS-R3
Painel superior

@YAMAHA

Painel frontal

DIGITAL MIXING SYSTEM
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Estrutura do componente > Superficie de controle

Painel traseiro

Conector Conector Numero de conectores
OMNI IN (ANALOG) Tipo XLR-3-31 8

OMNI OUT (ANALOG) Tipo XLR-3-32 8

TO ENGINE (Rede do console) etherCON CAT5e 2

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 1 (dianteiro)

usB TYPEA USB 1 (parte superior) 3 (parte traseira)
RECORDING TYPEAUSB 1

GPI D-Sub 25P (fémea) 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

LAMP Tipo XLR-4-31 2

AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento

Numero

MY CARD SLOT

2
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Estrutura do componente > Console de mixagens digital

Console de mixagens digital

E possivel controlar todas as operacdes do sinal de dudio, como mixagem e roteamento, fungdes de
memodria e configuragdes do sistema. A unidade também tem um mecanismo DSP integrado que processa
120 entradas, 60 mixes, 24 matrizes e 2 canais estéreo de processamento de dudio.

CSD-R7
Painel superior

RIVAGE

Painel frontal

| |
QD I O o0(3djo Dﬂ

Painel traseiro

Lista de conectores

Conector Conector Numero de conectores
OMNI IN (ANALOG) Tipo XLR-3-31 8
OMNI OUT (ANALOG) Tipo XLR-3-32 8
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Estrutura do componente > Console de mixagens digital

Conector Conector Numero de conectores

AES/EBU IN Tipo XLR-3-31 4

AES/EBU OUT Tipo XLR-3-32 4

WORD CLOCK IN BNC 1

WORD CLOCK OUT BNC 1

MIDI IN DIN 5P 1

MIDI OUT DIN 5P 1

PHONES TRS 1/4" (6,35 mm) 2 (dianteiro)

TALKBACK Tipo XLR-3-31 1

USB TYPEAUSB ! (SuPer,ior)
3 (traseiro)

RECORDING TYPEAUSB 1

GPI D-Sub 25P (fémea) 1

VIDEO OUT DVI-D 1

NETWORK (PC) etherCON CAT5 1

NETWORK etherCON CAT5 1

TCIN Tipo XLR-3-31 1

LAMP Tipo XLR-4-31 4

AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento Nimero
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 3

Sobre os compartimentos da placa HY

Cada compartimento 1 - 3 da placa HY tem 256 entradas/saidas. Uma placa de rede TWINLANe funcionara

exclusivamente no compartimento 1 da placa HY. A fungdo de gravacdo de varias faixas funcionara
exclusivamente no compartimento 3 da placa HY.
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Estrutura do componente > Sobre o RIVAGE PM Editor

Sobre o RIVAGE PM Editor

Este software aplicativo permite acessar as mesmas fun¢des disponiveis na superficie de controle. Vocé
pode usar o computador para realizar edi¢do off-line, preparando as configurages do RIVAGE Série PM com
antecedéncia, bem como monitorar e ajustar essas configuragdes (monitoragdo/operagao on-line). Vocé
pode conectar um computador com o RIVAGE PM Editor instalado (chamado de PM Editor em outros trechos
deste manual) a um mecanismo DSP ou a uma superficie de controle. Caso o conecte a um mecanismo DSP,
vocé pode controlar todo o sistema sem uma superficie de controle. Por isso, se essa superficie de controle
encontrar um problema, ainda assim vocé podera usar o computador como um backup.

Ha detalhes sobre o software disponiveis no seguinte site Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Para obter informacdes sobre como baixar ou instalar o Editor, bem como os diversos detalhes de
configuracdo, consulte o site listado acima ou o Guia de instalagao anexado ao programa de software
baixado.
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Estrutura do componente > Mecanismo DSP

Mecanismo DSP

Trata-se de um mecanismo DSP que realiza todo o processamento de dudio do RIVAGE Série PM, como
mixagem e plug-ins. Ele fornece quatro compartimentos de placa HY e dois compartimentos de placa MY,
bem como conectores de entrada/saida de controle para equipamento externo. Ha duas unidades de fonte
de alimentacdo integradas, oferecendo energia redundante.

DSP-R10. DSP-RX. DSP-RX-EX
Painel frontal

* 0 DSP-RX ndo apresenta o emblema EX que é anexado ao centro inferior no painel frontal do DSP-RX-EX.
Painel traseiro

Lista de conectores
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Estrutura do componente > Mecanismo DSP

Conector Conector Numero de conectores
TO CONSOLE (Rede do console) etherCON CAT5e 2
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK (PC) etherCON CAT5 1
NETWORK etherCON CAT5 1
MIDI IN DIN 5P 1
MIDI OUT DIN 5P 1
TCIN Tipo XLR-3-31 1
GPI D-Sub 25P (fémea) 1
REMOTE D-Sub 9P (macho) 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo de bloqueio em V 2
Lista de compartimentos
Compartimento Nimero
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 4

Sobre os compartimentos da placa HY

0 compartimento 1 - 4 da placa HY tem 256 entradas/saidas. Uma placa de rede TWINLANe funcionara
exclusivamente no compartimento 1 ou 2 da placa HY. A fungdo de gravacdo de varias faixas funcionara
exclusivamente no compartimento 4 da placa HY.
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Estrutura do componente > Rack de E/S

Rack de E/S

Este é um rack de E/S para entrada/saida de sinais de dudio analdgicos e sinais de dudio digitais de diversos
formatos, inclusive AES/EBU para e do mecanismo DSP por meio de uma placa de rede TWINLANe instalada
no compartimento 1 da placa HY. Duas unidades de fonte de alimentagdo sdo integradas, fornecendo
redundéncia de alimentac@o.

RPi0o622
Painel frontal

wue RPIDB22
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Estrutura do componente > Rack de E/S

Painel traseiro

Lista de conectores

Ofoc] €

Conector Conector Numero de conectores
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo de bloqueio em V 2
Lista de compartimentos
Compartimento Nimero

RY CARD SLOT 6

MY CARD SLOT 2

HY CARD SLOT 2

Sobre os compartimentos da placa HY

O compartimento 1 da placa HY do rack de E/S se destina apenas a uma placa de rede TWINLANe. O
compartimento 2 da placa HY é reservado para Dante/MADI. O compartimento 1 da placa HY tem 256

entradas/saidas e o compartimento 2 da placa HY tem 128 entradas/saidas.
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Estrutura do componente > Rack de E/S

RPio222
Painel frontal
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Painel traseiro
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Lista de conectores

Conector Conector Numero de conectores
WORD CLOCK IN BNC 1
WORD CLOCK OUT BNC 1
NETWORK etherCON CAT5 1
FAULT OUTPUT Euroblock 3P 1
AC INLET Tipo de bloqueio em V 2

Lista de compartimentos

Compartimento Nimero
RY CARD SLOT 2
MY CARD SLOT 2
HY CARD SLOT 2
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Estrutura do componente > Rack de E/S

Sobre os compartimentos da placa HY

O compartimento 1 da placa HY do rack de E/S se destina apenas a uma placa de rede TWINLANe. O
compartimento 2 da placa HY é reservado para Dante/MADI. O compartimento 1 da placa HY tem 256
entradas/saidas e o compartimento 2 da placa HY tem 128 entradas/saidas.
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Estrutura do componente > Placas RY

Placas RY

As placas RY sdo placas de entrada/saida de 16 canais. Elas sdo compativeis com entrada/saida de 16 canais,
independentemente da frequéncia de amostragem.

M Placa de entrada analdgica de microfone/linha (RY16-ML-SILK)

Esta é uma placa de entrada analdgica de microfone/linha de 16 canais que conta com um pré-amplificador
de microfone recém-desenvolvido e um processamento "Silk" da Rupert Neve Designs no dominio digital.
Consulte “Secdo da unidade de E/S do canal de entrada” (p.347) para obter mais informagoes sobre o
processamento Silk.

Q- N G ) @) ) S [ o)

0000000000000 00

BT o Penx [ 6 Peak (RIS PeAx [ 16 pea| - sio peA (RIS PeAK [T 16 PeAX (RIS \cmx G s Peax Y s PeAK [ sio PEAK [T s pw|su—,pn B e Feax G PeAK [ siG PEA \

M Placa de saida analdgica (RY16-DA)

Esta é uma placa de saida analdgica de 16 canais. As chaves de configuragdo do nivel permitem que o nivel
de saida maximo de cada canal seja alternado entre +15 dBu, +18 dBu e +24 dBu. Para saber mais detalhes,
consulte o manual do proprietario da placa.

i ndino

M Placa de entrada/saida AES/EBU (RY16-AE)

Esta é uma placa de entrada/saida digital do formato AES/EBU de 16 entradas/16 saidas. Os conversores da
taxa de amostragem sdo oferecidos em todas as entradas e saidas. Para saber mais detalhes, consulte o
manual do proprietario da placa.

|
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Estrutura do componente > Placa HY

Placa HY

As placas HY permitem que varios canais de sinais de dudio digital e sinais de controle sejam transferidos.

M Placa de interface TWINLANe

Esta é uma placa de interface de 256 entradas/256 saidas compativeis com o protocolo de rede de
transferéncia de dudio TWINLANe préprio da Yamaha.

HY256-TL

Ela usa cabos de fibra éptica multimodo, como optical CON DUO da Neutrik, para permitir a transmissdo
entre dispositivos com até 300 metros de distancia.

@ YAMAHA

'ru.m:_uame MODEL HY256-TL

MADE IN JAPAN

HY256-TL-SMF

Ela usa cabos de fibra éptica monomodo, como optical CON DUO da Neutrik, para permitir a transmissdo
entre dispositivos com até 2 km de distancia.

o - & & @®YAMAHA

Twlrinwe MODEL
HY256-TL-SMF

23

MADE IN JAPAN

H Placa de interface Dante
HY144-D

Esta é uma placa de interface compativel com o protocolo de rede de dudio digital Dante criado pela
Audinate. Ela permite uma transferéncia para até 144 canais de sinais de dudio a uma frequéncia de
amostragem de 96 kHz. Uma transmissdo de até 100 metros é possivel usando-se CAT5e ou um cabo
Ethernet melhor.
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Estrutura do componente > Placa HY

MODEL HY144-D

SYSTEM SYNC ERROR

LINK/ LINK/
ACT 1G ACT 1G

%< | PRIMARY SECONDARY
PRIMARY SECONDARY MADE IN JAPAN

HY144-D-SRC

Essa placa de interface apresenta cinco op¢des para o modo SRC, que vocé pode selecionar de acordo com

sua finalidade. E uma placa de E/S digital de 144 canais usada para um compartimento de placa HY
compativel com a rede de audio digital Dante.

@Dante

¢ R BB g ®YAMAHA

H Placa de interface de dudio
HY128-MD

Essa placa de interface de dudio transmite e recebe até 128 canais de entradas/128 canais de saidas de sinais
MADI. Ela da suporte a conexdes redundantes por meio de duas linhas de fibra dptica e duas linhas coaxiais.

MADE N JAPAMN iy vwn
MODEL
HY128-MD

G conas 2 () Ez-ﬂ coAxAL 1 ['E'] —

OBSERVACAO

e Consulte o Manual do Proprietario fornecido com o dispositivo host para obter informag&es sobre como instalar as placas de E/S.
 Para obter informacdes detalhadas sobre as configuracdes da placa de E/S, consulte o Manual do Proprietério da placa de E/S.

e Paraobter as informagdes mais recentes sobre quais placas de E/S podem ser usadas com o sistema, visite o site Yamaha Pro
Audio em:

« http://www.yamahaproaudio.com/
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Nomes e fun¢es dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segdo do canal selecionado

Nomes e fun¢oes dos componentes (CS-R10,
CS-R10-S, CSD-R7)

Secao do canal selecionado

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

©® Tecla[ISOLATE]

Liga ou desliga Isolate. A fungdo Isolate permite proteger o canal de qualquer operacdo de chamada de cenas ou
bibliotecas. Além disso, se o canal "isolado" pertencer a algum DCA, grupo Mute ou outra categoria, o canal ndo sera
afetado pelos controles do grupo em questdo.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segdo do canal selecionado

(2]

Tecla [RCL SAFE]

Vocé pode ativar ou desativar o RECALL SAFE. A fungdo Recall Safe protege alguns pardmetros de um canal contra as
operagdes de chamada de cena.

Tecla [MUTE SAFE]

Vocé pode ativar ou desativar o MUTE SAFE. A funcdo Mute Safe protege um canal contra as opera¢des de
desativagdo do som.

Teclas TO ST [A]/[B]
Liga ou desliga o sinal enviado do canal para o barramento estéreo A ou B.

Medidor LED
Exibe o nivel do sinal do canal.

Tecla [CUE]
Liga ou desliga a emissdo do sinal de canal.

Botao giratdrio [PAN/BAL]
Define a panordmica/equilibrio do sinal enviado para os barramentos estéreo.

Tecla [Fn] (Funcao)
Executa a fungdo pré-atribuida.

Tecla [ON]
Liga ou desliga o canal.

Botdo giratorio [FADER]
Ajusta o nivel do atenuador do canal.

Tecla [COPY]
Copia um parametro de canal.

Tecla [PASTE]
Cola o parametro de canal copiado.

Visor do nome do canal
Indica o nimero e o nome do canal, bem como o nivel do atenuador.

Indicador da cor do canal
Indica a cor do canal.

Teclas [INC]/[DEC]
Alternam os canais para editar parametros.
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Nomes e fun¢es dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY
Esta secdao permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

©® Teclas INPUT [A]/[B]

Alternam a fonte de entrada para o canal de entrada selecionado.

® Botido giratério [ANALOG GAIN]

Define o ganho analdgico do amplificador com cabega.

© Tecla[+48V]

Liga e desliga a alimentagdo phantom (+48 V).

O Botio giratério SILK [TEXTURE]
Ajusta a intensidade de processamento SILK.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > INPUT/A.GAIN/SILK/D.GAIN/DELAY

(5]

Tecla SILK [ON]

Ativa ou desativa o SILK. O processamento SILK pode ser aplicado apenas a canais especificos para ativar as partes
correspondente na mixagem ou a todos os canais para dar mais profundidade e perspectiva a mixagem em geral.

Tecla SILK [BLUE/RED]

Alterna entre duas caracteristicas do SILK (RED e BLUE): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia
efervescente.

Botdo giratorio [DIGITAL GAIN]
Define o ganho digital do canal.

Indicador GC
Acende-se quando GC (GAIN COMPENSATION) (compensacdo de ganho) esta ligado.

[®] Tecla de fase
Reverte a fase do sinal de entrada.

Tecla DELAY [ON]
Ativa ou desativa o atraso.

Visor DELAY
Indica o valor de atraso.

Botao giratdrio [DELAY]
Define o valor de atraso.
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Nomes e fun¢es dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > EQUALIZER

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

©® Teclas EQUALIZER [1-4]/[(5-8)]

Alternam entre as bandas do equalizador para o qual vocé deseja definir as configuragdes. Pressionando as teclas [1-
4] e [5-8] simultaneamente, vocé definird o ganho para todas as bandas como 0 (FLAT).

® Tecla EQUALIZER [ON]
Liga ou desliga o equalizador.

©® Tecla EQUALIZER [SHELF]
Muda o filtro de pico para o filtro de realce.

O \Visor do equalizador

Indica os parametros para cada banda do equalizador.

© Botdo giratério EQUALIZER [Q]
Especifica o valor de Q.

O Botido giratério EQUALIZER [FREQUENCY]
Define a frequéncia.

@ Botdo giratério EQUALIZER [GAIN]
Define o ganho.
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LPF/HPF

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

© Botido giratério LPF/HPF [FREQUENCY]
Especifica a frequéncia de corte do LPF e HPF respectivamente.

®  Visor de LPF/HPF
Indica as configuragdes do LPF e HPF.

© Teclas LPF/HPF [ON]
Liga ou desliga o LPF e o HPF, respectivamente.

O Teclas LPF/HPF [SLOPE]
Alternam entre as configuragdes de inclinagdo do LPF e do HPF, respectivamente.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DCA/MUTE/INSERT

DCA/MUTE/INSERT

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

© LEDsDCAASSIGN
Indicam os DCAs atribuidos.

© LEDs MUTE GROUP ASSIGN
Indicam os grupos sem som atribuidos.

© Tecla INSERT [PLUG-INS]
Permite que vocé chame uma tela de configuragado de parametro para o plug-in inserido.

O Teclas INSERT 1/2 [ON]
Ligam ou desligam INSERT1 e INSERT2, respectivamente.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > DYNAMICS

DYNAMICS

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.
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© LED DYNAMICS 1/2IN
Indica o nivel de entrada da dindmica.

© LED DYNAMICS 1/2 GR

Indica a quantidade de reducdo de ganho de dinamica.

© Teclas DYNAMICS 1/2 [<]/[>]
Mudam os parametros indicados no visor DYNAMICS (dindmica).

® Botdes giratorios de configuragio DYNAMICS 1/2
Definem os pardmetros indicados no visor DYNAMICS.

© Visor DYNAMICS 1/2
Indica os parametros de dindmica.

O Tecla DYNAMICS 1/2 [ON]
Liga ou desliga a dindmica.
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MIX/MATRIX SENDS

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.

© Botdes giratorios MIX/MATRIX SENDS

Ajusta os niveis de emissdo para os barramentos correspondentes.

®  Teclas MIX/MATRIX SENDS [PRE]
Alternam o ponto de envio entre PRE e POST. Se uma tecla se acender, o ponto de envio sera definido como PRE.

©  Teclas MIX/MATRIX SENDS [ON]

Liga ou desliga o sinal de emissdo para o barramento correspondente.

@ Visor MIX/MATRIX SENDS
Indica o barramento correspondente.

© Teclas MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX]
Mudam o tipo de barramento de destino da emissao.
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©® Teclas MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Selecionam um banco para o barramento de destino de envio.
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Secao UTILITY

Asecdo UTILITY esta localizada no painel superior.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segéo UTILITY

Indicador POWER

Acende-se quando a alimentag&o CA da unidade est4 ligada. Se ambos as chaves Liga/Desliga A e B estiverem
ligadas, esse indicador se acenderd em verde. Se a chave Liga/Desliga A ou B estiver ligada, ele se acenderd em
vermelho. Se o sistema RIVAGE série PM n3o for iniciado, ele se acenderd em laranja.

Porta USB

Permite conectar um dispositivo USB (como um mouse, teclado ou uma unidade flash USB). Use uma unidade flash
USB para armazenar os dados internos do sistema e carregar os dados armazenados no sistema.

Formato da unidade flash USB
Os formatos FAT16 e FAT32 sdo aceitos.
Protecdo contra gravacao

Algumas unidades flash USB tém uma protegdo contra gravagdo para evitar que os dados sejam apagados
acidentalmente. Se a unidade flash USB tiver dados importantes, sugerimos o uso da prote¢do contra gravagdo para
evitar uma exclusdo acidental. Entretanto, serd necessario desativar a configuracdo de protegdo contra gravagdo da
unidade flash USB antes de salvar dados nela. Para obter as informagGes mais recentes sobre unidades flash USB
que podem ser usadas com o sistema, consulte o site da Yamaha Pro Audio em:

http://www.yamahaproaudio.com/

AvVIsO

* Nao remova a unidade flash USB do conector USB nem desligue a alimentagdo da unidade quando ela estiver
acessando dados, por exemplo, carregando ou excluindo dados. Isso podera danificar a unidade flash ou os dados da
unidade ou do dispositivo de midia.

Porta RECORDING

Permite conectar uma unidade flash USB para gravar e reproduzir arquivos de dudio. Os formatos de arquivo aceitos
sdo WAV e MP3. Para obter as informagdes mais recentes sobre unidades flash USB que podem ser usadas com o
sistema, consulte o site da Yamaha Pro Audio em:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tecla [SYSTEM]

Pressione essa tecla para exibir informagdes sobre o RIVAGE série PM nas telas sensiveis ao toque. Mantenha
pressionada a tecla por dois segundos ou mais para encerrar o console. Encerre antes de desligar a alimentagdo da
unidade.

Conector TALKBACK

E um conector XLR-3-31 ao qual um microfone de talkback (retorno) pode ser conectado.

Indicador +48 V
Acende-se quando a alimentagdo phantom +48V é fornecida para o conector TALKBACK (retorno).

Botdo giratorio [LEVEL] de TALKBACK
Ajusta o nivel da entrada do microfone ligado ao conector TALKBACK (retorno).

Tecla TALKBACK [ON]
Liga ou desliga a fungdo Talkback (retorno).

0 Talkback permanece ligado enquanto vocé pressiona e mantém essa tecla pressionada. Ele desliga quando vocé
solta a tecla.

Botdes giratorios [LEVEL] de MONITORA/B
Ajustam o nivel de saida dos sinais de monitorag&o.
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Nomes e funges dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segdo SCENE MEMORY

Secao SCENE MEMORY

Asecdo, localizada no painel superior, permite controlar as memérias de cenas e as operagdes de
monitoragdo.
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©® Tecla [OVERLAY]
Pressione esse botdo para exibir a tela OVERLAY SETTING. Mantendo pressionada a tecla [SHIFT], pressione a tecla
[OVERLAY] para ativar ou desativar a sobreposicao. Enquanto a sobreposicao estiver ativada, mantenha pressionada
a tecla [OVERLAY] para entrar no modo Edit da sobreposicdo.

©® Tecla[UNDO]

Cancela a operagdo mais recente de armazenar, chamar ou atualizar. Se que vocé cancelar a operagdo pressionado a
tecla [UNDO], podera "refazer" a operagao cancelada pressionando [UNDO] novamente.

OBSERVAGCAO

Vocé néo pode desfazer uma operagdo para armazenar uma nova cena.

©® Tecla [UPDATE]

Atualiza os dados da cena substituindo a cena atual (que foi chamada ou armazenada por ultimo) com os dados de
mixagem atuais.

® Visor SCENE MEMORY
Indica a memdria de cena selecionada.
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Nomes e fungdes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segdo SCENE MEMORY

© Tecla [PREVIEW]

Liga ou desliga o modo Preview.

O Tecla[STORE]

Armazena os dados da mixagem na meméria da cena selecionada.

@ Teclas [INC]/[DEC]

Permitem selecionar o niimero de uma cena que vocé deseja armazenar ou chamar.

©® Tecla[RECALL]

Permite chamar uma cena armazenada na memoria de cenas.
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Nomes e fun¢es dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Segado USER DEFINED KEYS/KNOBS

Secao USER DEFINED KEYS/KNOBS

Asecdo USER DEFINED KEYS/KNOBS esta localizada no painel superior.

© Teclas USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK

Selecionam o banco ([A], [B], [C] ou [D]) para os bot&es giratérios ou as teclas USER DEFINED (definidos pelo usuario).

© Visores USER DEFINED KNOBS

Indicam as fun¢des atribuidas aos botdes giratérios USER DEFINED (definido pelo usuario).
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secdo USER DEFINED KEYS/KNOBS
© USER DEFINED KNOBS [1]/[2]/[3]/[4]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuério.

@ Visores USER DEFINED KEYS

Indicam as fun¢des atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usuario).

© USERDEFINED KEYS [1]-[12]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuério.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secdo da tela sensivel ao toque (baia L,
baia C)

Sec¢do da tela sensivel ao toque (baia L, baia C)

Asecdo da tela sensivel ao toque estd localizada no painel superior.
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Uma baia consiste em um grupo de 12 atenuadores localizados na se¢&o de tela sensivel ao toque e na Segdo

de cada canal. O CS-R10 e o CSD-R7 t&m trés baias, e 0 C5-R10-S tem duas baias. E possivel controlar as baias
de forma independente.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secdo da tela sensivel ao toque (baia L,
baia C)

Tela sensivel ao toque

E uma tela sensivel ao toque que vocé pode usar tocando nela com o dedo para selecionar menus ou definir
pardmetros. Observe que n3o é possivel operar a unidade tocando em vérios pontos simultaneamente.

AVISO

¢ Nunca use objetos pontiagudos ou afiados, nem mesmo a unha, para operar as telas sensiveis ao toque. Isso podera
arranhar as telas e torna-las inoperantes.

OBSERVAGCAO

Se as telas sensiveis ao toque ficarem sujas, limpe-as com um pano seco e macio. Antes do uso, remova o filme transparente
aplicado as telas sensiveis ao toque para protegé-las durante o transporte.

Tecla [VIEW]
Chama e alterna entre as telas OVERVIEW (visdo geral) e SELECTED CHANNEL VIEW (exibicdo do canal selecionado).

Teclas [MIX]/[MATRIX]
Especificam o tipo de barramento de destino do envio exibido na tela OVERVIEW (visdo geral).

Teclas [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Permitem selecionar um banco para o barramento de destino de envio exibido na tela.
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Nomes e fungGes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secgdo de cada canal (baia L, baia R, baia C)

Secao de cada canal (baia L, baia R, baia C)

Asecdo de cada canal esta localizada no painel superior.

©® codificador de tela (somente baias L e C)

Controla o botdo giratério atualmente selecionado na tela sensivel ao toque. A fungdo do botdo giratdrio varia de
acordo com a tela exibida no momento.
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Nomes e fungdes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secdo de cada canal (baia L, baia R, baia C)

® codificador de cada canal

Ajusta o ganho, a panordmica e os outros parametros de canal. Vocé pode atribuir cinco fun¢des de pardmetro
(selecionadas na lista a seguir) para esse codificador e usar as teclas [UP]/[DOWN] para selecionar a fungdo.

PAN/BALANCE (panoramica/equilibrio)
ANALOG GAIN

DIGITAL GAIN

AUTOA.G./D.G.

SELECTED SEND

MIX1 SEND - MIX72 SEND

MATRIX1 SEND -MATRIX36 SEND

HPF FREQUENCY

LPF FREQUENCY

DYNAMICS1 THRESHOLD (limite de DYNAMICS1)
DYNAMICS2 THRESHOLD (limite de DYNAMICS2)
DELAY

SILK TEXTURE

SURROUND L-R PAN

SURROUND F-R PAN

SURROUND DIV

SURROUND LFE

©® Tecla[Fn]
Executa a fungdo atribuida pelo usuario. Vocé pode atribuir uma das fungdes a seguir:
INPUT A/B
ISOLATE
ALTERNATE CUE (indicador alternativo)
ENCODER PARAMETER (pardmetro codificador)
GC ON/OFF
SURROUND CUE
EQA/B
DYNAMICS1 A/B
DYNAMICS2 A/B
VSC ON

O Tecla[SEL]

Permite selecionar o canal que serd controlado na Se¢do de cada canal ou no visor. Quando o canal é selecionado, o
LED da tecla acende-se.

© LEDs do medidor

Indicam o nivel do canal.

O  LEDs de dindmica
Indicam o status de Dynamics 1 e 2.

@ Tecla[ON]

Liga ou desliga o canal. Se o canal for ligado, o LED da tecla se acendera. No modo SENDS ON FADER (atenuador de
envio), essa tecla liga/desliga os sinais enviados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado.
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Nomes e fungdes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Secgdo de cada canal (baia L, baia R, baia C)

©® Visor do nome do canal
Indica o nome do canal, o nivel do atenuador etc.

© Indicador da cor do canal
Indica a cor do canal. H4 onze opgdes para a sele¢do de cor do canal, inclusive OFF.

©® Atenuador

Esse é um atenuador motorizado de 100 mm sensivel ao toque. No modo SENDS ON FADER (atenuador de envio),
esse atenuador ajusta o nivel de emissdo do sinal de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado.

@ Indicador SAFER
Acende quando o canal é definido como Recall Safe (chamada segura).

® Indicador SAFEM
Acende-se quando o canal é definido como Mute Safe (protegido contra desativagdo do som).

® Indicador ISOLATE
Acende-se quando o canal é "isolado".

® Tecla[CUE]
Seleciona o canal para o sinal.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Selecdo de botdo giratério/camada
[TOUCH AND TURN]

Selecdo de botdo giratorio/camada [TOUCH AND TURN]

Asecdo, localizada no painel superior, permite que vocé opere o botdo giratério [TOUCH AND TURN] e
selecione uma camada.
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©® Indicador PIN

Acende-se quando a fung&o de fixagdo do botdo giratério [TOUCH AND TURN] é ligada (Esse recurso tera suporte em
uma atualizagdo futura).

® Botdo giratorio [TOUCH AND TURN]
Controla o pardmetro do botdo giratério que vocé esta tocando na tela sensivel ao toque.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Selecdo de botdo giratério/camada
[TOUCH AND TURN]

© Visor do codificador de cada canal
Indica a fung&o atribuida ao codificador de cada canal.

® Teclas UP[A]/DOWN [V]

Permitem selecionar a fungdo que vocé deseja controlar usando o codificador de cada canal.

© Tecla[SHIFT]
Combine com outra tecla para realizar determinadas fun¢des. Para obter mais informagdes, consulte a lista de
comandos de teclas especiais do RIVAGE série PM.

O Tecla [SENDS ON FADER]
Liga e desliga o modo SENDS ON FADER (atenuador de envio).

@ Teclas INPUT [1-72]/[73-144]
Permitem selecionar uma camada de entrada.

OBSERVACAO
Pressione a tecla INPUT [1-72] e a tecla INPUT [73-144] simultaneamente para selecionar a camada do canal INPUT 145-288.

Pressione essas duas teclas simultaneamente novamente para selecionar a camada INPUT 1-144.
©® Teclas OUTPUT [MIX]/[MATRIX]
Permitem selecionar uma camada de saida.

© Tecla[DCA]

Permite selecionar uma camada DCA.

©® Teclas CUSTOM [1]/[2]

Permitem selecionar uma camada personalizada. Vocé pode atribuir até cinco bancos de atenuadores
personalizados a cada camada personalizada (total de 60 camadas). As teclas CUSTOM [1] e [2] permitem acessar
diretamente dois desses bancos. Pressione CUSTOM [1] e CUSTOM [2] juntos para entrar no modo Custom, no qual
vocé pode atribuir atenuadores personalizados e acessar os trés bancos restantes.

® Visor de camada
Indica a camada selecionada.

® Teclasde selecao de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Permitem selecionar uma camada.

® Tecla[HOME]
Chama um grupo de configuragGes. Mantenha essa tecla pressionada para armazenar as seguintes configuragGes:
¢ Telaatual
¢ Canal/parametro selecionado na tela

¢ Camada selecionada
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Nomes e funcdes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Painel frontal da superficie de controle

Painel frontal da superficie de controle
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Painel frontal da superficie de controle

CSD-R7
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© Botio giratério de brilho
Ajusta o brilho da luz abaixo do console.

® Prendedor para fone de ouvido

Para usar o prendedor, puxe e gire o botdo giratério em sentido anti-horério. (O prendedor ficard bloqueado.) Para
remover o prendedor, gire o botdo giratério em sentido horério para soltd-lo e o pressione.

© Botdes giratorios [LEVEL] de PHONES A/B
Ajustam o nivel da saida de sinal dos conectores PHONES OUT respectivamente.

@ Conectores de saida PHONES A/B
Esses conectores de fone de ouvido sdo usados para monitorar o sinal de MONITOR ou CUE (indicador).
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Painel traseiro da superficie de controle
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Painel traseiro da superficie de controle

CSD-R7

©® Conectores LAMP

Esses conectores de saida XLR fémea de quatro pinos sdo usados para a alimentagdo das luminarias com haste
flexivel LALL da Yamaha fornecidas com a unidade (CS-R10, CSD-R7: 4 conectores; CS-R10-S: 3 conectores).

® Cconectores MIDI OUT/IN
Esses conectores sdo usados para transmitir e receber mensagens MIDI para e de dispositivos MIDI externos.

©® Conector GPI

E um conector fémea D-sub de 25 pinos que permite a comunicac3o (entrada 8, saida 8) com dispositivo externo
equipado com GPI.

O cChave[FAN]
Ajusta a ventoinha de resfriamento interna para operar na velocidade HIGH (alta) ou LOW (baixa).

OBSERVAGAO

Essa chave é ajustada inicialmente como LOW (baixa) quando a unidade é fornecida de fabrica. A medida que a unidade é
operada dentro da faixa de temperatura ambiente especificada, a configuragdo LOW (baixa) ou HIGH (alta) pode ser usada. A
configuragdo HIGH (alta) é recomendada se a temperatura ambiente for alta, se a unidade estiver sob a luz do sol direta,
mesmo que a temperatura ambiente esteja dentro da faixa de operagdo especificada, e em qualquer situagdo em que o ruido
da ventoinha n&o seja um problema.

© Conector VIDEO OUT
Conecta o monitor do visor externo (XGA 1024x768 ou superior) a esse conector DVI-D (Dual-link).

O chave [RESET]
Redefine a superficie de controle. Apenas os controles (telas, indicadores e teclas e botdes giratérios de controle) na
superficie de controle reiniciardo sem interromper o dudio. Use essa chave caso a superficie de controle deixe de
responder a sua operagdo.

@ Conectores OMNI IN

S&o os conectores de entrada fémea XLR-3-31 balanceados para enviar sinais de dudio analdgico de dispositivos de
nivel de linha ou de microfones. Eles usam o processamento digital SILK.
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Nomes e fun¢des dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Painel traseiro da superficie de controle

Plugue XLR macho 1 (terra)

3 (negativo)

2 (positivo)

© Cconectores OMNI OUT
S&o conectores de saida macho XLR-3-32 balanceados que transmitem sinais de dudio analdgico.

Plugue XLR fémea
2 (positivo)

3 (negativo)

Il o

1 (terra)

© Conectores AES/EBU
S&o conectores de entrada e de saida com conversores de taxa de amostragem embutidos.
IN
S&o conectores de entrada fémea XLR-3-31 balanceados que aceitam sinais de dudio digital no formato AES/EBU.
ouT
S&o conectores de saida macho XLR-3-32 balanceados para emitir sinais de dudio digital no formato AES/EBU.

@® compartimentos da placa MY
Instale aqui as placas opcionais de E/S Mini-YGDAI para expandir as portas de E/S.

@ Portauss
Use essas portas para conectar um dispositivo de armazenamento USB, como uma unidade flash, um mouse USB ou
um teclado USB.
® Conector WORD CLOCK OUT (CS-R10, CS-R10-S)
E um conector BNC usado para transmitir o sinal do wordclock para um dispositivo externo.
Conectores WORD CLOCK OUT/IN (CSD-R7)

Sdo os conectores BNC usados para transmitir/receber sinais do wordclock para/de um dispositivo externo. O
conector WORD CLOCK IN tem um terminal interno com um resistor de 75 ohms.
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® Conectores TO ENGINE OUT/IN (CS-R10, CS-R10-S), conector CONSOLE NETWORK (CSD-R7)
Esses conectores RJ-45 permitem que a unidade seja conectada a uma rede de consoles em uma topologia em anela
por meio de cabos Ethernet (recomenda-se CAT5e ou superior).

OBSERVACAO

Use um cabo STP (par trancado revestido) para impedir a interferéncia eletromagnética. As pegas metélicas dos plugues
devem ficar eletricamente conectadas ao revestimento do cabo STP por uma fita condutora ou meios equivalentes. E
recomendavel o uso de cabos Ethernet com plugues RJ-45 compativeis com Neutrik etherCON CAT5. Plugues RJ-45 padrdo
também podem ser usados. O cabo entre os dispositivos pode ter até 100 metros de comprimento. A distancia pratica maxima
pode variar de acordo com o cabo utilizado.

@ Indicador ERR

Esse indicador acende ou pisca em vermelho quando ocorre um erro. Nesse caso, entre em contato com seu
revendedor Yamaha.

® Indicador LINK
Esse indicador pisca ou acende-se, conforme o status da rede.

A unidade esta preparando-se para conectar-se a rede do
console. Se continuar a piscar, o sistema ndo esta
funcionando corretamente. Se o problema persistir depois
de vocé tomar qualquer uma das medidas a seguir, entre em
contato com seu fornecedor Yamaha.

Verde (piscando)  Desligue e ligue novamente a alimentac3o do RIVAGE
série PM.

* Verifique se os cabos estdo conectados corretamente.
 Verifique se os cabos estdo bem inseridos (presos).
¢ Use outro cabo.

Verde (continuo) A unidade esta conectada a rede do console corretamente.

® Indicadores TX/RX

O indicador apropriado pisca em verde quando os dados sdo transmitidos (TX) ou recebidos (RX) pelos conectores
TO ENGINE OUT/IN (saida/entrada do mecanismo)

® conector NETWORK
Esse conector RJ-45 permite que a unidade seja conectada a um computador ou dispositivo da rede por meio de um
cabo Ethernet (recomendamos CAT5e ou superior).

OBSERVACAO

Use um cabo STP (par trangado revestido) para impedir a interferéncia eletromagnética. As pegas metélicas dos plugues
devem ficar eletricamente conectadas ao revestimento do cabo STP por uma fita condutora ou meios equivalentes. E
recomendavel o uso de cabos Ethernet com plugues RJ-45 compativeis com Neutrik etherCON CATS5. Plugues RJ-45 padrédo
também podem ser usados. O cabo entre os dispositivos pode ter até 100 metros de comprimento. A distancia pratica maxima
pode variar de acordo com o cabo utilizado.

® Indicador LINK/ACT
Esse indicador pisca ou acende em verde, conforme o status da conex@o.

® Ventilacdo

A superficie de controle é equipada com ventiladores de resfriamento. As passagens de ar permitem que o ar quente
saia da unidade. Nao obstrua as passagens de ar com objetos.
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@ ConectoresACIN

Use esses soquetes para conectar os cabos de alimentagdo fornecidos. Primeiro, conecte os cabos de alimentagdo de
corrente alternada (CA) a esta unidade e, depois, insira os plugues do cabo de alimentagdo nas tomadas CA. Insira os
plugues dos cabos completamente para que fiqguem bem presos. Os cabos de alimentacdo CA fornecidos contam
com um mecanismo V-lock que evita que sejam desconectados acidentalmente.

CUIDADO

¢ Certifique-se de desligar a alimentag&o da unidade antes de conectar ou desconectar os cabos de alimentago.

Para desconectar cada cabo de alimentagdo, remova-o enquanto pressiona a trava do plugue.

@ 1/(O(Chaves Liga/Desliga)
Alternam entre alimentacio ligada (I) e desligada ((D). Enquanto a alimentac&o estiver ligada, o indicador “Sec&o
UTILITY” (p.55) no painel superior ficara aceso.

@  Conector TCIN

Esse conector fémea balanceado tipo XLR-3-31 aceita sinais de cddigo de tempo de um dispositivo externo
conectado.

Plugue XLR macho 1 (terra)

3 (negativo)

2 (positivo)

@  Conector NETWORK
Esse conector RJ-45 permite conectar um dispositivo externo usando um cabo Ethernet (CAT5 ou superior).

OBSERVACAO

Use um cabo STP (par trancado revestido) para impedir a interferéncia eletromagnética. As pegas metélicas dos plugues
devem ficar eletricamente conectadas ao revestimento do cabo STP por uma fita condutora ou meios equivalentes. E
recomendavel o uso de cabos Ethernet com plugues RJ-45 compativeis com Neutrik etherCON CAT5. Plugues RJ-45 padrdo
também podem ser usados. O cabo entre os dispositivos pode ter até 100 metros de comprimento. A distancia pratica maxima
pode variar de acordo com o cabo utilizado.

@  Indicador LINK/ACT
Esse indicador acende-se ou pisca em verde, conforme o status da conexdo.
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@ Compartimentos de placa HY
Permite instalar placas HY opcionais e conectar a um rack de E/S, como o RPi0622, para expandir as portas de E/S.

75



Nomes e fungdes dos componentes (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7) > Precaucdes sobre o uso do conector
NETWORK

Precaucoes sobre o uso do conector NETWORK

Todos os componentes no RIVAGE série PM apresentam um conector NETWORK no painel traseiro. Ndo
conecte esses conectores a dispositivos sem suporte (como um computador que vocé possa usar para
atualizar o firmware ou para controle externo). Caso contrario, uma entrada inesperada de trafego de
comunicagdes podera prejudicar a operacdo do sistema. Em particular, nunca ligue os conectores NETWORK
em varios componentes ao mesmo switch de rede. Esses conectores sdo geralmente ligados entre si por
meio da rede do sistema. Portanto, conecta-los ao switch de rede gerara um loop que pode evitar as
comunicagdes normais do sistema.

Para obter informagdes sobre como atualizar o firmware, consulte o guia de atualiza¢do do firmware do
RIVAGE série PM.

Conector NETWORK em cada componente

RPio622 (paineltraseiro) RPio222 (painel traseiro)

)

Usado
exclusivamente
para

a atualizagdo
do firmware

1
O LINK/ACT l}

7 Conector para
um computador
para controle
externo

Usado exclusivamente

DSP-R10,DSP-RX(-EX) (painel traseiro) .~ P2
i a atualizagdo do firmware

OLINK/ACT I

Conector para
um computador
para controle
externo

Usado exclusivamente e
para (%)
a atualizagdo do firmware
I J

Conector para
um computador
para controle
externo

OLINK/ACT I
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NETWORK

NAO conecte varios componentes ao switch de rede

RPi0622 RPi0222

N&o conecte varios
componentes ao switch
derede.

(Caso contrario, um loop
de Ethernet serd gerado.)

>
>

Eles serdo ligados uns aos

outros internamente por

meio da Rede de E/S.
>
>
N
>

—>

Eles serdo ligados uns aos
s outros internamente por
\ meio da rede do console.

77



Nomes e fun¢es dos componentes (CS-R5, CS-R3) > Se¢do do canal selecionado

Nomes e fung¢oes dos componentes (CS-R5,
CS-R3)

Secao do canal selecionado

Esta secdo permite ajustar os parametros para o canal selecionado.
Os botdes giratdrios da segdo Selected Channel apresentam a fungdo Touch Sense.
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DYNAMICS

Essa se¢do permite selecionar DYNAMICS 1 ou 2 e fazer configura¢des detalhadas. Vocé também pode
visualizar o nivel de entrada e a reducdo de ganho da Dindmica selecionada.

T-T—@”“ o

IN GR
OVER 0 RANGE | GATE

6 3 RATIO OUTGAIN COMP
Iy
18 6 /D /\" !/\’\/\"
0 2 G N @S —e
o o ‘,V\t F
ATTACK | HOLD | DECAY
ATTACK RELEASE KNEE

Ty I I

Ay S o

AR | AR | 4
XK | K |

DA V2,

© Teclas DYNAMICS [1]/[2]
Permitem a selegdo de Dinamica 1 ou 2.

® LEDs DYNAMICS 1/2 IN
Indica o nivel de entrada da Dinadmica selecionada.

© LEDs DYNAMICS 1/2 GR

Indica a quantidade de reducdo de ganho da Dindmica selecionada.

O Tecla DYNAMICS 1/2 [ON]
Ativa ou desativa a Dindmica selecionada.

6-0 Botdes giratorios de configuracio DYNAMICS 1/2

Esses botdes giratorios permitem fazer configuracdes detalhadas para a Dindmica 1 ou 2. As fungdes
disponiveis do botdo giratdrio variam de acordo com o tipo da Dindmica selecionada. Para obter mais
informag@es sobre o tipo de Dindmica, consulte a se¢do p.483.

:;:; ':fc:rocessador de e 0 7Y o o o
GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q - - TYPE
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bIbI® E«T@:r;l]

Botdo giratdrio [GAIN]
Controla o ganho digital ou analdgico.

©

Tecla HPF [ON]
Ativa ou desativa o HPF.

© Botido giratério [HPF]
Ajusta a frequéncia de corte do HPF.

O Botio giratério [PAN]

Ajusta a panoramica do sinal enviado para os barramentos estéreo.

© Botio giratério [Fn] (Function)

Enquanto pressiona e mantém pressionado esse botdo giratério, toque em um pardmetro para atribuir a fung&o.
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[ON ]
@ EIR I

FREQUENCY
oy,

LA
&
WS>V

I

FREQUENCY

FREQUENCY
AR

L0
I|©ll
N

S

©® Tecla EQUALIZER [ON]
Liga ou desliga o equalizador.

® Botdo giratério EQUALIZER [Q]
Especifica o valor de Q.

© Botdes giratérios EQUALIZER [GAIN]
Ajustam o ganho.

O Botdes giratorios EQUALIZER [FREQUENCY]
Ajustam a frequéncia.

81



Nomes e funges dos componentes (CS-R5, CS-R3) > Se¢do UTILITY

Secao UTILITY

SYSTEM

o—F5

TALKBACK

T
i

0= Z10
LEVEL

\ J

P - - -

MONITOR

-

A

b oaoaoaaommomoood

©® Indicador POWER

Acende-se quando a alimentag&o CA da unidade est4 ligada. Se ambos as chaves Liga/Desliga A e B estiverem
ligadas, esse indicador se acendera em verde. Se a chave Liga/Desliga A ou B estiver ligada, ele se acenderd em
vermelho. Se a superficie de controle estiver no processo de inicializagdo ou se uma ou ambas as chaves Liga/Desliga
permanecerem acesas depois que a superficie de controle for desligada, o indicador acenderd em laranja.
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(2]

Porta USB

Permite conectar um dispositivo USB (como um mouse, teclado ou uma unidade flash USB). Use uma unidade flash
USB para armazenar os dados internos do sistema e carregar os dados armazenados no sistema.

Formato da unidade flash USB
Os formatos FAT16 e FAT32 sdo aceitos.
Protecdo contra gravacao

Algumas unidades flash USB tém uma protegdo contra gravacdo para evitar que os dados sejam apagados
acidentalmente. Se a unidade flash USB tiver dados importantes, sugerimos o uso da prote¢do contra gravacgdo para
evitar uma exclusdo acidental. Entretanto, serd necessario desativar a configuracdo de protegdo contra gravagdo da
unidade flash USB antes de salvar dados nela. Para obter as informagGes mais recentes sobre unidades flash USB
que podem ser usadas com o sistema, consulte o site da Yamaha Pro Audio em:

http://www.yamahaproaudio.com/

AvVIsO

¢ Nao remova a unidade flash USB do conector USB nem desligue a alimentagdo da unidade quando ela estiver
acessando dados, por exemplo, carregando ou excluindo dados. Isso podera danificar a unidade flash ou os dados da
unidade ou do dispositivo de midia.

Porta RECORDING

Permite conectar uma unidade flash USB para gravar e reproduzir arquivos de dudio. Os formatos de arquivo aceitos
sdo WAV e MP3. Para obter as informagdes mais recentes sobre unidades flash USB que podem ser usadas com o
sistema, consulte o site da Yamaha Pro Audio em:

http://www.yamahaproaudio.com/

Tecla [SYSTEM]

Pressione essa tecla para exibir informagdes sobre o sistema do RIVAGE série PM nas telas sensiveis ao toque.
Mantenha pressionada a tecla por dois segundos ou mais para encerrar o console. Lembre-se de encerrar antes de
desligar a alimentacdo das chaves Liga/Desliga.

Tecla TALKBACK [ON]
Liga ou desliga a fungdo Talkback (retorno).

0 Talkback permanece ligado enquanto vocé pressiona e mantém essa tecla pressionada. Ele desliga quando vocé
solta a tecla.

Botdo giratorio [LEVEL] de TALKBACK
Ajusta o nivel de entrada de Talkback.

Botdes giratorios [LEVEL] de MONITORA/B
Ajustam o nivel de saida dos sinais de monitorag&o.
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Secao SCENE MEMORY

OVERLAY 4 o UND
o r—] { "SCENE MEMORY [—I
UPDATE | | PREVIEW
() )
O—=1- =5—0
L
STORE l DEC INC l FIECALL
l I------..----J

©® Tecla [OVERLAY]

Pressione esse botdo para exibir a tela OVERLAY SETTING. Mantendo pressionada a tecla [SHIFT] (consulte @na
pagina 16), pressione a tecla [OVERLAY] para ativar ou desativar a sobreposi¢do. Enquanto a sobreposicéo estiver
ativada, mantenha pressionada a tecla [OVERLAY] para entrar no modo Edit da sobreposicdo.

® Tecla[UNDO]

Cancela a operagdo mais recente de armazenar, chamar ou atualizar. Se que vocé cancelar a operagdo pressionado a
tecla [UNDO], podera "refazer" a operagdo cancelada pressionando [UNDO] novamente.

OBSERVACAO

0 uso da tecla [UNDO] ndo cancelard uma operagdo para armazenar uma nova cena.

©® Tecla [UPDATE]

Atualiza os dados da cena substituindo a cena atual (que foi chamada mais recentemente) pelos dados da mixagem
atual.

O Visor SCENE MEMORY (CS-R5)
Indica a memdria de cena selecionada.
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(5]

(6]

Tecla [PREVIEW]
Liga ou desliga o modo Preview.

Tecla [STORE]

Armazena as configuragdes de cena atuais na memoria da cena selecionada. Se vocé selecionar a cena existente
como o destino do armazenamento, ela serd substituida.

OBSERVACAO

Use a tecla [UPDATE] para substituir a cena atual.
Teclas [INC]/[DEC]
Permitem selecionar o niimero de uma cena que vocé deseja armazenar ou chamar.

OBSERVAGAO

Se vocé selecionar uma cena que n&o seja a atual, o nimero da cena no visor LCD piscara. Pressione simultaneamente as
teclas [INC] e [DEC] para retornar ao niimero da cena atual.

Tecla [RECALL]
Permite chamar uma cena selecionada na memdria de cenas.
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Secao USER DEFINED KEYS

HCS-R5

@Y
—

o

©® Teclas USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Permitem selecionar o banco ([A], [B], [C] ou [D]) das teclas USER DEFINED.
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®  Teclas USER DEFINED KEYS [1]-[12]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuério.

© Visores USER DEFINED KEYS
Indicam as fun¢des atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usuario).

HCS-R3

USER DEFINED KEYS

BANK A/B BANK B/

Doloo| oolals

oljollsll=jf=]]=][=]]=

USER DEFINED USER DEFINED
KEY KEY

|n |52

o—ley 0| |mlmlaln|olalals

Teclas USER DEFINED BANK A/C [1]-[12]
Teclas USER DEFINED BANK B/D [1]-[12]
Teclas USER DEFINED [E1]/[E2]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuério.

0o e
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Secdo sensivel ao toque

Baia

Uma "baia" consiste em um grupo de 12 atenuadores localizados na se¢do de Tela sensivel ao toque e na
secdo de cada canal. A superficie de controle contém trés baias. E possivel controlar as baias de maneira
independente
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Bay C
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©® Telasensivel ao toque

VIEW

=

e_

4

SEND/
USER DEFINED KNOB

ASSIGN

[u]

Essa é uma tela multitoque que vocé pode operar ao tocar com o dedo para selecionar menus ou definir pardmetros.

Atela sensivel ao toque ndo respondera corretamente se vocé estiver usando luvas.

AVISO

arranhar as telas e torna-las inoperantes.

¢ Nunca use objetos pontiagudos ou afiados, nem mesmo a unha, para operar as telas sensiveis ao toque. Isso podera

OBSERVAGAO

Se as telas sensiveis ao toque ficarem sujas, limpe-as com um pano seco e macio. Antes do uso, remova o filme transparente
aplicado as telas sensiveis ao toque para protegé-las durante o transporte.
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© Tecla[VIEW]
Chama e alterna entre as telas OVERVIEW (vis&o geral) e SELECTED CHANNEL VIEW (exibi¢cdo do canal selecionado).

SEND / USER DEFINED KNOB
Esta secdo permite especificar o destino do barramento de envio e ajustar o nivel de emissdo para o
barramento correspondente. Vocé também pode alternar para a funcdo USER DEFINED KNOB para controlar
a fungdo atribuida.
©  Tecla [ASSIGN]
Exibe uma tela que permite que vocé especifique o barramento de destino de envio e alterne para USER DEFINED
KNOB. O barramento padréo de fabrica estd definido como SEND TO MIX 1.
O Vvisor
Enquanto a fungdo SEND estiver ativada, o visor indicara o barramento selecionado e seu nivel de emissdo. Enquanto
afuncdo USER DEFINED KNOB estiver ativada, o visor indicard o pardametro da funcdo atribuida e o valor dele.
© Botido giratério SEND/USER DEFINED

Ajusta o nivel de emissdo para o barramento correspondente enquanto a fungdo SEND estiver ativada. Permite
controlar a fungdo atribuida enquanto a fungdo USER DEFINED KNOB estiver ativada.
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Secao de cada canal
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© Tecla [ENCODER ASSIGN]
Exibe uma tela que permite alternar entre a fungdo Screen Encoder e a fungdo Channel Encoder. Vocé sé pode usar a
fungdo Channel Encoder para as faixas de canal Ae B.

® Tecla[HOME]

Chama um grupo de configuragGes para a baia. Mantenha essa tecla pressionada para armazenar as seguintes
configuragdes:

¢ Camadas e dados da tela atual
¢ Canal/parametros selecionados na tela

©® Indicador PIN

Acende-se quando a fun¢ao de fixagdo do botdo giratério [TOUCH AND TURN] é ligada (Esse recurso tera suporte em
uma atualizagdo futura).
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® Botdo giratorio [TOUCH AND TURN]
Controla o pardmetro do botdo giratério que vocé selecionou ao tocar na tela sensivel ao toque.

© Tecla[SHIFT]

Combina com outra tecla para realizar uma determinada funcdo. Para obter mais informacgdes, consulte a lista de
comandos de teclas especiais do RIVAGE série PM.

O Tecla [SENDS ON FADER]

Liga e desliga o modo SENDS ON FADER (atenuador de envio). Enquanto o modo SENDS ON FADER estiver ativado, os
atenuadores de entrada controlardo os niveis de emissdo dos barramentos correspondentes.
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HCS-R5
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HCS-R3
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(7]

Codificador de faixas

Vocé pode usar as funcdes Screen Encoder e Channel Encoder para as faixas de canal 1-12. Use a @p.91 para alternar
entre essas duas fungdes. Vocé sé pode usar a fungdo Channel Encoder para as faixas de canal Ae B.

Funcéo Screen Encoder:
Selecionando os controles na tela, até 12 pardmetros podem ser atribuidos.

Funcdo Channel Encoder:

Ajusta o ganho, a panordmica e os outros parametros de canal. Os parametros para a fungdo selecionada serdo
atribuidos ao botdo giratério. Use a @p.91 para alternar os pardmetros. Consulte @Codificador de faixa de canal
para obter mais informagGes sobre os parametros disponiveis.

Tecla [SEL]
Permite selecionar o canal que sera controlado na Secdo de cada canal ou no visor. Quando o canal é selecionado, o
LED da tecla acende-se.

Tecla [ON]

Liga ou desliga o canal. Se o canal for ligado, o LED da tecla se acenderd. Se o canal estiver em um grupo sem audio,
oindicador da tecla piscard. No modo SENDS ON FADER (atenuador de envio), (consulte @ p.91), esta tecla funciona
como uma chave liga/desliga dos sinais enviados de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado.

Atenuador

Esse é um atenuador motorizado de 100 mm sensivel ao toque. No modo SENDS ON FADER (atenuador de envio),
esse atenuador ajusta o nivel de emissdo do sinal de cada canal para o barramento MIX/MATRIX atualmente
selecionado.

Tecla [CUE]
Seleciona o canal para o sinal.

Visor do nome do canal
Indica o nome do canal, valor do atenuador, etc.

Indicador da cor do canal
Indica a cor do canal.

LED de reducio de ganho (somente para CS-R5)
Indica a redugdo de ganho.

LEDs do medidor
Indica o nivel do canal.
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] INPUT

Teclas INPUT [1]/[2]
Permitem selecionar uma camada de entrada. Pressione a tecla INPUT [1] para selecionar a camada INPUT de 1 a 72.
Pressione a tecla INPUT [2] para selecionar a camada INPUT de 73 a 144.

OBSERVACAO

Pressione as teclas INPUT [1] e INPUT [2] simultaneamente para selecionar a camada INPUT de 145 a 288. Pressione essas
duas teclas simultaneamente novamente para selecionar a camada INPUT 1-144. Quando a camada INPUT 145-288 é
selecionada, esses indicadores de teclas acendem em uma cor diferente daquela quando a camada INPUT 1-144 é
selecionada.

Teclas [MIX]/[MATRIX]

Permitem selecionar uma camada de saida.

Tecla [DCA]
Permite selecionar um banco DCA.

Tecla [CUSTOM]

Liga ou desliga 0o modo Custom. Use as teclas INPUT [1]/[2], as teclas [MIX]/[MATRIX] e a tecla [DCA] para selecionar
um banco personalizado. Os nimeros dos bancos (de 1 a 5) sdo identificados de forma adjacente a essas teclas.
Mantenha pressionado para bloquear o modo Custom. Para desbloquear o modo, mantenha pressionado
novamente.

Visores de camadas
Indica 0 nome da camada selecionada por meio das @ teclas de selecdo de camada.
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@  Teclas de selecdo de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Permitem selecionar uma camada. Diferentes camadas sdo chamadas para os atenuadores, dependendo da
combinag3o de teclas, como mostra a tabela abaixo: (* Consulte a Observacdo referente as@ teclas INPUT [1]/[2]).

Tecla :;‘;‘[’:]P] [NPUT '[':;‘[’:]!,1] /NPUT [MIX] [MATRIX] [DCA]

[A] Inputl-12/145-156*  |Input73-84/217-228  |MIX1-12 MATRIX 1-12 DCA112
(8] INput13-24/157-168°  |Input85-96/229-240°  |MIX13-24 MATRIX13-24  |DCA 1324
[l Input25-36/169-180° | Inputo7-108/241-252" | MIX 25-36 MATRIX2536  |—

(D] INput37-48/ 181192 | Inputl09-120/253-264* |MIX 37-48 STEREO -

(€] INpUt49-60 /193204 | Input121-132/265-276" |MIX49-60 CUE/MONITOR | —

[F] INPUteL-72/205216° | Inputl33-144/277-288" |MIX61-72 - -
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Painel frontal

HCS-R5

o

|
B a . . B " - - B . e i .
- \ ] I S [ L olosle [N =ﬁ
| - - |
J J J J

®

@]
®

Oe

®
©

10
PHONES A

o
PHONES B

© Botdes giratdrios [LEVEL] de PHONES A/B
Ajustam o nivel da saida de sinal dos conectores PHONES OUT respectivamente.

® Conectores de saida PHONES A/B

Esses conectores de fone de ouvido sdo usados para monitorar o sinal de MONITOR ou CUE (indicador).
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HCS-R3
i =116 8 ’
banae -= -
@ EE ﬂﬁ
g % @@@ EEEE o
BBEO | come moee i
1]

LEVEL

10
PHONES

o (2]

Y

© Botido giratério [LEVEL] de PHONES

Ajusta o nivel da saida de sinal dos conectores PHONES OUT respectivamente.o

® Conector de saida PHONES

Essa é a saida para fone de ouvido para monitorar o sinal de MONITOR ou CUE.
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© Conectores LAMP
Essas quatro saidas XLR fémeas de quatro pinos sdo usadas para fornecer alimentagdo para lumindrias com haste
flexivel LALL da Yamaha opcionais.

®  Conectores MIDI OUT/IN
Esses conectores sdo usados para transmitir e receber mensagens MIDI para e de dispositivos MIDI externos.

©® Conector GPI
E um conector fémea D-sub de 25 pinos que permite a comunicac3o (entrada 8, saida 8) com dispositivo externo
equipado com GPI.

O Cchave [FAN]
Ajusta a ventoinha de resfriamento interna para operar na velocidade HIGH (alta) ou LOW (baixa).
OBSERVAGAO
Essa chave é ajustada inicialmente como LOW (baixa) quando a unidade é fornecida de fabrica. A medida que a unidade é
operada dentro da faixa de temperatura ambiente especificada, a configuragdo LOW (baixa) ou HIGH (alta) pode ser usada. A
configuragdo HIGH (alta) é recomendada se a temperatura ambiente for alta, se a unidade estiver sob a luz do sol direta,
mesmo que a temperatura ambiente esteja dentro da faixa de operagdo especificada, e em qualquer situagdo em que o ruido
da ventoinha ndo seja um problema.

© Chave [RESET]
Redefine a superficie de controle. Apenas os controles (telas, indicadores e teclas e botdes giratérios de controle) na
superficie de controle reiniciardo sem interromper o dudio. Use essa chave caso a superficie de controle deixe de
responder a sua operagdo.

©® Conectores OMNI IN
S3o0 os conectores de entrada fémea XLR-3-31 balanceados para enviar sinais de dudio analdgico de dispositivos de
nivel de linha ou de microfones.

Plugue XLR macho 1 (terra))
3 (negativo))
2 (positivo))
@ Conectores OMNI OUT

S&o conectores de saida macho XLR-3-32 balanceados que transmitem sinais de dudio analdgico.
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Plugue XLR fémea .
2 (positivo))

3 (negativo))

Il o

1 (terra))

© Conectores AES/EBU (CS-R5)
S&o conectores de entrada e de saida com conversores de taxa de amostragem embutidos.
IN
S&o conectores de entrada fémea XLR-3-31 balanceados que aceitam sinais de dudio digital no formato AES/EBU.
ouT
S&o conectores de saida macho XLR-3-32 balanceados para emitir sinais de dudio digital no formato AES/EBU.

© PortaUsB
Use essas portas para conectar um dispositivo de armazenamento USB, como uma unidade flash, um mouse USB ou
um teclado USB.

©® Ccompartimentos da placa MY

Instale aqui as placas opcionais de E/S Mini-YGDAI para expandir as portas de E/S.

@ Conectores CONSOLE NETWORK OUT/IN

Esses conectores RJ-45 permitem que a unidade seja conectada a uma Rede de consoles(*) em uma topologia em
anel por meio de cabos Ethernet (recomenda-se CAT5e ou superior).

Rede do console

Um mecanismo DSP é equipado com um terminal de superficie de controle especial para conectar auma
superficie de controle. Uma rede criada pela superficie de controle e por um mecanismo DSP é chamada de "Rede
do console".

OBSERVACAO

Use um cabo STP (par trancado revestido) para impedir a interferéncia eletromagnética. As pegas metélicas dos plugues
devem ficar eletricamente conectadas ao revestimento do cabo STP por uma fita condutora ou meios equivalentes. E
recomendavel o uso de cabos Ethernet com plugues RJ-45 compativeis com Neutrik etherCON CAT5. Plugues RJ-45 padrdo
também podem ser usados. O cabo entre os dispositivos pode ter até 100 metros de comprimento. A distancia pratica maxima
pode variar de acordo com o cabo utilizado.

® Indicador ERR

Esse indicador acende ou pisca em vermelho quando ocorre um erro. Nesse caso, entre em contato com seu
revendedor Yamaha.

® Indicador LINK
Esse indicador pisca ou acende-se, conforme o status da rede.
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Aunidade esta preparando-se para conectar-se a rede do console. Se continuar a piscar, o sistema ndo
esta funcionando corretamente. Se o problema persistir depois de vocé tomar qualquer uma das
medidas a seguir, entre em contato com seu fornecedor Yamaha.

Verde (piscando) | * Verifique se os cabos estdo conectados corretamente.

* Verifique se os cabos estdo bem inseridos (presos).
¢ Desligue e ligue novamente o sistema RIVAGE série PM.
¢ Use outro cabo.

Verde (continuo) |A unidade estd conectada a rede do console corretamente.

o

Indicadores TX/RX

O indicador apropriado pisca em verde quando os dados sdo transmitidos (TX) ou recebidos (RX) pelos conectores
TO ENGINE OUT/IN (saida/entrada do mecanismo)

Indicador LINK/ACT

Esse indicador pisca ou acende em verde, conforme o status da conex@o.

NETWORK conector

Esse conector RJ-45 permite que a unidade seja conectada a um computador ou dispositivo da rede por meio de um
cabo Ethernet (recomendamos CAT5e ou superior).

OBSERVACAO

Use um cabo STP (par trancado revestido) para impedir a interferéncia eletromagnética. As pegas metélicas dos plugues
devem ficar eletricamente conectadas ao revestimento do cabo STP por uma fita condutora ou meios equivalentes. E
recomendavel o uso de cabos Ethernet com plugues RJ-45 compativeis com Neutrik etherCON CAT5. Plugues RJ-45 padrédo
também podem ser usados. O cabo entre os dispositivos pode ter até 100 metros de comprimento. A distancia pratica maxima
pode variar de acordo com o cabo utilizado.

Ventilagdo

A superficie de controle é equipada com ventiladores de resfriamento. As passagens de ar permitem que o ar quente
saia da unidade. N3o obstrua as passagens de ar com objetos. A entrada de ar esté localizada na parte inferior do
painel frontal.

CUIDADO

¢ N&o obstrua as passagens de ar. Este produto tem aberturas de ventilagdo na parte traseira e sob a parte frontal para
evitar que a temperatura interna fique muito alta. A ventilacdo inadequada pode resultar em superaquecimento,
podendo causar danos aos produtos ou até mesmo incéndio.
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® ConectoresACIN

Use esses soquetes para conectar os cabos de alimentag&o fornecidos. Primeiro, conecte os cabos de alimentagdo de
corrente alternada (CA) a esta unidade e, depois, insira os plugues do cabo de alimentagdo nas tomadas CA. Insira os
plugues dos cabos completamente para que fiqguem bem presos. Os cabos de alimentacdo CA fornecidos contam
com um mecanismo V-lock que evita que sejam desconectados acidentalmente.

CUIDADO

¢ Certifique-se de desligar a alimentag&o da unidade antes de conectar ou desconectar os cabos de alimentago.

Para desconectar cada cabo de alimentagdo, remova-o enquanto pressiona a trava do plugue.

® [11/IO](Chaves Liga/Desliga A/B)

Alternam entre alimentacgo ligada (1) e desligada ((D). Enquanto a alimentag&o estiver ligada, o indicador @POWER
no painel superior ficaré aceso.
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Operagoes basicas no painel

Operacdes basicas da tela sensivel ao toque

Esta segdo explica os procedimentos bésicos que podem ser seguidos nas telas sensiveis ao toque da
unidade. Em geral, vocé operara o sistema usando uma combinac¢do adequada das operagdes explicadas
aqui.

Pressionar as telas sensiveis ao toque

Vocé usard essa operagdo basicamente para mudar de tela e paginas, selecionar o pardmetro a ser operado
e desligar ou ligar um bot&o. Alguns botdes permitem especificar um nimero baseado na drea do préprio
botdo que vocé toca.

Sele¢io miiltipla (especificando um intervalo)

Enquanto pressiona o dedo no painel de toque, mova-o na diregdo esquerda ou direita para especificar um
intervalo em uma sequéncia de caracteres. Use essa técnica principalmente ao atribuir um nome a uma cena
ou biblioteca.

Quanto aos botdes de sele¢do de canais, vocé pode selecionar varios botdes movendo o dedo na tela
mantendo-o pressionado.

Operacdes de botdo giratério
Geralmente, esses botSes sdo girados para a esquerda ou para a direita para alterar o valor do parametro
correspondente.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar novamente alguns botdes giratérios quando exibem a borda espessa em torno deles, abrird uma janela que
permite definir configuragdes mais detalhadas.
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Operagdes basicas no painel superior

Esta se¢do explica os procedimentos basicos que podem ser realizados no painel superior.
Operacdes do codificador de tela

— Codificadores de tela

Os codificadores de tela de 1 a 12 sdo usados para operar os botdes giratérios selecionados para operacdo
nas telas sensiveis ao toque. Quando vocé pressiona para selecionar um botdo giratério que pode ser
controlado pelos codificadores de tela, é exibida uma borda espessa em torno dele. (Normalmente, um
botdo giratdrio desse tipo corresponde ao codificador de tela localizado imediatamente abaixo dele,
permitindo controlar até doze pardmetros simultaneamente.)

Operacdes do botdo giratério [TOUCH AND TURN]
TOUCH AND TURN

0O bot&o giratério [TOUCH AND TURN] (Tocar e girar) permite controlar o parametro do bot&o giratério no
qual vocé estd tocando na tela sensivel ao toque. Nesse momento, um quadro rosa ou amarelo é exibido em
torno de determinados bot&es giratdrios na tela sensivel ao toque, indicando que vocé pode opera-los.

Operacoes da tecla [HOME]

Essa tecla permite armazenar o status de cada baia e depois chamar as todas as configurages de uma vez.

Mantenha a tecla pressionada para salvar (armazenar) as configuragdes a seguir e pressione-a para
recupera-las.

» Dados da tela atual
 Canal/pardmetro selecionado na tela
* Selegdo da camada de atenuador

Operagoes da tecla [SYSTEM]

Pressione essa tecla para exibir informacdes sobre o RIVAGE série PM nas telas sensiveis ao toque centrais. A
janela pop-up SYSTEM CONFIG sera aberta.
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Mantenha a tecla pressionada por dois segundos ou mais para realizar o procedimento de desligamento.

108



Operagdes basicas no painel > Encerramento (procedimento de desligamento)

Encerramento (procedimento de desligamento)

Antes de vocé desligar a superficie de controle, a Yamaha recomenda armazenar o status atual na meméria
de cenas. Se vocé alterar o status de conexao dos componentes depois de desligar a alimentagao, algumas
configuragdes, como patch, poderdo ser alteradas quando ligar a alimentagdo novamente. Para obter
instrugOes sobre como armazenar cenas, consulte "Armazenando uma cena" na pagina 313.

AVISO

* Sevocé desligar a alimentacdo da superficie de controle sem seguir o procedimento de desligamento, os dados no
armazenamento interno (incluindo a meméria atual) poderdo ser danificados. Siga o procedimento de desligamento para
desligar a alimentacdo da superficie de controle.

=2

Pressione a tecla [SYSTEM] por dois segundos ou mais. Sera exibida uma
mensagem solicitando que vocé confirme a operagao de desligamento.

Para desligar a superficie de controle, pressione o botao OK. Para cancelar o
desligamento, pressione o botao CANCEL (cancelar).

Aguarde até que os LEDs no painel se desliguem, a tela sensivel ao toque se apague
e o indicador de alimentacido (POWER) se acenda em laranja.

H W N

Desligue as duas chaves, A e B, do painel traseiro.

CUIDADO

« Sequiser ligar a alimentacdo da superficie de controle novamente, aguarde pelo menos cinco segundos antes de fazer isso.
Caso contrario, podera ocorrer mau funcionamento da unidade. Mesmo quando a chave Liga/Desliga esta desligada, uma

pequena corrente continua passando pela unidade. Se vocé ndo for usar a unidade por um longo periodo, retire os cabos de
alimentacdo das tomadas de corrente alternada (CA).

OBSERVACAO

Vocé pode desligar a superficie de controle atribuindo a fun¢do de desligamento do console a uma tecla USER DEFINED ou GPI IN.
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Outras fun¢oes convenientes

O RIVAGE série PM oferece diversas outras funcbes convenientes.

CONSOLE LOCK

Vocé pode proibir temporariamente a operacdo de superficie de controle para evitar uma operagdo
indesejada. Essa configuragdo desativa por completo as operagdes do painel e da tela sensivel ao toque, de
maneira que os controles ndo possam ser operados por um toque acidental ou por um terceiro ndo
autorizado enquanto o operador faz uma pausa. Vocé também pode especificar uma senha ao bloquear o
console.
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Esta secdo descreve varios componentes da interface do usuario mostrados nas telas sensiveis ao toque e
explica como usa-los.

Guias
As guias permitem alternar entre vérias paginas. Cada guia indica o nome da pagina.

- NSER SENDS SENDS DCA / MUTE SIGNAL
GAIN / SILK EQ DYNAMICS 1 D.OUT DELAY T0 FROM TO STEREO ASSIGN FLOW

12CH 12CH 12CH
INSERT 1 INSERT 2 D.ouUT

1CH

Botoes

Os botdes sdo usados para executar fungdes especificas, para ativar ou desativar pardmetros ou para
selecionar uma das varias opgdes. Os botdes que realizam operagdes de ligar/desligar aparecem em cores
sélidas enquanto estdo ligados e ficam escuros quando est&o desligados.

Quando vocé pressiona um botdo , € exibida uma janela pop-up separada, permitindo fazer
configuragdes detalhadas.

M1:RY21

Quando vocé pressiona um botdo K | ¢ exibido um menu suspenso.

LEGACY
COMP

Atenuadores/botdes giratdrios

Atenuadores na tela sdo usados principalmente para confirmagao visual dos niveis dos canais
correspondentes e se moverdo em conjunto quando vocé operar os atenuadores do painel superior. O valor
atual é exibido em formato numérico logo abaixo do atenuador.
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Botdes giratérios na tela oferecem uma confirmacgdo visual do valor do pardmetro correspondente. Se vocé
pressionar um botdo giratrio uma vez na janela, uma borda espessa aparecera ao redor dele. Esse quadro
indica que o botdo giratdrio esta selecionado para operagdes que podem ser controladas pelo botdo
giratério [TOUCH AND TURN] (realce rosa), [Fn] (realce amarelo) ou pelos codificadores de tela (realce
branco).

Sensivel ao toque (somente para CS-R5)

Se vocé tocar em um botdo giratério no painel, o botdo giratdrio correspondente sera realcado na tela
SELECTED CHANNEL VIEW. Dessa forma, o movimento visual serd minimizado e vocé podera se concentrar
no seu trabalho. Em outras telas, uma janela pop-up sera aberta, permitindo que vocé veja o valor antes de
operar os controles.

Janelas de listas

Janelas semelhantes as apresentadas a seguir permitem selecionar itens de uma lista, como a janela de
configuragdes do botdo giratério [USER DEFINED].

USER DEFINED KNOBS
Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

PARAMETERZ

CANCEL

0O item real¢ado no meio da lista é o item selecionado para a operagdo. Pressione os codificadores de tela
localizados abaixo da lista para rolar a lista para cima ou para baixo.

OBSERVACAO
Vocé também pode rolar a lista usando o bot&o giratério [TOUCH AND TURN].
Janela de teclado

Aseguinte janela de teclado aparecera quando for necessario atribuir um nome ou comentério a uma cena
ou biblioteca ou atribuir um nome de canal. Pressione os botes de caracteres na janela para inserir os
caracteres desejados.
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X

HIDE ICONS

Janelas pop-up

Quando vocé pressionar um botdo ou campo de um pardmetro especifico na tela, sera exibida uma janela
mostrando detalhes ou uma lista para esse parametro. Essas janelas se chamam “janelas pop-up”.

CH PARAMETER - i
LIBRARY DEFAULT
SENDS | ¢ srereo | [DCAJMUTE
FROM S N

CH1-712 CH73-144 MTRX [ ST

PRECISE
RTA SETTING

PEAK
HOLD

BYPASS

Vocé pode alternar entre as janelas pop-up usando as guias, conforme necessario. Algumas janelas pop-up
mostram varios botdes chamados "botdes de ferramenta" na parte superior da janela. Use esses botdes de
ferramenta para chamar bibliotecas ou executar operac¢des de copiar e colar. Pressione o simbolo “x”
localizado no canto superior direito para fechar a janela pop-up e voltar para a tela anterior.

Caixas de dialogo
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As caixas de didlogo semelhantes as apresentadas a seguir permitem que vocé confirme operagdes que
acaba de executar. Pressione o botdo OK para executar a operagdo. A operagao sera cancelada se vocé
pressionar o botdao CANCEL (cancelar).

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #1.00?

(Title: SCENET)

CANCEL
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Exibicao de uma tela sensivel ao toque

As telas sensiveis ao toque exibem as seguintes informagdes:

CHI21132 | « a1

DCA1-12 DCA13-24

Area Principal

BLANK

Area de medidores

A drea de medidores exibe varios medidores. Pressione qualquer parte da drea de medidores para chamar a
camada de atenuador correspondente no painel.

Area Principal

O contelido da area principal poderd variar dependendo da fungdo selecionada no momento. As operagdes
de mixagem envolverdo principalmente os dois tipos de tela a seguir. Para acessar essas telas, pressione a
tecla [VIEW].

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
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1.00 SCENE1

17:26:59

CS1:0MNI1 =

PARTIAL"

MUTE

) 2eas- =
L i SIGNAL FLOW
80.0

bl
SPX

TEXTURE B 3 Chorus
BLANK BLANK BLANK BLANK

DYNAMICSL

ON

Essa tela mostra todos os parametros de mixagem para o canal atualmente selecionado. Para obter detalhes
sobre essa tela, consulte a se¢do “Sobre a tela SELECTED CHANNEL VIEW”.

Tela OVERVIEW

Essa tela mostra os principais parametros dos 12 canais selecionados como uma camada. Para obter
detalhes sobre essa tela, consulte a se¢do “Sobre a tela OVERVIEW”.

©® canalselecionado

Essa area mostra o niimero, o nome, o icone e a cor do canal que estd selecionado no momento para operacgo. Para
obter informagdes sobre como atribuir um nome, consulte “Inserindo nomes.” Para obter informagdes sobre como
selecionar um icone, consulte ““Alteragdo do nome” (p.369).” Pressione o lado esquerdo da area do canal
selecionado para selecionar o canal anterior. Pressione o lado direito da drea para selecionar o préximo canal.

Barra de menus

116



Operagdes basicas no painel > Exibicdo de uma tela sensivel ao toque

® Conexio

Indica o ID da superficie de controle e a Unit ID do mecanismo DSP conectado. Nesse local, vocé também pode
verificar se o mecanismo DSP esta operando no modo ativo ou no modo espera.

N&o é mostrado: DSP n&o encontrado

Verde: encontrado como ativo

Cinza: encontrado como em espera (comutavel)

Linha de inclinagdo cinza: Encontrado como em espera (ndo comutavel)
Cinza: O DSP supostamente em espera ndo é encontrado.

Quando o espelhamento do DSP é usado, também funciona como um bot&o para acessar a tela de configuragdo do
sistema.

© INFORMATION

Essa drea exibe informagdes, como o horério atual e um ndimero de cena. Se vocé pressionar essa drea, a janela
SCENE LIST (lista de cenas) sera exibida na area principal, permitindo a definicdo de cenas. No modo Preview, ele
pisca em vermelho.

® Indicador de status
Essa drea indica o status atual. A tabela a seguir mostra o contetido exibido e o status correspondente.

Indicador Condigdes

Status da rede TWINLANe (MAIN)

Verde: On-line (Normal)

Amarelo: On-line (Ndo na conexdo em anel)
Vermelho: Problema de fiagdo

Azul: Fora de sincronia

Cinza: Off-line

Status da rede TWINLANe (Sub)

Verde: On-line (Normal)

Amarelo: On-line (Ndo na conexdo em anel)
Vermelho: Problema de fiagdo

Azul: Fora de sincronia

Cinza: Off-line

Status da rede do console

Verde: On-line (Normal)

Amarelo: On-line (Ndo na conexdo em anel)
Vermelho: Problema de fiagdo

Azul: Fora de sincronia

Cinza: Off-line

Status do mecanismo DSP
Verde: Normal
Amarelo: Apenas POWER A ou B esta ativado.

Vermelho: Erro (ventilador inoperante etc.)
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Indicador Condigdes

Status do rack de E/S
Verde: Normal

R Amarelo: Apenas POWER A ou B esta ativado.
Vermelho: Erro (ventilador inoperante etc.)

0OSC (amarelo) 0 oscilador estd ativado

ALT (amarelo) Funcdo Alternate ON

TB (amarelo) O retorno estd ativado

REC (vermelho) Gravando um arquivo de dudio no momento

PLAY (verde) Reproduzindo um arquivo de dudio no momento

OVLY (amarelo) Sobreposi¢do em ON

VSC (amarelo) Verificagdo de som virtual ativada:

LINK (amarelo) Link temporario ON

CUEA, CUE B, CUEA+B, CUE S, CUE

A+S, CUE B+S, CUE A+B+S (amarelo) | Sttus dosinal

Modo solo ativado SOLO (vermelho)
ACCESS Em comunicagdo com a unidade flash USB
AVISO

« Oindicador ACCESS aparecera enquanto os dados estiverem sendo acessados (ou seja, salvos, carregados ou excluidos). N&o
desconecte a unidade flash USB nem desligue a unidade enquanto esse indicador for mostrado. Isso podera danificar a
unidade flash ou os dados na unidade ou no dispositivo de midia.

© SENDS ON FADER

Pressione esse botdo para alternar para o modo SENDS ON FADER, no qual vocé pode usar os atenuadores do painel
superior para ajustar o nivel de emissdo de MIX/MATRIX (consulte “Uso dos atenuadores para ajustar as emissdes
(modo SENDS ON FADER)”). Durante esse momento, a drea principal mudara para uma tela que permite selecionar o
barramento MIX/MATRIX do destino de emissao.

©® MONITOR

Quando vocé pressiona esse bot&o, é exibida a tela MONITOR na area principal, permitindo a edi¢do das
configuragbes do monitor ou do oscilador.

© RACK & REC (gravador)

Quando vocé pressionar esse botdo, sera exibida a tela RACK & REC, permitindo a configuragdo de plug-ins. Também
é possivel definir configuragdes para a fungdo do gravador (USB), que permite gravar e reproduzir arquivos de audio.

©® SETUP

Quando vocé pressiona esse botdo, é exibida a tela SETUP na area principal, permitindo definir configuragdes
bésicas e especificas do usuario para o RIVAGE série PM.

© PATCH

Quando vocé pressiona esse botdo, é exibida a tela PATCH, permitindo configurar a entrada/saida, a saida direta, a
gravagdo e outros patches.

@® CHJOB (tarefa do canal)

Pressione esse botdo para acessar o menu suspenso CH JOB, no qual é possivel copiar ou inicializar as configuragdes
de canal, entre outras operacgoes.
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@ METER (medidor)

Quando vocé pressiona esse botdo, é exibido um menu suspenso que permite selecionar o tipo de bloco de canal
para exibi¢do na area de medidores (Medidor).
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"
Area de nome do canal

Pressione a area do nome do canal para alternar entre o canal/pardametro selecionado na tela. Se vocé
alternar camadas de atenuadores, a indicagdo nessa area refletird a alteracdo na selegdo da camada. Dessa
forma, é possivel acessar qualquer canal na tela.

[ ch 2| oh 3+ oh 4| ch 5| ch 6-|"cn 7| oh 8+| oh 9-| cho-| ch1a-| chiz-

40.10 | 14.91 m 10 | 10.01 —oo | 10.0] oo | 10.01 —oo | [0.01 oo | [0.0] —o0 | 10.0] —oo | 10.01 ~o0 | 10.0]

Nome do canal

OBSERVACAO

A operagdo de alternar camadas ndo afetara o canal/pardmetro selecionado na tela. O grupo de 12 canais exibido na tela OVERVIEW
mudara. No entanto, a menos que vocé pressione a area do nome do canal, o canal/parametro selecionado na tela permanecera
inalterado desde o Ultimo pressionamento da(s) tecla(s) [SEL]. Se vocé quiser alternar o canal/pardmetro selecionado na tela ao
mesmo tempo em que alterna camadas, podera configurar esse arranjo selecionando [FADER BANK] > [SEL] LINK nas configuracbes
de Preferéncias.

Quando vocé usar um codificador de tela para controlar um parametro EQ ou de dindmica na tela SELECTED
CHANNEL VIEW, o pardmetro correspondente e seu valor aparecerdo na parte superior da area de nome do
canal.

EQ

1Q 1FREQ 1 GAIN
2.0 135 0.0

Dinamica
THRESH RANGE ATTACK HOLD DECAY |

MIX/MATRIX SENDS

[T | MX 2 | MX 3 | Mx 4 | MX 5 | MX 6 | MX 7 | MX & | MX & | MX10 |

-1.00

As seguintes fungdes serdo exibidas.

* Se a ALTERNATE FUNCTION for atribuida a uma tecla USER DEFINED, ao pressionar o codificador de tela do
canal repetidamente ligard e desligara a fungdo.

Para a fungao SENDS, gire o codificador de tela para definir PRE ou POST.

Vocé também pode ativar ou desativar a funcdo pressionando o codificador de tela enquanto mantém
pressionada a tecla [SHIFT].
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Inserindo nomes

Vocé pode atribuir um nome a cada canal de entrada, canal de saida e DCA, além de atribuir um titulo a cada
item de dados de cena ou biblioteca no momento de salva-lo. Para atribuir um nome, use a janela do teclado
mostrada na drea principal.

1 Acesseatela para atribuir nomes.

A captura de tela a seguir mostra como atribuir um nome a um canal.

x

HIDE ICONS

A caixa mostra os caracteres que vocé inseriu e um cursor que indica a posicdo atual.

2 Usea janela do teclado da tela sensivel ao toque para inserir os caracteres
desejados.

Quando vocé pressiona um botdo de caractere na janela de teclado, o caractere
correspondente é inserido na caixa, e o cursor se move para a direita.
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3

Insira os caracteres subsequentes da mesma maneira.

Ao inserir caracteres, vocé pode também usar os botdes da janela do teclado a seguir.
Botao COPY

Copia a sequéncia de caracteres selecionada (realgada) na caixa de texto.

Botao CUT

Exclui e copia a sequéncia de caracteres selecionada (real¢ada) na caixa de texto.
Botao PASTE (colar)

Insere a sequéncia de caracteres copiada por COPY ou CUT no local do cursor (ou substitui o
intervalo de caracteres selecionado no momento).

Botao CLEAR
Apaga todos os caracteres que foram inseridos na caixa de entrada de texto.
Botao DEL

Exclui o caractere a direita do cursor (ou a sequéncia de caracteres selecionada na caixa de
texto).

Botao BS

Exclui o caractere a esquerda do cursor (ou a sequéncia de caracteres selecionada na caixa de
texto).

Botao TAB

Permite acessar o proximo item selecionavel. Por exemplo, na janela SCENE STORE, vocé
pode usar esse botdo para alternar entre quatro caixas de entrada de texto e, na janela
PATCH/NAME, para alternar os canais.

Botao CAPS
Alterna entre mailsculas e minusculas dos caracteres alfabéticos.
Botdo SHIFT

Insira caracteres mailsculos e simbolos quando esse botdo esta ativado, e caracteres
minuGsculos e numerais quando ele esta desativado.

Botdo ENTER

Finaliza o nome inserido.

Quando terminar de inserir o nome, pressione o botao [ENTER].
0 nome inserido sera aplicado.

OBSERVACAO

e Os procedimentos bésicos sdo os mesmos nas janelas que permitem atribuir nomes a canais ou outros tipos de dados
de biblioteca. Quando vocé insere um nome para um canal, essa entrada sera refletida imediatamente sem o
pressionamento do botdo ENTER.

Pressionando dentro da caixa de entrada de texto, vocé pode mover a posicdo de entrada até o local pressionado. Se
vocé selecionar uma regido de caracteres inseridos na caixa e, em seguida, inserir um novo caractere, o mais recente
substituird a regido selecionada.
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Uso dos botoes de ferramentas

Abarra de titulo na parte superior de algumas janelas pop-up contém botdes de ferramentas que oferecem
fungdes adicionais. Esses botdes permitem chamar bibliotecas relacionadas ou copiar parametros de um
canal para outro. Esta secdo explica como usar os botdes de ferramenta.

Sobre os botoes de ferramenta
As janelas pop-up EQ, Dynamics, GEQ/PEQ, Delay e Plug-in apresentam os seguintes botdes de ferramentas:

- B

LIBRARY DEFAULT

Chama uma biblioteca relacionada a janela pop-up atual (como a biblioteca EQ, Dynamics, GEQ/PEQ ou Plug-in).

© Botdo DEFAULT (padrio)
Redefine as configuragdes padrdo de EQ ou Dynamics do canal atualmente selecionado ou de GEQ/PEQ ou Plug-in.

©® Botio COPY

Copia as configuragGes de parametros de EQ, Dynamics ou Delay do canal atualmente selecionado ou as
configuragdes de GEQ/PEQ ou Plug-in. As configuragdes copiadas serdo armazenadas na memdria buffer (uma éarea
de armazenamento temporario).

O Botdo PASTE (colar)

Cola as configuragbes armazenadas na memdria buffer em EQ, Dynamics ou Delay do canal atualmente selecionado
ou em GEQ/PEQ ou Plug-in.

© Botio COMPARE (comparar)

Alterna entre e compara as configurac8es armazenadas na memdria buffer e em EQ ou Dynamics do canal
atualmente selecionado ou as configuracdes de GEQ/PEQ ou Plug-in.

Copiar e colar parametros

Vocé pode copiar as configuracdes de pardametros de EQ, Dynamics ou Delay do canal atualmente
selecionado ou as configuragbes de GEQ/PEQ ou Plug-in para o buffer de meméria e, em seguida, cola-las
nos parametros correspondentes de outros canais ou em um tipo semelhante de GEQ/PEQ ou Plug-in.

OBSERVAGAO

« As configuragdes de pardmetros de EQ e Dynamics sero copiadas e coladas por banco (A/B). E possivel copiar e colar os
parametros entre o Banco A e o Banco B do mesmo canal. Por exemplo, vocé pode copiar as configuragdes de parametros de
Dynamics 1 em CH1 no Banco A para Dynamics 2 em CH144 no Banco B.

e Se 15 bandas ou menos forem usadas para 31BandGEQ, essas configuragdes de pardmetros também poderdo ser copiadas para
Flex15GEQ.

1 Abrauma janela pop-up que contenha botoes de ferramentas.

2 selecione um canal EQ, Dynamics ou Delay, ou GEQ/PEQ ou Plug-in, como a origem
da copia.
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3

Pressione o botao COPY.

A configuragdo atual serd armazenada na meméria buffer.
OBSERVAGAO

contrario, a configuracdo copiada (na memdria buffer) sera substituida.
o Vocé pode selecionar apenas um canal, GEQ/PEQ ou plug-in como a fonte da cépia.

Pressione o botao PASTE.

¢ Depois de copiar uma configuragdo, ndo se esquega de a colar no destino ANTES de copiar outra configuragdo. Caso

A configuracdo de EQ, Dynamics ou Delay do canal, ou a configuracao de GEQ/PEQ ou Plug-in
(selecionada na Etapa 2) sera colada.
OBSERVAGAO

» Observe que colar as configuragdes copiadas substituira as configuracdes que residem atualmente no destino de
colagem.

¢ Se ndo houver dados armazenados na meméria buffer, ou se os dados na meméria buffer ndo forem compativeis com os
dados no destino de colagem, o botdo PASTE estar4 desativado.
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Redefinicao dos parametros para os valores padrao

Esta secao explica como redefinir as configuragdes de EQ ou Dynamics do canal atualmente selecionado, ou
as configuragSes de GEQ/PEQ ou Plug-in, para seus valores padrao.

OBSERVACAO

Pressionar o botdo FLAT para GEQ/PEQ redefinird o pardmetro GAIN de todas as bandas como 0 dB.

1 Abrauma janela pop-up que contenha botoes de ferramentas.

2 selecioneum EQ, Dynamics ou Delay de canal, ou GEQ/PEQ ou Plug-in, cujos
parametros vocé deseja redefinir.

OBSERVAGAO

E possivel selecionar varios canais para redefinir suas configuracdes de EQ ou Dindmica usando as janelas pop-up
correspondentes (CH1-72, CH73-144, CH145-216, CH217-288*1, MIX ou MTRX/ST).

¢ *1quando o DSP-RX-EX estiver conectado
3  Pressione o botio DEFAULT.

Uma caixa de dialogo solicitard que vocé confirme a operagao de inicializagdo.
4 paraexecutara operacao de inicializacao, pressione o botao OK.

A operacdo de inicializagdo sera iniciada. Se vocé decidir cancelar a operagdo de inicializac¢do,
pressione o botdo CANCEL em vez de OK.
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Comparando duas configuracoes

Usando o botdo COMPARE, é possivel alternar entre e comparar as configuragdes armazenadas na memdria
buffer com as configura¢des de EQ ou Dynamics do canal atualmente selecionado ou de GEQ/PEQ ou Plug-
in. Essa fung&o é atil quando vocé deseja comparar e ouvir os dados editados usando as configura¢des
temporariamente armazenadas durante o processo de edigdo.

1
2

Abra uma janela pop-up que contenha botoes de ferramentas.

Selecione uma configuracio de EQ, Dynamics ou Delay de canal, ou de GEQ/PEQ ou

Plug-in, que vocé deseja comparar.

Pressione o botio COPY para armazenar a configuragio atual na memdria buffer.
Esta é a primeira das duas configuracdes a serem comparadas.

OBSERVACAO
N3o tente copiar outra configuragdo antes de fazer a comparagdo. Caso contrario, a configuragdo (na meméria buffer) que
vocé originalmente pretendia comparar serd substituida pela configuragdo recém-copiada.

Edite a configuracao de EQ, Dynamics ou Delay do canal atualmente selecionado,
ou a configuracao de GEQ/PEQ ou Plug-in, conforme vocé desejar.

Esta é a segunda das duas configura¢des a serem comparadas.

OBSERVACAO
Depois que a primeira opgao estiver armazenada na meméria buffer, vocé poderd inicializar a configuracdo atual para criar
uma segunda opgao do zero.
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5 Pressione o botio COMPARE para comparar a primeiro op¢ao com a opgao atual
(segunda).

A primeira opgdo serd aplicada ao sistema. Nesse momento, a segunda opgdo sera
armazenada na memdria buffer.

Configuracdo editada
(Segunda opgdo)

Primeira opgdo

Meméria buffer

6 Pressione o botio COMPARE repetidamente para ouvir as opgoes 1 e 2 de forma
alternada.

Pressionar o botdo COMPARE repetidamente alternara entre as duas opgdes. Ao contrério da
operagao de colagem, vocé pode reverter para a configuragdo anterior a qualquer momento, a
menos que a memdria buffer tenha sido sobrescrita.
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Uso de bibliotecas

Esta secao explica como usar bibliotecas. O uso de bibliotecas permite armazenar e chamar configuragoes
de EQ ou Dynamics do canal atualmente selecionado ou configuragdes de GEQ/PEQ ou Plug-in.

As bibliotecas sdo categorizadas da seguinte maneira:
Biblioteca INPUT CH

Biblioteca OUTPUT CH

Biblioteca INPUT EQ

Biblioteca OUTPUT EQ

Biblioteca DYNAMICS

Biblioteca de GEQs

Biblioteca PLUG-IN

Biblioteca NAME

Biblioteca DCA NAME/ASSIGN

Biblioteca MUTE NAME/ASSIGN

Biblioteca USER SETUP

OVERLAY LIBRARY

A operagdo basica é praticamente idéntica para todas essas bibliotecas.

OBSERVACAO

o Abiblioteca PLUG-IN é subcategorizada em bibliotecas com base no tipo.
o Abiblioteca NAME é subcategorizada em bibliotecas com base no tipo.

Limites de predefinicdes nas bibliotecas

Até 600 predefini¢des do usudrio podem ser armazenadas em todas as bibliotecas coletivamente. Vocé pode
visualizar o nimero total de predefini¢cdes no campo TOTAL LIBRARY USAGE (Uso total de bibliotecas).

OBSERVACAO
Se vocé tentar armazenar mais predefini¢des do que o maximo permitido, o botdo STORE serd desativado.

INPUT CH LIBRARY

UPDATE

(D) | sore  JPONE pecas
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Como chamar uma predefinicao de uma biblioteca

Esta secao descreve como chamar uma predefinigdo de uma biblioteca.

1 Pressione o botio da ferramenta LIBRARY.

Atela de Biblioteca correspondente (Chamar) sera aberta.

2 Gire o codificador de tela correspondente para selecionar o niimero de
predefinicao que vocé deseja chamar.

3 Pressione o botdo RECALL.
Os dados da predefinigdo selecionada serdo carregados e exibidos.

OBSERVACAO

Algumas predefini¢des selecionadas como origem de chamada ndo podem ser chamadas para o item atualmente
selecionado.

As seguintes restri¢des sdo aplicaveis para cada biblioteca:
* Bibliotecas de canais

Na biblioteca OUTPUT CH, se o tipo de canal selecionado na lista ndo corresponder ao tipo de canal
selecionado como destino de chamada, o indicador “CONFLICT” sera exibido no lado direito da coluna

TYPE. Ainda é possivel chamar a predefini¢do enquanto o indicador “CONFLICT” é exibido. No entanto,
observe que pardmetros néo incluidos na predefinicdo chamada serdo definidos como os valores padréo.
Biblioteca OUTPUT EQ

Essa biblioteca é subcategorizada em trés tipos: EQ do canal de saida, 8BandPEQ (a ser montada em
INSERT) e EQ de MONITOR/CUE. Se vocé selecionar um tipo de predefini¢do diferente do destino, o
indicador “CONFLICT” sera exibido. Ainda é possivel chamar a predefinicdo enquanto o indicador
“CONFLICT” é exibido. No entanto, observe que pardmetros néo incluidos na predefinicdo chamada serdo
definidos como os valores padrdo ou permanecerao inalterados.

Biblioteca de GEQs

As predefini¢des armazenadas na biblioteca GEQ sdo subcategorizadas em dois tipos: 31BandGEQ e
Flex15GEQ. Se uma predefinicdo de biblioteca 31BandGEQ incluir configuragdes de ganho para mais de 16
bandas, vocé ndo podera chama-la para Flex15GEQ.

Biblioteca USER SETUP

Os dados de configuragdo criados no PM Editor s6 podem ser chamados com o PM Editor. Os dados de
configuracdo criados na superficie de controle s6 podem ser chamados com a superficie de controle.
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Tela de Biblioteca (C

Cada tela de biblioteca contém os itens a seguir.

2 VSS4HD Rich Hall

3 VSS4HD Rich Voc

Large Hall

© Botdes de alternancia de predefini¢cdes USER/FACTORY
Alternam entre a exibigdo de predefini¢ces do usudrio e de fabrica.

OBSERVACAO
0 bot&o de alternancia de predefini¢cdes FACTORY aparece somente em telas de biblioteca para plug-ins que apresentam
predefini¢des de fabrica.

O Lista

Exibe os dados de configuragao (predefini¢Ges) armazenados na biblioteca. A linha realgada na lista indica que o
item esta selecionado para uso.

OBSERVACAO
A coluna direita na lista mostra informacdes relacionadas aos dados de configurag@o correspondentes (como o tipo de canal
de saida, a dindmica ou o tipo de efeito em uso).

© Botdo RECALL (chamar)
Chama uma predefini¢do para o item atualmente selecionado.

® Botdes Sort
Permite classificar por nimero da biblioteca ou nome da biblioteca.
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Armazenamento de dados de configuragoes em uma

biblioteca

Esta se¢ao descreve como armazenar dados de configuragdes em uma biblioteca.

1 Pressione o botio da ferramenta LIBRARY.

“Tela de Biblioteca (Armazenar)” (p.132) sera aberta.

2 Gireo codificador de tela correspondente para selecionar o niimero de
predefinicao no qual vocé deseja armazenara a configuragao.

3 Depois de selecionar o destino de armazenamento, pressione o botdo STORE.

Uma caixa de dialogo solicitard que vocé confirme a operagdo de armazenamento.

4 para executar a operagio de armazenamento, pressione o botio OK.

Os dados de configuragdes serdo armazenados no nimero de predefinigdo selecionado na

etapa 2. Se vocé decidir cancelar a operacdo de armazenamento, pressione o botdo CANCEL
em vez de OK.

OBSERVACAO

E possivel alterar o titulo dos dados de configuracdes apds o armazenamento pressionando esse titulo na lista para abrir a
janela pop-up TITLE EDIT (edigdo do titulo).

131



Operagdes basicas no painel > Tela de Biblioteca (Armazenar)

Tela de Bib

Cada tela de biblioteca contém os itens a seguir.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
z/,;) STORE SELECTED  RECALL

©® Botio STORE (armazenar)
Armazena a configuracdo de EQ ou Dynamics do canal atual, ou a configuracdo de GEQ/PEQ ou Plug-in.

® Botio UPDATE SELECTED (atualizar selecionadas)
Armazena a configuragdo atual, substituindo a predefinicdo selecionada.
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Exclusao de dados de configuracao de uma biblioteca

Esta secao descreve como excluir uma predefini¢do de uma biblioteca.

1 Pressione o botio da ferramenta LIBRARY.

“Tela de Biblioteca (Excluir)” (p.134) serd aberta.

2 Gire o codificador de tela correspondente para selecionar o niimero de
predefinicao que vocé deseja excluir.

3 Pressione o botdo DELETE.
Uma caixa de didlogo solicitard que vocé confirme a operacéo de exclusdo.

4 Pparaexecutara operacao de exclusdo, pressione o botdo OK.

A predefinicdo selecionada na etapa 3 sera excluida. Se vocé decidir cancelar a operagéo de
exclusdo, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.
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Tela de Biblioteca (Exclui

Cada tela de biblioteca contém os itens a seguir.

INPUT CH LIBRARY

DELETE

UPDATE
'{D STORE SELECTED  RECALL

© Botdo DELETE
Exclui a predefinicdo selecionada na lista.
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Configuracao do par

Os canais préximos podem ser emparelhados e usados como um médulo estéreo.
Canais de entrada

E possivel emparelhar canais impares/pares ou canais pares/impares. Para canais de entrada Gnica
(monofénicos), o nivel de panordmica é nominal no centro e de +3 dB na extremidade esquerda ou direita.
Para canais de entrada emparelhados, o nivel de equilibrio é nominal no centro e de +3 dB na extremidade
esquerda ou direita.

Barramentos MIX e MATRIX
E possivel emparelhar barramentos MIX impares/pares adjacentes ou barramentos MATRIX.

OBSERVACAO

Para obter informacgdes sobre os parametros que podem ser vinculados com o uso da configuragdo de emparelhamento, consulte a
lista de dados.

Quando barramentos MIX sdo emparelhados, o fluxo do sinal serd alterado conforme descrito a seguir:

CH para MIX
FIX
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
12 7172
—
ON \to MIX1
TONO to MONO POST ON=—2 I N
k to MIX 2-72
— === = = = (same as above )
o MIX (FIXED/ MIXMINUS] POST PAN L oML
MONO to STEREQ LN [ omxp
k POST PANR ®=——= 1o MIX 372
— e e M (same as above )
10 MIX(EIXED/MIXMINUS ) fo MIX 1
[ STEREOtoMONO . TOSTON Fon [ o
POST ON #—— oMX272
-— V- — — — — — — —— —— T(sameasabove)
1O MX(EXEDTMIXMINGS) ~ poat paNT se—o . T T w4
[ STEREO to STERED ' 001 PANL "on [ oo
POST PAN R #——3 IYTENE)
—_  — — — — — — — — —— —— T(sameasabove)
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CH para MIX
VARI
MIX1-72
(MATRIX 1- 36)
I 12 172
PRE FILTER CHON CHFADER CHLCAT-24 \
PRE EQ on LEVEL |
MONOtoMONO  pRe pyN gm—PREDYN N o MIX A(MATRIX 1)
PRE FADER
POST FADER R roLLowdd FoLLowdd ForLo |\ MIX 2. T2(MATRIX 2 36
—— — — _POSTO_N P ﬂ ﬂDER DCA | (same as above )
0 MIXI MATRIX(VARI) pec e PREEILTER
MONO to STEREQ PRE DYN 1
PRE DYN 2= —5RE FADER
POST FADER s—pm s
— . . T
STEREOoMONO  pge £q Pr;i E[L){(E‘R1
| LCH  PREDYN2*5rrEaneR Mo
POST FADER »— (o - IR I I | |
PRE FILTER
| PRE 0= pRF DYN 1 4! | fo MIX 1(MATRIX 1)
R oy EADLH a_PREFADER rorLowt ror owtlFoLLo
k POST FADER * =555 0N o ORISR TR : 5
_— - V- - — — — — — (same as above )
.
10 MIX [ MATRIX (VARI) \
STEREO 10 STEREO  ppg pquPREFILTER o LEVELCHON CHFADER CHOCA 1-24]
LoH  PREDYNze—PR DNt [P L o MIX 1(MATRIX 1 |
POST FADER W ol I I 1A
PREEQ | | !
| RO PR DNz e A& rorLowtd rorLowtlFoLLo E—
POST FADER *—555T N u ON  FADER  DCA !
- - - - - - - - - — — — (same as above )
MIX para MATRIX
MATRIX
12 35 36
N SR <
/" o MATRIX(VAR]) PRE FILTER LEVEL |
I "MONO to MONO ore e B9~ PRE DYN % I N GHDN I o MATRIX 1
l oot oeR wPREFADER L] YT
\ POST ON I (same as above )
~ =\
| loMATRIX(VARI) PRE FILTER LEVEL PAN ) to MATRIX 1
| MONO to STEREO PRE EQ"pRE DvN NI 0 P
PRE DELAY=—5R =0T o)
: POST FADER *—p oo L, Lo MATRIX 2
! to MATRIX 3- 36
S R / (same as above )
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MIX/STEREO para MATRIX

MATRIX
12 3536

T AToINAG T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T T TaT T T T N s
| o MATRIXVAR) |
| STEREO to MONO PREEQ PRE FILTER LEVEL |
: LcH  PREDELAYs—EREDIN : LCH : to MATRIX 1
: POST FADER *—p ooy o i :

PRE FILTER |
| PRE EQ | |
| Row  PREDELAT=piRe IR /[N olo o ol RO [ DUATRKT ¢
: POST FADER *—p et o |
\ to MATRIX 2-36

(same as above )

! I
| STEREO to STEREO PREEQ PRE FILTER LEVEL R |
| PRE DYN <] LCH  MNoy | toMATRIX 1
| LCH PRE DELAY=—5er Ernee T o
: POST FADER o=y o i i i |

PRE FILTER ! ! i |
| PRE EQ i i i |
I RoH  PREDELAYs—EREDYN St gF—or RCH NG AR
| POST FADER *—p o=t o |
| BALANCE |

MATRIX (MONO) para OUTPUT PATCH

to MATRI - 36

(same as above )

LEVEL
7 ON ouTPUT
MATRIX1 PATCH
Al
LEVEL
" ON
MATRIX2 ~
Al
MATRIX (STEREO) para OUTPUT PATCH
LEVEL
ouTPUT
MATRIX1 ‘/H/ ' Iy PATCH
‘ ‘ ‘
| | BALANCE
LeveL | |
gr lon L
MATRIX2 i >~ >

BALANCE
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Operagdes basicas no painel > Defini¢do ou cancelamento do emparelhamento na tela SELECTED CHANNEL
VIEW

Definicao ou cancelamento do emparelhamento na tela

SELECTED CHANNEL VIEW

Esta secao descreve como configurar ou cancelar o emparelhamento na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

cstomnt =

LIBRARY

ch1

2 Pressione o botdo de emparelhamento - para acessar a janela pop-up CHANNEL
PAIRING.

CHANNEL PAIRING

Choose a channel to make pair with.

LINK TO LINK TO
CH 1 CH 3

CANCEL

3  selecionea direcdo do emparelhamento de canais e pressione o botdo OK.
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Operagdes basicas no painel > Defini¢do ou cancelamento do emparelhamento na tela SELECTED CHANNEL
VIEW

4 paracancelaro emparelhamento, pressione o botio de emparelhamento - mais
uma vez.

Uma janela sera exibida solicitando que vocé confirme se deseja cancelar o emparelhamento.

CHANNEL PAIRING

[zl Break channel pair?

CANCEL

5 Pressione o botio OK.

A configuragdo de emparelhamento sera cancelada.
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Visao geral das telas

Sobre a tela SELECTED CHANNEL VIEW

1.00 SCENE1

cl

“chr*

17:26:59

150 RCL CSL:OMNIL = — D.ouT
Z SAFE

PARTIAL"

S0L0 MUTE ; y s H f 12345678910112

SAFE SAFE

T0 Y 6 B
S : -
= Z pl p5

- =SPx SEx PR
TEXTURE q B Chorus HQPitch COMP;

SIGNAL FLOW

TO
STB
BLANK BLANK BLANK BLANK

approved by i

Essa tela mostra todos os parametros de mixagem para o canal atualmente selecionado.

ISOLATE

© BotidoON
Liga e desliga a funcdo Isolate.

RECALL SAFE
Esse campo permite definir as configuragdes de chamada segura.

S oAnRTIAL
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© BotioON
Ativa ou desativa o status Recall Safe.

® Botdo pop-up

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up RECALL SAFE. Esse bot&o indicard “PARTIAL” se a fungdo Recall
Safe somente for aplicavel a alguns dos pardmetros, e ndo a todas as configuragdes de canal. Ele indicard “All” se a
fungdo Recall Safe for aplicavel a todos os pardmetros. Se nenhum parametro for especificado, ele indicara “OFF”.

SOLO SAFE

©® BotioON

Liga e desliga a funcdo Solo Safe.

MUTE SAFE

©® BotioON

Liga e desliga a fungdo Mute Safe.

Campo TO STEREO (para estéreo)

Vocé pode controlar o equilibrio de estéreo dos sinais enviados do canal selecionado para o barramento
STEREO ou os sinais emitidos dos barramentos MIX/MATRIX/STEREO. A indicagdo varia dependendo do canal
selecionado, da seguinte forma.

Se o canal selecionado for um canal de entrada ou um canal MIX:

Use o botdo giratério PAN a direita € para ajustar a panordmica do sinal. Use o botdo TO ST A @ para ligar
ou desligar o sinal enviado para o barramento STEREO A. Use o bot3o TO ST B @ para ligar ou desligar o
sinal enviado para o barramento STEREO B.

OBSERVACAO

Se os canais estiverem emparelhados para estéreo, o botéo giratério PAN sera substituido pelo bot&o giratério BALANCE.
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Na janela pop-up TO STEREO, se o botdo de selecdo PAN/BALANCE estiver definido como PAN, os botdes
giratérios L e R PAN @ serdo mostrados, permitindo que vocé especifique a panoradmica do sinal. Se vocé
usar o bot&o de seleco de modo ST/LCR para selecionar LCR, o bot3o LCR @ e o bot&o giratério CSR ©
serdo exibidos. O botdo LCR ativa/desativa o sinal que é enviado do canal para o barramento STEREO, e 0
botdo giratdrio CSR especifica a razdo de nivel entre o sinal que é enviado para o barramento STEREO A (L/R)
e o enviado para o barramento STEREO B (C).

Campo da faixa do atenuador

© Medidor LEVEL
Indica o nivel de POST ON de um canal.

® Botio CUEON

Ativa ou desativa a fungdo Cue Out. O botdo também indica o(s) barramento(s) de sinal(ais) selecionado(s).

© BotidoON
Liga ou desliga o canal.

@ Botio giratério FADER
Ajusta o nivel do atenuador do canal.
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Visdo geral das telas > Sobre a tela SELECTED CHANNEL VIEW

Campo CH MODE

STEREO——21]

ch1

EEJCE
[ - |
)

©® Menususpenso L/R PATH

Exibido se os canais de entrada estiverem emparelhados. Vocé pode selecionar MONO, STEREO, L/L ou R/R como a
entrada de combinac&o de audio para os canais de entrada.

® Botdo pop-up NAME
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up “Janela pop-up NAME/ICON EDIT” (p.371).

© Botdo de pop-up de configuragio de par
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up CHANNEL PAIRING.

O Botio pop-up LIBRARY

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up de biblioteca, na qual é possivel armazenar ou chamar
pardmetros de canais de entrada/saida (incluindo a configuracdo de HA).

Campo PATCH

L:CS1:OMNI1 = L:CST:OMNI3 ~
R: CS1:0MNI1 R: CS1:0MNI4

© Botdes de alternancia INPUT A/B
Alternam entre INPUT A e INPUT B.

® Botdo pop-up PATCH

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up de patch. Ele indicara a configuragdo de patch. Se o canal
selecionado for um canal STEREO ou um canal MIX/MATRIX que esteja atribuido como um par, um botdo giratério
OUTPUT BALANCE sera exibido, permitindo que vocé ajuste o equilibrio de saida.
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Visdo geral das telas > Sobre a tela SELECTED CHANNEL VIEW

Campo ANALOG GAIN

© Botdo giratério ANALOG GAIN

Define o ganho analdgico do amplificador com cabega. Se a fungdo Gain Compensation (compensagdo de ganho) for
ligada, aparecerd um indicador azul mostrando a posi¢do do ganho analégico no momento em que a fungéo foi
ligada.

® Medidordo HA

Indica o nivel imediatamente apds o amplificador com cabega analégico.

© Indicador +48V
Indica o status ativado ou desativado da alimentagdo phantom (+48V) para o amplificador com cabega.

O Indicador HPF

Indica o status ligado/desligado do HPF logo apds o amplificador com cabega externo.

© Botio GANG

Serd exibido se os canais estiverem emparelhados. Se esse botdo estiver ligado, as diferencas no ganho analdgico de
HA serdo mantidas, e o botdo GANG de ganho digital também seré ligado.

Campo SILK (modo)

ON G ©

(1 ==
e ©

FRIFEAT WEVE
DEZAGNE

© Botido giratério SILK [TEXTURE]
Ajusta o pardmetro TEXTURE de Silk.

© Tecla SILK[ON]
Liga ou desliga o SILK.

© Tecla SILK [BLUE/RED]
Alternam entre BLUE (azul) e RED (vermelho): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia efervescente.
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Campo DIGITAL GAIN (ganho digital)

© Botdo ® (fase)

Alterna a fase do sinal de entrada do amplificador com cabeca entre normal (cinza) e invertida (laranja).

® Botdo giratério DIGITAL GAIN

Indica o valor de ganho digital. Use o codificador de tela para ajustar o ganho digital. Se a fungdo Gain Compensation
for ligada, esse botdo giratdrio ajustara o nivel da entrada de sinal para o canal selecionado.

© Botio GANG

Sera exibido se os canais estiverem emparelhados. Se esse botdo estiver ligado, as diferengas no ganho digital serdo
mantidas, e o botdo GANG de ganho digital também serd ligado.

Campo DELAY

© Botdes DELAY ON
Ativa ou desativa o atraso para o canal selecionado.

® Tempode atraso

Cada nimero indica o tempo de atraso. Use o codificador de tela correspondente para ajustar o tempo de atraso.
Além disso, vocé pode pressionar um desses valores para exibir a janela pop-up DELAY TIME, na qual é possivel
definir o tempo de atraso.

© Botio GANG

Seréd exibido se os canais estiverem emparelhados. Se esse botdo estiver ligado, as diferencas no tempo de atraso
serdo mantidas.
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Campo DIRECT OUT (somente para canais de entrada)
Esse campo permite ligar/desligar a fungdo Direct Out para o canal de entrada selecionado.

L e

Liga ou desliga a fungdo Direct Out.

® Botdo pop-up Direct Out Patch

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up “Janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH)” (p.502). O valor do nivel de
Direct Out serd exibido a esquerda do bot&o.
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Campo EQUALIZER

ouT

Grafico de EQ

Esse campo indica a resposta aproximada do EQ. Pressione o campo para abrir a janela pop-up EQ (1CH), na qual é
possivel definir HPF, LPF e EQ.

Guias (somente para canais de saida)
Use essas guias para selecionar uma banda que vocé deseja visualizar na tela.

Medidores de nivel EQ IN/OUT

Indicam o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo, esses medidores indicam o
nivel dos canais L (E) e R (D).

Botao EQ ON/OFF
Ativa ou desativa 0 EQ.

Botdo HIGH SHELVING ON/OFF
Ligue esse botdo para alternar a banda HIGH para um filtro do tipo degrau.
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©® Botdo LOW SHELVING ON/OFF
Ligue esse botdo para alternar a banda LOW para um filtro do tipo degrau.

@ Botdo BYP (BYPASS)
Ignora temporariamente o EQ de cada banda.

© Botdes giratorios de configuracdo de parametros do EQ
Indicam os pardmetros Q, FREQUENCY e GAIN de cada banda. Pressione um desses bot&es giratérios para exibir o
nome e o valor do pardmetro correspondente na parte superior da drea de nome do canal e vocé podera usar o
codificador de tela para ajustar o valor.

Campo LPF (modo)
Esse campo permite definir o LPF.

-

OHN

o

© Botdo giratério LPF
Especifica a frequéncia de corte do filtro passa-baixas.

©® Botiao ON
Ativa ou desativa o LPF.

© Botdo de selegio do tipo de LPF
Permite definir a atenuagdo do LPF por oitava como - 6 dB/oit ou -12 dB/oit.

Campo HPF
Esse campo permite definir o HPF.

© Botido giratério HPF
Define a frequéncia de corte do HPF.

© Botdo ON
Ativa ou desativa o HPF.

148



Visdo geral das telas > Sobre a tela SELECTED CHANNEL VIEW

© Botdo de selegio do tipo de HPF
Permite definir a atenuacdo do HPF por oitava como -6 dB/oit,~12 dB/oit, 18 dB/oit ou —24 dB/oit.

Campo DCA/MUTE
Esse campo exibe o grupo DCA ou sem audio ao qual o canal esta atribuido.

© Botdo pop-up do grupo DCA/sem audio
Indica o grupo DCA e sem dudio ao qual o canal esta atribuido. Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up
DCA/MUTE ASSIGN (1CH).

OBSERVACAO
Se o MUTE MASTER estiver ativado ou se o DCA MASTER estiver desativado nos canais em modo silencioso, os indicadores
correspondentes piscardo.

Campo INSERT
Esse campo permite definir as configura¢des de insercao.

2] (1)

Eventide b — =4
ST Rev ST Delay

=0l L
n Echo : =3

© BotdoON
Ativa ou desativa a insergdo.

® Botiode plug-in

Se nada for inserido, cada bot&o indicard “BLANK” (em branco). Se vocé pressionar um botdo BLANK, serd exibida
uma janela na qual é possivel inserir um plug-in. Se um plug-in j4 estiver inserido, sera exibida uma janela na qual é
possivel definir os parametros do plug-in. Além disso, o indicador de nivel serd exibido no canto superior direito.

OBSERVACAO

Se um plug-in inserido for ignorado, o icone do botdo de plug-in ficard escurecido.
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Campo DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 (dinamica 1/dindamica 2)

Esse campo permite visualizar e definir os parametros Dinamica 1/2. Pressione o medidor ou o botdo
giratdrio selecionado para abrir a janela pop-up DYNAMICS 1/2, na qual é possivel definir configuragdes de
parametro detalhadas.

3.148m

© Gréfico DYNAMICS 1
Indica o nome abreviado do tipo do processador de dinamica e o valor de limiar selecionado para Dynamics 1.

Essa drea exibe o grafico de resposta de E/S, o medidor GR (Redugdo de Ganho), os indicadores de nivel de E/S, o
valor de limiar e o tipo do processador de dindmica.

® Grafico DYNAMICS 2 (somente para canais de entrada)
Indica 0 nome abreviado do tipo do processador de dindmica e o valor de limiar selecionado para Dynamics 2.
Essa drea exibe o grafico de resposta de E/S, o medidor GR (Redug&o de Ganho), os indicadores de nivel de E/S, o
valor de limiar e o tipo do processador de dindmica.

OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre a abreviagéo dos tipos de processadores de dindmica, consulte a janela pop-up DYNAMICS 1/2.
(Janela pop-up DYNAMICS 1/2)

Tipo de processador de

dinamica

GATE/DUCKING THRESHOLD RANGE - ATTACK HOLD DECAY
COMP/EXPANDER THRESHOLD RATIO OUTGAIN ATTACK RELEASE KNEE
DE-ESSER THRESHOLD FREQ Q - - TYPE
© BotiaoON

Ativa ou desativa o processador de dindmica.

O Threshold (limiar)

Especifica o limite. Pressione um desses botdes giratdrios para exibir o nome e o valor do pardmetro na parte
superior da drea de nome do canal.
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© Parametro

Indica os valores dos parametros que variam dependendo do tipo de dindmica selecionado no momento. Pressione
um desses botdes giratdrios para exibir o nome e o valor do pardmetro na parte superior da area de nome do canal.
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Campo MIX/MATRIX SENDS

©® Botdes pop-up MIX (somente canais de entrada/MATRIX)

Para canais de entrada, cada botdo indica o nivel do sinal de emissdo enviado do canal selecionado para o
barramento MIX. Para canais MATRIX, cada botdo indica o nivel do sinal de emissdo do barramento MIX para o canal
selecionado. Pressione os botdes para chamar (implementar) os parametros de emiss&o para os codificadores de
tela. Pressione-os novamente para alternar a tela para SEND FROM ou SEND TO.

OBSERVACAO
Se os codificadores no CS-R5 estiverem no modo de cada canal, pressione esses botGes para alternar a tela para SEND FROM
ou SEND TO.

Ligado com PRE Ligado com POST
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I---.-J T

R

® Botdes pop-up MATRIX (somente canais de entrada/MIX/STEREO)

Cada botdo indica o nivel do sinal emitido do canal selecionado para o barramento MATRIX. Pressione os botdes para
chamar (implementar) os pardmetros de emiss&o para os codificadores de tela. Pressione-os novamente para
alternar a tela para SEND FROM ou SEND TO.
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S e a tela OVERVIEW

Essa tela mostra os principais parametros dos 12 canais selecionados como uma camada.

=
)

¥
i@

9@

s
B

Area de nome do canal

A parte superior da area de nome do canal exibe o nimero do canal e o patch ou status do VSC. A parte
intermediaria da drea de nome do canal exibe o nome do canal e o icone do canal. A parte inferior da area de
nome do canal exibe o status de sobreposi¢do ou atenuador.

Canal selecionado

Canal ON

Canal OFF
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Canal ndo selecionado

Canal ON

Canal OFF

Canal com Sobreposi¢ao ON

Canal com Isolate ON

Canal vinculado temporariamente

Canal ndo atribuido

CH2ZER A

Vocal

L -2/.00]

CH2EE A

Vocal

+1.50] -27.00

CH288 A

Vocal
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Campo HA GAIN (ganho HA)

Esse campo permite especificar o ganho analdgico/digital do HA (amplificador com cabega). Também indica
o status operacional do HA. A indicagdo do campo varia dependendo do status dos patches e da
configuragdo do sistema.

Parametros de ganho analdgico

©® Indicador GC

Se a fungdo Gain Compensation for ligada, esse indicador serd exibido, mostrando o valor de ganho fixo do sinal
emitido para a rede TWINLANe e rede Dante.

© Indicador PRE GC OVER
Acende para indicar que um sinal esté sendo cortado antes da compensacdo de ganho.

© Indicador POST GC OVER
Acende para indicar que um sinal esté sendo cortado apds a compensacao de ganho.

@ Botio giratério ANALOG GAIN

Indica o valor de ganho analdgico do amplificador com cabega. Use o codificador de tela para ajustar o ganho. Se a
fungdo Gain Compensation (Compensacdo de ganho) for ativada, aparecerd um indicador mostrando a posi¢do do
ganho analdgico quando a funcdo foi ativada.

© Indicador +48V

Indica o status ativado ou desativado da alimentagdo phantom (+48V) para o amplificador com cabega. Esse
indicador sé sera exibido se o amplificador com cabega estiver interligado ao canal.

©® indicador (somente para canais de entrada)
Indica a configuragdo de fase para a entrada do amplificador com cabega.

@ Indicador M/S
Aparece quando a fungdo M/S Decode Indicator est4 ativada.

Parametros de ganho digital
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© Botio giratério DIGITAL GAIN

Indica o valor de ganho digital. Use o codificador de tela para ajustar o ganho digital. Se a fungdo Gain Compensation
for ligada, esse botdo giratdrio ajustara o nivel da entrada de sinal para o canal de entrada.

® Indicador OVER

Acende quando um sinal na porta de entrada ou da saida do rack esta sendo cortado. Esse indicador estara
disponivel apenas se um canal de entrada for selecionado.

©® indicador
Indica a configuragao da fase para cada canal.

OBSERVACAO
Vocé pode exibir o ganho analdgico ou o ganho digital na tela OVERVIEW usando a configuragdo GAIN SHOWN ON OVERVIEW
SCREEN (ganho visivel na tela de visdo geral) na tela PREFERENCES.

Campo SILK (modo)
Esse campo indica o status da configuragdo Isolate. Um grafico de barras a direita mostra o valor de
TEXTURE do processamento SILK.

SILK BLUE ligado SILK BLUE desligado

o]

SILKRED ligado SILK RED desligado

]

Campo DELAY

Esse campo exibe o status de atraso do canal de entrada ou dos canais de saida correspondentes. Pressione
esse campo para abrir a janela pop-up DELAY (12CH).

X

DEL&Y
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Esse campo exibe o status de atraso do canal de entrada ou dos canais de saida correspondentes. Pressione
esse campo para abrir a janela pop-up DELAY (12CH).

© Indicador DELAY ON/OFF (ativa/desativa atraso)
Indica o status ligado/desligado do atraso.

Campo INSERT/DIRECT OUT (inser¢do/saida direta)

Esse campo permite definir as configura¢des de inser¢do e saida direta. Pressione esse campo para abrir a
janela pop-up INSERT/D.OUT 1CH.

©® Indicador DIRECT OUT ON/OFF (ativa/desativa saida direta) (somente para canais de entrada)

Indica o status ativado/desativado da saida direta.

® Indicador INSERT ON/OFF (ativar/desativar insergio)

Indica o status ligado/desligado da inser¢do. Os indicadores a seguir mostram o status do ponto de inser¢ao
correspondente:

Uma unidade de plug-in, GEQ/PEQ ou externa esta inserida
no ponto de inser¢do

Ignorado

Indicador de nivel

Verde: <-18 dB
Amarelo: -18 dB<, <0 dB
Vermelho: 0 dB<

O
=
O
D Cinza: -
O
O

Esse campo indica a resposta aproximada do EQ. Pressione-o para abrir a janela pop-up HPF/EQ (1 CH), na
qual é possivel definir o HPF, o LPF e 0 EQ. Esse campo ficara cinza nos canais para os quais o EQ estd
desativado.

Campo DYNAMICS 1/2

Esse campo exibe o valor de limiar, o medidor e o tipo abreviado do processador de dindmica para o recurso
Dynamics 1/2. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1CH). Se GATE for
selecionado como o tipo de dindmica, um indicador serd exibido mostrando o status do gate. Se o
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processador de dindmica for de um tipo diferente de GATE, o nome do tipo abreviado sera exibido nesse
campo, e a configuragdo de limiar serd indicada como uma linha horizontal no medidor. Para obter
informagGes sobre o nome abreviado e os indicadores GATE exibidos, consulte (janela popup DYNAMICS1/2).

Campo SEND

Esse campo exibe o nivel de emiss&o, 0 nome do barramento de saida e o status ligado/desligado de 12
barramentos.

Para selecionar os 12 barramentos de destino, use as teclas MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/
[37-48]/[49-60]/[61-72] no painel. Use os codificadores de tela ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para
ajustar o nivel de emissdo de cada barramento. Pressione o bot&o giratério do barramento que vocé deseja
operar para atribuir esse bot&o giratério a um dos codificadores de tela. Se ele for atribuido ao bot&o
giratério [TOUCH AND TURN], pressione o botdo giratério mais uma vez para abrir a janela pop-up SENDS
TO. Se os canais implantados em uma baia forem canais MATRIX, pressione o botdo giratério para abrir a
janela pop-up SENDS FROM. Esse campo varia dependendo do tipo de barramento de destino.

Se o barramento de destino for VARI (mono):

A cor do bot&o giratério e a cor do apontador indicam o status ligado/desligado e o status pré/pés da
emissdo. Se a emissdo estiver desligada, a cor do botdo giratdrio sera cinza. Com a configuragdo Pds, o
ponteiro do botdo giratério ficara preto.

Mix 1 9 Mix 1

Se o barramento de destino for VARI (estéreo):

Se um par de barramentos (de nimero par e impar) estiver em estéreo, o bot&o giratério esquerdo
funcionara como o botdo giratério PAN (panoramica) e o botdo direito funcionara como o botdo giratério
SEND.
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Se o barramento de destino estiver definido como FIXED:
O botdo SEND ON/OFF para cada barramento é mostrado no lugar do bot&o giratério.

1 f 12

MX11 M2

Campo TO STEREO (para estéreo)

Esse campo exibe o status ligado/desligado e a configuragdo de panoramica/equilibrio do sinal emitido ao
barramento STEREO. Pressione esse botdo giratdrio, e vocé podera usar o codificador de tela e o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o valor. Se vocé pressionar o botdo giratério novamente, a janela
popup TO STEREO serd exibida. Esse campo varia dependendo do tipo do canal selecionado.

Quando um canal de entrada ou o canal MIX é selecionado:

© Botido giratério TO STEREO PAN (para panoramica de estéreo)

Define a panoramica ou o equilibrio de um sinal roteado ao barramento STEREO. Pressione o bot&o giratério para
abrir a janela pop-up TO STEREO.

T?i

Indicadores TO STA/TOSTB

Indicam o status de um sinal emitido aos barramentos STEREO A e STEREO B, respectivamente. Se um canal de
entrada ou MIX estiver definido como 0 modo LCR, o indicador LCR sera exibido.

LCR

© Indicador de corte ¥
Acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto do canal.

Quando canais MATRIX ou STEREO sio selecionados:

Se canais STEREO forem selecionado, o equilibrio de estéreo sera exibido. Além disso, se canais MATRIX
forem emparelhados, o equilibrio sera exibido. O indicador de corte ¥ sera exibido se o sinal estiver sendo
cortado em um determinado ponto no canal.
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Campo DCA

Um DCA (1-24) ao qual o canal esta atribuido é exibido na primeira e/ou segunda linha desse campo.
Pressione esse campo para abrir a janela pop-up “Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (p.567).

OBSERVAGAO

Se 0 MUTE MASTER estiver ativado ou se o DCA MASTER estiver desativado nos canais em modo silencioso, os indicadores
correspondentes piscardo.

Campo do grupo Mute (sem audio)

Um grupo sem audio (1-12) ao qual o canal esta atribuido é exibido na terceira linha desse campo. Se o canal
tiver sido temporariamente removido (SAFE) do grupo sem audio, ele sera realgado. Pressione esse campo
para abrir a janela pop-up “Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (p.567).

OBSERVACAO

Pressionar a tecla [SHIFT] exibird o bot&o de alternancia do bloco de envio no campo do grupo DCA/sem audio.

MIX 61-72 MTRX 1-12 MTRX 13-24  MTRX 25-36

CHLA

ch ¥

[48] 4010 |ja9)
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° ¢ o
Guia rapido

Esta se¢do descreve um procedimento basico para configurar seu sistema RIVAGE PM10.

= e

0/0/0/0/0|0/0|0/0|0|0|of @
oooo6oeo000n o0

[EHEREEREREL
e T

O sistema no exemplo consiste nos seguintes dispositivos:
« Superficie de controle (CS-R10) x 1

» Mecanismo DSP (DSP-R10) x 1

» Rack de E/S (RPio622) x 1

« Placa HY (HY256-TL) x 2

» Placa RY (RY16-ML-SILK) x 1

» PlacaRY (RY16-DA) x 1

Procedimento de configuracdo

“Instalar placas opcionais” (p.164)
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“Atribuir a ID da unidade” (p.170)

“Conectar os dispositivos” (p.172)

“Ligar a alimentagdo ao sistema” (p.174)

Configurar o wordclock

“Atribuicdo de canais a rede TWINLANe” (p.176)

Fazer o patch das portas de entrada

Fazer o patch das portas de saida

“Especificar o ganho analdgico do HA (amplificador com cabeca)” (p.185)
“Rotear um sinal para um barramento STEREQ” (p.186)
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Instalar placas opcionais

Instalar as placas HY
Inserir cada placa de rede TWINLANe no compartimento 1 da placa HY do mecanismo DSP e do rack de E/S.
Instalar uma placa HY

1 Certifique-se de que os dois indicadores de alimentacao estejam desligados (off).

A CUIDADO

o Ainstalagdo ou remogdo de uma placa com a alimentag3o ligada pode causar falha do componente ou choque elétrico.

2 Removaos parafusos que prendem a tampa do compartimento para retira-la.

Mantenha a tampa e os parafusos de fixacdo em lugar seguro para uso posterior.
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3 Alinhe as duas bordas da placa HY aos trilhos da parte interna do compartimento e,
em seguida, insira a alavanca no compartimento com o controle de instalagao da
placa pressionado para baixo.
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OBSERVACAO
Para obter informagdes sobre placas compativeis com cada compartimento, consulte "Estrutura do componente".

Empurre a placa o maximo possivel no compartimento para que o conector na extremidade
da placa seja inserido corretamente no conector interno do compartimento.

4 Ppuxe para cima a alavanca de instala¢do da placa para prendé-la.

Certifique-se de que a garra da alavanca esteja travada firmemente sob a parte inferior do
compartimento.
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OBSERVACAO
Se a garra da alavanca ndo encaixar, puxe um pouco a placa e depois empurre-a.

5 pPrendaa placa com os parafusos usados anteriormente para prender a tampa do
compartimento.

Se a placa ndo ficar bem presa, podera haver falha ou mau funcionamento do componente.

Instalar a placa RY

Insira a placa de entrada de linha/microfone (RY16-ML-SILK) no compartimento 1 da placa RY no rack de E/S.
Insira a placa de saida analdgica (RY16-DA) no compartimento 2 da placa RY no rack de E/S.
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Instalar uma placa RY

1 Certifique-se de que os dois indicadores de alimentacdo estejam desligados (off).

A CUIDADO

« Ainstalagdo ou remogdo de uma placa com a alimentagdo ligada pode causar falha do componente ou choque elétrico.

2 Removaos parafusos que prendem a tampa do compartimento para retira-la.

Mantenha a tampa e os parafusos de fixacdo em lugar seguro para uso posterior.
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3 Alinhe as duas bordas da placa aos trilhos da parte interna do compartimento e
insira a placa no compartimento.

Empurre a placa o maximo possivel no compartimento para que o conector na extremidade
da placa seja inserido corretamente no conector interno do compartimento.

\e

N

| <

4 prendaa placa usando os parafusos presos a ela.

Se a placa n3o ficar bem presa, podera haver falha ou mau funcionamento do componente.

OBSERVAGAO

Use uma ferramenta, como uma chave de fenda, para apertar bem os parafusos e prender as placas. Os compartimentos na unidade
estdo bem estruturados e protegidos, de forma que as placas se encaixardo firmemente nos compartimentos. Se os parafusos ndo
estiverem apertados o suficiente, a placa pode néo ficar bem protegida e outras placas poderdo ndo encaixar facilmente nos
compartimentos.
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Atribuir a ID da unidade

E necessario atribuir uma Unit ID exclusiva para cada dispositivo, de forma que o sistema reconheca os
dispositivos conectados. Vocé pode visualizar a Unit ID na tela LCD de cada dispositivo.

Atribuir a Unit ID ao mecanismo DSP e ao rack E/S

1 Ligue a alimentacao (A e B) no mecanismo DSP e no rack de E/S para o qual vocé
deseja atribuir a Unit ID.

0O nGmero da Unit ID serd exibido. Rack de E/S: M1 -8,S1-8

M1

Mecanismo DSP: 1 -4 (1A/1B - 4A/4B)

1

2 Pressione atecla [MENU].

Atela de menu seré exibida.

>Unit ID
Fan Spd

3 Pressione as teclas [A]/[V] para mover o cursor para a “Unit ID.”
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4 pressione atecla [ENTER].

Atela de configuragdo da Unit ID seré exibida.

UnitiD 4

M1

5 Pressione as teclas [A]/[V] para selecionar o nimero da “Unit ID” desejada.

6 Pressioneatecla [ENTER] para confirmar o nimero da ID da unidade selecionada.
Se vocé pressionar a tecla [MENU] antes que a configuracdo da Unit ID seja confirmada, a tela
inicial sera exibida.

7 o dispositivo exibira a tela “setup complete” (configuragio concluida) e sera
reiniciado automaticamente.

DONE

8 Atribua a Unit ID a outros dispositivos da mesma maneira.

Certifique-se de definir um nimero de Unit ID exclusivo para cada dispositivo.

9 Depois de concluir as configuragodes, desligue a alimentacao.
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Conectar os dispositivos

Certifique-se de que os indicadores de alimentagdo estejam desligados.
Conectar a superficie de controle ao mecanismo DSP

CS-R10
TO ENGINE
OUT IN
IN OUT
TO CONSOLE
DSP-R10

Use cabos Ethernet para ligar os conectores TO ENGINE OUT/IN (saida/entrada do mecanismo) da superficie
de controle aos conectores TO CONSOLE OUT/IN (saida/entrada do console) do mecanismo DSP.

Conectar os mecanismos DSP ao rack de E/S

DSP-R10

RPio622

)
e
2||z
gll2
;

0|3
Z
oy

Use cabos de fibra dptica para ligar os conectores TWINLANe IN/OUT da placa HY (instalada no mecanismo
DSP) aos conectores TWINLANe OUT/IN da placa HY (instalada no rack de E/S).

Conexdes de entrada e saida do audio
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RPio622

MTIS-TN-9LAH
Va-9LAd

1 Conexdo de entrada analdgica - Conecte um microfone ou componente de nivel de linha aos conectores de
entrada da placa RY (RY16-ML-SILK).

OBSERVACAO

No status padrdo, ndo hé configuracdes de patch para esses conectores de entrada. Antes de poder usar sinais nesses conectores
como a entrada, é necessario fazer as configuracdes de patch.

2 Conexdo de saida analdgica - Conecte um sistema de alto-falante aos conectores de saidas da placa RY
(RY16-DA) para aplicar patch aos sinais nos canais de saida (MIX, MATRIX ou STEREOQ), sinais do monitor e
sinais do indicador.

Conexoes de E/S digitais

Antes de conectar o equipamento de dudio digital, é necessario instalar uma placa opcional no rack de E/S e
no mecanismo DSP. Vocé também pode usar o conector AES/EBU na superficie de controle.
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Ligar a alimentacao ao sistem

Depois que a configuracdo e as conexdes da Unit ID estiverem concluidas, ligue a alimentacdo em todos os
dispositivos conectados. Assim que a superficie de controle iniciar, as informag&es dos dispositivos
conectados serdo automaticamente coletadas e todos os dispositivos serdo sincronizados. Uma janela pop-
up sera exibida. Selecione a diregdo da sincronizagdo de dados (Engine -> Console; ou Console -> Engine) e
pressione o botdo SYNC.

DEVICE SYNC

cs110
NOT CONNECTED

f DsPR10
NOT CONNECTED

»
»
»
»
»
»
»
»
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Configuracao do wordclock

O sistema inteiro deve se sincronizar com o wordclock.

1 Ppressione o botio WORD CLOCK na tela SETUP.

CSR10 MODE ~
0:1

CNONCRONONO)

LEADER

FOLLOWER

0 valor padréo é 96 kHz. Se a unidade estiver funcionando corretamente com o wordclock
selecionado, o indicador do reldgio selecionado acendera em azul e a frequéncia do relégio
serd exibida no canto superior esquerdo do campo LEADER CLOCK SELECT.

3 Parafechara janela pop-up WORD CLOCK, pressione o simbolo "x" localizado na

parte superior direita.
O sistema retornara a tela SETUP (configurag@o).
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Atribuicdo de canais a rede TWINLANe

Esta se¢do descreve como selecionar os canais do mecanismo DSP e rack de E/S que serdo a saida para a
rede TWINLANe e como fazer as configuragGes para reservar a largura de banda da rede.

1 Pressione o botio SYSTEM CONFIG na tela SETUP.

PREFERENCES
USER DEFINED
KEvs
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2 Pressione o botio DSP na guia HY SLOT1.

SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4 PORT NAME

M2 M4 M5 Mé M7

TWINLANe (MAIN)
1400 channels used

Ajanela pop-up DSP sera exibida.

Dsp = MATRIX 1-36/STEREQ = MONITOR
PSU AsEs OUTPUT/D.OUT 7890112 123456 7895100112 MON CUE

192021222324 131415161718 192021222324 | 1B

INSERT OUT(1C)
252627282930 313233343536 252627282930 313233343536

373839404142 43444546 47 48 ALARBLER S.MON S.MON METER
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 S.CUE

HY SLOT 1

POWER
(Lo limit: 11uW)

6162 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72

CH 1.72 b CH 73-144 b CH 145216 CH 217-288

123456 789101112 737475767778 798081828384 150 151 222 223

1314151617 18 192021222324 5586 57 88 89 90 9192 93 94 95 96 162 163 234 238

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 102 103 174178 286 247

TOTAL 373839 40 41 42 43 44 45 46 47 48 na1us 186 187 258 259
49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 53 60 126 127 198 199

270 271

HY SLOT2 G162636a6o66 676869707172 | 133  doatss 14 05 ewem _ _esao8a _
OPT.POWER

(Lo limit: —
MIX STEREO  MATRIX  MONITOR out SLOT BRIDGE OUT

SLOT OUT ]
8 0 0 0 0 0 ‘;.} B8i256 REVERT
¥ {401400) ALL

TOTAL 0 1] 0 1] 0/256
e SLOTIN

INPUT SUB IN INERT OUT SLOT BRIDGE IN

3 Pressione o botio pop-up de atribuicdo do canal desejado.
Nesse caso, selecione STEREO. A janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION ¢ exibida.
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4 Ative os botdes de selegio do canal desejado.

Neste caso, selecione STAL e STAR.

TWINLANe CONFIGURATION [HY1] ALLOFF | ALLON | REVERT
— ST1MT /HON DIRECT OUT DIRECT OUT
2 CUE/ TB 12 T34
T 1 uT3 NTS MT 6 w7
uT1 1S uT18 w9

T2 wTzs T30 T3 uT32 uT33 MT35 W36

HMTX AT

MON B

5 Parafechara janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION, pressione o botdao CLOSE.

Vocé retornard a janela pop-up DSP.

6  sevocé ativar diferentes botdes de selecao de canal, pressione o botao APPLY.

A configuragdo da saida do mecanismo DSP para a rede TWINLANe sera aplicada.
7 Quando aparecer uma tela de confirmagao, pressione o botao OK.

8 Parafecharatelade configura¢do do mecanismo DSP, pressione o simbolo "x"
localizado no canto superior direito.
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9 selecione um rack de E/S.

SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4

M1 M2 M4 M5
PSU AsBe=

iy

PORT NAME

Mé M7

TWINLANe (MAIN)
1400 channels used

Pressione um botdo de selecao de rack de E/S (neste caso, o botdo M1). A janela pop-up de

configura¢des do rack de E/S sera exibida.

10 Pressione os botdes pop-up de atribui¢do de canal desejados para atribuir canais a

rede TWINLANe.
Neste caso, selecione o compartimento 1 da placa RY.

e

RY SLOT1 RY SLOT2 RY SLOT3 RY SLOT4 RY SLOTS RY SLOT6
RYls. Al BLANK  BLANK  BLANK  BLANK

ML-SILK DA

W

.@w 306uW

E PP DEERDOBERRE.

H
¥

4

MY SLOT1
INPUT
DOUBLE™
SPEED

ouTPUT

DOUBLE™
SPEED

|
MY SLOT1
BLANK

T WITH WITH WITH WITH WITH
RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL
= 0 o == o =

HIGH Fs FORMAT

MY SLOT2
INPUT

DOUBLE"
SPEED

OUTRUT

DOUBLE™
SPEED

|
MY SLOT2
BLANK

ROUTING
MODE

MODE 1

|
HY SLOT2
BLANK

APPLY

321256 (21400)
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11 Pressione o botdo APPLY.

A configuragdo serd aplicada a saida do rack de E/S para a rede TWINLANe.

12 Quando aparecer uma tela de confirmacao, pressione o botdo OK.

180



Guia rapido > Patch das portas de entrada

Patch das portas de entrada

Siga as etapas abaixo para fazer o patch de um canal de entrada para a porta de saida a qual o microfone foi
conectado, conforme descrito na segdo "Conectar dispositivos".

OBSERVACAO
Atela PATCH exibe as portas de entrada e saida atribuidas a rede TWINLANe.

1

Pressione o botio PATCH na barra de menus da tela sensivel ao toque.
Atela PATCH sera exibida.

Pressione a guia INPUT.

®

cs1
omm
6 7 8 9 10 M 12 13 14 15 16 1 2

] 1] ] i ] o] o] ) il o ] o) i

Use o botio giratdrio no canto superior direito para exibir a porta de entrada
desejada.

CONSOLE

OBSERVACAO

0 botdo giratério [TOUCH AND TURN] (Tocar e girar) permite controlar o pardmetro do bot&o giratério no qual vocé esta
tocando na tela sensivel ao toque.

Para o compartimento 1 da placa RY no rack de E/S (M1), sera exibido "M1/RY1".

Use o botio giratorio no canto inferior esquerdo para exibir o canal de entrada.
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5 Pressioneacélulada grade desejada para fazer o patch com um canal.

Neste exemplo, pressione a célula da grade na qual a porta de entrada (M1/RY SLOT1/1) e 0
canal de entrada (CH 1) fazem a intersecdo.

1 F0 (AT 5 e [ (e ) e o (5= s [ 5 el e

a0l B ol sl B il Bl Bl ) @l ol o ol R
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Fazer o patch das portas de saida

Siga as etapas abaixo para fazer o patch dos canais de saida para as portas de saida nas quais o sistema de
alto-falante foi conectado, conforme descrito na segdo "Conectar dispositivos".

OBSERVACAO
Atela PATCH exibe as portas de entrada e saida atribuidas a rede TWINLANe.

1 Pressione o botdo PATCH na barra de menus da tela sensivel ao toque.
Atela PATCH sera exibida.

2 Pressionea guia OUTPUT.

304 5 6 7 8 9 10M 1213 415

[=[=|=[=[=[=[=[=[=|=|=]=[=[=]=]=

3 useobotio giratorio no canto superior direito para exibir as portas de saida
desejadas.

()

CONSOLE

OBSERVAGAO

Pressione o botdo giratério que deseja controlar na tela de toque, assim podera control-lo usando o bot&o giratério
[TOUCH AND TURN].

Para o compartimento 2 da placa RY no rack de E/S (M1), sera exibido M1/RY2.

4  yseobotio giratorio no canto inferior esquerdo para exibir os canais de saida.

MON/CUE
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5 Pressioneacélulada grade desejada para fazer o patch com um canal.

Neste exemplo, pressione as células da grade na qual as portas de saida (M1/RY SLOT2/1,2) e
os canais de saida (ST AL, R) fazem a interse¢do.

st

o out
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Especificar o ganho analégico do HA (amplificador com

cabeca)

Siga as etapas abaixo para ajustar o ganho analdgico para o HA (amplificador com cabecga), cujo patch foi
realizado no canal de entrada, conforme descrito na se¢do "Fazer o patch das portas de entrada".

1 na Secdo de cada canal do painel superior, pressione a tecla [SEL] do canal que
corresponde ao conector de entrada (ao qual o microfone esta conectado).

SEL

2 Enquanto fala ao microfone, gire o botdo giratério [ANALOG GAIN] da Secdo do
canal selecionado para ajustar o ganho do amplificador com cabeca.

ANALOG GAIN

Vocé podera ver o nivel dos medidores na tela METER.

3 caso esteja usando um microfone que requer alimentagdo phantom, pressione a
tecla [+48V] para ligar a alimenta¢ao phantom.

AVISO
<Sobre a alimentagiao phantom>

Para usar a alimentagdo Phantom, vocé deve ativar a chave mestra da alimentagdo phantom no rack de E/S. Se n&o for
necessario usar a alimentagdo Phantom, desligue a tecla [+48V].

Se vocé usar a alimentagdo Phantom, siga as precaucdes abaixo para evitar ruidos ou danos na unidade ou nos dispositivos
externos.

Caso vocé conecte um dispositivo ndo compativel com a alimentagdo phantom, certifique-se de desligar a alimentagdo
phantom.

¢ N3&o conecte ou desconecte cabos enquanto a alimentagdo phantom estiver ligada.
Lembre-se de definir os controles de nivel de saida para o valor minimo ao ligar ou desligar a alimentagdo phantom.
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Guia rapido > Rotear um sinal para um barramento STEREO

Rotear um sinal para um barramento STEREO

Siga as etapas abaixo para rotear os sinais do canal de entrada para o barramento STEREO.

1 na Secdo de cada canal do painel superior, pressione a tecla [SEL] para o canal de
entrada de destino.

SEL

2 nNa Secio do canal selecionado, verifique se a tecla TO ST [A] esta ligada.

TO ST
A

[ o]

Se atecla TO ST [A] estiver desligada (seu LED apagado), pressione-a para liga-la (o LED
acendera).

3 Certifique-se de que a tecla [ON] do canal de entrada de destino esteja ligada .

[ON]

Se a tecla [ON] estiver desligada (seu LED apagado), pressione-a para liga-la (o LED acenderd).

4 Certifique-se de que a tecla [ON] do canal STEREO A no painel superior esteja
ligada.

[ON]

186



Guia rapido > Rotear um sinal para um barramento STEREO

5 Eleve o atenuador principal do canal STEREO A para 0 dB.

10

20
30
40

50
60
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6

Eleve o atenuador de canal de entrada para o nivel do volume apropriado.

10

20
30

40
50
60

Nesse ponto, vocé deve conseguir ouvir o som do sistema de alto-falantes (ou seja, em patch
para o canal STEREO A). Se ndo ouvir nenhum som, verifique se os medidores estdo se
movendo na tela METER.

5T AIB

Se os medidores de entrada nio estiverem se movendo

Verifique se os sinais estdo sendo alimentados corretamente para os canais de entrada com
patch.

Se os medidores estiverem se movendo, mas nenhum som for produzido

As portas de saida (as quais o sistema de alto-falante estd conectado) podem nio estar em
patch corretamente. Verifique o status do patch das portas de saida.
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T Para ajustar o equilibrio do sinal roteado dos canais de entrada para o barramento
STEREO, vire o botdo giratério [PAN/BAL] na Segio do canal selecionado.

PAN/BAL
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Rede e conexoes

Sobre arede TWINLANe

TWINLANe é um protocolo de rede Yamaha préprio para transferir varios canais de sinais de audio digital e
controle simultaneamente por meio de um (nico cabo. O TWINLANe permite a transferéncia de baixa
laténcia de até 400 canais de dudio e permite o compartilhamento entre todos os dispositivos na rede. Os
sinais de entrada também podem ser compartilhados entre varios mecanismos DSP. A topologia do anel
permite uma redundéncia que manterd a rede em execugdo mesmo que haja uma falha no cabo.

Rede TWINLANe

Dados transmitidos 400 canais de audio, sinais de controle
Frequéncia de amostragem 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz
11 amostras @ Fs = 44,1 kHz (0,25 ms)
11 amostras a Fs =48 kHz (0,23 ms)
12 amostras a Fs = 88,2 kHz (0,14 ms)
12 amostras a Fs =96 kHz (0,13 ms)

Laténcia de rede*

Comprimento de bits 32 bits

Topologia Anel

* Caso o numero de dispositivos conectados seja muito grande, ou caso o comprimento total de todos os
cabos seja muito longo, o valor listado talvez ndo se aplique.

OBSERVACAO

Use cabos de fibra dptica multimodo optical CON DUO Neutrik. O cabo de fibra dptica pode ser facilmente danificado por uma dobra
ou um puxao. O uso de cabos com um mecanismo de bloqueio e um isolamento forte pode ajudar a reduzir problemas.

Limpeza

A comunicagdo correta talvez ndo seja possivel caso detritos e/ou poeira grudem nas extremidades dos cabos de fibra dptica ou
nos conectores. Limpe regularmente o equipamento usando produtos de limpeza de fibra 6ptica disponiveis no mercado.
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Conexao de uma placa de rede TWINLANe

Aplaca de rede TWINLANe pode ser usada com o RIVAGE série PM.

Placa de rede TWINLANe HY256-TL HY256-TL-SMF
. Multimodo Monomodo
Cabo de conexao . L ) P
cabo de fibra 6ptica cabo de fibra 6ptica
C.ompr'lr'nento maximo do cabo entre 300 metros no maximo Maximo de 2 km
dispositivos
Numero maximo de canais 256 entradas / 256 saidas 256 entradas / 256 saidas

Para conectar dispositivos, primeiro instale uma placa de rede TWINLANe em um compartimento da placa
HY de cada dispositivo e depois use cabos de fibra éptica para conectar as placas de rede TWINLANe em uma
topologia de rede em anel.

OBSERVACAO

o Nao instale ambas as placas HY256-TL-SMF e HY256-TL em uma rede TWINLANe.
e Sevocé usar uma placa HY256-TL-SMF, certifique-se de que o comprimento total de todos os cabos seja 6 km ou menos.

Conexao em anel

Dispositivo Dispositivo Dispositivo Dispositivo
Placa de rede Placa de rede Placa de rede Placa de rede
TWINLANe TWINLANe TWINLANe mmEmn TWINLANe
OUT IN OUT IN OUT IN OUT IN
| J | J ” J
1NN

Se um cabo da rede quebrar por algum motivo, o sinal serd automaticamente roteado mais uma vez e o
audio fluird sem interrup¢&o. Mesmo se um dispositivo da rede apresentar mau funcionamento, outros
dispositivos funcionais continuardo se comunicando.

« Situacdo normal

OuUT IN OuUT IN OouUT IN
% + 1 ')
400 ch

« Quando um cabo esta quebrado
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OUT IN OUT IN OuT IN

400 ch

Mesmo se um cabo estiver avariado em algum ponto, o sinal serd automaticamente roteado mais uma vez e
a comunicagdo continuara sem interrupgdo.

Na versdo 2 e posteriores do sistema RIVAGE PM, é possivel fazer configuracdes para duas redes TWINLANe
(MAIN e SUB). Isso sera conveniente se os racks de E/S estiverem localizados em varios locais, de forma que
oito unidades RPio ndo sejam suficientes, ou se vocé desejar dividir a administragdo de um grande sistema

para manter a simplicidade. As configuragdes a seguir sdo necessarias para fornecer o wordclock apropriado
para o sistema.

Compartilhar a rede TWINLANe (MAIN) entre todos os mecanismos DSP.

Conectar a rede TWINLANe (MAIN) apenas ao compartimento 1 da placa HY de cada mecanismo DSP e
definir a UNIT ID do RPio apenas para M1 - M8.

Conectar a rede TWINLANe (SUB) apenas ao compartimento 2 da placa HY de cada mecanismo DSP e
definir a UNIT ID do RPio apenas para S1 - S8.

Especificar LEADER como a configuragao de WORD CLOCK do mecanismo DSP da UNIT ID mais baixo na
rede e especificar FOLLOWER para os outros mecanismos DSP.
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Fluxo do sinal dentro do RPio

O diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal dentro do RPio.

HEModo 1
i{e/teiqe/t@l%iﬁe/ts/l% /kzs 1/1/ } 1/1/1/ 1/ }
6 Y16 Vs VicVicl 16 Xic Ve 28
o|lo|3z|3|B|B|Z|Z T
V| V| JV|JV[(J[(ITIHZE|IEH I |— H H
IR I R R RN < ;;;;;;;; o )
elelelelelellele] e | (Bl8|8I6I6166]8] &
o|lololo|lo|o o)
S19181219191|1519 3 g I Bl el el el | Bl B o
=|2|2|2|2|2||2|2|| = | |g|2[&g|e|g||gle||; @ ¢
z|= S|S|S|S|S|S||S|S|:2 S ;&
38 . B
AA —
/| g
=2
o
j=
z
o 0 0o o o 0o 0 0 O
R T
HY SLOT 1 OUT HY SLOT 1IN
~— (256 ch max.) (256 ch max.) E—

TWINLANe Network (400 ch)

*1) No modo 1, todos os sinais de entrada (total de 128 canais) dos compartimentos RY e MY sdo sempre
divididos para a saida HY SLOT 2. O sinal é a saida logo depois da compensag&o do ganho.

*2) Especifica o niimero de canais de saida para a rede TWINLANe (ligado/desligado em unidades de 16
canais para cada compartimento).

HEModo 2
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e & M

DV W[ B[I|IT|E=Z I
H H T 4 4
A2 21212 1202 20 2 sl sl sl nalE 5 T
glelelolole|o e @ R EREEEE RS
a131g(g121818]8]l 2 | |2|5]a|a]al|2]R]| =
ZIDglE(Z(2]z> v ololo|lolo|ollo|o o
zZ|Zz|1Z|1Z|lzZz|Z2||lz2|2 4 c|jc|c|c|c|Cc||lc|c C
NI =
11 11 1 ’
o O o]
HY SLOT 1 OUT HY SLOT 1IN
— (256 ch max.) (256 ch max.) E—

TWINLANe Network (400 ch)

* 1) No modo 2, vocé pode interligar sinais do mecanismo DSP a saida HY SLOT 2 por meio da rede
TWINLANe.

*2) Especifica o nimero de canais de saida para a rede TWINLANe (ligado/desligado em unidades de 16
canais para cada compartimento).
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Sobre as conexoes

O diagrama abaixo mostra conexdes tipicas do RIVAGE série PM. O equipamento pode ser combinado de
varias formas para criar sistemas pequenos ou grandes.

« Conexao da superficie de controle e do mecanismo DSP (Rede do console)

Um mecanismo DSP tem um conector dedicado (TO CONSOLE) para conexdo com a superficie de controle. A
rede criada pela superficie de controle e um mecanismo DSP é chamada de "Rede do console". A Rede do
console é conectada como um anel. Isso proporciona redundancia para sinais de dudio e de controle.

« Conexao entre mecanismos DSP e racks de E/S (Rede TWINLANe)

0 mecanismo DSP e um rack de E/S sdo conectados por meio da rede TWINLANe, usando o compartimento 1
da placa HY. A Rede TWINLANe é conectada como um anel. Para cada anel, no maximo quatro (em uma
configuragdo de espelhamento DSP, no maximo oito) mecanismos DSP e no maximo oito racks de E/S
podem ser conectados.

Sobre os compartimentos da placa HY

(1] 0 compartimento 1 - 4 da placa HY tem 256 entradas/saidas. Uma placa de rede TWINLANe funcionara
exclusivamente no compartimento 1 ou 2 da placa HY no mecanismo DSP (ou no compartimento 1 de placa HY
no CSD-R7). O compartimento 4 da placa HY (no CSD-R7, compartimento 3 da placa HY) é usado
exclusivamente para fungdo de gravacdo de varias faixas.

(2] O compartimento 1 da placa HY do rack de E/S se destina apenas a uma placa de rede TWINLANe. O
compartimento 2 da placa HY é reservado para Dante/MADI. O compartimento 1 da placa HY tem 256 entradas/
saidas e o compartimento 2 da placa HY tem 128 entradas/saidas.
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RY card RY card RY card
L L —— L ——
= = z[
3 /O Rack 3 1/0 Rack 3 1/0 Rack
> > - - >
z z g

. Al . il . [l

l L-)I/O Rack Split Out l L-)I/O Rack Split Out | L-)I/O Rack Split Out

Additional Input Additional Input Additional Input

- —

TWINLANe Network

—— -
Additional Additional

> |nput/Output > Input/Output
Multitrack (DAW) Multitrack (DAW)
Input/Output Input/Output

MY card
MY card

Console
Network

Console
Network

Computer Computer

-~ (RIVAGE PM Editor) ~ (RIVAGE PM Editor)
2 i<t
§ = §
- Control Surface N
s s
Conexao Ethernet
O— .
Cabo Ethernet (CAT5 ou melhor) (méximo de 100 metros)
Rede do console
O—{ Cabo Ethernet (CAT5e ou melhor) (maximo de 100 metros)
* Conectores etherCON feitos pela Neutrik sdo recomendados.
Rede TWINLANe
| Cabo de fibra 6ptica multimodo (maximo de 300 metros entre os dispositivos)

Cabo de fibra éptica monomodo (maximo de 2 km entre os dispositivos)
* Conectores LC Duplex compativeis com opticalCON da Neutrik sdo recomendados.

Exemplo de configuragao do sistema
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(Main)

HY2

TWINLANe
(Sub)

As configuragdes do ID dos componentes sdo mostradas abaixo.

CS-R10, CS-R10-S, CS- DSP-RX, DSP-RX-EX,

RS DSP-R10 CSD-R7 CSD-R7 RPio
Console ID Unit ID Unit ID INTERNAL DSP ID Unit ID
1,2,3,4(Emuma
onfguragdode ' et

1A/1B - 4A/4B)
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Sobre o console duplo

O sistema pode ser configurado com duas superficies de controle conectadas aos mecanismos DSP. As duas
superficies de controle (o CS-R10 principal e o CS-R10-S sub) podem ser colocadas lado a lado para expandir
o niimero de atenuadores ou podem ser usadas por dois operadores na frente (FOH) dos assentos para o
publico e em uma cabine de som. Também é possivel adicionar uma Unica unidade CS-R10 ou CS-R10-S ao
CSD-R7. Ao conectar duas superficies de controle, vocé precisara atribuir cada uma a um ID de diferente.
(Tela SETUP)
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Espel ento TWINLANe

Em uma configuragdo de espelhamento, o mecanismo DSP que esta executando o processamento de audio
do sistema esta no estado "ativo", e 0 mecanismo DSP que esta esperando como backup esta no estado "em
espera". Ao iniciar em uma configuragdo de espelhamento, o padrdo é que A comece no estado ativo e que B
comece no estado em espera. O mecanismo DSP que estd sendo executado no estado em espera é
sincronizado com os pardmetros do DSP que esta sendo executado no estado ativo.

Quando o mecanismo DSP ativo para de operar e 0 mecanismo DSP em espera falha (alterna
automaticamente para o sistema de backup quando um acidente ocorre), o processamento da
sincronizagdo é realizado, mas o som nao é interrompido. Dependendo do motivo pelo qual o mecanismo
DSP ativo parou de operar, pode haver casos em que ndo ocorrera falha. Nesses casos, vocé precisara
alternar os sistemas manualmente. Mesmo nesses casos, o processamento da sincronizacdo ocorrera
automaticamente. A interrupgdo do dudio dependerd do estado em que a operagdo do mecanismo DSP
ativo foi interrompida. N&s é possivel garantir que o dudio serd ininterrupto.

Mesmo que alguma falha ocorra, o mecanismo DSP ativo que é o wordclock leader continuaré a funcionar,
desde que o wordclock continue a ser fornecido.

OBSERVACAO

Né&o desligue a alimentagdo do mecanismo DSP ativo. Se o sistema for desligado, o dudio serd interrompido. Se o fornecimento de
wordclock do mecanismo DSP ativo que é o wordclock leader for interrompido, o mecanismo DSP em espera automaticamente se
tornara o wordclock leader substituto. No entanto, o dudio serd interrompido durante essa mudanga.

O indicador acima do botdo pop-up DSP na tela SYSTEM CONFIG (veja a “Guia SYSTEM” (p.243)) mostra qual
mecanismo DSP (A ou B) é o wordclock leader.

Depois da falha, se a unidade de substituigdo fornecida para A (mecanismo DSP ativo) e a unidade B
(mecanismo DSP em espera) que estava operando depois da falha estiverem operando ao mesmo tempo, os
parametros que tinham sido editados na unidade B serdo perdidos. Nos casos em que os mecanismos DSP A
e B estiverem funcionando como o wordclock leader e o espelhamento estiver ocorrendo, as duas unidades
serdo definidas como o wordclock leader. Nesse caso, uma unidade devera ser removida e deixar de ser um
wordclock leader. Como essa operagdo nédo pode ser realizada pelo painel da superficie de controle, ela
devera ser realizada pelo painel frontal do mecanismo DSP.
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* [ERR T13]
MULTI LEADERS
PRESS [ENTER]

# Unit ID .
+ Pressione a tecla [ENTER].

Press [ENTER]
TO WORD CLOCK
FOLLOWER

+ Pressione a tecla [ENTER].

SOUND MAY
STOP OK?
[ENTER] IF OK
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Sobre o espelhamento DSP

O sistema pode ser configurado com dois mecanismos DSP como um conjunto, proporcionando resisténcia
contra falhas de software inesperadas ou funcionamento incorreto do hardware que ndo seriam resolvidos
pelas fontes de alimentag&o redundantes das unidades ou pela redundéncia do cabo TWINLANe.

Ha dois tipos de espelhamento DSP: TWINLANe MIRRORING configurado na rede TWINLANe e PARAMETER
MIRRORING configurado na rede de dudio Dante.

Requisitos para o espelhamento
As duas unidades do mecanismo DSP devem ser do mesmo modelo

As duas unidades do mecanismo DSP devem ter a mesma versao

As Unit IDs dos dois mecanismos DSP devem estar definidas como A e B do mesmo nimero (por exemplo:
1A, 1B)

As duas unidades do mecanismo DSP devem estar definidas com 0 mesmo Unit Mode

As duas unidades do mecanismo DSP devem ter a mesma configuracdo de placas (placas Mini-YGDAI,
placas HY)

As condi¢des a seguir também sdo necessarias apenas para TWINLANe MIRRORING.

* As redes TWINLANe das duas unidades do mecanismo DSP devem ter as mesmas configuragdes de
conexao em anel (MAIN e SUB)

» O RPio conectado deve ter a mesma configuracdo (versao, ID da unidade etc.)

Se as condigOes de espelhamento DSP ndo corresponderem, o botdo DETAIL aparecera no bot&o pop-up do
DSP na “Guia SYSTEM” (p.243). Ao pressionar o botdo DETAIL, os itens que ndo corresponderem serdo
exibidos em vermelho.

TWINLANe MIRRORING PARAMETER MIRRORING

DSP 1A

Rio
1D 001

Rio
1D 002

1l
HIH

Rio
1D 003

Os parametros e os patches da rede TWINLANe serdo Os parametros sdo sincronizados periodicamente do
sincronizados. mecanismo DSP ativo para o mecanismo DSP em espera.

Configuragoes do espelhamento DSP

1 pressioneatecla [MENU] no painel frontal do mecanismo DSP ativo.
2 Pressione as teclas [A]/[V] para mover o cursor para a “Unit ID.”

3  Pressioneatecla [ENTER].
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4 yseasteclas [A]/[V] para selecionar o mecanismo DSP a ser espelhado.

Unit ID
1A

OBSERVACAO

Se a ID da unidade do mecanismo DSP n&o for compativel com espelhamento, as IDs da unidade que podem ser definidas

(1A, 1B etc.) ndo serdo exibidas.

5 Pressioneatecla [ENTER].
6 useasteclas [A]/[V] para selecionar o modo de espelhamento desejado.

Mirror

MODE 1
TL MIRROR

T Pressioneatecla [ENTER].

8 0 mecanismo DSP sera reiniciado.

0 modo de espelhamento é exibido no indicador da “Guia SYSTEM” (p.243).
0 mecanismo DSP ativo pode ser alternado com o botdo de alternancia ativo/em espera ou o botédo pop-up

DSP.
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0 modo de espelhamento é exibido na parte inferior da tela LCD do mecanismo DSP.

1A

TL MIRROR
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Espelhamento de parametro

0 espelhamento de pardmetro sincroniza apenas os parametros entre os dois mecanismos DSP. Quando o
mecanismo DSP falha, os patches da rede de dudio Dante ndo mudam automaticamente, portanto, vocé
precisara fazer configuragdes separadas. Defina com antecedéncia o patch de entrada para a placa Dante
HY144-D, HY144-D-SRC inserida no mecanismo DSP ativo e no mecanismo DSP em espera. Além disso,
certifique-se de que as IDs de controle do mecanismo DSP ativo e do mecanismo DSP em espera ndo se
sobreponham e especifique as mesmas configuragdes With Recall nos dois mecanismos DSP. Execute o
patch de saida da placa Dante (placa HY144-D, HY144-D-SRC, Dante MY16-AUD) inserida no RPio622/222.
Essas configuragdes garantem uma entrada/saida de dudio ininterrupta e o controle do HA em caso de
falhas. Recomendamos configurar um wordclock leader na rede de audio Dante. Como o wordclock é
mantido mesmo quando a alimentac¢do do mecanismo DSP ativo é cortada, o periodo sem som pode ser
diminuido. Observe que o patch Dante da placa Dante HY144-D, HY144-D-SRC inserida no mecanismo DSP
em espera ndo pode ser definido com antecedéncia. Portanto, deve ser alternado manualmente depois da
falha. Além disso, o controle do HA pode ser executado apenas pela placa Dante HY144-D, HY144-D-SRC
inserida no mecanismo DSP. A placa MY e os sinais OMNI IN/OUT inseridos na superficie de controle s&o
trocados automaticamente. No entanto, observe que, se vocé desligar o mecanismo DSP ativo antes da
troca, o dudio serd interrompido.

—_— —
DSP 1A DSP 1B Y1440/
HY144-D/ HY144-D-SRC |
HY144-D-SRC
Rio
ID 001
Rio
ID 002
Dante Dante Rio
MY16-AUD2 MY16-AUD2 ID 003
CS 1 CS2
] o
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Verificando a operacao de espelhamento do DSP

Essa func¢do de verificacdo esta disponivel apenas enquanto dois mecanismos DSP estdo no status de
espelhamento. A fungdo envolve a interrupgao virtual da operagdo do mecanismo DSP. Use essa fungao para
verificar o sistema durante o processo de configuragao.

Um exemplo de verificagdo de espelhamento

Enquanto o DSP A estiver no estado ativo, inicie a operacao de verificagdo de espelhamento no DSP A para
certificar-se de que ocorra tolerancia a falhas (do inglés failover) no DSP B (que esté no estado de espera).
(Failover: um método de protecdo contra falhas do sistema, no qual o equipamento em espera assume
automaticamente quando o sistema principal falha).

Iniciando a operacao de verificagdo do espelhamento

1 pressioneatecla [MENU] no painel frontal do mecanismo DSP ativo.

2 Useasteclas [ A 1/l V] para selecionar “Mirr Chk.”
OBSERVAGAO

Se a Unit ID do mecanismo DSP n&o for compativel com espelhamento, a op¢ao "Mirr Chk" ndo sera exibida.

3 Mantenha pressionada a tecla [ENTER].

Press & Hold
[ENTER] to

Mirr Chk

4 se"DONE" (Concluido) for exibido, vocé podera verificar a operacio de
espelhamento do DSP.
Concluindo a operacdo de verificacdo do espelhamento
Desligue e ligue novamente os dois mecanismos DSP.

Se os dois mecanismos DSP se tornarem o wordclock leader apds a operagdo de espelhamento, vocé devera
cancelar o status do wordclock leader em um deles. Como essa operagao ndo pode ser realizada pelo painel
da superficie de controle, ela deverd ser realizada pelo painel frontal do mecanismo DSP.

OBSERVAGAO

Mesmo se o DSP ativo mudar de DSP A para DSP B, vocé deverd desligar a alimentagdo do DSP A para alterar o status do wordclock
leader. A menos que o mecanismo DSP ativo mude de DSP B para DSP A, o status do wordclock leader ndo sera alterado. Quando vocé
ligar a alimentag3o para os dois mecanismos DSP novamente, o DSP A se tornara ativo. Lembre-se de que os dados editados no DSP B
serdo perdidos, a menos que vocé os salve primeiro.
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Rede e conexbes > Tornar o RPio622/222 um wordclock leader

Tornar o RPio622/222 um wordclock leader

Tornar o RPi0o622/222 um wordclock leader
Vocé pode tornar o mecanismo DSP um follower. Para isso, torne o RPio o leader da rede TWINLANe.
Em resultado disso, depois que o mecanismo DSP ativo (A) congela e alterna para o mecanismo DSP em

espera (B), 0 som ndo sera interrompido, mesmo se o mecanismo DSP (A) for reiniciado. Usar "“Troca
forcada pela conexdo GPI entre DSPs” (p.207)" podera diminuir o tempo de interrup¢do do som quando a
alimentagdo do mecanismo DSP ativo for cortada o maximo possivel.

Pressione a tecla [MENU] no painel frontal do RPio 622/222.

Pressione as teclas [A]/[ V] para mover o cursor para a "Word Clk".

Pressione a tecla [ENTER].

A W NR=

Pressione as teclas [A]/[ V] para selecionar a fonte do relégio.

Word Clk
INTERNAL
96 kHz

INTERNAL 96 kHz, INTERNAL 88,2 kHz, INTERNAL 48 kHz, INTERNAL 44,1 kHz

0 reldgio integrado (frequéncia de amostragem 96 kHz, 88,2 kHz, 48 kHz, 44,1 kHz) é usado
como a fonte do reldgio. O RPio é o leader.

WORD CLOCKIN

0 wordclock fornecido pelo terminal WORD CLOCK IN localizado no painel traseiro é usado
como a fonte do reldgio. O RPio é o leader.

HY Slotl
Configuragéo padréo. O outro dispositivo é o leader, e o RPio é o follower.

5 Pressioneatecla [ENTER].

6 selecione FROM HY SLOT 1 do botdo de selecao do clock leader na tela pop-up
WORD CLOCK na superficie de controle.
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Rede e conexdes > Troca for¢cada pela conexdo GPI entre DSPs

Troca forcada pela conexao GPI entre DSPs

No espelhamento DSP, a interrup¢do do som ocorre quando a alimenta¢do do mecanismo DSP ativo é
cortada. Para diminuir o tempo de interrupgdo o maximo possivel, a conexdo GPI é ativada entre os DSPs e o
mecanismo DSP é trocado de forma for¢ada.

O procedimento para usar GPI IN1 e GPI OUT1 esta descrito abaixo. A fiagdo de GPI e as configuracdes de GPI
que atingem a mesma operacao podem ser trocadas de forma forgada.

OBSERVACAO

Observe que, se ocorrer uma troca forgada no mecanismo DSP em espera quando o mecanismo DSP ativo n&o estiver desligado,
existirdo varios relégios leaders, e o controle seré perdido. Se isso acontecer, desligue um mecanismo DSP para recuperar o controle.

Ao usar GPI IN1 e GPI1 OUT1

1A 1B

pull up %
@

=

Conecte os terminais GPI entre os DSPs que executam o espelhamento TWINLANe.

N

Ligue a alimentacao e coloque-a no estado de espelhamento DSP.

w

Defina o GPI para o DSP ativo e o DSP em espera conforme indicado abaixo.

OBSERVACAO

Se o espelhamento DSP estiver ativado, as configuracdes feitas no mecanismo DSP ativo também serdo refletidas no
mecanismo DSP em espera.

MIDI / GPI [DSP]

MIDI PROGRAM CONTROL
SETUP CHANGE CHANGE

DSP MIRRORING 5 NO ASSIGN =
LATCH — — NUASSILN
ACTIVATE T

1) Defina GPIIN1 e GPI OUT1 como NO ASSIGN.

2) Altere GPIIN1 e GPI OUT1 para Hl ativo.

3) Atribua DSP MIRRORING-- ACTIVATE para GPI IN1.
OBSERVACAO

Devido a conexdo GPI entre os mecanismos DSP e a configuragdo de GPI, quando a alimentagdo do mecanismo DSP ativo é
desligada, o GPI IN 1 do mecanismo DSP em espera torna-se Hl e muda imediatamente para ativo. Depois que isso
acontecer, sincronize manualmente os dados de configuragéo.
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Sobre o Dante

Dante é um protocolo de dudio em rede desenvolvido pela Audinate. Ele foi projetado para fornecer sinais de
audio de varios canais em varias taxas de amostragem e de bits, bem como sinais de controle do dispositivo
por uma rede Giga-bit Ethernet (GbE).

Visite o site da Audinate para obter mais detalhes sobre o Dante.

http://www.audinate.com/

Também ha mais informagdes sobre o Dante divulgadas no site da Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/

Precaucoes para o uso de um switch de rede

N&o use a fun¢do EEE (*) no switch de rede dentro de uma rede Dante. Alguns switches compativeis com a
funcao EEE ajustam automaticamente as configuracdes de consumo de energia ao mesmo tempo. No
entanto, alguns switches podem ndo ajustar essas configuracdes corretamente. Nesse caso, as vezes, a
funcao EEE do switch de rede pode ficar ativa inadvertidamente na rede Dante. Isso pode prejudicar a
apresentacdo de sincronizacdo do reldgio, resultando em interrupgdo de dudio.
Para evitar esse tipo de situagao, siga as precaugdes abaixo:
* Sevocé pretende usar um switch gerenciado, desative a fungdo EEE de todas as portas conectadas na
rede do Dante. Caso ndo possa desativar a fun¢ao EEE no switch, ndo use o switch.
* Sevocé pretende usar um switch ndo gerenciado, ndo use um switch compativel com a fung&o EEE. Vocé
ndo podera desativar a fun¢do EEE nesse switch.
Afuncéo *EEE (Energy Efficient Ethernet) é uma tecnologia projetada para reduzir o consumo de energia
em redes Ethernet durante periodos de pouca ou nenhuma atividade. Também é chamada de "Green
Ethernet" ou um padrdo IEEE802.3az.
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Como conectar-se a uma rede Dante

Ha dois modos de conectar esse modelo de produto a uma rede Dante. Para obter mais informacdes sobre
como conectar e configurar dispositivos Dante, consulte a se¢do “Configuragdes da rede de audio
Dante” (p.293).

OBSERVACAO

Uma conexdo em cadeia é usada para conectar menos dispositivos simples. Se vocé deseja conectar vérios dispositivos, recomenda-
se uma topologia em estrela.

Conexao em cadeia

Em uma conexdo em cadeia, varios dispositivos sdo conectados em sequéncia. A configuracdo de uma rede
em cadeia é simples e ndo requer switches de rede. Se muitos dispositivos forem conectados, o atraso da
transmiss&o entre os dispositivos finais aumentara. Para evitar a interrup¢do de dudio na rede Dante, deve
ser configurada uma laténcia maior. Também, se ocorrer um problema no sistema devido a um cabo
quebrado, a rede sera interrompida nesse ponto, e os sinais ndo poderdo ser transmitidos além desse ponto.

Topologia em estrela

Na topologia em estrela, todos os dispositivos sdo conectados individualmente a um switch de rede central.
Usando um switch de rede com suporte para Ethernet gigabit, é possivel criar uma rede de grande porte que
requer uma ampla largura de banda. Recomendamos um switch de rede que tenha vérias fun¢des para
controlar e monitorar a rede (como uma fungdo de sincronizacéo de relégio para determinados circuitos de
dados, ou QoS (Quality of Service, em inglés) que oferece priorizagdo de trafego de dudio). Com essa
topologia, em geral, deve ser configurada uma rede de redundancia para um ambiente que mantém
comunicagdo de qualidade sem afetar a qualidade do dudio.

Rede de redundancia

Uma rede de redundancia consiste em dois circuitos, um circuito primario e um secundario. Normalmente, o
circuito primario é usado para transmissdo. Se ocorrer um problema nesse circuito primario, como um cabo
quebrado, o circuito secundario assumira automaticamente a transmissdo. Uma topologia em estrela com
uma rede de redundancia permitira que vocé estabeleca um ambiente que seja resiliente contra problemas
narede, contrariamente a rede em cadeia.

OBSERVACAO

o Sevocé estiver usando a placa HY144-D em um sistema mais antigo que o RIVAGE PM10 V1.51, precisard atualizar o firmware do
HY144-D. Os detalhes sobre a atualizagdo do firmware estdo disponiveis no site da Yamaha Pro Audio:

o http://www.yamahaproaudio.com/
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Fungio de espelhamento de DSP na rede de audio Dante

Se 0 mecanismo DSP ativo falhar, o mecanismo DSP de standby assumira todos os patches de E/S para a
rede TWINLANe, entdo o dudio continuard sem interrupcdo. No entanto, os patches da rede de dudio Dante
ndo serdo alternados automaticamente. Assim, é necessario fazer as configuragdes para que eles sejam
alternados. Primeiro, atribua patches de entrada as placas Dante (HY144-D, HY144-D-SRC) instaladas no
mecanismo de DSP ativo e no mecanismo DSP em espera. Além disso, certifique-se de que as IDs de controle
do mecanismo DSP ativo e do mecanismo DSP de standby sejam exclusivas, também especifique a mesma
configuragdo With Recall nos dois mecanismos DSP. Atribua patches de saida da placa Dante (HY144-D,
HY144-D-SRC ou Dante MY16-AUD) instaladas no RPio622/222. Com essas configura¢des, a entrada e a saida
de dudio e os controles HA serdo mantidos ininterruptos mesmo que ocorra failover. Entretanto, vocé nao
pode configurar os patches Dante para a placa Dante (HY144-D, HY144-D-SRC) instalada no mecanismo DSP
de standby com antecedéncia. Portanto, vocé precisa fazer uma predefinicdo do Dante com antecedéncia,
seréd necessario alternar manualmente para essa predefinicdo em caso de failover. Observe que os controles
HA estdo disponiveis somente a partir de uma placa Dante (HY144-D, HY144-D-SRC) inserida no mecanismo
DSP.

HY-256TL

HY144-D/
HY144-D-SRC

RPio M1

Dante Dante
MY16-AUD2 MY16-AUD2

J -
ID#1 ID#2 )

Rio

HY144-D/ HY144-D/ 1D 001
HY144-D-SRC HY144-D-SRC

Rio
ID 002

Rio
ID 003
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Rede e conexdes > Wordclock no RIVAGE série PM

Wordclock no RIVAGE série PM

Em uma rede TWINLANe, somente um mecanismo DSP é o leader de uma rede. Se houver dois ou mais
mecanismos DSP em uma Unica rede, uma unidade serd a leader, e as outras, followers. Para o reldgio leader
em uma rede TWINLANe, vocé pode selecionar o reldgio interno do mecanismo DSP (44,1 kHz, 48 kHz, 88,2
kHz ou 96 kHz) ou 0 wordclock externo que é ligado ao conector WORD CLOCK IN no painel traseiro do
mecanismo DSP leader. Se vocé estiver usando a rede de dudio Dante, também poderd selecionar HY SLOT
como o reldgio leader. Como os racks de E/S sempre usam o wordclock que esta sendo enviado pela rede
TWINLANe, ndo ha necessidade de especificar a fonte do wordclock. (Os racks de E/S na rede TWINLANe
(Principal) também podem ser configurados como o reldgio leader de V5.)

Se IN:I' (INTERNAL) ou WORD CLOCK IN for Se HY SLOT 1 for selecionado
selecionado

0 mecanismo DSP ser4 o relégio leader da rede TWINLANe 0 mecanismo DSP serd o relégio follower da rede TWINLANe

Mecanismo DSP Mecanismo DSP
JOFINT ) WORD CLOCK IN O INT WORD CLOCK IN
(INTERNAL) 1 ; %(INTERNAL)
|—*° RERI.C S v psP
1 integrado N M integrado
CLOCKOUT na i CLOCKIN na CLOCKOUT 3 CLOCKIN na
placaHY | placa HY na placa HY i placa HY
j I ‘
(Reldgio leader da Reldgio follower da
HY1 rede) HY1 e

Fornecimento de reldgio para

Fornecimento de reldgio da
arede TWINLANe

rede TWINLANe

Rede TWINLANe
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Rede e conexdes > Sobre o SRC (Sampling Rate Converter, Conversor da taxa de amostragem)

Sobre o SRC (Sampling Rate Converter, Conversor da

taxa de amostragem)

O SRC esta integrado a todos os canais de entrada e saida (um SRC para cada dois canais) dos conectores
AES/EBU no painel traseiro da superficie de controle e da RY16-AE. Isso permite que os sinais digitais ndo
sincronizados com o RIVAGE série PM estejam na entrada e na saida.

Diagrama do bloco SRC

Diagrama do bloco SRC

AUDIO; =
L CLOCK:——
INPUT DSP ENGINE
INPUT ’ —0
SRC

INPUT*  INTERNAL
o

INT 44.1k

CcLocK o-J1l- T 4k

o0k T 88.2

OUTPUT QUTL g} T o6k

o—
OUTPUT (—KT SRC

O SRC de entrada converte o sinal para o reldgio do sistema do RIVAGE série PM. O SRC de saida converte o
sinal na fonte do reldgio interno ou no mesmo reldgio da entrada do mesmo canal.

* Apenas os canais de entrada correspondentes podem ser selecionados (se OUT1/2, logo IN1/2). Por
exemplo, IN7/8 ndo pode ser usado para OUT1/2.
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Sobre conexao com um computador

Vocé pode conectar um computador com o PM Editor instalado a um mecanismo DSP. Para isso, conecte o
computador ao conector NETWORK [PC] localizado préximo do conector TO CONSOLE. N&o o ligue ao
conector NETWORK localizado acima dos compartimentos da placa HY. Vocé também pode usar o conector
NETWORK na superficie de controle. Porém, nesse caso, observe que o computador ndo conseguira se
comunicar com o mecanismo DSP se a alimentac&o da superficie de controle estiver desligada.

DSP Engine
DSP-R10

Console Network

Control Surface

DSP Engine

Control Surface

Se vocé desejar conectar dois computadores a um mecanismo DSP ou superficie de controle, use um hub de
alternancia para fazer as conexdes.
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Baia > Sobre baias
o
Baia

Uma baia consiste em um grupo de 12 atenuadores localizados na segdo de tela sensivel ao toque e na Segdo
de cada canal. O CS-R10 e 0 CSD-R7 t&m trés baias, e 0 CS-R10-S tem duas baias. E possivel operar as baias
de forma independente. Portanto, vocé pode realizar operagdes de mixagem, como chamar configuracdes
na tela sensivel ao toque ou alternar entre camadas de 12 atenuadores em uma baia, sem afetar as
configuragOes nas outras baias. Observe que, ao contrario das baias L e C, a baia R ndo apresenta uma tela
sensivel ao toque ou codificadores de tela abaixo dela. Se vocé conectar um monitor de tela externo, podera
usa-lo exclusivamente para a baia R. Um monitor externo exibira o contelido de maneira semelhante as
baias L e C, exceto pelo fato de que ele exibird uma camada ou os canais que estdo selecionados na baia R.

Bay L Bay C Secdo do canal selecionado

Bay R
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Baia > Atenuadores e camadas de atenuadores

Atenuadores e camadas de atenuadores

Selecdo de uma camada

Doze atenuadores estdo organizados em camadas, conforme ilustrado abaixo. Vocé pode usar as teclas de
selecdo de camada a direita dos atenuadores para chamar os canais a serem editados. Existem dois tipos de
camadas: camada base e camada personalizada.

POPCPORPOOPC O

6I6)6I6EIEIEIEI6IE1E)
OOO000000

ooo
170777
7)o
74
(2T 775

Camada base

Uma camada base apresenta canais de mixer alinhados na ordem fixa de canais.
Input [1-12], [13-24] ... [277-288]: total de 24 camadas

Mix [1-12], [13-24] ... [61-72]: total de 6 camadas

Matrix [1-12], [13-24] ... [35-36]: total de 3 camadas

Stereo [A/B]: total de uma camada

CUE [A/B], MONITOR [A/B]: total de uma camada

DCA [1-12], [13-24]: total de 2 camadas

Camada personalizada

Uma camada personalizada contém 12 atenuadores aos quais vocé pode atribuir canais. E possivel atribuir
30 camadas (5 bancos x 6 camadas) de atenuadores personalizados para cada baia de maneira
independente.

Para canais de entrada/canais de saida/DCA/canal personalizado, use as teclas LAYER para selecionar uma
camada. A tecla de sele¢do de camada da camada atualmente selecionada se acenderd, e o visor da camada
mostrara os nomes abreviados dos canais correspondentes. Por exemplo, se vocé selecionar LAYER [IN 1-
12], podera usar a tecla [SEL]1 para controlar o canal de entrada 1. Se vocé selecionar LAYER [IN 25-36],
podera usar a mesma tecla [SEL]1 para controlar o canal de entrada 25.

BCS-R10, CS-R10-S, CSD-R7
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Baia > Atenuadores e camadas de atenuadores

©® Teclas INPUT [1-72]/[73-144]
Permitem selecionar uma camada de entrada.

OBSERVAGCAO

Pressione a tecla INPUT [1-72] e a tecla INPUT [73-144] simultaneamente para selecionar a camada do canal INPUT 145-288.
Pressione essas duas teclas simultaneamente novamente para selecionar a camada INPUT 1-144.

©® Teclas OUTPUT [MIX]/[MATRIX]

Permitem selecionar uma camada de saida.

©® Tecla[DCA]
Permite selecionar uma camada DCA.

O Teclas CUSTOM [1]/[2]

Permitem selecionar uma camada personalizada. Geralmente, vocé pode atribuir atenuadores personalizados a dois
bancos (total de 12 camadas) para cada camada personalizada.

Se vocé pressionar as teclas CUSTOM [1] e CUSTOM [2] simultaneamente, esses indicadores de teclas piscardo e as
teclas INPUT [1-72] e [73-144], as teclas OUTPUT [MIX] e [MATRIX] e as teclas [DCA] alternardo a fungdo da selegdo das
camadas base para a sele¢do dos bancos de camada personalizada. Pressione as teclas CUSTOM [1] e CUSTOM [2]
simultaneamente novamente para desativar os indicadores de teclas. A fungdo de tecla serd alternada de volta para
a selecdo das camadas de base.

© Visor de camada

Indica a camada selecionada.
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Baia > Atenuadores e camadas de atenuadores

O Teclas de selecdo de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Permitem selecionar uma camada. Diferentes camadas sdo chamadas para os atenuadores, dependendo da
combinag&o de teclas, como mostra a tabela abaixo: (Consulte a Observagdo referente as teclas INPUT [1-72]/

[73-144]).
INPUT [1-72] / INPUT  |INPUT [73-144] [ INPUT OUTPUT[MATRIX
Tecla | 72]+INPUT [73-144]* |[1-72]+INPUT [73-144]* |OUTPUTIMIXI |, S
(Al Entrada 1-12/145-156*  |Entrada 73-84/217-228  |MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
B] Entrada 13-24/157-168* |Entrada 85-96/229-240*  |MIX 13-24 MATRIX13-24  |DCA13-24
[cl Entrada 25-36/169-180" |Entrada 97-108/241-252* |MIX 25-36 MATRIX25-36 |-
(D] Entrada 37-48/181-192* |Entrada 109-120/253-264* |MIX 37-48 STEREO -
E] Entrada 49-60/193-204* |Entrada 121-132/265-276* |MIX 49-60 CUE/MONITOR |-
[F] Entrada 61-72/205-216* |Entrada 133-144/277-288" |MIX 61-72 - -
CS-R5
~peseceseecsas
] INPUT 2 (]
@ : FLIP :
. lur. o2}
tsssssssssss
1 MATRIX

@—c

(R)

©® Teclas INPUT [1]/[2]

Permitem selecionar uma camada de entrada. Pressione a tecla INPUT [1] para selecionar a camada INPUT de 1 a 72.
Pressione a tecla INPUT [2] para selecionar a camada INPUT de 73 a 144.

Pressione as teclas INPUT [1] e INPUT [2] simultaneamente para selecionar a camada INPUT de 145 a 288. Pressione
essas duas teclas simultaneamente novamente para selecionar a camada INPUT 1-144. Quando a camada INPUT
145-288 é selecionada, esses indicadores de teclas acendem em uma cor diferente daquela quando a camada INPUT
1-144 é selecionada.

Teclas [MIX]/[MATRIX]
Permitem selecionar uma camada de saida.
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Baia > Atenuadores e camadas de atenuadores

© Tecla[DCA]
Permite selecionar um banco DCA.
O Tecla[cusTOM]
Liga ou desliga o modo Custom. Use as teclas INPUT [1], [2], [MIX], [MATRIX] e [DCA] para selecionar um banco
personalizado. Os ndmeros dos bancos (de 1 a 5) sdo identificados de forma adjacente a essas teclas.
© Visores de camadas
Indica 0 nome da camada selecionada por meio das teclas de sele¢do de camada (consulte @) na péagina 18).
® Teclasde selecao de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Permitem selecionar uma camada. Diferentes camadas sdo chamadas para os atenuadores, dependendo da
combinagdo de teclas, como mostra a tabela abaixo: (Consulte a Observagdo referente as teclas INPUT [1]/[2]).
INPUT [1] / INPUT INPUT [1] / INPUT
Tecla [1]+[2]* [1]+[2]* [MIX] [MATRIX] [DCA]
[A] Entrada 1-12/145-156*  |Entrada 73-84/217-228  |MIX 1-12 MATRIX 1-12 DCA1-12
[B] Entrada 13-24/157-168* Entrada 85-96/229-240* MIX 13-24 MATRIX 13-24 DCA13-24
[C] Entrada 25-36/169-180*  |Entrada 97-108/241-252* |MIX 25-36 MATRIX 25-36 -
[D] Entrada 37-48/181-192* Entrada 109-120/253-264* [MIX 37-48 STEREO -
[E] Entrada 49-60/193-204* Entrada 121-132/265-276* | MIX 49-60 CUE/MONITOR -
[F] Entrada 61-72/205-216* |Entrada 133-144/277-288* |MIX 61-72 - -
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Conceitos sobre canais selecionados

O RIVAGE série PM permite selecionar um canal especifico para controle ou para o qual exibir pardmetros de
mixagem.

Tipos de canais selecionados

A superficie de controle CS-R10 permite selecionar canais especificos “independentes”. Esse recurso permite
controlar vérios canais em uma Unica superficie de controle.

Sele¢do de um canal com o uso de hardware

Vocé pode selecionar um canal especifico para a se¢do do canal selecionado (hardware). Também pode usar
teclas [SEL] em cada baia.

Selecionando canais na tela (até trés canais individuais)

Vocé também pode personalizar as ligagdes entre os canais selecionados na tela no compartimento L, CouR
(visor externo) do CS-R10 ou CSD-R7, ou os canais selecionados na tela no compartimento C ou R (visor
externo) do CS-R10-S e os selecionados por meio de teclas de hardware, de acordo com seu estilo
operacional.

Tecla [SEL] de hardware

Secdo do canal selecionado

S IEETra e
exclusivamente JU
2 = s

Uma tecla [SEL] é usada para selecionar o canal correspondente para a se¢do do canal selecionado
(hardware). No entanto, as teclas [SEL] também podem ser vinculadas a canais selecionados na tela para
atribuir canais a um grupo sem audio ou DCA.

Selecdo de canais na tela

Além da se¢do do canal selecionado (hardware), a tela sensivel ao toque em cada baia é Gtil para controlar
os parametros de um canal especifico. Um canal especifico selecionado em cada tela sensivel ao toque é
chamado de um “canal selecionado na tela”.

Vocé pode selecionar um canal na tela de uma das seguintes maneiras:
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Baia > Conceitos sobre canais selecionados
Dm
© Pressione um dos lados (botdes +/-) da indicagio do canal selecionado no canto superior

esquerdo da tela.

Pressione o lado esquerdo (-) da indicacdo do canal selecionado para selecionar o canal anterior. Pressione o lado
direito (+) da area para selecionar o préximo canal.

CH1A

ch *

10.00

® Pressione a area de nome do canal localizada na parte inferior da tela.

Pressione o nome do canal repetidamente para alternar o canal selecionado na tela. Se vocé alternar camadas de
atenuadores na area de medidores, a drea de nome do canal mudard a indicagdo de acordo. Dessa forma, é possivel
acessar qualquer canal na tela.

OBSERVACAO

Se vocé usar a fun¢do [FADER BANK]>[SEL] LINK especificada na janela PREFERENCES, poderd alternar automaticamente para o canal
selecionado em cada banco (um canal mais recentemente selecionado) durante a troca entre bancos de atenuadores (Configuracdes
de preferéncias).
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Baia > Conceitos sobre canais selecionados

Canal selecionado Canal selecionado
natela (L) natela (C)

e
[

Canal selecionado na tela exibido em um monitor externo

0 canal selecionado na tela de um monitor externo também atua como o canal selecionado na tela para a
baia R. Dessa forma, se vocé usar o visor externo e um mouse USB, poderd operar parametros de canal na
baia R da mesma forma que nas baias L e C.

Canal selecionado Canal selecionado Canal selecionado
natela (L) natela (C) natela (R)

Vinculacdo de canais selecionados

Ajanela PREFERENCES permite configurar um vinculo entre os canais/pardmetros selecionados na tela e as
teclas [SEL] (hardware), bem como configurar um vinculo entre as teclas [SEL] de cada baia.
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Baia > Conceitos sobre canais selecionados

Canal selecionado na Canal selecionado na SelegGes dasecdodo  Canal selecionado na
tela (L) tela (C) canal selecionado tela (R)

PREFERENCES

-.r- !g
- -
2

3
3

4
BAY LINK

CUE SEL LINK

; CUE =
Cia) SETTINGS

Para obter mais informacdes sobre os botdes, consulte SURFACE SETTINGS1.
* SCREEN: Vincula com SEL entre as baias na tela

e LINK: Vincula com SEL na tela e as teclas [SEL]

» SEL KEYS: Vincula com as teclas [SEL] entre as baias
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Baia > Bay Link

Uma fung&o Bay Link (Vinculo de baia) permite que vocé selecione e vincule camadas de varias baias na
superficie de controle. Normalmente, cada baia com 12 atenuadores opera de maneira independente. No
entanto, usando essa fung&o, vocé pode vincular e usar varias baias como uma sé baia que apresenta até 36
atenuadores.

Fungdes vinculaveis incluem:

* Selegdo da camada de atenuador

» SENDS ON FADER ligado/desligado

+ Selegdo do destino de emissdo quando a tela OVERVIEW est4 ativa
e SHIFT KEY ativada/desativada

« Alternancia da selecdo dos codificadores de faixas de canal

* Vinculo da HOME KEY

MIX MATRIX

i |

mﬁ

N
&
&
L

Selecdo do destino de
emissao

@
<Q
A
3

IS
8
@
38

2
R

N—
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Baia > Bay Link

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION o
BUS SETUP [Cs] [DsP)

Ccsv
E EXPORT / IMPORT -
CUSTOM FADER ' (NG T by o SAVE [ LOAD

CS-R10 MODE ~
ID:1

2 Pressione o botdo PREFERENCES para acessar a janela pop-up PREFERENCES.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.
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Baia > Bay Link

3  Pressionea guia SURFACE SETTINGS1 para acessar a pagina SURFACE SETTINGS1.

PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS
— SEL LINK
.

BAY LINK

CUE SEL LINK

Para obter mais informacdes sobre os botdes, consulte SURFACE SETTINGS1

BAY LINK : Seleciona as configura¢des de camada para atenuadores ou configuragdes para
baias vinculadas

SENDS ON FADER : Liga/desliga SENDS ON FADER e barramento de destino da emissdo

SEND BLOCK : Selecione os 12 barramentos no destino de envio quando a tela OVERVIEW é
selecionada

SHIFT KEY . Ativa/desativa a tecla [SHIFT]
CH STRIP ENCODERS : Alterna a selecdo de codificadores da faixa de canal
HOME KEY : Salva e chama as configuragdes de tecla [HOME]

4 selecioneum compartimento ou uma funcao que vocé deseja vincular.

Exemplo de configuracdo

All Link... Essa opgdo é adequada para uso simples por um dnico operador. Vocé pode controlar os canais especificados de
onde quer que esteja.
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Baia > Bay Link

PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

BANK
SEL LINK

LC BayLink
Separate
nk

L Separate
BAY LINK

SEND!

HOME KEY

CUE SEL LINK

- =3
BAY SETTINGS

Separate... Essa opc3o é outra configuragdo simples. E possivel selecionar um canal diferente para cada baia. Até trés
canais podem ser visualizados e controlados simultaneamente.

PREFERENCES

A SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

BANK

SEL LINK
LC BayLink

All Link

L Separate
BAY LINK

CUE =
BAY SETTINGS

L Separate... Essa opcdo é adequada para dois operadores. Por exemplo, as operagdes no compartimento (L) ndo
interferirdo nas operagdes no compartimento (C&R).




Baia > Bay Link

PREFERENCES

URFA SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS
L

BANK

SEL LINK
LC BayLink
Separate

3 All Link
SEL KEYS

i
BAY LINK

ON FADER
SEND BLOCK

SHIFT KEY

CUE SEL LINK m

e e CUE =
CUE OPERATION MODE A BAY m SETTINGS

LC BayLink... O compartimento L e o compartimento (C) serdo vinculados entre si, fornecendo um banco de 24
atenuadores.

PREFERENCES

A SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

L

BANK
- SELLINK

b LC BayLi La

2 Separate

All Link
SEL KEYS
L Separate
BAY LINK

SENDS ON FADER
SEND BLOCK

SHIFT KEY

CUE SEL LINK

CUE OPERATION MODE BAY SF_'IErLIIIEGSE

Para obter mais informacdes sobre as configuragdes, consulte a tela SURFACE SETTING1das Configura¢des
de preferéncia.

A camada selecionada serd indicada por uma borda branca destacada na area de medidores. Além disso, a
camada da baia vinculada sera indicada por uma borda branca fina.




Baia > Bay Link

OBSERVACAO

e Alterar a configuracdo de Bay Link apagara a posi¢do do canal selecionado armazenado em cada camada. Quando esses dados de
posicdo forem apagados, o canal selecionado (que foi estava selecionado na ocasido da troca de camadas) se movera para o canal

mais a esquerda no banco de atenuadores. (Observe que isso se aplica somente quando a funcdo FADER BANK SEL LINK esta
ligada.)

e Se o modo Bay Link for alterado enquanto canais DCA estiverem sendo implantados, a operacdo de implantacdo de DCA serda
cancelada.

e Sea configuragdo de Bay Link for alterada para uma baia na qual o botdo SET BY SEL esta ligado, SET BY SEL sera desligado.
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Configuragdo do sistema > Sobre a tela SETUP (configuragao)

Configuracao do sistema

Sobre a tela SETUP (configuracao)

Atela SETUP permite definir varios parametros que se aplicam a todo RIVAGE série PM. Pressione o botdo
SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.
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Configuragao do sistema > Campo SYSTEM SETUP (tela SETUP)

Campo SYSTEM SETUP (tela SETUP)

Esse campo permite definir véarias configuracdes que se aplicam globalmente a superficie de controle.

©) ® ®

YSTEM CONFIG DETAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

WORD CLOCK BUS SETUP

@) ® .

PREFERENCES

SV
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER

DATE / TIME NETWORK

© Botdo pop-up SYSTEM CONFIG
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG, na qual poderd configurar a rede TWINLANe e
instalar os componentes contidos no RIVAGE série PM.

® Botdo pop-up DEVICE SYNC
Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up DEVICE SYNC, na qual é possivel definir a dire¢do da sincronizagdo
de dados.

© Botdo pop-up WORD CLOCK
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up WORD CLOCK, na qual é possivel definir o wordclock.

O Botio pop-up DELAY COMPENSATION

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up DELAY COMPENSATION, na qual é possivel definir configuracdes
para compensar o atraso do sinal.

© Botdo pop-up BUS SETUP

Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up “Pagina BUS SETUP” (p.321), na qual é possivel alternar a
operagdo do barramento, mono/estéreo ou ponto de envio, bem como especificar mix minus e configura¢des de
surround.

O Botio +48V MASTER

Ativa ou desativa a alimentagdo phantom mestra +48V do console. Se esse botdo for desativado, a alimentagéo
phantom n3o sera fornecida, mesmo que o bot3o +48V de um canal de entrada do conector OMNI ou TALKBACK IN
seja ativado.
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Configuragao do sistema > Campo SYSTEM SETUP (tela SETUP)
@ Botio pop-up MIDI/GPI [CS], botdo pop-up MIDI/GPI [DSP]

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up MIDI/GPI (veja a pagina 373), na qual é possivel definir
configuragdes de MIDI e GPI
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Configuragao do sistema > Campo USER SETUP (tela SETUP)

Campo SETUP (tela SETUP

Esse campo permite definir vérias configuracdes relacionadas ao usuério.

©) ® ©)

. i ST wiaie DETA
EM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

®

USER DEFINED
KEYS

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

DATE / TIME NETWORK

©® Botdo pop-up USER SETUP LIBRARY
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up USER SETUP LIBRARY, na qual é possivel armazenar varias
configurac¢des para PREFERENCES ou para os botes giratérios e teclas USER DEFINED.

OBSERVACAO

As configuragdes personalizadas do atenuador ndo serdo armazenadas nessa janela.

© Botdo pop-up PREFERENCES

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up PREFERENCES, na qual é possivel definir varias configuragdes
preferidas.

@® Botdes pop-up CUSTOM FADER

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up CUSTOM FADER (veja a pagina 358). Essa janela permite definir
configuracdes para atenuadores personalizados, nos quais é possivel combinar varios canais a vontade.

@ Botdo pop-up USER DEFINED KNOBS

Pressione esse botéo para acessar a janela pop-up USER DEFINED KNOBS (veja a pagina 360), na qual é possivel
configurar os pardmetros relacionados aos botdes giratérios USER DEFINED e atribuir fungGes aos codificadores de
faixa de canal.

® Botdo pop-up USER DEFINED KEYS

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up USER DEFINED KEYS (veja a pagina 366), na qual é possivel definir
configuragdes para as teclas USER DEFINED.
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Configuragdo do sistema > Campo FILE (tela SETUP)

Campo FILE (tela SETUP)

Esse campo permite salvar e carregar varios dados.

©) ® ©)

. i ST wiaie DETA
EM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

@)

USER DEFINED
KEYS

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

DATE / TIME NETWORK

® Botdo pop-up CSVEXPORT/IMPORT

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up CSV FILE EXPORT/IMPORT, permitindo que vocé exporte ou
importe os dados do RIVAGE Série PM como um arquivo CSV, que pode ser editado off-line em um aplicativo de
planilhas.

@ Botdo pop-up SAVE/LOAD
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SAVE/LOAD, na qual é possivel salvar ou carregar varios conjuntos
de dados do sistema, configurados no RIVAGE série PM.
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Configuracao do sistema > Campo MAINTENANCE (tela SETUP)

Campo MAINTENANCE (tela SETU

Esse campo permite realizar opera¢des de manutengdo para toda a superficie de controle.

©) ® ©)

. i ST wiaie DETA
EM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

@)

USER DEFINED
KEYS

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

DATE / TIME NETWORK

® Botdo pop-up MAINTENANCE

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up MAINTENANCE (veja a pagina 388), na qual é possivel inicializar ou
calibrar o RIVAGE série PM.

@ Botio CONSOLE LOCK (bloqueio do console)

Executa a fungdo Console Lock. Se a senha do console tiver sido definida, pressionando esse botdo abrird a janela
pop-up PASSWORD (veja a pagina 399). Digite a senha correta para executar a fungdo Console Lock. Se a senha do
console ndo tiver sido definida, pressionar esse botdo executara a fun¢do Console Lock imediatamente.

234



Configuragdo do sistema > Campo CONSOLE STATUS (tela SETUP)

Campo CONSOLE STATUS (tela SETUP)

Esse campo exibe vérias informagdes sobre a superficie de controle.

= = @ I@ : =

T CONT NI e DETAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

Pm ® - B

PREFERENCES

Csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK
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Configuracdo do sistema > Campo CONSOLE STATUS (tela SETUP)

® Botio CONSOLE MODE (bloqueio do console)

Quando vocé pressiona um bot&o, é exibida a janela pop-up CONSOLE MODE, na qual é possivel selecionar o
mecanismo DSP e CONSOLE ID. Ao editar a configuragdo, uma caixa de didlogo de confirmacg&o sera exibida. Ao
pressionar o botédo OK, a superficie de controle sera reiniciada.

CONSOLE MODE

DSP
DSP-R10 DSP-RX DSP-RX-EX CSD-R7

CONSOLE ID

ID:1 ID:2

After applying these settings, the console will reboot automatically.

CANCEL 0K

Especifique CONSOLE IDs separados quando usar o sistema no modo de console duplo. As funcdes a seguir s estdo
disponiveis para o console mestre (ID1), mas as outras fun¢des sdo para os dois.

¢ Pressionar uma indicagdo de medidor na area de medidores para chamar a camada de atenuadores no painel.
* Editar uma lista de eventos e eventos de recuperagdo.

Se vocé desejar conectar uma superficie de controle adicional ao CSD-R7, defina o ID do Console para 2 para a
superficie de controle que ird conectar.

No caso do CSD-R7, o ID do MODE do CSD-R7 é fixo em 1. Se for conectar vérias unidades do CSD-R7 ou mecanismos
DSP a rede TWINLANe, defina o INTERNAL DSP ID para 1 - 4.

@® Botdo pop-up DATE/TIME

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up DATE/TIME (veja a pagina 396), na qual é possivel definir a data e a
hora.

® Botdo pop-up NETWORK

Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up NETWORK, na qual é possivel definir as configuragdes de
endereco IP, etc. do StageMix.
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Configuragdo do sistema > Campo PANEL SETTINGS (tela SETUP)

Campo PANEL SETTINGS (tela SETUP)

Esse campo permite definir o brilho e o contraste do LED (consulte "Especificando o brilho das telas
sensiveis ao toque, LEDs, visores de nome de canal e ldmpadas", na pagina 398).

©)

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

MIDI / GP1 M
WORD CLOCK BUS SETUP [cs]

@) ©)

PREFERENCES

CcsvV
USER FINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER

DATE / TIME NETWORK

® Botdes BANKA-D

Selecionam o banco no qual vocé deseja salvar as configuragdes de brilho e contraste. Vocé pode salvar quatro
configuracdes diferentes nos bancos A a D e alterna-las se desejar.

@ Botdo giratorio CONTRAST NAME
Ajusta o contraste do visor do nome do canal.

@ Botio giratério BRIGHTNESS NAME
Ajusta o brilho do visor de nome do canal.
Botdo giratorio BRIGHTNESS CH COLOR
Ajusta o equilibrio de brilho da cor do canal.
Botao giratorio BRIGHTNESS PANEL
Ajusta o brilho dos LEDs do painel.
Botdo giratorio BRIGHTNESS SCREEN
Ajusta o brilho do visor.
Botdo giratorio BRIGHTNESS LAMP
Ajusta o brilho da lampada ligada ao conector LAMP.
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Configuragdo do sistema > SYSTEM CONFIG

SYSTEM CONFIG

Em SYSTEM CONFIG, vocé pode especificar o tipo e o nimero de componentes que formam o RIVAGE Série
PM, bem como os canais de audio que sdo atribuidos a rede TWINLANe. Conforme necessario, vocé também
pode definir os pardmetros internos de cada componente. Também é possivel visualizar e definir o estado
operacional geral de todo o sistema. SYSTEM CONFIG permite definir configuracGes off-line quando vocé
estd operando em um local onde os dispositivos reais ainda ndo estdo conectados. Os componentes serdo
automaticamente reconhecidos depois de serem conectados, e vocé podera controlar os pardmetros desses
dispositivos reais.
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Configuragdo do sistema > Configuragdes do SYSTEM CONFIG Online

Configuracoes do SYSTEM CONFIG Online

0O procedimento para definir configura¢des on-line é descrito abaixo.

“Sincronizacao dos dados de configuragdes entre componentes” (p.240)
Selecdo e configuracio dos componentes
Atribui¢do de canais a rede TWINLANe

“Edicdo dos parametros internos de cada componente” (p.258)

g b W N R

“ConfiguragBes da rede de dudio Dante” (p.293)
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Configuragao do sistema > Sincronizagdo dos dados de configuragées entre componentes

Sincronizacao dos dados de configuracoes entre

componentes

Sobre a necessidade de sincronizagdo

Sobre a necessidade de sincronizagao

Rack de E/S
Superficie de Mecanismo DSP
controle
Dados de mixagem Dados de mixagem Rack de E/S
Ganho de HA

Configuragdes de compensagdo de ganho

Asuperficie de controle e o mecanismo DSP mantém, cada um, os dados de mixagem e os sincronizam
através da rede. Isso significa que, ao conectar uma rede, é necessario especificar se a sincronizagéo é
realizada com base nos dados da superficie de controle ou do mecanismo DSP. A E/S (E/S do CS) do rack de
E/S ou da superficie de controle salva pardmetros como o ganho de HA e a compensag&o de ganho, e vocé,
da mesma forma, deve especificar a unidade cujos dados serdo a base da sincronizagao. (Como o CSD-R7
unifica o console e o DSP, a sincronizagdo ocorre com o rack de E/Se a E/S do CS.)

1 Quando terminar de conectar o sistema, ligue a alimentacao de cada dispositivo
que nio seja dispositivo de saida (como amplificadores).

Quando a superficie de controle detectar que um novo dispositivo (superficie de controle,
mecanismo DSP, rack de E/S, E/S do CS) esta conectado, ela determinara se a sincronizagdo
de dados sera necessdria. Em caso positivo, a janela pop-up DEVICE SYNC serd exibida.

2 Quando uma janela pop-up for exibida, especifique a direcao da sincronizacao dos
dados.

3 Quando vocé pressiona o botdo SYNC para sincronizar os dados, aparece uma tela
de confirmacdo. Pressione o botao OK para executar.

OBSERVACAO

» Sendo houve alteracdo nos dados internos de cada componente desde a sincronizagao anterior, a sincronizagdo ocorrera
automaticamente, portanto, a janela pop-up “Tela DEVICE SYNC” (p.241) ndo serd exibida.

¢ Antes da sincronizagdo, vocé deve especificar o CONSOLE MODE e o CONSOLE ID.
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Configuracdo do sistema > Tela DEVICE SYNC

Tela DEVICE SYNC

2)

DEVICE SYNC

X

w
CLEAR ALL

cs110 VIRTUAL
NOT CONNECTED

DSP-R10
NOT CONNECTED g g - 0 ONNECTED

RPio622
NOT CONNECTED

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botoes de direcdo de sincronizacao

Pressione um desses botdes para especificar a dire¢do da sincronizagdo de dados coletivamente.

Botdo CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar a direcdo da configuragdo de sincronizagdo de dados.
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Configuracdo do sistema > Seleg@o e configuragdo dos componentes

Selecao e configuracao dos componentes

Siga as etapas abaixo para configurar os componentes do sistema RIVAGE série PM selecionando os
mecanismos DSP e definindo configuragdes para o compartimento HY e o compartimento Y.

1 pPressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.
2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG.
Ajanela pop-up SYSTEM ¢ exibida.

3 Certifique-se de que os mecanismos DSP apropriados foram selecionados para a
conexio. (DSP-R10, CSD-R7, DSP-RX, DSP-RX-EX)

4 Montea placa HY. (HY Slot 1-4; HY Slot1-3 for CSD-R7)

As placas de interface TWINLANe (HY256-TL, HY256-TL-SMF) s6 podem ser montadas no
compartimento HY 1 ou 2. (Apenas compartimento HY 1 para CSD-R7)

5 Monte a placa MY, se necessario.

6  Pressione o botdo x para fechar a janela pop-up SYSTEM.

OBSERVAGAO

Para acessar a janela pop-up SYSTEM, pressione a tecla [SYSTEM] no painel.
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Configuragao do sistema > Guia SYSTEM

SYSTEM CONFIG

DOUBLE™ | DOUBLE™
SPEED SPEED

DOUBLE” | | DOUBLE”
SPEED SPEED

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up CONSOLE SELECT
Pressione esse bot&o para abrir a janela pop-up CONSOLE SELECT, na qual é possivel selecionar a superficie de
controle para montar.
® Botdo pop-up CS1, botdo pop-up CS2
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG [CS1] ou SYSTEM CONFIG [CS2], na qual é
possivel definir configuragdes de entrada/saida e configuragdes do compartimento MY para a superficie de controle.
©® Indicador do mecanismo DSP

Esse botdo representa o status do mecanismo DSP que esté conectado.
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Configuragdo do sistema > Guia SYSTEM

O Botdo pop-up DSP
Mostra o status do mecanismo DSP que estd conectado.

No caso de uma configuragdo de espelhamento DSP, essa area exibira um bot&o para alternar o mecanismo DSP
entre ativo/standby e os botdes pop-up DSP das duas unidades. Nesse caso, a janela pop-up SYSTEM CONFIG [DSP]
que é aberta pelo botdo pop-up DSP seré vélida apenas para o mecanismo DSP que é selecionado como a unidade
ativa pelo botdo ativo/em espera. O botdo DETAIL é exibido quando as condi¢des de espelhamento DSP néo
correspondem. Ao pressionar o botdo DETAIL, os itens que ndo corresponderem serdo exibidos em vermelho.




Configuragao do sistema > Guia SYSTEM

(5]

Botao pop-up HY CARD SELECT

Pressione esse bot&o para abrir a janela pop-up HY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa HY para
instalagdo.

Botdo pop-up HY SLOT
Pressione o botdo da placa montada para exibir a janela pop-up HY SLOT correspondente.

Se vocé pressionar o botdo enquanto ele estiver em branco, a janela pop-up HY SELECT CARD seréd aberta para
permitir que vocé selecione uma placa HY a ser montada.

Status dos HY SLOTs

Exibe o status da rede e dos dispositivos conectados a placa montada no compartimento HY.

¢ Placa de rede TWINLANe: Esta segdo indica o status de alimentag&o e o receptor dptico de comunicagdo.
¢ Placa de rede Dante: Esta se¢do indica o status de comunicagdo da rede Dante.

Se ndo houver nenhum problema com a comunicagéo do Dante, o status sera exibido em verde. Se houver um
problema, veja as Mensagens do Dante.

Botao pop-up MY CARD SELECT

Pressione o bot&o para abrir a janela pop-up MY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa Mini-YGDAI
para montar.

Bot6es pop-up MY SLOT (1-2)

Pressione o botdo da placa montada para abrir uma janela, na qual é possivel definir os pardmetros internos da
placa.

Se vocé pressionar o botdo enquanto ele estiver em branco, a janela pop-up MY CARD SELECT serd aberta para
permitir que vocé selecione uma placa Mini-YGDAI para montar.

Botao de selecdo HIGH Fs FORMAT

Quando uma placa Mini-YGDAI esté usando alta amostragem (88,2 kHz, 96 kHz), esses botdes selecionam o modo de
operagdo como DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL ou SINGLE para IN e OUT, respectivamente.

OBSERVACAO
Essa configuragdo serd ignorada se vocé tentar especificar um modo ndo compativel com a placa MY.
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Configuragdo do sistema > Guia HY SLOT

SYSTEM CONFIG

1400 channels used

( remain)

Essa tela contém os itens a seguir.

Botoes pop-up de selecdo do rack de E/S (M1 - M8, S1 - S8)

Esses botdes representam os racks de E/S que estdo conectados ao sistema. Quando vocé pressiona um desses
botdes, uma janela pop-up é exibida, permitindo que vocé selecione um rack de E/S (no CSD-R7, apenas M1 - M8). A
linha na parte superior do botdo mostra o icone do dispositivo e o status da fonte de alimentacdo de POWERA e B
(verde: ligado, vermelho: desligado). O icone do dispositivo indica o status de +48V MASTER (vermelho: ligado (on);
cinza desligado (off)), e também o status do dispositivo (verde: normal; amarelo: anormal; vermelho: erro critico). O
nimero de canais de saida para a rede TWINLANe é mostrado abaixo do bot&o.

Rede TWINLANe

Indica o status da rede TWINLANe (MAIN/SUB) (no CSD-R7, apenas MAIN).

Azul: Conectada, mas os dados de configuragdes ndo estdo sincronizados.

Verde: Conectada, e os dados de configuragdes estdo sincronizados.

Amarelo: A rede TWINLANe ndo estd conectada em anel (um cabo esta desconectado em algum ponto da conexdo
em anel) Isso pode acontecer quando houver um dispositivo na rede TWINLANe cujo nivel de entrada/saida esteja
diminuido.

Vermelho: Quando é detectada uma conex&o desativada de um cabo TWINLANe.

Se conectada IN-IN

Se conectada OUT-OUT

Se os préprios IN-OUT do mecanismo DSP estiverem diretamente conectados
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Botdo pop-up DSP

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG [DSP], na qual é possivel atribuir os canais MIX, os
canais MATRIX e as saidas diretas do mecanismo DSP a rede TWINLANe, além de definir configuragdes para os
compartimentos HY e MY. No caso de um mecanismo DSP que é o wordclock leader de qualquer rede TWINLANe
(Main, Sub ou Console), um indicador é exibido acima desse bot3o.

No caso de uma configuragdo de espelhamento DSP, essa area exibird um botdo para alternar o mecanismo DSP
entre ativo/standby e os botSes pop-up DSP das duas unidades. Nesse caso, a janela pop-up SYSTEM CONFIG [DSP]
que é aberta pelo botdo pop-up DSP sera valida apenas para o mecanismo DSP que é selecionado como a unidade
ativa pelo botdo ativo/em espera.

Indicacdo de canais de TWINLANe

Indica o nimero total de canais atualmente usados pela rede TWINLANe e o nimero de canais restantes. No maximo,
400 canais podem ser atribuidos na rede TWINLANe. Ndo é possivel atribuir mais de 400 canais.

0 ndmero total de "x/400 channels used" na linha superior mostra o niimero de canais atribuidos pelo mecanismo
DSP exibido e pelo rack de E/S conectados ao mecanismo DSP. O niimero de canais restantes é mostrado na area "(x
remain)" na linha inferior. Indica quantos canais faltam para serem atribuidos na rede TL. Esse nimero inclui canais
atribuidos de outros mecanismos DSP, portanto, é exibido apenas quando online.

No caso do rack de E/S ou do mecanismo DSP que é o wordclock leader na TWINLANe (Principal)/(Sub)/Rede
do Console, um indicador aparecera nesse botdo.

mWordclock leader da rede TWINLANe (Principal)

Wordclock leader da Rede do Console
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Atribuicao dos canais (que serao usados pelos racks de

E/S) para a rede TWINLANe

0 procedimento a seguir explica como atribuir os canais usados pelos racks de E/S a rede TWINLANe.

Somente os sinais de entrada por meio do RY16-ML-SILK, RY16-AE ou placa MY devem ser atribuidos aos
canais. Vocé ndo precisa atribuir saida dos sinais da rede TWINLANe.

No maximo 400 canais podem ser atribuidos na rede TWINLANe. Uma placa de rede TWINLANe possui 256
entradas/256 saidas.

Paraumrack deE/S

OBSERVACAO

Alargura de banda de um rack de E/S pode ser atribuida a rede TWINLANe somente para o mecanismo DSP que é o wordclock leader
do sistema.

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

2 Pressione o botido SYSTEM CONFIG.
A “Guia SYSTEM” (p.243) sera exibida.

3  Pressionea guia no HY SLOT1 ou HY SLOT2 no qual foi inserida a placa de rede
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF). (O CSD-R7 so apresenta HY-SLOT1.)
Ajanela pop-up HY SLOT sera exibida. A rede principal (M1-M8) e a sub-rede (S1-S8) consistem
nas placas de rede TWINLANe inseridas em HY SLOT1 e HY SLOT2 (ndo no CSD-R7)
respectivamente.

4  pressione os botdes pop-up de selecio do rack de E/S
Ajanela pop-up de configuragdes do rack de E/S serd exibida.

5 Pressione o botio de atribuicao TWINLANe do compartimento para o qual vocé
deseja definir configuragdes e atribua os canais a rede TWINLANe.

0 nlimero de canais selecionados atribuidos é mostrado no botdo. Para um compartimento
HY, serd exibida uma janela na qual é possivel definir configuragdes em unidades de 16 canais.

Se vocé pressionar um botdo de atribuicdo TWINLANe ja atribuido, uma marca "x" (E8:|) sera
exibida, indicando iue a atribuicdo foi cancelada. Se vocé pressionar um botdo de atribuicdo

TWINLANe ( ) que ndo esta atribuido, uma marca de sele¢do (-) serd exibida,
indicando a atribuicao.

6 Pressione o botdo APPLY para aplicar as configura¢des de canais a rede TWINLANe.
7 Quando terminar de fazer as atribuicdes, pressione o botdo x para fechar a janela
pop-up de configuracoes do rack de E/S.

Se houver canais atribuidos, e vocé pressionar o botdo x sem pressionar o botdo APPLY, a
seguinte tela de confirmac&o serd exibida. Se vocé pressionar OK, retornara a janela pop-up
do compartimento HY sem aplicar as atribui¢des. Se vocé pressionar CANCEL, retornara a
janela pop-up de configuragdes do rack de E/S.
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BLANK BLANK

DOUBLE”
SPEED

DOUBLE" = DOUBLE™
SPEED SPEED

HY128-
MD

o WITH WITH WITH WITH WITH WITH
. RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL RECALL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes pop-up de selecio do rack de E/S

Esses botdes representam os racks de E/S que estdo conectados ao sistema. Pressione um desses botdes para
acessar uma janela pop-up na qual é possivel selecionar um rack de E/S. A linha na parte superior do botdo mostra o
status da fonte de alimentagdo de POWER A e B (verde: ligado, vermelho: desligado). O icone do dispositivo indica o
status de +48V MASTER (vermelho: ligado (on); cinza desligado (off)), e também o status do dispositivo (verde:
normal; amarelo: anormal; vermelho: erro critico).

© Visor do status de alimentacio da recepgio optica
Esta se¢do indica o status de alimentac@o e as leituras do receptor dptico de comunicagéo na rede TWINLANe.
Verde: Normal
Amarelo: Alimentagdo baixa da recepgdo ptica
Vermelho "LOW': Sem recepg¢do
Também indica o tipo de placa HY (MMF: HY256-TL; SMF: HY256-TL-SMF) e o comprimento total dos cabos.

© Botdes pop-up RY SLOT (1-6)

Quando vocé pressiona um bot&o, é exibida a janela pop-up RY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma
placa RY.

O Botdes pop-up MY SLOT (1-2)
Pressione um botdo para abrir a janela pop-up MY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa Mini-YGDAI.

© Botdo pop-up HY SLOT (2)

Pressione esse bot&o para abrir a janela pop-up HY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa HY.
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(6]

Botdo de sele¢do HIGH Fs FORMAT
Quando uma placa Mini-YGDAI esté usando alta amostragem (88,2 kHz, 96 kHz), esses botdes selecionam o modo de
operagdo como DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL ou SINGLE para IN e OUT, respectivamente.

OBSERVACAO

Essa configuragdo serd ignorada se vocé tentar especificar um modo ndo compativel com a placa MY.

Botao WITH RECALL

Ative esse botdo para aplicar os dados da cena ao dispositivo HA e aos patches de saida quando uma cena for
chamada. Se vocé ndo quiser chamar a configuragdo de ganho de HA, desative esse botéo. (Por exemplo, se 0
console do monitor estiver controlando o HA, desative esse botdo no FoH.)

Botodes pop-up de configuragdes de parametros
Pressione um botdo para abrir uma janela pop-up na qual é possivel definir os pardmetros de cada placa.

Botoes de atribuicdo de TWINLANe

Quando vocé pressiona um bot&o, o nimero de canais usados pelo compartimento selecionado sera atribuido a rede
TWINLANEe (ou a atribuigdo sera cancelada). Para um compartimento HY, sera exibida uma janela na qual é possivel
definir configuragdes em unidades de 16 canais.

OBSERVACAO

A atribuigdo a rede TWINLANe deve ser feita ao sinal de entrada (sinal de saida para a rede TWINLANe). N&o é necessario
atribui-lo ao compartimento RY no qual o RY16-DA esté inserido ou ao compartimento no qual a placa MY somente de saida
estd inserida.

16
Para atribuir, pressione o botdo uma vez e defina o valor para . Para ndo atribuir, pressione o botdo
mais uma vez e defina o valor para . Para deixar a atribui¢do para outro mecanismo DSP, deixe o valor
PULL
padrdo comol
Indicador ASSIGNED

Indica o status da atribui¢do a rede TWINLANe.

E exibido em verde quando atribuido e em vermelho quando apenas uma parte da rede é atribuida devido a
indisponibilidade de recursos. Também mostra o nimero de canais configurados e o nimero de canais atribuidos.
Botdo REVERT ALL

Se vocé pressionar esse botdo, todas as alteragdes feitas em atribuicdes de canal até o momento serdo canceladas,
revertendo para o estado anterior a essas alteragdes.

Botdo APPLY

Se vocé pressionar esse botdo, as altera¢des em atribuicdes de canal feitas seréo aplicadas a rede TWINLANe.

Numero de canais TWINLANe
Indica o nimero total de canais atualmente usados pela rede TWINLANe.

Botao de alternancia ROUTING MODE

Pressione esse botdo para abrir uma janela pop-up, na qual vocé pode alternar o modo de roteamento do
compartimento 2 HY.

Janela pop-up de chave ROUTING MODE
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ROUTING MODE

2
PATCHABLE OUTPUTS)

OUTPUT SIGNALS CAN BE
PATCHED TO WYZ

CANCEL

Esta janela permite alternar o modo de roteamento do compartimento 2 HY.
MODE 1: Todos os sinais de entrada dos compartimentos RY e MY s3o divididos para a saida HY SLOT 2.

MODE 2: Vocé pode interligar sinais de saida da mixagem para a saida HY SLOT 2 por meio da rede
TWINLANe, da mesma maneira como faz com os compartimentos RY e MY.
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Atribua os canais que serao usados pelos mecanismos

DSP para arede TWINLANe

0 procedimento a seguir explica como atribuir os canais usados pelos mecanismos DSP a rede TWINLANe.

No maximo 400 canais podem ser atribuidos na rede TWINLANe. Uma placa de rede TWINLANe possui 256
entradas/256 saidas.

Para um mecanismo DSP

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG.
A “Guia SYSTEM” (p.243) sera exibida.

3  Pressionea guia no HY SLOT1 ou HY SLOT2 no qual foi inserida a placa de rede
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF). (O CSD-R7 so apresenta HY-SLOT1.)

Ajanela pop-up HY SLOT sera exibida. A rede principal (M1-M8) e a sub-rede (S1-S8) consistem
nas placas de rede TWINLANe inseridas em HY SLOT1 e HY SLOT2 (ndo no CSD-R7)
respectivamente.

4  pressione o botio pop-up DSP.

Ajanela pop-up “Janela pop-up DSP” (p.253) é exibida.
5 Pressione o botio pop-up de atribuicdo do canal desejado.

Ajanela pop-up “Janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION” (p.255) é exibida.
6 selecione os canais que vocé deseja usar na rede TWINLANe.

Quando terminar de fazer as sele¢Ges, pressione o botdo CLOSE para fechar a janela.
T  Pressione o botio APPLY para aplicar as configura¢des de canais a rede TWINLANe.

8 Quando vocé terminar de fazer as atribuicdes, pressione o botao x para fechar a
janela pop-up DSP.

Se houver canais atribuidos, e vocé pressionar o botdo x sem pressionar o botdo APPLY, a
seguinte tela de confirmacdo aparecera. Se vocé pressionar OK, retornara a janela pop-up do
compartimento HY sem aplicar as atribui¢Ges. Se vocé pressionar CANCEL, retornara a janela
pop-up DSP.
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Janela pop-up DSP

HYSLOT1

OPT.POWER
(Lo limit: 11uW)

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Indicador do mecanismo DSP

Esse bot&o representa o mecanismo DSP que esta conectado ao sistema. A linha na parte superior do botdo mostra o
status da fonte de alimentacdo de POWER A e B (verde: ligado, vermelho: desligado). O icone do dispositivo indica o
status do dispositivo (verde: normal; amarelo: anormal; vermelho: erro critico).

© Botdes de selegio HY SLOT

Esses botdes permitem selecionar o HY SLOT (rede TWINLANe) ao qual vocé atribuira canais. (Vocé sé pode
selecionar HY SLOT1 para o CSD-R7). O valor e o status de alimentacdo da recepgdo 6ptica na rede TWINLANe
também sdo mostrados aqui.

HY SLOT1 destina-se a rede principal e HY SLOT2 destina-se a sub-rede.

Verde: Normal

Amarelo: A alimentacéo da recepgdo Gtica estd ficando baixa.

Vermelho "LOW": A alimentagdo da recep¢do dptica estd baixa demais para se comunicar.

Também indica o tipo de placa HY (MMF: HY256-TL; SMF: HY256-TL-SMF) e o comprimento total dos cabos.

© Botdes de chave do visor para a area do botio pop-up de atribuicdo do canal
Esses botdes permitem selecionar os canais que serdo atribuidos ao TWINLANe: ou barramento de saida/saida direta

ou saida de inser¢do.

® Botdes pop-up de atribuigio do canal

Quando vocé pressiona um bot&o, é exibida uma janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION, na qual é possivel
atribuir a saida direta para a rede TWINLANe.

0 ndmero de canais varia de acordo com a configuragdo do sistema. (Consulte a pagina xx).

© Atribuicdo do canal SLOT OUT
Essa drea indica o nimero de canais de saida atualmente usados pela rede TWINLANe.
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(6]

(7]

Atribuicdo do canal SLOT IN
Essa drea indica o nimero de canais de entrada atualmente usados pela rede TWINLANe.

Secao de recursos do TWINLANe

Indica o nimero total de canais atualmente usados pela rede TWINLANe.

- Contador de recursos do SLOT OUT: O nimero maximo de canais é de 256.

- Contador de recursos do SLOT IN: O nlimero maximo de canais é de 256.

- Contador de recursos da rede TWINLANNe: O nimero maximo de canais é de 400.

Né&o é possivel atribuir mais do que o nimero maximo de canais.

Botdo REVERT ALL

Se vocé pressionar esse botdo, todas as alteracdes feitas em atribuic8es de canal até o momento serdo canceladas,
revertendo para o estado anterior a essas alteracdes.

Botao APPLY

Se vocé pressionar esse botdo, as alteragdes em atribui¢ces de canal feitas serdo aplicadas a rede TWINLANe.

254



Configuragdo do sistema > Janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION

Janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION

TWINLANe CONFIGURATION [HY1]

DIRECT OUT IRECT OU DIRECT OUT DIRECT OU
MON / CUE | TB 172 144 16 2 8

MX 33
MX33

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Guias
Alternam entre MIX OUT, ST/MT/MON/CUE/TB, DIRECT OUT 1-72 e DIRECT OUT 73-144.

©® Botdes de selegio de canal
Selecione o canal a ser editado. O bot&o de selegdo serd alterado da seguinte forma.

11?;18 N&o atribuido no momento a rede TWINLANe

Atribuido no momento a rede TWINLANe

- Atualmente atribuido a rede TWINLANe e selecionado para cancelamento

Atualmente n&o atribuido a rede TWINLANe e selecionado para atribuigdo

© BotioALL OFF

Pressione esse bot&o para cancelar todos os canais atribuidos a rede TWINLANe coletivamente.

O BotioALLON

Pressione esse bot&o para selecionar e atribuir todos os canais que ndo foram atribuidos a rede TWINLANe
coletivamente.
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© Botdio REVERT

Pressione esse botdo para reverter as sele¢des de cancelamento e as atribui¢des para seus status originais
coletivamente.
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nela pop-up TEM CONFIG [CS1]

SYSTEM CONFIG [CS]

DOUBLE"  DOUBLE"
SPEED SPEED

DOUBLE™ ~ DOUBLE™
SPEED SPEED

mrm
I S N, U S, - - -

e I BL IR leml

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes pop-up de configuragdes de parametros
Pressione um botdo para abrir uma janela pop-up na qual é possivel definir os pardmetros de cada placa.

® Botdes pop-up MY SLOT (1-2)

Pressione um botdo para abrir a janela pop-up MY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa Mini-YGDAI.

© Botdo de selegio HIGH Fs FORMAT

Quando uma placa Mini-YGDAI estd usando alta amostragem (88,2 kHz, 96 kHz), esses bot&es selecionam o modo de
operagao como DOUBLE SPEED, DOUBLE CHANNEL ou SINGLE para IN e OUT, respectivamente.

OBSERVAGAO
Essa configuracdo serd ignorada se vocé tentar especificar um modo ndo compativel com a placa MY. As E/Ss para a superficie
de controle sdo atribuidas como parte do mecanismo DSP no RIVAGE série PM. Portanto, vocé ndo precisa atribuir canais a
rede TWINLANe.

® Botdo pop-up de selecio da superficie de controle

Mostra as superficies de controle que estdo conectadas ao sistema. Pressione esse botdo para exibir uma janela pop-
up na qual é possivel selecionar uma superficie de controle.
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Edicao dos parametros internos de cada componente

Vocé pode editar os parametros internos de cada componente
1 Pressione um botdo pop-up de configuragoes de parametros para acessar a janela

pop-up de configuracdes de parametros de cada componente.

2 Editeos parametros conforme necessario.
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Edicao dos parametros internos do RY16-ML-SILK

M1 RY SLOT1 RY16-ML-SILK

INPUT 1.8 INPUT 916

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

@ Botdo +48V
Liga e desliga a alimentagdo phantom (+48 V).

© Botdo giratério A.GAIN (ganho analdgico)

Indica a configuragdo de ganho analdgico do HA. Use o codificador de tela para ajustar o valor. Se a compensagéo de
ganho estiver ligada, um indicador mostrara a posi¢do de ganho analégico na ocasido em que a compensagéo de
ganho foi ligada.

O Medidor (Pré-GC)

Esse medidor indica o nivel dos sinais depois que eles passam pelo ganho analdgico (antes de GC).

© Medidor (entrada de canal)
Esse medidor indica o nivel apds a passagem pelo GC (antes de D.GAIN).

©® Botdo GC (GAIN COMPENSATION)
Liga ou desliga a compensacdo de ganho do canal.

@ Botdo PHASE

Inverte a fase do sinal de entrada.

OBSERVACAO
Um parametro dentro do rack de E/S. Ele é diferente do pardmetro ® dentro do mddulo de canal da superficie de controle.
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(9]

Botdo SILK ON
Ativa ou desativa o Silk.

Botao de sele¢do RED/BLUE
Alternam entre BLUE (azul) e RED (vermelho): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia efervescente.

Botao giratorio SILK [TEXTURE]
Ajusta o parametro TEXTURE de Silk.

Botdo HPF
Liga ou desliga o filtro passa-altas para cada porta.
OBSERVACAO

Um parametro dentro do rack de E/S. Ele é diferente do HPF dentro do médulo de canal da superficie de controle.

Botdo giratorio FREQUENCY

Define a frequéncia de corte do HPF.

Botdo M/S
Ativa ou desativa o decodificador M/S para cada par de canais.

Botdo giratdrio S-GAIN
Ajusta o ganho lateral de M/S.

Guias
Alternam a exibigdo em unidades de oito canais.
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Edicao dos parametros internos para OMNI OUT do RY16-
DA e da superficie de controle

M1 RY SLOT2 RY16-DA

OUTPUT 9-16

MX 4 MX MX 6

MX 4 MX5 MX 6

P ¢

0.00 0.00
ms ms

o M W 1 I W I

AR A0 A% 20 20 2R AR

Essa tela contém os itens a seguir.

© Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

©® Botdo DELAY
Ativa ou desativa o atraso de saida.

© Botdo giratério de tempo de atraso

Define o tempo de atraso da porta de saida. Se vocé pressionar esse botdo giratério quando ele estiver selecionado, a
janela pop-up DELAY TIME serd exibida. O valor do tempo de atraso é mostrado acima do bot&o giratério em
unidades de milissegundos e abaixo do bot&o giratdrio nas unidades selecionadas na janela pop-up DELAY SCALE.

OBSERVACAO

Se a escala for definida em milissegundos, o valor do tempo acima do bot&o giratério ndo serd mostrado.

O Botdo PHASE
Alterna a fase do sinal de saida.

© Botio giratdrio GAIN

Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Use o codificador de tela para ajustar o valor. Ajuste a configuragdo em
unidades de 1,0 dB movendo o botdo giratério ou ajuste a configuragdo em unidades de 0,1dB movendo o botéo
giratdrio enquanto o pressiona. O valor atual é mostrado logo abaixo do bot&o giratério.

O Medidor de nivel
Indica o nivel de saida do sinal apés o ajuste de nivel.
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@ Guias
Alternam a exibigdo em unidades de oito canais.
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Edicao dos parametros internos para INPUT 1-8/INPUT
9-16 do RY16-AE e AES/EBU INPUT 1-8 no painel traseiro

da superficie de controle

M1 RYSLOT1 RY16-AE

& UNLOCKED m UNLOCKED m UNLOCKED m UNLOCKED

";L' el ol Sl e R iR

STEREO s STEREQ

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

Medidor de nivel
Mostra o nivel de entrada.

Botao SRC

Ativa/desativa o conversor de taxa de amostragem para cada par de canais.

Indicador de status do relogio
Indica o status do sinal de entrada.

Botao PHASE
Inverte a fase do sinal de entrada.
OBSERVACAO

Um parametro dentro do rack de E/S. Ele é diferente do parametro ® dentro do médulo de canal da superficie de controle.

Botdo M/S
Ativa ou desativa o decodificador M/S para cada par de canais.

Botdo giratorio S-GAIN
Ajusta o ganho lateral de M/S.
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© Guias
Alternam a exibigdo em unidades de oito canais.
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Edicao dos parametros internos para OUTPUT 1-8/
OUTPUT 9-16 do RY16-AE e AES/EBU OUTPUT 1-8 no

painel traseiro da superficie de controle

AESIEBU

MX6 ax 7

X1 MX 3 MX 5 MX & MX7 MX 8

DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY DELAY

Essa tela contém os itens a seguir.

© Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

© Botdo DELAY
Ativa ou desativa o atraso de saida.

© Botdo giratério de tempo de atraso

Define o tempo de atraso da porta de saida. Se vocé pressionar esse botdo giratério quando ele estiver selecionado, a
janela pop-up DELAY TIME sera exibida. O valor do tempo de atraso é mostrado acima do bot&o giratério em
unidades de milissegundos e abaixo do bot&o giratdrio nas unidades selecionadas na janela pop-up DELAY SCALE.

OBSERVACAO

Se a escala for definida em milissegundos, o valor do tempo acima do bot&o giratério ndo serd mostrado.

O Botdo PHASE
Alterna a fase do sinal de saida.

© Botdo SRC

Ativa/desativa o conversor de taxa de amostragem para cada par de canais.

O Menu de selegio da taxa de amostragem

Seleciona a taxa de amostragem de saida quando um SRC esta ligado. Escolha entre SAME AS INPUT (igual ao
wordclock inserido), 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2kHz ou 96 kHz.
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(7]

Botao giratdrio GAIN

Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Use o codificador de tela para ajustar o valor. Ajuste a configuragdo em
unidades de 1,0 dB movendo o botdo giratério ou ajuste a configuragdo em unidades de 0,1dB movendo o botéo
giratdrio enquanto o pressiona. O valor atual é mostrado logo abaixo do bot&o giratério.

Medidor de nivel
Indica o nivel de saida do sinal apéds o ajuste de nivel.

Guias
Alternam a exibi¢do em unidades de oito canais.
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Edicao dos parametros os do MY CARD INPUT

CS1 MY SLOT1 MY8-AE9%6

ch3

£ -2 g oo waccres || [ oo

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

® Medidor de nivel
Mostra o nivel de entrada.

© Botdo SRC
Ativa/desativa o conversor de taxa de amostragem para cada par de canais.
OBSERVACAO

Essa configuragdo sera ignorada se vocé tentar especifica-la para uma placa MY sem suporte para RC.

@ Visor de status do reldgio
Indica o status do sinal de entrada.

© Botdo PHASE
Inverte a fase do sinal de entrada.
OBSERVACAO

Este é um parametro SLOT interno. Ele é diferente do pardmetro ® dentro do médulo de canal da superficie de controle.

O Guias
Alternam a exibicdo em unidades de oito canais.
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CS1 MY SLOT1 MY8-AE96

MX 6 Mx 7 MX 8

MX 4 MX 5 MX & MX 7 MX 8

@D 00 6

0.00
ms

0 0.00
ms ms ms

89 1O OO OO e

0.0 0.0 0.0

Essa tela contém os itens a seguir.

© Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

® Botdo DELAY

Ativa ou desativa o atraso de saida.

© Botdo giratério de tempo de atraso

Define o tempo de atraso da porta de saida. Se vocé pressionar esse bot&o giratério quando ele estiver selecionado, a
janela pop-up DELAY TIME sera exibida. O valor do tempo de atraso é mostrado acima do bot&o giratério em
unidades de milissegundos e abaixo do botdo giratdrio nas unidades selecionadas na janela pop-up DELAY SCALE.

OBSERVACAO
Se a escala for definida em milissegundos, o valor do tempo acima do bot&o giratério ndo serd mostrado.

O Botdo PHASE
Alterna a fase do sinal emitido.

© Botido giratério GAIN

Ajusta o ganho de saida da porta de saida. Use o codificador de tela para ajustar o valor. Ajuste a configuragdo em
unidades de 1,0 dB movendo o botdo giratério ou ajuste a configuragdo em unidades de 0,1dB movendo o botéo
giratério enquanto o pressiona. O valor atual é mostrado logo abaixo do bot&o giratério.

©® Medidor de nivel

Indica o nivel de saida do sinal apds o ajuste de nivel.

© Guias
Alternam a exibi¢do em unidades de oito canais.
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Edicao dos parametros internos para OMNI IN da
superficie de controle

OMNI IN

H2B+ CH11B+

Essa tela contém os itens a seguir.

© Indicagdo de patch
Indica o canal com patch.

® Botdo +48V

Liga e desliga a alimentagdo phantom (+48 V).

© Botido giratério A.GAIN (ganho analégico)

Indica a configuragdo de ganho analdgico do HA. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

O Meters

Esse medidor indica o nivel dos sinais depois que eles passam pelo ganho analdgico.

© Botdo SILKON
Ativa ou desativa o Silk.

O Botdo de selegio RED/BLUE
Alternam entre BLUE (azul) e RED (vermelho): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia efervescente.

@ Botido giratério SILK [TEXTURE]
Ajusta o pardmetro TEXTURE de Silk.
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O Botdo HPF
Liga ou desliga o filtro passa-altas para cada porta.

OBSERVAGAO

Um pardmetro dentro do rack de E/S. Ele é diferente do HPF dentro do médulo de canal da superficie de controle.

© Botdo giratério FREQUENCY
Define a frequéncia de corte do HPF.

©® BotioM/s

Ativa ou desativa o decodificador M/S para cada par de canais.

@ Botao giratério S-GAIN
Ajusta o ganho lateral de M/S.

OBSERVACAO
Os conectores OMNI IN do CS-R5 ou do CS-R3 ndo s&o compativeis com a fungdo SILK. (@. O. @)
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guracoes da placa HY128-MD

SYSTEM CONFIG

@ oot 1 i
@ Fr1
©)

0. | Oy @@

SAME AS SAME AS d SAME
INPUT INPUT INPUT INPUT

Esta ilustragdo mostra a tela exibida quando a placa HY128-MD é montada em HY SLOT3. Essa tela contém os
itens a seguir.
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© REDUNDANCY MODE
Selecione um dos dois modos de pares redundantes a seguir:
* MODE1
Uma combinagdo de uma conexdo Gptica e uma conexdo coaxial é usada para manter a redundancia.

* MODE 2

Duas conexdes Opticas ou duas conexdes coaxiais sdo usadas para manter a redundancia.

® INPUT PRIORITY

Especifica qual sinal de entrada de duas linhas redundantes terd prioridade.
*PRI1

Com o MODE 1, os sinais OPTICAL 1 e OPTICAL 2 terdo prioridade.

Com o MODE 2, os sinais OPTICAL 1 e COAXIAL 1 terdo prioridade.

*PRI2

Com o MODE 1, os sinais COAXIAL 1 e COAXIAL 2 terdo prioridade.

Com o MODE 2, os sinais OPTICAL 2 e COAXIAL 2 terdo prioridade.

© Botdo SPLIT

Especifica se os sinais de entrada serdo divididos e roteados para os conectores de saida. O destino sdo os
conectores de saida do mesmo tipo.

*ON

Os sinais de entrada serdo divididos e roteados para os conectores de saida.
* OFF

Os sinal de entrada da placa montada serdo emitidos sem serem divididos.

® Botdo INPUT SRC
Selecione para ativar ou desativar o SRC para sinal de entrada MADI.

272



Configuragdo do sistema > Configuragdes da placa HY128-MD

(5]

Botdo SRC CLOCK

Seleciona o relégio do sinal de entrada enquanto o SRC esta ligado.

+« MADI IN

O relégio MADI IN é considerado o relégio de entrada do SRC.
«WCLKIN

O relégio WCLK IN FOR SRC é considerado o reldgio de entrada do SRC.

Indicadores Fs
Exibir se o sinal de entrada é 48kHz ou 44,1 kHz. Os indicadores ficardo desligados se ndo existir entrada MADI valida.

Botdes RATE

Especificar se o sinal de entrada MADI sera processado como um sinal 1Fs, 2Fs ou 4Fs.
*1Fs

44,1 kHz/48 kHz, Maximo de 64 canais

*2Fs

88,2 kHz/96 kHz, Maximo de 32 canais

*4Fs

176,4 kHz/192 kHz, Maximo de 16 canais

Indicadores FRAME
Exibir o formato FRAME do sinal de entrada. Os indicadores ficardo desligados se néo existir entrada MADI vélida.

Indicadores CHANNEL FORMAT
Exibir o formato de canal do sinal de entrada. Os indicadores ficardo desligados se néo existir entrada MADI vélida.

Botdo OUTPUT SRC
Selecione para ativar ou desativar o SRC para sinal de saida MADI.

Botdo SRC CLOCK

Seleciona o relégio do sinal de saida enquanto o SRC esta ligado.

* MADIIN

O sinal de saida segue a entrada do relégio no conector MADI IN correspondente.
«WCLKIN

O sinal de saida segue a entrada do relégio no conector WCLK IN FOR SRC.

Botdes OUTPUT FRAME
Selecione o formato FRAME do sinal de saida.
+ SAME AS INPUT

0 mesmo formato FRAME do sinal MADI IN serd usado para o sinal de saida. O sinal serd a saida no formato 48k
FRAME se n3o existir entrada MADI valida.

* 96k
Saida no formato 96k FRAME
« 48k
Saida no formato 48k FRAME
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® Botdes OUTPUT CHANNEL FORMAT
Selecione o formato de canal do sinal de saida.
+ SAME AS INPUT
0 mesmo nimero de canais que a saida do MADI IN. O sinal serd a saida de 64 canais, se ndo existir entrada MADI
valida.
«64
Saida de 64 canais
56
Saida de 56 canais

Il Sobre as chaves de SOFTWARE CONTROL na placa HY128-MD

Quando a chave 1 esta ATIVADA (padrdo), vocé pode visualizar e editar as configuragdes na superficie de
controle. Quando a chave 1 estd DESATIVADA, os parametros serdo fixados pelas configuragdo da chave DIP
na placa. Para obter mais informacdes, consulte o "Manual do Proprietario da HY128-MD". A tela estd cinza, e
vocé ndo conseguira editar as configuragdes na superficie de controle.
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Configura¢oes do SYSTEM CONFIG Off-line

Vocé pode definir configura¢des do sistema usando a superficie de controle independentemente, sem
conectar um mecanismo DSP ou o rack de E/S. O procedimento para configuragdes off-line é descrito abaixo.

“Montar um rack de E/S (off-line)” (p.276)
“Especificagdo do tipo e do nimero de placas (Off-line)” (p.279)
Atribui¢do de canais a rede TWINLANe

“Edicdo dos parametros internos de cada componente” (p.258)

i A W N R

“Configuragdes da rede de dudio Dante” (p.293)

OBSERVACAO

Se as configuracdes definidas off-line forem diferentes das configuracdes do dispositivo real quando este esta conectado, as
configuragdes do dispositivo real terdo prioridade sobre as configuragdes off-line e serdo aplicadas ao sistema.
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Montar um rack de E/S (off-line)

O procedimento a seguir explica como atribuir os canais usados pelos racks de E/S e pelos mecanismos DSP
arede TWINLANe.

1 pPressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

e s DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

SV
USER [wu;ngr,' USFF;(EE;WLU X T/ IMPORT SAVE / LOAD

MAINTENANCE

2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG.
Ajanela pop-up “Janela pop-up SYSTEM CONFIG (Off-line)” (p.278) é exibida.
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3 Pressione o botio pop-up de selecdo do rack de E/S para acessar a janela pop-up 1/0

SELECT.

10 SELECT

RPio622

CANCEL

4  selecione orack de E/S (RPi0o622 ou RPi0o222) que vocé deseja usar e pressione o
botao OK.

Vocé retornard a janela pop-up SYSTEM CONFIG. Para cancelar, pressione o botdo CANCEL. Se
quiser adicionar outro rack de E/S, repita as etapas 3 e 4.
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nela pop-up SYSTEM CONFIG (Off-line)

SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOTL

1400 channels used

1400 channels used

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes pop-up de selecio do rack de E/S (M1 - M8, S1 - S8)

Se vocé pressionar um desses botdes quando um rack de E/S ndo estiver montado, a janela pop-up I/O SELECT sera
exibida, permitindo a sele¢do do rack de E/S que vocé deseja usar. Se vocé pressionar esse botdo quando um rack de
E/S ja estiver montado, a janela de configuracdes do Rack de E/S serd exibida. Dispositivos que estdo sendo editados
off-line sdo indicados como “VIRTUAL” em amarelo.
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Especificacdo do tipo e do numero de placas (Off-line)

0 exemplo a seguir explica como adicionar uma placa RY para uso no rack de E/S. Use 0 mesmo
procedimento para adicionar uma placa diferente a um componente diferente.

1 pPressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.
2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG.

3  Pressionea guia no HY SLOT1 ou HY SLOT2 no qual foi inserida a placa de rede
TWINLANe (HY256-TL/HY256TL-SMF). (O CSD-R7 so apresenta HY-SLOT1.)

Ajanela pop-up HY SLOT sera exibida.
4  pressione o botdo pop-up do rack de E/S montado.
Ajanela pop-up de configuracbes do rack de E/S sera exibida.
5 Pressione o botio pop-up RY SLOT.
Ajanela pop-up “Janela pop-up RY CARD SELECT” (p.280) € exibida.
6 selecionea placa RY que vocé deseja usar e pressione o botdo OK.

Vocé retornara a janela pop-up de configuracdes do rack de E/S. Para cancelar, pressione o
botdo CANCEL. Se quiser adicionar outra placa RY, repita as etapas 4 e 5.

7 Quando terminar de adicionar placas, pressione o botdo x para fechar a janela de
configuragoes do rack de E/S.

279



Configuragdo do sistema > Janela pop-up RY CARD SELECT

Janela pop-up RY CARD SELECT

RY CARD SELECT M1 RY SLOT2

3|
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CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio da placa RY
Selecione a placa RY que vocé deseja usar.

© Botdo BLANK
Use esse botdo se ndo quiser montar nada.
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nela pop-up MY CARD SELE

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio da placa Mini-YGDAI
Selecione a placa Mini-YGDAI que vocé deseja usar.

® Botio BLANK

Use esse botdo se ndo quiser montar nada.

©® Guias

Alternam entre paginas na lista de placas Mini-YGDAI.
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anela pop-up HY CARD SELE

HY CARD SELECT DSP HY SLOT1

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio da placa HY
Selecione a placa HY que vocé deseja usar.

® Botido BLANK

Use esse botdo se ndo quiser montar nada.
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DELAY COMPENSATION

0O sinal de cada canal pode ser atrasado em um periodo de tempo diferente devido ao processamento do
sinal digital através de plug-ins, inser¢des de GEQ ou certos roteamentos. A fungdo Delay Compensation
corrige automaticamente essa duragdo atrasada. O atraso maximo é estimado, e o valor apropriado do
atraso é adicionado a cada canal como uma compensagdo.

Antes da compensacao Depois da compel
Delay
Compensation -
Insert1 :
+102 L
samples 112 samples
10+102
Insert1 Insert2 +O :
56 samples (- 56 samples —_— :
_| H l_ sample
112 samples 112 samples
56+56+0

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC

MIDI/ GPI  MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [Cs] SP]

PREFERENCES

CUSTOM FADER i 5 s 5 SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ™
ID:1

DATE / TIME [ NETWORK [ {\g @ @ @

2  Pressione o botio DELAY COMPENSATION.
Ajanela pop-up “Janela pop-up DELAY COMPENSATION” (p.284) é exibida.

MAINTENANCE
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ela pop-up DE COMPEN

DELAY COMPENSATION

Current DSP LATENCY: MIX STEREO MATRIX

(Sampling rate = 96 kHz) 157 eamples | 164 sampl

(1.64 msec)

COMPENSATE

Essa tela contém os itens a seguir.

OBSERVAGAO
Por padrdo, somente o botdo INPUT INSERTS ¢ ativado.

© Botdo INPUT INSERTS COMPENSATE

Pressione esse botdo para compensar automaticamente a duragdo entre os canais inserindo um atraso em cada
canal de entrada. Devido a essa compensagao, todos os sinais de canais de entrada serdo atrasados por 112
amostras.

© Botdo OUTPUT BUSES COMPENSATE

Pressione esse botdo para compensar automaticamente a duragdo atrasada em cada barramento MIX/ST/MATRIX.
Devido a essa compensagdo, os sinais de saida dos barramentos MIX serdo atrasados por 14 amostras, e os sinais de
saida dos barramentos STEREO serdo atrasados por 7 amostras. Se vocé usar a compensagdo por meio desse botdo
junto com o botdo OUTPUT INSERTS COMPENSATE, os sinais de saida dos barramentos MIX serdo atrasados por
336+14 amostras, os sinais de saida dos barramentos STEREO, por 336+7 amostras e os sinais de saida dos
barramentos MATRIX, por 336 amostras.

© Botdo OUTPUT INSERTS COMPENSATE

Pressione esse botdo para compensar automaticamente a duragdo entre os canais inserindo um atraso em cada
canal de saida. Devido a essa compensagao, os sinais de saida dos barramentos MIX serdo atrasados por 112
amostras, os sinais de saida dos barramentos STEREO, por 224 amostras e os sinais de saida dos barramentos
MATRIX, por 336 amostras.

amostra fs 44,1 kHz fs 48kHz fs 88,2kHz fs 96kHz
7 0,16ms 0,15ms 0,08 ms 0,07 ms
14 0,32 ms 0,29 ms 0,16 ms 0,15ms
112 2,50 ms 2,30 ms 1,30 ms 1,20 ms
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amostra fs 44,1 kHz fs 48kHz fs 88,2kHz fs 96kHz
224 5,10 ms 4,70 ms 2,50 ms 2,30 ms
336 7,60 ms 7,00 ms 3,80 ms 3,50 ms
336+7 7,80 ms 7,10 ms 3,90 ms 3,60 ms
336+14 7,90 ms 7,30 ms 4,00 ms 3,60 ms

O Valores de laténcia

Essa drea mostra os valores de laténcia (ms) gerados pelo sinal que entra no mecanismo DSP, passa pelo canal de
entrada e é emitido para os barramentos. Um valor de laténcia aumenta a medida que a compensagdo de atraso é

aplicada. O valor também varia dependendo da Fs (frequéncia de amostragem).
.... Laténcia de INPUT para MIX OUT

. Laténcia de INPUT para STEREO OUT

Laténcia de INPUT para MATRIX OUT

¢ STEREO.
¢ MATRIX
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Arede TWINLANe que apresenta o RIVAGE série PM transfere ndo s6 sinais de dudio e controle, como
também o wordclock. Em uma rede TWINLANe, apenas um mecanismo DSP pode se tornar o relégio leader.
Se dois mecanismos DSP estiverem na mesma rede, um deles se tornara o leader, e o outro se tornard um
follower. Para o reldgio leader em uma rede TWINLANe, vocé pode selecionar uma destas trés op¢des: o
relégio interno do mecanismo DSP (44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz ou 96 kHz) ou o wordclock externo que é
ligado ao conector WORD CLOCK IN no painel traseiro do mecanismo DSP leader, e o wordclock fornecido no
compartimento da placa HY do mecanismo DSP. Por outro lado, como o mecanismo DSP follower usara o
wordclock circulando pela rede TWINLANe como a fonte do reldgio, vocé devera selecionar HY SLOT 1 para o
mecanismo DSP follower. Enquanto isso, como os racks de E/S usam automaticamente o wordclock
circulando através da rede TWINLANe como a fonte de reldgio, vocé néo precisa especificar o wordclock para
esses racks.

Siga as etapas abaixo para selecionar a fonte de reldgio.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

Ys CO G VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION o (e
BUS SETUP [cs) [DsP]

PREFERENCES
SAVE / LOAD

1
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER

Iaﬁ‘tt:\ l-:(.»ni? MAINTENANCE

2 Pressione o botdo WORD CLOCK.
Ajanela pop-up WORD CLOCK é exibida.

3 No campo LEADER CLOCK SELECT, selecione uma fonte do relégio.

Uma caixa de dialogo de confirmacdo sera exibida se vocé tentar alterar a configuracdo de
fonte de reldgio.

4 parafechara janela pop-up WORD CLOCK, pressione o simbolo "x" localizado na
parte superior direita.

O sistema retornara a tela SETUP (configurag&o).
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ela pop-up WORD CLOC

WORD CLOCK

LEADER LEADER

FOLLOWER

Essa tela contém os itens a seguir.
Campo LEADER CLOCK SELECT

© Vvisor de frequéncia do reldgio leader

Indica a frequéncia (44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz ou 96 kHz) do reldgio leader selecionado no momento. Se a unidade
nao estiver sendo sincronizada com o relégio leader, a mensagem "UNLOCK" serd exibida.

®  Visor de status do relégio

Indica o status de sincronizagdo com o relégio leader para cada fonte do relégio. Cada indicador é explicado a seguir.
LOCK (bloquear) (luz azul)

Indica que esta sendo inserido um reldgio sincronizado com a fonte selecionada. Se um dispositivo externo estiver
ligado ao conector ou compartimento correspondente, ele indicarad que um relégio estd entrando ou saindo
corretamente entre esse dispositivo e o RIVAGE série PM. Se a frequéncia de amostragem estiver fechada, esse
status podera ser exibido mesmo sem sincronizar.

LOCK, BUT NOT SYNC’ED (bloquear, mas ndo sincronizado) (amarelo)

Um relégio valido foi inserido, mas ndo sincronizou com a fonte selecionada. Se um dispositivo externo estiver
ligado ao conector correspondente, ele indicara que um relégio ndo esté entrando ou saindo corretamente entre
esse dispositivo e o sistema RIVAGE série PM.

UNLOCK (desbloquear) (vermelho)

Um relégio vélido ndo foi inserido. Se um dispositivo externo estiver ligado ao conector correspondente, um
relégio ndo entrara ou saird corretamente entre esse dispositivo e o sistema RIVAGE série PM.

* UNKNOWN (desconhecido) (preto)

Indica que o status do reldgio ndo pode ser detectado porque néo ha dispositivo externo conectado ou porque
ndo hd uma entrada de relégio vélida. Vocé podera selecionar esse conector/compartimento, mas a sincronizagdo
bem-sucedida ndo podera ocorrer até que uma conexdo vélida seja estabelecida.
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OBSERVACAO

e Seoindicador correspondente a porta selecionada como fonte do relégio estiver aceso em azul claro e a frequéncia do relégio
aparecer na parte superior esquerda do campo LEADER CLOCK SELECT, isso indicaré que a série RIVAGE PM esta funcionando
corretamente com o novo reldgio.

Se o indicador do reldgio selecionado ndo emitir a luz azul claro, certifique-se de que o dispositivo externo esteja corretamente
conectado e que o dispositivo externo esteja definido para transmitir os dados do reldgio.

O ruido podera ocorrer nas saidas quando a configuragdo do word clock for alterada. Para proteger seu sistema de alto-falantes,
certifique-se de diminuir o volume do amplificador antes de alterar a configuragdo do word clock.

Botdes de selecdo do relégio leader

Use os botdes para selecionar a fonte do relégio que vocé deseja usar como o wordclock leader entre as seguintes
opgoes:

INT 44,1 kHz
INT 48 kHz
INT 88,2 kHz
INT 96 kHz

O reldgio interno do mecanismo DSP (taxa de amostragem: 96 kHz, 88,2 kHz, 48 kHz ou 44,1 kHz) sera a fonte de
relégio.
WORD CLOCKIN

0 wordclock fornecido do conector WORD CLOCK IN no painel traseiro do mecanismo DSP leader serd usado
como a fonte do relégio.

DE HY SLOT1-4 (ou de HY SLOT1-3 no CSD-R7)

0 wordclock fornecido pelo compartimento da placa HY localizado no painel traseiro do mecanismo DSP é usado
como a fonte do relégio.

OBSERVAGCAO

Se a unidade for inicializada no status padrdo de fabrica, o valor padrdo do wordclock seré definido como 96 kHz.

Botoes de configuragdo da rede TWINLANe

Use esses botGes para especificar a operagdo (leader/follower) dentro da rede TWINLANe.
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O RIVAGE série PM permite controlar os pardametros de mixagem de dispositivos externos na rede usando um
aplicativo, como o RIVAGE PM StageMix.

0 procedimento de configurag&o é descrito abaixo.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

e e A L DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION it || e
WORD CLOCK BUS SETUP [CS] [DSP)

PREFERENCES

csv
CUSTOM FADER us ’ D LISFF;(EE;INLD EXPORT / IMPORT SAVE } LOAD

CSR10 MODE
ID:1

2 Pressione o botdo NETWORK. Ajanela pop-up NETWORK é exibida.

MAINTENANCE

3 Definiras configurag¢des da rede conforme necessario.

O CONSOLE IP SETTING inclui configuragoes de RIVAGE PM StageMix e o DSP ENGINE IP
SETTING inclui configuragdes para o MonitorMix.

4 parafechara janela pop-up NETWORK, pressione o simbolo "x" localizado na parte
superior direita. O sistema retornara a tela SETUP (configuragao).
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Tela NETWORK: Guia FOR MIXER CONTROL

Nesta secdo, vocé definird as configuracdes de rede para conectar aplicativos para controle sem fio da série
PM, como StageMix e MonitorMix, e para usar o OSC SERVER.

NETWORK

CONTROL

CONSOLE IP SETTING
@ 2 IP ADDRESS SUBNET MASK

@ 192.168.0.128 @ 255.255.255.0 E

DSP ENGINE IP SETTING
@ IP ADDRESS SUBNET MASK

- = for MonitorMix
@ 192.168.60.50 @ 255.255.255.0

for 0SC SERVER PORT NUMBER

43900

Essa janela contém os seguintes itens.

O CONSOLE IP SETTING inclui configuragdes para o RIVAGE PM StageMix, e o DSP ENGINE IP SETTING inclui
configuracgdes para o MonitorMix ou 0 OSC SERVER.

CONSOLE IP SETTING

© Botio ENABLE (ativar)

Quando vocé pressiona esse bot&o para defini-lo como ENABLE, uma conexdo pode ser feita a partir do RIVAGE PM
StageMix.

© Botdo IP ADDRESS
Especifica o endereco IP da superficie de controle. Pressione esse botdo para abrir a tela de configuracdes.

© Botio SUBNET MASK

Isso define os bits usados para o endereco de rede que identifica a rede, fora dos enderecos IP usados na rede.
Pressione esse botdo para abrir a tela de configuragdes.

DSP ENGINE IP SETTING

O Botio ENABLE (ativar)
Quando vocé pressiona esse bot&o para defini-lo como ENABLE, uma conexdo pode ser feita a partir do MonitorMix.

© Botdo IP ADDRESS

Define o endereco IP do mecanismo DSP. Pressione esse botdo para abrir a tela de configuragdes.
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(6]

Botdo SUBNET MASK

Isso define os bits usados para o endereco de rede que identifica a rede, fora dos enderecos IP usados na rede.
Pressione esse botdo para abrir a tela de configuragGes.

for MonitorMix

Define o NAME e PIN usados pelo MonitorMix. NAME é o nome a ser confirmado antes de conectar e PIN (nimero de
identificagdo pessoal) é o nimero de autenticagdo que é solicitado diretamente apds a conexdo. Pressione esse
botdo para abrir a tela de configuragdes.

for 0SC SERVER
0 ndmero da porta usado pelo OSC SERVER é fixo (em 49900).
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Tela NETWORK: Guia IMMERSIVE SOUND

A série RIVAGE PM é compativel com o controle AFC IMAGE e o controle do Sistema de Som Imersivo L-
ACOUSTICS "L-ISA".

Para obter mais informacgdes, consulte seu fornecedor Yamaha.

NETWORK

FOR MIXER
CONTROL

MISC

192.168.60.50

SUBNET MASK

255.255.255.0

1P AD s PORT NUMBER

192.168.60.32 49900
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Configurac6es da rede de audio Dante

Veja como fazer configuracdes na rede de dudio Dante para o RIVAGE Série PM e os racks de E/S conectados.
Ao instalar um rack de E/S, vocé pode usar roteamento e operagdes remotas de HA.

1 pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

VICE SYNC DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MID|
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [

PREFERENCES

CUSTOM FADER SAVE [ LOAD

Ccsv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

EER'E:].I-:ODE MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i \@ @ @ @ @ @ \".[\l_’:l}él‘.:ﬁ](LE

2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG.

3  Pressione a guia HY SLOT de destino.
Atela “Janela HY SLOT” (p.294) sera exibida.

4 pressione o botio pop-up DANTE SETUP.
Ajanela pop-up DANTE SETUP é exibida.

5 Quando terminar de definir as configuracdes, pressione o botdo x para fechar a
janela pop-up DANTE SETUP.
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Janela HY SLOT

SYSTEM CONFIG

®
@ = @ = 3124 Used

NETWORK

REFRESH

DANTE ©
OUTPUT
PATCH

L

CLEAR ALL

Essa janela contém os seguintes itens.

© Botdo pop-up HY CARD
Pressione um botdo para abrir a janela pop-up HY CARD SELECT, na qual é possivel selecionar uma placa HY
compativel com Dante.

® Botdo pop-up NETWORK

Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up NETWORK, na qual é possivel definir as configuragdes de
endereco IP. Geralmente, o endereco IP é obtido automaticamente; portanto, ndo é necessario alterar a
configuracdo. Especifique manualmente conforme necessério.
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©0006060

AUTO (DHCP)... O endereco IP é obtido automaticamente.
STATICIP ......... O endereco IP é especificado manualmente.

(3]

Botdo pop-up DANTE SETUP

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up DANTE SETUP, na qual é possivel definir configuragdes para
placas HY compativeis com Dante.

Botao REFRESH

Pressione esse botdo para atualizar as informagdes do rack de E/S na rede de dudio Dante para o estado mais
recente.

Indicacido DEVICE RACK USAGE
Mostra o estado de uso do recurso do rack de E/S.

Botao de selegdo do rack de E/S

Indica o nimero do ID do rack de E/S, 0 nome do modelo e o niimero de entradas/saidas. Ao pressionar esse botdo, a
tela DEVICE SELECT ou a tela DANTE I/O DEVICE ¢ exibida, permitindo instalar um rack de E/S.

Botao DANTE INPUT PATCH

Ao pressionar esse botdo, a guia INPUT da janela pop-up DANTE PATCH é exibida, permitindo selecionar os canais
que serdo inseridos do rack de E/S para a placa HY compativel com Dante.

Botao DANTE OUTPUT PATCH

Ao pressionar esse botdo, a guia OUTPUT da janela pop-up DANTE PATCH é exibida, permitindo selecionar os canais
que serdo transmitidos da placa HY compativel com Dante para o rack de E/S.

Botdo CLEAR ALL
Ao pressionar esse botdo, o estado montado de todos os racks de E/S sdo apagados.
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ela pop-up DANTE SETUP

DANTE SETUP DSP HY SLOT 3

@ srandi)

YNC
o Vil =]

After changing this setup, Network Audio Module will be rebooted automatically,
audio will mute for about 30 seconds.

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Indicador STATUS
DANTE DEVICE LOCKED

O indicador ficard aceso em vermelho se a fungdo Dante Device Lock estiver ativada, evitando alteragdes nas
configuragdes da rede de audio do dispositivo Dante.

AES67 MODE

0 indicador ficard aceso em verde se o modo AES67 (padrdo de conexdo de compatibilidade de rede de audio)
estiver ativado.

® Botdo DANTE CONTROL ID

Esses botdes especificam o ID usado para diferenciar placas HY compativeis na rede de dudio Dante. Se o ID for
desativado, o botdo de selegdo DANTE PATCH BY seré fixo no DANTE CONTROLLER, e o patch do Dante ndo podera
ser editado. Além disso, a funcionalidade remota dos racks de E/S instalados serd desativada. Se vocé especificar o ID
n° 1, as configuracdes compartilhadas (BIT/LATENCY/WORD CLOCK) também serdo aplicadas aos racks de E/S
instalados.

OBSERVACAO

Atribua IDs diferentes as superficies de controle e consoles de mixagens digitais na rede de dudio Dante.

© Botdes de selegio SECONDARY PORT
Esses botdes selecionam como as placas HY compativeis com Dante sdo conectadas: por conexdo em cadeia, usada
para sistemas simples com um nimero pequeno de unidades conectadas, ou por conexdo redundante, usada ao
conectar vérias unidades.

O Botdo CANCEL

Esse bot&o cancela o contelido temporariamente editado durante o processo de edi¢do do DANTE CONTROLLER 1/0
for SLOT ou SECONDARY PORT.
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© Botio APPLY
Se vocé editou a configuragdo do DANTE CONTROLLER ID for SLOT ou a configuragdo de SECONDARY PORT, as
configuragdes serdo aplicadas ao pressionar esse botdo. Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé
confirme a alteragdo.

O Botdes de selegio DANTE PATCH BY
Se o botdo THIS CONSOLE for selecionado, o patch do Dante podera ser modificado no RIVAGE Série PM. Se o botdo
DANTE CONTROLLER for selecionado, o patch do Dante ndo podera ser controlado.

@ Botdes de selecio BIT
Esses botdes selecionam 24 bits ou 32 bits como a profundidade de bits da rede de dudio Dante.

© Botdes de selegio LATENCY
Esses botdes selecionam 0,25 ms, 0,5 ms, 1,0 ms, 2,0 ms ou 5,0 ms como a laténcia da rede de dudio Dante.

© Botdo PREFERRED LEADER
Ativar esse botdo aumenta a ordem de prioridade da unidade para ser a leader na rede de dudio Dante.

@® Botdo SYNC TO EXTERNAL
Quando essa fungdo estiver ativada, a unidade sincronizard com o wordclock fornecido no compartimento HY.

® Indicadores SYSTEM/SYNC

Esses indicadores mostram o estado da operagdo do Dante. Quando vocé pressiona um indicador, uma mensagem é
exibida. Para os padrdes que indicam uma mensagem, um icone de erro e um icone de informacdes sdo exibidos ao
lado dos indicadores. Para obter detalhes sobre o que os indicadores mostram, consulte a se¢do "Mensagens"
abaixo.

Para DDM SETTING

STATE

Indica o status de associagdo do dominio.

 Dominio: Associado ao dominio.

» Desconectado: Associado ao dominio, mas nio conectado ao servidor DDM.
 Na&o gerenciado: N3o foi associado ao dominio.

LOCAL

Exibe o status de acesso das configura¢des do Dante (incluindo o PATCH DANTE) que estdo sendo operadas
no momento nessa unidade.

* Leitura Gravacgao: Pode ser modificado.
» Somente leitura: N3do pode ser modificado.

REMOTE

Exibe o status de acesso das configuragdes do Dante de um dispositivo Dante externo.
» Operador: Pode ler/gravar

« Convidado: Somente leitura, ndo é possivel modificar

» Nenhum: N3o é possivel ler

Exibicdo de laténcia
Exibe a laténcia selecionada no momento. "----" é exibido quando off-line.
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Mensagens do Dante

Erros, adverténcias e outros determinados tipos de informagao sdo exibidos por meio dos indicadores do
painel frontal do Rio. As mensagens também sdo exibidas no campo Dante Controller Error Status. Cada
indicador acende ou pisca conforme descrito abaixo:

Nenhuma indicagdo O indicador esté desligado.

Acender O indicador permanece aceso sempre.
Piscar O indicador continua piscando.

Piscar 2 vezes O indicador pisca duas vezes ciclicamente.
Piscar 3 vezes O indicador pisca trés vezes ciclicamente.
Mensagens de erro

Se um dos erros a seguir ocorrer, o dispositivo ndo funcionara. Até que o erro seja resolvido, o indicador
SYSTEM verde permanecera desligado, e todos os indicadores de todos os canais de E/S continuardo a
piscar. Além disso, determinados erros fardo com que o indicador SYSTEM vermelho acenda ou pisque.

Indicadores [SYSNC] Significado Possivel solucio
SYSTEM
O . 0O dispositivo falhou. Entre em contato
Ocorreu um erro interno inesperado. com seu revendedor Yamaha para
Piscar 2 realizar reparos.
vezes
SYSTEM
O . A comunicagao ndo pode ocorrer 0 dispositivo falhou. Entre em contato
porque a configuragdo do endereco com seu revendedor Yamaha para
Piscar 3 MAC foi corrompida. realizar reparos.
vezes
SYSTEM
AUNIT ID no & exclusiva. Defina um nimero de UNIT ID exclusivo
Acender na rede Dante.
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Indicadores [SYSNC]

Significado

Possivel solucdo

SYSTEM
[
o)

Piscar

As chaves DIP do dispositivo ndo foram
definidas corretamente.

Verifique as configuracdes das chaves
DIP e defina-as corretamente.

Os seguintes erros afetam as configuragdes ou o hardware. No entanto, o dispositivo ainda podera ser
usado. O indicador SYSTEM verde acendera, e todos os indicadores de todos os canais de E/S funcionardo
normalmente. Além disso, determinados erros fardo com que o indicador SYSTEM vermelho acenda ou

pisque.

Indicadores [SYSTEM]

Significado

Possivel solucio

SYSTEM
[
o)

Acender Piscar

0 ndmero de fluxos de transmiss&o do
Dante excedeu o limite.

Reduza o nimero de fluxos usando, por
exemplo, o Dante Controller para
mudar alguns dos fluxos de transmissdo
para multicast.

SYSTEM
[
@)

Acender Piscar2
vezes

Aventoinha de resfriamento parou.

Verifique se algo esté bloqueando a
ventoinha. Se o problema persistir,
entre em contato com seu revendedor
Yamaha.

SYSTEM
1
Acender Piscar 3

vezes

A memdria interna foi corrompida.

Caso o problema persista quando a
unidade é usada no modo [NORMAL],
mesmo desligando e religando a
alimentagdo, entre em contato com seu
revendedor Yamaha.
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Indicadores [SYSTEM]

Significado

Possivel solucdo

SYSTEM
[
0@

Acender Acender

Vocé mudou as posi¢des das chaves DIP
de configuragdo do dispositivo ou da
chave giratéria ou alterou as
configuragdes do Dante no Dante
Controller. Dessa forma, as posi¢des das
chaves DIP de configuragdo do
dispositivo ndo correspondem as
configuragdes reais do Dante.

Se a configuragdo de bloqueio de
dispositivo foi ativada no Dante
Controller, desative a configuracdo ou
verifique as posi¢des das chaves DIP de
configuragdo do dispositivo e defina-as
de acordo com a situagdo atual.

Mensagens de adverténcia

Os indicadores acenderdo e/ou piscardo conforme mostrado até a causa ser resolvida. Se o indicador verde
[SYNC] estiver apagado, isso indicara que o relégio da unidade n&o foi confirmado.

A
0@

Piscar2
vezes

O circuito da rede Dante foi danificado.

Indicadores [SYSNC] Significado Possivel solucio
SYNC
O . Defina o reldgio leader e a frequéncia de
0O wordclock ndo foi definido amostragem corretamente no
X corretamente. dispositivo nativo Rio ou no Dante
Piscar Controller.
SYNC

Verifique se os cabos Ethernet foram
removidos ou se sofreram curto-
circuito.

SYNC
[
0@

Piscar 3
vezes

N&o é possivel localizar outros
dispositivos compativeis com Dante por
causa de uma rede Dante conectada
incorretamente.

Verifique se os cabos Ethernet estdo
conectados corretamente.

Se o indicador verde estiver piscando, isso indicard que a unidade é o relégio leader. Se o indicador verde
estiver aceso, isso indicara que a unidade é o reldgio follower e que o relégio esta sincronizado.
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Indicadores [SYSNC]

Significado

Possivel solucdo

SYNC
(]

OX"

Acender  Acender
ou piscar

Um dispositivo ndo compativel com
GbE esta conectado.

Ao transferir dudio pelo Dante, use um
dispositivo compativel com GbE.

SYNC
[

OFC

Acender Piscar
ou piscar

O conector [SECONDARY] assumiu a
comunicagao durante a operagdo de
rede redundante.

Verifique o circuito conectado ao
conector [PRIMARY].

SYNC
[

OF

Acender  Piscar2
ou piscar vezes

Ocorreu uma anormalidade no circuito
conectado ao conector [SECONDARY]
durante a operagao de rede
redundante.

Verifique o circuito conectado ao
conector [SECONDARY].

Mensagens informativas

Os indicadores permanecerao acesos e/ou piscando ciclicamente para informar o status. Se o indicador
laranja [SYNC] estiver apagado, isso indicard que a unidade estd funcionando normalmente. Se o indicador
verde [SYNC] estiver apagado, isso indicara que o relégio da unidade n&o foi confirmado.

Indicadores [SYSNC]

Significado

Possivel solucido

SYNC
[

0@

Acender

Sincronizagdo em rede Dante

Aguarde a conclusdo da inicializagdo ou
o término da sincronizagdo da unidade.
A concluséo pode demorar até 45
segundos.

A espera do recebimento dos dados de
configuragdo

Se START UP MODE for definido como
REFRESH na unidade série R, a entrada/
saida permanecerd sem 4udio até que a
unidade receba os dados da
configuragdo depois da inicializagdo.
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Indicadores [SYSNC]

Significado

Possivel solucdo

SYNC
[
QO

Piscar

A unidade esta funcionando
corretamente como o wordclock leader.

A unidade esta funcionando como o
wordclock leader.

SYNC
[
OO

Acender

Aunidade esta funcionando
corretamente como o wordclock
follower.

A unidade esta funcionando como o
wordclock follower, e o relégio estd
sincronizado.
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Instalar umrack de E/S

Veja como selecionar um dispositivo entre varios racks de E/S na rede de dudio Dante e instala-lo.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

e e DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP)

PREFERENCES

CsvV
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

{hﬁ‘it:\ l':()[lf MAINTENANCE

DATE / TIME [ NETWORK I i\i @ @ @ @ @

2 Pressione o botdo SYSTEM CONFIG para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG.

3  Pressionea guia HY SLOT (para o compartimento no qual a placa de rede Dante esta
montada) para acessar a janela HY SLOT.

OBSERVACAO
No CSD-R7, pressione a guia HY SLOT2 para acessar a janela HY SLOT2.

4  Ppressione um botio de selecdo de rack de E/S vago.
Ajanela pop-up “Janela pop-up DEVICE SELECT” (p.304) é exibida.

5 Sselecione o método de montagem e instale o rack de E/S.

6 Quando terminar de definir as configuragoes, pressione o botdo x para fechar a
janela pop-up DEVICE SELECT.
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Janela pop-up DEVICE SELECT

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas com os botdes localizados na parte superior da
janela.

DEVICE SELECT

SUPPORTED .
ovs MANUAL

NO ASSIGN Desinstalar
DEVICE LIST Selecione um rack de E/S on-line e instale
SUPPORTED DEVICE Selecione em uma lista de dispositivos compativeis e instale

DVS Insira um rétulo de dispositivo e instale (apenas para o Dante Virtual Soundcard)
MANUAL Insira um rétulo de dispositivo e instale
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DEVICE LIS

Veja como selecionar um dispositivo em uma lista de racks de E/S na rede de dudio Dante e instala-lo.
DEVICE SELECT #3

MANUAL

©)

DEVICE

© DEVICELIST
Mostra uma lista dos racks de E/S na rede de dudio Dante. Na lista, selecione o rack de E/S que vocé deseja instalar.

OBSERVAGAO
Depois que as informagdes de MODEL aparecerem em texto azul, pressione o botdo OK para instalar o dispositivo. Se vocé
pressionar o botdo OK antes da exibi¢do dessa indicacdo, o dispositivo ndo serd reconhecido como um dispositivo compativel.
Se um rack de E/S idéntico da UNIT ID idéntica ja estiver instalado, o bot&o OK ficara indisponivel, e a unidade ndo podera ser
instalada.

© Botdo giratorio de selecdo DEVICE LIST
Use o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o rack de E/S que vocé deseja instalar.

© Botao DEVICE IDENTIFY

Esse bot&o esta disponivel no caso de um rack de E/S equipado com uma fungdo DEVICE IDENTIFY. Vocé pode
pressionar o botdo para identificar o dispositivo em questdo.
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DEVICE SELECT #3

NO DEVICE
ASSIGN LIST

MANUAL

RED NET 4

RED NET MPER

CANCEL

Aqui, vocé pode selecionar dentre os racks de E/S compativeis e instalar um dispositivo off-line.

© DEVICE TYPE

Mostra uma lista dos tipos de rack de E/S compativeis. Na lista, selecione o tipo de rack de E/S que vocé deseja
instalar.

OBSERVACAO

Se um rack de E/S idéntico da UNIT ID idéntica ja estiver instalado, o bot&o OK ficara indisponivel, e a unidade ndo podera ser
instalada.

© Botdo giratdrio de selecdo DEVICE TYPE
Use o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar o tipo de rack de E/S que vocé deseja instalar.

© Indicagdo derack de E/S

O rack de E/S selecionado é exibido aqui. Mostra o nome do modelo, o nimero de entradas e saidas e o icone de
controle remoto (somente para dispositivos compativeis).

O Botdo giratério UNIT ID
Use o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para definir a UNIT ID.
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S ou MAN

DEVICE SELECT 13

) DEVICE

MANUA
T15y MANUAL

ENTER

Aqui, vocé pode inserir um rétulo de dispositivo para um rack de E/S e instala-lo off-line.

© DEVICE LABEL

Mostra o rétulo de dispositivo do rack de E/S inserido usando o teclado.

® Botio giratério INPUT/OUTPUT

Use o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para especificar o nimero de entradas e saidas da rede de dudio Dante.

©® Teclado para entrada de rétulo de dispositivo

Use esse teclado para inserir um rétulo de dispositivo para o rack de E/S.
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Interligar um rack de E/S

Aqui, vocé pode interligar um rack de E/S conectado a um conector Dante e a rede de dudio Dante.

1 Pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

e e DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP)

PREFERENCES

CsvV
SER = =XPORT / IMPORT - s
CUSTOM FADER USFFKI[WE;INLD EXPOR 0 SAVE | LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME f NETWORK I \@ @ @ @

2 Pressione o botdo SYSTEM CONFIG para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG.

3  Pressionea guia HY SLOT (para o compartimento no qual a placa de rede Dante esta
montada) para acessar a janela “Janela HY SLOT” (p.313).

OBSERVACAO
No CSD-R7, pressione a guia HY SLOT2 para acessar a janela HY SLOT2.
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4  pressione o botdo DANTE INPUT PATCH para acessar a guia INPUT da janela pop-up
DANTE PATCH.

DANTE PATCH

CLEAR ALL

Especifique o patch que serd inserido do rack de E/S na placa HY compativel com Dante.
OBSERVACAO

Dispositivos néo reconhecidos séo indicados como ETC.
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5

Pressione a guia OUTPUT para acessar a guia OUTPUT da janela pop-up DANTE
PATCH.

DANTE PATCH

@

#1 Ri03224.02
ouTPuT

3 4 5 L] i ] 9 1w n 1 13 1 1 16

17 1%

=== === =]

Especifique o patch que sera transmitido da placa HY compativel com Dante para o rack de E/
S.

OBSERVACAO
¢ Dispositivos ndo reconhecidos sado indicados como ETC.

e Seum CL1/CL3/CL5/QL1/QL5/DSP-R10-HY3/CSD-R7-HY2 for instalado, a grade ficara cinza e ndo poderd ser editada.

6 Quando terminar de definir as configuracdes, pressione o botao x para fechar a
janela pop-up DANTE PATCH.

OBSERVAGAO

Para realizar entrada e saida de sinais do rack de E/S, uma placa HY compativel com Dante deve estar interligada com os
canais de entrada e saida.
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Controlar remotamente umrack de E/S

E possivel controlar um rack de E/S compativel com controle remoto e que esteja conectado ao conector
Dante. Os modelos compativeis tém um icone de controle remoto. Até 24 unidades podem ser montadas por
uma placa de rede Dante. Além disso, até 48 unidades podem ser controladas e um maximo de 128 canais
por dispositivo pode ser controlado.

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

e s DELAY
DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

Ccsv
PR . us D USER DEFINED EXPORT / IMPORT
CUSTOM FADER KEYS

SAVE [ LOAD

CSVTE:Z\.I-:ODE MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK f\s @ @ @ CONSOLE
g 7 LOCK

2 Pressione o botio SYSTEM CONFIG para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFIG.

3  Pressionea guia HY SLOT (do compartimento no qual a placa de rede Dante esta
montada).

Atela “Janela HY SLOT” (p.313) serd exibida.
OBSERVACAO

No CSD-R7, pressione a guia HY SLOT2 para acessar a janela HY SLOT2.

4  pressione o botio de selecdo de rack de E/S para um rack de E/S equipado com HA e
instalado.

Atela “Tela DANTE 1/O DEVICE [I/O]” (p.315) é exibida.

5 Ccontrole remotamente o HA do rack de E/S.

Controle o HA do rack de E/S pela secdo Selected Channel ou pelas telas OVERVIEW ou
SELECTED CHANNEL VIEW. Quando vocé pressiona a tecla [SEL] do painel, o indicador de sinal
da porta do rack de E/S com a qual o canal correspondente sera interligado piscara. Também
é possivel realizar operagdes pela janela pop-up 1/0 DEVICE que aparece quando vocé
pressiona a area do visor HA do rack de E/S.
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6 Quando terminar de definir as configuracdes, pressione o botao x para fechar a
janela DANTE 1/0 DEVICE [1/0].

7 conforme necessario, defina as configuracdes da porta de saida.

8 Quando terminar de definir as configuracdes, pressione o botado x para fechar a
janela pop-up DANTE PATCH.
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Janela HY SLOT

Essa tela contém os itens a seguir.

SYSTEM CONFIG

SYSTEM HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4 PORT NAME

Mode: —
VERSION 24| 24 Used

== i NETWORK #1424
HY144D

RiGI== RMinGU

Y001 WITH i
RECALL
Rio3224-D2  32inf2dout

. s Yoo REFRESH
XMV8140-D  Oin/Bout RMio&4-D 64ini6dout

Y002 i #10 Bz voo =2 vooo

DSP-R__X-HY4 14din/14d0ut XMVA42ZBO-D  Oinfdout Riol608D2  16iniSout

= r e

§ Y003 224 Y001 Y005
[EREE DSP-R._XHY3 144in/14d0ut DRI XMV4140D  Oinfdout DI Ris D Binflout

i Y004 il Yool Y001
CTED i PR HY1 1adini1adout EIEEE UL XD4Q dinfoout PG RMP-D8 16iniGout

= WEBTET
I Yool MP8R Y001
Cr—
VTN HY144-D-SRC 14din/14dout DTN ULXDaD 2infDout PGS RED N.. MPBR 16ini0out

. = = s o
==| Y002 G Y001 WITH 4 Y001
RECALL
[NGEIGE HY144-D-SRC 14din/14dout [GEICHE Tol608D  16in/Bout PGS RED NET 4 SinfOout

o - RSiobu ®

: Yooz Yool
[N HY144-D 14din/1440ut IR TL RSio64-D Bdin/6dout EIGELIGTN NXAMPAxA Oinldout

i Ra8

~| Y001

Y003
HY3 Hy3 Pt -
ETED RIS xavazeon  OiniBour ETE) R o0 Oin/Bout ETED o U xcaMPax:  Dintdout CLEAR ALL

icone de status do controle
Indica o status de controle do dispositivo.

UIRTUAL Previamente especificado e ndo existente no momento na
rede de dudio Dante™
CONFLICT Sdo conectados dispositivos com DEVICE TYPE diferente e ID
idéntico™
DUPLICATE Existem vérias ocorréncias do mesmo ID

Operar no modo AES67

:
2

Afuncdo Dante Device Lock estd ativada™

I 0 botdo de sele¢do DANTE CONTROLLER ID for SLOT3 (no
HOT CTRL caso do CSD-R7, botdo pop-up HY SLOT2) esté desativado, e
o dispositivo estd controlando como um Dante Controller

m Ha uma discrepancia entre as versdes da placa HY

compativel com Dante e o dispositivo.™

*1 0 controle remoto n&o é possivel.

*2 0 controle remoto é possivel, mas algumas funcionalidades ficam limitadas. (Por exemplo: é realizada a
instalacdo de um Rio1608-D, e, em seguida, ele é substituido por um Ri03216-D com ID idéntico.)

*3 N&o é possivel editar as configuragdes da rede de audio Dante, como os parametros da janela pop-up
DANTE SETUP em qualquer dispositivo que ndo seja o PC especificado.

Botdo WITH RECALL
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Se esse botdo estiver ativado, as informacdes salvas na unidade do RIVAGE Série PM serdo aplicadas ao
dispositivo HA quando a chamada de cena for executada enquanto estiver conectada ao rack de E/S
aplicavel.
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Tela DANTE 1/O DEVICE [I/0]

DANTE /0 DEVICE [I/0] DSP HY SLOT4

@ é/’ v ‘?p ’Zs é/’ w @ SYSTEM SYNC
— ™

Essa tela contém os itens a seguir.

©® BotiaodorackdeE[S

Indica o nimero do ID e 0 nome do modelo do rack de E/S. Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up RACK
MOUNT, na qual é possivel selecionar um rack de E/S para instalag&o.

® Botdes de selegio do visor
Pressione um botdo para exibir o rack de E/S correspondente.

© Indicagdo de rack de E/S

Quando vocé pressiona a drea do visor HA, a janela pop-up 1/0 DEVICE é exibida. Quando vocé pressiona a area do
conector de saida, a guia OUTPUT da janela pop-up DANTE PATCH é exibida.

® icone de status do controle
Indica o status de controle do dispositivo.
INDNSCOUERINGIN Pesquisa o dispositivo a ser controlado
0 dispositivo a ser controlado foi encontrado, mas a conex3o foi recusada
CONNECTING  Tentativa de conexdao com o dispositivo
SIS sincronizacdo com o dispositivo
CONTROLLABLE

O dispositivo ndo pode ser controlado

© Indicadores SYSTEM/SYNC

Indica mensagens como erros, adverténcias e informagdes. Para obter detalhes sobre as mensagens, consulte
“Messages.”

©® Botio REMOTE ONLY (somente Rio3224-D2 e Rio1608-D2)

Se esse botdo estiver ativado, ndo sera mais possivel executar operagdes HA pelo painel do rack de E/S. Somente
dispositivos para os quais With Recall estiver ativado poderao ser ativados/desativados.
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Tela /O DEVICE: H

Vocé pode controlar remotamente o amplificador com cabeca do dispositivo de E/S usando o codificador de
tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN].

WO DEVICE #2 DSP HY SLOT4 Y002

m INPUT 9-16 INPUT 17-24 INPUT 25-32

© Botdo+48V
Liga/Desliga a alimentagdo phantom do respectivo canal.

® Botdo giratorio GAIN

Indica o ganho do amplificador com cabeca no dispositivo de E/S. Para ajustar o valor, pressione o botdo giratério
para seleciona-lo e use os botes giratérios de multifuncdes. O medidor de nivel localizado logo a direita do botdo
giratdrio indica o nivel de entrada da porta correspondente.

OBSERVAGAO

Para dispositivos com uma faixa de configuragdo mais ampla do que a série RIVAGE PM, uma vez que alguns valores ndo podem ser
definidos na série RIVAGE PM. Da mesma forma, se o valor definido no dispositivo conectado estiver fora da faixa de configuragdo da
série RIVAGE PM, ele serd exibido como um valor aproximado ou valor de limite.
© Botdo GC

Ativa/Desativa a fungdo Gain Compensation, que mantém um nivel de sinal consistente na rede de dudio.

O Botio giratério FREQUENCY/botao HPF

Esses controladores ativam ou desativam o filtro passa-altas integrado no amplificador com cabega do dispositivo de
E/S, além de ajustarem sua frequéncia de corte. Se vocé pressionar o bot&o giratério FREQUENCY para seleciona-lo,
poderad ajustar a frequéncia usando o bot&o giratério de multifungdes correspondente.

OBSERVAGAO

No caso de dispositivos que diferem em como o valor de configuracdo muda da série RIVAGE PM, a frequéncia de corte sera definida
como um valor aproximado.
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Tela I/O DEVICE: WIRELESS

Nesse local, vocé pode definir o nome do canal e o HA. Vocé ndo conseguira fazer a definicdo quando o
dispositivo estiver offline. Observe que, quando o dispositivo esta online, as configurages do dispositivo sdo
aplicadas.

1O DEVICE #11 DSP HY SLOT3 Y06

AO

470.100

o9 @

OBSERVACAO

Dependendo do dispositivo, o contelido exibido e os canais serdo alterados.

OBSERVAGAO

Para obter informacdes sobre a relacdo entre o nlimero de barras e a forca real do sinal de RF, consulte o manual de cada
desenvolvedor.

OBSERVAGAO

Para obter informagdes sobre a relagédo entre o nimero de barras e o tempo méaximo de operagéo, consulte o manual de cada
desenvolvedor.

Quando é feito patch da porta especificada pelo botdo PORT ASSIGN a um canal, os dispositivos sem fio
podem ser controlados, e seus niveis podem ser monitorados pelo canal de entrada.
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11 PARAMETER

OBSERVACAO

» Se o dispositivo de destino for desinstalado, os pardmetros no console retornaréo aos valores padrdo. Se um novo dispositivo for
instalado e interligado, os parametros desse dispositivo serdo aplicados ao console.

Todas as atribui¢des de porta de um rack serdo anuladas somente se o status do rack for NO ASSIGN.

Com relagdo ao controle do dispositivo de cada desenvolvedor, os parametros de controle ndo sdo armazenados em cenas e
salvos em arquivos de console.

No caso de dispositivos que podem definir "Dante Input Patch" e "Port Assign", se um "Dante Input Patch" j tiver sido definido, a
configuragdo em "Port Assign" sera ignorada.

Os dispositivos Shure s6 podem ser controlados no compartimento HY de numeragdo mais baixa em que a placa de rede Dante
estd inserida.

318



Configuragdo do sistema > BUS SETUP (configuragBes basicas para barramentos MIX e MATRIX)

BUS SETUP (configura¢des basicas para barramentos

MIX e MATRIX)

Esta segdo explica como editar as configuragdes basicas dos barramentos MIX e MATRIX, por exemplo,
alternar entre estéreo e monofénico ou alterar o tipo de barramento. As configuragdes definidas no
procedimento a seguir sdo salvas como parte da cena.

1 pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK

PREFERENCES

Csv
SER = EXPORT / IMPORT .
LISFFKI['\E;INLD EXPOR 0 SAVE | LOAD

CUSTOM FADER

e 'D-‘_":"’DE MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i f\s @ @ @ @ @ E[\,_?_w:‘;‘:ﬁ](LE

2 Pressione o botio BUS SETUP para abrir a janela pop-up BUS SETUP.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

(INPUT) (OUTPUT)

{ SEND POINT SEND POINT

3  Pressionea guia BUS SETUP.
A pagina “Pagina BUS SETUP” (p.321) é exibida.

4 yseas guias para exibir os barramentos cujas configuracdes vocé deseja editar.

5 Use osbotdes de chave SIGNAL TYPE para especificar se cada barramento
funcionara como STEREO (os principais parametros serio vinculados para dois
barramentos de nimero impar/par adjacentes) ou MONOXx2 (use como dois canais

monofonicos).
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6 Useosbotdes de selecao BUS TYPE para selecionar o tipo de barramento.
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Pagina BUS SETUP

BUS SETUP

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de alternancia SIGNAL TYPE (tipo de sinal)
Permitem selecionar como os sinais sdo processados para cada par adjacente de barramentos. Vocé pode selecionar
STEREO (sinal estéreo) ou MONOXx2 (sinal monofénico x 2).

® Botdes de selegio BUS TYPE
Permitem selecionar o tipo de barramento para cada par adjacente de barramentos. Vocé pode selecionar VARI (nivel
de emissdo ajustavel), FIXED (nivel de emissdo fixo) ou “Mix minus” (p.325).

© Botdo PAN LINK

Esse botdo serd exibido somente se o SIGNAL TYPE for STEREO e o tipo de barramento estiver definido como VARI. Se
o botdo estiver ligado, os sinais roteados aos canais correspondentes serdo vinculados a configuragdo de
panordmica TO STEREO.

® Guias
Mudar entre MIX1-24, MIX25-48, MIX49-72 e barramento MATRIX.
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entrada)

SEND POINT (INPUT) (Especificacao do ponto de emissao

para cada canal de entrada)

1 pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

YBTEM CONFIG e DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION G| MIDI / GPI
WORD CLOCK {DSP]

PREFERENCES csy
SER = EXPORT / IMPORT -
CUSTOM FADER LISFFKFE;INLD EXPOR 0 SAVE / LOAD

[bﬁ‘it:\ l':('P[lE : ; : MAINTENANCE

2 Pressione o botio BUS SETUP para abrir a janela pop-up BUS SETUP.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

SEND POINT
LlosE Lo INPU (OUTPUT)

3  Pressionea guia SEND POINT (INPUT).
A pagina “Pagina SEND POINT” (p.323) é exibida.

4  uyse os botdes de selecao do ponto de emissao para definir o ponto de emissao.
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Pagina SEND POIN

BUS SETUP

SEND POINT

BUS SETUP {OUTPUT)

A
w10

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de selegio de canais

Permite selecionar um canal.

© BotidoALL
Pressione esse botdo para aplicar o ponto de emissao selecionado a todos os canais simultaneamente. Se o ponto de
emiss&o ndo estiver selecionado para alguns canais na coluna, a indicagdo “...” sera exibida.

© Botdes de selegio do ponto de emissdo PRE

Permitem selecionar o ponto de emisséo de cada canal para o qual PRE esta ligado. Esses botSes correspondem aos
seguintes parametros.

Botdo Ponto de envio

PRE FILTER Logo antes do filtro

PRE EQ Logo antes do EQ

PRE DYN1 Logo antes de DYNAMICS1
PRE DYN2 Logo antes de DYNAMICS2
PRE FADER (pré-atenuador) Logo antes do atenuador

O Botdes de selegio do ponto de emissdo POST

Permitem selecionar o ponto de emissao de cada canal para o qual PRE estd desligado (POST). Esses botdes
correspondem aos seguintes parametros.

Botdes Ponto de envio

POST FADER (pré-atenuador) Logo depois do atenuador
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Botdes

Ponto de envio

POST ON

Logo apds a tecla [ON]

O Botdes de configuracio FOLLOW

Permitem que vocé selecione em cada canal se o sinal enviado para o barramento MIX/MATRIX seguira as
configuragdes ON/FADER/DCA, independentemente do ponto de emissdo. Esses botdes correspondem aos seguintes

pardmetros.
Botdes Setting (Configuragao)
ON FOLLOW ON
FADER FOLLOW FADER
DCA FOLLOW DCA

©® Botdes SEND TO [+]/[-]

Permitem selecionar o canal de barramento MIX/MATRIX como o destino do sinal para um canal de cada vez.

© Botdes SEND TO [<<]/[>>]

Permitem selecionar o canal de barramento MIX/MATRIX como o destino do sinal para 12 canais ao mesmo tempo.
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Essa fungdo remove somente o sinal de um canal especificado do sinal enviado para o barramento MIX/
MATRIX. Ao usé-la, vocé pode enviar rapidamente para um artista ou um locutor um sinal do monitor que
omite somente a voz da pessoa. Vocé pode definir as configuragdes de mix minus antecipadamente e, em

seguida, especificar o canal OWNER para associar o microfone de um locutor (canal de entrada) no local com
seu monitor (barramento mix minus).

1 pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

Ve co o ViC YNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MID
WORD CLOCK [

PREFERENCES

Ccsv
CUSTOM FADER USER D NED Usrs:(gg;mm EXPORT / IMPORT

SAVE / LOAD

cs 1[:\ l':ODE MAINTENANCE

2 Pressione o botido BUS SETUP.

Ajanela pop-up “Janela pop-up BUS SETUP” (p.327) é exibida.
3  Pressionea guia BUS SETUP.

4  pressione o botdo MIX MINUS.

OBSERVACAO

0O nivel de emiss&o do sinal enviado do canal OWNER selecionado é diminuido para -oo dB.

Os niveis de emissdo de todos os sinais enviados dos outros canais de entrada (ndo o canal selecionado) sdo definidos
para o nivel nominal (0,0 dB).

Além disso, a emissdo para o barramento de destino do envio fica ativada, e o ponto de envio é alterado para POST.

No caso de um canal de entrada estéreo, os niveis de emissio dos dois sinais enviados dos dois canais sio diminuidos
para - dB.

5 Pressione o botdo MIX MINUS OWNER.
Ajanela pop-up “Janela pop-up MIX MINUS OWNER” (p.328) é exibida.
6 selecione o canal OWNER.
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OBSERVACAO

Mesmo na tela OWNER, vocé pode manter pressionada a tecla [SHIFT] e usar o botdo N-1 OWNER para fazer uma seleg@o.

T  Pressione o botdo OK.

A emissdo enviada do canal OWNER selecionado é desativada.
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ela pop-up BUS SETUP

BUS SETUP

MIX 2548 MIX 49-72 MATRIX

a

-

3
i3

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio BUS TYPE

Permitem selecionar o tipo de barramento para cada par adjacente de barramentos. Vocé pode selecionar VARI (nivel
de emissdo variavel), FIXED (nivel de emissdo fixo) ou MIX MINUS.

® BotioN-10WNER

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up MIX MINUS OWNER, na qual é possivel selecionar o canal OWNER
para a configuragdo do mix minus.
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Janela pop-up MIX MINUS OWNER

Essa tela contém os itens a seguir.

MIX MINUS OWNER [ MIX 1]

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo de selegio de canal
Esses botdes selecionam o canal OWNER (canal de entrada que usa mix minus).
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Indicagcoes de SEND de um barramento mix minus

Tela OVERVIEW
Campo SEND

Depois de especificar o barramento mix minus

Ao pressionar a tecla [SHIFT], vocé pode especificar o canal OWNER. Depois de definir a configuragéo, ele é exibido em
vermelho. Esse serd o botdo SEND ON/OFF.

N-1

MX 1

Depois de definir a configuragdo, ele é exibido em vermelho.

-
-

MX 1

Para outros canais que ndo sejam o canal OWNER (proprietdrio), vocé poderd especificar o canal OWNER pressionando a
tecla [SHIFT].

MK 1

Tela SELECTED CHANNEL VIEW
Campo MIX/MATRIX SENDS

0 envio para um barramento mix minus é azul

No entanto, o envio do canal OWNER é vermelho
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SURROUND SETUP (especificar no modo surround)

Se vocé especificar o modo surround em BUS SETUP, podera usar monitoragdo e panoramica surround 5.1.
Usando dois barramentos surround, a produc&o surround IS também fica facil. Isso possibilita um ambiente
de monitorag&o altamente flexivel, que inclui downmixing e fontes de monitor externas. Barramentos MIX de
1a12 e barramentos MATRIX de 1 a 4 sdo usados para os dois barramentos surround e para o barramento
downmix.

1 pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

T - ey DELAY
SYRTEMLUONTIY DEVIGE YhC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK [cs] [DSP)

PREFERENCES csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KN KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

T BANK A BA!
CS-R10 MODE - MAINTENANCE
ID:1
DATE / TIME NETWORK f\a @ @ @
T 7 7

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

3  Pressionea guia SURROUND SETUP.
Atela “Tela SURROUND SETUP” (p.332) sera exibida.

4  pressione o botio de alternancia de modo SURROUND.

5 Usando os botdes de atribuigio de saida surround, selecione o canal de saida
surround ao qual cada canal MIX sera atribuido.
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6 Pressione o botdo APPLY.

SURROUND SETUP CONFIRMATION

Press OK to enter 5.1 SURRCOUND MODE

CANCEL

Uma janela sera exibida solicitando que vocé confirme a alteragdo.

T Pressione o botio OK.
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Tela SURROUND SETUP

BUS SETUP

©)

REVERT
ALL

@

APPLY

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de alternancia de modo

Esses botdes alternam a configuragdo do barramento do modo estéreo para o modo surround ou do modo surround
de volta para o modo estéreo. As configuragdes do modo podem ser chamadas como uma cena.

® Botdes de atribuicdo de saida surround
No modo surround, esses botdes atribuem barramentos MIX (MIX 1 - 6/MIX 7 - 12) a barramentos surround.

© Botdo REVERTALL

Esse botdo reverte as altera¢des ndo aplicadas dos botdes de atribuicdo de saida surround para o estado anterior.

O Botdo APPLY

Esse botdo aplica as configura¢des dos botdes de alternancia de modo e dos botdes de atribuicdo de saida surround.

332



Configuragdo do sistema > Tela SELECTED CHANNEL VIEW (SURROUND)

Tela SELECTED CHANNEL VIEW (SURROUND)

Quando a configuragdo de barramento em BUS SETUP esta definida como modo surround, a tela SELECTED
CHANNEL VIEW aparece da seguinte maneira.

CS51:0MNI1 =

©® Grafico Surround

Os botdes pop-up MIX do MIX bus sends 1 - 12 indicam a posi¢do surround. Quando pressionado, a tela SURROUND
PAN 1CH é exibida.
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Tela OVERVIEW (SURROUND

a2 @ 1) = L] 1] a2 @ L 1] a @ L - ] &
ooDo oon ooo oo ooDon oooD ooon [Afifa) ooDo ooon
. T e
a = ]
Gwa

vy

Quando a configuragdo de barramento em BUS SETUP esta definida como modo surround, a tela OVERVIEW
aparece da seguinte maneira.
©® Grafico Surround

Mostra as posigdes surround. Quando pressionado, a tela SURROUND PAN 1CH ¢é exibida.

® Botdes de selegio L/IRSF/R
Esse é um botdo de alternancia que alterna o objeto a ser operado. (A tecla [SHIFT] faz a mesma operagdo.) Use o
codificador de tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para fazer a operagé&o.

© Botdo giratdrio LFE

Esse botdo giratdrio ajusta o nivel do canal LFE (efeitos de graves). Use o codificador de tela ou o botdo giratério
[TOUCH AND TURN] para fazer a operagéo.
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Tela SURROUND PAN

Quando a configuragdo de barramento em BUS SETUP esta definida como modo surround, a tela
SURROUND PAN 1CH aparece da seguinte maneira. (O exemplo mostra PAIR)

i ; &
veraur | coey oerauLT

CH PARAMETER

CH1.36 CH3rI2 CH 73-108 CH 108144

© Gréfico Surround
Mostra as posi¢des surround.

© Botdes de atribui¢do de cada barramento
Por padrdo, todos os botdes estdo ativados. Desative os barramentos que ndo transmitem sinal de dudio.

© Botdo giratério L/R

Especifica a posi¢do surround esquerda/direita. Use o codificador de tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN]
para fazer a operagdo.

@ Botido giratério F/R

Especifica a posi¢do surround frontal/traseira. Use o codificador de tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para
fazer a operagdo.

© Botio giratério DIV

Especifica a proporg¢do do sinal dianteiro central que é enviado para os canais esquerdo, direito e central. Com uma
configuragdo definida como 0, o sinal dianteiro central é enviado apenas para os canais esquerdo e direito. Com uma
configuracdo definida como 50, o sinal é enviado igualmente para os canais esquerdo, direito e central. Com uma
configuracdo definida como 100, o sinal é enviado apenas para o canal central. Use o codificador de tela ou o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para fazer a operagé&o.

O Botio giratdrio LFE

Esse botdo giratdrio ajusta o nivel do canal LFE (efeitos de graves). Use o codificador de tela ou o botdo giratério
[TOUCH AND TURN] para fazer a operagao.

335



Configuragao do sistema > Tela SURROUND PAN 1CH

@ Botio SURROUND A
Especifica se o sinal é enviado ao barramento surround A.

O Botdo SURROUND B
Especifica se o sinal é enviado ao barramento surround B.
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Tela SURROUND PAN CH1-36/CH37-72/CH73-108/

CH109-144

Quando a configuragdo de barramento em BUS SETUP esta definida como modo surround, a tela aparece da
seguinte maneira.

CH PARAMETER

CH31T2 340 CH 109144

e Evey

BNy

o
a

e

ooo
2
=]

ST
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Tela DOWNMIX

Se 0 modo surround for especificado em BUS SETUP, a pagina DOWNMIX permitird especificar
individualmente os coeficientes de downmix dos barramentos surround A/B e do monitor de surround. Os
barramentos MATRIX de 1 a 4 sdo usados para downmix (fixo).

BUS SETUP

APPLY TO
MOMITOR

APPLY TO
MONITOR

©® BotdesL/R
Especifique o destino de saida.

© Botdes giratorios de configuragio de coeficiente

Especifique os coeficientes de downmix. A presilha ¥ é fornecida.

© Botdes APPLY TO MONITOR

Copie as configuragGes para as configuragdes de downmix do monitor de surround.
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Tela SURROUND MONITOR

Se 0 modo surround for especificado em BUS SETUP, vocé podera definir as configuracdes de SURROUND
MONITOR e SURROUND CUE na guia SURROUND MONITOR exibida na tela MONITOR.

MONITOR

PATCHA PATCH B

CH1.72 CHT3-144 MON
= EEEIANLD

=
MIX STIMTRX

© Botdo pop-up SURROUND MONITOR
Acessa a janela pop-up SURROUND MONITOR SETTINGS, na qual é possivel definir configuragdes do monitor de
surround detalhadas.
® Ccampo DIMMER
Permite definir configuragdes para a fungdo Dimmer, que atenua temporariamente os sinais do monitor de surround.
* Botdo giratério DIMMER LEVEL
Ajusta em quanto os sinais do monitor de surround serdo atenuados quando o dimmer estiver ativado.
¢ Botdo DIMMER ON

Ative esse botdo para ativar a fungdo Dimmer e atenuar o sinal do monitor de surround.

© Botdo PHONES LEVEL LINK

Se esse botdo estiver ativado, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL ajustara o nivel dos sinais enviados para o
conector de saida PHONES B.

O Botdes MONITOR SOURCE SELECT

Selecione a fonte do monitor de surround. Vocé pode selecionar ndo apenas os barramentos de surround A/B, mas
também aplicar downmix a A/B e a entrada externa (5.1 e estéreo).

© Botdes DOWNMIX

Para aplicar downmix ao monitor de surround, selecione estéreo ou monaural.

O Botdes de atribui¢do de cada barramento
Vocé pode remover o dudio de barramentos especificos do monitor de surround.
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(7]

(8]

Botao giratorio MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do atenuador do monitor de surround.

Botao MONITOR OUTPUT
Ativa/desativa a saida do monitor de surround.

Campo Medidor

Mostra o nivel de saida de cada canal do monitor de surround. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up
SURROUND MONITOR SETTINGS.

Botdo pop-up SURROUND CUE

Acessa a janela pop-up SURROUND CUE SETTINGS, na qual é possivel definir configuragdes do indicador de surround
detalhadas.

Botoes CUE MODE

Permitem especificar o modo de operagdo quando varias teclas [CUE] est&o ativadas.

¢ Modo MIX CUE............ Todos os canais selecionados serdo monitorados por indicadores.

* Modo LAST CUE............ Apenas o canal mais recentemente selecionado sera monitorado por indicador.
Campo Medidor

Mostra o nivel de saida de cada canal do indicador de surround. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up
SURROUND CUE SETTINGS.

Botao CLEAR CUE

Cancela todas as selegdes de indicador de surround ao mesmo tempo. Se a configuragdo de CUE MODE for MIX CUE,
todos os canais selecionados serdo limpos.
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ela pop-up SURROUND MONITOR SETTING

@ ®© © I NAR|®

© © O |ane®

BLANK

PATCH

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botoes MONITOR SOURCE SELECT
Selecione a fonte que serd transmitida para o barramento MONITOR.

Botdo CUE INTERRUPT

Pressione esse botdo para interromper o sinal do monitor de surround pelo sinal do indicador de surround. Se esse
bot&o e o indicador de surround estiverem ativados, o sinal do indicador de surround sera enviado para a saida do
monitor de surround.

Botdes DOWNMIX

Para aplicar downmix ao monitor de surround, selecione estéreo ou monaural.

Campo Medidor
Mostra o nivel de saida de cada canal do monitor de surround.

Botao MONITOR OUTPUT
Ativa/desativa a saida do monitor de surround.

Botio giratério MONITOR DELAY

Indica o tempo de atraso especificado no momento. O valor em milissegundos é indicado acima do bot&o giratério, o
valor do tempo de atraso nas unidades selecionadas no momento e o tipo de escala selecionado no momento sdo
indicados abaixo do botdo. No entanto, se a escala estiver definida como milissegundos, o valor do tempo de atraso
ndo aparecera acima do bot&o giratério.
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(7]

Botao giratério DIMMER ON CUE
Ajusta em quanto o sinal do monitor de surround serd atenuado quando o indicador de surround estiver ativado.
* Indicadores DIMMER ON CUE

Quando o indicador de surround estiver ativo, CUE A e/ou CUE B se acenderdo.

Botdo giratorio DIMMER ON TALKBACK LEVEL
Ajusta em quanto o sinal do monitor serd atenuado quando o retorno estiver ativado.
¢ Indicador DIMMER ON TALKBACK

Indica o status ligado/desligado da fun¢do de dimmer de retorno.

Botao giratério DIMMER LEVEL
Ajusta em quanto os sinais do monitor de surround serdo atenuados quando o dimmer estiver ativado.

Botoes SPEAKER MUTE

Esses botdes retiram individualmente o dudio dos alto-falantes do monitor de surround. O botdo SOLO ativa a
fungdo solo dos alto-falantes do monitor. Isso retira o som dos alto-falantes que ndo sejam o alto-falante para o qual
esse botdo estiver ativado.

Botdo giratorio MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do atenuador do monitor de surround.

Botdo INSERT ON
Ativa/desativa a inser¢do do plug-in.

Botdo INSERT

Pressione esse bot&o para exibir uma janela na qual é possivel inserir plug-ins no sinal do monitor de surround. Um
plug-in pode ser inserido em cada barramento.

Botdes pop-up OUTPUT PATCH (patch de saida)

Indicam o compartimento ou a porta que sera o destino de saida do monitor de surround de cada canal. Pressione
esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH [SURROUND MONITOR].

Botao pop-up SURROUND METER OUTPUT PATCH
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH [SURROUND MONITOR].
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SURROUND MONITOR

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes MONITOR SOURCE DEFINE

Cada bot&o exibe o nome da fonte de monitor de surround atribuida. Pressione esses botdes para acessar a janela
pop-up MONITOR SOURCE SELECT, na qual é possivel atribuir fontes de monitor de surround a botdes DEFINE
individuais.
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ela pop-up MONITOR SOURCE (SURROUND)

SURROUND MONITOR

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes NAME
E possivel inserir o nome da fonte externa que é atribuida a cada bot&o. Quando vocé pressiona um botéo, uma tela
de teclado é exibida, permitindo editar o nome.

® Botdes pop-up SOURCE

Esses botdes selecionam a fonte do monitor de surround. Quando um desses botdes for pressionado, a janela pop-
up INPUT PATCH seré exibida, na qual é possivel selecionar conectores de entrada, compartimentos e canais.
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ela pop-up SURROUND CUE SETTING

SURROUND CUE

USE CUE KEY FOR
SURROUND CUE

Vocé pode alocar o indicador surround (no qual o ambiente monitor surround é enviado por indicador para o
canal de entrada) para a tecla [Fn]. Com a fungdo USE CUE KEY FOR SURROUND CUE vocé também podera
usar [CUE].

Essa tela contém os itens a seguir.

Botdes CUE MODE

Permitem especificar o modo de operagédo quando varias teclas [CUE] est&o ativadas.
* Modo MIX CUE....
¢ Modo LAST CUE..

....Indicador de surround de todos os canais selecionados

Indicador de surround apenas do ultimo canal selecionado

Campo Medidor
Mostra o nivel de saida de cada canal do indicador de surround.

Botdoes OUTPUT PATCH

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH [SURROUND CUE], na qual é possivel selecionar
as portas de saida a serem interligadas as saidas do indicador de surround.

Botdo CLEAR CUE

Cancela todas as selegdes de indicador de surround ao mesmo tempo. Se a configuragdo de CUE MODE for MIX CUE,
todos os canais selecionados serdo limpos.

Botdo USE CUE KEY FOR SURROUND CUE (somente para CS-R5)
A ativacdo desse botdo permitird que o SURROUND CUE seja ligado/desligado com a tecla [CUE].
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ela pop-up PHONES

PHONES

POST DELAY
BLANK

POST DELAY

USE PHONES B
FOR SURROUND
MONITOR

BLANK

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo USE PHONES B FOR SURROUND MONITOR

No modo surround, o botdo USE PHONES B FOR SURROUND MONITOR é exibido. Se vocé ativa-lo, um gréfico de
diagrama de blocos serd exibido, e PHONE B sera usado para o monitor de surround.
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Patch

Secao da unidade de E/S do canal de entrada

Esta secdo descreve a secdo da unidade de E/S para os canais de entrada.
TWINLANe Network (400 Ch)

*48V&€|ASTEH

ON .

sanv > | I/0 Rack DSP Engine
RY Card Slot

RY16-ML-SILK

GAIN
COMPENSATION
OFF |
3 WS-
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o
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°_—| ANALOG INPUT GAIN
. HY >
=
RY16-AE e stz _ i:‘éﬁt 5
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3 S
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MY card MY Card Slot 256 3 i
I
i
I
HY slot2 HY Card Slot

* Virtual Sound Check

© ANALOG INPUT GAIN

Este é o ganho analdgico do amplificador com cabega.

® silk (disponivel somente no CS-R10, CS-R10-S e CSD-R7)

Permite adicionar uma sensag&o natural de compressao e saturagdo do transformador de dudio. Isso melhora a
sensagao de profundidade e espaco, revitalizando o som.

Vocé pode controlar o brilho ou a poténcia.

Sobre "Silk"

0 Silk usa o processamento do sinal digital de "tecnologia VCM" préprio da Yamaha para replicar fielmente o processamento do
"Silk" integrado a indmeros dispositivos de dudio analdgico de ponta desenvolvidos, fabricados e vendidos pela Rupert Neve
Designs.

Com base na compressdo e na saturacdo naturais dos transformadores de dudio, um assunto pelo qual a Rupert Neve tem
verdadeira paixdo, o usudrio pode escolher um dos dois tipos, "Azul" ou "Vermelho", e usar um bot&o giratério "Texture" de
varidvel continua que permite um controle efetivo do tom e dos sobretons associados.
Silk permite efeitos como estes a seguir.
« Além de adicionar poténcia e brilho, vocé pode recuperar a sensagdo de ar que tende a se perder na mixagem.
A caracteristica do tom bonito e s6lido de um console analdgico pode ser obtida.
Pianissimos de pausa e sutis podem ser expressados de maneira real.
0 EQ do canal e a reverberagdo se tornam mais efetivos.
* Seisso for usado apenas em um niimero pequeno de canais importantes, essas partes se destacardo na mixagem.
» Seisso for usado em todos os canais, a mixagem recebera profundidade e caracteristica tridimensional.
- Vermelho: Claro e vivido
« Azul: Rico e eficiente
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Sobre o conceito ""Hybrid Mic Preamp"

Este é um pré-amplificador revolucionario que usa o processamento de sinal digital para modelar e combinar o pré-amplificador
de microfone analdgico de altissima qualidade, representando o 4pice da filosofia de "som natural" da Yamaha com o
processamento "Silk" da Rupert Neve Design que permite controlar livremente "profundidade, espaco e ar" do som. No sistema
RIVAGE Série PM, isso é fornecido como padrdo no RY16-ML-SILK e em todos os canais OMNI INPUT no painel traseiro da superficie
de controle.

© GAIN COMPENSATION

Liga ou desliga a compensacdo de ganho do canal. Se estiver ligado, o nivel do sinal de saida do rack de E/S para a
rede de dudio permanecera constante, mesmo que o ganho analdgico de HA esteja ajustado.

Sobre a compensacao de ganho

0 ganho analdgico HA do rack de E/S pode ser controlado pelo botdo giratério de ganho da superficie de controle, mas isso
normalmente ird alterar o nivel de entrada para outro mecanismo DSP ou dispositivo de gravacdo que compartilha a entrada.
No entanto, caso a compensagdo de ganho seja usada para corrigir o ganho dentro do rack de E/S, o nivel do sinal de saida para a
rede de dudio é mantido constante. Em outras palavras, aumentar (ou diminuir) o ganho analdgico faz o ganho de compensacéo
dentro do rack de E/S ser diminuido (ou aumentado). Como o nivel de entrada da mixagem pode ser operado usando-se o ganho
digital dentro do mecanismo DSP, isso permite que o nivel de entrada seja ideal para diversas rotas usadas para diferentes
finalidades.

Mesmo se vocé desligar a compensacéo de ganho novamente, o ganho analégico e o ganho de compensacdo retornaréo as
configuragdes que tinham quando a compensagdo de ganho foi ligada, logo, o nivel do sinal de saida para a rede de dudio ndo
mudara.

Dessa maneira, vocé pode ajustar o ganho analdgico da taxa S/N ideal e usar o ganho digital para ajustar o nivel de entrada de
maneira independente.

0O o

Reverte a fase do sinal de entrada.

© M/SDECODE
Ha um decodificador M/S integrado.
0 decodificador M/S é oferecido para canais proximos com nimeros pares e impares.

348



Patch > Se¢do do mecanismo de mixagem do canal de entrada

Secao do mecanismo de mixagem do canal de entrada

Esta secao descreve a se¢do do mecanismo de mixagem para os canais de entrada.
TWINLANe Network (400 Ch)

DSP Engine

HY ? =

= AB
256 slot1/2] % input E
c —
= o
2|° :
8 vsc* %
juny m
m

* Virtual Sound Check

©® EntradaA/B
Alterna duas fontes A e B interligadas ao canal de entrada. Vocé pode usé-la das maneiras a seguir.
« Interligue um circuito de backup com antecedéncia para selegdo rapida em uma emergéncia.
 Alterne rapidamente as fontes, dependendo do desempenho ou da cena.

® Passagem de som virtual

Alterna todas as entradas de estégio (E/S) e a reproducdo DAW em uma (nica operag&o.

INSERT 1 INSERT 2
J’_‘PLUG-IN 1){prue- | prue-im s] pLug-n 4}1 J’_‘PLUG-IN 1){pru-|{prug-is| pLug-n 4}1

Q—E INSERT 2
INSERT 1

©— pRecT ouT

LEVEL/
DCA1-24

DIGITAL
GAIN

0O
POST
FADER

(Only STEREO CH)

©@— pELAY Gs) [65) 9] Bol [og
DELAY * Virtual Sound Check
Um deles pode ser selecionado.
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Filtro
* HPF

Ainclinagdo do filtro passa-altas pode ser especificada como -6 dB/oit., -12 dB/oit., -18 dB/oit. e -24 dB/oit.
* LPF

Ainclinagdo do filtro passa-baixas pode ser especificada como -6 dB/oit. ou -12 dB/oit.

EQ
Este é um EQ paramétrico de quatro bandas.
* 4 BAND PEQ

Os seguintes tipos de EQ podem ser selecionados: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY. Dois conjuntos de
configuracdes de pardmetro de EQ (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica. O parametro
FREQUENCY de cada banda costuma ser definido em passos de 1/12 de oitava, mas caso necessite de um ajuste
mais preciso, vocé pode defini-lo em passos de 1/24 de oitava. As duas bandas LOW e HIGH podem ser alternadas
para L SHELF (Degrau baixo) e H SHELF (Degrau alto), respectivamente.

Entre os tipos de EQ disponiveis estdo:

Este EQ busca preciséo e controlabilidade maximas. Ele permite ajustar o ponto de destino com precisdo

PRECISE e atende de maneira flexivel a diversos requisitos da elaboracdo do som. Os filtros de degraus baixo/alto

contam com um pardmetro "Q", que permite ajustar as caracteristicas da compress&o.

Este EQ é musical e efetivo.

AGGRESSIVE Ele permite adicionar uma margem criativa e eficiente, além de funcionar como uma ferramenta

eficiente de expressdo artistica.

Este EQ se concentra em qualidades de um som suave.

SMOOTH o .

Ele contribui para um som natural sem alterar a atmosfera do original.

Este é um EQ padr&o equipado com muitos dos mixers digitais legados da Yamaha, como o PM1D e o
LEGACY

PM5D.
© DYNAMICS

Dois médulos de processador da dindmica séo fornecidos: Dynamics 1 e Dynamics 2. Para cada médulo, vocé pode
atribuir um dos seis tipos de fun¢do, como GATE ou COMP. Dois tipos de compressor sdo fornecidos: LEGACY COMP e
COMP 260. Dois conjuntos de configuragdes de parametro de dindmica (A e B) podem ser salvos para uma
comparagdo pratica.

Entre os tipos de dindmica disponiveis estdo:

LEGACY COMP

Esse é um compressor padrdo equipado com muitos dos mixers digitais legados da Yamaha, como o
PM1D e o PM5D.

COMP 260

Esse é o compressor de tipo analdgico criado usando-se a tecnologia VCM (Modelagem do circuito
virtual) prépria da Yamaha. Ele emula as caracteristicas de compressores e limitadores de meados da
década de 1970, que agora sdo padréo para reforco de som ao vivo. Esse compressor reproduz fielmente
o circuito VCA (Voltage-Controlled Amplifier) e o circuito de detec¢do RMS (Root Mean Square, Raiz do
valor quadratico médio). A curva de compressdo (Knee) pode ser ajustada em Dificil, Média ou Suave.
Embora os tempos de liberagdo/ataque também possam ser ajustados, as configura¢des predefinidas
reproduzem a resposta fixa da unidade original reproduzida. Projetado sob a supervisdo dos melhores
engenheiros de SR, os efeitos do parametro foram otimizados tendo em vista o refor¢o do som ao vivo.

GATE

Esse tipo de dindmica reduz a saida segundo um valor fixo (RANGE) quando um sinal menor do que o
nivel THRESHOLD é a entrada.

DE-ESSER

Esse tipo de dindmica detecta apenas as sibilantes e outras consoantes de alta frequéncia do vocal, além
de comprimir a largura de banda.

EXPANDER

Esse tipo de dindmica reduz a saida segundo uma taxa fixa (RATIO) quando um sinal menor do que o
nivel THRESHOLD é a entrada.

Esse tipo de dindmica reduz a saida segundo um valor fixo (RANGE) quando um sinal maior do que o

DUCKING nivel THRESHOLD é a entrada. Ele entra em vigor caso vocé queira diminuir o nivel do volume da musica

em segundo plano usando o sinal KEY IN SOURCE.
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* KEY IN SOURCE

Seleciona a fonte do sinal de entrada. Além de SELF, o sinal de entrada também pode ser selecionado
diretamente de outro canal ou patch de entrada.

©® INSERT

S3o oferecidas duas inser¢des: Insert 1 e Insert 2. Em cada inser¢do, vocé pode inserir até quatro plug-ins/GEQ/PEQ/
dispositivos externos (por meio dos conectores de E/S). Cada ponto de inser¢do pode ser selecionado de maneira
independente para INSERT 1 e INSERT 2.

© DELAY
Até 1.000 ms de atraso so oferecidos em cada canal. Vocé pode selecionar liviemente o ponto de inser¢do do atraso.
Vocé pode selecionar a unidade de tempo do atraso dentre as seguintes: metro, pés, amostra, ms, quadro,
dependendo da aplicagdo.

DIRECT OUT
CHON  CHFADER CH DCA 1-24

PRE FILTER = ON LEVEL | | |
o PREFILTER = |
PRE E0 = DN FHX
PRE DYN2 e 5O | To OUTPUT PATCH
POST FADER s—— ' —|o rFoLLow ““roLLow 7 FoLLow

POSTON =~ oN FADER DCA

64

Iy

© DIRECT OUT
* DIRECT OUT POINT
Para cada canal, uma grande variedade de pontos pode ser selecionada como o sinal de saida direta.
DIRECT OUT LEVEL
Para cada canal, define o nivel de saida direta.
FOLLOW

Essa fungdo permite que a saida direta do sinal "siga" as configuragdes de pardmetro do canal (FADER/ON/DCA)
independentemente do ponto de saida direta. Por exemplo, se vocé quiser rotear um sinal de imediatamente
ap6s o HA para a saida direta da gravacéo, podera fazer com que o sinal de saida direta siga a posi¢cdo OFF do
canal para evitar possiveis ruidos causados pela conexdo ou desconex&o dos cabos ou ativagdo ou desativacado da
alimentagdo Phantom.

LEVEL/ .

DCA1-24 N

PRE PRE PRE POST ON Pg?‘T N AN

4-8aND| o1 | pynamics| vz | pynamics| oz [ /7 roes N

PAN/BAL
PEQ 1 2 e
LCR
(STEREQ Only) T T
KEYIN KEYIN ;JPN\IUNK

=

9 INPUT TO MIX/
INPUT TO MATRIX

* Virtual Sound Check

INPUT TO MIX/INPUT TO MAfE{\lX
PREEQ B LTERETZ0 CHON CHFADER CH DCA1-24 N\
PRE DYNT =0 ON  LEVEL O MIX
PRE DYN2 VAN L 1370 MATRIX
PRE FADER B— (ST)
POST FADER 'W—’ﬂ‘ﬁ’ PGP oS B 0 MIX
: 1570 MATRIX
BUS TYPE: VARI (11) oo
INPUT TO MIX/INPUT TO MATRIX
on
POST ON o—~o o0 TO MIX
TO MATRIX
BUS TYPE: FIX
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© INPUT TO MIX/INPUT TO MATRIX
Um sinal pode ser enviado pelo canal de entrada para barramentos MIX 1 - 72. Além dos envios MIX convencionais,
também ha envios diretos para barramentos MATRIX 1 - 36. Assim, usando ambos juntos, vocé pode utiliza-los em
até 108 barramentos de mixagem.
* Ponto de envio

Ele permite selecionar o ponto de envio para cada canal de maneira flexivel. Vocé pode ajustar o ponto de envio
selecionado aqui em PRE ou POST usando o botdo PRE. Vocé pode selecionar cada ponto de envio na tela BUS

SETUP.
PRE POST
PRE FILTER POST FADER (pré-atenuador)
PREEQ POST ON
PRE DYN1
PRE DYN2

PRE FADER (pré-atenuador)

@® PANLINK

Com essa configurag@o, o sinal enviado por um canal de entrada para o barramento MIX/MATRIX pode ser levado a
seguir o PAN do envio do barramento STEREO, independentemente do ponto de envio.

® FoLLOW

Com essa configuracdo, o sinal enviado por um canal de entrada para o barramento MIX/MATRIX pode ser levado a
"seguir" as configuragdes FADER/ON/DCA do canal, independentemente do ponto de emissdo. Por exemplo, vocé
pode selecionar se um sinal de monitoragdo PRE FADER seguira a ativacdo/desativacdo do barramento STEREO
enviado.

Configuragdo do par

Os canais préximos podem ser emparelhados e usados como um mddulo estéreo. Canais numerados em
impar/par ou em par/impar podem ser especificados como uma combinag&o. Para canais de entrada Unica
(monof6nicos), o nivel de panordmica é nominal no centro e de +3 dB na extremidade esquerda ou direita.
Se os canais forem emparelhados, a resposta do nivel do equilibrio serd nominal no centro e de +3 dB nas
extremidades esquerda ou direita.

Biblioteca

"INPUT CHANNEL LIBRARY" permite armazenar e chamar diversos parametros do canal de entrada.
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Fazer o patch das portas de entrada

Vocé pode atribuir patches de canais de entrada em dois grupos (A e B) e alternar entre esses grupos. Essa
fungdo é conveniente nas seguintes aplicagdes:

« Atribuir patches de backup como grupo B e alternar para esse grupo em caso de emergéncia.

« Alternar rapidamente entre os grupos de canais de entrada dependendo das situagdes ou dos programas
no palco.

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

2 Pressionea guia INPUT.
Ajanela “Janela de patch INPUT” (p.357) é exibida.

3 useobotio giratorio no canto superior direito para exibir as portas de entrada
desejadas.

4 useobotio giratorio no canto inferior esquerdo para exibir os canais de entrada.

5 Pressione a célulada grade desejada para fazer o patch com um canal.

OBSERVAGAO

o E possivelinterligar uma Gnica porta de entrada a vérios canais de entrada, mas no é possivel interligar vérias portas
de entrada a um Unico canal de entrada.

o Asportas de entrada para um rack de E/S que ndo estdo atribuidas a rede TWINLANe n&o serdo exibidas. Durante a
configuragdo off-line, nenhum rack de E/S serd exibido, a menos que o mecanismo DSP tenha sido definido como
wordclock leader. Para fazer o patch nas portas de entrada de um rack de E/S enquanto estiver off-line, defina o
mecanismo DSP como o wordclock leader temporariamente para atribuir o rack de E/S a banda da rede TWINLANe.
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Exibicao diante de conflito de patch entre mecanismos

Ao executar uma operagdo que tenta roubar um patch de uma porta de saida ja interligada a outro
mecanismo DSP em uma rede TWINLANe, uma mensagem de confirmagao sera exibida na superficie de
controle que iniciou a operagdo e a superficie de controle da qual o patch foi desviado agora mostra que
houve uma modificagao.

Por exemplo, quando o patch de saida para a mesma porta de um rack de E/S é executado a partir de varios
mecanismos DSP na mesma rede TWINLANe, o Gltimo patch tera prioridade e o mecanismo DSP que obteve
o primeiro patch terd seu patch desviado pelo mecanismo DSP que obteve o patch posteriormente. Uma
mensagem é mostrada nesse caso.

Visor quando patch é desviado

PATCH CONFIRMATION

Change output patch? [M1 RY4 1]
= Unknown > MX 1

CANCEL

Esse didlogo de confirmacdo s6 aparece quando o botdo STEAL na janela pop-up PREFERENCES esta
ativado.

PREFERENCES

© Botdo STEAL

Visor quando patch é desviado
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CAUTION b 4

A This port may have a patch conflict. [M1 RY2-1]

Please check all patches for this port.

CLOSE

Visor da tela Patch

CLEAR ALL

© Visor de atribuigio (Main/Sub) da rede TWINLANe

Os canais de saida que ndo estdo atribuidos a rede TWINLANe sdo mostrados com o nimero de patch em vermelho.
(a metade esquerda é Main, a metade direita é Sub)
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(2]

Visor quando o patch nao estiver correto

Quando a caixa que contém o nimero de atribuigdes para a porta aplicavel é vermelha ou amarela, o patch para a
porta ainda ndo esta ativado.

O status é codificado por cores. Vermelho: Ndo disponivel/usado, amarelo: N3o ativo
* Nio disponivel

A porta ndo estd disponivel porque o nimero de portas é limitado devido a configuragdo de nota de amostra da
placa. Se vocé tentar aplicar patch nessa porta sob esse status, o patch ndo serd ativado e a caixa permanecera
vermelha.

* Usado

Outro mecanismo DSP ja teve o patch aplicado na essa porta. Se vocé tentar aplicar patch nessa porta sob esse
status, a caixa de dialogo "Change output patch?" (Alterar patch de saida) serd exibida. Toque em OK para "roubar"
um patch do outro mecanismo DSP e o patch serd ativado. Nesse momento, a caixa vermelha desaparece, indicando
que o patch agora estd ativado. Por outro lado, se o patch usado no momento for "desviado" por outro mecanismo
DSP e ficar desativado, a caixa vermelha sera exibida, indicando que o patch esta sendo usado. No entanto, o botéo
na grade de patch permanecera branco, indicando que a porta esta em patch. Se vocé remover os patches e refazer
os patches novamente, os patches serdo ativados. No entanto, tenha cuidado ao remover os patches, pois vocé pode
remover patches usados por outros mecanismos também.

* Néo ativo

A porta estava com patch de outro mecanismo DSP, mas o patch foi cancelado. O botdo na grade de patch
permanecera branco, indicando que a porta estd em patch. Para ativar patches, vocé deve remover e refazer o patch.

OBSERVACAO

e Seocorrer um conflito de patch, a funcdo PORT IDENTIFY no rack de E/S serd desativada. Também, a mensagem abaixo serd
exibida em amarelo na parte inferior da tela.

"PORT IDENTIFY not available! This channel is not currently patched to an Output Port" (PORT IDENTIFY ndo disponivel. Esse canal

ndo esta interligado a uma porta de saida no momento).
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ela de patch INPUT

TAKE FROM
PORT

IBIA+B

CLEAR ALL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de canais (canais de entrada)

Indica os nimeros de canais de entrada como destinos de patch.

® Visor do canal

Indica os canais que serdo atribuidos a porta de entrada.

©® Grade

Essa grade permite interligar portas de entrada (linhas horizontais) a canais de entrada (colunas verticais). Grades
atualmente interligadas sdo indicadas por quadrados brancos. Pressione ou clique em uma grade desejada para
definir ou desativar o patch.

O INPUT COMPONENT/SLOT/CH (componentes/compartimentos/canais)

Esta se¢do indica o tipo de componente de entrada, o nimero do compartimento e o nimero do canal da porta de
entrada.

As abreviagGes exibidas nesta secdo tém o seguinte significado.

e M1-M8,S1-S8....... Rack deE/S1-8

¢ CS1,CS2.........Superficie de controle

e DSP.......... Mecanismo DSP

¢ PLUG-IN......... Efeito de plug-in j instalado em PLUG-IN [SEND]

AvVIsO

¢ O numero abaixo é o nimero de canais que estao interligados. Se o plano de fundo estiver vermelho, nenhum som sera
produzido, mesmo se o canal estiver interligado (como quando HY144-D é usado e ROUTING MODE esta definido como
MODEL).
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(5]

(6]

Botdo SHOW PORT
Permite selecionar as portas que sdo exibidas na grade de A, B e A+B.

Patch continuo H botio

Pressione o bot&o de patch continuo u e, em seguida, mova o botdo giratério de sele¢do no canto superior direito

para aplicar patch nos canais em intersecdo continuamente. Se vocé pressionar o botéo de patch continuo ,0
botdo b e o botdo serdo exibidos. Pressione o botdo novamente para confirmar os patches continuos
selecionados. Pressione o botdo para reverter os patches continuos para o estado anterior.

Botdo CLEAR ALL

Pressione esse botdo para limpar todos os patches.

Botdo HA INFO

Ao alterar um patch de entrada, vocé pode selecionar se as configuragdes HA da porta em patch serdo usadas como
estdo (TAKE FROM PORT), ou se as configuragdes HA do canal serdo copiadas para a porta em patch (TAKE FROM
CHANNEL).

Quando o botdo TAKE FROM CHANNEL for selecionado, as configuragdes de HA abaixo serdo copiadas do lado do
canal para a porta em patch. As configuragGes padrao serdo usadas ao fazer o patch de uma entrada (ndo HA) que
ndo tenha essas configuragdes em um canal de entrada.

Configuragdes e padroes de HA
Ganho de HA (-6 dB)

HPF ON/OFF (OFF)

+48V ON/OFF (OFF)

GC ON/OFF (OFF)
®ON/OFF (OFF)
Frequéncia de HPF (80 Hz)
SILK ON/OFF (OFF)

SILK RED/BLUE (RED)
SILK (0.0)

M/S ON/OFF (OFF)

M/S S-GAIN (STEREO)
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Se¢do do mecanismo de mixagem do canal de saida

Esta se¢do descreve a se¢do do mecanismo de mixagem para os canais de saida.

Barramento MIX

MIX1-72
INSERT 1 INSERT 2

l_‘PLU(}W 1 H PLUG-IN zH PLUG-IN 3H PLUG-IN 4}1 l_‘PLUGV\N 1 H PLUG-IN ZHPLUG—IN 3H PLUG-IN 4}1

ﬂ I: INSERT 2 [°9
INSERT 1 [c9]

LEVEL/
DCA1-24

DIMMER
DELAY

DYNAMICS pre | Max.1000ms

D
7 RE E )
TALKBACK FILTER EQ DYN T DELAY
KEY IN

Um deles pode ser selecionado.

© FILTER
* HPF
Ainclinagdo do filtro passa-altas pode ser especificada como -6 dB/oit., -12 dB/oit., -18 dB/oit. e -24 dB/oit.
* LPF
Ainclinagdo do filtro passa-baixas pode ser especificada como -6 dB/oit. ou -12 dB/oit.

0O EQ
Este é um EQ paramétrico de oito bandas.
* 8 BAND PEQ

Os seguintes tipos de EQ podem ser selecionados: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY. Dois conjuntos de
configuragdes de pardmetro de EQ (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica. O parametro
FREQUENCY de cada banda costuma ser definido em passos de 1/12 de oitava, mas caso necessite de um ajuste
mais preciso, vocé pode defini-lo em passos de 1/24 de oitava. As duas bandas LOW e HIGH podem ser alternadas
para L SHELF (Degrau baixo) e H SHELF (Degrau alto), respectivamente.
Os tipos de EQ selecionéveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Se¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).

©® DYNAMICS

Um médulo de processador da dindmica é fornecido. Vocé pode selecionar uma fungdo de dindmica dentre seis
tipos, inclusive GATE e COMP. Dois tipos de compressor sdo fornecidos: LEGACY COMP e COMP 260. Dois conjuntos de
configuracdes de parametro de dindmica (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica.

Os tipos de EQ selecionaveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Sec¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).

* KEY IN SOURCE

Seleciona a fonte do sinal de entrada. Além de SELF, o sinal de entrada também pode ser selecionado
diretamente de outro canal ou patch de entrada.
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O INSERT

S&o oferecidas duas inser¢des: Insert 1 e Insert 2. Em cada inser¢&o, vocé pode inserir até quatro plug-ins/GEQ/PEQ/
dispositivos externos (por meio dos conectores de E/S). Qualquer ponto de inser¢do pode ser selecionado de
maneira independente para INSERT 1 e INSERT 2.

© DELAY

Até 1.000 ms de atraso séo oferecidos em cada canal. Vocé pode selecionar liviemente o ponto de inser¢do do atraso.
Vocé pode selecionar a unidade de tempo do atraso dentre as seguintes: metro, pés, amostra, ms, quadro,
dependendo da aplicagdo.

MIX1-72 LEVEL/
DCA1-24
PRI PRE PRE PRE PRE POST POST
DIMMER 8 BAND| OV DELAY|  DELAY | FADER roer O on To
D DYNAMICS OUTPUT
PEQ Max.1000ms PATCH
TALKBACK T BALANCE
KEY IN
MIX TO STEREO/
MIX TO MATRIX
MIXTO STEREO .
PRE FILTER#——0 o

P oV N LEVEL -
PRE DELAY © o ¢~ PAN/BAL 13
PRE FADER #— -O \O_/@' \:':ﬁ

POST FADER ————————| AN QTO ST

3
g

g PAN LINK

T
MIX TO MATRIX
or £ PEAILTERR—— AN
o N

PRE DYNm—0 ON  LEVEL ~

———o / ':*)
PR A FADER E oo—gF PANBAL |5 IgT:wATR‘X
POST FADER lo
POSTON |, TO MATRIX
BUS TYPE: VARI (MONO)

O MIX TO STEREO/MIX TO MATRIX

Os sinais podem ser enviados pelos barramentos MIX 1 - 72 para o barramento STEREO ou os barramentos MATRIX 1
- 36.

¢ Ponto de envio (MIX TO STEREO)

Vocé pode selecionar o ponto da fonte de envio para cada canal dentre as opgGes a seguir.
PRE FILTER

PRE EQ

PRE DYNA

PRE DELAY

PRE FADER (pré-atenuador)

POST FADER (pré-atenuador)

Ponto de envio

Ele permite selecionar o ponto de envio para cada canal de maneira flexivel. Vocé pode ajustar o ponto de envio
selecionado aqui em PRE ou POST usando o botdo PRE. Vocé pode selecionar cada ponto de envio na tela BUS

SETUP.
PRE POST
PRE FILTER POST FADER (pré-atenuador)
PREEQ POST ON
PRE DYN1
PRE DYN2
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PRE POST
PRE FADER (pré-atenuador)

Configuragdo do par

Vocé pode emparelhar barramentos MIX impares/pares proximos (nessa ordem) e usa-los como um médulo
estéreo.

BUS TYPE

Os barramentos MIX podem ser do tipo FIXED cujo nivel de emissdo permanece fixo ou do tipo VARI cujo nivel
de emissdo permanece variavel; vocé pode alternar cada par numerado impar/par para qualquer um dos
tipos.

Biblioteca
"OUTPUT CHANNEL LIBRARY" permite armazenar e chamar diversos pardmetros do canal de saida.

Barramento MATRIX

MATRIX1-36
INSERT 1 INSERT 2

l_‘PLUG-IN 1 H PLUG-IN ZH PLUG-IN SHFLUG-\N 4}1 l_‘PLUG»IN 1 H PLUG-IN ZH PLUG-IN SHPLUG-IN 4}1

o_[ INSERT 2 [°9]
INSERT 1 [29]

LEVEL/
DCA1-24
DIMMER

8 BAND

D
TALKBACK FILTER f £ é

Um deles pode ser selecionado.

To OUTPUT PATCH

© FILTER
* HPF
Ainclinagdo do filtro passa-altas pode ser especificada como -6 dB/oit., -12 dB/oit., -18 dB/oit. e -24 dB/oit.
o LPF

Ainclinagdo do filtro passa-baixas pode ser especificada como -6 dB/oit. ou -12 dB/oit.

0O EQ
Este é um EQ paramétrico de oito bandas.
* 8 BAND PEQ
Os seguintes tipos de EQ podem ser selecionados: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY. Dois conjuntos de
configuragdes de pardmetro de EQ (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica. O parametro
FREQUENCY de cada banda costuma ser definido em passos de 1/12 de oitava, mas caso necessite de um ajuste

mais preciso, vocé pode defini-lo em passos de 1/24 de oitava. As duas bandas LOW e HIGH podem ser alternadas
para L SHELF (Degrau baixo) e H SHELF (Degrau alto), respectivamente.

Os tipos de EQ seleciondveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Sec¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).
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©® DYNAMICS

Um médulo de processador da dindmica é fornecido. Vocé pode selecionar uma funcdo de dindmica dentre seis
tipos, inclusive GATE e COMP. Dois tipos de compressor sdo fornecidos: LEGACY COMP e COMP 260. Dois conjuntos de
configuragdes de parametro de dindmica (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica.

Os tipos de EQ seleciondveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Sec¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).

* KEY IN SOURCE

Seleciona a fonte do sinal de entrada. Além de SELF, o sinal de entrada também pode ser selecionado

diretamente de outro canal ou patch de entrada. Vocé pode usar HPF, BPF ou LPF como um KEY IN FILTER.

O INSERT
S&o oferecidas duas insercdes: Insert 1 e Insert 2. Em cada insercéo, vocé pode inserir até quatro plug-ins/GEQ/PEQ/
dispositivos externos (por meio dos conectores de E/S). Qualquer ponto de inser¢do pode ser selecionado de
maneira independente para INSERT 1 e INSERT 2.

© DELAY
Até 1.000 ms de atraso sdo oferecidos em cada canal. Vocé pode selecionar liviemente o ponto de inser¢do do atraso.
Vocé pode selecionar a unidade de tempo do atraso dentre as seguintes: metro, pés, amostra, ms, quadro,
dependendo da aplicagdo.

Configuragdo do par

Os canais préximos podem ser emparelhados e usados como um médulo estéreo. Os barramentos MATRIX
impar/par préximos (nessa ordem) podem ser especificados como um par.

Biblioteca

"OUTPUT CHANNEL LIBRARY" permite armazenar e chamar diversos parametros do canal de entrada.
BUS TYPE

Os barramentos MATRIX sdo apenas do tipo VARI.

Barramento STEREO

STEREO A/B
VRN INSERT 1 INSERT 2

J}_‘PLUG-IN 1 H PLUG-IN 2H PLUG-IN 3H PLUG-IN 4}1 J}_‘PLUG-IN 1 H PLUG-IN 2H PLUG-IN 3HPLUG-IN 4}1

E [INSERTZ [e9] [e9] [eo] [e2]
INSERT 1 [ca]

[60]

DIMMER .

I To
4&‘ )’—>OUTPUT
|

! PATCH
| BALANCE

|

1

8 BAND|
PEQ

DELAY

1
TALKBACK Max.1000ms

DIMMER

DYNAMICS

. To

I

Um deles pode ser selecionado.
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© FILTER
* HPF
Ainclinagdo do filtro passa-altas pode ser especificada como -6 dB/oit., -12 dB/oit., -18 dB/oit. e -24 dB/oit.
* LPF
Ainclinagdo do filtro passa-baixas pode ser especificada como -6 dB/oit. ou -12 dB/oit.

O EQ
Este é um EQ paramétrico de oito bandas.
* 8 BAND PEQ

Os seguintes tipos de EQ podem ser selecionados: PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY. Dois conjuntos de
configuracdes de pardmetro de EQ (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica. O parametro
FREQUENCY de cada banda costuma ser definido em passos de 1/12 de oitava, mas caso necessite de um ajuste
mais preciso, vocé pode defini-lo em passos de 1/24 de oitava. As duas bandas LOW e HIGH podem ser alternadas
para L SHELF (Degrau baixo) e H SHELF (Degrau alto), respectivamente.

Os tipos de EQ selecionaveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Sec¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).

©® DYNAMICS

Um médulo de processador da dindmica é fornecido. Vocé pode selecionar uma funcdo de dindmica dentre seis
tipos, inclusive GATE e COMP. Dois tipos de compressor sdo fornecidos: LEGACY COMP e COMP 260. Dois conjuntos de
configuracdes de pardmetro de dindmica (A e B) podem ser salvos para uma comparagdo pratica.

Os tipos de EQ seleciondveis sdo os mesmos dos canais de entrada (“Sec¢do do mecanismo de mixagem do canal de
entrada” (p.349)).

O INSERT

S3o oferecidas duas inser¢des: Insert 1 e Insert 2. Em cada inser¢do, vocé pode inserir até quatro plug-ins/GEQ/PEQ/
dispositivos externos (por meio dos conectores de E/S). Qualquer ponto de inser¢do pode ser selecionado de
maneira independente para INSERT 1 e INSERT 2.

©® DELAY

Até 1.000 ms de atraso so oferecidos em cada canal. Vocé pode selecionar liviemente o ponto de inser¢do do atraso.
Vocé pode selecionar a unidade de tempo do atraso dentre as seguintes: metro, pés, amostra, ms, quadro,
dependendo da aplicagdo.

STEREO A/B
LR
LEVEL/
DCA1-24
DIMMER PRE PRE PRE PRE PRE . M POST oN POST
FILTER EQ DYN DELAY FADER I ™ N FADER | ON AN To
D 3 \:\Of—ﬁz'—muwur
! ! PATCH
8 BAND DELAY C= | :
TALKBACK | BALANCE
HPF| | LPF PEQ DYNAMICS Max.1000ms i 3 !
DIMMER NE! % } . To
5o : — +—O ~O—+—F—outeur
L] ' PATCH
TALKBACK
KEY IN
STEREO
TO MATRIX
STEREO TO MATRIX
PRE FILTER
PRE EQ PRE DYN g ON  LEVEL
i N K
" posTon= o1 | |
PosToN 3 PAN/BAL TO MATRIX
PRE FILTER=f—=0 || !
PREEQe——————-— o )
PREDYN=o' pria |’ ON - LEVEL
. L
PRE DELAY = FADERFi —
POST FADER 5OST ON L,
BUS TYPE: VARI
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Patch > Se¢do do mecanismo de mixagem do canal de saida

©® STEREO TO MATRIX
Um sinal pode ser enviado pelo canal STEREO para os barramentos MATRIX 1 - 36.

Ponto de envio

Ele permite selecionar o ponto de envio para cada canal de maneira flexivel. Vocé pode ajustar o ponto de envio
selecionado aqui em PRE ou POST usando o botdo PRE. Vocé pode selecionar cada ponto de envio na tela BUS

SETUP.
PRE POST
PRE FILTER POST FADER (pré-atenuador)
PRE EQ POST ON
PRE DYN1
PRE DYN2

PRE FADER (pré-atenuador)

Biblioteca

"OUTPUT CHANNEL LIBRARY" permite armazenar e chamar diversos parametros do canal de entrada.
MONO

STEREO B pode ser definido como MONO. Se estiver configurado como MONO, o mesmo sinal seré enviado
paraLeRde STEREO B. Também é usado como o canal CENTER de LCR. Caso ele seja definido como MONO,
o mesmo sinal é enviado para L e R de STEREO B.

LCR

Usando-se STEREO A como L/R e STEREO B (definido como MONOQ) como CENTER, os dois barramentos
estéreo podem ser usados como um barramento LCR.
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Patch > Secdo da unidade de E/S do canal de saida

Se¢do da unidade de E/S do canal de saida

DELAY, GAIN e PORT TRIM podem ser especificados para o sinal de saida pelo canal de saida.

1/0 Network
DSP Engine 1/0 Rack
RY Card Sl
Card Slot RY16-DA
DIRECT OUT
CH 1-144 > NS
DELAY HJ DA 9
a2l
MIX OUT I
MIX 1-72 » RY16-AE
-METER
HY1/2
(HY256-TL) @
256 ==
STOUT OUTPUT
STAB » PATCH (HY';;g ) I
256 MY Card Slot MY-XXX
(Bl A
MATRIX | MATRIXOUT | @ oA Tam
1-36
I
HY Card Slot
HY-XXX
METER]
CUE CUE OUT >
MONITOR | MONITOR OUT
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Patch > Fazer o patch das portas de saida

Fazer o patch das portas de saida

Esta se¢do explica como editar o patch de saida.

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

2 Pressionea guia OUTPUT.
Ajanela “Janela de patch OUTPUT” (p.367) é exibida.

3 useobotio giratorio no canto superior direito para exibir as portas de saida
desejadas.

4 uyseobotio giratorio no canto inferior esquerdo para exibir os canais de saida.

5 Pressioneacélulada grade desejada para fazer o patch com um canal.
OBSERVACAO

No RPi0622 ou RPi0222, a saida para o compartimento HY 2 pode ter o patch aplicado se 0 modo de roteamento estiver
configurado para Modo 2. (Janela pop-up de configuragGes do rack de E/S) Entretanto, a configuragdo do modo de
roteamento ndo estd incluida nos dados da cena. Por isso, se chamar uma cena, vocé deverad alternar para o Modo 2.
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Patch > Janela de patch OUTPUT

ela de patch OUTPUT

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Lista de canais (canais de saida)
Indica os nimeros de canais de saida como destinos de patch.

Visor do canal

Indica os canais que serdo atribuidos a porta de saida.

OBSERVACAO

0 numero a direita é o nimero de canais que estéo interligados. Se o plano de fundo estiver vermelho, nenhum som sera
produzido, mesmo se o canal estiver interligado, pois 0 som n&o estard sendo transmitido para a rede TWINLANe pelas
configuragdes de TWINLANe CONFIGURATION. No caso do CS-R10 ou CS-R10-S, se a metade esquerda estiver vermelha, ndo
havera transmisséo para a rede TWINLANe (MAIN); se a metade direita estiver vermelha, ndo havera transmissdo para a rede
TWINLANe (SUB). No caso do CSD-R7, se toda a area estiver vermelha, ndo havera transmissdo para a rede TWINLANe.

Grade

Essa grade permite interligar portas de saida (linhas horizontais) a canais de saida (colunas verticais). Grades
atualmente interligadas sdo indicadas por quadrados brancos. Pressione ou clique em uma grade desejada para
definir ou desativar o patch.
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Patch > Janela de patch OUTPUT

o

OUTPUT COMPONENT/SLOT/CH (componentes de entrada/compartimentos/canais)

Esta se¢do indica o tipo de componente de saida, o nimero do compartimento e o nimero do canal da porta de
saida.

As abreviages exibidas nesta se¢do tém o seguinte significado.

* M1-M8,S1-S8 ....... RackdeE/S1-8

¢ CS1,CS2.........Superficie de controle

* DSP.......... Mecanismo DSP

¢ PLUG-IN......... Efeito de plug-in ja instalado em PLUG-IN [SEND]

AVISO

¢ O numero abaixo é o nimero de canais que estdo interligados. Se o plano de fundo estiver vermelho, nenhum som sera
produzido, mesmo se o canal estiver interligado (como quando HY144-D é usado e ROUTING MODE esta definido como
MODE1).

Patch continuo H botdo

Pressione o bot&o de patch continuo H e, em seguida, mova o botdo giratério de sele¢do no canto superior direito

para aplicar patch nos canais em intersecdo continuamente. Se vocé pressionar o botéo de patch continuo ,0
botdo h e o botdo serdo exibidos. Pressione o botao novamente para confirmar os patches continuos
selecionados. Pressione o botdo para reverter os patches continuos para o estado anterior.

Botdo CLEAR ALL

Pressione esse botdo para limpar todos os patches.
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Patch > Alteragdo do nome

Alteracao do nome

Na janela pop-up PATCH/NAME, é possivel visualizar e alterar o icone, a cor do canal e o nome dos canais de
entrada, dos canais de saida e dos DCAs.

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

2 Pressionea guia NAME.
Atela “Tela PATCH/NAME” (p.370) é exibida.

3  Pressione o botdo pop-up NAME EDIT do canal, grupo DCA ou MUTE cujo nome,
icone ou cor do canal vocé deseja editar.

Ajanela pop-up NAME/ICON EDIT é exibida.

4  yse osbotdes de selecdo do icone para selecionar o icone desejado para o canal. E
possivel usar os botdes de sele¢io da cor do canal para selecionar a cor do canal. 0
icone e a cor selecionados aparecerido no botdo de icone, na parte superior da
janela.

5 Paraeditar o nome do canal com base em um nome de modelo, use os botoes de
selecdo de modelo para selecionar um modelo. O modelo selecionado sera inserido
no campo de nome do canal, na parte superior da janela.

Para inserir o nome do canal diretamente, va até a etapa 6.

OBSERVACAO

Vocé também pode adicionar ou editar caracteres no campo de nome do canal depois de ter inserido o nome a partir do
modelo. Para atribuir rapidamente nomes de canais que consistem em um nome comum mais um nimero consecutivo,
como “Vocal 1” ou “Vocal 27, primeiro insira 0o nome a partir de um modelo e depois adicione um niimero.

6 se quiser inserir diretamente um nome de canal a partir de uma das telas sensiveis
ao toque, pressione o botao de alternancia de teclado na parte superior da janela.

Ajanela de teclado sera exibida, permitindo digitar ou editar o texto. Para obter detalhes
sobre como atribuir um nome, consulte (Inserindo o nome).

7 Quando terminar de inserir suas informacdes, pressione o simbolo X no canto
superior direito da janela.

OBSERVACAO

Pressione o botdo TAB para alternar para o préximo canal. Vocé também pode pressionar o botdo ENTER para fechar a
janela pop-up da mesma forma que o simbolo "x".
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Patch > Tela PATCH/NAME

Tela PATCH/NAME

INPUT

MUTE 1
Mute 1

MUTE
Mut

MUTE 4
Mute 4

MT 10 A MUTE 10
MT10 Mute10

MX 11 T 11 v

Mx11 M1 1 Mute1

MT 12 E MUTE 12
MT12 Mute12

= =

LIBRARY

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Guias
Use essas guias para alternar entre os itens.

® Botdes pop-up NAME EDIT

Indicam o nome do atual de canais, DCAs e do grupo MUTE. Pressione um desses botdes para exibir a janela de
teclado ou a janela de edigdo de icone, na qual é possivel editar o nome.

© Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca NAME.

O Guia de selecdo de canal/grupo
Use o codificador de tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN].
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Patch > Janela pop-up NAME/ICON EDIT

Janela pop-up NAME/ICON EDIT

CS1:0MNI1

Purph

Kick Snare Hi-Hat Tom F.Tom Cymbal DrumKit

E.Bass, A.Guitar, E.Guitar BassAmp GuitarAmp A.Bass Strings. DI n Trombone

Saxophoné Flute Piano Organ Keyboard Mallet Male Female

Dynamie Condenser InstMic Wireless Headsel Podium FoH S Wedge

Video InEars| Monitor Fx Medial Media? Media3 E Processor

Audience L.Arrow R.Arrow Exclamation = Smile Money Star1 Star2 Blank

Kick18

Ajanela contém os itens a seguir.

©® caixade edi¢io do nome do canal

Indica o nome do canal que esté atualmente selecionado para edi¢&o. Vocé também pode inserir diretamente o
nome do teclado USB.

® Botdo de alternancia do teclado
Alterna entre a janela de teclado e a janela pop-up CH COLOR/ICON.

© Botdo SAVE AS A TEMPLATE

Ligue esse botdo e pressione um botdo de selecdo de modelo (7) para armazenar a configuragdo como um modelo.

O Botio HIDE ICON
Pressione esse bot&o para ocultar o icone.

© Botdes de selegio da cor do canal

Permitem selecionar uma cor de canal. Se vocé pressionar o botdo, a alteragdo serd aplicada imediatamente. Se vocé
selecionar OFF, a cor do canal e o icone serdo cinzas.

O Botdes de selegio do icone

Permitem selecionar um icone de canal. Se vocé pressionar o bot&o, a alteragdo sera aplicada imediatamente.

© Botdes de selegio de modelo
Permitem selecionar um modelo. Se vocé pressionar o botdo, a alteragdo serd aplicada imediatamente.
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Patch > Porta a porta

Porta a porta

Essa funcdo direciona livremente a entrada e a saida de cada componente de uma porta de entrada para
uma porta de saida por meio da rede TWINLANe sem passar por um canal de mixagem.

Afuncdo porta a porta pode ser usada com as seguintes entradas e saidas.

* RPi0622/222 (compartimentos de placa RY/MY/HY)

» DSP-R10 (compartimentos de placa MY/HY)

» Console 1/2 (conectores OMNI IN, conectores OMNI OUT, conectores AES/EBU, compartimentos de placa
MY)

Porta a porta dentro do mesmo compartimento HY (HY1 ou HY2 (somente no sistema RIVAGE PM10)) pode

ser aplicado patch diretamente.

M1-M8 Ports

M1-M8 Ports

Entre compartimentos, o patch pode ser feito por meio do patch SLOT BRIDGE (36 saidas e 36 entradas para
cada compartimento).

HY1 HY2

— {

1
1
M1-M8 RPio || Slot Bridge Input : S1-S8 RPio || Slot Bridge Input
Output Ports || (HY1)1-36 ! Output Ports || (HY2)1-36
1
o8 : HY1 o
as i |ports| |&F5
i || 5a v Hv2 e
-— 1 0 =+
PORTS| ™1 % 8 ! |poRts| | @3
i
oines| |BE L] [BE
| |PORTS
ports| | E8 AR ICTEN Y =2
Sv ! PORTS 3°
ons| | B2 e | | 25
5T 1 |PORTS 5>
Local s S ———— » =T
PORTS ®» @
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Patch > Porta a porta

Como exemplo, explicaremos o procedimento de patch de um RPio da rede principal de um sistema RIVAGE
PM10 para um RPio de uma sub-rede. Nesse caso, varios patches sdo necessarios.

Patch 1 (HY1 de destino do patch):

Patch de um RPio na rede principal para a entrada SLOT BRIDGE (BRIDGE IN: HY1)

Patch 2 (SLOT BRIDGE de destino do patch):

Patch de uma entrada SLOT BRIDGE (BRIDGE IN: HY1) para saida SLOT BRIDGE (BRIDGE OUT: HY2)
Patch 3 (HY2 de destino do patch):

Patch de uma saida SLOT BRIDGE (BRIDGE OUT: HY2) para um RPio na sub-rede

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

2 Pressionea guia PORT-PORT.
Ajanela “Janela de patch PORT-PORT” (p.374) é exibida.

Use o botio giratério no canto inferior esquerdo para exibir as portas de entrada
desejadas.

Use o botio giratorio no canto superior direito para exibir as portas de saida
desejadas.

Pressione uma célula da grade para interligar o canal correspondente.

o un H w

Crie os patches 2 e 3 repetindo as etapasde 3 a 5.

OBSERVACAO

A configuragdo do patch de porta a porta ndo sera incluida em uma cena nem substituida pela chamada da cena. Além
disso, as portas de saida que foram interligadas porta a porta serdo exibidas como interligdveis nas telas de patch OUTPUT/
DIRECT OUT; no entanto, o dudio ndo serd transmitido (o patch de porta a porta terd prioridade). Nessas telas de patch, o
nimero de portas de saida que foram interligadas porta a porta serd exibido em vermelho. O nimero de patches também é
mostrado em vermelho para os nlimeros de canal da saida SLOT BRIDGE de compartimentos HY 1 e HY 2 que ndo estejam
atribuidos a rede TWINLANe ou para qualquer compartimento HY que n&o esteja configurado para a rede Dante.
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Patch > Janela de patch PORT-PORT

ela de patch PORT-PORT

RY SLOT$-3
RY SLOTS-4

RY SLOT1-5

RY SLOT7

RY SLOT1.10

RY SLOT1- 1 @

+

RY SLOT1.12 —
CLEAR ALL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes DISPLAY MODE

Pressione um botdo para alternar o destino do patch exibido na grade de patches. A linha superior de bot8es é para
patches dentro de um compartimento e para a ponte, e a linha inferior é para patch de ponte entre compartimentos.

® Componentes/slots/canais de entrada

Esta se¢do apresenta informagdes de componente e ponte de entrada, nimeros de compartimento e nimeros de
canal.

Patch continuo H botdo

Pressione o bot&o de patch continuo H e, em seguida, mova o botdo giratério de sele¢do no canto superior direito

para ailicar patch nos canais em intersecdo continuamente. Se vocé pressionar o bot&o de patch continuo ,0

botdo e o botdo serdo exibidos. Pressione o botao novamente para confirmar os patches continuos

selecionados. Pressione o botdo n para reverter os patches continuos para o estado anterior.

O Componentes/slots/canais de saida
Esta se¢do apresenta informagGes de componente de saida e ponte, nimeros de compartimento e nimeros de
canal.

O Grade

Essa grade permite interligar conectores de saida (linhas horizontais) a conectores de entrada (colunas verticais).
Células atuais da grade de patch sdo mostradas em branco. Pressione ou clique em uma célula de grade desejada
para definir ou desativar o patch.

O Botdo CLEARALL
Pressione esse botdo para limpar todas as sele¢Ges.
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Patch > Aba PORT NAME

SYSTEM CONFIG

Mic 4 Mic 5 Mic &

Others

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Guia de selecdo de rede
Pressione essa aba para selecionar a rede do dispositivo. TWINLANe, DANTE, DSP/CS

Botoes de selecao de dispositivos
Pressione um desses botdes para selecionar o dispositivo para editar.

Rotulo do dispositivo
Pressione para inserir o nome do dispositivo.

Lista de compartimentos

Pressione um rétulo de compartimento para inserir um nome do compartimento.

Lista de porta
Pressione um rétulo de porta para inserir o nome da porta.

Guia List Selection
Use o codificador da tela ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar compartimentos e portas.

Botdo do teclado
Pressione esse botdo para alternar entre entrada direta e inser¢ao usando a janela pop-up NAME EDIT.

Botdo pop-up DEVICE SYNC/DANTE SETUP

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up DEVICE SYNC, na qual vocé pode sincronizar os nomes de porta e
assim por diante.
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Patch > Aba PORT NAME

OBSERVACAO

e Para ativar o rétulo que vocé definiu, sincronize os dados da superficie de controle para o lado do dispositivo. A sincronizagdo na

« K ..

THIS DANTE
CONSOLE

e Quando uma rede Dante é selecionada, a janela pop-up DANTE SETUP é exibida. Quando esse CONSOLE for ativado, o rétulo
definido usando a superficie de controle serd ativado e o rétulo definido no lado do dispositivo serd substituido. Quando o DANTE
CONTROLLER for ligado, o rétulo definido no lado do dispositivo sera ativado.

direcdo oposta substituiré os rétulos que vocé definiu.
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Patch>SUBIN

SUB IN é uma funcdo que permite rotear sinais diretamente das portas de entrada para o barramento de
saida. Vocé pode usar essa fungdo para fazer conexdes em cascata de saidas do barramento de outros
consoles para expandir o nimero de entradas.

Tela de patch SUB IN

G
OMNI 1N
1 2

SUBIN
ATT

mx 1
LG

MX 12

CLEAR ALL

© Listadeselegdo
Sdo as portas de entrada para a fonte de entrada.

© Botdo SUBINATT
Pressione essa lista para exibir a janela pop-up SUB IN ATT, na qual vocé pode ajustar o nivel de entrada.

Janela pop-up SUB IN ATT
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Patch>SUBIN

SUB IN ATT

A

MX 14

5 MX 46

MX43 4 MX45 MX46 ) MXag

G
c

Use as guias para selecionar um canal de saida e use os botdes giratérios para ajustar o ganho para cada
canal.
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Monitor > Sobre monitorac¢do

Monitor

Sobre monitoracao

O RIVAGE série PM apresenta duas saidas de monitor (MONITOR A e MONITOR B). Vocé pode selecionar a
fonte de monitor e definir o nivel de saida de cada saida de monitor individualmente. Ele inclui os seguintes
recursos:

« E possivel especificar, mixar e monitorar até oito sinais de canal.

Vocé pode selecionar ndo apenas sinais do canal ou do barramento, mas sinais diretamente dos patches
de entrada como sinais de monitor.

Vocé pode atribuir e alternar até oito combinagdes de sinais de monitor.
 Asegdo do monitor oferece um EQ paramétrico de 8 bandas especializado em monitoragdo.

Para verificar o som de um canal individual selecionado ou DCA, vocé pode reproduzir em MONITOR OUT,
CUE OUT, ou PHONES OUT para auditoria. O RIVAGE Série PM oferece duas saidas de indicador, CUE A e CUE
B.

CUE A/B
LR INSERT
PLU
O (o]
INSERT —©
QOO0
PRE DELAY PRE EQ POST EQ
(cug) (cuE) (CUE) " ?
N h
CUE TRIM I PRE DELAY (CUE) rw: I
PRE EQ (CUE) m—-0! L
: i tFo~NoO— L
PRE DELAY (CUE) m—{-o1 LEVEL CUE OUT
PRE EQ (CUE) m—-0! R
. ] o~o————— R
DELAY 8 Eé\gD Cl,!E INTERRUPTION ? ?
STEREQ — L @Q !
MIX— L | SIGNAL L1 i S~o— L
MATRIX— | yoniTorl| » | 1YFE N ‘ I AUTO & | MONITOR A
OSCILLATOR — | gog |1 *F" H [icl| {pimmer LEVEL -5~0— DOWN ot
TALKBACK —
INPUT CH—s | SELECT [|-€ . ° ° Lo~o MIX i
(DIRECT OUT) | |
INPUT PATCH—> $ é | é
PRE DELAY ® PREEQ POSTEQ é L L
(MONITOR) (MONITOR) (MONITOR) = —— MONITOR = MONITOR|
E £5 o MONITORB L8y ™y ™ LB x g out
= S C [c
CUE SOURCE*1 ed
# PRE DELAY 4
B PRE EQ
1 POSTEQ
PHONESA-B
[ MONITOR SOURCE | 1 PHONES [ AUTO [lna[ =
| PRE DELAY D”V”V'ER— LEVEL |——| DOWN [{” | #>-ofimonn &
% PRE EQ %
L POST EQ LINK MIX ° Steeve || 2
I =
| | | PHONES =
é é $ LEVEL

o

Nimero de sistemas
Existem dois aparelhos de saida do monitor, MONITOR A e MONITOR B.

© saidado fone de ouvido
Duas saidas de fone de ouvido sdo fornecidas, PHONES A e PHONES B.
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Monitor > Sobre monitoragdo

(2]

Seletor de entrada

Vocé pode fornecer oito fontes a serem monitoradas e alterna-las. Os sinais de até oito canais podem ser atribuidos a
uma fonte de monitor. Vocé pode selecionar ndo apenas sinais do canal ou do barramento, mas sinais diretamente
dos patches de entrada como sinais de monitor.

Estrutura de circuito do monitor
Ela consiste em trés canais: Canais L, R e CENTER.

DELAY

Permite que o sinal do monitor seja atrasado. Vocé pode especificar até 1.000 ms e selecionar a unidade de tempo do
atraso dentre as seguintes: metro, pés, amostra, ms, quadro, dependendo da aplicagdo.

INSERT

Um plug-in, GEQ ou PEQ, pode ser inserido. O ponto de insergdo permanece fixo em PRE EQ (pouco antes do EQ). Um
ponto de inser¢do também é fornecido para PHONES OUT.

PEQ

A secgdo do monitor oferece um EQ paramétrico de 8 bandas especializado em monitoragdo.

MONITOR LEVEL

Os niveis de saida dos canais MONITOR OUT L, R e CENTER podem ser ajustados. O nivel de monitoragdo também
pode ser atribuido a um atenuador.

Estrutura de saida
e CanaisL,Re CENTER do MONITORA
¢ CanaisL,Re CENTER do MONITOR B

DIMMER ON TALKBACK

Faz o sinal CUE interromper a saida do monitor quando CUE esta ativo. O canal CENTER pode ser ligado/desligado de
maneira independente.

DIMMER ON TALKBACK
Atenua o sinal do monitor a um valor fixo.

PHONES LEVEL LINK
0 nivel do sinal enviado para os conectores PHONES A/PHONES B estd vinculado ao MONITOR A/MONITOR B LEVEL.

MONITOR OUT MODE
Rebaixa os sinais L/R para mono. Isso também rebaixa os sinais L/R/C para L/R.

L R+C DOWNMIX
Permite rebaixar os sinais L/R/C para L/R.

DIMMER ON CUE
Quando o sinal CUE interrompe a saida do monitor, isso atenua o sinal de entrada no monitor.

OBSERVAGAO
Monitora atribuicdes, e ligado/desligado também pode ser atribuido a uma tecla USER DEFINED.
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Monitor > Uso da fungdo Monitor (painel superior)

Uso da funcao Monitor (painel superior)

Controle da fungdo Monitor por meio da secao UTILITY

)
5385553 0
H BN

0/0/0/0/0/0/0 0|0 /0/o|o| @@ | ||0/o/0/o/0

0000 @me

00|

MONITOR MONITOR
A B

LEVEL LEVEL

. J

© Botdes giratérios MONITOR A/B
Ajustam o nivel de saida dos sinais de monitorag&o.
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Uso da funcao Monitor

Controle da funcido Monitor por meio da tela MONITOR

Nessa tela, é possivel selecionar as fontes de monitor desejadas e monitora-las a partir dos conectores de
saida PHONES A/B ou de alto-falantes de monitor externos.

1

Ligue seu sistema de monitor aos conectores OMNI OUT ou ao conector AES/EBU no
painel traseiro.

Os sinais de monitor podem ser enviados para qualquer saida ou canal de saida desejado. Se
vocé estiver monitorando por meio de fones de ouvido, certifique-se de que estes estejam
ligados aos conectores de saida PHONES A/B do painel frontal.

Pressione o botao MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR” (p.385) serd exibida. O campo MONITOR da tela MONITOR permite
verificar as configuragdes de monitoracdo atuais e ligar ou desligar a monitoragao.
Pressione o botao pop-up MONITOR ou o campo do medidor.

Ajanela pop-up “Janela pop-up MONITOR SETTINGS” (p.387) é exibida. Na janela pop-up
MONITOR SETTINGS, é possivel definir configuracdes de monitoracdo detalhadas.
Pressione a guia.

Ajanela pop-up “Janela pop-up MONITOR SOURCE” (p.390) é exibida. Essa janela permite
visualizar a lista de fontes de monitor que foram atribuidas a DEFINE 1 - 8.

Pressione o botao MONITOR SOURCE DEFINE desejado para abrir a janela pop-up
MONITOR SOURCE SELECT e, em seguida, selecione as fontes de monitor.

Janela pop-up “Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (INPUT)” (p.391)

Janela pop-up “Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (OUTPUT)” (p.392)

“Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (DIRECT INPUT)” (p.393)

E possivel atribuir até 8 sinais de canal a cada DEFINE. Pressionar o botdo CLEAR ALL ir4
desmarcar todas as sele¢des. Vocé pode escolher entre as seguintes fontes de monitor.

Use os botoes SOURCE SELECT DEFINE para selecionar “Fontes de monitor” (p.384).

Para especificar uma porta como o destino de saida para os sinais de monitorL,R e
C, pressione um dos botoes OUTPUT PATCH (L/R/C) na janela pop-up MONITOR
SETTINGS para abrir a janela pop-up OUTPUT PATCH. Nessa janela, escolha entre os
seguintes destinos de saida do sinal do monitor (sdo permitidas varias sele¢des).

Depois de selecionar uma porta de saida, pressione o botdo CLOSE (fechar) para fechar a
janela pop-up. Da mesma forma, especifique as portas de saida para MONITOROUTL,Re C.

OBSERVACAO

Se desejar, vocé pode especificar portas de saida somente para MONITOR OUT L e R para monitorar por meio de dois alto-
falantes.
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8 Paraativara monitoragdo, pressione o botdo MONITOR OUTPUT para liga-lo.

A fonte de monitor selecionada na etapa 5 sera enviada para o destino de saida especificado
naetapaT.

OBSERVAGAO
Os conectores de PHONES A/B sempre emitirdo o sinal do monitor, independentemente de o botdo MONITOR OUTPUT

estar ligado ou desligado.
9 Para ajustar o nivel do monitor, use o botdo giratério MONITOR LEVEL
correspondente, localizado na se¢do UTILITY do painel superior.

Se 0 PHONES LEVEL LINK estiver ativado, use o botdo MONITOR LEVEL e o atenuador de
monitor, bem como o botdo PHONES LEVEL para ajustar o nivel de monitor ao monitorar por

meio de fones de ouvido.

10 Dpefina configuracdes para Dimmer, Delay, Monaural e Cue Interruption conforme
desejado.
OBSERVACAO

Também é possivel atribuir operacdes de ativacdo/desativagdo do monitor, selecdo da fonte de monitor e operagdes de
ativagdo/desativagdo do dimmer as teclas USER DEFINED (tecla “Atribui¢do de uma fun¢do a um botdo giratério USER

DEFINED” (p.891)).
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Fontes de monitor

Vocé pode escolher entre as seguintes fontes.

INPUT 1-288 (DSP-RX-EX)
INPUT 1-144 (DSP-R10, CSD-R7) Sinais do canal de entrada (DIRECT OUT)
INPUT 1-120 (DSP-RX)

MIX 1-72 (DSP-RX-EX, DSP-R10, CSD-R7)
MIX 1-48 (DSP-RX)

MTX 1-36 (DSP-RX-EX, DSP-R10, CSD-R7)
MTX 1-24 (DSP-RX)

Sinais do canal MIX (DIRECT OUT)

Sinais do canal MATRIX

Canal STEREO AL, canal STEREO AR, canal STEREOBLe

STA,STB sinais de canal STEREO BR
TALKBACK Sinal de TALKBACK
DIRECT IN1-16 Sinais que entram diretamente dos terminais externos
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Tela MONITOR

INPUT OUTPUT = ERIEES
PrLPRE Fa0ER | PR ArL .
0.00 :

PATCH B

INPUT OUTPUT =
PFL PRE FADER PR AFL

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Essa tela contém os itens a seguir.

Botao pop-up MONITOR
Permite acessar a janela pop-up MONITOR SETTINGS, na qual é possivel definir configuragdes de monitoracdo
detalhadas. Selecione MONITOR A ou B como destino de controle e defina os pardametros no campo correspondente.

Campo DIMMER
Permite definir configuragdes para a fungdo Dimmer, que atenua temporariamente os sinais do monitor.
* Botdo giratério DIMMER LEVEL

Ajusta a quantidade pela qual os sinais do monitor serdo atenuados quando o dimmer estiver ativado.
¢ Botao DIMMER ON

Ligue esse botdo para ativar a fungdo de dimmer e atenuar o sinal do monitor.

Botoes de sele¢do do Console
Ao usar o console duplo, esses botdes selecionam se o botdo giratério MONITOR do Console 1 ou 2 serd usado.

Botao PHONES LEVEL LINK

Se esse botdo estiver ligado, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL ajustard o nivel dos sinais emitidos ao
conector de saida PHONES A ou PHONES B.

Botdes MONITOR SOURCE SELECT
Permitem selecionar uma das fontes DEFINE 1 - 8 que serdo emitidas para o barramento MONITOR.

Botao giratério MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do atenuador do monitor.

Botao MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.
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©® campo Medidor

Indica o nivel de saida dos canais L, R e C de Monitor Out. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up MONITOR
SETTINGS.
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MONITOR

®

BLANK

BLANK

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botdes SOURCE SELECT DEFINE
Permitem selecionar uma das fontes DEFINE 1 - 8 que serdo emitidas para o barramento MONITOR.

Botdo giratorio MONITOR DELAY

Indica o tempo de atraso especificado no momento. O valor em milissegundos é indicado acima do bot&o giratério, o
valor do tempo de atraso nas unidades selecionadas no momento e o tipo de escala selecionado no momento sdo
indicados abaixo do botdo. No entanto, se a escala estiver definida como milissegundos, o valor do tempo de atraso
ndo aparecera acima do bot&o giratério.

Botao MONITOR DELAY ON

Se esse botdo estiver ativado, o sinal do monitor sera atrasado de acordo com a configuragéo do botdo giratério
MONITOR DELAY.

Botdo CUE INTERRUPT

Pressione esse botdo para interromper o sinal do monitor com o sinal do indicador. Se esse botdo e o sinal estiverem
ativados, o sinal sera enviado para a saida do monitor.

Meters
Esse campo indica o nivel de saida dos canais L/R/C do monitor.

387



Monitor > Janela pop-up MONITOR SETTINGS

(6]

MONITOR OUT MODE
Essa secdo permite selecionar um dos seguintes modos de saida de monitor:
LR + CDOWNMIX
Nesse modo, os sinais dos canais L/C/R terdo downmix aplicado e serdo emitidos em estéreo.
* MONO
Nesse modo, os sinais do monitor serdo emitidos em formato monofénico.
* LCR
Nesse modo, os sinais dos canais L/C/R serdo emitidos.

Botdo CENTER CH ON

Se vocé ndo planeja monitorar o canal central, desligue esse botdo. Se esse bot&o estiver desligado, o canal central
n&o sera incluido no sinal de downmix.

Botdo INSERT
Pressione esse bot&o para exibir a janela na qual é possivel inserir plug-ins no sinal do monitor.

Botao INSERT ON
Ativa/desativa a inser¢do do plug-in. Os plug-ins atualmente especificados s&o exibidos a esquerda do bot&o.

Campo EQ
o Graficode EQ

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ. Pressione-o para abrir a janela na qual é possivel
definir os pardmetros de EQ.

* Botdao EQON
Ativa ou desativa o EQ.

Botdes pop-up OUTPUT PATCH (patch de saida)

Indicam o compartimento de destino da saida de monitor ou a porta para os canais L, C e R, respectivamente.
Pressione esses botOes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH.

Botdao MONITOR OUTPUT
Ativa ou desativa a saida do monitor.

Botdo giratorio MONITOR FADER LEVEL
Ajusta o nivel do atenuador do monitor.

Botao giratério DIMMER ON CUE

Ajusta a quantidade pela qual o sinal do monitor serd atenuado quando o indicador estiver ativado.
Indicadores DIMMER ON CUE

Quando o indicador estiver ativo, CUE A e/ou CUE B se acenderdo.

Botdo giratorio DIMMER LEVEL
Ajusta a quantidade pela qual o sinal do monitor sera atenuado quando o dimmer estiver ativado.

Botdo DIMMER ON
Ligue esse botdo para ativar a fungdo de dimmer e atenuar o sinal do monitor.

Botdo giratorio DIMMER ON TALKBACK LEVEL
Ajusta em quanto o sinal do monitor serd atenuado quando o retorno estiver ativado.
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® Indicador DIMMER ON TALKBACK
Indica o status ligado/desligado da funcdo de dimmer de retorno.

® Guias
Use essas guias para alternar entre a janela pop-up MONITOR SETTINGS e a janela pop-up MONITOR SOURCE.
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Janela pop-up MONITOR SOURCE

MONITOR

MONITOR
SETTINGS

MX 1 MX 2 MX 4
MX 1 MX 2 MX 4

MX 5 MX 6 MX 8
MX 5 6 MX 8

MT 3
MT 3
STBR
STB

CH20 DINY D.IN 10 DN 11 DN 12
ch20

CH24 D.IN 13 D.IN 14 D.IN 15 D.IN 16
ch24

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes MONITOR SOURCE DEFINE

Cada bot&o exibe o nome da fonte de monitor atribuida. Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up
MONITOR SOURCE SELECT, na qual é possivel atribuir fontes de monitor a botdes DEFINE individuais.
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Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (INPUT)

DIRECT

SET BY SEL
INPUT

CH 10A CH 1A
ch10 ch11

CH 40A Ci C CH 44 CH 45 CH 46A
chd0 . 5 ch46

CH 58A
ch58

CH 79A
ch78 ch79

CH 90A CH91A
ch9d chi1

99 CH 100A CH 101A CH 102A CH 103A CH 104A CH 105A CH 106A CH 107TA CH 108A
ch38 9 ch100 ch101 ch102 ch103 chi4 ch105 ch106 ch107 ch108

CH 110A CH1MA CH112A CH 113A CH 114A CH 115A CH1 CH17A CH 118A CH 119A CH 120A
ch110 chil ch112 ch113 ch115 chil ch117 ch118 ch119 ch120

CH CH 127A CH 128A CH 12 C! CH131A CH 132A
ch122 -h123 ) < c! ch127 ch128 ch129 3 ch132

CH 134A “ CH 137A CH 138A CH 133A CH 140A CH 141A CH 143A CH 144A
chi ch137 ch138 ch139 ch140 ch141 ch142 ch143 ch144

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio da fonte de monitor

Permitem selecionar fontes de monitor que serdo atribuidas aos botdes DEFINE. As fontes de monitor selecionadas
serdo realgadas. Pressione o mesmo botdo novamente para cancelar a sele¢do.

OBSERVACAO

E possivel selecionar até oito fontes de monitor. Se vocé selecionar oito fontes, ndo seré possivel fazer mais nenhuma selegdo.
Em primeiro lugar, desligue os bot6es para fontes desnecessarias.

©  Guias de alternancia da exibigao

Use essas guias para selecionar os tipos de canais, barramentos e conectores de saida, entre outros, que vocé deseja
visualizar na tela.

© Botdo SET BY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

O Botdo CLEARALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selegGes.

© Botio CLOSE
Pressione esse botéo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (OUTPUT)

MONITOR SOURCE SELECT

DIRECT
SET BY SEL
INPUT

L] X & MX & ) MX 12
X 3 NX 4 MX 6 X (113 MX11
MX 15 MX 16 3 MX 18

MX15 MX15 MX17

MX 28
Mxz27

MX 40 MX 41 MX 42 ( 46 MX 47 MX 48
MX40 Mx41 Mx42 X MX: MX4a7 MX48

MX 50 X 5 MX 52 MX 54 MX 56 5 3 59 MX 60
MX50 K51 MXx52 MX54 g K5 MX60
MX 72
MX72

MT 5 MT & MT 8 MT 9 MT 10 MT 12
MT 5 MT 6 MT7 MT 8 MT9 MT10 MT12

M MT 17 MT 18 MT 19 MT 20 MT 21 MT 22 2 MT 24
MT13 MT14 MT17 MT18 MT19 0 M1 M122 MT24

MT 25 MT 2 MT 27 L MT 29 MT 30 MT MT 33 L MT
M125 Z M129 MT30 L 2 MT3 ]

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio da fonte de monitor

Permitem selecionar fontes de monitor que serdo atribuidas aos botdes DEFINE. As fontes de monitor selecionadas
serdo realgadas. Pressione o mesmo botdo novamente para cancelar a sele¢do.

OBSERVACAO
E possivel selecionar até oito fontes de monitor. Se vocé selecionar oito fontes, ndo seré possivel fazer mais nenhuma selegdo.
Em primeiro lugar, desligue os bot6es para fontes desnecessarias.

©  Guias de alternancia da exibi¢do de barramentos

Use essas guias para selecionar os tipos de canais, barramentos e conectores de saida, entre outros, que vocé deseja
visualizar na tela.

© Botdo SETBY SEL
Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

O Botdo CLEARALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selegGes.

© Botio CLOSE
Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Janela pop-up MONITOR SOURCE SELECT (DIRECT

INPUT)

Nessa janela, vocé pode atribuir os compartimentos ou as portas para até 16 entradas diretas de canal como
fontes de monitor diretas possiveis. E possivel selecionar até oito fontes de monitor diretas.

MONITOR SOURCE SELECT

INPUT OUTPUT

M1:RY11 : - ALY .y M1:RY1.9

2
-R
-
=

DIRECT IN |( i RECTIN L, M1:RY110

'

2
B
-
H

MERVI3 L SRECEN |, M1:RY11

M1:RY14 R P . M1:RY1-12

=]
N
-
=

Mi:RY1.5 ] ; ARECTM: [, M1:RY113

=]
-3
9
2

DIREGCT in || e T HEC > M1:RY1-14

=
~B
(3
=

MERVIT NEECEIN! lloy M1:RY115

DIRE:T IN || M1:RY1.8 . e M1:RY1-16

© Botdes de selegio da fonte de monitor
Permitem selecionar as entradas diretas.

OBSERVAGAO

E possivel selecionar até oito fontes de monitor. Se vocé selecionar oito fontes, ndo seré possivel fazer mais nenhuma selegéo.
Em primeiro lugar, desligue os bot8es para fontes desnecessarias.

® Botdes pop-up INPUT PATCH

Indicam os conectores selecionados. Quando um desses botdes for pressionado, a janela pop-up INPUT PATCH sera
exibida, na qual é possivel selecionar conectores de entrada, compartimentos e canais.

© Botdes de selegio L/R/C
Permitem selecionar em quais canais (L/R/C) o sinal do monitor é inserido.
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ela pop-up INPUT PA

INPUT PATCH [ DIRECT INPUT ] X

DIRECT IN 1

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio do conector de entrada

Permitem selecionar os conectores de entrada a partir dos quais vocé deseja monitorar os sinais.

© Botdo CLOSE
Pressione esse botdo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Insercao de um plug-in em sinais de monitor

Vocé pode inserir um plug-in nos sinais de monitor (L, R e C) de MONITOR A e MONITOR B individualmente. E
possivel inserir plug-ins e GEQ/PEQ.

1 pressione o botio MONITOR na barra de menus para acessar a tela MONITOR.
2 Pressione o botdo pop-up MONITOR ou o campo do medidor.
Ajanela pop-up “Janela pop-up MONITOR SETTINGS (insercdo)” (p.396) é exibida.

3 Pressione o botio INSERT.

Ajanela pop-up “Janela pop-up MONITOR INSERT” (p.397) € exibida. Se os efeitos ja tiveram
sido inseridos, a janela EDIT sera exibida para os plug-ins.

4  pressione o botdo pop-up MOUNT.
Atela “Tela INSERT MOUNT” (p.398) € exibida.

5 Pressione o botdo de insercao de plug-in desejado.

()

Pressione o botao OK.

7 Editeos parametros de efeitos conforme desejado.

Para obter detalhes sobre os parametros de efeito, consulte ““Controle dos parametros do
plug-in” (p.638).”
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ela pop-up MONITOR SETTINGS (insercao)

MONITOR

BLANK
BLANK

DEFINE
1

BLANK

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo INSERT

Pressione esse botdo para exibir a janela na qual é possivel inserir plug-ins no sinal do monitor.

® Botdo INSERT ON

Ativa/desativa a inser¢do do plug-in. Os plug-ins atualmente especificados sédo exibidos a esquerda do botdo INSERT
ON.
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Janela pop-up MONITOR INSERT

MONITOR A INSERT [LR]

MOUNT

O)

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdo pop-up MOUNT
Pressione esse botdo para exibir a janela na qual é possivel inserir plug-ins no sinal do monitor.
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MOD

VS54HOD. NonlLin2,

SEX SEX SPX e SEX
Reverb STRev Early Ref Gate Rev

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Guias
Permitem selecionar REVERB, dEIAY/MOD, EQ/DYNAMICS ou GEQ/PEQ.
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Sobre indicador

Para verificar o som de um canal individual selecionado ou DCA, vocé pode reproduzir em MONITOR OUT,
CUE OUT, ou PHONES OUT para auditoria. O RIVAGE Série PM oferece duas saidas de indicador, CUE A e CUE
B.

CUE A/B
LR INSERT
(o] O
INSERT 0
000
PRE DELAY PRE EQ POST EQ
? (cUg) (CUE) (CUE) ? ?
n
CUE I PRE DELAY (CUE) -0 |
N
D 1 PRE EQ (CUE) M0 s n
! PRE DELAY (CUE) M0 LEVEL CUE OUT
o PRE EQ (CUE) M0 ]
ﬁ— - to~o———|-%
DELAY 8 E/E\gD CUE INTERRUPTION
STEREO — ;
LS 1 7@ Ho~o— .
MATRIX —
osciLLAToR — ‘g H 1ol oimmien LEVEL |-&~o—] DOWN n_YONITOR A
TALKBACK — SELECT MIX c
INPUT CH—> . * * o~ *
(DIRECT OUT) | | |
INPUT PATCH —
é [ ] é (11 é
:)r:gND\%g (Mrg{r\flTEgR) u;gfu%%) x L L
o= —=| MONITOR [~ MONITOR
z 25 MONTORE £ Thix G- Arg oUT
CUE SOURCE =
PRE DELAY B
PRE EQ
POSTEQ !
PHONESA-B
<
MONITOR SOURCE PHONES =
PRE DELAY DIMMER| | LEVEL — DOWN > of 3
PRE EQ MIX 2
POST EQ LINK Steeve || =
@ £

PHONES
LEVEL

Numero de sistemas

O RIVAGE PM10 conta com duas saidas de indicador: CUE A e CUE B.
Estrutura do circuito de indicador

O circuito de indicador é estéreo, com um canal L e um canal R.

©® CUETRIM

INPUT CUE/OUTPUT CUE especifica o nivel de monitoracdo quando PFL é selecionado. DCA CUE especifica o nivel de
monitoragdo quando DCA é indicado. DCA UNITY permite monitorar cada DCA no ganho da unidade (o mesmo nivel
de quando o atenuador DCA esta ajustado em 0 dB).

© CUEOUT MODE
Rebaixa os sinais L/R para mono.

© DELAY
Permite aplicar atraso ao sinal do indicador. Vocé pode especificar até 1.000 ms.

O INSERT

Um plug-in, GEQ ou PEQ, pode ser inserido. Este é um ponto de insercao (inico, que permanece fixo em PRE EQ
(pouco antes do EQ).
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6 PEQ

Um EQ paramétrico de 8 bandas dedicado para o indicador é fornecido.

©® CUELEVEL

Isto ajusta o nivel de saida do canal CUE. O nivel CUE também pode ser atribuido a um atenuador.

©  Estruturade saida
¢ CanaisLeRdeCUEA
e CanaisLeRde CUEB
CUE MODE
Vocé pode selecionar MIX CUE ou LAST CUE como o modo de indicador.
MIX CUE: Todos os canais selecionados serdo mixados e ouvidos.
LAST CUE: Somente o canal selecionado mais recentemente serd ouvido.
Pilha CUE
Os sinais de indicador sdo divididos em quatro grupos: INPUT CUE, DCA CUE, OUTPUT CUE e CUE.

e \&gru po CUE __
{I —
\\\

BN Grupo INPUT CUE

- >\p -
{I ————
\\

S~g Grupo DCA CUE

>
// )/
{\

o Grupo OUTPUT CUE

N— o

Ailustragdo acima mostra a prioridade das teclas [CUE]. Depois de alternar grupos de niveis inferiores para
superiores, se vocé desativar o indicador do grupo superior, o status da tecla [CUE] anterior do grupo logo
abaixo sera restaurado. Por exemplo, se alternar grupos na ordem grupo OUTPUT CUE -> DCA CUE -> INPUT
CUE -> outro grupo CUE, vocé poderd desativar sucessivamente as teclas [CUE] (botSes CUE/KEY IN) para
restaurar sucessivamente o status da tecla [CUE] do grupo selecionado anteriormente.

CUE/SEL LINK

As teclas [SEL] podem ser vinculadas a tecla [CUE] pressionada. Para obter mais informacdes, consulte a
Parte 2.

SOLO

"Solo" é uma fungdo que sé reproduz o sinal de um canal de entrada especifico ou do canal de saida.
Somente o sinal do canal cuja tecla [CUE] seja pressionada é reproduzido, e os outros canais permanecem
mudos. O sinal de um canal cuja tecla [CUE] seja pressionada também pode ser monitorado pelos
conectores CUE OUT, MONITOR OUT e PHONES.

* SOLO SAFE

Conforme necessario, vocé pode selecionar canais que ndo permanecerdo mudos quando Solo for
reproduzido.

Channel Mode/Bay Mode
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Vocé pode selecionar um destes dois modos: "Channel Mode", que permite especificar o destino de CUE A/B
de cada canal, e "Bay Mode", que permite especificar o destino do indicador da baia de cada superficie de
controle operada. A escolha de Channel Mode ou Bay Mode é feita na pagina PREFERENCES.

« Channel Mode

Este modo presume que um operador esteja usando dois barramentos de indicador separadamente. O
destino do dudio de indicador de cada canal (Indicador A, B, A+B) pode ser especificado individualmente.

Bay L Bay C Bay R
cht 2 3 chl 2 3 chl 2 3
CUE MBE CUE MBH CUE !i!lﬂ?
LN =

\\/\\)’\?‘b/“//

* Bay Mode

Esse modo pressup&e que dois operadores controlem o sistema. Vocé pode especificar o destino do

Cue B
(wedge)

Cue A
(Phones)

indicador (CUE A e B) para cada baia.

Bay L Bay C Bay R
Cue=B Cue=A Cue=A
Cht 2 3 Cht 2 3 Cht 2 3
CUE GIEIE] CUE AN CUE
—|—) [
VY

tJ L 5
Pg:r?elz B) - - (P(r'n::r?eg A)
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Monitor > Sobre os modos Cue e Solo

Sobre os modos Cue e Solo

Todos os canais de entrada, canais de saida e DCAs apresentam a tecla [CUE] para a fungdo Cue/Solo. A tecla
[CUE] fornece dois modos: Cue e Solo. Esses modos diferem da seguinte maneira.

* Modo Cue

Se vocé pressionar a tecla [CUE] dos canais ou DCAs, os sinais de indicador correspondentes serdao
enviados ao barramento CUE dedicado e, em seguida, emitidos de MONITOR OUT, PHONES OUT e CUE
OUT (fung@o Cue). Escolha esse modo se quiser monitorar determinados sinais de canais sem afetar
outros barramentos de saida.

Modo Solo

Se vocé pressionar a tecla [CUE] dos canais ou DCAs, somente os sinais de solo serdo enviados dos
barramentos MIX/MATRIX/STEREOQ. Outros canais/DCAs serdo silenciados (fungao Solo). O mesmo sinal
também pode ser monitorado a partir de MONITOR OUT, PHONES OUT e CUE OUT.

OBSERVACAO

No modo Solo, vocé pode excluir certos canais especificos de operagdes Solo (“Uso da funcado Cue” (p.406)).
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Monitor > Sobre grupos de indicador/solo

Sobre grupos de indicador/solo

Os sinais de indicador podem ser categorizados nos quatro grupos a seguir.

1 Grupo OUTPUT CUE

Os sinais de indicador/solo dos canais de saida compdem esse grupo. Para ativar Cue/Solo para esse grupo, na se¢do
de cada canal, pressione a tecla OUTPUT [MIX]/[MATRIX] e depois pressione a tecla [CUE] desejada.

Secdo de cada canal: Teclas [CUE] — L,
Teclas OUTPUT [MIX]/[MATRIX]

2 Grupo DCA CUE

Os sinais de indicador/solo dos DCAs compdem esse grupo. Para ativar Cue/Solo para esse grupo, na se¢do de cada
canal, pressione a tecla [DCA] e depois pressione a tecla [CUE] desejada.

Secdo de cada canal: Teclas [CUE] — L]
Tecla [DCA]
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3 Grupo INPUT CUE

Os sinais de indicador/solo dos canais de entrada compdem esse grupo. Para ativar Cue/Solo para esse grupo, na
secdo de cada canal, pressione a tecla INPUT [1-72]/[73-144] e depois pressione a tecla [CUE] desejada.

Sec¢do de cada canal: Teclas [CUE] ——
Teclas INPUT [1-72]/[73-144]

4 Outro grupo CUE

Esses sinais sdo operados por meio de botdes exibidos na tela sensivel ao toque. Esse grupo sera ativado se
vocé ligar o botdo KEY IN CUE na janela pop-up de qualquer plug-in ou na janela pop-up DYNAMICS 1/2. Esse
grupo sera automaticamente desativado se vocé sair da janela pop-up correspondente. Vocé ndo pode ligar
Cue para grupos diferentes ao mesmo tempo. Normalmente, o grupo ao qual pertence a tecla [CUE]
pressionada mais recentemente (ou o botdo CUE/KEY IN CUE na tela) terd prioridade, e as teclas [CUE] do
grupo selecionado anteriormente serdo desativadas. No entanto, se vocé alternar o grupo de sinal do
indicador em uma ordem especifica, o estado das teclas [CUE] do grupo selecionado anteriormente sera
restaurado quando o sinal do indicador atual for desativado.

Ailustracdo mostra a prioridade das teclas [CUE]. Depois de alternar grupos de niveis inferiores para
superiores, se vocé desativar o indicador do grupo superior, o status da tecla [CUE] anterior do grupo logo
abaixo sera restaurado. Por exemplo, se alternar grupos na ordem de grupo OUTPUT CUE -> grupo DCA CUE -
>grupo INPUT CUE -> outro grupo CUE, vocé podera desativar sucessivamente as teclas [CUE] (botdes CUE/
KEY IN) para restaurar sucessivamente o status da tecla [CUE] do grupo selecionado anteriormente.

> Outro grupo CUE
7’ \

’:; Grupo INPUT CUE

/ \
/ B

\

S~o Grupo DCA CUE
\

e —

\

S~ Grupo OUTPUT CUE
\ /
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Monitor > Modo CUE OPERATION

Modo CUE OPERATION

Sobre o modo CUE OPERATION no modo Cue

Modo CH (canal)

Esse modo pressup&e que apenas um operador controlara o sistema. Vocé pode especificar o destino de
indicador (CUE A, B e A+B) para cada canal individualmente. Esse destino pode ser alterado para cada
canal individualmente mantendo pressionada a tecla [SHIFT] e pressionando a tecla [CUE] desejada. (A->
B->A+B->A->B->...)

Modo BAY

Esse modo pressup&e que dois operadores controlem o sistema. Vocé pode especificar o destino de
indicador (CUE A e B) para cada baia. Por exemplo, vocé pode enviar o mesmo sinal de canal da baia L
para CUE B e da baia C para CUE A.

OBSERVAGAO
Vocé também pode definir o modo no campo OPERATION MODE da janela pop-up PREFERENCES (PREFERENCES).
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Monitor > Uso da fungéo Cue

Uso da funcao Cue

Esta secao explica como usar a tecla [CUE] de um canal ou DCA desejado para monitorar o sinal de indicador.

OBSERVACAO

Se vocé desligar CUE INTERRUPTION na janela pop-up MONITOR SETTINGS, o sinal de indicador n&o serd enviado aos alto-falantes do
monitor conectado. No entanto, os conectores de saida PHONES no painel frontal sempre emitirdo sinais de indicador,
independentemente da configuragdo de monitor ligado/desligado. Para obter detalhes sobre as configura¢des da fungdo Monitor,
consulte “Uso da fungdo Monitor” (p.382).

1

Pressione o botdo MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR (indicador)” (p.408) serd exibida. O campo CUE da tela MONITOR
permite verificar as configuracoes de sinal atuais e ativar ou desativar a fungdo Cue.
Pressione o botao pop-up CUE ou campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE.

Ajanela pop-up “Janela pop-up CUE” (p.410) é exibida.

Pressione o botdo pop-up CUE SETTINGS.

Ajanela pop-up “Janela pop-up CUE SETTINGS” (p.413) é exibida. Vocé pode selecionar o
destino de indicador (CUE A, CUE B ou A+B).

Use os botoes CUE MODE para selecionar o modo no qual os canais sio mixados
para monitoragio ou o modo no qual apenas o ultimo canal selecionado é
monitorado.

Selecione o botdo MIX CUE ou LAST CUE.
OBSERVAGAO

No modo MIX CUE, ndo é possivel ativar Cue simultaneamente para diferentes grupos de indicador. O grupo Cue ao qual o
ultimo sinal transmitido pertence serd ativado, permitindo que apenas os sinais desse grupo Cue sejam monitorados. No
entanto, se a operagdo CUE OPERATION MODE for definida como BAY e se LAST CUE for selecionado, a configuragdo de
indicador em cada baia serd ativada individualmente.

Use os botdes e os botdes giratorios dos campos INPUT CUE, DCA CUE e OUTPUT
CUE para especificar a posi¢do e o nivel de saida para cada grupo de indicador.
Consulte a explicagao de cada item na janela pop-up “Janela pop-up CUE” (p.410), e defina as
configuragdes desejadas.

Para especificar uma porta como o destino de saida dos sinais do indicador L e R,
pressione um dos botdes CUE OUTPUT PATCH (L/R).

Ajanela “Janela pop-up OUTPUT PATCH” (p.414) é exibida. Escolha entre os seguintes
destinos de saida do sinal do indicador (sdo permitidas varias sele¢des).

Depois de selecionar portas de saida, pressione o botdo CLOSE para fechar a janela pop-up
CUE OUTPUT PATCH.

Para ativar a saida de indicador para as portas especificadas na etapa 4, pressione
o botdo CUE OUTPUT para liga-lo.
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Monitor > Uso da fungdo Cue

8

10

Pressione a tecla [CUE] de um canal ou DCA desejado para liga-la.

O sinal de indicador do canal correspondente sera enviado ao destino de saida especificado
na etapa 4 e também a saida de monitor. Vocé também pode visualizar o medidor Cue na area
de medidores para conferir o nivel de saida do sinal de indicador.

OBSERVAGCAO

Ao usar os botdes de sele¢do de barramentos MIX/MATRIX na janela pop-up SENDS ON FADER, vocé pode pressionar o
botdo selecionado novamente para ativar o Indicador referente ao canal MIX/MATRIX correspondente (“Usando a se¢do
de Canal Selecionado para definir configuragdes de nivel de emissdo (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7) ” (p.528)).

Se vocé quiser vincular operagdes de indicador e operagdes de selegdo de canal, abra a janela SETUP, escolha a janela
pop-up PREFERENCES e, em seguida, ative “[CUE]>[SEL] LINK.”

Se vocé estiver apresentando o sinal de indicador no monitor, ajuste o nivel desse
sinal usando os botédes giratorios MONITOR A/B, localizados na se¢ido UTILITY do

painel superior. Ajuste também o MONITOR FADER LEVEL (nivel do atenuador do
monitor) junto com essa funcao.

Se PHONES LEVEL LINK for ON, vocé poderd usar o botdo giratério MONITOR A/B, o atenuador
do monitor e o botdo giratério PHONES A/B LEVEL para ajustar o nivel do sinal de indicador
durante a monitoragdo com o uso de fones de ouvido.

OBSERVACAO

Para ajustar o nivel do sinal enviado a porta de saida de indicador (que vocé especificou na etapa 6), use OUTPUT PORT
GAIN para o destino do patch.

Para desativar o indicador, pressione novamente a tecla [CUE] ativada no
momento.

Vocé pode pressionar o botdo CLEAR CUE na janela pop-up CUE para limpar todas as sele¢oes
de indicador.

OBSERVACAO

o Sevocé pressionar o medidor Cue na area de medidores, todas as sele¢des de indicadores serdo desmarcadas.

o Todas as sele¢des de indicador serdo desmarcadas se vocé alternar entre os modos MIX CUE e LAST CUE na se¢do CUE
MODE.

o Vocé também pode atribuir a fungdo do botdo CLEAR CUE a uma tecla USER DEFINED (veja as teclas USER DEFINED).
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Monitor > Tela MONITOR (indicador)

OUTPUT =
AFL
0.00

PATCH B
OUTPUT =
AFL NO

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdo pop-up CUE

Permite acessar a janela pop-up CUE, na qual é possivel definir configuragdes de sinal detalhadas. Selecione CUE A
ou B como destino de controle e defina os parametros no campo correspondente.

© Botdes CUE MODE
Permitem especificar o modo de operacdo quando varias teclas [CUE] est&o ativadas.
* Modo MIX CUE
Todos os canais selecionados serdo monitorados com indicadores.
¢ Modo LAST CUE
Apenas o canal mais recentemente selecionado serd monitorado com indicadores.

©® Campo INPUT/DCA/OUTPUT CUE (sinal de saida)

Indica as configuragdes para o indicador de entrada, indicador de DCA e indicador de saida. Pressione esse campo
para abrir a janela pop-up CUE.

O Botio pop-up de medidor
Esse campo indica o nivel de saida dos canais L/R do indicador.

© Botido giratério CUE LEVEL
Define o nivel de saida de cada barramento de indicador.

©® Botio CLEAR CUE

Cancela todas as sele¢des de indicador simultaneamente. Se a configuragdo de CUE MODE for MIX CUE, todos os
canais selecionados serdo limpos.
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@ Botdo CUE OUTPUT (saida do indicador)
Ativa ou desativa a fungdo Cue Out.
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Monitor > Janela pop-up CUE

ela pop-up CUE

@ CUE =
SETTINGS

CLEAR
CUE

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up CUE SETTINGS

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up CUE SETTINGS, na qual é possivel selecionar o destino de
indicador. Vocé pode selecionar o destino de indicador (CUE A, CUE B ou A+B) para cada canal.

OBSERVAGAO
Se o CUE OPERATION MODE estiver definido como BAY na janela pop-up PREFERENCES, o destino de indicador sera

especificado para cada baia. Portanto, essa configuragao serd invélida. (Janela pop-up PREFERENCES)
© Botdes CUE MODE
Selecionam um dos modos dois modos de indicador a seguir:
* MIX CUE
Todos os canais selecionados serdo mixados e ouvidos.
o LAST CUE (ultimo indicador)
Somente o canal selecionado mais recentemente serd ouvido.

© Botdo SOLO ON
Ativa ou desativa a fungdo Solo.

O Botdo pop-up SOLO SAFE

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up “Janela pop-up SOLO SAFE” (p.417), na qual é possivel excluir um
canal do destino sem dudio no modo Solo.
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Monitor > Janela pop-up CUE

(5]

Campo INPUT CUE

Esse campo permite definir configuragdes relacionadas ao indicador do canal de entrada.

¢ Botdo de selegdo do ponto de sinal
Define o ponto de indicador como PRE FILTER (logo antes do filtro), PRE FADER (logo antes do atenuador), AFL
(logo depois do atenuador) ou POST PAN (logo depois de PAN).

OBSERVACAO

Lembre-se que, se vocé selecionar POST PAN, ndo podera monitorar sinais enviados ao barramento MONO a partir de um
canal de entrada definido no modo LCR.

* Botdo INPUT FOLLOW PAN

Se esse botdo estiver ligado, a configuragdo TO STEREO PAN serd aplicada a configuragdo de panoramica do sinal
enviado dos canais de entrada para o barramento CUE.

» Botdo giratorio PFL TRIM

Especifica os niveis de monitor quando PFL esta selecionado. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Campo DCA CUE
Essa se¢do permite definir configuragdes relacionadas ao indicador de DCA.

Botdo de selegdo do ponto de sinal

Define o ponto de indicador de DCA como PRE PAN (logo antes de PAN) ou POST PAN (logo depois de PAN).

Botao giratorio DCA TRIM

Indica o nivel de monitor dos sinais de indicador a partir de um DCA. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
Botdo UNITY

Ligue esse botdo para monitorar sinais no mesmo nivel de volume obtido quando o nivel mestre de cada DCA foi
definido como 0 dB (ganho de unidade).

Campo OUTPUT CUE
Permite definir configurag@es relacionadas ao indicador do canal de saida.
* Botdo de selegdo do ponto de sinal

Permite definir o ponto de indicador do canal de saida como PFL (logo antes do atenuador) ou AFL (logo depois do
atenuador).

Botdo giratério PFL TRIM
Indica os niveis de monitoragdo quando PFL é selecionado. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Meters

Esse campo indica o nivel de saida dos canais L/R do indicador.

Botao de selegdo CUE OUT MODE
E possivel emitir o sinal de indicador em formato estéreo ou monofdnico.

Botdo INSERT
Pressione esse bot&o para exibir a janela na qual é possivel inserir plug-ins no sinal do indicador.

Botdo INSERT ON

Ativa/desativa a inser¢do do plug-in. Os plug-ins atualmente especificados s&o exibidos a esquerda do bot&o INSERT
ON.
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®

Campo EQ
o Graficode EQ

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ. Pressione-o para abrir a janela na qual é possivel
definir os pardmetros de EQ.

* Bot3ao EQON
Ativa ou desativa o EQ.

Botdo CUE OUT PATCH

Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up PORT SELECT, na qual é possivel selecionar portas de saida a
serem interligadas aos canais L/R/C de saida de indicador.

Botdo CUE OUTPUT (saida do indicador)
Ativa ou desativa a saida do sinal.

Botdo giratorio CUE LEVEL
Indica o nivel de saida do indicador. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Indicador ACTIVE CUE
Acende para mostrar o tipo de indicador que esta sendo monitorado no momento.

Botao CLEAR CUE
Pressione esse botdo para limpar todas as selegGes de sinal simultaneamente.
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Monitor > Janela pop-up CUE SETTINGS

ela pop-up CUE SETTING

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de selegio de canais
Permite selecionar um canal.

® BotioALL

Pressione esse botdo para aplicar ou cancelar o destino de indicador selecionado (CUE A, CUE B) para todos os canais
ao mesmo tempo. Se o ponto de emissdo ndo estiver selecionado para alguns canais na coluna, a indicagéo “...” sera
exibida.

© Botdes de selegio CUE

Permitem selecionar o destino de indicador para cada canal.
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Monitor > Janela pop-up OUTPUT PATCH

ela pop-up OUTPUT PA

QUTPUT PATCH [CUEA] ¥

CUE AL CUE AR
M1:RY2-1

M1:RY SLOT2 1-16

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botdes de sele¢io do conector de saida

Permitem selecionar os conectores de saida para os quais os sinais serdo roteados.

Botdo CLOSE
Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Monitor > Uso da fungdo Solo

Uso da funcao Solo

Essa fungdo permite que vocé monitore os sinais roteados de um ou mais canais especificados para as saidas
de mixagem principal.

1 nNatela MONITOR, pressione o botdo pop-up CUE ou o campo INPUT/DCA/OUTPUT
CUE para abrir a janela pop-up CUE.

x

: s OUTPUT
T E v ; T CUE E
SETTINGS
MIX CUE LT

Pl
PRE FADER
LAST CUE

W

0.00

UNITY

MIX CUE

LAST CUE

L
PRE FADER

FOLLOW
P

000

UNITY b “ STEREQ

OUTPUT

2  Use os botdes CUE MODE para selecionar o modo no qual os canais sao mixados
para monitoracdo ou o modo no qual apenas o tiltimo canal selecionado é
monitorado.

Selecione o botdo MIX CUE ou LAST CUE.

3 Pressione o botdo SOLO ON para ligar o Solo.

Ajanela de confirmag&o da operacdo de solo é exibida.

4 paraexecutara operacao de solo, pressione o botao OK.

0 bot3o se acenderd, e o modo Solo serd ativado.

5 se quiser excluir determinados canais ou grupos de operacoes de Solo conforme
necessario, pressione o botdo pop-up SOLO SAFE.

Ajanela pop-up “Janela pop-up SOLO SAFE” (p.417) é exibida.

415



Monitor > Uso da fungdo Solo

6 selecione os canais de entrada que serdo excluidos das operacdes de Solo. (E
possivel especificar mais de um.)

Os canais especificados aqui ndo serdo silenciados no modo Solo. A fungdo Solo Safe é (til
quando vocé ndo deseja silenciar certos canais acidentalmente durante operagdes de Solo,
como os canais estéreo principais, ou canais Mix enviam sinais de mixagem para um gravador
externo.

T Pressione atecla [CUE] de um canal ou DCA desejado para liga-la.

Somente o canal ou DCA correspondente serdao emitidos para os barramentos e os conectores
de saida; outros canais e DCAs serdo silenciados. O mesmo sinal também serd emitido dos
conectores CUE OUT e MONITOR OUT.

OBSERVACAO

Se vocé ligar a tecla [CUE] de um canal de saida, o sinal serd enviado apenas para o barramento correspondente.

8 Paracancelaro Solo, pressione novamente o botdo SOLO ON/OFF atualmente
ligado.

OBSERVAGAO

Se vocé selecionar o botdo LAST CUE para alterar do modo LAST CUE para o modo MIX CUE (ou vice-versa), todos os sinais
de Cue (Solo) anteriormente ativados serdo cancelados.
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Monitor > Janela pop-up SOLO SAFE

Janela pop-up SOLO SAFE

Janela pop-up SOLO SAFE (INPUT)

SOLO SAFE

CH 1A 2 B CH3 CH4A "H6 CHTA Ci CHS CH 10A
ch1 h ch ch4 h 5 ch7? c h 9 h

CH 13A Ci CH 16A C CH 18A CH 19A
ch13 h15 ch16 h ch18 ch19

CH 25A CH2 | CH 28A ( CH 30A CH31A
ch25 6 ch28 h30 ch3t

CH 3TA CH 40A ] CH 43A
ch37 chd4d h41 2 2 chd3

CH 49A 2 CH 54A CH 57A
ch49 ch52 i 5

CH 58, 9)
ch57 c| 59

CH 61A C CH 64 CH 6 C B CH 69A CHT! CHT1A 2
ché1 6 6 ch6d ch70 chT1 ch72

CHT3A T4A CH 76 CHTIA
ch?5 6 chT?

CH 80A CH 81A CH 83A CH 34A
ch73 ch74 8 C

[
ch8d chg1 ch83 chg4

CH 85A 6A C C L CH 89A C 9ZA C C CH 95A
ch85 6 h&7 chgy h9 9 ch ch

CH 97TA . ( CH 100A CH 101A ( CH 104A 6 CH 10TA CH 108A
ch97 98 c! ch100 ch101 h ch14 ch105 b ch107 ch108

CH 109A D CH 112A C ! CH 116A CH 11I7TA C CH 120A
ch109 10 chii1 ch112 13 h114 chi15 ch116 ch120
CH CH 122A CH123A CH 124A CH 12 CH 127A CH 123A

chi121 ch122 ch123 chi24 2 2 chi127 ch128

CH 133A CH 134A ( CH 136A C . C CH 140A
ch133 ch134 3 ch136 ch137 3 39 ch140

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Guias

Vocé pode selecionar os canais de entrada e/ou saida desejados como o destino de Solo Safe. Quando vocé alternar
as guias INPUT/OUTPUT, os botdes a seguir serdo exibidos permitir a selecdo de canais.

¢ Sevocé selecionar a guia INPUT:
Botdo CH 1-CH144
¢ Sevocé selecionar a guia OUTPUT:
botGes MIX 1-MIX 72, MATRIX 1-MATRIX 36, STAL,STAR,STBLeSTBR
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Monitor > Janela pop-up SOLO SAFE

Janela pop-up SOLO SAFE (OUTPUT)

SOLO SAFE

INPUT OUTPUT

MX 4 MX 5 6 MX 7 MX & MX 10 MX 11
MX 4 MX 5 N MX7 Mx g MX10 MX11

MX 16 MX 17 ] MX 19 MX 20 MX 22 MX 2
MX16 MX17 AX18 MX19 MX20 MX22 MX23

M MX 29 MX 31 X MX 35
MX2 MX MX30 MX31 MX3Y MX35

MX 40 MX 41 ) 3 ) MX 47
MX40 MX41 X42 X4 MX47
MX 50 MX 52 MX 53 MX 54 MX 58 MX 59
MX50 MX52 MX53 MX54 M MX58 MX59

MX 64 MX 66 ( B MX 70 MX71
MX64 MX66 9 MX70 MX71

MT 3 MT 4 MT 6 MT7 MT & MT 9 MT 12
MT1 MT 3 MT 4 ] MT 6 M1 7 MT8 MT 9 MT MT1 MT12

MT 13 MT 14 MT 15 MT 16 MT 18 MT 19 MT 20 MT 21 MT 22 2 MT 24
MT13 MT15 MT16 MT18 uT19 MT20 MT21 M 3 MT24

MT 25 MT MT 27 MT 28 MT 30 MT 31 MT 32 MT 33
M125 MT27 M128 MT30 MT131 MT32 MT33 MT34
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Monitor > Sobre osciladores

Sobre osciladores

O RIVAGE PM10 conta com dois osciladores que reproduzem senoides individuais com frequéncias diferentes
nos canais desejados. Além disso, LPF e HPF s&o oferecidos para saida de ruido.

METER

‘ NOISE }44{ HPF k{ LPF } No 0SC oUT
SINE WAVE or

o\\o ODD

SINE WAVE 2CH ?/Z; 0SC ouT
%«—o\?\o% EVEN

©® Modo de operacio do oscilador
¢ SINE WAVE (senoide)
* SINE WAVE 2CH
* NOISE (PINK NOISE/BURST NOISE)

OBSERVACAO
Atribuicdes do oscilador, e ligado/desligado também pode ser atribuido a uma tecla USER DEFINED.
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Uso dos osciladores

Vocé pode enviar uma onda senoidal ou um ruido rosa do oscilador interno para um barramento desejado.

1 Pressione o botio MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR (oscilador)” (p.422) sera exibida. O campo OSCILLATOR na tela
MONITOR permite verificar as configuracdes atuais do oscilador e liga-lo ou desliga-lo.

Se vocé desejar visualizar ou editar as configuragdes do oscilador mais detalhadamente, use a
janela pop-up OSCILLATOR descrita na etapa 2 e etapas subsequentes.

2 Pressione o botdo pop-up OSCILLATOR ou o campo ASSIGN.
Ajanela pop-up “Janela pop-up OSCILLATOR” (p.423) é exibida. Nessa janela pop-up, vocé
pode definir configuracdes detalhadas para o oscilador.

3 Pressione um botdo no campo MODE para selecionar o tipo de sinal que vocé deseja
enviar.

4  use os botdes e os botdes giratorios do campo de parametros para ajustar os
parametros do oscilador.

Os parametros exibidos poderao variar dependendo do oscilador selecionado no campo
MODE. Para controlar os botdes giratrios mostrados no campo de pardmetro, use os
codificadores de tela correspondentes.

5 Pressione um botio no campo ASSIGN para especificar os canais de entrada ou
barramentos aos quais o sinal do oscilador sera enviado (sio permitidas varias
selegdes).

Os botdes correspondem aos seguintes barramentos. (“Destino dos sinais do
oscilador” (p.421))
6 Paraativaro oscilador, pressione o botdo OUTPUT (saida).

O sinal do oscilador sera enviado para o canal de entrada ou barramento selecionado na
etapa 5. Quando vocé pressionar o botdo novamente, o oscilador sera desativado.

OBSERVACAO

Vocé também pode atribuir a ativagdo/desativagdo do oscilador ou uma alteragdo em ASSIGN para uma tecla USER
DEFINED (teclas USER DEFINED).
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Destino dos sinais do oscilador

Os botdes correspondem aos seguintes barramentos.

Botdo CH1-72 Canais de entrada 1-72
Botdo CH73-144" Canais de entrada 73-144"
Bot&o MIX Barramento MIX
STEREO A barramento L, STEREO A barramento R, STEREO B
Botdo ST/MTRX barramento L, STEREO B barramento R, barramentos
MATRIX
~ MONITORAL, MONITORAR, MONITORAC, MONITORBL,
Botdo MONITOR MONITOR B R, MONITOR B C

* 1 0 nimero de canais varia de acordo com o mecanismo DSP conectado.
INPUT 1-144 (DSP-R10, CSD-R7)

INPUT 1-288 (DSP-RX-EX)

INPUT 1-120 (DSP-RX)
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Tela MONITOR (oscilado

OUTPUT = | ~ParcHa=
e )
oo I =

PATCH B
OUTPUT =
AFL

CHT3-144 CH145-216 CH217-288

MIX STIMTRX MON

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up OSCILLATOR (oscilador)
Permite acessar a janela pop-up OSCILLATOR, na qual é possivel definir configura¢des detalhados do oscilador.

® Campo OSCILLATOR LEVEL (nivel do oscilador)

Ajusta o nivel do oscilador. Um medidor ao lado do botdo giratdrio LEVEL indica o nivel de saida do oscilador. Se
OSCILLATOR MODE (modo do oscilador) estiver definido como SINE WAVE (onda senoidal), a frequéncia do oscilador
sera exibida. Pressione o botdo giratério LEVEL para ajustar o nivel do oscilador usando o codificador de tela
correspondente. O intervalo é de -96,00 dB a 0,00 dB.

©® Campo OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)

Indica 0 modo de oscilador selecionado. Se vocé pressionar o botdo MODE (modo) repetidamente, os modos serdo
alternados.

¢ SINE WAVE (senoide)
¢ SINE WAVE 2CH

* PINKNOISE

e BURST NOISE

O Campo OSCILLATOR ASSIGN (atribuir oscilador)

Um indicador se acende para mostrar o destino de saida do oscilador atualmente selecionado (canais de entrada,
barramentos ou monitor). Use os bot&es a esquerda para alternar os indicadores. Um indicador “ASSIGNED” verde é
aceso em botGes que contém uma selegdo de canal/barramento. Pressione esse campo para abrir a janela pop-up
OSCILLATOR, na qual é possivel atribuir a saida do oscilador a barramentos.

© Botio OSCILLATOR OUTPUT (saida do oscilador)
Ativa ou desativa a saida do oscilador.
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Janela pop-up OSCILLATOR

OSCILLATOR

CLEAR ALL

MONITOR

CH 344 c
ch32 33 ch34 ch35

H CHaaa CHA7A
ch4z ch#4 cha?

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdes OSCILLATOR MODE (modo de oscilador)
Selecionam um dos quatro modos de operagdo de oscilador a seguir:

SINE WAVE Uma onda senoidal é emitida continuamente.

SINE WAVE 2CH Duas ondas senoidais (com frequéncias diferentes) sdo emitidas separadamente.
PINK NOISE Um ruido rosa é emitido.

BURST NOISE Um ruido rosa é emitido de forma intermitente.

® campo de parametros

Permite definir os parametros do oscilador. Os controladores e suas fungdes nesse campo variam de acordo com o
modo de operagéo. @.

SINE WAVE:

- Botdo giratorio LEVEL

Indica o nivel de saida da onda senoidal. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
- Botdo giratorio FREQUENCY

Indica a frequéncia da onda senoidal. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
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» Botdes FREQUENCY
Permitem selecionar a frequéncia da onda senoidal entre 100 Hz, 1 kHz e 10 KHz.

SINE WAVE 2CH:

Botao giratdrio LEVEL (ODD)
Indica o nivel de saida da onda senoidal de um canal impar. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botao giratdrio FREQ (ODD)
Indica a frequéncia da onda senoidal de um canal impar. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botdo giratorio LEVEL (EVEN)
Indica o nivel de saida da onda senoidal de um canal par. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botio giratorio FREQ (EVEN)
Indica a frequéncia da onda senoidal de um canal par. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botdes FREQUENCY

Permitem selecionar a frequéncia da onda senoidal entre 100 Hz, 1 kHz e 10 KHz.

Afrequéncia padrdo é de 1 kHz para o canal impar e de 400 Hz para o canal par. Dois medidores (par e impar)
serdo exibidos.

PINK NOISE:

5)

Botao giratério LEVEL
Indica o nivel de saida do ruido rosa. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botao giratorio HPF

Indica a frequéncia de corte do HPF que processa o ruido rosa. Use o codificador de tela para ajustar o
valor. Use o bot&o abaixo do botdo giratdrio para ativar ou desativar o HPF.

Botio giratorio LPF

Indica a frequéncia de corte do LPF que processa o ruido rosa. Use o codificador de tela para ajustar o
valor. Use o bot&o abaixo do botdo giratério para ativar ou desativar o LPF.

Para BURST NOISE:

+ Botdes giratdrios LEVEL, HPF e LPF
Sdo iguais aos do modo PINK NOISE.
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+ Botdo giratério WIDTH

Indica a duracdo do ruido que esta sendo emitido de maneira intermitente. Use o codificador de tela para
ajustar o valor.

« Botdo giratorio INTERVAL
Indica a duragdo do siléncio entre explosdes de ruido. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Nivel

INTERVAL Saida do ruido rosa
=Y

T Hora
0 botdo BURST NOISE est4 ligado.

© secdoASSIGN

Permite selecionar um canal para o qual o sinal do oscilador sera enviado. Pressione uma das cinco guias abaixo para
selecionar os tipos de canais/barramentos exibidos e depois pressione os botdes dos canais/barramentos desejados
(varias sele¢bes sdo permitidas). Se o modo SINE WAVE 2CH for selecionado, os sinais de saida poderdo variar
dependendo de o ndimero do canal selecionado ser par ou impar. Por exemplo, o sinal do canal impar serd roteado
para MIX1, e o sinal do canal par serd roteado para MIX2. Vocé pode pressionar o botdo CLEAR ALL para desmarcar
todas as selegdes.

O Botdes de selegio da exibigio do canal

Selecione o tipo de canal que vocé deseja visualizar na tela. As op¢des disponiveis sdo CH1-72, CH73-144, MIX e ST/
MTRX e MONITOR. (O nlimero de canais varia de acordo com o mecanismo DSP conectado). Um indicador
“ASSIGNED” verde é aceso em botdes que contém uma sele¢do de canal/barramento.

© secdo Meter
Indica o nivel de saida do oscilador.

©® Botdo OSCILLATOR OUTPUT (saida do oscilador)

Ativa ou desativa o oscilador. Se esse bot&o estiver ligado, o sinal do oscilador serd enviado ao canal de entrada ou
ao barramento que vocé selecionou na se¢do ASSIGN. Quando vocé pressionar o botdo novamente, o oscilador sera
desativado.

@ Botdo CLEARALL

Exclui todos os canais de saida do destino do sinal do oscilador.

© Botdo CLOSE
Fecha a janela pop-up OSCILLATOR.
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Como uma entrada de retorno, vocé também pode selecionar qualquer conector de entrada dos patches de
entrada, bem como o conector TALKBACK no painel superior da Superficie de controle.

TALKBACK Terminal
+4§V MASTER
+48y>-at
ON
—0™0—>0UTPUT PATCH
N LEVEL 1) kBACK OUT
MIX 1-72
&——>MATRIX 1-36
ANALOG INPUT GAIN

&——>STEREQ A/B
L——>MONITOR SELECT

[ INPUT PATCH ]—M

ON
TALKBACK DIMMER

A fungdo dimmer atenua temporariamente o nivel de sinal do monitor quando o retorno esta ligado. Dois
tipos de dimmer de retorno sdo fornecidos.

+ Dimmer de retorno para monitorar a saida

Atenua temporariamente o volume de saida do monitor, de maneira que o som dos alto-falantes do monitor
ndo interfira na entrada do microfone de retorno.

« Dimmer de retorno para MIX, MATRIX e STEREO

Atenua temporariamente o volume do sinal de saida de cada barramento MIX, MATRIX e STEREO, de maneira
que uma saida excessiva desses barramentos ndo deixe o retorno inaudivel.
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Usando o retorno (painel superior)

Controle da fungdo Monitor por meio da se¢ao UTILITY

2995033 B
5959993 B

|
5/00/0/0/0/0/o0 0/o 0| @ | ||o/oo/oo

0/0|o|o| jaEa

LELERGLRERD
(]
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i

e

s
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© Conector TALKBACK
E um conector XLR-3-31 ao qual um microfone de talkback (retorno) pode ser conectado.

® Indicador +48V
Acende-se quando a alimentacdo phantom +48V é fornecida para o conector TALKBACK (retorno).

© Botido giratério TALKBACK LEVEL
Ajusta o nivel da entrada do microfone ligado ao conector TALKBACK (retorno).

® Tecla TALKBACK [ON]
Liga ou desliga a fungdo Talkback (retorno).
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Usando o talkback (retorno)

Controle da funcido Monitor por meio da tela MONITOR
Afuncdo Talkback envia o sinal (inserido nas portas de entrada) ao barramento desejado.

1 pressione o botio MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR (retorno)” (p.430) sera exibida. Na tela MONITOR, o campo TALKBACK
permite verificar as configuracoes de retorno atuais e ativar ou desativar o retorno.

Se quiser visualizar ou editar as configuracdes de retorno mais detalhadamente, use a janela
pop-up TALKBACK descrita a partir da etapa 2.

2 Pressione o botio pop-up TALKBACK.
Ajanela pop-up “Janela pop-up TALKBACK SETTINGS” (p.432) é exibida. Nessa janela pop-up,
vocé pode definir configura¢des detalhadas para o retorno.

3 Ligue um microfone ao conector TALKBACK no painel frontal e, em seguida, gire o
botio giratorio de ganho TALKBACK para ajustar a sensibilidade de entrada do
sinal do microfone.

0 medidor no campo TALKBACK IN indica o nivel de entrada do microfone conectado a saida
TALKBACK. Ligue ou desligue a alimentagdo phantom e definir a fase como normal ou
invertida, conforme exigido pelo microfone conectado.

4 se desejar usar uma saida de entrada diferente da saida TALKBACK como entrada
complementar do retorno, siga as etapas abaixo.
1 Pressione o botdo de patch INPUT TO TALKBACK para abrir a janela pop-up INPUT PATCH.

2 Pressione o bot3o da entrada que vocé deseja usar para retorno. E possivel selecionar
apenas uma entrada por vez.

3 Use o botdo giratdrio GAIN e o medidor de nivel no campo INPUT TO TALKBACK para ajustar
o nivel de entrada do microfone conectado.

OBSERVACAO

O PAD sera ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre +17 dB e +18 dB. Lembre-se que
é possivel haver ruido ao usar a alimentacdo phantom se houver diferenca entre aimpedéncia de saida Quente e Fria de
um dispositivo externo ligado ao conector de entrada INPUT.

5 Pressione a guia.
A “Janela pop-up TALK GROUPS” (p.435) é exibida.

6 Pressione o botio DEFINE de destino.
Ajanela pop-up “Janela pop-up TALKBACK ASSIGN” (p.436) é exibida.

T  selecione os barramentos ou conectores de saida como o destino do sinal de
retorno (varias sele¢des sdo permitidas).

8 Quando terminar de definir configuracdes, pressione o botao CLOSE para fechar a
janela pop-up.
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9

10

11

Repita as etapas de 6 a 8 para atribuir os barramentos a outros botées DEFINE
conforme necessario.

Selecione um DEFINE que vocé deseja usar para retorno usando os botoes DEFINE

no campo TALK GROUPS da tela MONITOR ou no campo TALK GROUPS da janela
pop-up TALKBACK SETTINGS.

Para ativar o retorno, pressione o botao TALKBACK ON.

0 botdo TALKBACK ON ser3 alternativamente ativado ou desativado sempre que vocé
pressionar o botdo (operacdo de trava). Enquanto o retorno estiver ativado, os sinais da saida
TALKBACK e da saida INPUT selecionada serdo enviados para os barramentos de destino.

OBSERVACAO

Vocé também pode atribuir a ativagdo/desativacdo do retorno ou uma alteragdo de atribui¢do a uma tecla USER
DEFINED (definida pelo usudrio). Nesse caso, é possivel selecionar uma operagéo Latch (travar) ou Unlatch (destravar) (
fungdo sera ativada somente enquanto vocé continuar pressionando a tecla) (Teclas USER DEFINED).

Vocé também pode usar a fungdo DIMMER ON TALKBACK para atenuar o nivel do monitor dos sinais sem retorno
enquanto o retorno esta ligado (janela pop-up “Janela pop-up MONITOR SETTINGS” (p.387)).
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Tela MONITOR (reto

PFL PRE FADER

INPUT OUTPUT = Lo oy
L

N

PATCH B

INPUT OUTPUT =
PFL PRE FADER PR AFL

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up TALKBACK

Permite acessar a janela pop-up TALKBACK, na qual é possivel definir configura¢des de retorno detalhadas.

® Campo TALKBACK IN (entrada de retorno)

Indicador TALKBACK IN +48

Indica o status ligado/desligado de +48V para o conector TALKBACK.
Indicador TALKBACK IN @

Indica o status da fase normal/fase invertida para o conector TALKBACK.
* Botdo giratério ANALOG GAIN (ganho analdgico)

Define o ganho analdgico do conector TALKBACK. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
* Medidor de nivel TALKBACK IN

Indica o nivel dos sinais apds o ganho de entrada no conector TALKBACK.
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© Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)
Botio de patch INPUT TO TALKBACK

Pressione o botdo para abrir a janela pop-up INPUT PORT SELECT, na qual é possivel interligar uma porta de
entrada ou um compartimento desejado ao retorno. O nome da porta ou do compartimento selecionado
aparecera no botdo. Se nenhum patch for atribuido, o botdo indicara “----".

Indicador INPUT TO TALKBACK +48

Indica o status ligado/desligado de +48V para a porta de entrada ou o compartimento correspondente.
Indicador INPUT TO TALKBACK @

Indica o status da fase normal/fase invertida para a porta de entrada ou compartimento correspondente.
Botao giratorio ANALOG GAIN (ganho analdgico)

Indica a configuragdo de ganho analdgico para a porta de entrada/compartimento selecionado. Use o codificador
de tela para ajustar o valor.

Medidor de nivel INPUT TO TALKBACK
Indica o nivel dos sinais apds o ganho de entrada na porta de entrada ou no compartimento correspondente.

® Botdes TALK GROUPS DEFINE

Permitem selecionar uma das fontes do monitor DEFINE atribuidas por meio da janela “Janela pop-up TALK
GROUPS” (p.435).

© Botio TALKBACK ON (retorno ativado)

Ativa ou desativa a saida do retorno. Esse botdo é eficaz para os sinais de retorno selecionados nos campos
TALKBACK IN e INPUT TO TALKBACK.
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ela pop-up TALKBACK SETTINGS

TALKBACK

M1:RY11

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Ccampo TALKBACK IN (entrada de retorno)

Botao TALKBACK IN +48V

Ativa ou desativa a alimentagdo phantom (+48V) fornecida para o conector TALKBACK.

Botdo TALKBACK IN @

Alterna entre as configuragdes de fase normal e fase invertida do amplificador com cabega correspondente.
Botédo giratorio ANALOG GAIN (ganho analdgico)

Define o ganho analégico do conector TALKBACK. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botédo giratorio TALKBACK IN HPF

Define a frequéncia de corte do HPF para o conector TALKBACK. Use o bot&o a direita do bot&o giratério para
ativar ou desativar o HPF.

Medidor de nivel TALKBACK IN
Indica o nivel da entrada do microfone conectado a saida TALKBACK.
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(2]

Campo INPUT TO TALKBACK (entrada de retorno)

Esse campo permite que um microfone conectado a uma porta de entrada convencional seja usado como entrada de
retorno. Para usar um conector de entrada diferente de TALKBACK como entrada complementar de retorno,
selecione uma porta de entrada aqui e defina o nivel de entrada e outros parametros.

Botdo de patch INPUT TO TALKBACK

Pressione o botdo para abrir a janela INPUT PATCH, na qual é possivel interligar uma porta de entrada desejada
para retorno. O nome da porta selecionada aparecera sobre bot&o.

Botdo INPUT TO TALKBACK +48V
Trata-se de uma chave liga/desliga para a alimentagdo phantom (+48V) fornecida para uma porta de entrada.
Botdo INPUT TO TALKBACK @

Define a fase do conector correspondente como normal ou invertida quando vocé usa uma porta de entrada como
entrada de retorno.

Botao giratorio de ganho INPUT TO TALKBACK

Define o ganho de entrada do HA correspondente quando vocé usa qualquer porta de entrada como entrada de
retorno.

INPUT TO TALKBACK SILK

Ajusta a configuragdo de SILK correspondente quando vocé usa qualquer porta de entrada como entrada de
retorno.

INPUT TO TALKBACK GC

Liga ou desliga a compensagdo de ganho correspondente quando vocé usa qualquer porta de entrada como
entrada de retorno.

Botio giratorio INPUT TO TALKBACK HPF

Define a frequéncia de corte do HPF quando vocé usa qualquer porta de entrada como entrada de retorno. Use o
botdo a direita do botdo giratdrio para ativar ou desativar o HPF.

Medidor INPUT TO TALKBACK

Indica o nivel dos sinais inseridos a partir do HA correspondente quando vocé usa qualquer porta de entrada
como entrada de retorno.

Botdo INPUT TO TALKBACK ON
Ativa ou desativa o retorno quando vocé usa qualquer porta de entrada como entrada de retorno.

OBSERVACAO
Esses parametros e medidores ndo aparecerdo se nenhuma porta de entrada for selecionada.

Botdo TALKBACK ON (retorno ativado)
Ativa ou desativa o retorno.

Campo TALK GROUPS

Esse campo permite definir o destino de saida do sinal de retorno.

Botdo de sele¢do ASSIGN

Especifica o destino de saida do sinal de retorno atribuido por DEFINE.

Botdo giratdrio DIM LEVEL FOR BUSES

Ajusta a intensidade com base na qual o sinal de retorno (que estd sendo emitido ao barramento selecionado)
sera atenuado.

OBSERVACAO

A configuragdo nesse campo estd vinculada a configuragdo no campo TALKBACK da tela MONITOR. (Campo “Tela MONITOR
(retorno)” (p.430))
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(5]

Campo TALKBACK OUT

Neste campo, vocé pode interligar a rede TWINLANe e atribuir sinais de saida de retorno diretamente ao conector de
saida de um conector de E/S, qualquer conector OMNI OUT ou um conector de saida em um compartimento da
placa.

OBSERVAGAO

¢ Botdo de corregdo TALKBACK OUT

Pressione o bot3o para abrir a janela pop-up OUT PATCH, na qual vocé pode interligar qualquer porta de saida desejada ao
retorno.

Botdo TALKBACK OUT ON

Este botdo liga ou desliga a saida do retorno quando vocé usa qualquer porta de saida como uma saida de retorno.

Use a janela pop-up TWINLANe CONFIGURATION para atribuir a saida direta do retorno para a rede TWINLANe. (Janela
pop-up TWINLANe CONFIGURATION)

Guias
Use essas guias para alternar entre a janela pop-up TALKBACK SETTINGS e a janela pop-up TALK GROUPS.
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Janela pop-up TALK GROUPS

TALKBACK

TALKBACK
SETTINGS

MX30 MX32
MX30 MX32

8 MX10 MX11 6 MX37
MX 8 MX 10 Mx1 MX37
MXx12 MX14 MX41
Mx12 MX14 MX41

MX15 MX43 MX44 MX45 MX46
MX15 MX16 MX43 MX44 MX45 MX45
MX19 MX20 MX4T MX45
MX19 . MX4T MX48

M

Mx22

MX26 mMx27 Mx28
M Mx27 MX28

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdes DEFINE 1-8

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up de sele¢do de barramento, na qual é possivel selecionar o
destino do sinal.
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Janela pop-up TALKBACK ASSIGN

TALKBACK ASSIGN
SET BY SEL

MX 5 MX 6 MX7 X MX 10 MX 11
MX 5 MX & Mx7 X 8 MX10 MX11
MX 17 MX 18 MX 19 22 MX
mMx17 MX18 X22 M;

Mx 29 MX 30
Mx29 MX30

MX 40 MX 41 MX 42 X MX 44 ( 6 MX 48
M MX40 Mx41 Mx42 M MX44 g X MX48

MX 51 MX 54 X 56 ( MX 60
MX51 X5 MX54 X5 MX60
MX 63 ) 3 MX 66 MX 67 ) 9 MX MX 72
MX X564 M MX67 MX6 K MX70 MX MX72

MT 3 MT 4 18] MT 6 MT S MT 10 MT 12
MT3 MT 4 M1 s MT 6 T MT9 MT10 MT12

MT 15 MT 16 MT 17 MT 18 MT 19 MT 21 MT 22 ! MT 24
MT15 M1 MT17 MT18 mMT19 M121 M1z MT124

MT 28 MT 29 MT 30 MT 3 MT 3
M128 M129 MT30 MT3

MT
MT
Essa tela contém os itens a seguir.
© Botdes de selegio de barramento

Selecione o barramento como o destino de sinal entre as seguintes op¢des:

¢ MX(MIX) 1-72. Sinais de saida do barramento MIX 1-72

¢ MT(MATRIX)1-36. Sinais de saida do barramento MATRIX 1-36
¢ STAL-STBR. Sinais de saida de STEREO AL-STEREOBR

® Botdo SET BY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um barramento usando a tecla [SEL] correspondente.

© Botdo CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todas as sele¢Ges.

O Botdo CLOSE

Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Sobre PHONES

Esta segdo explica como definir pardmetros relacionados a monitora¢do com o uso de fones de ouvido. O
diagrama a seguir mostra o fluxo do sinal de PHONES.
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] ey ) Tl ], oo wCooT p U _gzﬁ_l

[
1 I
| ! i 1
POST DELAY t+
- : Tl ! N
POSTDELAY B—|-010 = o | : -348 1 i !
e LAY ::- ] [/
JCRepeLAY m oloflR | > | E LU [
[kt | |
! [ I
| | !

INSERT “prones
LEVEL LINK

|
I
PHONES v afEhl 1 B | cmgmeo ¢ S __

CUES0L0. LR+C DOWNMIX

PHONES POINT (ponto de emissao do fone de ouvido)

Os sinais de monitor sdo geralmente emitidos a partir desse ponto. No entanto, se a fun¢ao Cue estiver
ligada, o sinal de indicador sera emitido.

CENTER CHANNEL (canal central)

Se vocé ndo planeja monitorar o canal central, desligue esse botdo.

INSERT (insercao de plug-in)

Vocé pode inserir plug-ins no sinal de PHONE.

PHONES LEVEL (nivel de volume do fone de ouvido)

Ajusta o nivel de saida no conector de saida PHONES.

PHONES LEVEL LINK (fun¢io Headphone Level Link (vinculo do nivel do fone de ouvido)

E possivel ajustar o nivel do sinal enviado ao conector de saida PHONE usando o bot3o giratério MONITOR
LEVEL.
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Monitor > Uso de PHONES

Uso de PHONES

1 Pressione o botio MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR (PHONES)” (p.439) serd exibida.
2 2. Pressione o botio pop-up PHONES.
Ajanela pop-up PHONES é exibida.
3 Use os botdes na tela para definir as configuracoes de PHONES.

4 Quando terminar de definir configuracdes, pressione o botdao CLOSE.
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Monitor > Tela MONITOR (PHONES)

Tela MONITOR (PHONE

OUTPUT =

OUTPUT =
AFL

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de exibicdo pop-up PHONES

Indicam o valor de PHONES POINT atribuido a PHONES A e PHONES B, respectivamente. Pressione esses botdes para
acessar a janela pop-up PHONES, na qual é possivel definir configuragdes detalhadas para PHONES.
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Monitor > Janela pop-up PHONES

ela pop-up PHONE

PHONES x

es ®

0OST DELAY
BLANK

(o)
(@ rostoeLav
PHONES A = PHONES OUT

@ POST DELAY

(8)

CUE S v
. @ POST DELAY

Essa tela contém os itens a seguir.

Botdo MONITOR PHONES POINT

Selecione um dos seguintes pontos de fonte de monitor:
* PRE DELAY

e POST DELAY

Botdo CUE PHONES POINT

Selecione um dos seguintes pontos de fonte de indicador:
* PRE DELAY

e POST DELAY

Botdo CENTER CH ON

Se vocé ndo planeja monitorar o canal central, desligue esse botdo. Quando esse botdo estiver desligado, o canal
central ndo serd monitorado.

Botdo INSERT

Indica o status de montagem do rack atualmente selecionado. Se nada estiver selecionado, o bot&o indicara
“BLANK”.Pressione esse botdo para exibir a janela na qual é possivel definir a inser¢do para o sinal de PHONES.

Botdo INSERT ON

Ativa ou desativa a inser¢@o.

Botao PHONES LEVEL LINK

Se esse botdo estiver ligado, o botdo giratério MONITOR FADER LEVEL ajustara o nivel dos sinais emitidos ao
conector de saida PHONES A ou PHONES B.
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Monitor > Janela pop-up PHONES

@ Botdo CLOSE
Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

© Botdo CUE INTERRUPT
Ativa ou desativa INTERRUPT.

OBSERVAGAO
Quando a fonte do monitor é selecionada para o indicador (CUE), é recomendéavel desativar CUE INTERRUPT, para evitar que a
fonte do monitor seja desligada devido as operagdes.

© Botdo de saida PHONES (somente para CS-R3)
Selecione se a saida do conector PHONES, que tem apenas um CS-R3, serda PHONES A ou B.

OBSERVACAO
Também é possivel atribuir uma funcdo para alternar a saida de PHONES (A/B) para uma tecla USER DEFINED.
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Monitor > Usando RTA

Usando RTA

O RIVAGE PM10 apresenta um analisador em tempo real (RTA), que fornece realimentacdo visual do espectro
da frequéncia de fontes identificadas para 1/12 de oitavas (121 bandas). O RTA aceita um sinal de canal Gnico

e permite que vocé alterne entre as entradas de A e B. Se vocé selecionar A+B MIX, o sinal com niveis mais
altos serd exibido.

Ha quatro maneiras de acessar o RTA.

» “Usando uma janela pop-up dedicada ao RTA.” (p.443)

“Usando a janela pop-up HPF/EQ para os parametros de canais” (p.447)
“Uso da janela pop-up GEQ para o GEQ inserido” (p.448)

“Uso da janela pop-up PEQ para o PEQ inserido” (p.449)
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Monitor > Usando uma janela pop-up dedicada ao RTA.

Usando uma janela pop-up dedicada ao RTA.

1 Pressione o botio MONITOR na barra de menus.

Atela “Tela MONITOR (RTA)” (p.444) sera exibida.

2 Pressione o botdo pop-up RTA.
Ajanela pop-up “Janela pop-up RTA” (p.445) é exibida.

Sobre a exibicido do RTA

Somente um mdédulo RTA é instalado para as trés janelas pop-up a seguir. Portanto, o grafico de resposta do
RTA serd exibido em apenas uma dessas janelas. Se vocé tentar abrir duas ou mais janelas, a janela pop-up
mais recente exibira o gréfico de resposta. Se quiser visualizar o grafico de resposta enquanto duas ou mais
janelas estiverem abertas, a janela pop-up na qual vocé clicou no gréfico de EQ exibira o gréfico de resposta.

« Janela pop-up HPF/EQ (1 canal)
 Janela pop-up GEQ
e Janela pop-up PEQ
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Monitor > Tela MONITOR (RTA)

Tela MONITOR (RTA)

INPUT OUTPUT = e oy
prLPRE FADER | PRI AR

m h
0.00

PATCH B

PFL PRE

E CHT3-144 CH145216 CH217-288
a
&

MIX STIMTRX MON

INPUT OUTPUT =
R PR AFL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de exibigdo pop-up RTA

Indicam o nome das portas atribuidas a RTA A e RTA B. Se CUE OVERRIDE estiver ligado, esses bot8es indicardo o
nome dos indicadores definidos por CUE OVERRIDE. Pressione esses botOes para acessar a janela pop-up RTA, na
qual é possivel definir configuragdes detalhadas para o RTA.
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Monitor > Janela pop-up RTA

nela pop-up RT

MONIAL

MONI AR

Essa tela contém os itens a seguir.

© Grafico de resposta de frequéncia

0O gréfico de resposta de frequéncia indica o resultado de andlise de frequéncia por bandas de 1/12 de oitava.

® Indicador OVER
Se os dados excederem 0 dB, os indicadores OVER serdo exibidos.

© Botio CUE OVERRIDE

A resposta de frequéncia do sinal de indicador selecionado aqui sera exibida no grafico.

O Botdes pop-up INPUT PATCH
Pressione esse botdo para exibir uma janela pop-up na qual vocé pode selecionar um sinal que entrard no RTA.

© Botdes de alternancia de entrada

Vocé pode selecionar A, B ou A+B MIX como o canal de entrada exibido no grafico do RTA. Se vocé selecionar A+B MIX,
os sinais A e B serdo comparados, e aquele que tiver os niveis mais altos sera exibido.

©® PEAKHOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada manteré a indicacdo do nivel de pico.

@ Botio HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia indicard e mantera o resultado da analise de
frequéncia.

445



Monitor > Janela pop-up RTA

©® Ccampo BALLISTICS
¢ Botdo BALLISTICS (balistica)

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

¢ Botdo de alternancia FAST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizag&o do grafico (FAST/SLOW).

© Botdo giratdrio OFFSET
Define o deslocamento para a exibigdo do RTA.
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Monitor > Usando a janela pop-up HPF/EQ para os pardmetros de canais

Usando a janela pop-up HPF/EQ para os parametros de

canais

Pressione o campo de grafico EQ na tela SELECTED CHANNEL VIEW ou o campo EQ na tela OVERVIEW para
abrir a janela pop-up HPF/EQ.
Janela pop-up HPF/EQ (1 canal)

CH PARAMETER

CH1.72 CHT73144 MIX MTRX [ ST

LIBRARY DEFAULT

PRECISE

©® BotioRTA

Se esse botdo estiver ligado, um grafico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada (logo depois do EQ)
ficara sobreposto sobre o grafico de resposta de frequéncia do EQ.

© PEAKHOLD
Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada mantera a indicagdo do nivel de pico.

© Botio HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia indicard e mantera o resultado da analise de
frequéncia.

©® Campo BALLISTICS
¢ Botdo BALLISTICS (balistica)

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

¢ Botdo de alterndncia FAST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizagéo do grafico (FAST/SLOW).
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Monitor > Uso da janela pop-up GEQ para o GEQ inserido

Uso da janela pop-up GEQ para o GEQ inserido

INSERT 1 I EEE”|3| e

: - 0
BLANK BLANK LIBRARY DEFAULT

3BandGEQ
GEQ1

Pressione o recipiente de racks (que contém um GEQ inserido) para abrir a janela pop-up GEQ.
Janela pop-up GEQ

©® BotioRTA

Se esse botdo estiver ligado, um gréfico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada (logo depois do EQ)
ficard sobreposto sobre o grafico de resposta de frequéncia do EQ.

® PEAKHOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada mantera a indicagdo do nivel de pico.

© Botio HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia indicard e mantera o resultado da analise de
frequéncia.

O Campo BALLISTICS
Bot3o BALLISTICS (balistica)

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

Bot&o de alternancia FAST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizagéo do grafico (FAST/SLOW).
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Monitor > Uso da janela pop-up PEQ para o PEQ inserido

Uso da janela pop-up PEQ para o PEQ inserido

Pressione o recipiente de racks (que contém um PEQ inserido) para abrir a janela pop-up PEQ.

Janela pop-up PEQ

INSERT 1 } PEGH BLANK BLANK BLANK

GEQ1 A/B
LINK

©® BotioRTA

Se esse botdo estiver ligado, um grafico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada (logo depois do EQ)
ficard sobreposto sobre o grafico de resposta de frequéncia do EQ.

© PEAKHOLD
Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada manteré a indicagdo do nivel de pico.

© Botio HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o gréfico de resposta de frequéncia indicara e mantera o resultado da andlise de
frequéncia.

O Campo BALLISTICS
¢ Botdo BALLISTICS (balistica)

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

¢ Botdo de alterndncia FAST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizac&o do grafico (FAST/SLOW).
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Meters > Area de medidores

Meters

A drea de medidores exibe varios medidores. Pressione qualquer parte da area de medidores para chamar a
camada de atenuador correspondente no painel.

CH108-120 | CH121-

| CUEA

CH217-228

InPUT | STAB | CUEB

©® Indicador de corte ¥
Esse indicador acende quando esté ocorrendo corte de sinal em algum ponto no canal.

® Indicador OVER
Acende para indicar que um sinal esté sendo cortado no ponto do medidor no canal.

OBSERVACAO
Use o campo METERING POINT para alternar o ponto do medidor.

Pressione o botdo mostrado com um icone no canto direito da barra de menus na drea do medidor para
alternar entre as janelas pop-up no visor.

METER SELECT

INPUT OUTPUT CUSTOM CUSTOM CUSTOM
CH145-288 DCA 1.2 34 ]

INPUT OQUTPUT CUSTOM CUSTOM CUSTOM
CH145-288 DCA 1.2 34 3

METER FULL SCREEN
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Meters > Area de medidores

© Botdes de selegio do visor da drea do medidor
Selecione um dos medidores mostrados nas linhas 1 e 2 da area do medidor.

CUEB

Pressione OFF para exibir como uma Unica linha.

i | AR ||||| 1] s
CH73-84 CHE5-96 CHS7-10

08 CHI09120 | CH121132 | CH133-144

mﬂm mﬂm mlﬂ
CH1-12 CH13-24 CH25-28

CH49-80 CHE172

INPUT | STAB  CUEBR

0 ndmero de canais para alteracdes de INPUT depende do sistema.

® Botdo METER FULL SCREEN
Exibe a tela METER (FULL SCREEN).

OBSERVAGAO

* Pressione a secao CUE METER quando o sinal estiver ligado para limpar o indicador.
e Ao usar o modo surround, SURROUND A/B sera exibido na posicdo MIX1-12 e o SURROUND CUE sera exibido na posi¢do CUE B.
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Meters > Operagdo da tela METER

Operacao da tela METER

Vocé pode carregar a tela METER (FULL SCREEN (tela cheia)) para exibir os niveis de entrada/saida de todos
os canais na tela ou alternar entre os pontos de medidor (os locais onde o nivel é detectado) nos medidores
de nivel.

Guias
Use essas guias para alternar entre as telas INPUT METER, OUTPUT METER e DCA METER.

CH 1-144 CH 145-288 OUTPUT

Tela METER FULL SCREEN (INPUT)
Essa tela mostra os medidores canal de entrada, atenuadores e botdes ON.

q : e Ll PRE POST PEAK
ouTeuT - - G G L@l FADER ON HOLD

(Ll

JEE CLEE
onjionjionionionienionionionionionIon I onon sl orl@ﬂmmmmmmm EmEmEmEmEmou O ON ON ON OF OF (BT (5[] B OF O OF ©F N OF ON OF OF

0N ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON ON [ 6N ON ON ON ON BN ON BN BN ON oN

il bl

fonfionjonjonjononfionfionjonfonfonfononlionlionfionfionfioniEiiionon N IEREl
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Meters > Operagdo da tela METER

Tela METER FULL SCREEN (OUTPUT)
Essa tela mostra os medidores de todos os canais de saida, STEREO A/B, CUE A/B e MONITOR A/B.

2313 ZiS POST
CH 1-144 OUTPUT EQ FADER [el]

{onfonjonfionfionfionffonfonfonfionfionfion] {onfonjonfonfonfionfonjon}

{onfonjonfionfionfionffonfonfonfionfionfion] {onfonjonfonfonfionfonjon}
C C

OBSERVAGAO

Quando usar modo surround, SURROUND A/B sera exibido em vez de MIX1-12, SURROUND CUE sera exibido no canto esquerdo do
CUE, e SURROUND MONITOR serd exibido no canto esquerdo do MONITOR.
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Meters > Operagdo da tela METER

Tela METER FULL SCREEN (DCA)
Essa tela mostra os medidores para DCA, STEREO A/B, CUE A/B e MONITOR A/B.

CH1184 CH 145288 OUTPUT m

JoronJonfonforfonfoufionfionfionfonfo Mlonfonforforforfonionfonfonfonfonfonile
1] 0 li] o 0 0

OBSERVAGAO

Quando usar modo surround, SURROUND CUE ser4 exibido no canto esquerdo do CUE e SURROUND MONITOR seré exibido no canto
esquerdo do MONITOR.
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Meters > Operagdo da tela METER

Visor do nivel do atenuador/medidor
Essa tela mostra os medidores e atenuadores de cada canal.

© Numero do canal
Indica o nimero do canal.

® Indicador de corte ¥
Esse indicador acende quando estd ocorrendo corte de sinal em algum ponto no canal.

©® Indicador OVER

Acende para indicar que um sinal estd sendo cortado no ponto do medidor no canal.

® Medidor
Indica o nivel de entrada ou saida do canal. Clique nele com o mouse para alternar os bancos de atenuadores.

© Indicadores CUEA/B
Mostra o status do CUE.

O Indicadores ON
Indica o status ligado/desligado do canal. Clique nos indicadores com o mouse para ativa-los ou desativa-los.

@ Atenuador

Indica o nivel do canal, como uma posi¢&o do atenuador. Quando a tecla [ON] do canal estiver desligada, o
atenuador ficara cinzento. Arraste com o mouse para ajustar o nivel. Use CTRL+ clique para retornar ao valor padréo
ou CTRL+SHIFT+ clique para definir o valor nominal.

® Nivel do atenuador/nome do canal

Indica o nivel do canal, como um valor (in dB). Clique com 0 mouse para alternar entre o visor de nivel do atenuador
e o visor de nome do canal.

O status ISOLATE é indicado por uma caixa vermelha.

OBSERVAGAO

Toque em (ou clique) no banco de atenuador de 12 canais para chamar o nivel de atenuador correspondente no painel.
Campo METERING POINT
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Meters > Operagdo da tela METER

Selecione um dos pontos de medidor a seguir usados para a detecgdo de nivel. Os pontos de medigdo para
medidores de nivel podem ser definidos de forma independente para canais de entrada e saida.

H Para o INPUT METER
« PRE GC

« PRE D.GAIN

« PRE HPF

« PRE FADER

« POST ON

Meonte PRE  PRE [T PRE  POST
' GC D.GAIN il FADER ON

PRE CG é ativado quando o dispositivo interligado a entrada apresenta um GC. Se o canal ndo apresentar GC,
o medidor indicard o valor PRE D. GAIN no ponto de medi¢do PRE GC.

B Para 0 OUTPUT METER
<PREEQ

« PRE FADER

<POST ON

PRE = FOST

EQ FADER el

Botdo PEAK HOLD

Quando esse botdo estiver ativado, o nivel de pico de cada medidor serd mantido. Quando o botao estiver
desligado, os niveis de pico serdo apagados. A ativagdo/desativagdo do botdo PEAK HOLD afetard o canal de
entrada e de saida. Desative o botdo para limpar o indicador de nivel de pico que foi mantido anteriormente.

PEAK
HOLD

OBSERVACAO

Vocé também pode atribuir a funcdo de ativagdo/desativacdo do botdo PEAK HOLD a uma tecla “Atribuicdo de uma fungdo a uma
tecla USER DEFINED” (p.908)
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Pardmetro CH > Sobre GAIN/SILK

Parametro CH

Sobre GAIN/SILK

Aqui, vocé pode definir configuragdes para o HA (amplificador com cabeca) do canal de entrada, como o
status ligado/desligado da alimentagdo phantom, o ganho, a fase e SILK.

Ha trés modos de controlar GAIN/SILK.

 “Controle de GAIN/SILK por meio da segdo de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7) ” (p.458)
» “Controle de GAIN/SILK por meio da tela OVERVIEW” (p.462)

» “Janela pop-up GAIN/SILK” (p.463)
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Parametro CH > Controle de GAIN/SILK por meio da segdo de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

Controle de GAIN/SILK por meio da se¢ao de Canal

Selecionado (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

5999993 B
9393993 0

0000000000 00| @ ocooo‘ooeeono =

=
S

approved by ‘2/

o =l o

. J

Essa se¢do contém os itens a seguir.

© Botio giratério [ANALOG GAIN]
Define o ganho analdgico do amplificador com cabega.

© Tecla[+48V]
Liga e desliga a alimentagdo phantom (+48 V).

© Botido giratério SILK [TEXTURE]
Ajusta a intensidade de processamento SILK.

O TeclaSILK [ON]

Ativa ou desativa o SILK. O processamento SILK pode ser aplicado apenas a canais especificos para ativar as partes
correspondente na mixagem ou a todos os canais para dar mais profundidade e perspectiva a mixagem em geral.
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Parametro CH > Controle de GAIN/SILK por meio da se¢do de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

© Tecla SILK [BLUE/RED]

Alterna entre duas caracteristicas do SILK (RED e BLUE): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia
efervescente.

© Botdo giratério [DIGITAL GAIN]
Define o ganho digital do canal.

@ Indicador GC
Acende-se quando GC (GAIN COMPENSATION) (compensagdo de ganho) esta ligado.

©® [®]Teclade fase
Reverte a fase do sinal de entrada.
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Parametro CH > Controle de GAIN por meio da se¢do de Canal Selecionado (CS-R5)

Controle de GAIN por meio da se¢cao de Canal
Selecionado (CS-R5)
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Parametro CH > Controle de GAIN por meio da se¢do de Canal Selecionado (CS-R5)

bibi® 45

© Botido giratério [GAIN]
Controla o ganho digital ou analdgico.
© Tecla HPF [ON]

Ativa ou desativa o HPF.

© Botdo giratério [HPF]
Ajusta a frequéncia de corte do HPF.

@ Botio giratério [PAN]

Ajusta a panordmica do sinal enviado para os barramentos estéreo.

© Botido giratério [Fn] (Function)

Enquanto pressiona e mantém pressionado esse botdo giratério, toque em um pardmetro para atribuir a fungéo.
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Parametro CH > Controle de GAIN/SILK por meio da tela OVERVIEW

Controle de GAIN/SILK por meio da tela OVERVIEW

OBSERVACAO

e O PAD serd ativado ou desativado internamente quando o ganho do HA for ajustado entre +11 dB e +12 dB.

e Lembre-se que é possivel haver ruido ao usar a alimentagdo phantom se houver diferenca entre a impedancia de saida Quente e
Fria de um dispositivo externo ligado ao conector de entrada INPUT.

e 0 botdo giratério ANALOG GAIN e o botdo +48V estdo habilitados para os conectores de entrada de um rack de E/S e para os
conectores OMNI IN da superficie de controle.

o As configuracdes do HA também podem ser feitas na tela de configuracdes de parametros do SYSTEM CONFIG (“Edic&o dos
parametros internos de cada componente” (p.258)).

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.
2 selecione o canal que vocé deseja operar.

3 Pressione o botdo giratorio ANALOG GAIN ou o campo SILK.

-
Botdo giratério ANALOG

GAIN na tela OVERVIEW

Campo SILK na tela
OVERVIEW

Ajanela pop-up “Janela pop-up GAIN/SILK” (p.463) é exibida.

4  use osbotdes de na tela e os codificadores de tela para definir configuragées do HA.

(4]

Edite as configuracdes SILK conforme necessario.

6  Execute as mesmas operagoes para os outros canais de entrada, conforme
desejado.

Se vocé estiver visualizando a janela pop-up GAIN/SILK, também podera usar as teclas [SEL] a
fim de alternar o canal para edicao.

7 Quando terminar de definir as configuracdes, pressione o simbolo X no canto
superior direito da janela.
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Parametro CH > Janela pop-up GAIN/SILK

ela pop-up GAIN/SIL

CH PARAMETER b 4

CS1:0MNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | C INI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1 | CS1:OMNI1

@@@O@@O

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo de selegio de canal

Indica o canal. Pressione esse bot&o para selecionar o canal selecionado na tela. O icone, o niimero e a cor do canal
atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido abaixo do bot3o.

© Visor de PATCH
Exibe o status de patch do canal.

© Botdo +48V
Liga e desliga a alimentagdo phantom (+48V) do HA.

O Botio giratério A.GAIN (ganho analégico)

Indica a configuragdo de ganho analdgico do HA. Use o codificador de tela para ajustar o valor. Se a compensacéo de
ganho estiver ligada, um indicador mostrara a posicdo de ganho analégico na ocasido em que a compensacdo de
ganho foi ligada.

© Medidordo HA
Exibe o nivel (PRE GC) do sinal de entrada do HA.

O Botdo SILKON
Ativa ou desativa o SILK.

© Botdo de selegio BLUE/RED

Alterna entre duas caracteristicas do SILK (RED e BLUE): “BLUE” para dar solidez e poténcia e “RED” para energia
efervescente.
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Parametro CH > Janela pop-up GAIN/SILK

(8]

(9]

Botao giratorio SILK [TEXTURE]
Ajusta o parametro TEXTURE de SILK.

Botdo GC (GAIN COMPENSATION)
Liga ou desliga a compensagdo de ganho do canal.

Indicador HPF (filtro passa-altas)
Indica o status ligado/desligado do filtro passa-altas para cada porta.

Botdo giratdrio D.GAIN
Indica a configuragdo de ganho digital. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Medidor (entrada de canal)
Esse medidor indica o nivel apds a passagem pelo GC (antes de D.GAIN).

Medidor (ganho pés-digital)
Esse medidor indica o nivel apés a passagem pelo ganho digital.

EBot’a'o de fase

Inverte a fase do sinal de entrada.

Botao GANG

Isso é mostrado somente no caso de estéreo. Se esse botdo estiver ligado, a diferenca no ganho analdgico LR serd
mantida a medida que o valor mudar. O mesmo se aplica ao ganho digital.
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Parametro CH > Controle de GAIN/SILK por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW

Controle de GAIN/SILK por meio da tela SELECTED

CHANNEL VIEW

1 Ppressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.
2 selecione o canal que vocé deseja operar.

3 Pressione o botdo giratorio ANALOG GAIN, o botio giratério SILK [TEXTURE] ou o
botio giratério DIGITAL GAIN para abrir a janela pop-up “Janela pop-up GAIN/
SILK” (p.463).

CS1:OMNIT =

SIGNAL FLOW

== KN

SELECTED CHANNEL VIEW

Botdo giratério SILK [TEXTURE] na
tela SELECTED CHANNEL VIEW

Botdo giratério DIGITAL GAIN na tela
SELECTED CHANNEL VIEW
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Parametro CH > Nivel de sinal que flui na rede TWINLANe quando a compensacdo de ganho esta ligada

Nivel de sinal que flui na rede TWINLANe quando a

compensacio de ganho esta ligada

Se a compensagdo de ganho estiver ligada, alterar o ganho analdgico fara com que o sinal que esta sendo
emitido a rede TWINLANe seja compensado por um valor igual e oposto ao da alteragdo no ganho analdgico.
Isso significa que o sinal na rede de dudio serd compensado até um nivel consistente no dominio digital. Por
exemplo, se o valor de ganho analdgico estiver definido como +30 dB e vocé ativar a compensagéo de ganho,
aumentar o ganho analdgico para +45 dB aplicara -15 dB de compensagdo a rede de dudio, fazendo com que
o sinal seja enviado a um nivel de +30 dB.

M1:RY1-1 M1:RY1-1

Quando uma Unica unidade de rack de E/S é compartilhada pelo console FOH e pelo console do monitor,
mesmo que o ganho analdgico seja alterado no console FOH, o sinal que circula na rede de dudio
permanecera no mesmo nivel. Portanto, o nivel de entrada para o console do monitor n3o sera afetado. E
importante notar que, se o ganho analdgico aumentar excessivamente, de modo que o sinal apés o GC fique
distorcido, vocé devera desligar temporariamente a compensacéo de ganho, reajustar o nivel de entrada
corretamente e, em seguida, religar a compensacdo de ganho. Se vocé reduzir o ganho analdgico enquanto a
compensagdo de ganho ainda estiver ativada, ela operara de forma a reforgar o sinal na rede de dudio com
base no mesmo valor. Portanto, o sinal ainda sera distorcido.
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Pardmetro CH > Sobre EQ

Sobre EQ

O RIVAGE PM10 apresenta um EQ de canal totalmente paramétrico (4 bandas para entrada e 8 bandas para
saida). Ele inclui os seguintes recursos:

» O EQ pode ser usado em todos os canais de entrada e de saida.

« Filtros passa altas/baixas sdo independentes do EQ e podem ser usados em canais de entrada ou canais
de saida.

* Vocé pode armazenar e alternar entre dois conjuntos (A/B) de configuragdes de parametros.

» O parametro FREQUENCY de cada banda pode ser definido em etapas de 1/24 de oitava.

» Duas bandas podem ser alteradas para L SHELL (degrau de graves) e H SHELL (degrau de agudos).
Entre os tipos de EQ disponiveis est&o:

Este EQ busca preciséo e controlabilidade maximas. Ele permite ajustar o ponto de
destino com precisdo e atende de maneira flexivel a diversos requisitos da elaboragdo
do som. Os filtros de degraus baixo/alto contam com um pardmetro "Q", que permite
ajustar as caracteristicas da compressdo.

PRECISE

Este EQ é musical e efetivo. Ele permite adicionar uma margem criativa e eficiente,

AGGRESSIVE além de funcionar como uma ferramenta eficiente de expressdo artistica.

Este EQ se concentra em qualidades de um som suave. Ele contribui para um som

SMOOTH natural sem alterar a atmosfera do original.

Este é um EQ padrdo equipado com muitos dos mixers digitais legados da Yamaha,

LEGACY como o PM1D e o PM5D.

Ha trés modos de controlar 0 EQ.

« Controle do EQ por meio da segdo Selected Channel

 “Controle do EQ por meio da tela OVERVIEW” (p.474)

» “Controle de um EQ por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW” (p.475)
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Parametro CH > Se¢do EQUALIZER (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

Secao EQUALIZER (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)
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© Teclas EQUALIZER [1-4]/[(5-8)]

Alternam entre as bandas do equalizador para o qual vocé deseja definir as configuragdes. Pressionando as teclas [1-
4] e [5-8] simultaneamente, vocé definird o ganho para todas as bandas como 0 (FLAT).

®  Tecla EQUALIZER [ON]
Liga ou desliga o equalizador.

© Tecla EQUALIZER [SHELF]

Muda o filtro de pico para o filtro de realce.

O \Visor

Indica o pardmetro EQUALIZER selecionado.
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Parametro CH > Se¢do EQUALIZER (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

© Botio giratério EQUALIZER [Q]
Especifica o valor de Q.

O Botido giratério EQUALIZER [FREQUENCY]
Define a frequéncia.

@ Botio giratorio EQUALIZER [GAIN]
Define o ganho.
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Parametro CH > Controle do EQ por meio da se¢éo de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Controle do EQ por meio da se¢ao de Canal Selecionado

(CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

1 selecioneo canal que vocé deseja operar.

Um EQ de quatro bandas (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW) é fornecido em todos os canais de
entrada. Um EQ de oito bandas é fornecido em todos os canais de saida. (O controle é dividido
em grupos de [1-4] e [5-8] de quatro bandas de cada.)

Se vocé tiver selecionado um canal de saida na etapa 1, use as teclas [1-4]/[(5-8)]
na secdo Selected Channel para selecionar o grupo [1-4]/[(5-8)] de quatro bandas.

3 Use o botio giratério [Q] (secio EQUALIZER @), o botdo giratério [FREQUENCY]
(secdo EQUALIZER @) e o botdo giratdrio [GAIN] (se¢io EQUALIZER @) para cada

banda na Se¢do do canal selecionado para definir Q, a frequéncia central e o ganho
de cada banda.

OBSERVACAO

e Pressionar os botes giratérios [FREQUENCY] e [GAIN] simultaneamente permite ignorar a banda correspondente.

o Pressionar os botdes giratdrios [Q] e [GAIN] simultaneamente permite redefinir o refor¢o/corte da quantidade de banda
para 0 dB.

o Sedesejar usar a banda LOW como um EQ do tipo realce, pressione o botdo giratério [Q] e o botdo giratério
[FREQUENCY] da banda 1 simultaneamente. Se desejar usar a banda HIGH como um EQ do tipo realce para canais de
entrada, pressione o botdo giratério [Q] e o bot&o giratério [FREQUENCY] da banda 4 simultaneamente. Para os canais
de saida, pressione o botdo giratério [Q] e o bot&o giratdrio [FREQUENCY] da banda 8 simultaneamente.

Se vocé quiser restaurar o EQ do canal atualmente operado para um estado bemol,
pressione simultaneamente as teclas [1-4] e [(5-8)] na secdo Selected Channel.

Quando vocé pressionar essas duas teclas ao mesmo tempo, a intensidade de refor¢o/corte
de todas as bandas sera redefinida para 0 dB.

5 se quiser usar a banda HIGH ou LOW como um EQ do tipo degrau, ligue a tecla
[SHELF] para a banda correspondente.

470



Pardmetro CH > EQUALIZER(CS-R5, CS-R3)

EQUALIZER(CS-R5, CS-R3)
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Pardmetro CH > EQUALIZER(CS-R5, CS-R3)

FREQUENCY

FREQUENCY
7

@Y
N

FREQUENCY
S

X
@
NSe%

FREQUENCY

© Tecla EQUALIZER [ON]
Liga ou desliga o equalizador.

® Botido giratério EQUALIZER [Q]
Especifica o valor de Q.

© Botdes giratorios EQUALIZER [GAIN]
Ajustam o ganho.

@ Botdes giratérios EQUALIZER [FREQUENCY]
Ajustam a frequéncia.

472



Parametro CH > Controle do EQ por meio da Se¢&o do canal selecionado (CS-R5, CS-R3)

Controle do EQ por meio da Secao do canal selecionado

(CS-R5, CS-R3)

1 selecioneo canal que vocé deseja operar.

Um EQ de quatro bandas (HIGH, HIGH MID, LOW MID, LOW) é fornecido em todos os canais de
entrada. Um EQ de oito bandas é fornecido em todos os canais de saida. (O controle é dividido
em grupos de [1-4] e [5-8] de quatro bandas de cada.)

2  Use o botio giratério [Q] (secdo EQUALIZER @), o botdo giratério [FREQUENCY]
(secdo EQUALIZER @) e o botdo giratdrio [GAIN] (se¢io EQUALIZER ©) para cada
banda na Se¢do do canal selecionado para definir Q, a frequéncia central e o ganho

de cada banda.

OBSERVACAO

e Pressionar os botes giratérios [FREQUENCY] e [GAIN] simultaneamente permite ignorar a banda correspondente.

o Pressionar os botdes giratdrios [Q] e [GAIN] simultaneamente permite redefinir o refor¢o/corte da quantidade de banda
para 0 dB.

o Sedesejar usar a banda LOW como um EQ do tipo realce, pressione o botdo giratério [Q] e o botdo giratério
[FREQUENCY] da banda 1 simultaneamente. Se desejar usar a banda HIGH como um EQ do tipo realce para canais de
entrada, pressione o botdo giratério [Q] e o bot&o giratério [FREQUENCY] da banda 4 simultaneamente. Para os canais
de saida, pressione o botdo giratério [Q] e o bot&o giratdrio [FREQUENCY] da banda 8 simultaneamente.
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Parametro CH > Controle do EQ por meio da tela OVERVIEW

Controle do EQ por meio da tela OVERVIEW

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.

0 campo EQ mostra a resposta do EQ.

Campo EQ

LIRS cr 2 en s on o en s en oL en 7 eh o-Len o chao e e
Tela OVERVIEW

2 selecione o canal que vocé deseja operar.
3  Pressioneo campo EQ.
Ajanela pop-up EQ (1 canal) é exibida, vocé podera ajustar todos os pardmetros de EQ.

4  use o codificador de tela correspondente ou o botio giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar os parametros de EQ.
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Parametro CH > Controle de um EQ por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW

Controle de um EQ por meio da tela SELECTED CHANNEL

VIEW

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo EQ graph (grafico de EQ

Tela SELECTED CHANNEL VIEW

2 Sselecione o canal que vocé deseja operar.

w

Pressione o botdo EQ para acessar a janela pop-up EQ.

4  use o codificador de tela correspondente ou o botio giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar os parametros de EQ.
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Parametro CH > Janela pop-up de EQ (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Janela pop-up de EQ (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/

ST)

Essa janela exibe os canais de entrada (ou de saida) correspondentes simultaneamente. Essa pagina se
destina apenas a exibicdo e ndo permite que os pardmetros sejam editados. Ela é Util quando vocé precisa
verificar rapidamente as varias configuragdes de EQ ou quando deseja copia-las e cold-las entre canais
distantes.

£ PRRASETER UB:RV DEF?HU l:‘f

!IISERT SENDS DCA / MUTE SIGNAL

TO STEREO

GAIN | SILK FROM ASSIGN FLOW

CH10A CH1A
chid. chil

CHT1A
71

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo de selegio de canal

Permitem selecionar o canal que vocé deseja operar. O icone, o niimero, o nome e a cor do canal atual aparecem no
botdo.

® Graficode EQ

Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ/filtro.

©® Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Parametro CH > Janela pop-up EQ (1 canal)

Essa janela permite editar todos os pardmetros de EQ do canal atualmente selecionado. Isso sera
conveniente se vocé desejar definir configura¢des de EQ detalhadas para um canal especifico.

et

LIBRARY DEFAULT coPY

Canais de entrada

CH PARAMETER
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Parametro CH > Janela pop-up EQ (1 canal)

Canais de saida

CH PARAMETER

o
D NS

5

FREQUENCY

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botao HPF ON/OFF
Ativa ou desativa o HPF.

Botdo giratorio HPF FREQUENCY
Indica a frequéncia de corte do HPF. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botdo de selecdo do tipo de HPF
Permite definir a atenuacdo do HPF por oitava como -6 dB/oit,~12 dB/oit, 18 dB/oit ou —24 dB/oit.

Botao LPF ON/OFF
Ativa ou desativa o LPF.

Botdo giratorio LPF FREQUENCY
Indica a frequéncia de corte do LPF. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

Botdo de sele¢do do tipo de LPF
Permite definir a atenuagdo do LPF por oitava como - 6 dB/oit ou 12 dB/oit.

Botao de selegdo do tipo EQ
Alterna o tipo de EQ para PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

Botdes de alterndncia A/B

Permitem alternar entre A e B como o destino do armazenamento para os parametros de EQ.
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Parametro CH > Janela pop-up EQ (1 canal)

(9]

o

Botdo EQ FLAT
Pressione esse botdo para redefinir os pardmetros GAIN (ganho) de todas as bandas de EQ como 0 dB.

Botao EQ
Pressione esse botdo para exibir o grafico de EQ.

Botdo RTA

Se esse botdo estiver ligado, um grafico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada processado pelo EQ
ficarad sobreposto sobre o grafico de resposta de frequéncia do EQ.

Grafico de EQ
Exibe os valores dos parametros para o EQ e os filtros.

PEAKHOLD

O gréfico de resposta de frequéncia mantém a indicagdo de nivel de pico.

Botdo HOLD
Se esse botdo estiver ligado, o grafico do RTA continuard a ser exibido.

Campo BALLISTICS
¢ Botao BALLISTICS

Ao ativar esse botdo, vocé poderd adicionar uma taxa de queda ao gréfico.
¢ Botdo de alternancia FAST/SLOW

Alterna a taxa de queda de renderizag&o do grafico (FAST/SLOW).

Botdo EQ ON/OFF
Ativa ou desativa o EQ.

Medidores de nivel EQ IN/OUT

Indicam o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo, esses medidores indicam o
nivel dos canais L (E) e R (D).

Botao LOW SHELVING ON/OFF
Ligue esse botdo para alternar a banda LOW para um filtro do tipo degrau.

Botao HIGH SHELVING ON/OFF
Ligue esse botdo para alternar a banda HIGH para um filtro do tipo degrau.

Botdo BYPASS
Ignora temporariamente o EQ.

Botdes giratorios de configuracdo de pardmetros do EQ

Indicam os pardmetros Q, FREQUENCY (frequéncia) e GAIN para as bandas LOW (baixos), LOW MID (médio-graves),
HIGH MID (médio-agudos) e HIGH (agudos). Pressione esse botdo para poder usar o codificador de tela para ajustar o
valor.

Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela de biblioteca do EQ.
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Parametro CH > Janela pop-up EQ (1 canal)

2]

(25]

Botao DEFAULT (padrio)
Pressione esse botdo para redefinir todos os parametros de EQ/filtro como os valores iniciais.

Botao COPY

Copia as configurages de parametros do EQ armazenadas no banco (selecionadas com os botSes de alternancia A/
B) para a memdria buffer.

Botdo PASTE

Pressione este botdo para colar as configuragdes copiadas na meméria buffer para o EQ do banco atualmente
selecionado. Se dados vélidos n&o tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo podera cola-los.

Botdo COMPARE (comparar)

Pressione esse bot&o para alternar e comparar as configuracdes armazenadas na memdria buffer e as configuracdes
atualmente selecionadas. Se dados validos ndo tiverem sido armazenados na mem©ria buffer, vocé ndo podera
compara-los.

Botdo Touch EQ
Pressione para ampliar o grafico de EQ e toque para ajustar os parametros de EQ.
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Parametro CH > Tela sensivel ao toque EQ

Tela sensivel ao toque EQ

Essa tela permite ajustar os parametros do EQ deslizando seus dedos no painel sensivel ao toque.

Operacoes realizadas por toque
Esta secdo explica as operagGes de EQ que vocé pode fazer tocando na tela touch EQ.
Use as operagdes de varias bandas para ajustar os pardmetros de varias bandas ao mesmo tempo.

-Banda de reforgo: Uma banda configurada na area de reforgo (a regido acima de 0 dB) vocé pode alterar o
valor de refor¢o da banda usando a fun¢&o de vérias bandas ou as operag¢des de multitoque.

-Banda de recorte: Uma banda configurada na area de recorte (a regido abaixo de 0 dB). Vocé pode alterar
o valor de recorte da banda usando a func¢do de varias bandas ou as operacdes de multitoque.

PRECISE

Controle de um tinico dedo

©® Pico dabanda selecionada
Use o dedo para arrastar o pico da banda para ajustar a frequéncia ou o ganho da banda.
Toque duas vezes no circulo sélido para redefinir o ganho.
Se os circulos sélidos de varias bandas estiverem sobrepostos, ao tocar na selegdo ela serd alterada.

® EixoG

Arraste para bloquear o valor da frequéncia e ajuste o ganho.

©® EixoF

Arraste para bloquear o valor do ganho e ajuste a frequéncia.

O HPF/LPF

Arraste para ajustar a frequéncia. Toque duas vezes para ativar/desativar.
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Pardmetro CH > Tela sensivel ao toque EQ

(5] OPERAQI\O DE VARIAS BANDAS
Ative-o para ajustar varias bandas ao mesmo tempo.

MULTI BAND
OPERATION

BOOST

Quando essa opgao estiver selecionada, vocé podera ampliar ou reduzir o valor de reforco para que todas as
bandas sejam reforcadas, arrastando a banda de reforgo para desliza-la com o dedo para cima ou para baixo.

¢ CUT

Quando essa opgao estiver selecionada, vocé podera ampliar ou atenuar o valor de recorte para que todas as
bandas sejam recortadas, arrastando a banda de recorte para desliza-la com o dedo para cima ou para baixo.

¢ ALL

Quando essa opgao estiver selecionada, vocé podera ampliar ou reduzir o ajuste de ganho para que todas as
bandas sejam arrastadas, deslizando-as com o dedo no grafico EQ para cima ou para baixo.

Operagdes multitoque (somente para CS-R5)

¢ PINCH
Aperte para ajustar as configuracdes de Q da banda selecionada.

* BOOST
Ao tocar sobre uma area acima de 0 dB com trés dedos e arrasté-la, deslizando-a para cima ou para baixo,
vocé poderd ampliar ou reduzir o valor de refor¢o para que todas as bandas sejam reforcadas.

< CUT
Ao tocar sobre uma area abaixo de 0 dB com trés dedos e arrasta-la, deslizando-a para cima ou para baixo,
vocé podera ampliar ou atenuar o valor de recorte para que todas as bandas sejam recortadas.

+ EXPAND

Quando essa opgao for ativada, vocé podera ampliar ou reduzir o ajuste de ganho de todas as bandas,
tocando sobre essa drea com quatro dedos e deslizando-as para cima ou para baixo. Como alternativa,
vocé pode tocar e apertar ambos os lados da linha 0 dB com trés dedos para obter o mesmo efeito.

482



Parametro CH > Sobre dindmica

Os canais de entrada apresentam dois processadores de dindmica: Dynamics 1 e Dynamics 2. Os canais de
saida apresentam um processador de dindmica. Eles incluem os seguintes recursos:

Vocé pode selecionar uma funcdo de dinadmica entre seis tipos, incluindo GATE e COMP.

Vocé pode armazenar dois conjuntos (A/B) de configuragoes de parametros.

Vocé pode usar as fungdes de biblioteca, cdpia e colagem de pardmetro para Dynamics 1 e Dynamics 2
individualmente.

Os sinais de entrada podem ser selecionados de outros canais de entrada ou saida ou de patches de
entrada.

Entre os tipos de dindmica disponiveis estdo:

Esse é um compressor padrdo equipado com muitos dos mixers digitais legados da

LEGACY comp Yamaha, como o PM1D e o PM5D.

Esse é o compressor de tipo analdgico criado usando-se a tecnologia VCM
(Modelagem do circuito virtual) propria da Yamaha. Ele emula as caracteristicas de
compressores e limitadores de meados da década de 1970, que agora sdo padréo
para reforgo de som ao vivo. Esse compressor reproduz fielmente o circuito VCA
(Voltage Controlled Amplifier, Amplificador controlado de tensdo) e o circuito de
COMP 260 detecgdo RMS (Root Mean Square, Raiz do valor quadratico médio). A curva de
compressdo (Knee) pode ser ajustada em Dificil, Média ou Suave. O tempo de ataque
e o tempo de liberagdo sdo variaveis. As configuragdes predefinidas recriam o valor
fixo dos modelos legados iniciais. Projetado sob a supervisdao dos melhores
engenheiros de SR, os efeitos do parametro foram otimizados tendo em vista o
refor¢o do som ao vivo.

Esse tipo de dindmica reduz a saida segundo um valor fixo (RANGE) quando um sinal

GATE menor do que o nivel THRESHOLD é a entrada.

Esse tipo de dindmica detecta apenas as sibilantes e outras consoantes de alta

DE-ESSER frequéncia do vocal, além de comprimir a largura de banda.

Esse tipo de dindmica reduz a saida segundo uma taxa fixa (RATIO) quando um sinal
menor do que o nivel THRESHOLD é a entrada. DUCKING. Esse tipo de dindmica reduz
EXPANDER a saida em um valor fixo (RANGE) quando entra um sinal maior do que o nivel
THRESHOLD. Ele entra em vigor caso vocé queira diminuir o nivel do volume da
mdsica em segundo plano usando o sinal KEY IN SOURCE.

Existem trés maneiras de controlar os processadores de dinamica.

* “Controle de um processador de dindmica por meio da se¢do de Canal Selecionado” (p.485)

» “Controle de um processador de dindmica por meio da tela OVERVIEW” (p.486)

 “Controle de um processador de dinamica por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW” (p.488)
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Parametro CH > Secao DYNAMICS

Secao DYNAMICS
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© LEDDYNAMICS 1/2IN
Indica o nivel de entrada da dinamica.

® LED DYNAMICS 1/2 GR
Indica a quantidade de redugdo de ganho de dindmica.

© Teclas DYNAMICS 1/2 [<]/[>]
Mudam os pardmetros indicados no visor DYNAMICS (dindmica).

@ Botdes giratdrios de configuragio DYNAMICS 1/2
Definem os parametros indicados no visor DYNAMICS.

© Visor DYNAMICS 1/2
Indica os pardametros de dindmica.

©® Tecla DYNAMICS 1/2 [ON]
Liga ou desliga a dindmica.
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Parametro CH > Controle de um processador de dindmica por meio da se¢do de Canal Selecionado

Controle de um processador de dinamica por meio da

secao de Canal Selecionado

1
2
3
4

Use uma tecla [SEL] para selecionar o canal que deseja controlar.
Ligue a dinamica tecla DYNAMICS 1/2 [ON] na secdo Selected Channel.

Use as teclas DYNAMICS 1/2 [<]/[>] para selecionar o parametro que vocé deseja
ajustar.

Use os botdes giratdrios DYNAMICS 1/2 para ajustar o parametro correspondente.
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Parametro CH > Controle de um processador de dindmica por meio da tela OVERVIEW

tela OVERVIEW

Controle de um processador de dinamica por meio da

1

Pressione a tecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.

O campo DYNAMICS 1/2 exibe o status ligado/desligado do processador de dindmica e a
quantidade de reducdo de ganho.

| Campo DYNAMICS 1

. Campo DYNAMICS 2

sl

-5:15'14 ’

W13 0 N4 |0 MH13

M 14 |[|0 MKH13

Selecione o canal que vocé deseja operar.

Pressione o campo DYNAMICS 1/2 para acessar a janela pop-up DYNAMICS 1/2.

Na janela pop-up DYNAMICS 1/2, vocé pode editar a configuracdo de dindmica e ativar ou
desativar o processador.

Pressione o botao DYNAMICS ON para ajustar as configuragoes de dinamica.
OBSERVAGCAO

Mesmo quando a janela pop-up DYNAMICS 1/2 é exibida, vocé pode usar os botdes giratérios na se¢do Selected Channel
para controlar a dindmica.
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Parametro CH > Campos de Dindmica

I Campo DYNAMICS 1

_ Campo DYNAMICS 2

Esses campos incluem os seguintes itens:

25=0 ©  _ )

N R

©® Medidores de nivel INJOUT de dindmica
Esse grafico de barras verde mostra o nivel do sinal antes de ele passar pelo processamento da dindmica.

® Medidor GR
Esse gréfico de barras laranja indica a quantidade de reducao de ganho produzida pelo processador de dindmica.

©® Tipo de processador de dindmica
Indica o nome abreviado do tipo de processador de dindmica atualmente selecionado.

O Threshold (limiar)
Alinha horizontal indica o valor de limiar atualmente especificado e sua posi¢cdo aproximada no medidor GR.
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Parametro CH > Controle de um processador de dindmica por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW

Controle de um processador de dinamica por meio da

tela SELECTED CHANNEL VIEW

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

Tela SELECTED CHANNEL VIEW Campo DYNAMICS

2 selecione o canal que vocé deseja operar.

w

Pressione o campo DYNAMICS para acessar a janela pop-up DYNAMICS 1/2.

4  use o codificador de tela correspondente ou o botio giratorio [TOUCH AND TURN]
para ajustar os parametros de EQ.
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Parametro CH > Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1CH)

anela pop-up DYNAMICS 1/2 (1CH)

Todos os pardmetros de dindmica podem ser visualizados e editados. Isso serd conveniente quando vocé
quiser definir configuragdes detalhadas da dindmica para um canal especifico.

SR (U (S S (S i ., S SR R

LIBRARY DEFAULT coPyY LIBRARY DEFAULT

X MTRX /ST

Ccol @50

©® Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

© Botio LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela de biblioteca DYNAMICS.

©  Botdo DEFAULT (padrao)
Pressione esse botdo para redefinir todos os pardmetros de dindmica como os valores iniciais.

O Botdo COPY
Copia as configurages de parametros de dindmica armazenadas no banco (selecionadas com os botGes de
alternancia A/B) para a meméria buffer.

© Botdo PASTE

Pressione esse bot&o para colar as configuracdes que foram copiadas na meméria buffer na dindmica do banco
atualmente selecionado. Se dados vélidos ndo tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo podera cola-los.

OBSERVAGCAO

Vocé pode copiar e colar os pardmetros entre DYNAMICS 1 e Dynamics 2.

©® Botio COMPARE (comparar)

Pressione esse botdo para alternar e comparar as configuragdes armazenadas na meméria buffer e as configuragdes
atualmente selecionadas. Se dados validos ndo tiverem sido armazenados na memodria buffer, vocé ndo podera
compara-los.
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Parametro CH > Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1CH)

(7]

Botao de tipo de processador de dinamica

Permite selecionar o tipo de processador de dindmica entre as seguintes opgdes: LEGACY COMP, COMP260, GATE, DE-
ESSER, EXPANDER, DUCKING.

Botoes de alternancia A/B

Permitem alternar entre A e B como o destino do armazenamento para os parametros de dindmica.

Grafico de dinamica

Exibe a resposta de entrada/saida dos processadores dindmicos.

Botdo DYNAMICS ON/OFF (ativar/desativar dinamica)
Ativa ou desativa o processador de dindmica.

Medidores de nivel Dynamics IN/OUT, medidor GR

Esses medidores indicam o nivel de pico dos sinais antes ou depois do processamento da dindmica, e a quantidade
de redugdo de ganho. No caso de um canal estéreo, esses medidores indicam o nivel dos canais L e R.

Botdo de selecdo KEY IN SOURCE

Permite selecionar uma das seguintes op¢des como o sinal de entrada que acionara o processamento da dindmica.
SELFPREEQ ..covvvuneee O sinal do pré-EQ do mesmo canal

SELF POST EQ....cvveee 0 sinal p6s-EQ do mesmo canal

OTHERPRE EQ.............. O sinal imediatamente apds o EQ de outros canais de entrada ou de saida. Pressione esse
bot&o para acessar uma janela na qual vocé pode selecionar um sinal.

DIRECT INPUT ..............Pressione esse botdo para acessar a janela INPUT PATCH, que permite selecionar o sinal
de entrada.

Campo KEY IN FILTER (Essa area nao sera exibida se DE-ESSER estiver selecionado).
Permite definir vérias configuracdes para um filtro que permita a passagem do sinal de entrada de inser¢3o.
* Botoes de selegdo de Filtro

Selecionam o tipo de filtro entre HPF, BPF ou LPF. Para desativar o filtro, pressione o botdo ativado.
* Botdo giratério Q

Indica a configuragdo do filtro Q. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
» Botdo giratorio FREQUENCY

Indica a frequéncia de corte do filtro. Use o codificador de tela para ajustar o valor.

KEY IN

HPF G LPF

FREGUEL
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Parametro CH > Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (1CH)

o

Botdo KEY IN CUE
Esse botdo monitora a indicagdo do sinal selecionado como KEY IN SOURCE. CUE serd cancelado se vocé selecionar
um processador de dindmica para o qual esse botdo ndo é exibido ou se vocé o mover para outra tela.

OBSERVACAO

Mesmo que o modo Cue esteja definido como MIX CUE (o0 modo no qual todos os canais cuja tecla [CUE] esta ligado sdo
mixados para monitoragdo), ligar o botdo KEY IN CUE fard com que apenas o sinal do canal correspondente seja monitorado.
Todas as teclas [CUE] que haviam sido ligadas naquela ocasido serédo canceladas a forga.

Botdes giratorios de configuracdes dos pardmetros de dindmica

Indicam os valores dos parametros de dindmica. Use o codificador de tela correspondente para ajustar o valor. O tipo
dos pardmetros variard dependendo do tipo de processador de dindmica selecionado no momento.

LEGACY COMP, COMP206 ou EXPANDER:
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Parametro CH > Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144, MIX,

MTRX/ST)

Essa janela permite definir as configuragdes dos parametros de dinamica global para o canal
correspondente.

. - ) - o
L5 PARAMETER LIBRARY DEFAULT coPY LIBRARY DEFAULT COoPY

: r SENDS SENDS erene, DCAJMUTE  SIGNAL
GAIN mromm [JOSIEEY GN FLOW

1

| ©

CH45A
chd

| ©

ch 8

CH 8A CH 9A CH 10A
h 9 ch1d

© Botdes de selegio de canal

Permitem selecionar o canal que vocé deseja operar. O icone, a cor, o limiar e o nimero do canal atual aparecem
sobre o botdo.

® Parametro de dindmica

Exibe o tipo de processador de dindmica, medidores que indicam os niveis de sinais apds o processamento da
dindmica, o medidor GR e o limiar (um valor numérico). Pressione a area para acessar a janela DYNAMICS 1ch
correspondente a esse canal. Se LEGACY COMP, COMP260, DE-ESSER, EXPANDER ou DUCKING tiver sido selecionado
como tipo de processador de dindmica, o nome abreviado desse tipo aparece préximo ao topo de drea.

Cada nome abreviado significa o seguinte:
LC: LEGACY COMP

C2: COMP260

GT: GATE

DS: DE-ESSER

EX: EXPANDER

DK: DUCKING

Se o processador de dindmica for de um tipo diferente de GATE, a configuracdo de limiar seré indicada com
uma linha horizontal na area de medidores.

Tipo = Qualquer tipo que nao seja GATE
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Parametro CH > Janela pop-up DYNAMICS 1/2 (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Tipo = GATE

Se GATE for selecionado como o tipo de processador de dindmica, o status do indicador significard o

seguinte:

Indicador de status
do gate

reducdo de ganho

Vermelho Amarelo Verde Escuro
Status ativado/ . . . .
desativado Ligado Ligado Ligado Desativado
Status aberto/ Fechado Aberto Aberto
fechado
Quantidade de 30 dB ou mais 30dB 0dB -

©® Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Parametro CH > Sobre a inser¢ao

Cada canal oferece duas inser¢@es: Insert 1 e Insert 2. Em cada inser¢do, vocé pode inserir até quatro plug-
ins, GEQ/PEQ ou dispositivos externos (por meio dos conectores de E/S). Cada ponto de inser¢ao pode ser
livremente selecionado para INSERT 1 e INSERT 2. Para informagdes sobre como inserir plug-ins, consulte
“Uso de plug-ins” (p.631). Para obter informagdes sobre como inserir GEQ/PEQ, consulte "Insercdo de um
GEQ/PEQ em um canal", na pagina 247.

Insercao de um dispositivo externo (OUTBOARD) em um canal

Um dispositivo externo, como um processador de efeitos, pode ser inserido na rota de sinal de cada canal.
Existem trés maneiras de controlar o dispositivo externo.

» “Usando a sec¢do Selected Channel para definir as configurag¢des de INSERT (somente para CS-R10, CS-
R10-S, CSD-R7)” (p.495)

» “Usando a tela OVERVIEW para fazer configuracdes de INSERT” (p.498)
» “Usando atela SELECTED CHANNEL VIEW para definir configuragdes de INSERT” (p.499)
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Parametro CH > Usando a secdo Selected Channel para definir as configuracdes de INSERT (somente para
CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

Usando a secao Selected Channel para definir as
configuracoes de INSERT (somente para CS-R10, CS-R10-

S, CSD-R7)

1 selecione o canal que vocé deseja operar.
2 Pressione atecla INSERT [PLUG-INS].
Atela INSERT seré exibida.

3  Useobotio de alternancia INSERT 1/2 e os botoes INSERT [A]-[D] para selecionar
um canal de insercao ou um bloco ao qual vocé deseja atribuir o dispositivo
externo.

4 Ppressione o botdo pop-up MOUNT para acessar a janela pop-up MOUNT.

INSERT 1

3 | 1 BLANK I BLANK 4 BLANK - [ BLANK

NonLinZ

SPX SPX SPX
Reverb Early Ref Gate Rev

CANCEL
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Parametro CH > Usando a secdo Selected Channel para definir as configuracdes de INSERT (somente para
CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

5 Pressionea guia OUTBOARD e selecione OUTBOARD.

et ~|>‘BLANK I BLANK - 8 BLANK

REVERB

CANCEL

6 Pressione o botdo OK.
Atela OUTBOARD sera exibida.

7  Pressione o botdo pop-up de selecdo de patch INSERT OUT para acessar a janela
pop-up OUTPUT PATCH.

8 Especifique a porta de saida que vocé deseja usar como a saida de inser¢do.

9 Pressione o botdo pop-up de selecdo de patch INSERT IN para acessar a janela pop-
up INPUT PATCH.

10 Especifique a porta de entrada que vocé deseja usar como a entrada de insercao.

11 senecessario, defina configuragoes de insercao para outros canais da mesma
maneira.
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Pardmetro CH > Secdo INSERT

Secao INSERT
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© Tecla INSERT [PLUG-INS]

Permite que vocé chame uma tela de configuragdo de parametro para o plug-in inserido
Teclas INSERT 1/2 [ON]

Ligam ou desligam INSERT1 e INSERT2, respectivamente.
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Parametro CH > Usando a tela OVERVIEW para fazer configuragGes de INSERT

Usando a tela OVERVIEW para fazer configuracoes de

INSERT

1 Ppressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.

INS 1 L L

[ X |

Campo INSERT/

DIRECT OUT
(insercao/saida
direta) PR ch 2+ o 3] ch 42| on 5] ch 6-] ch 7-] ch 8| ch o-{ chao-| Ghas ch

Tela OVERVIEW

2 Pressioneo campo INSERT/DIRECT OUT para o canal em que vocé deseja inserir.

Ajanela pop-up INSERT/D. OUT é exibida. Existem dois tipos de janelas pop-up INSERT/D.
OUT: 1CH e 12CH INSERT 1/2.

3 Pressione o botio de bloco INSERT ao qual vocé deseja atribuir o dispositivo
externo: A tela MOUNT é exibida.

4 Siga as etapas de 5 a 11 em ""Usando a se¢do Selected Channel para fazer
configuracdes de INSERT".
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Pardmetro CH > Usando a tela SELECTED CHANNEL VIEW para definir configuragdes de INSERT

Usando a tela SELECTED CHANNEL VIEW para definir

configuracoes de INSERT

1 selecioneo canal que vocé deseja operar.

2 Pressione atecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

S e
ST Rev ST Delay

g O

Campo INSERT

Tela SELECTED CHANNEL VIEW

3 Pressione o campo INSERT para acessar a tela MOUNT.

4 Siga as etapas de 5 a 11 em ""Usando a se¢do Selected Channel para fazer
configuracdes de INSERT".
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Parametro CH > Tela INSERT

Tela INSERT

BLANK

MOUNT

©)

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de alternancia INSERT 1/2
Alterna entre INSERT1 e INSERT2.

® Botdes do bloco INSERT [A]-[D]

Indicam os quatro plug-ins que foram atribuidos a INSERT1 e INSERT2, respectivamente. Pressione esse botdo para
exibir a tela de edi¢do para o plug-in atribuido.

© Botdo pop-up MOUNT
Pressione esse botdo para exibir a tela MOUNT.
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Parametro CH > Tela OUTBOARD

Tela OUTBOARD

bt I I BLANK BLANK BLANK m

MOUNT

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up MOUNT
Pressione esse botdo para exibir a tela MOUNT.

© Botdo pop-up de selecdo de patch INSERT OUT

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel selecionar uma porta de saida. A porta
atualmente selecionada é indicada no botdo. Para inserir um dispositivo externo em um canal por meio do RPio,
vocé deve atribuir o canal a rede TWINLANe.

© Botdo pop-up de selecio de patch INSERT IN

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel selecionar uma porta de entrada. A porta
atualmente selecionada é indicada no bot&o.

O Medidor de nivel

Indica o nivel do sinal que esta sendo emitido da insergdo e o nivel do sinal que esta entrando na inser¢do.
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Parametro CH > Janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH)

Janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH)

CH PARAMETER

5 » SENDS SENDS A erepen | DCA 1 MUTE SIGNAL
GAIN / SILK EQ DYNAME 10 FROM TO STEREO GN FLOW
12CH 12CH
wh INSERT 1 INSERT 2
r
INSERT

PRE EQ

BLANK

BLANK BLANK

UT FOINT

PRE FILTER

CH 10A CH11A CH 12A
ch10 chil ch12
Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes do bloco INSERT [A]-[D]

Indicam os quatro plug-ins que foram atribuidos a INSERT1 e INSERT2, respectivamente. Pressione esse boto para
exibir a tela de edi¢do para o plug-in atribuido.
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Parametro CH > Janela pop-up INSERT/D.OUT (12CH INSERT 1, 12CH INSERT 2)

Janela pop-up INSERT/D.OUT (12CH INSERT 1, 12CH
INSERT 2)

CH PARAMETER

GAIN / SILK EQ DYNAMICS lﬁiﬂ DELAY LRt B8 | (7 sreape || [PEAAEE, | Sains

10 FROM ASSIGN FLOW
12CH 12CH
INSERT 1 INSERT 2 D.OUT

e |CH2A CH 3A CH 4A CH 54 C CHTA CH %A CH 10A CH 1A CH 12A
ch2 ch3 chd ch5 h ch? h 8 ch h1 ch11 2

BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK
BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK
BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK

BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK BLANK

CH 1A
chi1

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo INSERT ON
Ativa/desativa a insergdo.

® Ponto de insercio
Permite selecionar o ponto de fonte de sinal entre as seguintes opg¢des:
Canais de entrada: PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE FADER, POST ON
Canais de saida: PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYNA, PRE DELAY, PRE FADER, POST ON

© Botdes do bloco INSERT [A]-[D]

Indicam os quatro plug-ins que foram atribuidos a INSERT1 e INSERT2, respectivamente. Pressione esse botdo para
exibir a tela de edi¢do para o plug-in atribuido.
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Parametro CH > Inserindo um dispositivo externo em um canal

Inserindo um dispositivo externo em um canal

Vocé pode inserir um dispositivo externo (compressor, EQ, etc.) em um canal por meio do RPio. Apenas
INSERT 1C para canais 1-36 suporta essa funcao.

Area FOH Area Stage (palco)

TWINLANe

Console
Network

1 Atribua os canais que serio usados pelos mecanismos DSP para a rede TWINLANe.

Janela pop-up DSP

OUTPUT/D.OUT MATRIX 1-36/ STEREO11

INSERT OUT(1C)

S.MON S.MON METER

HY SLOT 1

(Lo limit: Luw)

" CH 145-216

STEREO

0 T OUT

81256 REVERT
(40/400) ALL

0 0

NPUT SUB IN
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Parametro CH > Inserindo um dispositivo externo em um canal

2 Especifique as portas de entrada/saida que vocé deseja usar como a saida de
insercao para INSERT 1C de canais 1-36.

INSERT 1

— I3 BLANK
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Parametro CH > Emissdo direta de um canal de saida

Emissao direta de um canal de saida

O sinal de um canal de entrada pode ser emitido diretamente do conector OUTPUT de um rack de E/S, de
qualquer conector OMNI OUT desejado ou de um canal de saida de um compartimento de placa desejado.

1 natela OVERVIEW do canal de entrada que vocé deseja emitir diretamente,
pressione o campo INSERT/DIRECT OUT ou pressione o campo DIRECT OUT na tela

SELECTED CHANNEL VIEW.

LIPS ch 2| on o on a-[on 5[ en

Campo DIRECT OUT na tela
SELECTED CHANNEL VIEW

Campo INSERT/DIRECT OUT
na tela OVERVIEW

0O janela pop-up “Janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH)” (p.502) é exibida. Existem dois tipos de
janelas pop-up INSERT/D. OUT: 1CH e 12CH D. OUT.

2 Pressione o botdo pop-up DIRECT OUT PATCH para acessar a janela pop-up DIRECT
OUT PATCH.

3 Na janela pop-up DIRECT OUT PATCH, selecione a porta de saida que vocé deseja
usar para a saida direta e depois pressione o botio CLOSE.

Vocé retornara para a janela pop-up INSERT/D.OUT.

4 uyseo ponto DIRECT OUT para alternar o ponto a partir do qual o sinal de saida
direta é obtido.

5 Useobotio giratério DIRECT OUT LEVEL para ajustar o nivel de saida da saida
direta.
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Parametro CH > Emissdo direta de um canal de saida

6 Pressione o botdo DIRECT OUT ON para ativa-lo.

A saida direta esta agora ativada. Ajuste o nivel de entrada e outras configurages no
dispositivo externo conforme necessario.

7  se necessario, defina configurac¢des de saida direta para outros canais da mesma
maneira.
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Parametro CH > Janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH/D.OUT)

CH PARAMETER

GAIN / SILK EQ DYNAMICS %’ DELAY

12CH 2CH C
INSERT 1 INSERT 2 D.out

1CH

BLANK BLANK

BLANK BLANK

LEVEL
TROINT

PRE FILTER

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Ponto DIRECT OUT

SENDS SENDS
T0 FROM

BLANK

BLANK

TO STEREO

DCA / MUTE SIGNAL
ASSIGN FLOW

BLANK

BLANK

CH 10A CH11A
ch10 chil

Permite selecionar o ponto de extragdo de sinal como PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE FADER, POST

FADER ou POST ON.

@ Botio giratério DIRECT OUT LEVEL

Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode pressionar esse bot&o giratério e, em seguida, usar o codificador de
tela ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.

© Botdo pop-up DIRECT OUT PATCH

Indica a porta de entrada selecionada no momento. Se nada for selecionado, o bot&o indicard ----. Pressione esse

botdo para acessar a janela de patch.

O Botio DIRECT OUT ON

Ativa/desativa a saida direta. O ponto de saida direta atualmente especificado é indicado na parte inferior do botdo.
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Parametro CH > Janela pop-up INSERT/D.OUT (12CH/D.OUT)

CH PARAMETER

S = ISt SENDS SENDS o crenpq| DCAJMUTE| | SIGNAL
kit it 10 rrou | |TOSTEREO| | "hcacn FLOW
12CH 12CH
INSERT 1 INSERT 2

9 PRE ~ E PRE ~ PRE ~ s PRI PRI PRI PRE ~ P PRE ~ PRE ~
FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER FILTER

© © e e

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo DIRECT OUT ON

Ativa/desativa a saida direta. O ponto de saida direta atualmente especificado é indicado na parte inferior do botao.

® Botdo pop-up DIRECT OUT PATCH
Indica a porta de entrada selecionada no momento. Se nada for selecionado, o bot&o indicard “----”. Pressione esse
botdo para acessar a janela de patch.

© Ponto DIRECT OUT
Permite selecionar o ponto de extragdo de sinal como PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYN1, PRE DYN2, PRE FADER, POST
FADER ou POST ON.

O Botdes de configuragido FOLLOW
Permitem definir pardmetros para sinais roteados dos canais de entrada para a saida direta, de forma que os
parametros sigam as configuragdes de FADER/ON/DCA.

6O Botio giratorio DIRECT OUT LEVEL

Indica o nivel de saida da saida direta. Vocé pode pressionar esse bot&o giratério e, em seguida, usar o codificador de
tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o nivel.
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Parametro CH > Patch de vérias saidas diretas simultaneamente

Patch de varias saidas diretas simultaneamente

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

INPUT OUTPUT DIRECT OUT PORT - PORT RECORDING NAME

2 Pressionea guia DIRECT OUT.
A pagina “Pagina DIRECT OUT” (p.511) é exibida.

3  Useobotio giratorio de selegio de porta para exibir as portas do compartimento
que sera usado para DIRECT OUT.

4  use o botio de selegio de canal para exibir os canais.

5 Pressione uma célulada grade para interligar o canal correspondente.
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Parametro CH > Pagina DIRECT OUT

Pagina DIRECT OUT

INPUT QUTPUT DIRECT OUT PORT - PORT Ri NAME

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de sele¢do de canais
Permite selecionar os canais que vocé deseja visualizar na tela.

© Botdo giratorio de selecio do canal
Permite selecionar o canal que vocé deseja usar para a saida direta.

©® Visor do canal

Essa drea exibe o nome do canal de cada canal de entrada que serd uma fonte de patch.

O Indicagdo do niimero de patch de saida
Indica o nimero de saidas diretas atribuidas a cada canal de entrada.

© Lista de selecdo da categoria
Selecione as portas que vocé deseja visualizar na tela.

O OUTPUT COMPONENT/SLOT/CH

Na parte superior, esta se¢do indica o tipo de componente de saida, o nimero do compartimento e o nimero do
canal da porta de saida. As abreviagdes exibidas na coluna de componentes de saida tém o significado a seguir.

¢ Mx,SX.... ..Rack de E/S (x é o nimero da UNIT ID)
e CS1,CS2. ..Superficie de controle
® DSP..oociriciriinn Mecanismo DSP

© DIRECT OUT ASSIGN (atribuigio)

Indica o nimero de canais atribuidos a cada porta.
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Parametro CH > Pagina DIRECT OUT

(8]

Grade

Essa grade permite interligar canais de entrada (colunas verticais) a portas de saida (linhas horizontais). Grades
atualmente interligadas sdo indicadas por quadrados brancos. Pressione ou clique em uma grade desejada para
definir ou desativar o patch.

Patch continuo H botio

Pressione o bot&o de patch continuo H e, em seguida, gire o botdo giratério de selecio (@) (@) para aplicar
patch nos canais de intersecdo continuamente. Se vocé pressionar o botdo de patch continuo ,0botdo - eo
-

botdo serdo exibidos. Pressione o botdo novamente para confirmar os patches continuos selecionados.

Pressione o botdo para reverter os patches continuos para o estado anterior.

Botdo giratorio de selegio de porta
Seleciona a porta que serd usada para saida direta.

Botao CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todos os patches.
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Parametro CH > Sobre atrasos

Cada canal de entrada/saida apresenta um atraso de canal de até 1000 ms. Vocé pode selecionar a unidade
de tempo de atraso entre as seguintes op¢des: metro, pés, amostra, ms, quadro, dependendo da aplicagéo.
Também pode especificar pontos de inser¢do para o atraso em cada canal individualmente.

Ha trés maneiras de definir o atraso:

» “Controle do atraso por meio da se¢do de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7) ” (p.515)
» “Controle do atraso por meio da tela OVERVIEW” (p.516)

» “Controle do atraso por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW” (p.517)
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Parametro CH > Secdo DELAY (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

Secdo DELAY (CS-R10, CSR10-S, CSD-

LEEREELE

2l 1e

L J
Essa tela contém os itens a seguir.

© Tecla DELAY [ON]
Ativa ou desativa o atraso.

®  Visor DELAY

Indica o valor de atraso.

© Botdo giratério [DELAY]
Define o valor de atraso.
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Parametro CH > Controle do atraso por meio da se¢ao de Canal Selecionado (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

Controle do atraso por meio da secao de Canal

Selecionado (CS-R10, CSR10- S, CSD-R7)

1 useumatecla [SEL] para selecionar o canal que deseja controlar.
2 Ligue a tecla DELAY [ON] na secdo Selected Channel.

3  useobotio giratorio [DELAY] para ajustar o valor de DELAY.
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Parametro CH > Controle do atraso por meio da tela OVERVIEW

Controle do atraso por meio da tela OVERVIEW

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.
2 Pressione o campo DELAY para acessar a janela pop-up DELAY.

v
(N

DELAY

CH 1-712 CHT3-144 MIX MTRX [ ST POINT

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.
3  Pressionea guia para abrir a janela pop-up DELAY (12CH).

4 use osbotdes na tela, os codificadores de tela e o botdo giratorio [TOUCH AND
TURN] para definir o atraso.

5 Realize as mesmas operagoes para os outros canais conforme desejado.

Se vocé estiver visualizando a janela pop-up DELAY de 12 canais, podera usar as teclas Layer
Select para alternar os canais que estdo sendo controlados em grupos de doze. Vocé também
pode pressionar a area de medidores para alternar entre os canais.

6 Quando terminar de definir as configuragdes, pressione o simbolo X no canto
superior direito da janela.
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Parametro CH > Controle do atraso por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW

Controle do atraso por meio da tela SELECTED CHANNEL

VIEW

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

200 SCENEL

LR =
ReMX 1

Campo DELAY Tela SELECTED CHANNEL VIEW

2 Sselecione o canal que vocé deseja operar.

3 useo codificador de tela correspondente ou o botio giratério [TOUCH AND TURN]
para ajustar os parametros de atraso.
4  senecessario, defina o ponto de insercao.

Use a janela pop-up “Janela pop-up DELAY (12 canais)” (p.518) para definir o ponto de
insergao.

OBSERVAGCAO

Para obter informag@es sobre atraso do monitor/indicador, consulte a janela pop-up “Janela pop-up MONITOR
SETTINGS” (p.387).
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Parametro CH > Janela pop-up DELAY (12 canais)

12 canais)

CH PARAMETER

DELAY

CH1.72 CH73-144 CH 145-216 CH 217-288 MIX MTRX | ST POINT

@ DELAY SCALE

PRE ~ PRE ~ PRE PRE PRE ~ PRE ~ PRE ~ PRE ~ PRE
FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER FADER

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up DELAY SCALE

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up “Janela pop-up DELAY SCALE” (p.521), na qual é possivel
selecionar a unidade para o tempo de atraso.

© Botdes de selegio de canal

Cada botdo se acendera para indicar que o canal correspondente esta selecionado. Pressione o botdo para
selecionar o canal.

© Botdes DELAY ON
Ativam ou desativam o atraso.

O Botdes de selegio de ponto de insergdo de atraso

Permitem selecionar o ponto de insercdo de atraso entre as seguintes opges: PRE HPF, PRE EQ, PRE DYN1, PRE
DYN2, PRE FADER, POST FADER.

© Botdes giratdrios de configuragio do atraso

Indicam o valor de atraso do canal. Use o codificador de tela correspondente ou o botdo giratério [TOUCH AND
TURN] para ajustar os parametros. E possivel visualizar o valor atual logo acima do bot3o giratério (sempre exibido
em unidades de ms) e abaixo do bot&o giratério (mostrado na escala selecionada no momento). Pressione o botdo
giratdrio para exibir uma janela pop-up na qual é possivel definir o tempo de atraso.

OBSERVAGAO

Se ms (milissegundo) for selecionado para DELAY SCALE, nada serd exibido acima do bot&o giratdrio.
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Parametro CH > Janela pop-up DELAY (12 canais)

O Guias
Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.

@ Botio COPY

Copia as configuragdes de pardmetros de atraso para a memoria buffer.

©® Botdo PASTE (colar)

Pressione esse bot&o para colar as configuracdes que foram copiadas na meméria buffer no atraso do canal
atualmente selecionado. Se dados vélidos ndo tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo podera cola-los.
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Parametro CH > Janela pop-up DELAY (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/ST)

Janela pop-up DELAY (CH 1-72, CH 73-144, MIX, MTRX/

ST)

Essa janela exibe os canais de entrada (ou de saida) correspondentes simultaneamente. Isso é Gtil quando
vocé deseja verificar rapidamente a configuragdo de atraso para varios canais.
Sl
CH PARAMETER g

= e 5 INSERT 3 - DCA | MUTE SIGNAL
GAIN / SILK EQ DYNAMICS : TO STEREOQ ASSIGN FLOW

© Botdo de selegio de canal

Permitem selecionar o canal que vocé deseja operar. O icone, a cor e o niimero do canal atual aparecem sobre o
botdo.

© Indicador DELAY ON
Indica o status ligado/desligado do atraso.

© Botdo DELAY TIME

Vocé pode visualizar o valor de atraso quando o atraso esta ligado (sempre exibido em unidades de ms na linha
superior e na escala atualmente selecionada na linha inferior). Pressione um desses valores para exibir a janela pop-
up “Janela pop-up DELAY TIME” (p.522), na qual é possivel definir o tempo de atraso.

O Guias

Use essas guias para selecionar um canal que vocé deseje visualizar na tela.
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Parametro CH > Janela pop-up DELAY SCALE

ela pop-up DE S

DELAY SCALE

@ Set delay scale

franme

| —

Vocé pode selecionar a escala de atraso entre as cinco opgdes a seguir.

©® METER (medidor)

A distancia em metros, calculada como a velocidade do som a uma temperatura atmosférica de 20° C (343,59 m/s) x
o tempo de atraso (em segundos).

®  FEET (pés)

Adistancia em pés, calculada como a velocidade do som a uma temperatura atmosférica de 20° C (68 °F) (1127,26
pés/s) x o tempo de atraso (em segundos).

© SAMPLE (niimero de amostras)

0 tempo de atraso é mostrado como o nimero de amostras. Se vocé alterar a frequéncia de amostragem na qual o
sistema RIVAGE série PM opera, o nimero de amostras sera alterado de acordo.

® ms (milissegundos)
0 tempo de atraso é mostrado em unidades de milissegundos.

© FRAME (quadro)

O tempo de atraso é mostrado em unidades de quadros. Use os seis botdes localizados abaixo do botdo FRAME para
selecionar o niimero de quadros por segundo.

O Botdo CLOSE
Fecha ajanela pop-up DELAY SCALE.
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Parametro CH > Janela pop-up DELAY TIME

ela pop-up DE TIME

DELAY TIME

Set delay time

CLEAR ENTER & NEXT

CANCEL

Usar o botdo ENTER & NEXT permite definir o tempo de atraso para cada canal consecutivamente.

Botoes de selegdo +/- de canal

Indica o canal atualmente selecionado. Pressione o botdo + para selecionar o préximo canal. Pressione o bot&o - para
selecionar o canal anterior.

Botdo ENTER & NEXT

Pressione esse botdo para confirmar a configuragdo do tempo de atraso e, em seguida, avancar para o préximo
canal.
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Parametro CH > Uso de SENDS TO

Uso de SENDS TO

Ao usar SENDS TO, vocé pode especificar as emissdes a um barramento MIX ou MATRIX especifico para 12
canais ao mesmo tempo.

1 Ppressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.
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2 Useasteclas MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX] para alternar o tipo de
barramento de destino de emissio.

3 Use as teclas MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
para selecionar um banco de barramentos de destino de emissao.
OBSERVACAO

Pressione a tecla [SHIFT] para exibir os bot&es de selecdo de banco no campo do grupo DCA/sem audio. Use esses botdes
para selecionar um banco para o barramento de destino de envio.

4  selecione o botio giratorio SEND do barramento MIX/MATRIX de destino de
emissao correspondente e pressione-o novamente para acessar a janela pop-up
“Janela pop-up SENDS TO” (p.529).

OBSERVACAO

Quando canais MATRIX estdo selecionados, pressionando novamente o botdo giratério SEND vocé acessara a janela pop-up
“Janela pop-up SENDS FROM” (p.531).

5 voce pode usar o botao SEND ON para ligar/desligar o sinal enviado de cada canal
de entrada ou MIX ao barramento MIX/MATRIX atualmente selecionado.
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Parametro CH > Uso de SENDS TO

6

Se necessario, use o botao PRE para selecionar o ponto de emissao do sinal enviado
de cada canal de entrada, canal MIX ou canal STEREO para um barramento MiIX do
tipo VARI ou para um barramento MATRIX.

OBSERVACAO

 Ele permite, de maneira flexivel, selecionar o ponto de emissdo para cada canal (“SEND POINT (INPUT) (Especificagdo do
ponto de emissdo para cada canal de entrada)” (p.322)).
e Use o botdo giratério SEND LEVEL para ajustar o nivel de emiss&o.

Use o botio giratorio SEND LEVEL para ajustar o nivel de emissao.
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Parametro CH > Uso de SENDS FROM

Uso de SENDS FROM

Ao usar SENDS FROM, vocé pode especificar as emissdes de um canal especifico aos barramentos MIX ou
MATRIX para 12 canais ao mesmo tempo.

1 Ppressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.
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2 Pressione o botdo pop-up MIX ou o botdo pop-up MATRIX.
Ajanela pop-up SENDS FROM é exibida.

3 Use obotio SEND ON para ativar/desativar o sinal enviado de cada canal
atualmente selecionado ao barramento MIX ou MATRIX.

4 se necessario, use o botdo PRE para selecionar o ponto de emissio do sinal que é
enviado ao barramento MIX ou MATRIX.

OBSERVAGAO

 Ela permite, de maneira flexivel, selecionar o ponto de emisséo para cada canal (veja SEND POINT (INPUT) na pagina
142).
o O botdo PRE n3o é exibido para um barramento MIX do tipo FIXED.
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Parametro CH > Se¢do MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

Secao MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

?

© Botdes giratorios MIX/MATRIX SENDS
Ajusta os niveis de emissdo para os barramentos correspondentes.

® Teclas MIX/MATRIX SENDS [PRE]
Alternam o ponto de envio entre PRE e POST. Se uma tecla se acender, o ponto de envio sera definido como PRE.

©® Teclas MIX/MATRIX SENDS [ON]
Liga ou desliga o sinal de emissdo para o barramento correspondente.

O Visor MIX/MATRIX SENDS
Indica o barramento correspondente.

© Teclas MIX/MATRIX SENDS [MIX]/[MATRIX]
Mudam o tipo de barramento de destino da emissao.
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Parametro CH > Se¢do MIX/MATRIX SEND (CS-R10, CSR10-S, CSD-R7)

©® Teclas MIX/MATRIX SENDS [1-12]/[13-24]/[25-36]/[37-48]/[49-60]/[61-72]
Selecionam um banco para o barramento de destino de envio.
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Parametro CH > Usando a segdo de Canal Selecionado para definir configuracdes de nivel de emissdo (CS-

R10, CSR10-S, CSD-R7)

Usando a secao de Canal Selecionado para definir
configuragdes de nivel de emissdo (CS-R10, CSR10-S,

CSD-R7)

Vocé pode usar os botdes giratérios da secdo Selected Channel para ajustar os niveis de emissdo.

1

Verifique se uma porta de saida esta atribuida ao barramento MIX/MATRIX para o
qual o sinal é enviado e se a porta de saida correspondente esta conectada ao
sistema de monitor ou a um processador de efeitos externo.

Use as teclas [SEL] do painel superior para selecionar o canal que emitira um sinal
ao barramento MIX/MATRIX.

Pressione a tecla MIX/MATRIX SENDS [PRE] para alternar o ponto de envio para PRE
ou POST.

OBSERVACAO
Se o destino de envio estiver definido como FIXED, a tecla MIX/MATRIX SENDS [PRE] ndo estara disponivel.

Pressione a tecla MIX/MATRIX SENDS [ON] para liga-la.

Use os botdes giratorios MIX/MATRIX SENDS na se¢io Selected Channel para ajustar
os niveis de emissdo para os barramentos MIX/MATRIX.

OBSERVACAO

* Se o barramento de destino de emissdo for estéreo, o botdo giratdrio esquerdo ajustara a panoramica/equilibrio e o
bot&o giratério direito ajustara o nivel de emissdo.

o Para monitorar o sinal que estd sendo enviado a um barramento MIX/MATRIX especifico, chame o canal MIX/MATRIX
correspondente e pressione a tecla [CUE] correspondente.

Use as teclas [SEL] do painel superior para trocar de canais e ajuste os niveis de
emissio para todos os barramentos MIX/MATRIX da mesma maneira.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS TO

ela pop-up SENDS

CH PARAMETER

= —_—
ALL PRE ALL POST

Essa tela contém os itens a seguir.

©® BotioALL PRE

Define o ponto de emissdo como “PRE” para todas as fontes de emissdo (canais de entrada, canais MIX, canais
STEREO) do destino de emissdo selecionado. Nesse momento, o botdo PRE (5) acendera.

® BotdoALL POST

Define o ponto de emissdo como “POST” para todas as fontes de emissdo (canais de entrada, canais MIX, canais
STEREO) do destino de emissao selecionado. Nesse momento, o botdo PRE se apaga.

© Botdo de selegio de destino de emissio

Indica o destino de envio selecionado no momento. Vocé pode usar os botdes -/+ a esquerda e a direita para alternar
para canais adjacentes. Vocé pode usar os botdes <</ >> para alternar em etapas de 12 canais.

OBSERVACAO
Use as teclas [MIX]/[MATRIX] para alternar a sele¢do do destino de emissdo. Vocé também pode alternar isso mantendo

pressionada a tecla [SHIFT] e pressionando a secdo de exibi¢do da drea de medidores.
O Botdes de selegio de canal

Indicam o canal de fonte de emissdo que esta sendo controlado. Pressione esse botdo para selecionar o canal
selecionado na tela. O icone, o nimero e a cor do canal atual aparecem sobre o bot&o, e 0 nome do canal é exibido
abaixo do botdo.

OBSERVAGAO

Vocé pode usar as teclas de sele¢do de camada para alternar a selegdo de fontes de emissdo.

© Botio PRE

Alterna o ponto de emissdo para PRE ou POST para cada canal de fonte de emissdo. Se um botdo estiver aceso, o
ponto de emiss&o serd definido como PRE.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS TO

(6]

(7]

Botdo SEND ON
Ativa/desativa a emissdo para canal de fonte de emissdo.

Botoes de configuragdo FOLLOW

Permitem definir parametros para sinais roteados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX, de forma
que os pardmetros sigam as configuragdes de FADER/ON/DCA.

Botdo giratorio SEND PAN/BALANCE

Ajusta a panoramica ou o equilibrio quando o barramento de destino de emisséo é estéreo. Se o destino de emissdo
for monofénico ou estiver definido como FIXED, esse bot&o giratério ndo sera exibido. Se a fonte de emisséo for
monofénica, o botdo giratdrio ajustara a panoramica. Se a fonte de emisséo for estéreo, o botao giratério ajustard o
equilibrio.

Botdo giratorio SEND LEVEL

Indica o nivel de emissdo do destino de emiss&o selecionado. Vocé pode pressionar esse botédo giratério e, em
seguida, usar o codificador de tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajusta-lo. Se o destino de emiss&o
estiver definido como FIXED, esse botdo giratério ndo serd exibido.
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Parédmetro CH > Janela pop-up SENDS FROM

CH PARAMETER

Essa tela contém os itens a seguir.

Botdo de selecdo da fonte de emissdo

Indica a fonte de emissdo atualmente selecionada. Vocé pode usar os botdes -/+ a esquerda e a direita para alternar
para canais adjacentes. Vocé pode usar os botdes <</ >> para alternar em etapas de 12 canais. Essa indicagdo esta
vinculada ao canal selecionado na tela.

Indicagdo de barramento

Mostra o barramento de destino da emissdo. Use as teclas [MIX]/[MATRIX] para alternar a selecdo do destino de
emissdo. Vocé também pode alternar isso mantendo pressionada a tecla [SHIFT] e pressionando a se¢do de exibi¢do
da érea de medidores.

Botdo PRE
Seleciona PRE ou POST como o ponto de emissao do sinal que é enviado para cada barramento. Se um bot3o estiver
aceso, o ponto de emissdo serd definido como PRE.

Botao SEND ON

Esse botdo alterna ativa/desativa a emissao para cada barramento.

Botdes de configuragao FOLLOW

Permitem definir pardmetros para sinais roteados dos canais de entrada para o barramento MIX/MATRIX, de forma
que os parametros sigam as configuragGes de FADER/ON/DCA.

Botdo giratorio SEND PAN/BALANCE

Ajusta a panoramica/equilibrio quando o barramento de destino de emissdo é estéreo. Se o barramento for
monofdnico ou estiver definido como FIXED, esse botdo giratério ndo sera exibido. Se a fonte de emiss&o for
monofdnica, o botdo giratdrio ajustara a panoramica. Se a fonte de emissdo for estéreo, o botao giratério ajustard o
equilibrio.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS FROM

@ Botdo giratério SEND LEVEL

Ajusta o nivel de emissdo para o barramento correspondente. Se o barramento de destino de emiss&o estiver
definido como FIXED, esse bot&o giratério ndo sera mostrado.
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Parametro CH > Uso dos atenuadores para ajustar as emissdes (modo SENDS ON FADER)

Uso dos atenuadores para ajustar as emissoes (modo

SENDS ON FADER)

Vocé pode usar os atenuadores do painel superior para ajustar os sinais enviados de um canal especifico
para os barramentos MIX/MATRIX.

1 Verifique se uma porta de saida esta atribuida ao barramento MIX/MATRIX para o
qual o sinal é enviado e se a porta de saida correspondente esta conectada ao
sistema de monitor ou a um efeito externo.

2 Pressione o botdo SENDS ON FADER na barra de menus ou pressione a tecla [SENDS
ON FADER] do painel superior.

Ajanela pop-up SENDS ON FADER é exibida. O RIVAGE Série PM alterna para o modo SENDS
ON FADER, e a janela pop-up SENDS ON FADER é exibida. Os atenuadores da secdo de cada
canal sdo movidos para indicar o nivel de emissdo dos sinais roteados de cada canal para o
barramento MIX/MATRIX atualmente selecionado. As teclas [ON] também mudam para o
status SEND ON.

OBSERVACAO

No CS-R3, 0 botdo SENDS ON FADER na barra de menus indica o status do modo SENDS ON FADER de BAY L, C, e R.
* No exemplo a seguir, BAY C estd no modo SENDS ON FADER.

3  Pressioneuma guia para alternar entre MIX e MATRIX.

4  yse osbotdes de selecdo MIX/MATRIX para selecionar o barramento MIX/MATRIX de
destino de emissao.
OBSERVAGAO

Se vocé pressionar novamente o bot&o de sele¢do do barramento MIX/MATRIX atualmente selecionado, o monitoramento
de indicador serd ativado para o canal MIX/MATRIX correspondente. Esse método é conveniente quando vocé deseja
monitorar o sinal que esta sendo enviado para o barramento MIX/MATRIX selecionado.

5 uUsando os atenuadores da se¢io de cada canal no painel superior, ajuste o nivel de
emissao do barramento MIX/MATRIX selecionado a partir dos canais chamados
(implementados) na camada.

6 Repita as etapas 4 e 5 para ajustar os niveis de emissao para outros barramentos
MIX/MATRIX da mesma maneira.

7 Quando terminar de ajustar os niveis de emissdo de MIX/MATRIX, pressione a tecla
[SENDS ON FADER] ou o botao SENDS ON FADER.

O visor da area principal retorna ao seu estado anterior, e o RIVAGE Série PM sai do modo
SENDS ON FADER e retorna ao modo normal.

OBSERVAGAO

Se vocé pressionar o botdo x no canto superior direito da tela, o modo SENDS ON FADER serd mantido quando a tela for
fechada. Para sair do modo SENDS ON FADER, realize a etapa 7.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS ON FADER

Janela pop-up SENDS ON FADER

SENDs ON FADER

MX 5 MX 7 MX 9 MX 10 MX 11
MX 5 MX 6 MX T MX 9 MX10 MX11

MX 15 '} MX 17 MX 18 MX 19 MX 21 MX MX 23
MX15 MX17 MX18 MX19 MX21 K22 MX23

MX 27 MX 29 J MX 31 MX MX 35
M g MX29 MX31 MX35
MX 41 MX 4 MX 47
MX41 M MX45 Mxa7

MX 51 X 56 MX 57 ) MX 59
MX51 X M MX57 X5

M; MX 65 ] MX 6 MX 69 M
M; MX65 6 MX69 MX71

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Indicagdo SEND TO

Indica o destino de envio selecionado no momento. Esta vinculada ao canal/pardmetro selecionado na tela.

® Guias
Alternam entre MIX e MATRIX.

© Botdes de selegio de barramento MIX/MATRIX
Vocé pode pressionar um botdo para selecionar o destino de emissdo. Esta vinculada ao canal/pardmetro
selecionado na tela.

® Campo FADER LEVEL ON

Esse campo exibe o contelido selecionado pela configuragdo de Preferéncias do PARAMETER SHOWN ON SENDS ON
FADERSCREEN. Vocé pode selecionar FADER LEVEL, SEND PAN ou SEND LEVEL.
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Parametro CH > Uso da secdo de Tela Sensivel ao Toque para fazer configuragdes de nivel de emissdo (CS-
R5)

Uso da secao de Tela Sensivel ao Toque para fazer

configuracdes de nivel de emissio (CS-R5)

Ajuste o nivel de emissdo usando a tela sensivel ao toque e o botdo giratério.
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©® Telasensivel ao toque

Essa é uma tela sensivel ao toque que vocé pode usar para selecionar menus ou definir pardmetros.

® Tecla[ASSIGN]

Exibe uma tela que permite que vocé especifique o barramento de destino de emissdo e alterne para a fungdo USER
DEFINED KNOB. O barramento padréo de fabrica esté definido como SEND TO MIX 1.

©® Vvisor

Enquanto a fungdo SEND estiver ativada, o visor indicara o barramento selecionado e seu nivel de emissdo. Enquanto
afuncdo USER DEFINED KNOB estiver ativada, o visor indicard o parametro da fungdo atribuida e o valor dele.
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Parametro CH > Uso da secdo de Tela Sensivel ao Toque para fazer configuragdes de nivel de emissdo (CS-
R5)

O Botio giratério SEND/USER DEFINED

Ajusta o nivel de emissdo para o barramento correspondente enquanto a fun¢do SEND estiver ativada. Permite
controlar a fungdo atribuida enquanto a fungdo USER DEFINED KNOB estiver ativada.

1 verifique se uma porta de saida esta atribuida ao barramento MIX/MATRIX para o
qual o sinal é enviado e se a porta de saida correspondente esta conectada ao
sistema de monitor ou a um processador de efeitos externo.

2 Useasteclas [SEL] do painel superior para selecionar o canal que emitira um sinal
ao barramento MIX/MATRIX.

3  Pressioneatecla [ASSIGN].
Ajanela pop-up “Janela pop-up SENDS/USER DEFINED KNOB” (p.537) é exibida.

4  seclecione o barramento MIX/MATRIX para o qual sera enviado o sinal.

5 useobotio giratorio SEND/USER DEFINED para ajustar o nivel a ser enviado para o
barramento MIX/MATRIX.

6 Useasteclas [SEL] do painel superior para trocar de canais e ajuste os niveis de
emissio para todos os barramentos MIX/MATRIX da mesma maneira.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS/USER DEFINED KNOB

R DEFINED KNOB

=15.00
-45.60
-22.90
-20.70

-44.00

§16.15

-19.00

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio SENDS/USER DEFINED KNOBS

Ao definir configuragdes de SENDS ou configuragdes do botdo giratério USER DEFINED, isso alterna entre os dois.

® canalselecionado
Essa drea mostra o niimero, o nome, o icone e a cor do canal que estd selecionado no momento para operagéo.
Pressione o lado esquerdo da area do canal selecionado para selecionar o canal anterior. Pressione o lado direito da
area para selecionar o préximo canal.

© Botdo de selegio PAN/LEVEL
Quando o barramento de destino de emissao selecionado for estéreo, o visor mudara para panordmico ou nivel de
emissdo.

@ Visio geral MIX/MATRIX
Isso indica o nivel do sinal emitido do canal para o barramento MIX/MATRIX. As dreas atualmente exibidas em
detalhes sdo exibidas em caixas brancas. As dreas podem ser alteradas ao tocar ou deslizar.

© Botdes de selegio do barramento de destino de emissao
Pressione esses botdes para selecionar o barramento MIX/MATRIX de destino de emissdo.
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Parametro CH > Janela pop-up SENDS/USER DEFINED KNOB

(6]

Area de canal SEND
Exibe o nivel de emissdo e a panordmica para 12 canais.

O nivel de emiss&o e a panordmica para o barramento selecionado podem ser operados usando-se o bot&o giratério
SEND/USER DEFINED ou [TOUCH AND TURN]. Vocé também pode operar esses controles tocando na tela sensivel ao
toque.

OBSERVAGAO

Quando o canal selecionado é um canal de entrada ou um barramento MIX, vocé pode selecionar o nivel de emiss&o indo para
o barramento MIX/MATRIX de destino de emissdo a partir do barramento MIX/canal selecionado. Quando o canal selecionado
é um barramento MATRIX, vocé pode selecionar o nivel de emissdo indo para o canal selecionado a partir do barramento MIX.
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Parametro CH > Como usar a fungdo de cdpia de dados rapida

Como usar a funcio de copia de dados rapida

Esta funcdo copia pardmetros do canal desejado para varios canais. Isso é (til para se preparar-se de
maneira eficiente. Os pardmetros que podem ser copiados incluem nivel de emissdo, emissdo ligada/
desligada, panordmica/equilibrio, pontos de emissdo, EQ e tipo de dindmica, e ainda as configuragdo de
FOLLOW.

Nivel de emissdao

Assim vocé copia o nivel de emissdo de um canal de entrada desejado para os niveis de emissdo em varios
barramentos MIX ou MATRIX de vérios canais de entrada.

Emissao ligada/desligada
Assim vocé copia a configuracdo de ligar/desligar emissdo de um canal de entrada desejado para emissdo
ligada/desligada em varios barramentos MIX ou MATRIX de varios canais de entrada.

Panoramica/equilibrio

Assim vocé copia a panoramica/balango de um canal de entrada desejado para panoramica/balango de
varios barramentos MIX ou MATRIX de varios canais de entrada.

Ponto de envio

Assim vocé copia a configuracdo de ligar/desligar emissao de um canal de entrada desejado para pontos
de emissdo em varios barramentos MIX ou MATRIX de vérios canais de entrada.

Tipo EQ ou dindmica

Essa fungdo copia o tipo EQ ou dindmica em um canal de entrada desejado para varios canais de entrada.
Vocé também pode copiar o tipo de EQ e dindmica do barramento MIX ou MATRIX para varios
barramentos MIX ou MATRIX.

Configuragoes de FOLLOW

Isso permite que vocé copie as configuragdes que seguem o FADER/ON/DCA de um canal de entrada
desejado, para os sinais enviados para o barramento MIX/MATRIX ou os pardmetros dos sinais enviados
diretamente.
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Parametro CH > Como usar a fungdo de Cdpia de dados rapida da tela OVERVIEW ou a janela pop-up SENDS
TO/SENDS FROM

Como usar a funcio de Copia de dados rapida da tela

OVERVIEW ou a janela pop-up SENDS TO/SENDS FROM

Os controles e os parametros correspondentes sdo mostrados abaixo.

Tela/janela

Controle

Parametro

Tela OVERVIEW

Bot&o giratério SEND

Nivel de emissdo*

Botdo SEND ON/OFF

Emissdo ligada/desligada

Janela pop-up SENDS TO

Boté&o giratério SEND LEVEL

Nivel de emissdo*

Bot&o giratério SEND PAN/BALANCE

Panoramica/equilibrio

Botdo SEND ON

Emissdo ligada/desligada

Botdo PRE

Ponto de envio

Janela pop-up SENDS FROM

Bot&o giratério SEND LEVEL

Nivel de emissdo*

Botdo giratério SEND PAN/BALANCE

Panoramica/equilibrio

Botdo SEND ON

Emissdo ligada/desligada

Botdo PRE

Ponto de envio

Janela pop-up SENDS TO
Janela pop-up SENDS FROM

Botdes de configuragdo FOLLOW

ConfiguragGes para seguir o FADER/ON/
DCA

*Os valores de deslocamento de sobreposicdo nado serdo copiados.

1 nNatela OVERVIEW, mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione o botao
giratorio SEND LEVEL ou o botio SEND ON/OFF.

Ajanela pop-up “Janela pop-up PARAMETER COPY” (p.541) é exibida.

2 Sselecione o destino da copia e pressione o botdao EXECUTE.

Os parametros serdo copiados para os nimeros de canal selecionado. Para cancelar a
operacdo de cdpia, pressione o botdo CANCEL, em vez do botdo EXECUTE.
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Parametro CH > Janela pop-up PARAMETER COPY

ela pop-up PARAMETER COPY

PARAMETER COPY

SEND LEVEL

MX WX

Mx48 MX67
@ SELECT ALL
@ REVERT

setectaut @)
revert (@)

CANCEL EXECUTE

Essa janela contém os seguintes itens.

© Visor de fonte da cépia
Indica o canal fonte da cépia (e o barramento de destino de emiss3o) e seus valores do pardmetro.

® Botido giratdrio de selegio de destino da copia
Seleciona o canal de destino da cépia (ou o barramento de destino de emissdo).

© Botdo SELECTALL

Define todos os canais (ou os barramentos de destino de emissdo) como destino da copia.

O Botdo REVERT
Retorna o destino da cépia para o status da tela quando a janela pop-up PARAMETER COPY foi exibida.

© Botio EXECUTE

Copia o parametro e fecha a janela/tela.

O Botdo CANCEL
Cancela a operagdo de cépia e fecha a janela/tela.
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Parametro CH > Operagdo da fun¢do de Copia de dados rapida nas janelas pop-up HPF/EQ e DYNAMICS 1/2

Operagdo da fun¢io de Copia de dados rapida nas

janelas pop-up HPF/EQ e DYNAMICS 1/2

Os controles e os parametros correspondentes sdo mostrados abaixo.

Tela/janela Controle Parametro

Janela pop-up HPF/EQ Botdo de selecdo do tipo EQ Tipo de EQ

Janela pop-up DYNAMICS 1/2 Bpt?o .de tipo de processador de Tipo de processador de dindmica
dindmica

JDa;fjl.:_l)pop-up INSERT/D.OUT (12CH/ Botdes de configuraciio FOLLOW gg:ﬁguragoes para seguir o FADER/ON/

1 na janela pop-up HFP/EQ, pressione o botao de alternancia do tipo EQ enquanto
mantém pressionada a tecla [SHIFT].

Ajanela pop-up “Janela pop-up PARAMETER SET” (p.543) é exibida.

2 Sselecione o destino da copia e pressione o botao EXECUTE.

Os parametros serdo copiados para os numeros de canal selecionado. Para cancelar a
operagdo de cdpia, pressione o botdo CANCEL, em vez do botdo EXECUTE.

542



Parametro CH > Janela pop-up PARAMETER SET

nela pop-up PARAMETER SET

PARAMETER SET

EQ TYPE

PRECISE @

SET TO:

seLecTaLL ()
revert (@)

CANCEL EXECUTE

Essa janela contém os seguintes itens.

©® Tipo de fonte da cépia
Indica o tipo a ser copiado. Vocé pode alternar o tipo conforme necessario.

© Botio giratdrio de selecio de destino da cépia
Seleciona o nimero do canal de destino da cépia.

© Botdo SELECTALL
Define todos os canais como o destino da cpia.

O Botdo REVERT
Limpa a configuragdo do botdo SELECT ALL.

© Botdo EXECUTE
Copia o parametro e fecha a janela/tela.

©® Botdio CANCEL

Cancela a operagdo de cépia e fecha a janela/tela.
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Parametro CH > Operagdo da fun¢do de Cépia de dados rapida nas janelas pop-up SELECTED CHANNEL VIEW
e TO STEREO

Operagdo da fun¢io de Copia de dados rapida nas

janelas pop-up SELECTED CHANNEL VIEW e TO STEREO

Os controles e os parametros correspondentes sdo mostrados abaixo.

Tela/janela Controle Parametro
Campo TO ST na janela SELECTED
CHANNEL VIEW Botdo TOSTA/B Ativa/ desativa STEREO A/B

Janela pop-up TO STEREO

1 na janela SELECTED CHANNEL VIEW, pressione o botao TO ST A/B enquanto
mantém pressionada a tecla [SHIFT].

Ajanela pop-up “Janela pop-up PARAMETER SET” (p.545) é exibida.
2 Sselecione o destino da copia e pressione o botao EXECUTE.

Os parametros serdo copiados para os numeros de canal selecionado. Para cancelar a
operagao de cdpia, pressione o botdo CANCEL, em vez do botdo EXECUTE.
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Parametro CH > Janela pop-up PARAMETER SET

anela pop-up PARAMETER SET

SET TO

SELECT ALL@
REVERT @

CANCEL EXECUTE

Essa janela contém os seguintes itens.

© Definir parametro
Seleciona o parametro (ON/OFF) a ser definido.

© Definigio do botio giratorio de selegdo de destino

Seleciona o nimero do canal do parametro a definir.

© Botdo SELECTALL
Define todos os canais como o destino da cpia.

O Botdo REVERT
Limpa a configuragdo do botdo SELECT ALL.
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Parametro CH > Controle por meio da se¢do TO STEREO

Controle por meio da secao TO STEREO

Os barramentos TO STEREO sdo usados para emitir sinais aos alto-falantes principais.

1 Verifique se uma fonte de entrada esta conectada ao canal que vocé esta
controlando e defina a alimentagdo phantom, o ganho e a fase do amplificador com
cabeca para obter um sinal de entrada ideal.

2 Pressione o botdo giratério do campo TO STEREO na tela OVERVIEW do canal de
entrada ou do canal MIX, cujo sinal vocé deseja enviar aos barramentos STEREO A e
STEREO B, ou pressione o botio giratorio no campo TO STEREO da tela SELECTED
CHANNEL VIEW.

Ajanela pop-up TO STEREO ¢ exibida.

3 Uuseobotiode selecao do modo ST/LCR para selecionar o modo ST ou LCR para
cada canal.

4 na sec¢do de cada canal do painel superior, verifique se a tecla [ON] esta ligada para
o canal de entrada que canal MIX que vocé deseja operar e depois eleve o atenuador
até uma posicdo adequada.

5 PressioneateclaTO ST [A]/[B] do painel superior para liga-la.

6 nNa secdo de cada canal do painel superior, verifique se a tecla [ON] esta ligada para
o canal STEREO que vocé deseja operar e depois eleve o atenuador até uma posi¢io
adequada.
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Parametro CH > Se¢do TO STEREO

Secao TO STEREO
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© Teclas TO ST[A]/[B]
Ligam ou desligam o sinal enviado do canal de entrada para o barramento estéreo A ou B.

® Botido giratério [PAN/BAL]
Define a panoramica/equilibrio do sinal enviado para os barramentos estéreo.
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Parametro CH > Modo ST e modo LCR

Modo ST e modo LCR

Os barramentos STEREO sdo usados para emitir sinais aos alto-falantes principais. Os sinais podem ser
enviados a um barramento STEREO no modo ST ou LCR, e vocé pode fazer essa selegdo individualmente
para cada canal. Esses modos diferem das seguintes maneiras.

Modo ST

Esse método permite que um canal de entrada ou canal MIX envie sinais independentes individualmente aos
barramentos STEREO A e STEREO B.

 Ossinais enviados aos barramentos STEREO A e STEREO B podem ser ativados ou desativados
individualmente.

A panoramica do sinal enviado do canal de entrada ou MIX para L/R de um barramento STEREO A ou
STEREO B é controlada pelo bot&o giratério TO ST PAN.

Sobre o MONO

Usando o menu suspenso L/R PATH na tela SELECTED CHANNEL VIEW, STEREO B pode ser definido como
MONO. Se ele for definido como MONO, o mesmo sinal serd emitido para L e R de STEREO B.

-

STEREQ

[
LIBRARY

STB
STBL

Menu suspenso L/R PATH na tela
SELECTED CHANNEL VIEW

Menu suspenso L/R PATH na tela SELECTED CHANNEL VIEW

Modo LCR

Esse método permite que um canal de entrada ou canal MIX envie seus sinais para os trés barramentos:
STEREO A (L e R) e STEREO B (C) a0 mesmo tempo.

* Ossinais enviados aos barramentos STEREO A e STEREO B podem ser ativados/desativados ao mesmo
tempo.

« Adiferenca de nivel entre os sinais enviados do canal de entrada ou do canal MIX para os barramentos
STEREOA (L e R) e 0 barramento STEREO B (C) é controlada pelo bot&o giratério CSR (proporgdo central/
lateral).

« Onivel do sinal enviado do canal de entrada ou canal MIX para os barramentos STEREOA (LeR) e
barramento STEREO B (C) mudara de acordo com as configura¢des dos botdes giratérios TO ST PAN e
BALANCE.
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Parametro CH > Modo ST e modo LCR

OBSERVACAO

e Ao usar o modo LCR, defina STEREO B como MONO.
e STEREO B é usado como o canal CENTER.
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Parametro CH > Enviar um sinal para um barramento STEREO

Enviar um sinal para um barramento STEREO

1 Verifique se uma fonte de entrada esta conectada ao canal que vocé esta
controlando e defina a alimentagao phantom, o ganho e a fase do amplificador com
cabeca para obter um sinal de entrada ideal.

2 Acessea janela pop-up TO STEREO pressionando o botio giratério do campo TO
STEREO na tela OVERVIEW do canal de entrada ou do canal MIX, cujo sinal vocé
deseja enviar aos barramentos STEREO A e STEREO B, ou pressionando o botio
giratorio no campo TO STEREO da tela SELECTED CHANNEL VIEW.

Campo TO STEREO na tela
OVERVIEW

Campo TO STEREO na tela
SELECTED CHANNEL VIEW

Ajanela pop-up TO STEREO ¢ exibida.

3 Uuseobotiode selecao do modo ST/LCR para selecionar o modo ST ou LCR para
cada canal.

4 na sec¢do de cada canal do painel superior, verifique se a tecla [ON] esta ligada para
o canal de entrada ou canal MIX que vocé deseja operar e depois eleve o atenuador
até uma posicdo adequada.

5 PressioneateclaTO ST [A]/[B] do painel superior para liga-la.

6 nNa secdo de cada canal do painel superior, verifique se a tecla [ON] esta ligada para
o canal STEREO que vocé deseja operar e depois eleve o atenuador até uma posi¢io
adequada.
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Parametro CH > Janela pop-up TO STEREO

CH PARAMETER

TOSTA TOSTA mw TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA TOSTA

Essa tela contém os itens a seguir.

Botao de selegdo de canal

Indica o canal. Pressione esse botdo para selecionar o canal selecionado na tela. O icone, o nimero e a cor do canal
atual aparecem sobre o botdo, e 0 nome do canal é exibido abaixo do boto.

Botdo de sele¢do do modo ST/LCR
Pressione esse botdo para alternar o modo entre ST e LCR. O modo atualmente selecionado é exibido com destaque.

Botdo TOSTA
Liga/desliga o sinal enviado ao barramento STEREO A.

Botao TOSTB

Liga/desliga o sinal enviado ao barramento STEREO B.

Botdo giratorio TO ST PAN/TO ST BALANCE (panoramica para estéreo/equilibrio para estéreo)

Para um canal MONO, esse bot&o giratério funciona como um bot&o giratério PAN que ajusta a posi¢do esquerda/
direita do sinal enviado ao barramento STEREO. Para um canal STEREO, esse bot&o giratério funciona como um
botdo giratério BALANCE que ajusta o equilibrio do volume dos sinais esquerdos/direitos enviados ao barramento
STEREO. Para editar um valor, pressione um botdo giratdrio para seleciona-lo e, em seguida, use o codificador de
tela correspondente.

Indicador de corte ¥
Esse indicador se acende-se para indicar que um sinal esta sendo cortado em algum ponto no canal.

OBSERVACAO

Também aparece para canais MATRIX que ndo tém uma emisséo estéreo

Se o botdo de sele¢éo do modo ST/LCR estiver definido como o0 modo LCR, o bot&o a seguir e o botdo giratdrio serdo
mostrados no lugar do bot&o TO ST A (@) e do botdo TO STB (@).
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Parametro CH > Janela pop-up TO STEREO

@ BotiolLCR

Ativa/desativa todos os sinais enviados do canal para o barramento STEREO. Se esse botdo estiver desligado, o canal
correspondente ndo enviara sinais ao barramento STEREO.

© Botido giratério CSR

Ajusta o intervalo do nivel de sinal enviado do canal para os barramentos STEREO A (L e R) e o nivel de sinal enviado
para o barramento STEREO B (C), em um intervalo de 0 a 100%. Para editar um valor, pressione um botdo giratério
para seleciona-lo e, em seguida, use o codificador de tela correspondente.

No caso de um canal MIX, 0 menu suspenso a seguir é exibido acima do bot&o de sele¢do ST/LCR.

PRE ¥

FILTER

© Ponto de emissio TO STEREO
Permite selecionar o ponto de emissdo como PRE FILTER, PRE EQ, PRE DYNA, PRE DELAY, PRE FADER ou POST FADER.

No caso de um canal MIX de barramento STEREO, o botdo a seguir é exibido.
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Parametro CH > Janela pop-up TO STEREO

@® Botdo de selegio PAN/BALANCE

Esse bot&o seleciona se o equilibrio do volume (BALANCE) ou a panoramica (PAN) do sinal enviado para o
barramento STEREO sera ajustado.

553



Parametro CH > Fluxo do sinal

Fluxo do sinal

Uma janela de fluxo de sinal permite visualizar o fluxo do sinal inteiro de um Unico canal. Vocé também pode
especificar os pontos de insergdo, o ponto de atraso e o ponto de saida direta nessa janela. Além disso, é

possivel visualizar o local dentro do fluxo de sinal no qual um corte pode ter ocorrido.

1 pressioneatecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

. cs1 2.00 SCENE1 [E] rm
c ; 15:26:32 TUSA OER

BEES| BEEEN | omiRvI T L—
SAFE R:MX 1

Eventide Sy SR
STRev ST Delay

j=r

2 Pressione o botdo pop-up SIGNAL FLOW.
Ajanela pop-up “Janela pop-up SIGNAL FLOW” (p.555) é exibida.

3 Reveja o fluxo de sinal.

4 se necessario, reveja os niveis e o local de cada ponto de inser¢do.

As configurag@es nessa janela se vinculam as configura¢des na janela pop-up INSERT/D.OUT e

na janela pop-up DELAY.
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Parametro CH > Janela pop-up SIGNAL FLOW

ela pop-up SIGNAL FLOW

CH PARAMETER

Essa janela contém os seguintes itens.

© Botdes de selegio do ponto de insergio

Permitem selecionar pontos de insercdo. Os indicadores a seguir mostram o status do ponto de insercdo
correspondente:

ABCD

& B

Uma unidade de plug-in, GEQ/PEQ ou externa esta inserida no ponto de
insercao

Ignorado

Indicador de nivel

Verde:- 18 dB ou menor

Amarelo:maior que - 18 dB a 0 dB ou menor
Vermelho:maior que 0 dB e cortando
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Parametro CH > Janela pop-up SIGNAL FLOW

® Medidores de nivel
Esses medidores indicam os niveis em vérios pontos do fluxo de sinal. Os niveis sdo detectados nos seguintes locais.
INPUT
¢ GC GAIN OUT (logo apés o ganho analégico)
¢ D.GAIN OUT (logo apds o ganho digital)
e EQOUT (logo apés o EQ)
¢ DYN1OUT (logo apds a dindmica 1)
¢ DYN2 OUT (logo ap6s a dindmica 2)
¢ FADER OUT (logo apés o atenuador)
¢ OUT ON (logo apés o canal ligado)
OUTPUT
¢ BUS OUT (logo apds o barramento)
¢ EQOUT (logo apéds o EQ)
¢ DYN OUT (logo apds a dindmica)
e DELAY OUT (logo ap6s o atraso)
¢ FADER OUT (logo apés o atenuador)
¢ OUT ON (logo apés o canal ligado)

© Botdes de selegio DELAY POINT (somente para canais de entrada)
Permitem selecionar o ponto de insercdo de atraso.

@ Botdes de selegio DIRECT OUT POINT (somente para canais de entrada)
Permitem selecionar o ponto de saida direta.
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Trabalho de canal > Sobre a biblioteca de grupos DCA/Mudo

Trabalho de canal

Sobre a biblioteca de grupos DCA/Mudo

O RIVAGE Série PM oferece 24 grupos DCA e 12 sem audio. Um nome do grupo pode ser atribuido a cada
grupo DCA e Mudo.

DCA

DCA 1 - 24 podem ser usados com canais de entrada e de saida. Ambos os tipos de canal podem existir no
mesmo grupo.

OBSERVACAO

As configuracdes de DCA podem ser salvas e chamadas usando-se a biblioteca dedicada. A biblioteca contém informagdes dos canais
pertencentes ao DCA, além do nome e da cor do DCA.

* Indicador DCA
Todos os canais atribuidos a um DCA podem ser indicados simultaneamente.
* Unidade DCA

Permite monitorar o DCA correspondente no ganho da unidade (0 mesmo nivel de quando o atenuador DCA
esta ajustado em 0 dB).

* DCAROLL-OUT

Os canais pertencentes ao DCA sdo atribuidos temporariamente aos atenuadores do painel, permitindo que
eles sejam operados individualmente.

Silenciadores de grupos

Os grupos Mudo 1 - 12 podem ser usados com canais de entrada e de saida. Ambos os tipos de canal podem
existir no mesmo grupo.

* Mute Safe

Canais especificos pertencentes a um grupo Mudo podem ser excluidos temporariamente das operagdes do
grupo Mudo.

* Mute Dimmer
Um valor fixo de atenuagdo pode ser especificado para cada grupo Mudo.

OBSERVACAO

As configuracdes de Mudo podem ser salvas e chamadas usando-se a biblioteca dedicada. A biblioteca contém informagdes dos
canais pertencentes ao grupo Mudo e o nome do grupo Mudo.
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Trabalho de canal > Sobre o DCA

Sobre o DCA

O RIVAGE Série PM apresenta 24 DCAs que permitem controlar o nivel de varios canais simultaneamente. Ele
inclui os seguintes recursos:

« E possivel usar DCA1-24 para todos os canais de entrada e de saida.
» Tanto canais de entrada quanto de saida podem ser atribuidos ao mesmo grupo ao mesmo tempo.
» Todos os canais atribuidos a um DCA podem ser indicados simultaneamente.

« Vocé pode monitorar o DCA correspondente em ganho de unidade (que é equivalente ao nivel obtido
quando o atenuador DCA esta definido como 0 dB).

» Todos os canais atribuidos a um DCA podem ser recuperados temporariamente (implantados) no painel e
controlados individualmente (DCA ROLL-OUT).

Ha duas formas de atribuir um canal a um DCA.
* Vocé pode selecionar um DCA especifico e depois especificar os canais a serem atribuidos ao grupo ou
» Vocé pode selecionar um canal especifico e depois especificar um DCA ao qual ele deve ser atribuido.

OBSERVACAO

As configuracdes de DCA sdo salvas como parte da cena.
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Trabalho de canal > Atribuicdo de canais a uma DCA (Selecionando os canais que pertencem a um DCA
especifico)

Atribuicao de canais a uma DCA (Selecionando os canais

que pertencem a um DCA especifico)

1 pPressione o botio CH JOB na barra de menus e selecione DCA GROUP ASSIGN.
Quando vocé seleciona DCA GROUP ASSIGN, a janela DCA/MUTE ASSIGN (ALL DCA) é exibida.

DCA GROUP ASSIGN

apca [EENETTS

DCA GROUP
ASSIGN

° cearaw

SETBY SEL.

2 Useosbotdes de selecdo DCA para selecionar o DCA ao qual vocé deseja atribuir
canais.

3  Pressioneo campo pop-up de atribuiciao do DCA.
Ajanela “Janela DCA GROUP ASSIGN (ALL DCA)” (p.565) sera aberta.

4 na janela DCA GROUP ASSIGN, selecione os canais que serdo atribuidos a um DCA
(varias sele¢des sdo permitidas).

5 Atribua canais a outros DCA da mesma maneira.

OBSERVAGAO

Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um DCA. Nesse caso, o valor serd a soma dos niveis de todos os atenuadores
DCA atribuidos.

6 Quando terminar de atribuir os canais, pressione o botdo CLOSE para fechar a
janela pop-up.
O campo DCA/MUTE ASSIGN da tela OVERVIEW (visdo geral) indica os DCA aos quais cada

canal estd atribuido. Os indicadores acesos em amarelo nas linhas de cima e do meio desse
campo indicam os DCAs aos quais o canal correspondente pertence.
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Trabalho de canal > Atribuicdo de canais a um DCA (Selecionando os DCAs que pertencem a um canal
especifico)

Atribuicao de canais a um DCA (Selecionando os DCAs

que pertencem a um canal especifico)

1 pressioneo campo DCA/MUTE ASSIGN na tela OVERVIEW ou pressione o campo DCA/
MUTE ASSIGN na tela SELECTED CHANNEL VIEW.
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na
tela OVERVIEW

Ajanela pop-up DCA/MUTE ASSIGN (1CH) é exibida.

2 Useosbotdes +/- de selecao de canal para selecionar o canal que vocé deseja
atribuir ao grupo.

3 Pressione botdes DCA ASSIGN para selecionar aos DCAs aos quais o canal
atualmente selecionado sera atribuido (sdo permitidas varias selecdes).

4  selecione os DCAs para outros canais da mesma maneira.
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Trabalho de canal > Uso de DCAs

Uso de DCAs

1 Atribua canais de entrada e de saida a um DCA.

2 Ccom os atenuadores da sec¢io de cada canal do painel superior, ajuste o equilibrio

relativo entre os canais de entrada e saida pertencentes ao DCA que vocé deseja
usar.

3  Pressione para iluminar a tecla [DCA], para que vocé possa controlar o DCA.

4 na se¢ao de cada canal, opere o atenuador correspondente ao DCA que vocé deseja
usar.

O nivel dos canais atribuidos ao DCA em questdo sera alterado, preservando ao mesmo tempo
as diferencas de nivel estabelecidas na etapa 2.

OBSERVAGAO

A operagdo de um atenuador DCA ndo fard com que os atenuadores de entrada se movam em conjunto.

5 pPara ativar/silenciar um DCA, pressione a tecla [ON] desse DCA.

Quando vocé pressiona uma tecla [ON] para apagar o indicador da tecla, a tecla [ON] de cada
canal atribuido ao DCA em questdo pisca e esses canais ficam sem audio (0 mesmo estado de
quando os atenuadores sdo diminuidos para a posi¢do -edB).

6 Paramonitorar um DCA, pressione a tecla [CUE] desse DCA.

Quando vocé pressiona a tecla [CUE] para acender a luz indicadora da tecla, as teclas [CUE]
correspondentes aos canais atribuidos ao DCA em questdo piscam, e a monitoragdo do sinal é
ativada. Consulte a secdo a seguir para obter mais informacgdes sobre indicador.

Consulte “Uso da fungdo Cue” (p.406).

OBSERVACAO

Vocé também pode pressionar a tecla [DCA], [DCA 1-8] ou [DCA 9-16] da Secdo de cada canal para selecionar o DCA que
vocé deseja controlar.
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Trabalho de canal > Visualizando a lista de status do DCA na tela OVERVIEW

Visualizando a lista de status do DCA na tela OVERVIEW

Atela OVERVIEW permite visualizar a lista de status do DCA, além de definir a fungdo Recall Safe e outras
configuragdes.

Pressione a tecla [VIEW] para alternar para a tela OVERVIEW e, em seguida, pressione a tecla [DCA] no painel
superior para selecionar a camada DCA.

DCA10 DCALL DCA12
3 A CUE A

+ %4+ ¥+ ¥4 ¥ 2 ¥+ ¥ 2 ¥+ P

DCAL pcaz DCAS D
DCA:]JT)CA 2||DCA3|DCA 4

© BotdolIso
Se esse botdo estiver ligado, o DCA selecionado serdo afetado pelas operagdes de chamada de cena/biblioteca
(modo Isolate).

© Botdo R.SAFE

Liga/desliga a fungdo Recall Safe para o DCA selecionado.

m Botdes (somente PM Editor)
Se houver 12 ou mais canais atribuidos ao DCA correspondente, use esses botdes para exibir todos os canais
pertencentes a desse DCA.

OBSERVACAO

Vocé também pode acessar a janela DCA GROUP ASSIGN correspondente pressionando a tecla [SEL] do DCA enquanto
mantém pressionada a tecla [SHIFT].
Esses botdes ndo aparecem na superficie de controle. Use o codificador de tela correspondente para rolar.
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Trabalho de canal > Uso de DCAs

Uso de DCAs

Use a Secao de cada canal para controlar os DCAs.
Ajuste de nivel: Atenuador

Vocé pode ajustar o nivel dos canais atribuidos a esse DCA ao mesmo tempo em que preserva as diferencas
de nivel relativas entre os canais. A operagdo do atenuador de canal ndo sera vinculada nesse momento.
Alternincia entre ligado e sem audio: Tecla [ON]

Quando vocé pressiona uma tecla [ON] na Se¢do de cada canal para apagar o indicador da tecla, a tecla [ON]
de cada canal atribuida ao DCA pisca e esses canais ficam sem audio (o mesmo estado de quando os
atenuadores sdo diminuidos para a posi¢do -edB).

OBSERVACAO

Enquanto o DCA estd sem audio, esses canais DCA ndo serdo silenciados se o ponto de emissdo para MIX/MATRIX SENDS for definido
como PRE. Se ele for definido como POST, esses canais serdo silenciados.

Monitoragdo do sinal: Tecla [CUE]

Quando vocé pressiona uma tecla [CUE] na Secdo de cada canal para acender o indicador da tecla, as teclas
[CUE] desses canais atribuidos ao DCA piscam, e a monitoragdo do indicador é ativada. Para obter mais
informacdes sobre indicador, consulte “Uso da funcdo Cue” (p.406).
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Trabalho de canal > DCA ROLL-OUT

DCAROLL-OUT

Todos os canais atribuidos a um DCA podem ser temporariamente recuperados (implantados) em outras
baias e controlados individualmente.

Vocé pode usar as configuragdes de Preferéncias para alterar a maneira como rolar pelos canais.

Operagao DCA ROLL-OUT

1 pressioneatecla [DCA] no painel superior para selecionar a camada DCA.

2 Pressioneatecla [SEL] para o DCA que vocé deseja implantar.

Os canais correspondentes serdo implantados no painel de acordo com a configuragao DCA
ROLL-OUT em PREFERENCES.

3 Parasairdomodo ROLL-OUT, selecione um banco diferente ou pressione a tecla
[SEL] novamente para o mesmo DCA.

OBSERVACAO

* Vocé ndo pode ativar o modo Roll-out enquanto opera um DCA (por exemplo, ao atribuir canais ou editar nome do
grupo).

Se o ndmero de canais atribuidos a um DCA exceder o niimero de atenuadores no bloco (um destino de implantagdo),
vocé ndo poderd controlar canais extras.

Se o nimero de canais atribuidos a um DCA exceder o nimero de atenuadores em uma determinada baia de
implantagdo, vocé podera rolar canais extras para a esquerda ou para a direita dentro do bloco usando o codificador da
faixa de canal ou o codificador da tela (somente na baia L ou C). Enquanto vocé estiver rodando o botdo giratério, uma
mensagem "DCA ROLLOUT: DCA members scrolling” (Rolagem dos membros do DCA ROLLOUT DCA" sera exibida na
parte inferior da tela sensivel ao toque ou na tela do monitor externo.

Como implantar canais usando a func¢io de implantacao DCA

Vocé pode usar as configuracdes de Preferéncias para alterar a maneira como rolar pelos canais.
As configuracdes SEL LINK e No. OF BAYS TO USE determinardo qual baia serd usada na implantag&o.

* Sevocé usar a fungdo DCA ROLL-OUT em uma baia ndo vinculada na se¢do SEL LINK, os canais s6 serdo
implantados nessa baia.

* Sevocé usar a fungdo DCA ROLL-OUT em uma baia vinculada a outra baia na se¢do SEL LINK, os canais
serdo implantados nessa baia e na baia vinculada. O parametro No. OF BAYS TO USE nas configuragGes
PREFERENCES determinara o nimero de baias nas quais os canais serdo implantados.

OBSERVAGAO
Vocé ndo pode usar a fungdo DCA ROLL-OUT em vérias baias simultaneamente. Se vocé tentar fazer isso, a mensagem "Only one DCA

can be rolled out at one time" (Somente um DCA pode ser implantado por vez) sera exibida na parte inferior da tela sensivel ao toque
ou na tela do monitor externo.
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Trabalho de canal > Janela DCA GROUP ASSIGN (ALL DCA)

nela DCA GROUP ASSIGN (ALL DCA)

o ;

DCA GROUP ASSIGN

DCA 16

CH25-36 CH37-48 z MIX 1-12 ALX13-2: MATRIX 1-12 CLEAR ALL
CH49-60 CH73-84

CH121-132 CH133-144

CH 145-156

CH193-204 = 3 C 228 CH229-240

MIX61-72 MATRIX25-36 0
CH2T. SET BY SEL

©® Guias
Use essas guias para selecionar a janela 1CH, ALL DCA ou ALL MUTE.

® Botdes de selegido DCA
Permitem selecionar um DCA de destino.

© Botdo pop-up NAME EDIT
Indica 0o nome do DCA atualmente selecionada. Pressione esse botdo para exibir a janela de teclado ou a janela de
edicdo de icone, na qual é possivel editar o nome do DCA.

® campo pop-up de atribuigio do DCA
Realca em amarelo os canais atribuidos ao DCA atualmente selecionado. Pressione esse campo para abrir a janela
pop-up de atribuicdo.

© Botdo CLEARALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selegdes.

©® Botdo SETBY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente. Para selecionar
mais canais, ligue o botdo SET BY SEL e depois as teclas [SEL] correspondentes aos canais desejados.

@ Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca DCA NAME/ASSIGN.

©® Botdo CLOSE

Pressione esse botdo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

565



Trabalho de canal > Janela pop-up DCA ASSIGN

Janela pop-up DCA ASSIGN

SETBY SEL SeTBY seL

©® Guias de alternancia

Permitem alternar entre a pagina do canal de entrada e a pagina do canal de saida.

® Botdes de selegio de canal
Permitem selecionar os canais que serdo atribuidos a um DCA.

© Botdo SETBY SEL

Se esse botdo estiver ativado, vocé podera selecionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

O Botio CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todas as selegdes.

© Botdo CLOSE

Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Trabalho de canal > Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Essa janela permite visualizar e editar os DCAs aos quais cada canal esta atribuido.

CH PARAMETER

DCA 10 D DCA 12

DCA1D DCA12

DCA 15 DCA 16 DCA 17 D DCA 22 DCA 23 DCA 24
DCA15 DCAl6 DCA17 DCAZ2 DCAZ23 DCA24

MUTE 2 MUTE 3 MUTE & u MUTE 8 MUTE 3 MUTE 10 WIUTE 12
Mute 2 Mute 3 Mute 6 e Mute 9 Mutel0 Mutel2

O Guias
Use essas guias para selecionar a janela 1CH, ALL DCA ou ALL MUTE.

© Botdes +/- de selegdo de canal

Indica o canal atualmente selecionado. Pressione o botdo + para selecionar o préximo canal. Pressione o bot&o - para
selecionar o canal anterior.

© Botdes DCAASSIGN

Pressione um botdo para atribuir o canal selecionado ao DCA correspondente.
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Trabalho de canal > Sobre grupos sem audio

Sobre grupos sem audio

O sistema RIVAGE Série PM apresenta doze grupos sem audio. Ele inclui os seguintes recursos:

Os grupos sem audio 1-12 podem ser usados para todos os canais de entrada e de saida.

Tanto canais de entrada quanto de saida podem ser atribuidos ao mesmo grupo ao mesmo tempo.
E possivel cancelar temporariamente o estado sem dudio de um canal individual.
Também é possivel atribuir a fungdo Mute Master a uma tecla USER DEFINED.

Embora um grupo sem audio possa ser silenciado completamente, o uso da fun¢do Dimmer permite
ajustar a atenuagdo para esse grupo.

Afuncdo Mute Safe permite excluir (com seguranca) determinados canais de operagdes do grupo sem
audio.

Vocé pode alterar o nome do grupo sem audio mestre.
Assim como acontece com DCAs, é possivel atribuir canais a grupos sem audio das seguintes maneiras.

« Vocé pode selecionar primeiro um grupo sem audio especifico e, em seguida, especificar os canais a
serem atribuidos ao grupo ou

» Vocé pode selecionar um canal especifico e, em seguida, especificar o grupo sem dudio ao qual ele devera
ser atribuido.
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Trabalho de canal > Atribui¢do de canais a um grupo sem audio (Selecionando os canais que pertencem a
um grupo sem audio especifico)

Atribuicdo de canais a um grupo sem audio
(Selecionando os canais que pertencem a um grupo sem

audio especifico)

1 Ppressione o botio CH JOB na barra de menus e selecione MUTE GROUP ASSIGN.

Quando vocé seleciona MUTE GROUP ASSIGN, a janela “Janela MUTE GROUP ASSIGN (ALL
MUTE)” (p.573) é exibida.

MUTE GROUP ASSIGN

DCA GROUP

MUTE GROUP ‘:>
ASSIGN

° ciearaw

SETBY SEL

5000606066006 066

2 Useos botdes MUTE GROUP 1-12 para selecionar o grupo sem audio ao qual vocé
deseja atribuir canais.

3  Pressioneatecla [SEL] correspondente aos canais de entrada/saida que vocé
deseja atribuir (s3o permitidas varias sele¢des).

As teclas [SEL] dos canais atribuidos se acenderdo, e os canais correspondentes serdo
real¢cados em vermelho no campo de indicagdo de atribuicdo do grupo sem audio. Para
cancelar uma atribuigdo, pressione uma tecla [SEL] acesa novamente para apaga-la.

4  Atribua canais aos outros grupos sem audio da mesma maneira.

OBSERVAGAO

Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um grupo sem audio.

5 Quando terminar de atribuir os canais, pressione o botao CLOSE para fechar a
janela pop-up.

Vocé retornara a tela anterior. O campo DCA/MUTE ASSIGN da tela OVERVIEW indica os grupos
sem audio aos quais cada canal esta atribuido. Os indicadores acesos em vermelho na linha
inferior desse campo mostram os grupos sem audio aos quais o canal em questdo pertence.
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Trabalho de canal > Atribui¢do de canais a um grupo sem audio (Selecionando os canais que pertencem a
um grupo sem audio especifico)

OBSERVACAO

o Vocé pode atribuir um Unico canal a mais de um grupo sem audio.

* Se o nivel do dimmer for definido com qualquer nivel diferente de -eo dB, esses indicadores acender&o na cor laranja.
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Trabalho de canal > Atribui¢do de canais a um grupo sem audio (Selecionando o grupo sem audio ao qual

pertence um canal especifico)

Atribuicdo de canais a um grupo sem audio
(Selecionando o grupo sem audio ao qual pertence um

canal especifico)

1

Pressione o campo DCA/MUTE ASSIGN na tela OVERVIEW ou pressione o campo DCA/
MUTE ASSIGN na tela SELECTED CHANNEL VIEW.

L]

=
3
F

{)
Q

=1
S
X
=1
-
&

€
e

=
-
o
=
S
=]

9 9

S
=1
S
-~

e
Q

=
=
w
=
S
w0

=
]

i

A i

=
=
=

Campo DCA/MUTE ASSIGN

H

Campo DCA/MUTE ASSIGN
na
tela OVERVIEW

Ajanela pop-up “Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)” (p.575) é exibida.

Use os botoes +/- de sele¢do de canal para selecionar o canal que vocé deseja
atribuir ao grupo.

Pressione botdes DCA ASSIGN para selecionar os grupos sem audio aos quais o
canal atualmente selecionado sera atribuido (sdo permitidas varias sele¢des).

Selecione os grupos sem audio para outros canais da mesma forma.
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Trabalho de canal > Como cancelar temporariamente a fungao Mute

Como cancelar temporariamente a funcao Mute

Como cancelar temporariamente a fungido Mute

Vocé pode cancelar temporariamente a fun¢do Mute para canais especificos em um grupo sem audio
pressionando as teclas [ON] de canal correspondentes. Isso s6 é possivel quando [ON] KEYS BEHAVIOR
DURING MUTE estd ativado nas configura¢des de preferéncias.

Operacao de piscar no botdo ON

Atecla ON de cada canal sem dudio em um grupo sem dudio piscara na janela SELECTED CHANNEL VIEW ou
na tela METER.
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nela MUTE GROUP ASSIGN (ALL MUTE

MUTE GROUP ASSIGN

LIBRARY

o MUTE
Mute 7 Mute 8 Mutel0

MIX 1-12 MIX13-24 MATRIX 1-12 3 CLEAR ALL

MDG7-48 MATRIX13-24

CH205-216 MIX49-50 MIX61-72 MATRIX25-36

CH253-264

© Grupo sem dudio e botdes MUTE SAFE (protegido contra desativacido do som)
Permitem selecionar um grupo sem dudio ou uma fun¢do Mute Safe ao qual vocé deseja atribuir canais.

® Botio NAME EDIT

Pressione esse botdo para acessar uma janela de teclado na qual é possivel digitar o nome de grupo sem audio.

©® campo de atribui¢do do grupo sem dudio

Essa drea exibe os canais atribuidos ao grupo sem dudio selecionado no momento.

Durante a exibi¢do dessa janela, pressione a tecla [SEL] correspondente ao canal que vocé deseja atribuir ao grupo
sem audio. O canal sera atribuido ao grupo sem audio e o atenuador na tela para esse canal ficara vermelho.
Pressione a mesma tecla [SEL] novamente se desejar remover o canal do grupo.

Se vocé selecionar o botdo MUTE SAFE, esse campo exibira os canais que estdo no status Mute Safe (ou seja,
excluidos dos grupos sem audio). O procedimento para ativar ou cancelar Mute Safe para canais é o mesmo
executado ao atribuir ou remover canais a ou de um grupo sem audio.

® Botio MUTE GROUP MASTER (mestre do grupo sem audio)

Ativa ou desativa a definicdo sem dudio para o grupo sem audio correspondente.
Atecla [ON] para cada canal sem dudio em um grupo sem audio piscara.

© Botdo giratério DIMMER LEVEL
Define o nivel do dimmer para o grupo sem dudio correspondente quando a fungdo Dimmer é ativada.

OBSERVACAO

Se o nivel de dimmer for definido com qualquer nivel diferente de - dB e 0 botdo MUTE GROUP MASTER correspondente for
ativado, esse botdo acendera na cor laranja.

O Botdo CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todas as sele¢Ges.
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(7]

Botdo SET BY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente. Para selecionar
mais canais, ligue o botdo SET BY SEL e depois as teclas [SEL] correspondentes aos canais desejados.

Botao LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca MUTE NAME/ASSIGN.

Botdo CLOSE

Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Janela DCA/MUTE ASSIGN (1CH)

Essa janela permite visualizar e editar os grupos sem dudio aos quais cada canal esta atribuido.

CH PARAMETER

DCA & DCA 7 D CA 9 DCA 10 cA DCA 12

DCAl2

DCA 20 D DCA 23 DCA 24

DCA 14 DCa 16 D DCA 18

D .
DCA14 DCA15 DCA16 DCA18 DCA20

O Guias
Use essas guias para selecionar a janela 1CH, ALL DCA ou ALL MUTE.

©® Botdes +/- de selegio de canal

Indica o canal atualmente selecionado. Pressione o botdo + para selecionar o préximo canal. Pressione o bot&o - para
selecionar o canal anterior.

© Botdes MUTE ASSIGN
Pressione um botdo para atribuir o canal selecionado ao grupo sem audio correspondente.

575



Trabalho de canal > Vinculo de canal

Vinculo de canal

Vinculo de canal é uma fungdo que vincula as operagdes (como os movimentos do atenuador ou os
parametros de EQ) dos canais de entrada ou de saida. Dois ou mais canais vinculados sdo chamados de
grupo de links. E possivel criar até 52 grupos de links para canais de entrada e até 52 grupos de links para
canais de saida. O tipo de parametros a ser vinculado para cada grupo de links pode ser selecionado
individualmente. No entanto, os canais de entrada e de saida n&o podem coexistir em um Unico grupo de
links. Enquanto o emparelhamento estiver limitado ao uso em dois canais adjacentes, a fungdo de vinculo de
canal permitird a unido de vérios canais. Se vocé desejar vincular canais provisoriamente, podera usar links
temporariamente.

1

i A W

Pressione o botdo CH JOB na barra de menus e, em seguida, selecione CH LINK.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
i

[N A
Quando vocé seleciona CH LINK, janela pop-up CH LINK MODE é exibida.

Pressione um botio INPUT/OUTPUT para selecionar os canais que vocé deseja
vincular.

Para vincular canais, mantenha pressionada a tecla [SEL] do canal de origem do
vinculo e pressione a tecla [SEL] do destino do vinculo.

Usando os botdes do campo LINK PARAMETER na tela CH LINK MODE, selecione os
parametros que vocé deseja vincular.

Se um botdo MIX ON, MIX SEND, MATRIX ON ou MATRIX SEND foi ativado na etapa 4,
use os botoes do campo SEND PARAMETER para especificar os barramentos
aplicaveis.

Para fechar a janela pop-up CH LINK MODE, pressione o botdo CLOSE.
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Operagdes de vinculo de canal

Operacdes de vinculo de canal
* Vincular trés ou mais canais

Mantenha pressionada a tecla [SEL] de origem do vinculo e pressione sucessivamente as teclas [SEL] dos
canais de entrada que vocé deseja adicionar ao grupo de links.

Adicionar novos canais a um grupo de links existente

Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] do grupo e pressione as teclas [SEL] que vocé deseja adicionar
ao grupo.

Cancelar um link

Mantenha pressionada qualquer tecla [SEL] registrada no mesmo grupo de links e pressione a tecla [SEL]
do canal que vocé deseja remover do grupo.

Editar o equilibrio do nivel entre os canais atribuidos a um grupo de links
Mantenha pressionada a tecla [SEL] de um canal vinculado e opere o pardmetro que vocé deseja editar.
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Janela pop-up CH LINK

CH LINK x

®

INS - |
UNLINK rebatn

ch

W d2h
cha2
W S4A
ch54

©® Botdes INPUT/OUTPUT

Esses botdes alternam entre a pagina do canal de entrada e a pagina do canal de saida.

© Botdes de selegio de canal

Use esses botGes para selecionar os canais que vocé deseja vincular. Os canais vinculados mostrardo um caractere
alfabético que indica o grupo de links.

OBSERVACAO

» Quando vocé seleciona um canal vinculado, todos os canais do mesmo grupo sdo selecionados.
Se vocé desejar adicionar um canal a um grupo, selecione o grupo e o canal que vocé deseja adicionar e pressione o botdo LINK.

Ao selecionar dois grupos e pressionar o botdo LINK, vocé pode combinar dois grupos em um grupo. Nesse caso, o0 grupo
subsequente é combinado no grupo anterior. (Se vocé combinar o grupo A e o grupo B, o resultado seré o grupo A.)

Para desvincular um canal, selecione o grupo e pressione o canal que vocé deseja remover, desmarcando-o.

© BotioLINK

Vincula os canais selecionados @.

® Botdo UNLINK
Desvincula os canais selecionados @.

© UNSELECTALL

Limpa todas as sele¢Ges de canal.
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Link temporario

Afuncgdo Temporary link (vinculo temporario) permite vincular varios canais temporariamente para que
vocé possa alterar simultaneamente as configuragGes para apenas os pardametros dos canais vinculados.
Essa fun¢do Gtil permite ajustar os pardmetros em tempo real e mais rapidamente do que uma operacéo de
cbpia ou chamada, se vocé quiser aplicar opera¢des de atenuador ou ajustes de EQ a varios canais
rapidamente. Esse link ndo é permanente e apenas um grupo de canais pode ser vinculado. No entanto, o
nimero de canais no grupo é ilimitado. Observe que ndo é possivel vincular canais de entrada e de saida ao
mesmo tempo nesse grupo de links temporarios.

Os parametros a seguir serdo vinculados.
As configuragBes de ganho e nivel serdo alteradas relativamente.

Canais de entrada:

Configuragdes de ganho digital e de ganho analdgico

Configuragdes de inser¢do ativada/desativada e do ponto

Configuragdes de saida direta ativada/desativada, nivel, pontos e FOLLOW

Configuragdes do HPF

ConfiguragGes do LPF

Configuragdes do PEQ

ConfiguragSes de Dindmica

ConfiguragGes de atraso

Configuragdes de ativado/desativado, nivel, PRE/POST e FOLLOW para sinais enviados para barramentos
MIX

Configuragdes de ativado/desativado, nivel, PRE/POST e FOLLOW para sinais enviados para barramentos
MATRIX

ConfiguragGes TO STEREO
Configuragdes DCA/MUTE ASSIGN
Operagdes do atenuador

Operagoes da tecla [ON]

Canais de saida:

Configuragdes de insercdo ativada/desativada e do ponto de inser¢do

Configuragdes de saida direta ativada/desativada, nivel, pontos e FOLLOW

Configuragdes do HPF

Configuragdes do LPF

Configuragdes do PEQ

ConfiguragGes de Dindmica

Configuragdes de atraso

Configuragdes de ativado/desativado, nivel, PRE/POST e FOLLOW para sinais enviados para barramentos
MATRIX

Configuragdes TO STEREO
Configuragbes DCA/MUTE ASSIGN
Operagoes do atenuador

Operagdes da tecla [ON]
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Configurando um vinculo de canal temporario

Mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a tecla [SEL]. Alternativamente, pressione e mantenha
pressionada a tecla [SHIFT] e pressione a area do nome do canal localizada na parte inferior da tela
OVERVIEW. As teclas [SEL] para os canais especificados piscardo. A area do medidor e as dreas de nome de
canal na tela OVERVIEW serdo marcadas por um quadro amarelo e um icone de link.

a2

Se vocé pressionar qualquer tecla [SEL], o link temporario serd cancelado. Além disso, se vocé desligar a
alimentagdo da unidade ou carregar um arquivo, o link temporario serd cancelado. Em geral, a chamada de
cena ndo cancelard o link temporario. No entanto, se a configuragdo de par do canal for alterada devido a
uma chamada de cena, o link temporario serd cancelado.
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Copia de parametros de canal

E possivel copiar configuracdes de pardmetros de mixagem de um canal para outros. Quando uma operacio
de cdpia é executada, as configuragbes de pardmetros substituem aquelas do destino de cépia.

E possivel copiar configuragdes de pardmetros entre as seguintes combinagdes de canais.

* Entre canais de entrada

 Entre canais MIX

e Entre canais MATRIX

 Entre canais estéreosAe B

OBSERVACAO

Configuragdes de HA analdgico, patch, nome do canal e phantom ndo seréo copiadas.

1 Pressione o botdo CH JOB na barra de menus e, em seguida, selecione CH COPY.
Quando vocé seleciona CH COPY, a janela pop-up CH COPY é exibida.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN

CH

Quando vocé seleciona CH COPY, a janela pop-up CH COPY é exibida.
2 selecione o canal de origem da copia.

Depois de selecionar o canal de origem da c6pia, o sistema ativara automaticamente um

modo que permite selecionar o destino da cépia. Os graficos de atenuador do canal de origem
da cépia serdo realcados em verde.

3 Sselecione um ou mais canais de destino de copia (varias sele¢des sdo permitidas).

Os graficos de atenuador desses canais serdo realcados em rosa.

4 paraexecutara operacdo de cépia, pressione o botio PASTE.

A operagdo de copia sera executada, e as configuracdes de pardmetros substituirdo aquelas
dos destinos de cépia.

5 Pparafechara janela pop-up CH COPY, pressione o botao CLOSE.
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Janela pop-up CH COPY

E possivel registrar e usar cada um dos oito padrdes de entradas e saidas, respectivamente.
Janela pop-up CH COPY (canal de entrada)

CH CoPY

-

CHT3-144
7384 8596

109120

121132 133144

SET BY SEL

CHTA = CH 12A
ch7 h ch12

CH 138 CH 24
ch19 ch24

CH 31A CH 388
ch31 ch36

CH43A CH 43A
chd3 ch4d

CH 55A CH DA
ch55 ch60

CH67A CHT2A
ch67 ch72

Janela pop-up CH COPY (canal de saida)

CH CoPY

SENDS PLUGIN

USED BY

Mx17

WX 29

MX29

WX 4%

MX41

MX 53
MX53

MX 65
MX65




Trabalho de canal > Janela pop-up CH COPY

Botdo de predefinicdo

Permite selecionar a predefini¢do na qual vocé registrou o pardmetro a ser copiado. Pressione o botdo de
predefini¢do selecionado mais uma vez para abrir a janela pop-up INPUT (OUTPUT) “Janela pop-up CH COPY
PRESET” (p.584), nela vocé pode selecionar os parametros para registrar como uma predefini¢do. As configuracdes
do botdo de predefiniciio @ no canto inferior direito também sdo usadas como configuracdes de parametro que sdo
copiadas quando é pressionada a tecla "PASTE" na se¢&o de Canal selecionado.
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Janela pop-up CH COPY PRESET

Janela pop-up INPUT CH COPY PRESET

INPUT CH COPY PRESET[#1]

@ A

)
A DIGITAL
e T
EQ INSERT @ INSERT
1 2
DIRECT
T T
MATRIX TO MUTE
ON STEREO, ASSIGN

MATRIX
SELECTALL SELECTALL

a7
Mmxr
X 55
MX19

L bel]

X 43
MX43

QUTPUT CH COPY PRESET[#1]

@ Au ) ©

PFILP
£Q INSERT Wl INSERT
1 2
MATRIX .
SEND
MATRIX T0 oca W MuTE
ON sTereoll AssiGn ll Assicn

nela contém os seguintes itens.




Trabalho de canal > Janela pop-up CH COPY PRESET

(2]

Botdo NAME EDIT
Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up NAME EDIT, nela é possivel editar o nome da predefinigdo.

Botoes de parametros
Ative-o para registrar os parametros na predefini¢do.

Botdo WITH PLUGINS

Ative esse botdo para incluir no contetido a ser copiado todos os plug-ins inseridos no canal, bem como os patches e
parédmetros.

Botao WITH SENDS

Ative esse botdo para incluir no contetido a ser copiado todas as configuracdes SEND (ativado/desativado, nivel,
panoramica etc.) para esse barramento (canal de saida).
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Mover os parametros de canal

E possivel mover as configuracdes de um canal de entrada especifico para outro canal de entrada. Quando
uma movimentagdo é realizada, a numeracdo dos canais entre a origem e o destino da movimentagdo
avanca ou retrocede um niimero.

OBSERVACAO
As configuragdes de atribuicdo de insercdo do canal (INSERT OUT (1C)) da janela pop-up SYSTEM CONFIG [DSP] ndo serd movida.

1 Pressione o botio CH JOB na barra de menus e, em seguida, selecione CH MOVE.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN
CH
LINK

CH
COPY

Quando vocé seleciona CH MOVE, a janela pop-up “Janela pop-up CH MOVE” (p.588) é exibida.

2 Sselecione os canais de destino da movimentagio (varias sele¢des sdo permitidas).

Os graficos de atenuador do canal de origem da movimentagdo serdo realcados em verde.

3 Pressione o botdo TO e selecione o canal de destino da movimentacao.

Os graficos de atenuador dos canais de destino da movimentac&o serdo realcados em rosa.

4  pressione o botio MOVE para executar a operacio de movimentag3o.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operago.
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5 Pressione o botdo OK.

CH MOVE b 4

A Applying these changes may cause
a short audio interruption.
Continue?

CANCEL

o Ao executar CH MOVE, o dudio podera ser interrompido em alguns casos.

6 Parafechara janela pop-up CH MOVE, pressione o botdo CLOSE.
Sobre CH MOVE

Se os canais que estdo sendo movidos incluirem canais que estdo localizados antes dos canais de destino da
movimentacao, eles serdo movidos depois dos canais de destino da movimentagao.

Se os canais que estdo sendo movidos incluirem canais que estdo localizados depois dos canais de destino
da movimentagdo, eles serdo movidos antes dos canais de destino da movimentagdo.

h2 [chd Joh4 [ohs [ch6 Jch7 lchs Joho Jon 10

Antes da movi fEnk:

Rl i3 Lo [chs [cn7 Ton2 Johs Jon Jcnd [oh 10
QLR+ cn2 Jch lohé Lon 5 Johs [on7 Lona [cho Jon 10

MR i Ton7 Tons oz Jons Jons [ch [ons Jon 10
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ela pop-up CH MOVE

CH MOVE

©® Botdo FROM

Esse botdo é selecionado automaticamente quando a janela pop-up CH MOVE é aberta. Pressione esse botdo para
selecionar um canal de origem da movimentacdo diferente.

® BotioTO

Alterna para um modo no qual vocé pode selecionar o destino da movimentagao.

© Botio MOVE

Depois de especificar os canais de origem e destino da movimentacdo, pressione esse botdo para executar a
movimentag&o do canal.

O Botdes de selegio da exibigio do canal
Selecione o tipo de canal que vocé deseja visualizar na tela. Vocé pode selecionar CH1 - 72 ou CH73 - 144.

O secgaoASSIGN
Permite selecionar os canais de origem e destino da movimentagao.

O Botdo SETBY SEL
Se esse botdo estiver ativado, vocé podera selecionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

@ Botdo CLOSE

Pressione esse botéo para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Inicializacao de parametros de canal

Vocé pode restaurar o estado inicializado dos parametros de um canal. Essa operagdo pode ser executada
em qualquer canal.

OBSERVACAO

Configuragdes de HA analdgico, nome do canal, patch e Recall Safe ndo serdo inicializadas.

1 Pressione o botido CH JOB na barra de menus e, em seguida, selecione CH DEFAULT.
Quando vocé seleciona CH DEFAULT, a janela pop-up CH DEFAULT é exibida.

DCA GROUP
ASSIGN

MUTE GROUP
ASSIGN
CH
LINK

CH

Quando vocé seleciona CH DEFAULT, a janela pop-up “Janela pop-up CH DEFAULT” (p.590) é

exibida.

2 Sselecione os canais que vocé deseja inicializar (sdo permitidas varias sele¢des).

O canal correspondente sera real¢ado.

3  Paraexecutara inicializacao, pressione o botao DEFAULT.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de inicializagdo.

4 pressione o botio OK na caixa de dialogo de confirmacdo.

Os parametros dos canais selecionados serdo inicializados.

5 Parafechara janela pop-up CH DEFAULT, pressione o botao CLOSE.
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Janela pop-up CH DEFAULT

CH DEFAULT

CHT3-144 MATRIX
7384 -12 1-12

97-108

49-60

SET BY SEL

CH 10A

ch31

CH43A CH 442 CH 458

chdl ch45

CH 55 CH 56 CH 57A CH & CH 60A
ch55 ch57 ch60
CHETA cH 88A cH cH 708 CH T2A
ché7 chég ch69 ch70

© Botdo DEFAULT (padrao)
Depois de selecionar o canal, pressione esse botdo para executar a operagdo de inicializagdo.

® Botdes de selegio da exibigio do canal

Selecione o tipo de canal que vocé deseja visualizar na tela. As op¢des disponiveis incluem CH1-72, CH73-144, MIX e
ST/MATRIX.

©® secdoASSIGN
Permite selecionar os canais cujos pardmetros vocé deseja restaurar para os valores iniciais.

® Botdo SETBY SEL
Se esse botdo estiver ativado, vocé podera selecionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

© Botdo CLOSE
Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.
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Parametros a serem copiados

Os parametros a serem copiados sdo mostrados abaixo.

Parametro Descri¢do

NAME Nome do canal, cor, icone

ANALOG GAIN compensagio de ganmo, decodieacsars

SILK Configuragdes do SILK

PHASE (4]

DIGITAL GAIN Ganho, GANG

HPF/LPF Ativado/desativado, frequéncia de corte, tipo

EQ Ativado/desativado, tipo, atenuador, configuracdes de faixa

DYNA1 Tipo ativado/desativado, tipo, parametros, entrada (filtro, Q,

DYNA 2 frequéncia de corte)

INSERT 1

INSERT 2 Ativado/desativado, ponto

MIX SEND Nivel, PRE/POST, configuragdes de FOLLOW

MATRIX SEND Nivel, PRE/POST, configuracbes de FOLLOW

DIRECT OUT Configuragdes de ativado/desativado, nivel, ponto, FOLLOW

DELAY Ativado/desativado, tempo de atraso, ponto, GANG

FADER Nivel

CHON Ativado/desativado

MIX ON Ativado/desativado

MATRIX ON Ativado/desativado

SURR Con_figurat;ées de surround (ativado/desativado,
posicionamento, DIV, LFE)

T0 STEREO gg;{f:r}iﬁissii;gcsgiz%? (ativado/desativado, modo,

DCAASSIGN Configuragdes de atribuicdo DCA

MUTE ASSIGN Configuragdes de atribui¢do Mute

*1: Somente para canais de saida

Assim serdo as configuragdes quando a configuragdo de par for diferente para o canal fonte da cépia e para o
canal destino da cdpia, no caso em que o botdo WITH PLUGINS estiver ativado e os plugins forem incluidos.

A fonte da cdpia é um canal mono e o destino da copia é um canal mono

Fonte da cdpia Destino da copia
31BandGEQ Afonte da cépia sera copiada e interligada (Ativado, Faixa/
Ganho, Limite)
FlexI15GEQ Afonte da copia serd copiada e interligada (Ativado, Faixa/

Ganho, Limite)

Afonte da cépia sera copiada e interligada (Ativado, Tipo,
8BandPEQ Faixa/Ganho, Faixa/Q, Faixa/Bypass, Faixa/Freq., Real. de
graves, Real. de agudos)

Os canais abertos serdo atribuidos (os pardmetros néo serdo

AutoMixer A
copiados)

OutBoard 0 destino da c6pia é alterado para OutBoard (sem patches)
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Fonte da copia Destino da cépia

Quando a fonte da cépia for do tipo Duplo, copie e aplique
patch (incluindo os pardmetros e bypass). Quando a fonte de

Efeito cépia for um tipo normal™, copie e aplique patch no lado L
(incluindo os parametros e bypass).
BLANK Desmarque o patch do médulo de inser¢do de destino da

cdpia (deixe a alocagdo de DSP usada pelo destino da cépia)

*1: Exceto para tipo Duplo e tipo Estéreo
A fonte da cdpia é estéreo (par), destino da copia em estéreo (par)

Fonte da copia Destino da copia
31BandGEQ Afonte da cépia sera copiada e interligada (Ativado, Faixa/
Ganho, Limite)™
FlexI5GEQ Afonte da copia serd copiada e interligada (Ativado, Faixa/

Ganho, Limite)™

Afonte da cépia sera copiada e interligada (Ativado, Tipo,
8BandPEQ Faixa/Ganho, Faixa/Q, Faixa/Bypass, Faixa/Freq., Real. de
graves, Real. de agudos)™

Dois canais abertos serdo atribuidos (os parametros ndo

AutoMixer ~ h
serdo copiados)

OutBoard 0 destino da c6pia é alterado para OutBoard (sem patches)
Quando a fonte da cépia for um tipo Estéreo, copie e aplique

Efeito patch (incluindo os pardmetros e bypass). Quando a fonte de
cbpia for um tipo normal’, copie e aplique patch no lado L
(incluindo os parametros e bypass).

BLANK Desmarque o patch do médulo de inser¢do de destino da

copia (deixe a alocagdo de DSP usada pelo destino da cépia)

*1: As configuragSes do GEQ link para o destino da cdpia nédo serdo alteradas.
*2: Exceto para tipo Duplo e tipo Estéreo
A fonte da copia é um canal estéreo (par) e o destino da copia é um canal mono

Fonte da cdpia Destino da copia
31 - faixa GEQ de fonte da cépia (lado L) sera copiada e
31BandGEQ interligada (Ativado, Faixa/Ganho, Limite)
Flex15GEQ Afonte da cépia do lado A sera copiada e interligada

(Ativado, Faixa/Ganho, Limite)

Afonte da cépia do lado A serd copiada e interligada
8BandPEQ (Ativado, Tipo, Faixa/Ganho, Faixa/Q, Faixa/Bypass, Faixa/
Freq., Real. de graves, Real. de agudos)

Um canal aberto serd atribuido (os pardmetros ndo serdo

AutoMixer .
copiados)

OutBoard 0 destino da cépia é alterado para OutBoard (sem patches)

Quando a fonte da cépia for do tipo Estéreo, substitua por
um tipo Duplo e copie e interligue (incluindo os pardmetros e

Efeito configuragdes de bypass). Quando a fonte de cépia for um
tipo normal™, copie e aplique patch no lado L (incluindo os
pardmetros e bypass).

Desmarque o patch do médulo de insergdo de destino da

BLANK cbpia (deixe a alocagdo de DSP usada pelo destino da cépia)

*1: Exceto para tipo Duplo e tipo Estéreo
A fonte da cépia é um canal mono e o destino da copia é um canal estéreo (par)
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Trabalho de canal > Parametros a serem copiados

*1: As configurag@es do GEQ link para o destino da cépia ndo serdo alteradas.

Fonte da copia Destino da cépia
Afonte da cépia sera copiada e interligada nos lados L e R
31BandGEQ (Ativado, Faixa/Ganho, Limite)™
Flex15GEQ Afonte da copia serd copiada e interligada nos lados L e R

(Ativado, Faixa/Ganho, Limite)™*

Afonte da cépia sera copiada e interligada nos lados L e R
8BandPEQ (Ativado, Tipo, Faixa/Ganho, Faixa/Q, Faixa/Bypass, Faixa/
Freq., Real. de graves, Real. de agudos)™

Dois canais abertos ser&o atribuidos (os pardmetros ndo

AutoMixer ~ .
serdo copiados)

OutBoard 0 destino da cépia é alterado para OutBoard (sem patches)

Quando a fonte da cépia for do tipo Duplo, substitua por um
tipo Estéreo e copie e interligue (incluindo os parametros e
bypass). Quando a fonte de cépia for um tipo normal®, os

Efeito efeitos de 1 entrada/1 saida e 1 entrada/2 saidas ndo serdo
copiados. O efeito serd BLANK. Todo o resto sera copiado e
interligado para os lados L e R (incluindo pardmetros e
bypasses).

Desmarque o médulo de inser¢do de destino da cépia (deixe

BLANK a alocagdo de DSP usada pelo destino da cépia)

*2: Exceto para tipo Duplo e tipo Estéreo

OBSERVACAO

Uma tela de alerta serd exibida durante a cépia se uma operagdo de montagem ou patch usando o editor PM ou outros meios ndo
puder ser executada, ou se houver recursos insuficientes.
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GEQ/PEQ/Automixer > EQ grafico e EQ paramétrico e Automixer

GEQ/PEQ/Automixer

EQ grafico e EQ paramétrico e Automixer

O RIVAGE Série PM apresenta 31BandGEQ, Flex15GEQ e 8BandPEQ e Automixer. Cada tipo pode ser usado
inserindo-o em um ponto de insercdo.

Tipo de EQ Numero utilizavel
31BandGEQ 48

Flex15GEQ 96

8Band PEQ %

Automixer 1
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GEQ/PEQ/Automixer > Sobre o uso de um EQ grafico (GEQ)

Sobre o uso de um EQ grafico (GEQ)

31BandGEQ

Trata-se de um GEQ de 31 bandas monof6nico. As bandas tém uma largura de 1/3 de oitava, e o ganho pode
ser ajustado no intervalo de + 15 dB para cada uma das 31 bandas.

Flex15GEQ

Trata-se de um GEQ de 15 bandas monof6nico. Cada banda tem uma largura de 1/3 de oitava, e o intervalo
de ganho ajustavel é de +15dB. O Flex15GEQ permite ajustar o ganho para qualquer intervalo de 15 bandas
das 31 do 31bandGEQ. (Depois de usar 15 bandas de ajuste, vocé ndo poderd ajustar o ganho de outra banda
até redefinir uma banda ajustada anteriormente como a configuragdo bemol.) O GEQ apresenta um
Analisador em tempo real de 1/12 de oitava (121 bandas) (também chamado de analisador de espectro). O
intervalo de ajuste do ganho pode ser selecionado entre as seguintes opgdes: + 15 dB, + 12 dB, + 6 dB (validas
em ambas as dire¢des de reforco e corte) ou -24 dB (valida apenas na dire¢do de corte). Se vocé estiver
usando uma fonte estéreo, podera vincular as duas unidades GEQ.
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GEQ/PEQ/Automixer > Sobre o uso de um EQ paramétrico (PEQ)

Sobre o uso de um EQ paramétrico (PEQ)

8BandPEQ

Trata-se de um PEQ de 8 bandas monofdnico. Ele também apresenta quatro filtros rejeita faixa. O PEQ
apresenta um Analisador em tempo real de 1/12 de oitava (121 bandas) (também chamado de analisador de
espectro).

OBSERVACAO

Os filtros rejeita faixa A - D sdo independentes do PEQ e, portanto, ndo sdo afetados pelos botdes BYPASS do PEQ. Vocé pode ignorar
o PEQ e usar apenas os filtros rejeita faixa.
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Sobre o Automixer

Automixer

0 automixer fornece mixagem de som de alta clareza e permite que vocé ajuste automaticamente os niveis
de entrada do microfone quando vérias pessoas estdo falando.
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GEQ/PEQ/Automixer > Gerenciamento de recursos DSP para GEQ

Gerenciamento de recursos DSP para GEQ

384
48
—_— —_—
Recursos DSP Recursos DSP
para plug-ins para GEQ/PEQ

Plug-ins e GEQ/PEQ apresentam cada um seus recursos DSP dedicados. Recursos DSP sdo consumidos toda
vez que um plug-in € montado ou que um GEQ/PEQ é inserido. Os recursos DSP utilizaveis por plug-ins estdo
divididos em 384 unidades, e os recursos DSP utilizaveis pelo GEQ/PEQ est&o divididos em 48 unidades. Para
obter detalhes sobre os recursos DSP utilizadas por cada plug-in ou GEQ/PEQ, consulte a lista de dados.

Vocé pode ver a alocagdo de recurso GEQ na pagina GEQ RACK.

Essa tela contém os itens a seguir.

© campo de alocagdo de GEQ
Indica o status de alocagdo de GEQ. Vocé pode visualizar 48 recursos DSP disponiveis.
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GEQ/PEQ/Automixer > Gerenciamento de recursos DSP para GEQ

® Barrade posicdo do GEQ
Indica o local da pagina associada ao visor atual do campo de alocagéo de GEQ.

© Botdo giratdrio de selecdo da pagina

Use o codificador da tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar uma péagina para
visualizar.
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GEQ/PEQ/Automixer > Inser¢cao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢do de Canal selecionado

Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao

de Canal selecionado

Esta se¢do explica como inserir um GEQ/PEQ no canal selecionado para uso.

o

g

2993095 B
953095 B

0/oolo| iz oocno!oooaooa

olololoi0/00 0

©® Tecla INSERT [PLUG-INS]

Permite que vocé chame uma tela de configuragdo de parametro para o plug-in inserido.

© Teclas INSERT 1/2 [ON]
Ligam ou desligam INSERT1 e INSERT2, respectivamente.

1 selecione o canal que vocé deseja operar.

2 Pressione a tecla INSERT [PLUG-INS].
Atela “Tela INSERT” (p.602) é exibida.

3  Useosbotdes de alternancia INSERT 1/2 e os botdes INSERT [A]-[D] para selecionar
um canal de insercao ou um bloco ao qual vocé deseja atribuir o GEQ/PEQ.
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GEQ/PEQ/Automixer > Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢do de Canal selecionado

4  pressione o botdo pop-up MOUNT para acessar a janela pop-up MOUNT.

INSERT 1

} BLANK ] BLANK - BLANK - [ BLANK - m

Eventide

VSSAHD, NonLin2,

SPX SFPEX S0
Reverb Early Ref Gate Rev

CANCEL

5 Pressionea guia GEQ/PEQ.
Ajanela pop-up MOUNT GEQ/PEQ é exibida.

6 Use osbotdes MODULE SELECT para selecionar o item que vocé deseja inserir e
depois pressione o botao OK.

Ajanela pop-up GEQ_ASSIGNMENT serd exibida.

T Gireobotdode alocacdo do GEQ/PEQ para especificar o local do GEQ/PEQ (indicado
em um quadro rosa).

8 Pressione o botdo OK para alocar GEQ/PEQ.
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Tela INSERT

BLANK BLANK BLANK BLANK

MOUNT

©)

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de alternancia INSERT 1/2
Alterna entre INSERT1 e INSERT2.

® Botdes do bloco INSERT [A]-[D]

Indicam os quatro plug-ins que foram atribuidos a INSERT1 e INSERT2, respectivamente. Pressione esse botdo para
exibir a tela de edi¢do para o plug-in atribuido.

© Botdo pop-up MOUNT
Pressione esse botdo para exibir a tela MOUNT.
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GEQ/PEQ/Automixer > A tela MOUNT GEQ/PEQ é exibida.

INSERT 1

I3 BLANK I BLANK 4 BLANK - [0 BLANK

=ECD
Flexis

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botio BLANK

Cancele o GEQ/PEQ atualmente inserido.

® Indicador de compartimentos usados

Indica o nimero de compartimentos que estdo sendo usados.

© MODULE SELECT
Use esses botdes para selecionar o GEQ ou PEQ que serd inserido. Cada bot&o tem a seguinte fung&o.
¢ Botdo 31BandGEQ.....Insere um 31BandGEQ no canal especificado.
* Botdo Flex15GEQ.....Insere um Flex15GEQ no canal especificado.
* Botdo 8Band PEQ.....Insere um 8Band PEQ no canal especificado.

O Botdo CANCEL
Cancela as alteragdes feitas na janela pop-up INSERT e fecha essa janela.

© BotioOK

Aplica as alteragdes feitas na janela pop-up INSERT e fecha essa janela.
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GEQ/PEQ/Automixer > Janela pop-up GEQ-IN ASSIGNMENT

ela pop-up GEQ-IN ASSIGNMENT

GEQ ASSIGNMENT

CANCEL

Essa janela contém os seguintes itens.

© campo de alocacio de GEQ/PEQ

Indica o status de alocagdo de GEQ/PEQ. Vocé pode visualizar 48 recursos DSP disponiveis rapidamente. Um local em
que vocé pode alocar o GEQ/PEQ esté indicado em um quadro rosa. Um quadro cinza significa que um GEQ/PEQ néo
pode ser alocado para esse local.

® Botdo de alocacio do GEQ/PEQ

Aloca GEQ/PEQ. Vocé também pode aloca-los tocando nas telas sensiveis ao toque.

© Nome do GEQ/PEQ
Indica o nome do GEQ/PEQ a ser alocado.
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GEQ/PEQ/Automixer > Inser¢cao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da tele OVERVIEW

Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da tele

OVERVIEW

1 Ppressioneatecla [VIEW] para acessar a tela OVERVIEW.

N5 1 R

X ]

Campo INSERT/
DIRECT OUT
(insercao/saida direta)

LIRS ch 2 en s e - "on s en o e - en o[ e o chao ] e
Tela OVERVIEW

2 Pressioneo campo INSERT/DIRECT OUT do canal em que vocé deseja inserir o GEQ/
PEQ. A janela pop-up INSERT/D.OUT (1CH) sera exibida.

@ Botdes do bloco INSERT [A]-[D]

Indicam os quatro plug-ins que foram atribuidos a INSERT1 e INSERT2, respectivamente.
Pressione esse botdo para exibir a tela de edi¢do para o plug-in atribuido.

3 Pressione o bot3o do bloco INSERT ao qual vocé deseja atribuir o GEQ/PEQ para
acessar a tela INSERT.

4 Siga as etapas de 4 a 8 em Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao
de Canal selecionado.
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GEQ/PEQ/Automixer > Inserindo um GEQ/PEQ em um canal por meio da tela SELECTED CHANNEL VIEW (CS-
R10, CS-R10-S, CSD-R7)

Inserindo um GEQ/PEQ em um canal por meio da tela

SELECTED CHANNEL VIEW (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

1 selecioneo canal que vocé deseja operar.

2 Pressione atecla [VIEW] para acessar a tela SELECTED CHANNEL VIEW.

S e
ST Rev ST Delay

j===ygy @

Campo INSERT

Tela SELECTED CHANNEL VIEW

3 Pressione o campo INSERT para acessar a tela INSERT.

INSERT 1 I"BLANK | BLANK - ¥ BLANK 7 BLANK

MOUNT

4 Siga as etapas de 4 a 8 em Insercido de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao
de Canal selecionado.
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GEQ/PEQ/Automixer > Uso do 31BandGEQ

Uso do 31BandGEQ

1

Siga as etapas de 1 a 8 em Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao
de Canal selecionado, insira 0 31BandGEQ em um canal.

O sistema exibira a tela “Tela GEQ/PEQ EDIT” (p.609) que vocé inseriu.
Caso vocé esteja usando uma fonte estéreo, vincule duas unidades GEQ.

Quando vocé pressiona o botdo GEQ LINK, a seguinte janela pop-up € exibida. Para ativar a
vinculagdo, pressione qualquer botdo que ndo seja CANCEL. A janela pop-up contém os
seguintes itens.

PEQ LINK

[2) make Link?

GEQ1A =» GEQ1B

GEQ1B =» GEQ1A

CANCEL

Botio GEQ*A->GEQ*B

Os valores dos parametros do canal L serdo copiados para o canal R e, em seguida, esses
parametros serao vinculados. Um asterisco (*) representa o local do GEQ.

Botio GEQ*B->GEQ*A

Os valores dos parametros do canal R serdo copiados para o canal L e, em seguida, esses
parametros serdo vinculados. Um asterisco (*) representa o local do GEQ.

Botdao CANCEL

Cancela o vinculo e fecha a janela pop-up.

Pressione o botdo GEQ ON/OFF para ativar o 31BandGEQ.
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GEQ/PEQ/Automixer > Uso do 31BandGEQ

4

Pressione um dos botdes do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de
bandas que vocé controlara usando os atenuadores na Se¢io de cada canal.

Os botdes do campo FADER ASSIGN correspondem aos grupos de bandas a seguir.
20-250: Doze bandas dentro de 20,0 Hz a 250 Hz

80-1k: Doze bandas dentro de 80,0 Hz a 1,00 kHz

250-3,15k: Doze bandas dentro de 250 Hz-3,15 kHz

1,6k-20k: Doze bandas dentro de 1,60 kHz a 20,0 kHz

Quando um desses botdes é pressionado, os faders das bandas selecionadas na tela ficam
brancos, e os nimeros dos faders correspondentes da se¢do de cada canal sdo exibidos. Além
disso, vocé podera usar os atenuadores na Se¢do de cada canal para controlar as bandas
correspondentes.

OBSERVAGAO

A operagdo acima sera possivel mesmo que a Segdo de cada canal esteja bloqueada. Quando vocé desativar o botdo no
campo FADER ASSIGN, os atenuadores voltardo para o estado travado.

Eleve o atenuador correspondente da Se¢do de cada canal.
Aregido de frequéncia correspondente sera reforgada ou cortada.

OBSERVACAO

Quando um fader da se¢do de cada canal é definido como a posi¢do central (bemol), o indicador da tecla [ON]
correspondente é desativado. Isso indica que a banda correspondente ndo esta sendo modificada. Se vocé aumentar ou
diminuir o atenuador mesmo com o menor valor, a tecla [ON] se acender3, indicando que essa banda esta sendo
modificada. Se vocé pressionar uma tecla [ON] acesa para apagé-la, a banda correspondente voltard imediatamente para o
estado bemol.

Repita as etapas 4 e 5 para ajustar cada banda.

OBSERVACAO

Se vocé alternar o visor da tela sensivel ao toque para uma tela diferente ou para a janela do GEQ, as atribui¢cdes dos
atenuadores na Se¢do de cada canal serdo forcadamente canceladas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo GEQ,
o grupo de bandas anteriormente criado sera automaticamente atribuido aos atenuadores.

Quando terminar de definir as configuracdes, desligue os botdes do campo FADER
ASSIGN.

Os atenuadores e as teclas [ON] na Secao de cada canal voltardo para a funcao anterior.
OBSERVACAO

Quando a janela pop-up GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serdo desativados automaticamente.
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GEQ/PEQ/Automixer > Tela GEQ/PEQ EDIT

Tela GEQ/PEQ EDIT
- e e e
S 7| : EEIB [ AN b S LA LIBRARY oEFAULT cv

31BandGEQ i GEQ 112
GEQ1 LINK

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up MOUNT GEQ/PEQ
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up MOUNT GEQ/PEQ.

® Grificode EQ
Indica a resposta atual aproximada do 31BandGEQ.

© Botdo GEQLINK
Pressione esse botdo para acessar a janela GEQ LINK, na qual é possivel vincular o GEQ de canais emparelhados.

AVISO
¢ O botdo GEQ LINK aparece somente para GEQs emparelhados.

O Botdo FLAT

Pressione esse bot&o para redefinir como 0 dB os pardmetros de GAIN (ganho) de todas as bandas do GEQ.

© Botio GEQON
Ativa ou desativa o GEQ selecionado no momento.

O BotioEQ

Pressione esse botdo para exibir o grafico de EQ.
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GEQ/PEQ/Automixer > Tela GEQ/PEQ EDIT

(7]

Botdo RTA

Se esse botdo estiver ligado, um grafico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada (logo depois do EQ)
ficara sobreposto sobre o grafico de resposta de frequéncia do EQ.

PEAKHOLD
Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada manter a indicacdo do nivel de pico.

Botao HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia indicard e mantera o resultado da analise de
frequéncia.

Campo BALLISTICS
Boto BALLISTICS (balistica)

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

Bot&o de alternancia AST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizag&o do grafico (FAST/SLOW).

Atenuador

Esse atenuador indica a quantidade de reforco/recorte para cada banda do 31-band GEQ. Vocé pode verificar os
valores reais mostrados nas caixas numéricas abaixo. Vocé pode controlar os atenuadores (que tiverem sido
selecionados para operagdo na tela sensivel ao toque) usando o codificador da tela ou o bot&o giratério [TOUCH AND
TURN].

Campo FADER ASSIGN

Nesse campo, vocé pode selecionar o grupo de bandas que serdo controladas pelos atenuadores na Se¢do de cada
canal.

Botoes de selegdo LIMIT

Permitem selecionar o intervalo de ajuste de ganho entre as seguintes opgdes: + 15 dB, + 12 dB, + 6 dB (validas em
ambas as dire¢des de reforgo e corte) ou -24 dB (valida apenas na diregdo de corte).

Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca GEQ.

Botao DEFAULT (padrio)
Pressione esse botdo para restaurar a configuracdo de parametros padrao.

Botdo COPY
Copia as configuragdes selecionadas do GEQ para a meméria buffer.

Botao PASTE (colar)

Pressione esse bot&o para colar as configuragdes que foram copiadas da memdria buffer no GEQ atual. Se dados
validos ndo tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo poderd cola-los.

Botdo COMPARE (comparar)

Pressione esse bot&o para alternar entre as configuragdes de GEQ atuais e os dados na memoéria buffer. Se dados
validos ndo tiverem sido copiados na memdria buffer, vocé ndo podera compara-los.
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Uso do Flex15GEQ

Vocé pode usar os atenuadores 1-12 e as teclas [ON] na Se¢&o de cada canal para controlar o Flex15GEQ.

1 Siga as etapas de 1 a 8 em Insercido de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao
de Canal selecionado, insira o Flex15GEQ em um canal.

0O sistema exibira a tela EDIT do GEQ/PEQ que vocé inseriu.

INSERT1 | =EE . -E - 0
17 Flaxies| 7 BLANK BLANK BLANK ] | e

Flex15GEQ s GEQ1 A/B
GEQ1A LINK

Essa janela é a mesma para 31BandGEQ, com a diferenca de que o campo AVAILABLE BANDS é
uma indicag¢do em tempo real do nimero de bandas adicionais (no maximo 15) que podem ser

controladas para o GEQ atual.

2 Pressione o botdo GEQ ON/OFF para ativar o Flex15GEQ.

3 Pressione um dos botées do campo FADER ASSIGN para selecionar o grupo de
bandas que vocé controlara usando os atenuadores na Se¢io de cada canal.

Para obter detalhes sobre as bandas correspondentes a cada botdo no campo FADER ASSIGN,
consulte a etapa 4 em “Uso do 31BandGEQ” (p.607). Quando um desses botdes é pressionado,
os atenuadores das bandas selecionadas na tela sensivel ao toque ficam brancos, e os
numeros dos atenuadores correspondentes da Secdo de cada canal sdo exibidos. Além disso,
vocé poderd usar os atenuadores na Secdo de cada canal para controlar as bandas

correspondentes.

OBSERVAGAO
A operagdo acima sera possivel mesmo que a Segdo de cada canal esteja bloqueada. Quando vocé desativar o botdo no
campo FADER ASSIGN, os atenuadores voltardo para o estado travado.
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GEQ/PEQ/Automixer > Uso do Flex15GEQ

4  Eleve o atenuador correspondente da Secdo de cada canal.

Para cada uma das duas unidades GEQ de um Flex15GEQ (A e B), é possivel controlar, no
maximo, 15 bandas. O nimero em tempo real de bandas adicionais que podem ser
controladas é mostrado a direita de "AVAILABLE BANDS" no campo FADER ASSIGN. Se vocé
tiver usado as 15 bandas, devera retornar uma delas para a posi¢do bemol a fim de operar
qualquer outra banda.

OBSERVACAO

o Atecla [ON] se acendera se vocé aumentar ou diminuir um atenuador, mesmo com o menor valor. Isso indica que a
banda correspondente esta sendo modificada.

e Pararetornar rapidamente uma banda reforgcada ou cortada para a posi¢do bemol, pressione a tecla [ON]
correspondente na Se¢do de cada canal para apaga-la.

5 Repita as etapas 3 e 4 para ajustar até quinze bandas.

OBSERVAGAO
Se vocé alternar o visor da tela sensivel ao toque para uma tela diferente ou para a janela do GEQ, as atribui¢des dos

atenuadores na Se¢do de cada canal serdo forcadamente canceladas. No entanto, se vocé exibir novamente o mesmo GEQ,
o grupo de bandas anteriormente criado serd automaticamente atribuido aos atenuadores.

6 Quando terminar de definir as configuracdes, desligue os botdes do campo FADER
ASSIGN.

Os atenuadores e as teclas [ON] na Secdo de cada canal voltardo para a fungdo anterior.
OBSERVACAO

Quando a janela pop-up GEQ for fechada, os botdes do campo FADER ASSIGN serdo desativados automaticamente.
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GEQ/PEQ/Automixer > Uso do 8BandPEQ

Uso do 8BandPEQ

1

Siga as etapas de 1 a 8 em Insercao de um GEQ/PEQ em um canal por meio da se¢ao
de Canal selecionado, insira 0 8BandGEQ em um canal.

O sistema exibira a tela EDIT do GEQ/PEQ que vocé inseriu.
Caso vocé esteja usando uma fonte estéreo, vincule duas unidades GEQ.

Quando vocé pressiona o botdo GEQ LINK, a seguinte janela pop-up € exibida. Para ativar a
vinculagdo, pressione qualquer botdo que ndo seja CANCEL. A janela pop-up contém os
seguintes itens.

PEQ LINK

[2) make Link?

GEQ1A =» GEQ1B

GEQ1B =» GEQ1A

CANCEL

Botio GEQ*A->GEQ*B

Os valores dos parametros do canal L serdo copiados para o canal R e, em seguida, esses
parametros serao vinculados. Um asterisco (*) representa o local do GEQ.

Botio GEQ*B->GEQ*A

Os valores dos parametros do canal R serdo copiados para o canal L e, em seguida, esses
parametros serdo vinculados. Um asterisco (*) representa o local do GEQ.

Botdo CANCEL
Cancela o vinculo e fecha a janela pop-up.

OBSERVACAO

0 botdo PEQ LINK aparece somente para PEQs emparelhados.

Pressione o botdo PEQ ON/OFF para ativar o PEQ.
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Tela GEQ/PEQ EDIT (8BandPEQ)

BLANK BLANK BLANK -

LIBRARY DEFAULT

PRECISE

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo de selegio do tipo EQ
Alterna o tipo de EQ para PRECISE, AGGRESSIVE, SMOOTH ou LEGACY.

® Grafico PEQ
Exibe os valores dos parametros para o PEQ e os filtros.

©® BotioEQ
Pressione esse bot&o para exibir o grafico de EQ.

O BotiaoRTA
Se esse botdo estiver ligado, um grafico de analise de frequéncia semi-opaco do sinal de entrada (logo depois do EQ)
ficara sobreposto sobre o gréafico de resposta de frequéncia do EQ.

© Botdo FLAT

Pressione esse botdo para redefinir como 0 dB os pardmetros de GAIN (ganho) de todas as bandas do PEQ. Todos os
botdes ON do filtro rejeita faixa serdo desligados. Todos os valores de pardmetros que ndo os acima manterdo os
mesmos valores sem serem redefinidos.

©® Botio PEQON
Ativa ou desativa o PEQ selecionado no momento.

@ Botdo HPF/LPF ON/OFF
Ativa ou desativa o HPF/LPF.

©® Botido giratério HPF/LPF FREQUENCY
Indica a frequéncia de corte do HPF/LPF. Use o codificador de tela para ajustar o valor.
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o

Botdo de sele¢do do tipo de HPF/LPF
Permite definir a atenuagdo do HPF/LPF por oitava.

Botao Touch EQ
Pressione para ampliar o grafico de EQ e toque para ajustar os parametros de EQ.

PEAKHOLD
Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia analisada manteréa a indicacdo do nivel de pico.

Botao HOLD

Se esse botdo estiver ligado, o grafico de resposta de frequéncia indicard e mantera o resultado da analise de
frequéncia.

Campo BALLISTICS

¢ Botdo BALLISTICS

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar uma taxa de queda ao grafico de resposta de frequéncia
analisada.

¢ Botdo de alterndncia FAST/SLOW
Alterna a taxa de queda de renderizac&o do grafico (FAST/SLOW).

Medidores de nivel EQ IN/OUT

Indicam o nivel de pico dos sinais antes e depois do EQ. No caso de um canal estéreo, esses medidores indicam o
nivel dos canais L (E) eR (D).

Botdo LOW SHELVING ON/OFF
Ligue esse botdo para alternar a banda LOW para um filtro do tipo degrau.

Botao HIGH SHELVING ON/OFF

Ligue esse botdo para alternar a banda HIGH para um filtro do tipo degrau.

Botdo BYPASS
Permite ignorar bandas de forma independente.

Campo de configuracao de parametro de EQ

Indicam os pardmetros Q, FREQUENCY e GAIN para BAND 1-8. Selecione um campo para exibir os botdes giratorios.
Use o codificador de tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os pardmetros.

Campo de configuracio de parametro de Notch

Indicam os parametros Q e FREQUENCY para o filtro rejeita faixa.Selecione um campo para exibir os botdes
giratdrios. Use o codificador de tela correspondente ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar os
pardmetros.

Botdo Notch ON
Cada um dos quatro filtros rejeita faixa apresenta um botdo ON.

Botao PARAMETER SAFE
Ativa/desativa a fungdo Recall Safe dos parametros.

Botao PEQ LINK
Pressione esse bot&o para acessar a janela PEQ LINK, na qual é possivel vincular o PEQ de canais emparelhados.
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Sobre o Automixer

0O automixer detecta um audio eficaz de varios microfones e otimiza automaticamente a distribuigdo de
ganho para varios microfones ao vivo, em situagdes de didlogos imprevisiveis. Dessa forma, o engenheiro de
som pode manter um ganho de sistema consistente em varios microfones sem precisar se concentrar na
operacdo de varios atenuadores.
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Teoria da operacao do Automixer

O automixer usa o sistema de fala Dugan, que ajusta automaticamente o ganho de automix de até 64
microfones de fala ao vivo.

Uma pessoa falando em varios microfones Duas pessoas falando em varios microfones
70 70
Nivel de entrada do 60 Nivel de entrada do 60
microfone (dB) 50 microfone (dB) 50
40 40
0 0
, . -10 , . -10
Ganho apds automix Ganho apds automix
(dB) -20 (dB) -20
-30 -30
Se uma pessoa fala, o nivel de ganho desse microfone se Se duas pessoas falarem, o ganho de dois microfones sera
desvanecerd instantaneamente, enquanto o ganho dos distribuido automaticamente, de forma que o ganho total
outros microfone serdo reduzidos. Se uma pessoa diferente  permanega constante. O ganho do terceiro microfone sera
fala, o mesmo efeito serd obtido. reduzido.

0 comportamento do sistema de fala Dugan é diferente de um limitador ou funcdo de controlador de nivel
automatico. Esse sistema permite que um engenheiro ajuste o equilibrio do nivel como de costume, até
mesmo para varios alto-falantes. Além disso, enquanto ninguém estiver falando, o sistema detectara os
niveis de entrada do microfone e distribuird automaticamente o ganho. Portanto, os atenuadores podem
permanecer em uma posigao levantada.

0 automixer distribui o ganho do automix preferencialmente para canais com niveis de entrada mais altos.
Portanto, insira-o no POST ON. O automixer fornece os seguintes beneficios:

Elaimpede a flutuagdo irritante de niveis e ruidos ambientais irregulares que sdo inseridos dos microfones
nos canais com Canal desativado ou a configuracdo minima do atenuador.

Ele ajusta as configura¢des de ganho e atenuador de acordo com o nivel de voz do alto-falante em cada
microfone e as entradas, até mesmo os niveis de sinal, resultando em uma distribui¢do de ganho de
automix mais precisa.

Ele atinge a distribuicdo preferencial do ganho de automix para o alto-falante que vocé deseja enfatizar ao
elevar o atenuador desse alto-falante ou abaixar os outros.
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Insercao de um Automixer em um canal

1 Pressione o botio RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

2 Pressionea guia GEQ RACK na tela RACK&REC que exibe GEQs.
Atela “Tela GEQ RACK” (p.619) é exibida.

3 Pressione o botio pop-up GEQ MOUNT.
OBSERVACAO
Vocé pode montar o automixer somente para o GEQL.
Ajanela pop-up “Janela pop-up GEQ MOUNT” (p.620) é exibida.
4 na janela pop-up GEQ MOUNT, use os botdes de selecao GEQ/PEQ/Automixer para
selecionar o item que vocé deseja montar e depois pressione o botio OK.
Atela “Tela GEQ RACK” (p.621) é exibida.

5 Pressione o botio pop-up INPUT.

6 na janela pop-up INPUT PATCH, selecione a fonte de entrada e, em seguida,
pressione o botao x para fechar a janela.

T Pressione o botio pop-up OUTPUT.

8 na janela pop-up OUTPUT PATCH, selecione o destino de saida e, em seguida,

pressione o botdo x para fechar a janela.

9 Repita as etapas de 5 a 8 para inserir o Automixer nos canais desejados.
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Tela GEQ RA

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdo pop-up GEQ MOUNT

Pressione esse bot&o para exibir a janela pop-up GEQ MOUNT, na qual é possivel selecionar um plug-in para
montagem.
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anela pop-up GEQ MO

GEQ MOUNT

(===
Flexls

CANCEL

OBSERVACAO

Ajanela pop-up GEQ MOUNT é exibida em apenas uma das baias.
Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdo BLANK

Desmonta o GEQ/PEQ/Automixer do rack.

© Botdes de selegio de GEQ/PEQ/Automixer

Selecione o GEQ/PEQ/Automixer que serd montado no rack.

© Indicagdo de GEQ/PEQ DSP USAGE
Mostra o estado de uso de recursos GEQ/PEQ.
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Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo pop-up INPUT
Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up INPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal.

® Botdes pop-up OUTPUT

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal.
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a b © d €
JOVER™ @OVER™ @OVERS @OVER™ (@OVERS
AIDE WIDE' HIDE FIDE HIDE

Dan Dugan W FUOYEY BWOTEY BRUTES (WOOTES

Sound Design

preset preset praset preset preset presat preset preset prosat preset preset

i T
e (e

Essa janela contém os seguintes itens.
H Campo Mestre

© Botdo pop-up MOUNT
Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up GEQ MOUNT.

© Botdes de selegio da exibigio do canal

Esses botdes contém os medidores de ganho de mixagem automético e os indicadores de modo: man[ual] (amarelo),
auto (verde) ou sem dudio (vermelho) para cada canal. Pressione um desses bot8es para selecionar os canais a serem
exibidos no campo de controle de canal abaixo.

© Botdes OVERRIDE/PRESET/MUTE

Esses botdes sdo usados para configurar cada grupo (a/b/c/d/e) selecionado no campo de controle do canal.
Somente os botdes para os grupos selecionados serdo exibidos.

OVERRIDE

Pressione esse botdo para atenuar suavemente os niveis dos canais (para os quais os botdes de substituicdo estdo

ativados) para 0 dB (ganho de unidade). Todos os canais cujo botdo de substituicdo estd desligado serdo
silenciados.

PRESET

Pressione esse botdo para colocar o grupo de canais correspondente em um modo (man, auto ou MUTE)
conforme indicado ao lado do indicador de predefinicdo aceso.

e MUTE
Pressione esse botdo para redugdo gradual de todos os canais imediatamente (em 0,5 segundo).
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Botdo dos medidores

Muda os indicadores de medidor exibidos no campo de controle de canal. Pressionar o botdo repetidamente
alternara entre ganho (ganho de mixagem automatica), entrada (nivel de entrada) e saida (nivel de saida).

AVISO

¢ “ganho” é a escolha mais (til durante opera¢des normais.

Botdo de redefinir
Inicializa as configuragdes do Automixer.

Il Campo de controle de canal

Cada canal estd sempre no modo manual, automatico ou sem dudio. O indicador do modo de canal aplicado
acenderd. Para selecionar um modo, pressione o botdo desse modo ou pressione o botdo PRESET no campo

mestre.

Indicador de nivel
Ele acende em verde quando o audio atinge o nivel apropriado para automixagem.

AVISO

¢ Seoindicador de nivel piscar, aumente o ganho de entrada. Se o indicador de nivel acender e ficar vermelho, reduza o
ganho de entrada.

Indicador do medidor

O indicador do medidor contém trés modos de indicagdo. Pressionar o botdo de medidores no campo mestre ira
alternar entre os modos repetidamente.

ganho (verde): Indica o ganho de automixagem.
entrada (amarelo): Indica o nivel de entrada.
saida (azul): Indica o nivel de saida.

AVISO

¢ “ganho” é a escolha mais (til durante opera¢des normais.
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peso

0 peso controla o equilibrio da sensibilidade relativa dos canais de entrada. Equilibre os controles de peso para que
os medidores de ganho de mixagem automatico exibam niveis aproximadamente iguais quando ninguém estiver
falando. Por exemplo, se houver um ruido continuo préximo de um microfone (por exemplo, ventilador de
computador ou ventilagdo de ar), suprima-o reduzindo o peso desse canal. Para alterar o nivel de peso do canal, use
o0 botdo giratério [TOUCH AND TURN] para manipular o controle deslizante de peso.

0 automixer calcula as proporgdes dos niveis de entrada de um canal especifico diante de todos os canais de entrada
do grupo. O exemplo a seguir explica como funciona o controle de peso.

Il Aumento do controle de peso para um canal:

¢ Aumenta o ganho de mixagem automatico desse canal e diminui ligeiramente os ganhos de mixagem de outros
canais.

e Facilita que o canal com a fung&do de aumento de peso obtenha o ganho de mixagem automatica (assim, fica mais
facil de ser ouvido) em comparagdo com os outros canais.

H Diminuicao do controle de peso para um canal:
¢ Diminui o ganho de mixagem automatico desse canal e aumenta os ganhos de mixagem de outros canais.

¢ Torna mais dificil que o alto-falante do canal seja ouvido em outros alto-falantes quando vérias pessoas estdo
falando em vdrios microfones.

grupo

Cada canal pode ser atribuido a um dos cinco grupos (a/b/c/d/e). Essa funcdo de grupo é conveniente nas seguintes

aplicagdes:

¢ Uso em varios recintos: Atribua os microfones em cada sala a grupos diferentes para que eles possam funcionar
como automixers distintos.

¢ Panoramica estéreo: Atribua os microfones deslocados para a esquerda, direita e centro aos grupos separados
para manter um campo estéreo estavel.

substituicao
Se vocé ativar o botdo OVERRIDE no campo mestre, os canais correspondentes entrardo no modo manual ou sem
4udio, de acordo com o status do botdo de substitui¢do do canal.

Enquanto os botdes de substituicdo dos canais estiverem ativos, a ativagdo do botdo OVERRIDE no campo mestre
colocara os canais correspondentes no modo man[ual].

Enquanto os botdes de substitui¢do dos canais estiverem desativados, a ativagdo do botdo OVERRIDE no campo
mestre colocard os canais correspondentes no modo Mudo.

Desative o botdo Master OVERRIDE para restaurar o modo de canal anterior.

Afungdo de substituicdes é conveniente quando o moderador de uma mesa-redonda deseja controlar o sistema.
Siga as etapas abaixo.

1. Ative o botdo de substitui¢do no canal do moderador.

2. Desative o botdo de substituicdo em todos os outros canais.

3. Ative 0 botdo OVERRIDE no campo mestre conforme necessario.

,
Numero do canal
Essa drea exibe o nimero e o nome do canal, em que um canal especifico é inserido.

botao de predefinicao

Pressione esse botdo para selecionar um modo de canal (man, auto ou mute) que serd utilizado se o botdo PRESET
no campo mestre for ativado. O botdo de predefinicdo de canal acenderd indicando que a predefinicéo foi
programada para esse canal.

624



GEQ/PEQ/Automixer > Controle dos parametros do Automixer

(8]

Bot6es man/auto/mute
Pressionar cada um desses botdes repetidamente ativa e desativa o modo correspondente.

manual: N3o hd automixagem e o sinal de dudio passa pelo ganho da unidade. Use esse modo para cantar por um
microfone.

auto: A automixagem esta ligada. Use esse modo para a caixa de dialogo.
modo silencioso: A saida do canal estd em modo silencioso.
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Plug-ins

Sobre plug-ins

Plug-ins podem ser usados inserindo-os em um canal ou por meio de emissdo ou retorno. O sistema RIVAGE
série PM oferece 50 tipos de plug-in, inclusive o Rupert EQ 773 e o Rupert Comp 830 projetados em
colaboragdo com a Rupert Neve Designs, além do VSS4HD e do NonLin 2 fabricados pela TC Electronic. O
niimero méximo de plug-ins que podem ser montados depende do tipo de plug-in. Por exemplo, no caso do
Portico EQ ou de Portico Comp, até 192 unidades podem ser usadas. Para obter detalhes sobre o nimero de
recursos DSP que podem ser usados em cada plug-in, consulte a lista de tipos de plug-in.

‘]irtual

VCM é uma tecnologia que permite que vocé modele niveis do elemento em circuitos analdgicos (como
resistores e condensadores). Plug-ins utilizam a tecnologia VCM.

Afuncionalidade a seguir também é oferecida.
+ O status de montagem do plug-in e os parametros podem ser salvos na memoria da cena.
* Existe um "PLUG-IN LIBRARY" que permite armazenar e chamar parametros de plug-in.

« Afuncionalidade do tempo da batida pode ser usada em plug-ins compativeis. O tempo da batida pode
ser usado por meio de uma tecla USER DEFINED ou de GPI.
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Lista de tipos de plug-in
LITIEE Fungdo do
. . A de
Tipo de plug-in Explicacao tempo da
recursos - ida
DSP
Um algoritmo de reverberacéo de 2 entradas/2 saidas que oferece
uma qualidade de som de alta densidade, muito reverberante,
REV-X queda suave, espacialidade e profundidade que melhoram o som 6 .
original. Vocé pode escolher um dos trés programas de acordo com
o0 ambiente acUstico e a finalidade: REV-X Hall, REV-X Room e REV-X
Plate.
SP2016 Reverb 0 SP2016 é uma recriacdo fiel do pr.ocessador SP2016 montado em 16 }
rack, marca caracteristica da Eventide.
Reverberagdo de simulagdo de sala da TC Electronic. Uma grande
VSS4HD . ) X ~
variedade de configuragdes de reflexdo oferecem uma
(somente para = N 16 -
reverberagdo sonora musical que oferece o controle detalhado do
DSP-R10) S ATE
tamanho da sala e da distancia até as paredes.
NonLin 2 Efeito de reverberacdo estéreo da TC Electronic. Por ser uma
reverberagdo com gate que usa um filtro de envelope e ndo requer
(somente para . - 16 -
um disparo, ele pode ser usado em uma grande variedade de
DSP-R10) R o
aplicativos criativos.
v7 Um plug-in de reverberagdo desenvolvido em conjunto pela 16 .

Bricasti Design e a Yamaha.
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Nimero -
d Funcao do
A q S e
Tipo de plug-in Explicacao tempo da
recursos | - da
DSP
Reverberagdo SPX de 1 entrada/2 saidas lendaria da Yamaha. Vocé
Reverberagdo pode escolher um dos quatro programas de acordo com o 5 -
ambiente acustico e a finalidade: HALL, ROOM, STAGE e PLATE.
Stereo Reverb Reverberagdo estéreo de 2 entradas/2 saidas. 6 -
Early Reflection Reflexdes iniciais de 1 entrada/2 saidas. 7 -
Gate Reverb Reverbera(_;ao_ com gatede 1 er~1trada/2 safdas. Vocé pode escolher 7 .
um dos dois tipos: Reverberagdo com gate e Gate com retorno.
Mono Delay Atraso de repeticdo de 1 entrada/2 saidas basico. 3 v
Stereo Delay Atraso de repeticdo de 2 entrada/2 saidas basico. 3 v
Modulation Delay Atraso de repeticdo de 1 entrada/2 saidas simples com modulag&o. 4 v
Delay LCR Atraso de 3 batidas de 1 entrada/2 saidas. 4 v
Um atraso estéreo de 2 entradas/2 saidas com loop de
Echo . = 4 v
realimentagdo cruzada.
Analog Delay Esse efeito de atraso é baseado no atraso analégico do Yamaha 4 v
E1010
Chorus Efeito de coro de 2 entradas/2 saidas. v
Flanger Efeito de flanger de 2 entradas/2 saidas. v
Efeito sinfénico de saida de 2 entradas/2 saidas préprio da
Symphonic Yamaha, oferecendo um efeito de modulagdo mais rico e mais 5 v
complexo do que o coro.
Dynamic Flanger Flanger que altera o tempo de atraso de acordo com o nivel de 5 .
entrada.
Dynamic Phaser Phaser estéreo que usa uma mudanga de fase de 16 estagios. 2 -
Phaser Phaserque altera o ponto de mudanca da fase de acordo com o 5 v
nivel de entrada.
Max100 Reprodugaf) completa de um efeito vintage que sé foi fabricado 1 v
durante o final dos anos de 1970.
Reprodugdo completa de um efeito vintage que sé foi fabricado
Dual Phaser durante a metade dos anos de 1970. ! v
Phaser que oferece um nivel elevado de flexibilidade formadora do
Vintage Phaser som, ndo devendo ser usado como uma reprodugdo de qualquer 2 v
modelo especifico.
:tgcl;]Quallty Deslocador de tom mono que produz um efeito estavel. 4 v
Dual Pitch Deslocador de tom de alta qualidade de 1 entrada/2 saidas. 4 v
Este é um novo harmonizador que oferece a mesma apresentagdo
H3000 Live que o Eventide H3000 Ultra-Harmonizer otimizado para aplicativos 12 -
de som ao vivo.
Tremolo Efeito de tremolo de 2 entradas/2 saidas. 2 v
Auto Pan Efeito de panoramica automatica de 2 entradas/2 saidas. 2 v
Rotary Simulac&o de alto-falante giratério de 1 entrada/2 saidas. 5 -
Ring Modulation Modulador em anel de 2 entradas/2 saidas. 2 v
Modulation Filter Filtro de modulag&o de 2 entradas/2 saidas. 2 v
Dynamic Filter Filtro dindmico de 2 entradas/2 saidas que altera a frequéncia do 2 .

corte de acordo com o nivel de entrada.
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:Il:mero Fungdo do
Tipo de plug-in Explicacao recursos tempo da
DSP batida
Duplo 5 .
Rupert EQ 773 P Reproduz um mddulo de EQ de console que a Rupert Neve projetou 3 .
Estéreo nos anos de 1970.
Duplo 5 .
Rupert EQ 810 P Reproduz um médulo de EQ de console que a Rupert Neve projetou 3 .
Estéreo nos anos de 1980.
Duplo boi i
Portico 5033 P Rep.roduz um EQ de 5 bandas analdgico feito pela Rupert Neve 5 .
Estéreo  Designs.
Duplo ) . . .
EQ-1A R Reproduz um EQ vintage do tipo passivo valvulado classico. 3 -
Estéreo

Equalizador que emula as caracteristicas de um equalizador
Equalizer601 analdgico usado nos anos de 1970. Ele pode ser usado para que se 2 -
obtenha uma sensagdo de drive.

. Duplo EQ que muda dinamicamente o ganho, permitindo que o valor de

DynamicEQ , . A 2 -
Estéreo corte/reforgo seja controlado em resposta ao nivel de entrada.
Duplo i 3 i inami i

Dynamic EQ4 P Dynam|'c EQ4 é um equalizador dindmico de duas bandas que foi 3 .
Estéreo expandido para contar com quatro bandas.
Duplo Reproduz um médulo de compressor/limitador de console que a

Rupert Comp 754 Estéreo Rupert Neve Designs projetou nos anos de 1970. 3 )
Duplo Reproduz um médulo de compressor/limitador de console que a

Rupert Comp 830 Estéreo Rupert Neve Designs projetou nos anos de 1980. 3 .
Duplo e .

Portico 5043 P Reproduz_ um compressor analégico/limitador feito pela Rupert 5 .
Estéreo Neve Designs.
Duplo i i

Portico 5045 P Moc!ela o Primary Source Enhancer feito pela empresa Rupert Neve 2 .
Estéreo  Designs.
Duplo . . L,

u76 , Reproduz um compressor/limitador vintage classico. 3 -
Estéreo
Duplo S

Opt-2A , Reproduz um compressor valvulado classico (tipo 6ptico). 4 -
Estéreo

Comp276 Este compressor emula as caracteristicas de um compressor FET 2 .

Comp276S normalmente usado em estddios de gravacéo.
Duplo ~

Buss Comp 369 P Este compressor emulaum cc:mpressorNde barr)arr)ento padrao 3 .
Estéreo usado em estudios de gravagdo e estagdes de radio.

MBC4 Duplo Este compressor de quatro bandas oferece uma operabilidade 3 .
Estéreo intuitiva.
Duplo Este é um supressor de ruido dindmico com qualidade de som e

DaNSe . . I 3 -
Estéreo operabilidade excepcionais.

Este plug-in é uma modelagem precisa do Portico Il Master Buss
P2MB . . 4 -
Processor produzido pela Rupert Neve Designs.

Distortion Efeito de distor¢do de 1 entrada/2 saidas. 2 -

Amp Simulate Simulador de amplificador de guitarra de 1 entrada/2 saidas. 3 -

OpenDeck Este plug-in de masterizagdo emula a compressao de fita criada 2 .

por dois gravadores de rolo (um gravador e um reprodutor).
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OBSERVACAO

Os plug-ins séo classificados em dois tipos: Plug-ins duplos usados por dois canais monofdnicos; e plug-ins estéreo usados por um
canal estéreo.

Plug-in indisponivel
Alguns plug-ins (VSS4HD e NonLin2) ndo podem ser usados no CSD-R7 ou DSP-RX(-EX).
PARAM VSS54HD
SAFE
PARAM
SAFE
Sdo mostrados por uma questdo de compatibilidade de arquivos com o RIVAGE Série PM10, mas ndo
executardo processamento de audio. Eles podem ser alterados para outro plug-in ou desinstalados.

=

NJ//A -
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Uso de plug-ins

Esta secdo explica como usar plug-ins.

1
2

10

Pressione o botdao RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

Pressione a guia PLUG-IN RACK na tela RACK&REC que exibe plug-ins.
A pagina “Pagina PLUG-IN RACK da tela RACK&REC.” (p.632) é exibida.
Pressione o botao pop-up MOUNT.

Ajanela pop-up “Janela pop-up RACK MOUNT” (p.635) é exibida.

OBSERVACAO
Ajanela pop-up RACK MOUNT é exibida em apenas uma das baias.

Na janela pop-up RACK MOUNT, use os botdes de selecao PLUG-IN para selecionar o
item que vocé deseja montar e depois pressione o botido OK.

Ajanela pop-up “Janela pop-up PLUG-IN ASSIGNMENT” (p.636) é exibida.

Gire o botdo de alocacdo do plug-in para especificar o local do plug-in (indicado em
um quadro rosa).

Pressione o botdo OK para alocar o plug-in.
Se vocé decidir cancelar a operagao, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.

Atela do “Controle dos pardmetros do plug-in” (p.638) é exibida.
Pressione o botao pop-up INPUT.

Na janela pop-up INPUT PATCH, selecione a fonte de entrada e, em seguida,
pressione o botao x para fechar a janela.

Pressione o botao pop-up OUTPUT.

Na janela pop-up OUTPUT PATCH, selecione a fonte de saida e, em seguida,
pressione o botao x para fechar a janela.
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RupertEQ810

RupertEQB10

AM Reverb
SPX reverp

Reverb  1in Zout

MOUNT

Essa tela contém os itens a seguir.

e
, )
© Botdo pop-up MOUNT

Pressione esse bot&o para exibir a janela pop-up RACK MOUNT, na qual é possivel selecionar um plug-in para
montagem.

® Barrade alocagio do plug-in
Vocé pode visualizar o status de alocagdo do plug-in rapidamente.

© Botdo giratdrio de selecio de rack

Use o codificador da tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar um rack.
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Pagina PLUG-IN ALLOCATION da tela RACK&REC.

PATCHY SAFE

()

¥

e |

g
g

[

[—[-]]a]~]

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo SAFE PLUG-IN/GEQ ALLOCATION
Esse botdo ativa/desativa a fungdo Recall Safe da alocagdo de recursos usada para instalar plug-ins e o GEQ.

® Nimero de alocagio do plug-in
Indica os locais dos plug-ins alocados (expressos pelo nome da linha a-x e o nimero da coluna).

© Botdes pop-up INPUT (L/R)
Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up INPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R.

O Botio PARAM SAFE (L/R)
Ativa/desativa a fun¢do Recall Safe dos parametros de plug-in.

© Botio pop-up RACK MOUNT

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up do plug-in selecionado no momento. Enquanto um plug-in ndo
esta alocado no local selecionado, pressione esse botdo para exibir a janela pop-up RACK MOUNT, na qual vocé pode
selecionar um plug-in para instalagdo.

©® Botdes pop-up OUTPUT (L/R)

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R.
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@ Botio COPY

Use esse botdo para copiar o plug-in selecionado no momento quando quiser instalar um dnico plug-in em vérios
locais.

O Botdo UNMOUNT
Use esse botdo para desinstalar o plug-in selecionado no momento.

© Botdo PASTE

Use esse botdo para colar o plug-in copiado no local selecionado.

@© Botdo CLEAR UNUSED PATCH/SAFE
Use esse botdo para cancelar patches ndo usados ou usar a fun¢do Recall Safe.

@ Botao giratdrio de alocagdo do plug-in de insercdo
Esse bot&o giratdrio especifica a posi¢do em que o plug-in inserido sera colocado.

® campo de alocacdo do plug-in

Indica o status de alocac&o do plug-in. Vocé pode visualizar 384 recursos DSP disponiveis rapidamente. O plug-in
selecionado no momento é indicado em um quadro rosa.

® Botao giratdrio de alocagio do plug-in
Aloca plug-ins. Vocé também pode alocar plug-ins tocando nas telas sensiveis ao toque.
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nela pop-up RACK MO

RACK MOUNT

m DELAY / MO! SATURATION

VSS4HD, NonLinZ.

S SPEX S SPEX
Reverb ST Rev Early Ref Gate Rev

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Guias de selegio de categoria
Permitem selecionar a categoria do plug-in que serd montado no rack.

© Botdo BLANK
Desmonta o plug-in do rack.

OBSERVACAO
Ao abrir esta janela pressionando o botdo MOUNT na pagina PLUG-IN RACK, vocé vera o botdo BLANK e poderd selecionar um
plug-in para desmontar. No entanto, se vocé pressionar o botdo BLANK, uma mensagem sera exibida e nédo serd possivel
desmontar o plug-in.
Para desmontar um plug-in especifico, abra a janela pop-up do plug-in para o RACK correspondente e, em seguida, pressione
o botdo MOUNT para exibir a janela pop-up RACK MOUNT, em que vocé pode selecionar um plug-in para desmontar.

© Botdes de selegio PLUG-IN

Selecione o plug-in que serd montado no rack.

® Indica¢do PLUG-IN DSP USAGE
Mostra o estado de uso de recursos do plug-in.
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ela pop-up PLUG-IN ASSIGNMEN

PLUG-IN ASSIGNMENT

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© campo de alocacdo do plug-in

Indica o status de alocagdo do plug-in. Vocé pode visualizar 384 recursos DSP disponiveis rapidamente. Um local em
que vocé pode alocar o plug-in selecionado estd indicado em um quadro rosa. Um quadro cinza significa que vocé
ndo pode alocar o plug-in selecionado a esse local.

© Botdo giratdrio de alocagio do plug-in
Aloca plug-ins. Vocé também pode alocar plug-ins tocando nas telas sensiveis ao toque.

©® Indicador do plug-in
Indica o plug-in a ser alocado.
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Tela do plug-in

REWV-X
2in Zout

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Numero de alocacdo do plug-in
Indica os locais dos plug-ins (expressos pelo nome da linha <a-x>e o niimero da coluna).

Botoes pop-up INPUT (L/R)

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up INPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R.

Botio PARAM SAFE (L/R)

Ativa/desativa a fungdo Recall Safe dos pardmetros de plug-in.

Botdo pop-up RACK MOUNT
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up do plug-in selecionado no momento.

Botoes pop-up OUTPUT (L/R)

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R.
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ole dos parametros do

LIBRARY DEFAULT

Ajanela pop-up para cada plug-in contém os itens a seguir.

Botado pop-up RACK MOUNT

Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up RACK MOUNT, na qual é possivel selecionar um plug-in para
montagem.

Botao PARAM SAFE

Ativa/desativa a fun¢do Recall Safe dos pardmetros de plug-in.

Botdes pop-up INPUT (L/R)
Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up INPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R.

Botdao TEMPO

Permite selecionar o tempo da fungdo Tap Tempo. Para obter detalhes sobre os plug-ins que podem ser
usados, consulte a lista de dados. Esse botdo aparecera se um efeito do tipo atraso ou modulag&o for
selecionado.

Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca de plug-in correspondente.

Botao DEFAULT (padrao)
Restaura as configuragdes de parametros padrao.

Botdo COPY

Copia a configuragdo do plug-in selecionado para a memdria buffer.
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(8]

Botao PASTE (colar)

Pressione esse botdo para colar as configura¢des que foram copiadas da meméria buffer no plug-in atual. Se
dados validos ndo tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo podera cola-los.

Botao COMPARE (comparar)

Pressione esse botdo para alternar entre as configuragdes de plug-in atuais e os dados na meméria buffer. Se
dados validos ndo tiverem sido copiados na meméria buffer, vocé ndo poderd compara-los.

Campo de parametros

Mostra os parametros do plug-in atualmente selecionado.

Campo de acesso ao codificador de tela

Mostra o nome e o valor dos pardmetros atribuidos aos codificadores de tela. Para alternar os parametros que
estdo sendo controlados, pressione uma guia na tela.

Botao BYPASS
Ignora plug-ins.

Botoes pop-up OUTPUT (L/R)
Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a
ser interligado ao canal L/R.

Medidores IN/OUT
Indicam o nivel do sinal antes e depois de ele passar pelo plug-in.

Botdes CUEA/B
Ligue um dos botSes para ouvir o sinal processado pelo plug-in. Vocé pode escolher CUE A ou CUE B.

Botdo ASSIST

Quando vocé pressiona esse botdo, a tela mostra as atribui¢des de parametros que podem ser operadas pelos
codificadores de tela.

OBSERVACAO

Se o botdo ASSIST estiver ativado, vocé poderé identificar facilmente os pardmetros atualmente disponiveis para
edicdo, e os parametros que estardo disponiveis para edi¢do depois de seleciona-los.

Gire o codificador de tela enquanto o mantém pressionado para ajustar o valor do pardmetro.
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(7] Botio KEY IN

Pressione esse bot&o para abrir a janela pop-up KEY IN SOURCE, na qual é possivel selecionar uma fonte de
sinal de entrada.
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g-in REV-X

REV-X é um algoritmo de reverberagdo que fornece uma qualidade de som de alta densidade e com muita
reverberagdo, além de atenuagdo suave, dispersdo e profundidade, que funcionam juntas para melhorar o
som original. Vocé pode escolher um dos trés programas de acordo com o campo de som acustico e suas
intengdes: REV-X Hall, REV-X Room e REV-X Plate.

BYAMAHA  FEV-X
IYPE

Controle dos parametros do

@ Reverb Time
Initial Delay ©) LPF
Decay 56 @) HiRatio
RoomSize 2= (B) LowRatio
Diffusion 18 @ Low Freqg

HiRatio[8 &]

LowRatio[1.2 1
Diffusion[1&]

o EFFECT TYPE
Permite selecionar um tipo de efeito.

(2} Tempo de reverberacdo
Tempo até a reverberacdo atenuar e parar. Valores mais altos prolongam a reverberac&o.

(3] Retardo inicial
Tempo entre a entrada do som e o inicio da reverberagdo. Valores mais altos atrasam o inicio da reverberagdo.

(4] Queda

Forma de envelope da reverberac&o. As caracteristicas da reverberacdo sdo determinadas pelo valor.
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(5]

Tamanho da sala

Tamanho do espaco. Valores mais altos simulam espacos maiores. Este valor esta vinculado ao valor do tempo
de reverberagdo. Quando vocé altera esse valor, o valor do tempo de reverberagdo muda.

Difusdo

Densidade e dispersdo da reverberagdo. Valores mais altos aumentam a densidade e melhoram a dispersao.

HPF

Ofiltro corta o intervalo de graves da reverberagdo. O intervalo abaixo da frequéncia especificada por esse
valor é cortado. Este filtro ndo afeta o som da fonte original.

LPF

O filtro corta o intervalo de agudos da reverberagdo. O intervalo acima da frequéncia especificada por esse
valor é cortado. Este filtro n&o afeta o som da fonte original.

Taxa de agudos

Duragdo da reverberagdo no intervalo de agudos. A duragdo da reverberagéo do intervalo de agudos é
expressada como uma taxa relativa ao tempo de reverberacdo.

Taxa de graves

Duracgdo da reverberagdo no intervalo de graves. A duragdo da reverberagdo do intervalo de graves é
expressada como uma taxa relativa ao tempo de reverberagdo.

Graves

Valor de frequéncia que funciona como a base do valor de graves. A banda de frequéncia abaixo desse valor é
afetada pela configuragdo do parametro de graves.

Curva de resposta da frequéncia do filtro
A curva muda de acordo com os valores de HPF e LPF.

Imagens de reverberagao

Estas imagens representam a reverberag@o nos intervalos de agudos (10 kHz), médios (1 kHz) e graves (100 Hz).
Estas imagens mudam a forma de acordo com os valores de pardmetro. O eixo vertical representa o nivel; o
eixo horizontal representa o tempo de reverberag@o; a forma representa o envelope.

Curva do tempo de reverberagdo

Esta curva representa o tempo de reverberagdo nos intervalos de agudos (10 kHz), médios (1 kHz) e graves (100
Hz). A curva muda de acordo com os valores dos pardmetros de tempo de reverberagéo, taxa de agudos e taxa
de graves.

Zoom

Este campo indica a duragdo (em segundos) conforme exibido pelo eixo de tempo (eixo horizontal).

Botdo para remover zoom

Clique nesse bot&o para aumentar o valor do tempo (em segundos) conforme exibido pelo eixo de tempo (eixo
horizontal). Dessa forma, o visor remove zoom no eixo horizontal.

Botdo para aplicar zoom

Clique nesse botdo para diminuir o valor do tempo (em segundos) conforme exibido pelo eixo de tempo (eixo
horizontal). Dessa forma, o visor aplica zoom ao eixo horizontal.

Controle deslizante MIX

Este controle permite ajustar o equilibrio de mixagem dos sons seco e com efeito. Quando o equilibrio for 0%,
somente 0 som seco serd reproduzido. Quando o equilibrio for 100%, somente o som com efeito sera
reproduzido.
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Controle dos parametros SP2016

0 SP2016 Reverb é uma recria¢do auténtica do processador de rack original dos anos oitenta. Muito
conceituado para suas reverberag¢des caracteristicas, o0 SP2016 foi usado em inimeras musicas de sucesso
por quase 40 anos. O plug-in SP2016 Reverb inclui versdes antigas e modernas de Room, Stereo Room e Hi-
Density Plate. O plug-in capta naturalmente todos os aspectos do som de um ambiente fisico real, desde as
reflexdes iniciais complexas, até a forma natural como a densidade do eco aumenta com o tempo, com o
enfraquecimento gaussiano suave da cauda de reverberacdo. A estrutura da reverberagdo pode ser
modificada por meio de um ajuste dos controles, incluindo Pré-atraso, Enfraquecimento, Posigdo e Difusdo.
Asecdo EQ permite a filtragem alta e baixa simples da reverberacdo com intervalos de filtro ajustaveis. O
controle de Posicdo exclusivo leva o ouvinte do palco para a parte traseira do ambiente, aumentando as
reflexdes iniciais enquanto mantém todas as outras configuracdes.

O] ® ®

Eventide SP2016 revers
. o

MIX

PROGRAM

— HIGH — GAIN

©® Botiodalista PRESET

Alterna a predefini¢do. Quando a predefini¢do for alternada, o programa e outros pardmetros serdo alterados de
acordo.

©  visor PRESET
Indica 0 nome da predefini¢do selecionada.

© Botdes PRESET -/+
O botdo "-" alterna para a predefinicdo anterior e o botdao "+" alterna para a predefinicdo seguinte.
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o

Botdo 1/0 LOCK

Quando esse botdo estiver ativado, o nivel de entrada/saida ndo serd alterado durante a alternancia entre as
predefini¢des. Ele sera desativado para outras operagdes, como a chamada de biblioteca, exceto para alternar entre
as predefini¢des.

Botdo MIX LOCK

Quando esse botdo estiver ativado, o equilibrio de mixagem n&o serd alterado quando a predefinicdo for alterada.
Ele serd desativado para outras operagdes, como a chamada de biblioteca, exceto para alternar entre as
predefini¢des.

LED DISPLAY (VISOR LED)
Exibe informagdes sobre o programa ou os parametros selecionados que estdo sendo modificados.

Botao BYPASS
Ignora o efeito.

Botdo PROGRAM
Alterna entre programas (algoritmos).

Botdo KILL
Desliga a entrada (exceto quando o bypass esta ativado).

Medidor de nivel

Exibe o nivel de entrada/saida selecionado usando o botdo MONITOR. O indicador LED LIMIT acendera se o nivel
exceder 0 dB. Pressione o LED LIMIT para limpar o LED aceso. O LED LIMIT para o lado da saida também é usado para
o indicador de limite interno da reverberagdo.

Atenuador INPUT
Ajusta o nivel da entrada.

Atenuador OUTPUT
Ajusta o nivel da saida.

Atenuador MIX
Ajusta o equilibrio de mixagem entre os sinais secos e imidos.

Atenuador PREDELAY
Ajusta a quantidade de pré-atraso.

Atenuador DECAY

Ajusta o tempo de reverberagdo. Tenha cuidado quando LOW GAIN estiver definido como reforgar (+), pois o DECAY
pode causar oscilagdo.

Atenuador POSITION
Ajusta a posi¢do de escuta dianteira/traseira.

Atenuador DIFFUSION

Ajusta a dispersdo da reverberagdo.

Atenuador LOW FREQ
Ajusta a frequéncia do EQ de baixo intervalo (realce).
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® Atenuador LOW GAIN

Ajusta o ganho do EQ de baixo intervalo (realce). Tenha cuidado com as configuragdes DECAY, ja que o reforco (+) de
LOW GAIN pode causar oscilagdo.

@  Atenuador HIGH FREQ

Ajusta a frequéncia do EQ de alto intervalo (realce).

@  Atenuador HIGH GAIN
Ajusta o ganho do EQ de alto intervalo (realce).

Texto do parametro

|6

Indica os valores dos parametros a serem operados. Clique nesses valores com o mouse para inserir os valores pelo
teclado.
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Controle dos parametros do plug-in VSS4HD

0 VSS4HD é uma reverberacdo de simulacdo de sala da TC Electronic. Ele proporciona reverberacdo de
sonoridade musical com uma variedade de sons refletidos. Este plug-in inclui varias paginas que podem ser
alternadas com o uso das guias. (somente para DSP-R10)

Pagina principal

main  tCelectronic vssaHD it

L R

Master Reverb Master Early
@ 28s @ @ 3%
@2.17 kHz 5 12

In / Qut Level

©) @ 2 o) % @® oo 0.0 dB
Ilu'le Hule®

Location Input Output

Vienna Hall v

Reverb / Early Level
Positions

L30° > @ 40 g 10d@
Mute@) llule.

Reverb Early

(1] Botdo Decay
Ajusta o tempo de queda da reverberacdo.

(2] Botio Hi Cut
Ajusta a frequéncia do filtro de corte de agudos na fase de entrada da reverberagdo.

(3] Botdo Rev Size
Ajusta o tamanho perceptivo da reverberagao.
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(4] Botdo Pre Delay
Ajusta o atraso da entrada da reverberacao.

(5] Botdo Rev Delay
Ajusta o atraso da cauda de reverberagdo.

(6 Botdo Rev Width
Ajusta a largura da cauda de reverberacdo.

(7] Botdo Decrease

Ajusta o nimero de reflexdes para as reflexdes iniciais.

(8] Boté&o Lo Color
Ajusta o intervalo de baixa frequéncia das reflexdes iniciais.

(9] Botao Early Start

Ajusta as primeiras reflexdes iniciais para elimina-las.

(10} Bot&o Hi Color
Ajusta o intervalo de alta frequéncia das reflexdes iniciais.

Li1] Botao Early Stop
Ajusta o final das reflexdes iniciais para reduzi-las.

® Lista de tipos de local
Seleciona o tipo de local.

® Indicador de posi¢des
Indica as posicOes das fontes de entrada.

{14] Botdes Source 1/2
Selecionam a posicdo de fontes de entrada 1/2.

® Medidor de entrada
Indica o nivel de entrada.

{i6] Medidor de saida
Indica o nivel de saida.

(7} Botio In Level
Ajusta o nivel da entrada.

® Botdo Mute Input
Silencia a entrada.

® Botio Out Level
Ajusta o nivel da saida.

D Botdo Mute Output
Silencia a saida.
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Q

(22]

Botdo Reverb Level
Ajusta o nivel da cauda de reverberagéo.

Botao Mute Reverb

Silencia a reverberagdo.

Botdo Early Level
Ajusta o nivel das reflexdes iniciais.

Botao Mute Early

Silencia as reflexdes iniciais.
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Pagina Color

Pégina Color

tc electronic vssaHD Input Output

LR LR

Reverb Color

Color

@5?.?0 Hz @ -2.0dB @ Default

Decay / Crossover

Dry Mix (Stereo)

@ 0.91 @ 1.13 @ 1.3 @
Off
97.40 Hz @ 335.0 Hz 1.51 kHz

Reverb Setup

® Colored ®

Reverb Modulation

@ LeftRight w 6 @

(1) Botdo Lo Cut
Ajusta a frequéncia de corte de graves.

(2] Botdo Lo Damp
Ajusta a intensidade de corte de graves em unidades de dB.

(3] Botdo Hi Soften
Ajusta o intervalo de alta frequéncia da cauda de reverberagdo.

(4] Botio Lo Decay
Ajusta o multiplo de queda para o intervalo de frequéncia abaixo de Lo Xover.

(5] Bot3o Lo Mid Decay
Ajusta o mdltiplo de queda para o intervalo de frequéncia de médios graves.

(6] Botio Hi Mid Decay
Ajusta o miltiplo de queda para o intervalo de médios.

(7] Botao Hi Decay
Ajusta o mdltiplo de queda para o intervalo de frequéncia acima de Hi Xover.
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(8] Botdo Lo Xover
Ajusta a frequéncia de cruzamento entre os intervalos de frequéncia de graves e médios graves da cauda de
reverberagdo.

(o] Botdo Mid Xover

Ajusta a frequéncia de cruzamento entre os intervalos de médios e médios graves da cauda de reverberac&o.

(10} Botio Hi Xover
Ajusta a frequéncia de cruzamento entre os intervalos de frequéncia de médios e agudos da cauda de
reverberagdo.

{i1] Botio Reverb Type

Seleciona o tipo de efeito de reverberacdo.

® Botdo Reverb Diffuse
Ajusta a difusdo para o tempo de queda.

® Botdo Modulation Type
Seleciona o tipo de modulagdo.

o Botdo Modulation Rate
Seleciona a taxa de modulagao.

(15} Botido Modulation Depth
Seleciona a profundidade de modulagdo.

{i6] Botao Dry Level
Ajusta o nivel do sinal seco na fase de saida.
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Controle dos parametros do plug-in NonLin2

NonLin2 é um processador que simula um efeito de reverberacdo fabricado pela TC Electronic que permite
ao usuario ajustar um envelope. Ele fornece ambiente vocal, som de bateria, reverberacdo invertida e um
efeito de distor¢do. (somente para DSP-R10)

man  tcelectronic NonLin 2

Envelope

@ 5ms @ 0ms @ 85 ms @ 106 ms

Reverb
In / Qut Level
@ NonLin Classic w @ 100 %
0.0 dB 0.0 dB
®
Hule

Output

@ Aircon v

Filter Width Dry / Wet Level

@ 20.00 Hz 2.36 kHz @ 100 % @ Off . 0.0dB

(1] Botao Pre Delay
Ajusta o atraso do envelope.

(2] Botdo Attack
Ajusta o tempo de ataque do envelope.

(3] Botio Hold
Ajusta o tempo de suspensdo do envelope.

(4] Botio Release
Ajusta o tempo de liberagdo do envelope.

(5] Lista de estilos
Seleciona o estilo basico de reverberacéo.

(6 Botio Diffuse
Ajusta a difusdo (dispersdo) do estilo de reverberacdo selecionado.

(7] Lista de tipos
Seleciona o tipo de distor¢do que afeta a reverberagao.
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(8] Botdo Ratio
Ajusta a proporgdo de distor¢do da reverberagdo.

(9] Botdo LoCut

Ajusta a frequéncia do filtro de corte de graves na fase de entrada da reverberagdo.

(10} Botdo HiCut
Ajusta a frequéncia do filtro de corte de agudos na fase de entrada da reverberagdo.

(1) Botdo Width
Ajusta a largura de estéreo da saida.

{12] Medidor de entrada
Indica o nivel de entrada.

® Medidor de saida
Indica o nivel de saida.

o Botdo In Level
Ajusta o nivel da entrada.

® Botdo Mute Output
Silencia a saida.

{i6] Botio Dry Level
Ajusta o nivel do sinal seco.

(7] Botdo Wet Level

Ajusta o nivel do sinal molhado (componente de reverberagdo).

652



Plug-ins > Controle de parametros do plug-in do processador Y7 Stereo Reverb da Bricasti Design

Controle de parametros do plug-in do processador Y7

Stereo Reverb da Bricasti Design

0O processador Y7 Stereo Reverb, um novo plug-in de reverberagdo para uso ao vivo, é um desenvolvimento
conjunto da Yamaha e da Bricasti Design, a maior fabricante de reverberadores digitais em hardware do
mundo. O som é profundo, denso, suave e incrivelmente natural. Outro aspecto notavel do Y7 é seu som
Bricasti caracteristico, com um envelope natural desde o aumento a queda da intensidade, sem falar na
suavizacdo da reverberagdo simplesmente espléndida. Descomplicada, a estrutura da interface do usuario
contém cinco mostradores e cinco botdes faceis de usar e inclui recursos praticos e inimeras predefini¢des
incorporadas de alta qualidade que podem ser aplicadas no campo.

o Botdo giratorio de tempo de reverberagio

Ajusta o tempo de reverberagdo.

(2] Botao giratdrio de pré-atraso
Ajusta o atraso da entrada de reverberacao.

(3] Botdo giratdrio de tamanho
Ajusta o tamanho aparente do espaco.

(4] Botdo giratorio de amortecimento de RT
Ajusta a atenuagdo de alta frequéncia da reverberagdo traseira.
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(5]

(6]

Botdo de atenuagdo
Ajusta o LPF da parte de saida.

Botido de intensidade
Ativar esse botdo aumenta a densidade da reverberacdo.

Botdo de alta difusdo
Ativar esse botdo aumenta a quantidade de dispersdo da reverberacdo.

Botao VLF (Frequéncia Muito Baixa)
Ativar esse botdo aumenta o componente de reverberagao das frequéncias ultrabaixas.

Botdo de passagem de faixa
Ativa o BPF na se¢do de saida.

Botdo de presenca
Ativar esse botdo aumenta a vivacidade do tom.

Botdo giratdrio de balango seco/com efeito
Ajusta a mixagem dos sinais de entrada e reverberagdo.

Botao de bloqueio
Ativar esse botdo bloqueia o controle de balango seco/com efeito, tornando o pardmetro inalteravel.

Botdo de programas
E usado para abrir os programas, que sdo divididos em cinco grupos contendo 35 programas.

Visor LED

Mostra o programa selecionado no momento. Ao girar ou pressionar um botdo, os parametros
correspondentes sdo exibidos.

Medidor de entrada
Indica o nivel de entrada.

Medidor de saida
Indica o nivel de saida.
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Controle dos parametros do plug-in Analog Delay

Esse efeito de atraso é baseado no atraso analdgico do Yamaha E1010 lancado nos anos de 1970, com alguns
aperfeicoamentos para atualiza-lo para aplicativos modernos. Ele oferece o mesmo som de eco profundo e
organico caracteristico dos dispositivos de atraso analdgico BBD usados no E1010 original. A modulagdo
pode ser adicionada para um som de coro denso. E, levando a versatilidade ao préximo nivel, é possivel
selecionar sons BBD que ndo estavam disponiveis no E1010 original, para que vocé tenha caracteres que
variam de nitidos e precisos a tépidos.

(1) Medidor de unidade

Indica um valor de unidade influenciado pelo nivel de entrada. Como o retardo analégico apresenta o BBD e o
circuito dindmico, o nivel de entrada mais alto trard o som atrasado até o maximo e aumentara o valor da
unidade.

(2] Indicador de tempo de atraso

Indica o tempo de atraso atual e o valor BPM convertido. Vocé pode usar a funcionalidade de tempo da batida.
O tempo de atraso e o valor BPM serdo alterados de acordo com o tempo da batida.

(3] Chaves BBD TYPE
Ajuste as caracteristicas do som de atraso. As caracteristicas se tornam mais fortes na ordem da chave Aa E.
A: Som nitido como se fosse ouvido de um atraso digital vintage.
B-D: Som natural equivalente ao E1010
E: Som acolhedor, semelhante a uma pedaleira

(4] Chaves TIME RANGE
Especifique o intervalo de tempo de atraso controlado pelo bot&o giratério DELAY.

(5] Botao giratdrio INPUT

Ajusta o ganho da entrada. A medida que a entrada aumenta, o valor da unidade do atraso também aumenta.
Se o nivel de entrada for mais baixo, vocé recebera um som mais limpo. Se o nivel de entrada for mais alto,
vocé receberd um som de atraso mais profundo.

(6] Botao giratorio BASS
Ajusta o nivel do intervalo de baixa frequéncia no estagio de entrada.
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(7]

(8]

Botao giratorio TREBLE
Ajusta o nivel do intervalo de alta frequéncia no estagio de entrada.

Botdo giratorio DELAY
Ajusta o tempo de atraso.

Botao giratorio FEEDBACK
Ajusta a quantidade de feedback do sinal de atraso.

Botao giratorio FREQUENCY
Ajusta a frequéncia da modulagdo.

Botao giratorio DEPTH
Ajusta a profundidade da modulagdo.

Botdo giratdrio MIX
Ajusta o equilibrio de mixagem entre os sons secos e de atraso.
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Controle dos parametros do plug-in Max100

Max100 reproduz um phaser classico que surgiu na segunda metade da década de 1970 e continua popular
até hoje. Com apenas quatro modos e um botdo giratério de velocidade, ele produz uma variedade de sons

de fase exclusivos.

o Botdo giratério MODE
Alterna a caracteristica tonal. Existem quatro tipos que diferem em amplitude de modulagéo e intensidade de
realimentagdo.

(2] Botao giratdrio SPEED
Ajusta a velocidade de modulagéo.

(3] Chave FOOT
Ativa/desativa o efeito.
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Dual Phaser reproduz um phaser antigo que foi fabricado em meados da década de 1970. Os dois phasers, os
dois LFOs e os quatro modos selecionaveis permitem a produ¢do de uma ampla de sons.

o Botdo giratério LFO 1 RATE
Ajusta a velocidade do LFO 1.

(2] Chave LFO 1 SHAPE
Seleciona a forma de onda do LFO 1.

(3] Botao giratério LFO 2 RATE
Ajusta a velocidade do LFO 2.

(4] Chave LFO 2 SHAPE
Seleciona a forma de onda do LFO 2.

(5] Botio giratorio PHASER A DEPTH
Ajusta a profundidade de modulagdo do Phaser A.

(6 Botio giratorio PHASER A FEEDBACK
Ajusta a intensidade de realimentagdo do Phaser A.

(7] Chave PHASER A ON/OFF
Ativa/desativa o Phaser A.

(8] Botio giratorio PHASER B DEPTH
Ajusta a profundidade de modulagdo do Phaser B.

(o] Botio giratério PHASER B FEEDBACK
Ajusta a intensidade de realimentagdo do Phaser B.

(0] Chave SWEEP LFO1/LFO2
Seleciona o LFO do Phaser B.

(i1} Chave SWEEP NORM/REV
Seleciona a fase LFO do Phaser B. NORM é a fase normal e REV é a fase inversa.
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{12] Chave PHASER B ON/OFF
Ativa/desativa o Phaser B.

® Bot3o giratério MODE
Reorganiza os dois phasers.

I: Apds a mixagem da entrada estéreo, o som processado pelo Phaser A é emitido do canal L e 0 som
processado pelo Phaser B é emitido do canal R.

II: Apds a mixagem da entrada estéreo, o som processado pelo Phaser A é emitido do canal L e o som
processado pelo Phaser A é processado adicionalmente pelo Phaser B e emitido do canal R.

I1I: Apds a mixagem da entrada estéreo, o som processado pelo Phaser A e depois pelo Phaser B é emitido de
ambos os canaisLeR.

IV: A entrada do canal L é processada pelo Phaser A e emitido do canal L, e a entrada do canal R é processada
pelo Phaser B e emitido do canal R.

L+R A L L+R A L

——B ——=R —> B —=R

1 v
L+R A B L L——A——>L
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Controle dos parametros do plug-in Vintage Phaser

0 Vintage Phaser oferece o alto nivel de flexibilidade formadora do som que é esperado de um phaser, mas
ndo deve ser usado como uma reproducdo de qualquer modelo especifico. Com 4/6/8/10/12/16 fases e dois
modos diferentes, ele pode se tornar varios tipos diferentes de phaser. Ele fornece configuracdes de
velocidade, frequéncia central, profundidade, realimentacado e cores para o controle detalhado do som.

> Yﬂ"_l;lﬂ_ 5 YVINTAGE PHA R

o Botdo giratério SPEED
Ajusta a velocidade de modulagdo.
(2] Botdo giratério MANUAL
Ajusta a frequéncia central da modulagdo.
(3] Botdo giratério DEPTH
Ajusta a profundidade da modulagéo.
(4] Bot3o giratério FEEDBACK
Ajusta a intensidade de realimentagao
(5] Botao giratério COLOR
Faz ajustes finos no tom. MODE e STAGE s&o validos apenas nas combinagdes a seguir.
MODE STAGE
| 10
1l 6/8/12/16
(6 Chave MODE

Alterna o tipo de estrutura de circuito modelado. A caracteristica tonal serd alterada.

o Chave STAGE
Seleciona a extensdo do circuito que é modelada. A caracteristica tonal sera alterada

(8] Chave FOOT
Ativa/desativa o efeito.
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Controle dos parametros do plug-in H3000 Live

O Eventide H3000 Ultra-Harmonizer apresenta uma qualidade de efeito excepcional que o fez um favorito
duradouro de engenheiros e musicos em toda parte. Agora, o recém desenvolvido H3000 Live, oferece a
mesma apresentagdo otimizada para aplicativos de som ao vivo. Esse potente processador oferece mudanga
de afinacdo, atraso, reverberagdo, modulagao, filtro e outros médulos que podem ser combinados conforme
necessario com um algoritmo avancado que oferece um som geral extremamente organico. Predefinicdes
cuidadosamente produzidas fazem com que seja facil conseguir efeitos sonoros intricados, adicionando
uma rica harmonizagdo ou coro aos vocais, criando grandes sons de guitarra com harmdnicas exuberantes
ou fornecendo atraso e reverberagao de alta qualidade.

Eventide u.tra - HarRMONIZER

PROGRAM

INPUT g

OUTPUT

MODULATION SHIFT DELAY

(1] Visor PROGRAM
Essa drea mostra o nome da predefinicdo (PROGRAM) e do algoritmo selecionados.

(2] Botdo de lista PROGRAM SELECT
Alterna a predefinicdo. Se vocé alternar a predefinigdo, o algoritmo interno e os pardmetros serdo alterados de
acordo.

(3] Medidores de nivel

Indica os niveis de entrada e saida. O indicador OVER acendera se o nivel de saida exceder 0 dB.

(4] Botdes de entrada de valor
Use esse bloco numérico para inserir um valor para o pardmetro selecionado pelos botdes PARAMETERS.
Pressione os botdes numéricos e [+]/[-] para inserir um valor e, em seguida, pressione o botdo [ENT] para
confirmar a configuragdo. Pressione o botdo [CXL] para cancelar o valor antes de confirma-lo. A seta para cima
ou para baixo aumenta ou diminui o valor em um.

(5] Visor PARAMETERS

Indica os valores do parametro.
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(6] Botdes PARAMETERS
Permitem selecionar pardmetros para que vocé possa modificar valores atribuidos.
Pardmetro Descrigdo
MIX /§ju_sta o equilibrio de mixagem entre os sinais secos e
Umidos.
MODULATION Ajusta a quantidade da modulagao.
SHIFT (LEFT, RIGHT) Ajusta o valor da mudanca de afinag@o para cada canal.
DELAY (LEFT, RIGHT) Ajusta o tempo de atraso para cada canal.
FEEDBACK (LEFT, RIGHT) Ajusta o valor de feedback para cada canal.
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Controle dos parametros do plug-in Rupert EQ 773

O Rupert EQ 773 é um processador que simula a se¢do de um equalizador incorporada em varios consoles
classicos desenvolvidos pela Rupert Neve durante as décadas de 1960 e 1970. Ele modela com precisdo esse
inigualavel EQ tdo apreciado por engenheiros de todo o mundo e que tem sido usado em vérias sessdes
histdricas. Com uma curva de EQ diferenciada e ricos sons harmonicos, essa unidade é incrivel pelo modo
como leves ajustes no ganho podem produzir alteragdes nitidas na expressividade e na sensagdo de leveza
do som. Até mesmo grandes explosdes de EQ ndo cansam os ouvido,s mas ainda permitir que o componente
musical da fonte seja enfatizado. Quando o EQ é usado para cortar, ou quando o HPF é ligado, 0 som se
torna sélido, mas sem prejudicar a presenca dessa regido, o que permite controlar o tom e, a0 mesmo
tempo, preservar o equilibrio musical. Além disso, o EQ simula precisamente os circuitos de entrada e saida
utilizam extravagantemente transformadores de dudio e amplificadores de classe A distintos (que sdo a
marca caracteristica do Rupert Neve). A simples passagem do sinal por esses circuitos aprimora a solidez do
som, permitindo que vocé obtenha a profundidade e a amplitude associadas ao som do Rupert Neve.

@ YAMAHA Rupert EQ 773

GAIN FREQ [Hz] GAIN

o Bot3do giratério LC FREQ
Seleciona a frequéncia do filtro de corte de graves.

(2] Botao giratorio LF GAIN
Ajusta o ganho do filtro passa-baixas em degrau.

(3] Botdo giratério LF FREQ
Seleciona a frequéncia do filtro passa-baixas em degrau.

(4] Bot3do giratério MF GAIN
Ajusta o ganho de pico.

(5] Botdo giratério MF FREQ
Seleciona a frequéncia de pico.

(6 Botdo giratério HF GAIN

Ajusta o ganho do filtro passa-altas em degrau.

o Botdo giratério DRIVE
Ajusta a quantidade de sons harmdnicos do amplificador com cabega.

(8] EQL

Ativa/desativa o equalizador.
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ole dos parametros do plug-in Rupert EQ 810

O Rupert EQ 810 é um processador que simula a se¢do de um equalizador incorporada nos principais
consoles de gravagdo desenvolvidos pela Rupert Neve durante a década de 1980. Um notdvel aspecto desse
EQ é que, seja ele usado para reforgar ou cortar, as alteragdes de tom produzidas séo eficazes e faceis de
compreender. Em contraste com o som impressivo do Rupert EQ773, esse processador fornece alteragdes de
tom refinadas, detalhadas e suaves, ao mesmo tempo em que proporciona também um amplo alcance de
controle, tornando-o um EQ versatil que permite criar o som que vocé deseja. Usando a tecnologia VCM, esse
EQ modela com precisdo o circuito meticulosamente projetado de amplificadores e transformadores de
audio. A simples passagem do sinal pelo EQ melhorara a defini¢do do som, envolvendo-o em primeiro plano.
Em particular, isso é ideal para os canais que devem soar com mais presenca, adicionando uma
espacialidade clara, colorida e rica ao som.

o Botdo LF IN
Ativa/desativa a banda LF (degrau de graves).

(2] Botdo giratdrio LF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte da banda LF (degrau de graves).

(3] Botao giratério LF GAIN
Ajusta o ganho da banda LF (degrau de graves).

(4] Botdo LMF IN
Ativa/desativa a banda LMF (definigdo de pico).

e Botdo LMF x3
Triplica o valor da frequéncia central da banda LMF (defini¢do de pico).

(6] Botdo giratério LMF FREQ
Ajusta a frequéncia central da banda LMF (defini¢do de pico).

o Botao giratério LMF GAIN
Ajusta o ganho da banda LMF (defini¢do de pico).

(8] Botdo giratério LMF Q
Ajusta o Q (declive) da banda LMF (defini¢do de pico).

664



Plug-ins > Controle dos pardmetros do plug-in Rupert EQ 810

(9]

o

Botdo HF IN
Ativa/desativa a banda HF (degrau de agudos).

Botdo giratorio HF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte da banda HF (degrau de agudos).

Botao giratorio HF GAIN
Ajusta o ganho da banda HF (degrau de agudos).

Botao HMF IN
Ativa/desativa a banda HMF (defini¢do de pico).

Botdo HMF x3
Triplica o valor da frequéncia central da banda HMF (definigdo de pico).

Botdo giratorio HMF FREQ
Ajusta a frequéncia central da banda HMF (definigdo de pico).

Botao giratério HMF GAIN
Ajusta o ganho da banda HMF (defini¢do de pico).

Botdo giratorio HMF Q
Ajusta o Q (declive) da banda HMF (defini¢do de pico).

Chave TRANS.
Alterna o tipo de transformador de entrada emulado. Vocé pode escolher um transformador de entrada de
microfone ou um transformador de entrada de linha.

Botio giratorio DRIVE

Ajusta o nivel de entrada para ajustar a intensidade de sons harménicos. Se o indicador “DRIVE” no canto
superior esquerdo do botdo giratério DRIVE for verde claro, a quantidade de sons harménicos é apropriada.

Botdo giratorio LPF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte da frequéncia do filtro passa-altas.

Botao giratério HPF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte da frequéncia do filtro passa-baixas.

Botio ALL EQ

Ativa/desativa as bandas LF/LMF/HMF/HF ao mesmo tempo. (Isso nao afeta HPF/LPF). Se o botdo ALL EQ
estiver desligado, vocé ndo poderd usar os botdes LF IN, LMF IN, HMF IN ou HF IN ligar/desligar bandas
individuais.
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le dos parametros do plug-in Portico 5033
[®

Portico Series

5Band Equaloer 0dB : ) 0 L
-.‘ ) 2 (‘.—o
A2 rgmt12 ) : -lzi:'] db -niﬂ g

(1] Botdo ALL BYPASS

Ativa/desativa o desvio do EQ. Mesmo no estado desviado, o sinal passa pelo transformador de entrada/saida
e pelo circuito do amplificador.

(2] Botdo giratério TRIM
Ajusta o ganho de entrada do efeito.

(3) Botdes giratorios de frequéncia LF/LMF/MF/HMF/HF

Ajustam a frequéncia de cada banda.

(4] Botdes giratorios LMF/MF/HMF Q

Ajustam o valor Q (inclinagdo) de cada banda. Aumentar o valor de Q reduzird o intervalo cujo ganho é
controlado nessa banda.

(5] Botdes LMF/MF/HMF IN
Ligam/desligam o EQ para as bandas LMF/MF/HMF, respectivamente.

(6] Botdes LF/HF IN
Ligam/desligam o EQ para as bandas LF e HF simultaneamente.

(7] Exibigdo de grafico
Indica visualmente a resposta do EQ.
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ole dos parametros do plug-in EQ-1A

0 EQ-1A é um processador que simula um EQ antigo que é considerada o EQ passivo clssico. Ele usa um
estilo de operagdo diferenciado, com reforgo e atenuacéo (corte) controlaveis para cada uma das duas
regides, graves e agudos. A resposta de frequéncia é totalmente diferente daquela de um tipico EQ,
proporcionando a esse modelo sua caracteristica exclusiva. O circuito de entrada/saida e os tubos de vacuo
também fornecem ao som uma caracteristica extremamente musical, produzindo um som bem equilibrado.

ATTEN ATTEN ATTEN SEL

LOW FREQU

(1) Chave IN (entrada)

Ativa/desativa o processador. Se ela estiver desligada, a secdo de filtro sera desviada, mas o sinal passara pelo
circuito de amplificadores e transformadores de entrada/saida.

(2] Botio giratério LOW FREQUENCY
Ajusta a frequéncia do filtro de baixo intervalo.
(3] Botdo giratdério (LOW) BOOST
Ajusta a quantidade de reforgo para a regido de frequéncia especificada pelo botdo giratério LOW FREQUENCY.
(4] Botao giratério (LOW) ATTEN
Ajusta a quantidade de atenuagdo para a regido de frequéncia especificada pelo bot&o giratério LOW
FREQUENCY.
(5) Botio giratorio BAND WIDTH (largura de banda)

Especifica a largura da banda controlada pelo filtro de alto intervalo. Movimentar o botdo giratério em dire¢do
a direita (Broad) torna a banda mais ampla e também diminui o nivel de pico. Isso afeta apenas a resposta do
reforgo.

(6 Botio giratorio HIGH FREQUENCY
Ajusta a frequéncia do filtro de alto intervalo. Isso afeta apenas a resposta do reforgo.

o Botdo giratério (HIGH) BOOST

Ajusta a quantidade de reforgo para a regido de frequéncia especificada pelo botdo giratério HIGH
FREQUENCY.

(8] Botido (HIGH) ATTEN

Define a quantidade de atenuacdo aplicada a faixa de frequéncia especificada pelo botdo giratério ATTEN SEL
(selegdo de atenuagao).

(o] Botdo giratério (HIGH) ATTEN SEL (selecionar atenuagio (alto))
Alterna a banda de frequéncia a qual a atenuag&o é aplicada pelo botdo giratério ATTEN.
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Controle dos parametros do plug-in Equalizer601

0 Equalizer601 simula as caracteristicas de um equalizador analdgico da década de 1970. Ele pode criar uma
sensacdo de dire¢do ao reproduzir a distor¢do que é caracteristica de um circuito analdgico.

(1] Grafico de curva de resposta de frequéncia

Mostra a curva de resposta de frequéncia de todas as bandas combinadas, bem como a curva de resposta de
frequéncia de cada banda individual. Vocé pode alterar o ganho ou a frequéncia do filtro arrastando a linha no
gréfico com o mouse.

(2] Botdes +/-

Aumentam ou diminuem o zoom no eixo vertical da exibigdo de grafico.

(3] Chave TYPE

Seleciona um dos dois tipos de equalizador com efeitos diferentes. DRIVE simula as alteragdes na resposta de
frequéncia produzida por um circuito analdgico, adicionando distor¢do para criar uma sensagédo de dire¢do na
qual a caracteristica analdgica é real¢ada. CLEAN produz um som limpido e sem distorgao tipico de circuitos
digitais, a0 mesmo tempo em que simula as alteragdes na resposta de frequéncia produzida por um circuito
analdgico.

(4] Botdo giratério INPUT
Ajusta o nivel da entrada.

(5] Medidores de nivel
Indicam o nivel de saida do efeito.

(6] Botdo giratério OUTPUT
Ajusta o ganho da saida.
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(7]

(8]

Botdo FLAT
Redefine o ganho de todas as bandas para 0 dB.

Botdes giratorios Q/TYPE

Controlam a forma da curva de resposta de frequéncia para o filtro de cada banda. Para MID 1-4, vocé pode
definir o declive (Q) da curva de resposta de frequéncia. Para as bandas LO e HI, vocé pode especificar
individualmente um dos quatro tipos de filtro.

Botoes F (frequéncia)
Especificam a frequéncia central de cada filtro.

Botdes giratdrios G (ganho)
Especificam o ganho de cada filtro.

Botdo SW
Ativam/desativam cada filtro. Bandas cujo filtro estd desligado s&o desativadas.
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Controle dos parametros do plug-in Dynamic EQ

0 Dynamic EQ é um equalizador recém-desenvolvido que ndo simula nenhum modelo especifico. Ele fornece
um filtro através do qual a mesma banda de frequéncia que o EQ é extraida para uma sidechain, permitindo
que o ganho de EQ seja dinamicamente variado quando uma banda especifica do sinal de entrada se torna
mais alta ou mais baixa, de forma que o EQ seja aplicado somente como vocé aplicaria um compressor ou
expansor a uma regido de frequéncia especifica. Por exemplo, usando-o em um vocal como um de-esser,
vocé pode aplicar o EQ apenas a essa banda especifica quando sons sibilantes e sons arranhados de alta
frequéncia alcangam um nivel perturbador, obtendo um som natural sem afetar a caracteristica original.
Existem duas unidades Dynamic EQ de bandas completas e, portanto, vocé pode usa-las em varios
materiais.

+YAMAHA DYNAMIC EQ

SIDECHAIN
FILTER TYPE

Q  FREQUENCY IN-THRESH

ATTACK /RELEASE

(1] Botdo BAND ON/OFF
Ativa/desativa a banda correspondente.

(2] Botao SIDECHAIN CUE (sinal da sidechain)

Se esse botdo estiver ligado, o sinal de sidechain seré enviado ao barramento CUE para monitoragéo. Nesse
caso, o grafico mostrara a resposta do filtro de sidechain.

(3] Botao SIDECHAIN LISTEN (escuta da sidechain)

Se esse botdo estiver ligado, o sinal de sidechain vinculado a dindmica sera emitido ao barramento (por
exemplo, ao barramento STEREO ou MIX/MATRIX) para o qual o canal inserido esta sendo enviado. Nesse caso,
o grafico mostrard a resposta do filtro de sidechain.
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(4] Botdes FILTER TYPE (tipo de filtro)
Alternam o tipo do equalizador de barramento principal e do filtro de sidechain. O EQ principal e o filtro de
sidechain sdo vinculados da seguinte forma.

= = =
FILTER TYPE
(Realce baixo) (Campainha) (Realce alto)

EQ principal Realce baixo Campainha Realce alto

Filtro da sidechain LPF BPF HPF

(5] Botdo giratério FREQUENCY
Especifica a frequéncia que é controlada pelo equalizador e pelo filtro de sidechain.

(6] Bot3o giratorio Q
Especifica o valor Q (declive) do equalizador e do filtro de sidechain. Movimentar o bot&o giratério para a
direita ampliard a regido afetada pelo equalizador e pelo filtro de sidechain.

o Botdo giratério THRESHOLD
Especifica o valor de limiar no qual o efeito de processamento comeca a ser aplicado.

(6] Botao giratdrio RATIO
Especifica a taxa de reforco/corte para o sinal de entrada. Mover esse botdo giratério para a direita aplica
reforgo, enquanto mové-lo para a esquerda aplica corte. Se for movido totalmente em qualquer uma das
diregdes, ele produzird o maximo de efeito.

(9] Botdes ATTACK/RELEASE (atacar/soltar)
Permite selecionar uma das trés configuragdes para o tempo de ataque e o tempo de liberagdo no qual a
compressdo ou o reforco é aplicado. FAST produz um ataque rapido e uma liberagdo rapida, SLOW produz um
ataque rapido e uma liberag@o lenta e AUTO ajusta automaticamente o ataque e liberagdo de acordo com a
regido de frequéncia.

(1) Botdo MODE
Especificam se o processamento opera quando o sinal de sidechain excede o valor de limiar (ABOVE) ou
quando ele cai abaixo desse valor (BELOW).

o Medidor EQ GAIN (ganho do EQ)
Indica o ganho do EQ de alteragdo dindmica.

® Medidor THRESHOLD
Indica o nivel do sinal de sidechain com referéncia ao nivel do limiar.

® Exibicdo de grafico

Indica a resposta do equalizador. Normalmente, essa drea mostra o gréfico de EQ de referéncia, que indica a
frequéncia e a profundidade, bem como o grafico de EQ dindmico, que indica a resposta do EQ de alteragdo
dindmica. Se SIDECHAIN CUE ou SIDECHAIN LISTEN estiver ligado, este grafico exibira a resposta do filtro da
sidechain.
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\ Grafico do EQ dindmico
\ Gréfico do EQ de referéncia

Gréfico do filtro de sidechain

/
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Controle dos parametros do plug-in Dynamic EQ4

Dynamic EQ4 é um equalizador dindmico de duas bandas que foi expandido para ter quatro bandas. As
bandas extras fornecem capacidade de modelagem de som mais ampla, e uma funcao de selegdo de fonte
KEY IN ativa uma variedade de novos aplicativos. Por exemplo, se o Dynamic EQ4 for aplicado ao violdo
acustico e o microfone vocal for selecionado como fonte KEY IN, os médios da guitarra poderdo ser
automaticamente imergidos um pouco sempre que os vocais entrarem, para dar aos vocais mais espago e
fazé-los se destacar. Além disso, efeitos de-essing foram aprimorados por meio de modificagdes no
algoritmo, a fim de estar entre os melhores.

&YAMAHA

@m SLOW | AUTO | FAST | SLOW m Tl stow | auto | mjmw | auro |

(1] Botao BAND ON/OFF
Ativa/desativa a banda correspondente.

(2] Botao LOW SHELVING ON/OFF
Ative esse botdo para alternar a banda LOW para um filtro de tipo realce e alterne o filtro da sidechain de BPF
para LPF.

(3] Botdo giratério FREQUENCY

Especifica a frequéncia que é controlada pelo equalizador e pelo filtro de sidechain.

(4] Botio giratdrio Q

Especifica o valor Q (declive) do equalizador e do filtro de sidechain. Movimentar o bot&o giratério para a
direita ampliard a regido afetada pelo equalizador e pelo filtro de sidechain.

(5] Medidor EQ GAIN (ganho do EQ)
Indica o ganho do EQ de alteragdo dindmica.
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(6]

(7]

Medidor THRESHOLD
Indica o nivel do sinal de sidechain com referéncia ao nivel do limiar.

Botoes de fonte KEY IN

Selecione principal (INT) ou externa (EXT) como a fonte para o sinal KEY IN usado para a banda
correspondente.

Botdo KEY IN CUE

Se esse botdo estiver ligado, o sinal de sidechain serd enviado ao barramento CUE para monitoragdo. Nesse
caso, o grafico mostrara a resposta do filtro de sidechain.

Botao giratdrio RATIO

Especifica a taxa de refor¢o/corte para o sinal de entrada. Mover esse botdo giratério para a direita aplica
reforgo, enquanto mové-lo para a esquerda aplica corte. Se for movido totalmente em qualquer uma das
diregdes, ele produzird o maximo de efeito.

Botao giratério THRESHOLD
Especifica o valor de limiar no qual o efeito de processamento comeca a ser aplicado.

Botao MODE

Especificam se o processamento opera quando o sinal de sidechain excede o valor de limiar (ABOVE) ou
quando ele cai abaixo desse valor (BELOW).

Botoes ATTACK/RELEASE (atacar/soltar)

Permite selecionar uma das trés configuragdes para o tempo de ataque e o tempo de liberagdo no qual a
compressdo ou o reforgo é aplicado. FAST produz um ataque rapido e uma liberagdo rapida, SLOW produz um
ataque rapido e uma liberacdo lenta e AUTO ajusta automaticamente o ataque e liberagdo de acordo com a
regido de frequéncia.

Exibi¢do de grafico

Indica a resposta do equalizador. Normalmente, essa area mostra o grafico de EQ de referéncia, que indica a
frequéncia e a profundidade, bem como o gréfico de EQ dindmico, que indica a resposta do EQ de alteragdo
dindmica. Se KEY IN CUE estiver ligado, este gréfico exibira a resposta do filtro da sidechain.

Botdo HIGH SHELVING ON/OFF

Ative esse botdo para alternar a banda HIGH para um filtro de tipo realce e alterne o filtro da sidechain de BPF
para HPF.
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Controle dos parametros do plug-in Rupert Comp 754

O Rupert Comp 754 é um processador que simula a se¢do de um compressor/limitar incorporada em varios
consoles classicos desenvolvidos pela Rupert Neve durante as décadas de 1960 e 1970. E um modelo que se
encontra na raiz dos compressores de barramentos usados como itens padrdo em estudios e emissoras,
sendo famoso por seu som de compressdo suave e natural que néo prejudica a energia expressiva da fonte.
Usando a tecnologia VCM, esse compressor modela os circuitos que utilizam extravagantemente os
transformadores de dudio e os amplificadores de classe A distintos (que sdo a marca caracteristica da Rupert
Neve). A simples aplicacéo leve do compressor ajudara vocé a obter o som rico e sélido da Rupert Neve.
Mesmo se aplicado profundamente, ele ndo produzira picos cansativos para os ouvidos nem causara
quebras no som, permitindo que vocé mantenha a tonalidade natural ao mesmo tempo em que controla a
dindmica e aperfeigoa a profundidade e a poténcia do som.

#YAMAHA Rupert Comp 754

SELECT COMPRESS
IN

D . | Q

o Chave METER RESPONSE
Seleciona a velocidade de resposta do medidor.

(2] Botao giratério INPUT ADJUST

Ajusta o ganho da entrada. No entanto, o ganho de saida muda inversamente na mesma proporgéo do nivel
desse botdo giratdrio e, portanto, o volume se mantém igual ao volume de passagem (o volume quando COMP
IN e LIMIT IN estdo desligados). Por exemplo, se INPUT ADJUST for +5 dB, o ganho de entrada serd +5 dB e o
ganho de saida, -5 dB.

INPUT ADJUST pode ser usado das maneiras a seguir.

* Se o nivel do sinal de entrada para o efeito for muito baixo para alcancar o limiar, vocé podera aumentar o
ganho de entrada.
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« E possivel alterar o nivel de entrada para o circuito de entrada (transformador de dudio ou amplificador
de classe A) para modificar a caracteristica tonal.

[How INPUT ADJUST works]

Rupert Comp 754
Alteracdo inversamente proporcional
ettt
4 .
INPUT GAIN COMPRESSOR/LIMITTER SECTION OUTPUT GAIN
COMPRESSOR LIMITTER o’
AN\ g 5 AN
e} e}
- INPUT | | |_|ouTtPuT |
. CIRCUIT CIRCUIT
‘ ! IN ! IN
[
INPUT ADJUST
(3] Botdo giratério BLEND

Ajusta o equilibrio seco/milhado do compressor/limitador.

(4] Chave METER SELECT
Seleciona a fonte do sinal do medidor como o nivel de entrada, o nivel de saida ou a reduc&o de ganho.

(5] Medidor
Indica o sinal selecionado pelas chaves METER SELECT.

(6] Chave COMPRESS IN
Ativa/desativa o compactador.

o Botdo giratério COMPRESS THRESHOLD
Ajusta o limiar do compressor.

(6] Botao giratério COMPRESS RECOVERY

Ajusta o tempo de liberagdo do compressor. Com a configuragdo AUTO, o tempo de liberagdo muda
automaticamente no intervalode 50 msa5s.

(9] Bot3o giratério COMPRESS RATIO
Ajusta a taxa do compressor.

(10} Botdo giratorio COMPRESS GAIN
Ajusta o ganho de constitui¢do do compressor. Isso se aplica antes da fase do limitador.

(11} Chave LIMIT IN
Ativa/desativa o limitador.

® Botao giratorio LIMIT THRESHOLD
Ajusta o limiar do limitador.
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® Botao giratorio LIMIT RECOVERY
Seleciona o tempo de liberagdo do limitador. Com a configuragao AUTO, o tempo de liberagcdo muda
automaticamente no intervalode 50 msa5s.

o Chave LIMIT ATTACK
Alterna o tempo de ataque do limitador. FAST: 2 ms, SLOW: 3ms
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Controle dos parametros do plug-in Rupert Comp 830

O Rupert Comp 830 é um processador que simula a se¢do de um compressor incorporada nos principais
consoles de gravacdo desenvolvidos pela Rupert Neve durante a década de 1980. Além de fornecer um
amplo alcance de controle para ataque e liberagdo, esse compressor fornece um EQ e um filtro sobre a
sidechain (compressdo paralela), oferecendo uma variedade extremamente ampla de possibilidades de
modelagem de tons e permitindo a criacdo de praticamente qualquer som. A compressdo é transparente e
de sonoridade suave, podendo ser usada em qualquer fonte e em qualquer situagdo. Usando a tecnologia
VCM, esse compressor modela um circuito com um transformador de dudio ainda mais aprimorado da
Rupert Neve. Um som brilhante, colorido e bem definido pode ser obtido com o simples roteamento do sinal
por esse processador.

(1] Botdo HPF ON
Ativa/desativa o filtro de passa-altas da sidechain.

(2] Botdo HPF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte do filtro passa-altas da sidechain.

(3] Botdo LPF ON
Ativa/desativa o filtro de passa-baixas da sidechain.

(4] Botao giratério LPF FREQ
Ajusta a frequéncia de corte do filtro passa-baixas da sidechain.

(5] Botido MF ON
Ativa/desativa a banda MF (defini¢do de pico) da sidechain.

(6] Botdo MF FREQ x10
Alterna a frequéncia central da banda MF (definigdo de pico) da sidechain para 10 vezes seu valor.

(7] Botio giratério MF FREQ
Ajusta a frequéncia central da banda MF (defini¢do de pico) da sidechain.

(8] Botao giratério MF GAIN
Ajusta o ganho da banda MF (defini¢do de pico) da sidechain.
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(9]

o

Botdo COMP IN
Ativa/desativa o compactador.

Botdo giratorio THRESHOLD
Ajusta o limiar do compressor.

Botao giratdrio RATIO
Ajusta a taxa do compressor.

Botdo giratorio ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor.

Botao giratorio RELEASE
Ajusta o tempo de liberagdo do compressor. Ajusta o tempo de liberagcdo do compressor.

Botao AUTO RELEASE
Ativa/desativa a liberagdo automatica do compressor.

Botao giratdrio GAIN
Ajusta o ganho do compressor.

Medidor
Indicam o nivel de entrada e a redugdo do ganho.
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Controle dos parametros do plug-in Portico 5043

O Portico 5043 é um processador que simula um compressor analdgico fabricado pela empresa Rupert Neve
Designs, como foi o Portico 5033. O compressor 5043 real incluia o transformador de entrada/saida também
fornecido no EQ 5033, e seu método de ag&o e sua caracteristica tonal natural ao estilo analdgico o tornam
amplamente utilizavel para qualquer tipo de fonte, desde bateria até vocais. Sua maior caracteristica é que o
tipo de reducdo de ganho pode ser alternado. E possivel alternar entre a reducio de ganho do circuito FF
(controle por antecipacdo), que estd na moda, e o circuito FB (realimentagdo) usado em compressores
antigos, permitindo criar caracteristicas de som variadas conforme necessario.

(1) (2 (3) (4)
N | g UYL o || || oAl zebucmon

O ﬂ'llu'llil;‘

|
©)

20ms 5 100ms -4 !
ATTACK RELEASE GAIN

LI
RATIO

0 0l
THRESHOLD

(1] Botio IN

Ativa/desativa o desvio do compressor. Quando desviado, o botdo fica apagado. Mesmo estando no estado
desviado, o sinal passa pelo transformador de entrada/saida e pelo circuito do amplificador.

e Medidor INPUT
Mostra o nivel do sinal de entrada. Um medidor é mostrado no caso do modo DUAL e dois medidores, no caso
de STEREO.

(3] Botio FB

Alterna o método de redug@o de ganho entre um circuito FF (controle por antecipagdo) e um circuito FB
(realimentac&o). O botdo ficara aceso se o tipo de circuito FB for selecionado. O circuito FF é o tipo usado pela
maioria dos compressores de hoje. Use-o quando quiser aplicar uma compressao firme e, ao mesmo tempo,
minimizar altera¢des na caracteristica tonal. O circuito FB é o tipo usado por compressores antigos. Use-o
quando quiser aplicar uma compressdo suave ao mesmo tempo em que adiciona uma coloragdo especifica do
dispositivo ao som.

(4] Medidor GAIN REDUCTION
Indica a quantidade de redugdo de ganho.

(5] Botao giratério THRESHOLD
Ajusta o nivel em que o compressor comega a ser aplicado.

(6] Botdo giratério RATIO
Ajusta a taxa de compress&o. Se o botdo giratério é movimentado totalmente para a direita, ele se tornard um
limitador.

(7] Botdo giratério ATTACK

Ajusta o tempo de ataque além do qual o compressor comega a ser aplicado.

(8] Bot3do giratorio RELEASE
Ajusta o tempo de liberagdo do compressor.

(o] Botdo giratério GAIN
Ajusta o ganho da saida.
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Controle dos parametros do plug-in Portico 5045

E um processador que modela com precis3o o Portico 5045 Primary Source Enhancer produzido pela Rupert
Neve Designs. A operagdo é bem facil, permitindo eliminar o ruido de fundo que entra no microfone e
aumentar a clareza, melhorando a fonte primdria e a margem de realimentac3o. E adequado n3o apenas
para microfone de mdo, mas também para microfone de lapela ou de fone de ouvido, e pode ser usado em
varias situagdes, inclusive transmissdo, concertos ou eventos. Esse processador também conta com o
transformador de dudio e o circuito de amplificador separado, que sdo a assinatura da série Portico. O
simples fato de passar o sinal por ele aumentara o brilho e a profundidade do som.

<
5045 o ',vg.. o

Primary Source Enhmncer U

THRESHOLD DEPTH
D

E

PROCESS g AMS B
ENGAGE TIME CONSTANT  PeAK i

o Botdo PROCESS ENGAGE
Ativa/desativa o circuito de realce.
(2] Botdo RMS/Peak
Seleciona o modo de operagéo do detector de nivel. Vocé pode selecionar o modo RMS ou o0 modo Pico.
(3] Botao giratorio TIME CONSTANT
Alterna o tempo de ataque e o tempo de liberagdo. As configuracées sdo as seguintes.
Modo RMS Modo Pico
Ataque: fixo em 20 ms
A: 50 ms Liberagdo:
B: 100 ms A:20ms
C:200 ms B: 200 ms
D: 750 ms C:ls
E:15s D:2s
F:3s E:5s
F:30s
(4] Botao giratério THRESHOLD
Ajusta o nivel em que o realce comega. Os sinais abaixo do THRESHOLD s&o atenuados.
(5] Indicador PROCESS ACTIVE
Esse indicador fica aceso quando o sinal de entrada ultrapassa o THRESHOLD. Ajuste o THRESHOLD para que
esse indicador fique aceso quando a fonte de dudio primaria estiver sendo inserida e apagada durante
periodos de siléncio ou entre as frases.
(6 Bot3o giratério DEPTH

Ajusta a intensidade de atenuagdo dos sinais abaixo do THRESHOLD.
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Controle dos parametros do plug-in U76

0 U76 é um processador que simula um compressor antigo padrdo usado em uma grande variedade de
situacdes. Ele ndo fornece o parametro de limiar geralmente encontrado em um compressor, mas, em vez
disso, o efeito do compressor é ajustado pelo equilibrio entre o ganho de entrada e o ganho de saida. Definir
o parametro RATIO como o modo “All” produz um som de compressdo extremamente potente que é
considerado a marca registrada desse modelo. Ele adiciona ricos sons harmonicos que produzem uma
caracteristica tonal de sonoridade agressiva.

o Botdo giratério INPUT
Ajusta o ganho da entrada. A medida que a entrada aumenta, o efeito do compressor também se torna mais
forte.

(2] Botdo giratério ATTACK

Ajusta o tempo de ataque além do qual o compressor comega a ser aplicado. Se vocé movimentar o botdo
giratdrio completamente para a direita, o tempo de ataque mais rapido possivel sera produzido.

(3] Botao giratorio RELEASE

Ajusta o tempo de liberagdo do compressor. Se vocé movimentar o bot&o giratério completamente para a
direita, o tempo de liberagdo mais rapido possivel serd produzido.

(4] Botdes de alternancia RATIO

Use esses cinco botdes para definir a propor¢do de compressdo. Botdes com nimeros mais altos produzem
uma taxa de compressdo mais alta. Pressionar o botdo ALL seleciona o modo All, que ndo sé aumenta o valor
de RATIO, como também tonar a liberagdo mais rapida, produzindo uma compressado nitida com um som
distorcido e agressivo.

(5] Botdes de alternancia METER
Alternam o visor de medidores.
* GR: E exibido o valor de reduc3o de ganho aplicado pelo compressor.

e +4/+8: Com a referéncia do nivel do sinal de saida como -18 dB, um valor de +4 dB ou +8 dB em relacdo a
essa referéncia é mostrado como 0 VU.

e OFF: O visor do medidor estd desligado.

(6 Botdo giratério OUTPUT

Ajusta o nivel da saida. Se vocé usar o botdo giratério INPUT para ajustar a quantidade de redugdo de ganho, o
volume perceptivo também mudara. Nesse caso, use o bot&o giratério OUTPUT para ajustar o volume.
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Controle dos parametros do plug-in Opt-2A

0 Opt-2A é um processador que simula um modelo antigo padréo de compressores 6ticos de tubos de
vacuo. O nivel é controlado com o uso de componentes 6ticos, como uma Célula CdS e um painel EL, para
produzir uma compressdo suave. Os belos sons harmdnicos de alta frequéncia na calorosa distor¢@o criada
pelo circuito de tubos de vacuo geram um som elegante e sofisticado.

o Botao giratério GAIN
Ajusta o nivel da saida.

(2] Botio giratorio PEAK REDUCTION
Ajusta o valor de compressdo do sinal.

(3] Botdo giratério RATIO
Ajusta a taxa de compressao.

(4] Botdo giratério METER SELECT

GAIN REDUCTION mostra a quantidade de redug&o de ganho quando o compressor esta em funcionamento.
Com as configuracdes de OUTPUT +10 ou OUTPUT +4, a referéncia do nivel do sinal de saida é considerada -18
dB, e um valor de +10 dB ou +4 dB em relacéo a essa referéncia é mostrado como 0VU.
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(of)

Comp276 emula as caracteristicas de um compressor analdgico muito procurado que é utilizado com
frequéncia em estldios de gravagédo. Ele produz um som encorpado e sélido é adequado para bateria ou
baixo.

role dos parametros do plug-in Comp276

ATTACK

“..

o Botao giratério INPUT
Ajusta o nivel da entrada.

(2] Botdo giratério RATIO

Ajusta a taxa do compressor.

(3] Botao giratério ATTACK
Ajusta o tempo de ataque do compressor.

(4] Botdo giratério OUTPUT
Ajusta o ganho da saida.

(5] Chave AUTO MAKEUP

Se essa chave estiver ligada, a diminuigdo no ganho de saida quando o compressor for aplicado sera
compensada automaticamente.

(6] Chave SIDECHAIN HPF

Se essa chave estiver ligada, o compressor serd menos aplicado a regido de baixa frequéncia, reforcando a
saida de baixa frequéncia.

o Botdo giratdrio RELEASE
Ajusta o tempo de liberagdo do compressor.

(8] Medidores VU
Indicam o sinal selecionado pelas chaves GR/-10/-20/OFF.

o Chaves GR/-10/-20/OFF
Selecionam o sinal que é monitorado pelos medidores VU.
GR: Indica a quantidade de reducdo de ganho.
-10: O sinal com -10 dBu como 0 VU é mostrado.
-20: O sinal com -20 dBu como 0 VU é mostrado.
OFF: O medidor VU esta desligado.
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Controle dos parametros do plug-in Buss Comp 369

0 Buss Comp 369 emula um compressor de barramento padrdo usado em estudios de gravagdo e esta¢des
de radio desde a década de 1980. Ele produz uma compressdo suave e natural que ndo interfere nas nuances
do sinal de origem, em contraste com a compressao agressiva do U76. O Buss comp 369 inclui um
compressor e um limitador que vocé pode usar individualmente ou em combinagdo. Os ricos sons
harmdnicos gerados pela entrada de dudio, e transformadores de saida e um discreto circuito de classe A
também sdo modelados, adicionando profundidade e unidade ao som.

Montagem estéreo
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Montagem dupla

#YAMAHA Bus

input adjust

o Botdo giratério INPUT ADJUST

Ajusta o ganho da entrada. No entanto, o ganho de saida muda inversamente na mesma proporg&o do nivel
desse botdo giratdrio e, portanto, o volume se mantém igual ao volume de passagem (o volume obtido quando
COMP IN e LIMIT IN estdo desligados). Por exemplo, se INPUT ADJUST for +5 dB, o ganho de entrada serd +5 dB
e o ganho de saida, -5 dB.
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[How INPUT ADJUST works]

Buss Comp 369
Alteragdo inversamente proporcional
INPUT ,GAIN COMPRESSOR/LIMITTER SECTION OUTPUT'GAIN

ou
ou

I
A\ . COMPRESSOR , . LMITTER - A
.

| 4
INPUT | | OUTPUT |
: CIRCUIT CIRCUIT

INPUT ADJUST

Praticamente, como o limiar é alterado, o valor indicado seré alterado junto.
No entanto, o status interno da se¢do COMPRESSOR/LIMITER n3o sera alterado.

Praticamente, como o limiar é alterado, o valor indicado serd alterado junto. No entanto, o status interno da se¢édo
COMPRESSOR/LIMITER n3o serd alterado.

(2] Chave LINK (para montagem estéreo)
Ativa/desativa a ligacdo estéreo

(3] Chave COMP IN
Liga/desliga o compressor.

(4] Botao giratério COMP THRESHOLD
Ajusta o limiar do compressor. Observe que o valor muda em conjunto com a configuragdo INPUT ADJUST.

(5] Botao giratério COMP RECOVERY

Ajusta o tempo de liberagdo do compressor. Para al (auto 1) e a2 (auto 2), o tempo de liberagdo muda
automaticamente.

al: muda automaticamente no intervalo de 100 ms a 2 s.
a2: muda automaticamente no intervalode 50 msa5s.

(6] Botdo giratério COMP GAIN
Ajusta o ganho de constituicdo do compressor. Isso se aplica antes da fase do limitador.
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(7]

(8]

Botao giratorio COMP RATIO
Especifica a taxa do compressor.

Chave METER SELECT (para montagem estéreo)

Seleciona a fonte do sinal do medidor. Vocé pode selecionar IN (nivel de entrada)/GR (redugéo de ganho)/OUT
(nivel de saida). Se vocé alterar essa selecdo, o design do medidor também mudara para VU, GR ou VU,
respectivamente.

Chave VU SELECT (para montagem dupla)

Seleciona a fonte do sinal para o medidor VU. Vocé pode selecionar tanto um nivel de entrada quanto um de
saida.

Chave LIMIT IN
Liga/desliga o limitador.

Chave LIMIT ATTACK

Especifica o tempo de ataque do limitador.
FAST: 2 ms

SLOW: 4 ms

Botao giratorio LIMIT THRESHOLD
Ajusta o limiar do limitador. Observe que o valor muda em conjunto com a configuragdo INPUT ADJUST.

Botio giratorio LIMIT RECOVERY

Seleciona o tempo de liberagdo do limitador. Para al (auto 1) e a2 (auto 2), o tempo de liberagdo muda
automaticamente.

al: muda automaticamente no intervalo de 100 ms a 2 s.
a2: muda automaticamente no intervalo de 50 msa5s.
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Controle dos parametros do plug-in MBC4

Este compressor de quatro bandas de alta qualidade utiliza a tecnologia VCM e apresenta uma GUI (Interface
grafica do usuario) que oferece uma excelente operabilidade e visibilidade. Todas as vantagens do
comportamento musical dos compressores analégicos foram embutidas no circuito de reducéo de ganho do
MBC4, permitindo o controle suave da dindmica, enquanto mantém a imagem geral do som original. A
imagem sonora também pode ser visualmente manipulada por meio de um visor gréfico.

% YAMAHA

(1] GAIN LINE
Essa linha horizontal vermelha indica os valores de pardmetros GAIN para a banda correspondente.

(2] MAXIMUM GR GUIDELINE

Essa linha horizontal laranja indica uma diretriz para a reducdo de ganho maximo. Esse valor é aproximado e
ndo mostra necessariamente um valor de redugdo de ganho maximo preciso.

(3] GR ZONE
Essa drea vermelha muda de acordo com o valor de redugéo de ganho para a banda correspondente.

(4] CROSSOVER LINE
Essa linha vertical indica o ponto de cruzamento para a banda correspondente.

(5] CROSSOVER ZONE

Essa drea de cor de banda muda de acordo com o valor do pardmetro CROSSOVER para a banda
correspondente.
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(6]

CROSSOVER RANGE

Esse grafico de barras horizontais de cor de banda indica um intervalo varidvel do valor do pardmetro
CROSSOVER para a banda correspondente.

CROSSOVER BAND WIDTH

Esse gréfico de barras horizontal de cor de banda muda de acordo com o valor do pardmetro CROSSOVER para
a banda correspondente.

Medidor INPUT

Mostra o nivel do sinal de entrada. Um medidor é mostrado no caso do modo DUAL e dois medidores, no caso
de STEREO.

Medidor OUTPUT

Mostra o nivel do sinal de saida. Um medidor é mostrado no caso do modo DUAL e dois medidores, no caso de
STEREO.

+ YAMAHA

M ]

0

0.0dB

GAIN

Ajusta o ganho de saida para a banda correspondente.

THRESHOLD

Ajusta o nivel no qual o compressor comega a aplicar para a banda correspondente. O valor também sera
indicado por um marcador vermelho no medidor INPUT.

RATIO

Ajusta a taxa de compressao para a banda correspondente.
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®

o

ATTACK

Ajusta o tempo de ataque no qual o compressor comega a aplicar para a banda correspondente.

RELEASE

Ajusta o tempo de liberagdo do compressor para a banda correspondente.

Botao giratorio LINK

Se vocé selecionar o botdo giratério LINK do pardmetro, a cor do visor seré alterada conforme mostrado
abaixo. Os parametros correspondentes de quatro bandas serdo vinculados juntos e os valores serdo alterados
coletivamente. Observe que, se o valor do pardmetro de uma das bandas atingir o maximo ou o minimo, a
operacdo de vinculo serd interrompida. Os parametros que podem ser vinculados sdo exibidos na cor de banda
correspondente.

GAIN
-1.5dB

Iy =

CROSSOVER
Ajusta as frequéncias de cruzamento usadas para dividir o sinal em bandas.

Botao CUE

Pressione esse botdo para monitorar por indicador o sinal da saida da banda correspondente. Se o bot&do IN
estiver desativado, um sinal sem efeitos do compressor serd monitorado. Vocé pode ativar os botdes CUE para
varias bandas.

Botdo giratorio MASTER GAIN
Ajusta o ganho do sinal de saida final.

Medidor INPUT
Exibe o nivel da entrada do sinal de dudio para cada banda.

Botdo giratorio KNEE
Ajusta a compressdo do compressor.

Botdo IN

Ativa/desativa o compressor para a banda correspondente. Mesmo se o botdo estiver desativado, vocé podera
ajustar os parametros de banda correspondentes.

Botao FLAVOUR
Alterna o tipo do compressor entre VCA (efeitos precisos) e OPTO (efeitos naturais).

Botdo HARMONICS
Ativa/desativa harmdnicas musicais que simulam circuitos analégicos.
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Controle dos parametros do plug-in DaNSe

DaNSe é um supressor de ruido dindmico com excepcional qualidade de som e operabilidade, desenvolvida
pelo K's Lab (Dr. K), do qual a Yamaha é uma orgulhosa apoiadora. O DaNSe apresenta um recurso
revolucionario de "aprender" (LEARN), que analisa as caracteristicas de frequéncia de ruido e aplica
configuragBes automaticas para fornecer o efeito de supressdo de ruido ideal. Os controles e os graficos sdo
projetados de maneira facil de entender, tornando as configuracdes rapidas por meio de opera¢des simples.
0 DaNSe também permite que bandas sejam individualmente ajustadas finamente para manipular até os
ruidos dificeis. Embora o DaNSe possa ser usado com uma variedade de microfones, ele funciona muito bem
com microfones destinados a fala ou de lapela, suprimindo ruidos de ventiladores, como de ar-condicionado
ou as luzes em movimento no palco. Também é bastante eficaz na supressao de diversos ruidos em salas de
exibi¢des, trazendo mais nitidez a voz do alto-falante.

© Botido giratério LOW FREQUENCY

Ajusta a banda de frequéncia de limite inferior para suprimir o ruido. Isso ndo pode ser definido como uma
frequéncia de 1/4 acima da HIGH FREQUENCY. Como ele usa uma fungédo LEARN para analisar o som, vocé deve
ajustar a banda de frequéncia antes de aprender.

® Botio giratério HIGH FREQUENCY

Ajusta a banda de frequéncia de limite superior para suprimir o ruido. Isso ndo pode ser definido como uma
frequéncia menor que 4x acima da LOW FREQUENCY. Como ele usa uma fungdo LEARN para analisar o som, vocé
deve ajustar a banda de frequéncia antes de aprender.
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(3]

Botdo LEARN

Inicia a fungdo LEARN. Quando a fun¢do LEARN comeca a funcionar, o sinal de entrada serd analisado por 10
segundos e os parametros THRESHOLD, GAIN 1-6 e de processamento de sinal interno, serdo automaticamente
ajustados para criar o efeito de supressédo de ruido ideal para o ambiente de uso. Apds o término do LEARN, ajuste
THRESHOLD e TIGHTNESS um pouco a seu gosto para alcancar a qualidade do som que estd ainda mais préxima do
que vocé tinha em mente. Pressionar o botdo LEARN durante a aprendizagem ou ao fechar a GUI fard com que a
fungdo LEARN seja interrompida.

Observagdo: como os parametros de processamento de sinais internos também s&o ajustados automaticamente, o
uso de LEARN em um ambiente diferente, mesmo com os mesmos parametros exibidos da mesma forma, pode ter
resultados diferentes. Se a chamada de cena ou a chamada de biblioteca forem usadas durante a aprendizagem
quando a fungdo Recall Safe ndo estiver ativada, a aprendizagem podera falhar.

REVERT

Isso reverte os parametros para seu estado pouco antes de usar a fungdo LEARN, se vocé tiver ajustado os
pardmetros manualmente. O botdo serd ativado apds a aprendizagem.

Botao giratorio TIGHTNESS
Ajusta o tempo de liberac¢do. Movimentar o botdo giratério para a direita produz um tempo de liberagdo mais curto.

THRESHOLD
Ajusta o THRESHOLD para todas as bandas.

Botao giratério LINK
Isso ajusta o GAIN 1-6 simultaneamente, mantendo as posi¢cdes em relagdo umas as outras.

GAIN 1-6
Ajuste a reducdo maxima de ganho para BAND 1-6.
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Controle dos parametros do plug-in P2MB

E um processador que modela com precisdo o Portico Il Master Buss Processor produzido pela Rupert Neve
Designs. Ele tem muitas fungdes necessarias para barramentos master, como Compressor, Limiter, Stereo
Field Editor e Silk, além de ser Util em vérias situa¢des, como apresentac¢des ao vivo e transmissdes. O
Compressor tem muitas fun¢des, como RMS/Peak e FF/FB, nas quais o modo de operagdo pode ser
selecionado de acordo com a fonte sonora e a finalidade. Ao instalar uma versdo adaptavel, o Limiter opera
de maneira ideal para vérias fontes sonoras com a utilizagdo de um (nico botdo giratério. O Stereo Field
Editor é um novo design baseado na tecnologia MS, que permite gerenciar aimagem espacial conforme
desejado e adicionar compress&o e saturagdo naturais de um transformador de dudio com Silk.

PORTICO N

Master Buss
Prosessor

(1] Botio giratdrio Attack
Ajusta o tempo de ataque do compressor.

(2] Botio RMS/Peak
Seleciona o modo de operag&o do detector de nivel do compressor. O botdo acende no modo Pico.

(3] Botdo Comp In
Liga e desliga o compressor e o bypass do limitador. O botdo escurece quando o bypass esta ativado.

(4] Botdo giratdrio Release
Ajusta o tempo de liberagdo do compressor.

(5] Botao giratorio Gain

Ajusta o ganho de saida do compressor. Ele atua como um ganho de entrada para o limitador, e o limitador
atua para suprimir o compressor com ganho de compensagao.
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(6]

Botdo FF/FB

Alterna o método de redugdo de ganho entre um circuito FF (controle por antecipagdo) e um circuito FB
(realimentac&o). O botdo ficara aceso se o tipo de circuito FB for selecionado. O circuito FF é o tipo usado pela
maioria dos compressores de hoje. Use-o quando quiser aplicar uma compressdo firme e, ao mesmo tempo,
minimizar alteracdes na caracteristica tonal. O circuito FB é o tipo usado por compressores antigos. Use-o
quando quiser aplicar uma compressdo suave ao mesmo tempo em que adiciona uma coloragéo especifica do
dispositivo ao som.

Botdo giratorio Blend
Ajusta os valores de Dry/Wet do compressor e limitador.

Botdo giratdrio Texture

Quando Red/Blue do Silk é selecionado, o tom, incluindo sobretons incidentais, é ajustado de acordo com
cada caracteristica.

Botao Silk

Seleciona duas caracteristicas: Silk OFF e Red/Blue. Mesmo quando em OFF, a compressdo e saturagdo
naturais do transformador de dudio sdo adicionadas, e vocé também pode controlar ativamente o tom
selecionando Red/Blue e usando Texture. Quando estd em OFF, o bot&o escurece, quando esta Red, acende
em vermelho, e quando estd Blue, acende em azul.

Botdo giratdrio Limit
Ajusta o limiar do limitador. Gire o botdo totalmente para a direita para desligar o limitador. Ao instalar uma

liberagdo adaptavel, a operacdo ideal para vérias fontes sonoras pode ser alcangada simplesmente operando o
bot&o giratério Limit.

Botdo giratorio Threshold
Ajusta o limiar do compressor.

Botdo SC 125 Hz
Quando ligado, o botdo acende. Ao reduzir a quantidade de compressor aplicado as baixas frequéncias, a saida

das baixas frequéncias é enfatizada.
Botio giratorio Ratio
Ajusta a taxa do compressor.

Botao giratorio Depth EQ

Seleciona a banda Depth EQ de LF: intervalo baixo, LM: intervalo médio-baixo, HM: intervalo médio-alto e HF:
intervalo alto.

Botdo giratdrio Width EQ

Seleciona a banda Width EQ de LF: intervalo baixo, LM: intervalo médio-baixo, HM: intervalo médio-alto e HF:
intervalo alto.

Botao Depth In
Liga/Desliga o efeito do botdo giratério Depth. Quando ligado, o bot&o acende.

Botdo Depth EQ

Quando ligado, o bot&o acende, limitando o efeito do bot&o giratério Depth a banda selecionada com o botdo
giratério Depth EQ. Quando desligado, ele apaga e o efeito do bot&o giratério Depth é banda completa.

Botdo Width In
Liga/Desliga o efeito do botdo giratério Width. Quando ligado, o botdo acende.

695



Plug-ins > Controle dos pardmetros do plug-in P2MB

(19)

Botdo Width EQ

Quando ligado, o bot&o acende, limitando o efeito do bot&o giratério Depth a banda selecionada com o botdo
giratério Width EQ. Quando desligado, ele apaga e o efeito do botdo giratério Width é banda completa.

Botio giratorio Depth
Ajusta o volume da localizag3o central estéreo.

Botao giratorio Width

Ajusta o volume da localizagdo lateral estéreo. Vocé pode ajustar a propagagdo da imagem estéreo de mono
para ampla.

History

Informa o valor de limiar, valor de limite, nivel de entrada e quantidade de GR dos cinco segundos anteriores.

Medidor REDUCTION

Indica o valor de redugdo de ganho aplicado pelo compressor e limitador.

Medidor OUTPUT
Indica o nivel de saida.
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Controle dos parametros do plug-in OpenDeck

OpenDeck emula a compressao de fita criada por dois gravadores de rolo (um gravador e um reprodutor).
Vocé pode alterar a qualidade do som ajustando diversos elementos, como o tipo de mesa, a qualidade da
fita, a velocidade da reproducdo etc.

DYAMAHA (@ Swissss's

- ADJUST-
HIGH

BIAS
HORMAL

dB

AUTO MAKEUP ="
OFF & DN

®

o RECORD: DECK TYPE
Seleciona o tipo de gravador.

(2] RECORD: Botio giratorio LEVEL

Ajusta o nivel de entrada do gravador. A medida que vocé aumenta o nivel, a compressdo da fita é gerada, o
que restringe a faixa dindmica e distorce o som.

(3] RECORD: Botdo giratorio ADJUST HIGH
Ajusta o ganho de agudos do gravador.

(4] RECORD: Botio giratdrio BIAS
Ajusta a polarizagdo do gravador.

(5] Chave AUTO MAKE UP

Se ligar essa chave, quando vocé ajustar o nivel do gravador (usando o bot&o giratério RECORD/REC LVL), o
nivel do reprodutor (o botdo giratério REPRODUCE/REPR LVL) também mudard, mantendo o nivel de saida
relativo. Vocé pode alterar o valor da distor¢do sem alterar o nivel de saida.

(6 REPRODUCE: DECK TYPE
Seleciona o tipo de reprodutor.
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o REPRODUCE: Botdo giratdrio LEVEL
Ajusta o nivel de saida do reprodutor.

(8] REPRODUCE: Botdo giratorio ADJUST HIGH
Ajusta o ganho de agudos do reprodutor.

© ChaveVUADJUST

Quando vocé liga esse bot&o, o botdo giratério VU ADJUST, em vez do medidor VU do Canal 2, é exibido na se¢do do
medidor. Se vocé desligar esse botéo, o medidor VU do Canal 2 sera exibido.

PITETEITT Botdo giratério VU ADJUST

Especifica o nivel atribuido a 0VU no medidor VU. Este bot&o giratdrio s6 sera exibido se o botdo
VU ADJUST for ligado.

{10) Chave SPEED
Seleciona a velocidade da fita.

(11} Chave TAPE KIND
Seleciona o tipo de fita.

{12] Chave RECORD/REPRO

Permite selecionar RECORD (entrada do gravador) ou REPRO (saida do reprodutor) como os sinais a serem
monitorados por meio do nivel e dos medidores VU.

® Medidor de nivel
Mostra o nivel de efeito dos sinais de monitora¢do selecionado por meio da chave RECORD/REPRO.

{14] Medidores VU

Os medidores VU da mesa selecionados por meio da chave RECORD/REPRO s&o exibidos aqui. O nimero de
medidores VU varia de acordo com o status do botdo VU ADJUST. Se o botdo VU ADJUST for ligado, o medidor
de um canal seré exibido. Se o botdo VU ADJUST for desligado, os medidores dos dois canais serdo exibidos.
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Uso da funcao Tap Tempo

.

"Tap tempo" é uma funcdo que permite especificar o tempo de atraso de um efeito de atraso ou a
velocidade de modulagdo pressionando uma tecla no intervalo desejado. Para usar essa fungo, é
necessario atribui-la a uma tecla USER DEFINED e, em seguida operar essa tecla .

1 Atribuaumadas opg¢des TAP TEMPO 1-4 a uma tecla USER DEFINED.

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAY R

TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO . TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK
[o]

NO ASSIGN
CURRENT GROUP

SCENE
INC RECALL

- i}
LIBRARY
Mod.Delay =

DEFAULT
Mod.Delay

X

BYPASS

Modulation Delay

DELAY NOTE  MOD. NOTE

v v A\

MIX BAL

DELAY FB. GAIN

HL RATIO FREQ.
TEMPO 1

HPF LPF

HESHE HE - BE AE }
. 1.30 Hz 60 %
a o

Brecan | @ @ rreQ.
oms +38% 130

750.0 ms +38 %
[

Thru 12.5 kHz

[ 7 [l [ Biza @ver
Hz 60% 0

125 Kz
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3 Definao parametro SYNC no campo do parametro como ON.

4 selecione umadas op¢des TEMPO 1-4 a esquerda do menu popup.

OBSERVACAO

Se vocé selecionar MIDI CLK, o valor do pardmetro BPM ser alterado de acordo com o tempo do reldgio de temporizagdo
de MIDI recebido da porta MIDI.

5 no tempo desejado, pressione varias vezes a tecla USER DEFINED a qual vocé
atribuiu a funcdo Tap Tempo.

Sera calculado o intervalo médio (BPM) no qual vocé pressionar a tecla, e o valor serd aplicado
ao parametro BPM.

0 intervalo médio serd inserido no parametro.
(amédiadea,bec)
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Primeira Segunda Terceira Quarta
batida batida batida batida
OBSERVACAO

Se o valor médio estiver fora do intervalo de 20 a 300 BPM, a sequéncia de toque serd ignorada.
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Sincronizacao de efeitos e de tempo

Alguns efeitos podem ser sincronizados com o tempo. Existem dois tipos de efeito: efeitos do tipo atraso e
efeitos do tipo modulagdo. No primeiro caso, o tempo de atraso mudara de acordo com o tempo. No
segundo caso, a frequéncia do sinal de modulagdo mudara de acordo com o tempo.

Parametros relacionados a sincronizacdo do tempo
Os cinco parametros a seguir estdo relacionados a sincronizagdo do tempo.
1) SYNC 2)NOTE 3)TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.

SYNC: e Este é o botdo liga/desliga da sincronizagdo do tempo.
NOTE e TEMPO.............. Estes sdo os pardmetros basicos da sincroniza¢do do tempo.
DELAY e FREQ............... DELAY é o tempo de atraso e FREQ. é a frequéncia do sinal de modulag&o. Esses

parametros afetam diretamente a maneira como o som do efeito mudard. DELAY sé é relevante para os
efeitos de tipo de atraso, enquanto FREQ. sé é relevante para os efeitos de tipo de modulagdo.

Como os parametros estio relacionados

Asincronizagdo do tempo calcula o valor de DELAY (ou FREQ.)*a a partir dos valores dos parametros TEMPO
e NOTE.

Ativar SYNC ON

Alterar NOTE > DELAY (ou FREQ.) sera definido

Nesse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:

DELAY (ou FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

Alterar TEMPO - DELAY (ou FREQ.) sera definido

esse caso, o valor de DELAY (ou FREQ.) é calculado da seguinte maneira:

DELAY = NOTE x 4 x (60/TEMPO) s

FREQ. = (TEMPO/60) / (NOTE x 4) Hz

Exemplo 1 . Quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, TEMP0O=120, vocé muda NOTE de colcheia para seminima
DELAY =novo NOTE x 4 x (60/TEMPO)

=(1/4) x4 x (60/120)

=0.5(s)

=500 ms

Assim, o valor de DELAY muda de 250 ms para 500 ms.

Exemplo 2 : Quando SYNC=ON, DELAY=250 ms, NOTE=colcheia, vocé muda TEMPO de 120 para 121
DELAY =NOTE x 4 x (60/novo TEMPO)

=(1/8) x4 x(60/121)

=0.2479 (s)

=247.9 (ms)

Assim, o valor de TEMPO muda de 250 ms para 247,9 ms.

*a: Valores aproximados sdo usados para os resultados dos célculos.

Caracteristicas especiais do parametro TEMPO

0 parametro TEMPO tem as seguintes caracteristicas que sdo distintas dos outros pardmetros.
« O parametro TEMPO pode ser compartilhado por vérios efeitos.

+Vocé ndo pode armazena-lo nem chama-lo da biblioteca de plug-ins. (Porém, pode armazena-lo e chama-lo
de uma cena.)
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Plug-ins > Sincronizacdo de efeitos e de tempo

Isso significa que o valor de TEMPO quando um efeito é chamado pode n&o ser necessariamente omesmo de
quando o efeito foi armazenado. Eis um exemplo.

Armazenar o efeito: TEMPO=120 - Altere TEMPO para 60: TEMPO=60 > Chame o efeito: TEMPO=60
Normalmente, quando vocé muda o TEMPO, o valor de DELAY (ou FREQ.) é redefinido adequadamente.
Porém, se DELAY (ou FREQ.) for alterado, o efeito terd um som, quando chamado, diferente de quando foi
armazenado. Para evitar que o efeito mude dessa maneira entre o armazenamento e a chamada, o RIVAGE
Série PM ndo atualiza o valor de DELAY (ou FREQ.) quando um efeito é chamado, mesmo que o TEMPO ndo
seja mais o mesmo de quando esse efeito foi armazenado.

>0 pardmetro NOTE é calculado com base nos valores a seguir.

Rétulo 1/32(3) 1/16(3) 1/16 1/8(3) Dot 1/16 1/8 1/4(3)
Valor 1/48 1/24 1/16 1/12 3/32 1/8 1/6
Rétulo Dot 1/8 1/4 Dot 1/4 1/2 Dot 1/2 Whole 2x Whole
Valor 3/16 1/4 3/8 1/2 3/4 1/1 2/1
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Gravagao > Gravador USB de 2 faixas
~
Gravagao

Gravador USB de 2 faixas

O sistema RIVAGE série PM conta com um gravador USB de 2 faixas facil de usar. O gravador USB de 2 faixas
permite gravar sinais de saida do barramento STEREO ou de um barramento MIX em uma unidade flash USB
conectada. Vocé também pode usa-lo para reproduzir misica em segundo plano ou efeitos sonoros
armazenados em uma unidade flash USB os atribuindo a um canal de entrada. Por causa de um SRC
(Sampling Rate Converter, Conversor da taxa de amostragem) integrado, bem como a entrada e a saida do
gravador USB de 2 faixas, vocé ndo precisa se preocupar com diferengas em taxas de amostragem entre o
sistema e os arquivos de gravagdo/reproducao. Se a taxa de amostragem do sistema for a mesma dos
arquivos de grava¢do/reproducdo, o SRC serd ignorado automaticamente. O sistema RIVAGE série PM da
suporte aos formatos de arquivo WAV (PCM descompactado) e MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3) para gravagdo e
reproducgao.

B Formato de gravagio compativel

Arquivos WAV

« Profundidade de bits: 16 bits/24 bits

« Taxa de amostragem: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz

Arquivos MP3

« Taxa de bits: 192 kbps, 256 kbps, 320 kbps

« Taxa de amostragem: 44,1 kHz, 48 kHz

H Formato de reproducio compativel

Arquivos WAV

« Profundidade de bits: 16 bits/24 bits

« Taxa de amostragem: 44,1 kHz, 48 kHz, 88,2 kHz, 96 kHz

Arquivos MP3

« Taxa de bits: Sem restri¢des.

« Taxa de amostragem: 44,1 kHz, 48 kHz

M Lista de titulos

Vocé pode alterar a ordem dos arquivos de dudio mostrados na lista de titulos reproduzi-los repetidamente
em uma ordem desejada.
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Gravagdo > Gravando audio em uma unidade flash USB

Gravando audio em uma unidade flash USB

Vocé pode gravar sinais de canais de saida desejados, como um arquivo de dudio (WAV ou MP3), na unidade
flash USB inserida no conector RECORDING.

1

Pressione o botdo RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

Essa tela inclui vérias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

Pressione a guia USB RECORDER.
Atela “Tela RECORDER” (p.707) é exibida.

Instale no conector RECORDING uma unidade flash USB com espaco livre
suficiente.

O campo FREE SIZE (tamanho livre) indica a quantidade de espaco livre. Quando uma unidade
flash USB é instalada no conector RECORDING, uma pasta YPE e uma pasta SONGS dentro da
pasta YPE serdo criadas de forma automatica no diretdrio raiz da unidade flash USB. Os
arquivos criados por operagdes de gravagdo serdo salvos acima na pasta SONGS ou na pasta
selecionada atualmente, abaixo desse nivel.

MEstrutura de diretérios de uma unidade flash USB

Quando uma unidade flash USB é instalada no conector USB, uma pasta YPE e uma pasta
SONGS (musicas) dentro da pasta YPE serdo criadas de forma automatica no diretério raiz da
unidade USB. Os arquivos criados por operag¢des de gravacdo serdo salvos acima na pasta
SONGS ou na pasta selecionada atualmente, abaixo desse nivel.

Pasta YPE
Diretdrio raiz __Ej
Pasta SONGS

D —

Arquivo de
< (arquivo de dudio)

gl
]
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Gravagdo > Gravando audio em uma unidade flash USB

4

6

Atribua canais desejados a entrada e a saida do gravador de meméria USB.
(“Atribuicdo de canais a entrada/saida do gravador” (p.722))

Para monitorar o sinal que esta sendo gravado, eleve o atenuador para os canais
interligados a entrada do gravador.

O nivel do sinal de entrada para o gravador é exibido pelo medidor de nivel do campo
RECORDER INPUT na tela RECORDER. Se necessario, use o botdo giratério GAIN do campo
RECORDER INPUT para ajustar o nivel de entrada para o gravador.

OBSERVACAO

« O sinal que estiver sendo gravado ndo sera emitido das saidas do gravador (PLAYBACK OUT).

o Aoperacdo do botdo giratério GAIN ndo afetara o nivel do sinal que estiver sendo enviado para outras portas do canal
de saida correspondente.

Pressione o botdo REC FORMAT/RATE na parte inferior direita da tela e selecione o

formato de arquivo e a taxa de amostragem para o arquivo de audio que sera
gravado.

USB RECORDING FORMAT

()

FORMAT SAMPLE RATE

WAV 16bit WAV 24bit

MP3 320kbps

CANCEL

H FORMAT (formato do arquivo)
« WAV 16 bits

« WAV 24 bits

+ MP3192 kbps

« MP3 256 kbps

« MP3 320 kbps

H Fs (taxa de amostragem)
+ 44,1 kHz

+ 48 kHz

+ 88,2 kHz (apenas WAV)

+ 96 kHz (apenas WAV)
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Gravagdo > Gravando audio em uma unidade flash USB

T Pressione o botdo REC.

0 botdo REC e o indicador PAUSE do botdo PLAY/PAUSE acender3o. A drea indicadora da
musica atual mostrara "----RECORDING----" (gravando).

8

Para iniciar a gravacao, pressione o botao PLAY/PAUSE.

Durante a gravagao, o botdo REC e o indicador PLAY do botdo PLAY/PAUSE acenderdo. Vocé
também pode ver o tempo de gravacdo decorrido.

Para interromper a gravacao, pressione o botao STOP.
0 arquivo de audio sera salvo na unidade flash USB.
OBSERVAGAO

» No estado padrio, o arquivo de dudio gravado sera salvo na pasta SONGS, dentro da pasta YPE. Vocé também poderd
especificar uma pasta de um nivel abaixo da pasta SONGS.

« 0 arquivo gravado recebera um titulo e nome de arquivo padréo. Vocé pode mudé-los mais tarde.
10 Paraouvir o conteiido gravado, proceda da seguinte forma.
@5selecione um arquivo de dudio gravado e pressione o botdo PLAY/PAUSE.

O conteudo gravado sera reproduzido por meio do canal de entrada especificado na etapa 4.
Vocé também pode ativar o botdo CUE no campo PLAYBACK OUT para fazer sua audig&o.

@pPara interromper a reproducdo, pressione o botdo STOP.
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Gravagao > Tela RECORDER

Tela RECORD

MOVE  MOVE SON MAKE
+ ¢ DIR

(0o B 8

WAV 96kHz/1

DELETE

Essa tela contém os itens a seguir.
Il Campo TRANSPORT
Permite controlar a gravacdo e a reproducédo de uma mdsica.

© cCurrent song (miisica atual)

Indica o nimero da pista da musica selecionada no momento, o titulo e o nome do artista. Os indicadores a seguir
serdo exibidos durante a reproducdo ou a gravagao.

Reprodugao

Gravagao

® Visor de tempo transcorrido

Indica o tempo de reprodugéo e de gravagdo transcorrido da musica atual durante a reproducéo e gravagdo.

© Visor de tempo restante
Indica o tempo de reproducdo restante da mdsica atual durante a reprodugéo.

O Formato da miisica atual

Indica o formato do arquivo e a taxa de bits da musica atual (o arquivo que estd sendo reproduzido).

© Botdo pop-up REC FORMAT/RATE
Permite selecionar o formato do arquivo de gravagao e a taxa de gravagdo.
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Gravagao > Tela RECORDER

©® Botio REW

Move o ponto de reproducdo para o inicio da musica atual. Se o ponto de reproducéo ja estiver no inicio, ele se
movera para o inicio da musica anterior selecionada para reprodugdo. Se o ponto de reprodugdo ndo estiver no inicio
da musica atual e se vocé pressionar e segurar esse bot&o por dois segundos ou mais, a mdsica ird retroceder. Se
vocé operar esse botdo durante uma reproducdo, esta serd retomada do ponto em que o bot&o for solto.

@ BotioSTOP
0 gravador mudara do modo de reprodugdo/gravacdo/gravagdo em espera para o modo de interrupgéo.

O BotdoSTOP
0 gravador mudara do modo de reprodugdo/gravacdo/gravagdo em espera para o modo de interrupg&o.

© Botdo PLAY/PAUSE
Altera o modo do gravador da seguinte forma.

¢ Modo de interrupgo...........ccee......Modo de reproducdo e, em seguida, a reproducéo seré iniciada no inicio da
musica atual.

Modo de reprodugao......................Modo de pausa de reprodugdo

Modo de pausa de reprodug&o......Modo de reproducéo e, em seguida, a reproducdo sera retomada no ponto de
pausa.

Modo de espera de gravagao......Modo de gravagdo

Modo de gravagio...................... Modo de pausa de gravagao

Modo de pausa de gravagao.......Modo de gravagéo e, em seguida, a gravagdo sera retomada no ponto de pausa.

©® BotdoFF

Move o ponto de reprodugdo para o inicio da préxima misica marcada com um simbolo PLAY. Se vocé pressionar e
segurar esse botdo por dois segundos ou mais, a musica avancgara rapidamente. Se vocé operar esse botdo durante
uma reprodugdo, esta serd retomada do ponto em que o botdo for solto.

@® BotioREC

OBSERVACAO
Coloca o gravador no modo de espera de gravagdo. O indicador de pausa no botdo PLAY/PAUSE acendera. Vocé também pode
atribuir a funcdo de cada botdo a teclas USER DEFINED. (USER DEFINED KEYS)

Il Campo PLAY MODE
Permite especificar como o gravador se comportara quando a reproducdo da musica atual for concluida.

® Botdo SINGLE

Se esse botdo estiver ativo, apenas a musica atual serd reproduzida. Se esse botdo estiver inativo, quando a
reproducdo da mdsica atual terminar, o gravador reproduzird a préxima musica da lista marcada com um simbolo de
verificagdo PLAY.

® Botio REPEAT

Se esse botdo estiver ativo, a reproducdo se repetird. Se o botdo SINGLE ((inica) estiver ativo, apenas a musica atual
sera reproduzida repetidamente. Se o botdo SINGLE estiver inativo, todas as musicas da lista marcadas com um
simbolo de verificagdo PLAY serdo reproduzidas repetidamente na ordem da lista. Se esse botdo estiver inativo, a
mdsica sera reproduzida apenas uma vez. Se o botdo SINGLE estiver ativo, a musica atual serd reproduzida apenas
uma vez e depois sera interrompida. Se o botdo SINGLE estiver inativo, todas as mdsicas da lista marcadas com um
simbolo de verificagdo PLAY serdo reproduzidas uma vez na ordem da lista, e depois a reprodugdo serd interrompida.
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Gravagdo > Reprodugdo de arquivos de audio de uma unidade flash USB

Reproducio de arquivos de audio de uma unidade flash

UsB

Vocé pode reproduzir arquivos de dudio salvos em uma unidade flash USB. Além dos arquivos gravados no
sistema RIVAGE série PM, também é possivel reproduzir arquivos copiados do seu computador na unidade
flash USB. O sistema RIVAGE série PM da suporte aos formatos de arquivo WAV (PCM descompactado) e MP3
(MPEG-1 Audio Layer-3) para reproducdo.

1

6

Conecte uma unidade flash USB que contenha arquivos de dudio ao conector
RECORDING.
OBSERVACAO

Se quiser reproduzir um arquivo de dudio, vocé devera salva-lo na pasta SONGS, dentro da pasta YPE, ou em uma pasta
criada abaixo de SONGS. Os arquivos localizados em outras pastas e arquivos de formatos ndo compativeis ndo serdo
reconhecidos.

Pressione o botao RACK&REC na barra de menus.

Atela RACK&REC é exibida.

Pressione o botdo RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

Pressione a guia USB RECORDER.
Atela RECORDER é exibida.

E possivel usar o botdo de alteracdo de diretorio na tela e o icone de pasta na
coluna NO. (niimero) para visualizar uma lista de contetido da pasta que inclui o
arquivo desejado.

Se o diretério da unidade flash USB for exibido, vocé podera navegar da seguinte maneira:

e Upper level.................... Pressione esse botdo para ir para cima até o diretdrio que esta um
nivel acima do atual.

« Subdirectory...................... Pressione esse botdo para ir até o subdiretdrio correspondente.

-

] [Dir1]

OBSERVACAO

Se vocé selecionar uma pasta dessa forma, ela serd automaticamente selecionada como o destino de gravagdo.

As pastas que podem ser selecionadas estdo restritas a pasta SONGS dentro da pasta YPE e as pastas localizadas abaixo
de SONGS.

O sistema RIVAGE série PM pode reconhecer um nome de arquivo com no maximo 64 caracteres de byte (nico. Se for
mais longo, o arquivo desejado ndo sera reproduzido corretamente.

E possivel gerenciar, no maximo, 300 mdsicas em um Gnico diretério. No maximo, 64 subdiretdrios podem ser
gerenciados.

Use o codificador de tela ou o botdo giratorio [TOUCH AND TURN], ou pressione o
nome do arquivo na tela para selecionar o arquivo desejado.

709



Gravagdo > Reprodugdo de arquivos de audio de uma unidade flash USB

T Pressione um botio PLAY MODE para selecionar o modo de reprodugao.
E possivel escolher entre os quatro modos de reproducdo a seguir.

8 sevocé tiver selecionado um modo de reproducao consecutiva na etapa 6,
pressione a coluna do simbolo PLAY para cada musica que vocé deseja reproduzir.
Quando a reprodugdo consecutiva é executada, os arquivos marcados com um simbolo de
verificagdo sdo reproduzidos.

9 Pressione o botdo PLAY/PAUSE.
10 Amisicaselecionada na etapa 5 comecara ser reproduzida.

OBSERVACAO
Mesmo que a taxa de amostragem na qual o sistema RIVAGE série PM esta sendo operado seja diferente da taxa de
amostragem do arquivo de dudio em reprodugdo, a fun¢do SRC (conversor de taxa de amostragem) converterd essa taxa

automaticamente para que o arquivo seja reproduzido corretamente.
Se o botdo REPEAT for ativado, a reproducéo continuard até vocé interrompé-la.

11 rara interromper a reproducao, pressione o botao STOP.
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Gravagao > Tela RECORDER

Tela RECORD

MAKE

DIR DELETE

K H pII W @

Essa tela contém os itens a seguir.

© Listade titulos

Indica os arquivos de dudio reproduziveis e as pastas que estdo salvos na pasta selecionada da unidade flash USB. A
linha com o plano de fundo azul no centro da lista indica o arquivo de musica/pasta que esta selecionado para
operagoes.

® Indicador de status

Um simbolo indicando se o arquivo esta sendo reproduzido ou se esta pausado aparece na extremidade esquerda da
lista de titulos.

© Nidmero da pista
Indica o nimero do arquivo na lista de titulos.

O Ssubdiretério

Se houver uma pasta em um nivel inferior, um icone de pasta aparecera na posi¢do do nimero da faixa. Vocé pode
mové-la até o nivel inferior pressionando o icone de pasta.

© simbolo PLAY
Permite selecionar varios arquivos que serdo reproduzidos de forma consecutiva.

© Botdo giratério SELECT
Use o codificador de tela para alternar a mdsica atual. (A lista de titulos sera percorrida para cima ou para baixo.)

@ Botio NOW PLAYING

Se esse botdo estiver ligado, a musica em reprodugdo no momento sempre serd selecionada na lista (com um plano
de fundo azul).
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Gravagao > Tela RECORDER
© Botdes MOVE UP/MOVE DOWN

Altere a ordem da musica selecionada na lista.

© Botdes de alternancia de exibigio
Alterna entre as exibi¢Ges SONG TITLE e FILE NAME na lista.

@® Botdo SAVELIST
Salva a ordem da lista de titulos atuais e a configuragdo do simbolo PLAY como uma lista de reproducdo.

@ Botdo RELOAD

Carrega a lista de reproducdo salva mais recentemente. Use esse botdo para reverter a lista de reprodugdo atual que
vocé estiver editando para o estado anterior.

712



Gravagao > Padrdo do modo de reprodugao

Padrao do modo de reproducao

Botao SINGLE

Botdo REPEAT

Modo

On

On

A mdsica selecionada no momento serd
reproduzida repetidamente até vocé
parar o processo.

Desativado

A mdsica selecionada no momento serd
reproduzida uma vez e a reproducdo
serd interrompida.

Desativado

Comegando com a misica selecionada
na lista de titulos, as musicas serdo
reproduzidas consecutivamente até a
Gltima musica. Em seguida, a
reproducdo retornara para a primeira
mUsica e continuard até vocé parar a
reprodugdo.

Desativado

Desativado

Comegando com a misica selecionada
na lista de titulos, as musicas serdo
reproduzidas consecutivamente, e a
reproducdo serd interrompida na ultima
mdsica da lista.
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Gravagdo > Editando a lista de titulos

Editando a lista de titulos

Veja a seguir como alterar a ordem dos arquivos de dudio mostrados na lista de titulos e editar os titulos ou
os nomes dos artistas.

1

Conecte uma unidade flash USB que contém arquivos de dudio ao conector
RECORDING.

Pressione o botdo RACK&REC na barra de menus.
Atela “Tela RECORDER” (p.716) é exibida.

Na tela, vocé pode usar o icone de pasta na coluna NO. e o botdo de mudanca de
diretério para visualizar o contetido da pasta que inclui o arquivo desejado.

Se vocé quiser editar um titulo da lista, pressione o botdo SONG TITLE/FILE NAME
EDIT (editar titulo da miisica/nome do arquivo). Se quiser editar o nome do artista,
pressione o botao ARTIST EDIT.

Uma janela pop-up seré exibida, permitindo editar o texto.

OBSERVAGAO

Se o titulo ou 0 nome do artista contiver caracteres que ndo podem ser exibidos, esses caracteres serdo convertidos em £
para exibicdo.

Edite o titulo ou 0 nome do artista.

E possivel digitar, no maximo, 128 caracteres de byte (nico (64 caracteres de dois bytes) para
o titulo e 0 nome do artista. Se ndo for possivel mostrar o texto completamente no campo de
entrada, o texto serd percorrido no sentido horizontal.

Pressione o botdo OK para fechar a janela pop-up.
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Gravacgdo > Editando a lista de titulos

T se necessario, use o botdo SONG TITLE/FILE NAME SORT, o botdo ARTIST SORT e os
botdes MOVE UP/MOVE DOWN na tela para alterar a ordem da lista de titulos.

Use os botdes a seguir para alterar a ordem da lista de titulos.
» Botdo SONG TITLE/FILE NAME SORT

Pressione esse botdo para classificar a lista de titulos em ordem numérica -> alfabética com
base no titulo/nome do arquivo. Pressionar o bot&o repetidamente alternara entre as ordens
crescente e decrescente.

» Botdo ARTIST SORT

Pressione esse botdo para classificar a lista de titulos em ordem numérica -> alfabética com
base no nome do artista. Pressionar o botdo repetidamente alternara entre as ordens
crescente e decrescente.

» Botoes MOVE UP/MOVE DOWN

Pressione esses botbes para mover, para cima ou para baixo por um, o nimero da faixa do
arquivo selecionado atualmente na lista de titulos.

» Botdo SAVE LIST

Pressione esse botdo para armazenar as selecdes de reproducdo e ordem da lista de titulos (a
configuragdo de simbolo de verificagdo PLAY) como uma lista de reprodugdo em uma unidade
flash USB. Realize essa operacdo se quiser salvar o estado da lista de titulos mesmo depois de
desconectar a unidade flash USB ou desligar a alimentacdo do sistema. Como essas
configuragdes sdo armazenadas para cada pasta, uma caixa de didlogo de confirmagdo
perguntara se vocé deseja salva-las quando navegar pelo diretério.
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Gravagao > Tela RECORDER

Tela RECORD

HOVE | HOVE
T 4 DELETE

1] H il » [ ] WAV 96kH2/16bit

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo SONG TITLE/FILE NAME EDIT (edigio do titulo da miisica/nome do arquivo)
Permite editar o titulo ou 0 nome de arquivo da musica selecionada na lista.

® Botido ARTIST EDIT
Permite editar o nome do artista da musica selecionada na lista.

© Botdo SONG TITLE/FILE NAME SORT (classificagio do titulo da miisica/nome do arquivo)
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética com base no titulo ou no nome do arquivo.

@ Botdo ARTIST SORT
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética com base no nome do artista.

© Botdo SAVELIST

Salva a ordem da lista de titulos atual e as configuragdes do simbolo de verificagdo PLAY como uma lista de
reproducdo em uma unidade flash USB.

© Botio SONG TITLE/FILE NAME (titulo da misica/nome de arquivo)
Permite selecionar o titulo da musica ou 0 nome do arquivo a ser exibido no campo SONG TITLE/FILE NAME.
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Gravacgdo > Gravagdo de vdrias faixas e passagem de som virtual

Gravagao de varias faixas e passagem de som virtual

O sistema RIVAGE série PM d4 suporte a gravacéo de vérias faixas por meio de uma rede Dante ou MADI. Para
realizar a gravagdo de varias faixas, vocé deve instalar uma placa HY144-D (maximo de 144 entradas/144
saidas) no compartimento 4 da placa HY do mecanismo DSP (no caso do CSD-R7, no compartimento 3 da
placa HY) e, em seguida, gravar usando software de DAW no computador conectado a rede Dante. Se o
computador ja tem um Dante Accelerator (AIC128-D) instalado, vocé podera realizar uma gravagdo em alta
resolucdo de até 128 entradas/128 saidas (Fs=96 kHz). Caso use Dante Virtual Soundcard (DVS), vocé pode
realizar uma gravagdo de 64 entradas/64 saidas* (FS=48 kHz). Materiais registrados por uma gravagdo de
varias faixas podem ser usados na passagem de som virtual. Por exemplo, vocé pode gravar uma sessdo de
ensaio na véspera do festival e usar essa gravagdo na passagem de som no dia do show. Essa "passagem de
som virtual" reduzird a sobrecarga sobre musicos e engenheiros de som e os ajudara a se preparar melhor.

* 0 nimero de canais disponiveis para gravagao e reprodugdo varia de acordo com as especificagdes do
computador com o DAW instalado.

+« RECORDING PATCH (compartimento de placa HY 4 no mecanismo DSP (ou slot de placa HY 3 no CSD-
R7))

0 compartimento de placa HY 4 no mecanismo DSP (compartimento de placa HY 3 no CSD-R7) é usado
exclusivamente na gravacdo de varias faixas. O compartimento de placa HY 4 apresenta a fungdo
RECORDING PATCH para gravagao e reprodugado. Se selecionar canais nos quais vocé deseja realizar uma
gravacdo de varias faixas, a saida direta dos canais selecionados sera atribuida automaticamente. Como eles
podem ser alternados para o patch de reproducdo em uma Unica operagdo, a reproducdo DAW pode ser
usada em uma passagem de som virtual.

« Gravagao usando Split Out (compartimento de placa HY 2 no RPi0622/222)

Além disso, se 0 RPi0622/222 estiver no modo 1, todos os sinais de entrada (total de 128 canais) dos
compartimentos RY e MY serdo sempre divididos e reproduzidos no HY SLOT 2. Isso permite que a entrada do
rack de E/S seja gravada diretamente em um DAW.

1105w o
16 ... 16 16 416

1N0ZL0TS AH ==
n
[<}

NI+ 107S Ad

NI'9 107S Ad
NI 1 107S AN
NIZ 101S AN

_»

(4282 1) sInQ 1ids

Diagrama conceitual do sistema de gravacio de uma passagem de som virtual (um exemplo)
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Gravacgdo > Gravagdo de vdrias faixas e passagem de som virtual

B Gravagdo

B Reproducdo

Rack de E/S Rack de E/S
TWINLANe TWINLANe
Network Network '
(400 ch) Mecanismo DSP (400 ch) i Mecanismo DSP
STAGE INPUT STAGE INPUT
o -—=do
INPUT CH INPUT CH
-So o
PLAYBACK PLAYBACK
Compartimento 4 Compartimento 4
HY144-D HY144-D!
N\ 4 \i/

Rede

Gravagao

Software de DAW
(Nuendo Live, etc.)

- Computador
com

uma placa
AIC128-D
instalada
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Gravacgdo > Gravagdo de vdrias faixas e passagem de som virtual

W Compartilhamento da reproducao DAW com FoH e monitor

Rack

TWINLANe
Network
(400 ch)

deE/S

Rack de E/S

Lado do

Mecanismo DSP

-0

STAGE INPUT

-

i PLAYBACK

Compartimento 4

HY144-D i

Lado do monit

STAGE INPUT

——=So
o—{ INPUT CH

7| i PLAYBACK

r Mecanismo DSP

Compartimento 4

HY144-D

uma placa
AIC128-D
instalada

Software de DAW
(Nuendo Live, etc.)

Computador com
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Gravagao > Fluxo de sinais durante uma VSC (Virtual Sound Check, Passagem de som virtual)

Fluxo de sinais durante uma VSC (Virtual Sound Check,

Passagem de som virtual)

Mecanismo DSP
VSC* ON
Recording
Patch HY4 DAW
}Ch1
}ch2
Input i
Patch :
VSC*
A Oro HPIGIMALL | ppE |- .....
g\o ° o) GAIN
B Input Ch 1
A —TO%o L{PIGIMALLL LipE L.
To+e—o GAIN
B ' Input Ch 2
* Virtual Sound Check

*Cada canal pode ser ajustado individualmente em ON/OFF durante a alternancia para a passagem de som

virtual. Isso permite uma passagem de som virtual que mixa a reproducdo do gravador com as entradas do
estagio reais.
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Gravagdo > Fluxo de sinais para o gravador de meméria USB

Fluxo de sinais para o gravador de memoria USB

RECORDER
MIX1-72 INPUT L L
MATRIX1-36 > >
STEREO A/B g g
CH DIRECT OUT
SRC
INPUT1-144 » [*
R pLavBACK R
ouT
OBSERVACAO

N&o é possivel gravar e reproduzir simultaneamente.
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Gravagdo > Atribuicdo de canais a entrada/saida do gravador

Atribuicdo de canais a entrada/saida do gravador

Siga as etapas abaixo para interligar os canais desejados a entrada e a saida do gravador de meméria USB. E
possivel interligar qualquer canal de saida ou a saida direta de um canal de entrada a entrada do gravador.
Vocé pode interligar a saida do gravador a qualquer canal de entrada.

1

9

Pressione o botdao RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

Pressione a guia USB RECORDER.
Atela “Tela RECORDER” (p.723) é exibida.

Para atribuir canais a entrada do gravador, pressione o botdo pop-up RECORDER
INPUT L ouR.

Ajanela pop-up “Janela pop-up INPUT PATCH” (p.725) é exibida.

Use a lista de categorias e os botdes de selecao de canal para selecionar o canal que
vocé deseja interligar a entrada do gravador de memoria USB.

Se vocé selecionar um canal ao qual outro canal ja esteja interligado, uma caixa de dialogo
solicitara a confirmagdo da altera¢do do patch. Pressione o botdo OK na caixa de dialogo.

Concluida a atribui¢do do canal, pressione o botdo CLOSE.

O sistema retornara a tela RECORDER.
O sistema retornara a tela RECORDER.

Atribua um canal a outra entrada da mesma forma.

OBSERVACAO

O gravador de meméria USB sempre grava e reproduz em estéreo. Se vocé quiser gravar em mono, com o mesmo sinal para
a esquerda e para a direita, deverd atribuir as duas entradas do gravador ao mesmo canal.

Para atribuir canais a saida de reproducdo do gravador, pressione o botdo pop-up
PLAYBACKOUT L ouR.

Ajanela pop-up “Janela pop-up OUTPUT PATCH” (p.726) é exibida.

Concluida a atribui¢do dos canais, pressione o botio CLOSE.

O sistema retornard a tela RECORDER.

10 Atribua um canal i outra saida da mesma forma.
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Gravagao > Tela RECORDER

Tela RECORD

CH S DIR

MOVE  MOVE SON FILE MAKE
t 3 ¢ A om_ | PETE

Essa janela contém os seguintes itens.

© Botdes pop-up RECORDER INPUT (L/R) (entrada do gravador E/D)

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up INPUT PATCH, na qual é possivel selecionar um sinal a ser
interligado ao canal L/R da entrada do gravador.

® Botdo giratério RECORDER INPUT GAIN
Define o nivel da entrada de sinal para o gravador.

© Botdes RECORDER INPUT CUE
OBSERVACAO

Se CUE A ou CUE B estiver ligado, vocé poderd ouvir o sinal de entrada para o gravador. Ndo é possivel ligar um desses botdes
e 0 botdo PLAYBACK OUT CUE (sinal de saida de reprodugéo) ao mesmo tempo.

® Medidor RECORDER INPUT
Indica o nivel da entrada de sinais para o gravador.

© Botdes pop-up PLAYBACK OUT (L/R)

Pressione esses botdes para acessar a janela pop-up OUTPUT PATCH, na qual é possivel selecionar sinais que serdo
interligados aos canais de saida L/R do gravador para reproduc&o.

©® Botio giratério PLAYBACK OUT GAIN

Define o nivel do sinal de saida de reprodugdo do gravador.
© Botido PLAYBACK OUTPUT CUE

OBSERVACAO

Se CUE A ou CUE B estiver ligado, vocé poderd ouvir a saida do sinal de reprodugdo do gravador. Ndo é possivel ligar um
desses botdes e o botdo RECORDER INPUT CUE ao mesmo tempo.
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Gravagao > Tela RECORDER

© Medidor PLAYBACK OUT
Indica o nivel do sinal de saida de reprodug&o do gravador.
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Gravagao > Janela pop-up INPUT PATCH

ela pop-up INPUT PA

PATCH [ RECORDER INPUT ]

CST:REC L CST:RECR
CH 1 DIR OUT RV ERei)

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de categorias
Permite selecionar a categoria do canal.

® Botdes de selegio de canal

Permitem selecionar o canal para selecionar (que vocé deseja interligar a entrada do gravador de meméria USB) a
partir dos canais selecionados na lista de categorias.
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Gravagao > Janela pop-up OUTPUT PATCH

CS1PBL
Cli

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de categorias
Permite selecionar a categoria do canal.

® Botdes de selegio de canal

Permitem selecionar o canal para selecionar (que vocé deseja interligar a saida do gravador de meméria USB) a
partir dos canais selecionados na lista de categorias.
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Gravagao > Passagem de som virtual

Passagem de som virtual

Materiais registrados por uma gravagdo de varias faixas podem ser usados na passagem de som virtual. Por
exemplo, vocé pode gravar uma sessdo de ensaio na véspera do festival e usar essa gravacdo na passagem
de som no dia do show. Essa "passagem de som virtual" reduzira a sobrecarga sobre musicos e engenheiros
de som e os ajudara em uma preparagdo eficiente. Além disso, um patch especial proporciona uma
passagem de som virtual que mixa material de vérias faixas do gravador com entradas de palco reais.

VSC* ON
Recording
Patch HY4 DAW
}ch1
}ch2
Input i
Patch !
VSC*
A Oro HPIGIMALL | ppE L .....
g\o ® o) GAIN
B Input Ch 1
A —TO%o H{PIGMALLL LipE L.
g\o o! GAIN
B ' Input Ch 2
* Virtual Sound Check
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Gravagao > Sobre o Dante

Sobre o Dante

Dante é um protocolo de rede desenvolvido pela Audinate. Ele foi projetado para fornecer sinais de dudio de
varios canais em vdrias taxas de amostragem e de bits, bem como sinais de controle do dispositivo por uma
rede Giga-bit Ethernet (GbE).

Visite o site da Audinate para obter mais detalhes sobre o Dante.
http://www.audinate.com/

Também ha mais informagdes sobre o Dante divulgadas no site da Yamaha Pro Audio:
http://www.yamahaproaudio.com/
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Gravacgdo > Patch para gravagdo de vdrias faixas e passagem de som virtual

Patch para gravacio de varias faixas e passagem de som

virtual

O compartimento de placa HY 4 no mecanismo DSP (ou compartimento de placa HY 3 no CSD-R7) conta com
a fungdo Recording Patch usada para gravacéo de varias faixas e passagem de som virtual (VSC). Interligue
os canais (nos quais vocé deseja realizar a gravacdo) as portas do compartimento de placa HY 4 (ou
compartimento de placa HY 3 no CSD-R7).

1 Pressione o botio PATCH na barra de menus para acessar a tela PATCH.

2 Pressione a guia RECORDING.

w

A tela RECORDING PATCH é exibida.

Para exibir a grade de patches, vocé deve especificar HY144-D para o compartimento 4 da
placa HY no mecanismo DSP (ou no compartimento 3 da placa HY no CSD-R7). (Vocé também
pode fazer isso off-line.)

Use o botdo giratério de sele¢io REC OUT para exibir a porta no compartimento
que sera usada para REC OUT.

Use o botdo giratdrio na lista de sele¢iio de categorias para exibir canais.

Pressione a célula da grade que corresponde a REC OUT para interligar o canal.

N oo un H

Use o botio giratério de selecio PLAYBACK IN para exibir a porta no
compartimento que sera usada para PLAYBACK IN.

Use o botdo giratério na lista de selegio de categorias para exibir canais.

O o

Pressione a célula da grade que corresponde a PLAYBACK IN para interligar o canal.
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Gravagao > Tela RECORDING PATCH

Tela RECORDING PA

INPUT ouTPUT DIRECT OUT RECORDING NAME

<]

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de selegio da categoria (canal)

Também é possivel selecionar a categoria do canal usando o botdo giratdrio. As categorias correspondem aos canais
a seguir.

«CH1-144

« MIX1-72

« MTRX 1-36

« STEREO AL-BR

® Visor do canal

Essa area indica os canais que podem ser atribuidos ao compartimento RECORDING.

©® Grade

Essa grade permite interligar conectores de saida (linhas horizontais) a canais (colunas verticais). Grades atualmente
interligadas sdo indicadas por quadrados brancos. Pressione ou clique em uma grade desejada para definir ou
desativar o patch.

O BotioALL

Todos os canais estardo sujeitos a passagem de som virtual, ou serdo excluidos dessa passagem, ao mesmo tempo.
Se qualquer um dos canais estiver desligado, esse bot&o indicard "...".

© Botdes Check

Permitem selecionar os canais submetidos a passagem de som virtual.
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Gravagao > Tela RECORDING PATCH

(6]

Patch continuo H botio

Pressione o bot&o de patch continuo H e, em seguida, mova o bot&o giratério de seleiéo REC OUT para interligar
, 0 botdo e o botdo

novamente para confirmar os patches continuos selecionados.

canais em interse¢do continuamente. Se vocé pressionar o botdo de patch continuo

serdo exibidos. Pressione o botdo

Pressione o botdo para reverter os patches continuos para o estado anterior.

PLAYBACK IN ASSIGN
Essa drea indica o nimero de PLAYBACK INs (entradas de reproducéo) atribuidas a cada canal.

Botdo giratorio de sele¢io REC OUT
Permite selecionar um canal usado para REC OUT.

REC OUT ASSIGN (atribuir)
Essa drea indica o nimero de REC OUTs (saidas de gravagdo) atribuidas a cada canal.

Botdo giratorio de selegio PLAYBACK IN
Permite selecionar canais usados para PLAYBACK IN.

Botdo CLEAR ALL
Pressione esse botdo para limpar todas as selegdes.

Botao VIRTUAL SOUND CHECK ON

Se esse botdo estiver ligado, a fungdo Virtual Sound Check seré ativada, e os patches serdo usados para a passagem
de som virtual. Se a passagem de som virtual estiver ativada, ela sera indicada no indicador de status na barra de
menus ou na area de nome do canal.

Visor de verificacdo de som virtual
Quando a verificagdo de som virtual (VSC) estd ativada, isso é exibido no visor da tela sensivel ao toque.

Area de nome do canal Campo PATCH da tela SELECTED CHANNEL VIEW

CH1

VSC ON VSC OFF

ch }*

[10.0] -8.00

Canais com a verificacdo de som virtual e o bot3o de verificacdo (@) ativados s3o definidos de maneira
que a selecdo A/B Patch seja desativada e os patches de verificagao de som sejam ativados.
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Gravagao > Gravagao ou reprodugdo usando um DAW no computador

Gravacao ou reproduc¢ao usando um DAW no computador

Siga as etapas abaixo para gravar ou reproduzir usando um DAW.
« Configuracdo do sistema RIVAGE série PM

Para realizar uma passagem de som virtual, configure os patches de gravacgdo. Os sinais de gravacao/
reproducdo devem ser transferidos e recebidos no compartimento 4 da placa HY no mecanismo DSP (ou no
compartimento 3 da placa HY no CSD-R7). Se o sinal RPio622 ou RPi0222 for dividido, vocé ndo precisara
configurar os patches. Os sinais serdo emitidos diretamente a rede Dante da placa HY144-D inserida no
compartimento 2 HY do RPio622.

« Configuragdo do Dante Accelerator ou do Dante Virtual Soundcard
Configure a rede Dante e o computador.

« Configuragdo de patches do Dante

Use o Dante Controller para configurar patches do Dante.

« Configuragdo para um DAW

Selecione o Dante Virtual Soundcard ou o driver AIC128-D ASIO.

OBSERVACAO

e Enecessario ter um ID de licenca para usar um Dante Virtual Soundcard. O token DVS necessério para obter o ID de licenca esta
impresso em uma folha (fornecida na embalagem do HY144-D/HY144-D-SRC).

o Asinformacdes mais recentes sobre o Dante Virtual Soundcard e o Dante Controller estdo disponiveis no site a seguir:
« http://www.yamahaproaudio.com/
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Gravacao > Configuracdo do Dante Accelerator

Configuracao do Dante Accelerator

Em primeiro lugar, certifique-se de que a placa do Dante Accelerator esteja instalada no compartimento PCle
do seu computador. Em seguida, instale o driver do Dante Accelerator. Para obter informagdes sobre como
instalar o driver e sobre o painel de controle, consulte o Guia de Instalagdo fornecido com o driver. Para
obter uma gravagdo ao vivo estavel, é recomendavel usar o tamanho de buffer maximo e o maximo de
laténcia. Para obter mais informagdes sobre como configurar o Dante Accelerator, consulte o Manual de
Operacdo do Dante Accelerator.
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Gravagao > Configuracdo de um Dante Virtual Soundcard

Configuracao de um Dante Virtual Soundcard

Instale um DVS (Dante Virtual Soundcard) e o Dante Controller no computador que vocé usara para a
gravacdo de audio. E, em seguida, defina as seguintes configuragdes antes de ligar o DVS.

 Conecte a porta de rede compativel com GbE do computador a uma chave de rede compativel com GbE.
» Configure o computador para obter um endereco IP automaticamente (essa é a configuracdo padrdo).

« Especifique a laténcia do Dante. (Escolha um valor maior para gravagdo/reproducdo estavel de varios
canais.)

* Nas configuragdes avangadas, selecione o nimero de canais a serem usados para gravagdo e reprodugdo
(o padrdo é 8x 8).

& Dante Virtual Soundcard — >
Seftings  Licensing Device Lock Domains  About

Audio Interface: | WDM | Opticns
Audio Channels: [16 = 16
Dante Latency: |6 ms |

Metwork Interface: | Ethernet et

Metwork Status:  1Gbps

IP Address: 192, 168.0.100

@aDante s | @

OBSERVACAO

Consulte o Guia do Usuério do Dante Virtual Soundcard para obter mais informacdes sobre as configura¢des ASIO (SO Windows).
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Gravagao > Configuracdo do Dante Controller

Configuracao do Dante Controller

Conecte a porta de rede do computador a uma chave de rede compativel com GbE. Configure o computador
para obter um endereco IP automaticamente (essa é a configuragdo padrdo). E necessario definir as
seguintes configuragdes para o Dante Controller.

» Para gravagdo de varias faixas: Interligue sinais de dudio do rack de E/S ao DVS ou a placa do Dante
Accelerator para gravagdo de varias faixas.

« Para a verificagdo de som virtual: Interligue os sinais de dudio de maneira que eles sejam emitidos do
computador para a rede de dudio Dante e, em seguida, roteados para os canais no sistema RIVAGE série
PM (“Patch para gravagdo de varias faixas e passagem de som virtual” (p.729)).

0 exemplo a seguir mostra as configuragdes do Dante Controller para quando os sinais de reproducao do

Dante Accelerator forem interligados a placa HY144-D para uma passagem de som virtual.

@ Dante Controller - Network View - o X
e Dovice: Vicw/ el
0| 7 ) ¥ H & @ Grand Master Glack: 10 1-Yamaha-DSP-FHEX-HY2- 2fadbc @
Poulie| Device Info Glock Status Network Status - Events
[ B
a 3 $235¢3
Aapante 593 7c8EdoEEEE - P o2 SRRl RS ERRERRINBERETTRRTeY
E228
= . Al
ilter Transmitters
EEEEg
L == *
H
Filter Receivers 2
2
211
p 2222
£t 8ifd
& Bl i
i
| Dante Receivers
[+ YDO1 —Yamaha—DSP-RXEX-HY2-26adfic A
YOOI -Yamaha—DSP-RXEX-HV2-262e72
[~/ Y001 —Yamaha—DSP-RXEX-HY3—-26ad9c
o /] 1/
@ (7] (/]
o 7] 9
o L] L]
® 7] /]
® (7] (7]
o 7] L]
e & @
® 7] L]
10 & &
il & L3
12 (7] &
13 1] L]
14 [ /] &
15 & Q_
16 1] L)
1 9 (V)
18 (7] (7]
13 & 1]
by (7] (7]
b 7] /]
2 & (7]
P (7] 1]
4 & &
kil (/] L]
% (7] 1]
ki /] @ v
< >
i | Unmanaged Multicast Bandwidth: 0 bps  Event Log: Bl Glock Status Monitor: [l

Durante a reproducdo de varias faixas, vocé pode alternar essas configuragées facilmente usando o botdo
VIRTUAL SOUND CHECK ON na tela RECORDING PATCH.

OBSERVACAO

Consulte o manual do Dante Controller para obter mais informag&es sobre as operagdes e as configuragdes do Dante Controller.
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Gravagao > Configurando o software de DAW

Configurando o software de DAW

E necesséario definir as configuracdes de driver apropriadas no software de DAW. Na janela de configuracdo
do dispositivo, selecione “Dante Virtual Soundcard Card — ASIO” (ou “Dante” for Mac) ou “Yamaha AlC128-D”
como a placa de som (ou driver de dudio) usada para entrada/saida. Alguns softwares DAW podem exigir
patches internos para o driver e o software de DAW. Para obter mais informagdes, consulte o manual do
software de DAW.
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Gravagdo > Gravagdo e reproducdo de dudio

Gravacao e reproducdo de audio

Definidas as configura¢des do driver no seu software DAW, vocé poderd gravar a reproduzir dudio. Para
gravacdo de varias faixas, defina as portas de entrada para faixas no software de DAW como as portas que
recebem sinais de dudio do rack de E/S. Para fazer uma passagem de som virtual, é necessario rotear os
sinais de dudio gravados para os canais de entrada no sistema RIVAGE série PM. Para isso, use o Dante
Controller para interligar os sinais de maneira que eles sejam emitidos do software de DAW para o sistema
RIVAGE série PM. Usando o botdo VIRTUAL SOUND CHECK ON na tela RECORDING PATCH, vocé pode alternar
facilmente entre duas configuragGes: uma configuragdo para o roteamento de sinais de audio provenientes
do rack de E/S e outra configuragdo para o roteamento de sinais de dudio provenientes do software de DAW.
Além disso, vocé poderd interligar um canal especifico (como um vocal) ao rack de E/S para monitoragdo
durante uma passagem de som virtual usando a tela RECORDING PATCH.
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Gravagao > NUENDO Live

Os consoles da série RIVAGE PM podem funcionar de forma integrada ao software NUENDO Live DAW da
Steinberg. O software "Yamaha Console Extension", que se integra a série RIVAGE PM e ao NUENDO Live,
pode ser instalado no seu computador, permitindo operar o NUENDO Live no console da série RIVAGE PM
para executar com facilidade as operagdes de gravacao multitrilhas.

Consulte "“Gravagao ou reproducao usando um DAW no computador” (p.732)" para fazer as seguintes
configuragdes

* Configuracdo do Dante Virtual Soundcard
* Configuragdo do Dante Controller

* Configuragdo do NUENDO Live
Gravagao

1 Pressione o botio RACK&REC na barra de menus para acessar a tela RACK&REC.

2 Pressionea guia NUENDO Live.
Atela "“Tela NUENDO Live” (p.742)" sera exibida.

3 Pressione o botdo EASY RECORDING para iniciar a gravacao.

4 poterminara gravacao, pressione o botdo Record Lock e, em seguida, pressione o
botao STOP. As gravacdes criadas com o NUENDO Live sdo salvas como um projeto.
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Gravagao > Tela NUENDO Live SETUP

Tela NUENDO Live SETUP

Nessa janela, escolha um dos seguintes métodos pelos quais especificar o DVS ou o Dante Accelerator.
* NOASSIGN ..........ccoouvvcrnnee N&o atribuido

® DVSLIST .c.oooiiiiccneeene Selecione um DVS na lista de dispositivos

» SPECIFIED IP ADDRESS .... Ao usar o Dante Accelerator, especifique o enderego IP do computador
HDVS LIST

Para escolher em uma lista dos dispositivos de E/S na rede de dudio Dante, pressione o botdo DVS para exibir
o campo DEVICE LIST.

NUENDO Live SETUP

—— ONLINE—

NO SPECIFIED
ASSIGN LIST IP ADDRESS

CANCEL

Mostra uma lista dos DVS na rede de dudio Dante. Na lista, escolha o DVS que vocé deseja usar com o
Nuendo Live.

HSPECIFIED IP ADDRESS

Para especificar um enderego IP, pressione o botao SPECIFIED IP ADDRESS para exibir o campo SPECIFIED IP
ADDRESS.
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Gravagao > Tela NUENDO Live SETUP

NUENDO Live SETUP

—— ONLINE —

NO DVS SPECIFIED Eou—
ASSIGN LIST IP ADDRESS nter IP addr

0oo0.0.I1

A CAUTION

Assign and enable DSP ENGINE IP
( at SETUP > NETWORK
> FOR MIXER CONTROL view ).

R

HY SLOT1 HY SLOT2 HY SLOT3 HY SLOT4

CANCEL

Ao usar uma interface que nao seja DVS como o Dante Accelerator, especifique no campo SPECIFIED IP
ADDRESS o endereco IP da porta Ethernet do computador que executa o NUENDO Live. Como o endereco IP
do Dante Accelerator sera diferente do enderego IP usado pela Extensdo do Yamaha Console, sera necessario
inseri-lo manualmente. Insira o IP ADDRESS e selecione o botdo HY SLOT ou o botao NETWORK [PC], que
conecta a porta Ethernet do computador que executa o NUENDO Live. Ao usar o terminal NETWORK [PC],
ative o botao ENABLE do DSP ENGINE IP SETTING.

Exemplo de conexao ao controlar o NUENDO Live por HY SLOT

Para controlar o NUENDO Live por HY SLOT, conecte a porta Ethernet do computador a rede primaria Dante,
conforme mostrado no diagrama de conexao abaixo.

Computer SW
Ethernet (Primary)
Dante Accelerator | P
S
RIVAGE PM -
L_g (Secondary)
Dante Interface Card i
=2 Control
Audio

Exemplo de conexao ao controlar o NUENDO Live pelo terminal NETWORK [PC] do mecanismo SP

Ao controlar o NUENDO Live pelo terminal de conexdo do computador de controle externo, conecte a porta
Ethernet do computador ao terminal NETWORK [PC] do mecanismo DSP, conforme mostrado no diagrama
de conexao abaixo. A ligacdo do NUENDO Live pode ser realizada usando HY128-MD controlando pelo
terminal NETWORK [PC].
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Computer

DSP Engine

Control
Audio
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Tela NUENDO Live

POSITION DESCRIPTION NUENDO =
Live
Setup

)0:16.389
0:00:19.525
0:00:22.469
0:00:25.968

X ADD
0 ‘@nmmlﬂs ARKER N
0:00:13.238 o

O Om e om®

REC

Essa tela contém os itens a seguir.

©® campo de lista de marcadores
Indica as informagdes do marcador gravado no projeto atual do Nuendo Live. Para navegar na lista, use o botdo
giratério com o codificador de tela ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN]. Ao pressionar esse campo, serd exibida
uma janela de teclado que permite editar as informagGes do marcador.

® Botio NUENDO Live Setup
Sera exibida a tela "“Tela NUENDO Live SETUP” (p.739)", na qual vocé pode especificar o dispositivo a ser usado para
comunicagdo com o NUENDO Live.

© Visor de informagdes do DVS
Mostra o rétulo de dispositivo do DVS selecionado.
Se vocé estiver conectando com SPECIFIED IP ADDRESS, o endereco IP do destino da conex3o serd exibido.

O Botio ADD MARKER

Adiciona um marcador ao projeto na posi¢ao de reprodugdo atual.

© Botdo RECALL LINK

Especifica se um marcador serd criado quando vocé recuperar uma cena. Se essa funcao for ativada, o botdo
acenderd.

O Visor de informagdes da posi¢io da reprodugio

Mostra informagdes da posicéo atual do projeto do Nuendo Live. Pressione o botdo a direita para alternar o formato
da exibicdo da hora.

© Botdo GO TO PROJECT START

Retorna a posicéo da reprodugéo para o inicio do projeto.
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(8]

(9]

Botdo GO TO PREVIOUS MARKER
Retorna a posicdo da reprodugdo para o marcador anterior.

Botao GO TO NEXT MARKER
Avanca a posigdo da reprodugdo para o proximo marcador.

Botdo GO TO PROJECT END
Avanga a posicdo da reproducdo para o final do projeto.

Botao CYCLE
Ativa/Desativa a repetigdo do projeto.

Botdo STOP
Interrompe a reprodugdo/gravagao do projeto.

Botao PLAY

Inicia a reproduc@o do projeto.

Botdo RECORD
Inicia/Interrompe a gravagao do projeto.

Botao EASY RECORDING

Inicia imediatamente a gravagdo de todas as faixas. Ao pressionar esse bot&o: a localizagdo move para a dltima
posicdo gravada, todas as trilhas sdo definidas para o modo de gravacdo, a gravacdo comega, o painel de gravagdo é
exibido, e o painel é bloqueado. A gravacdo é feita de maneira retroativa, da posi¢do de inicio real da gravacéo até o
tempo definido em Pre-Record Time. (Configuragdo padrdo: 10 segundos)

Botao Record lock
Ativa/Desativa o bloqueio de status da gravagdo. Isso impede que a gravagdo seja interrompida acidentalmente.
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Memoria de cena

Sobre o diagrama conceitual da memoria

O diagrama abaixo mostra a relagdo entre dados atuais, memoria da cena e bibliotecas.

SCENE MEMORY
* Apenas selegdo da camada

Aways
associated

\ RECALL RECALL
RecAL e TR ————
C FOCUS FILTER w HiTen >
INPUT, MIX (ST),
MATRIX, NAME LIBRARY
STORE/UPDATE STORE

| Current MIX Data >
Overwrite — [UPDATE]

Create New — [STORE]

MIX Data

OFFSET VALUES

Current Data

STORE WITH OVERLAY APPLIED
| Actual Value (DSP&UI)

OBSERVACAO

Para obter informagdes referentes aos dados ndo armazenados em memdrias da cena, consulte Dados processados por um arquivo
de configuragdes. “Dados processados por um arquivo de configuragdes” (p.830).

As memdrias da cena do sistema RIVAGE série PM mantém dados de mixagem como niveis de atenuador do
canal e EQ, bem como todas as seguintes configuragdes:

« Configuragdes do patch

« Status de selecdo da camada do atenuador de cada baia
« Configuragdes de tempo da atenuagao

 Configuragdes de foco

« Configuragdes de Playback Link

Quando uma cena é chamada, isso acontece com os dados do mix atual por meio de trés filtros: Focus,
Recall Safe e Channel Isolate.

Sobreposicao e armazenamento de uma cena

Sobreposi¢do é uma funcdo que permite especificar um valor de deslocamento temporério para os niveis de
atenuador ou emissdo na mixagem atual. Normalmente, esse valores de deslocamento da sobreposi¢do sdo
ignorados quando a cena é armazenada. No entanto, vocé também pode armazenar os valores resultantes
para os quais os valores de deslocamento foram adicionados.

Func@o Library
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Separadamente das cenas, diversas fun¢des da biblioteca permitem que dados como configuragdes do EQ e
nomes de canal sejam salvos e chamados.
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No sistema RIVAGE série PM, nimeros de cena consistem em uma parte inteira e em uma parte decimal,
podendo ser atribuidos conforme desejado. Uma forma de organizar as cenas seria cria-las com nimeros
inteiros (cenas principais) para cada musica e depois usando a parte decimal para gerenciar alteragdes
detalhadas dentro da musica. Até 1.000 cenas podem ser armazenadas.

1.00 Tunet 1.00 Tunel .
1.25 Tunel GuitarSolo |-=— VYocépode usarnimeros
1.50 Tunel 2nd Cho decimais no intervalo de
' 0,01a0,99.
2.00 Tune2 2.00 Tune2
STORE

Armazena os dados de mixagem atuais do RIVAGE série PM como uma nova cena na memoria de cena
selecionada.

UPDATE

Atualiza os dados da cena substituindo a cena atual (que foi chamada mais recentemente) pelos dados da
mixagem atual.

RECALL

Chame uma cena armazenada da meméria da cena. Quando uma cena é chamada, os dados sdo aplicados
de acordo com as configuragdes de Focus incluidas nessa cena, as configuragdes de Recall Safe comuns a
todas as cenas e a configuragdo de Isolate de cada canal.

COMMENT
Para cada cena, vocé pode inserir um comentario como um lembrete.

FOCUS

Vocé pode especificar os parametros de uma cena que serdo chamados (carregados) de maneira seletiva
quando essa cena for chamada. Isso pode ser especificado para cada cena. Por exemplo, pode ser
conveniente usar essa fungao caso vocé queira chamar somente as configuracdes de canal de entrada de
uma determinada cena.

FADE TIME

Vocé pode fazer os atenuadores de canais/DCAs especificados mudarem suavemente para os novos valores
ao longo de um periodo especificado ao chamar uma cena. As configuragdes da fungdo Fade podem ser
feitas de maneira independente para cada cena.
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Controle via GPI/MIDI

Vocé pode usar o conector GPl ou os conectores MIDI para executar a chamada da cena usando um
dispositivo externo ou transmitir sinais para um dispositivo externo com a chamada da cena.

Playback Link

Vocé pode especificar um arquivo de dudio que sera reproduzido com base em uma unidade flash USB
quando uma cena especifica for chamada. Isso pode ser pratico caso vocé queira que um efeito sonoro ou
uma musica em segundo plano seja reproduzido automaticamente para uma cena especifica. A fungéo
Playback Link pode ser ligada/desligada para cada cena.

Global Paste

Vocé pode copiar e colar configuragdes do canal ou do pardmetro da cena atual nos dados de cena contidos
na memdria (sdo permitidas varias sele¢Ses de cenas).

Recall Safe

Vocé pode selecionar canais/parametros especificos que serdo excluidos da chamada quando a chamada da
cena ocorrer.

Protect
Vocé pode evitar que cenas importantes sejam substituidas, apagadas ou movidas acidentalmente.
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Cada cena contém a posicdo dos atenuadores do painel superior e o status da tecla [ON] (ativar), bem como
os parametros a seguir.

Patch de porta de entrada/saida

Configuragdes de barramentos

Configura¢des do amplificador com cabeca

Configuragdes do EQ

ConfiguragGes de Dynamics (dindmica) 1 e 2

Configurages de GEQ/PEQ e plug-ins

Configurag&es de panoramica/equilibrio

Configuragdes de insercdo/saida direta

Status ativado/desativado e nivel de emissdo dos sinais enviados aos barramentos MIX

Status ativado/desativado e nivel de emissdo dos sinais enviados aos barramentos MATRIX

Configuragdes DCA

Configuragdes dos grupos sem audio

Configuragdes de emparelhamento de canais

No sistema RIVAGE série PM, nimeros de cena consistem em uma parte inteira e em uma parte decimal,
podendo ser atribuidos conforme desejado. Uma maneira de organizar as cenas seria criando cenas com
nGimeros inteiros para cada musica e depois usando a parte decimal para gerenciar alteragdes detalhadas
dentro da musica.

« Cena principal

Uma cena indicada com uma parte decimal de “00” (por exemplo, 1.00, 2.00... 999.00) é chamada de “cena
principal”.

* Subcena

Uma cena indicada com uma parte decimal diferente de “00” (por exemplo, 1.10, 2.93... 3,51) é chamada
uma "subcena". Vocé pode criar até 99 subcenas (x.01 a x.99) sob a mesma cena principal. Também pode
criar subcenas sem a cena principal. (Por exemplo, vocé pode criar a subcena 1.01, sem a cena principal
1.00).
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Usar as teclas na sec¢ao SCENE MEMORY

5585003 0

5505003 0
spiGiawn |

o1
H

olojo

0/00/0lo of i@ | ||o/0olo00lololo /o

0lolo

OVERLAY UNDO

SCENE MEMORY
UPDATE PREVIEW

STORE DEC INC RECALL

©

. J
Essa tela contém os itens a seguir.

©® Tecla[UNDO]

Cancela a operagdo mais recente de armazenar, chamar ou atualizar. Se que vocé cancelar a operagdo pressionado a
tecla [UNDO], podera "refazer" a operagdo cancelada pressionando [UNDO] novamente.

OBSERVACAO

Vocé ndo pode desfazer uma operagdo para armazenar uma nova cena. Exclua a cena. Se vocé chamar cenas continuamente
durante um curto periodo de tempo, talvez ndo seja possivel desfazer a operacéo.

® Tecla [UPDATE]

Atualiza os dados da cena substituindo a cena atual (que foi chamada ou armazenada por ultimo) com os dados de
mixagem atuais.

©® Visor SCENE MEMORY

Indica a memdria de cena selecionada.

O  Tecla [PREVIEW]
Liga ou desliga o modo Preview.

© Tecla[STORE]

Armazena os dados da mixagem atuais como uma nova cena na memaria da cena selecionada.
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@ Teclas [INC]/[DEC]
Permitem selecionar o nimero de uma cena que vocé deseja armazenar ou chamar.

@ Tecla[RECALL]

Permite chamar uma cena armazenada na memoria de cenas.
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Armazenar cenas (Usar as teclas na secao SCENE

MEMORY)

Os dados de mixagem atuais no sistema RIVAGE série PM podem ser salvos como novos dados de cena ou
substituidos em dados de cena existentes para atualizar esses dados.

1

2

3

4

Pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] (Memadria de cena [armazenar]).

Ajanela SCENE STORE sera exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentério a
cena.

OBSERVACAO

e Quando vocé pressiona a tecla SCENE MEMORY [STORE], o sistema sugere automaticamente um nome e um niimero de
cena (“Sugestdo automatica de nomes e nlimeros de cena” (p.755)).

e Sequiser armazenar a cena como uma subcena com uma parte decimal, mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e
pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE].

Insira um nimero de cena como destino de armazenamento.

Para inserir um nimero inteiro, use o codificador de tela mais a esquerda na baia. Para inserir
uma parte decimal, use o codificador de tela localizado no lado direito.

Atribua um titulo ou comentario a cena, conforme desejado.

Para obter detalhes sobre como inserir texto, consulte Inserir nomes.

Pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] ou o botio OK na tela sensivel ao toque.

Serd exibida uma caixa de dialogo solicitando que vocé confirme a operagdo de
armazenamento.

SCENE STORE CONFIRMATION

Store Scene #2.00?

(Title: SCENE2)

CANCEL

Se a sobreposi¢do estiver ativada e o botdo STORE WITH OVERLAY APPLIED estiver ligado,
uma caixa de dialogo sera exibida.

SCENE STORE CONFIRMATION E

ene #27.00 WITH OVERLAY APPLIED?

CANCEL
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5

Para executar a operagio de armazenamento, pressione o botao OK.

Os dados de mixagem atuais serdo armazenados no nimero da cena selecionado na etapa 2.
Se vocé decidir cancelar a operacdo de armazenamento, pressione o botdo CANCEL em vez de
OK.

OBSERVAGAO

Vocé pode definir configuragdes de maneira que a caixa de didlogo de confirmacéo de armazenamento néo seja exibida.
Nesse caso, pressione a tecla SCENE MEMORY [STORE] uma vez para exibir a janela SCENE STORE e depois pressione-a
novamente para executar a operagdo de armazenamento.
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Tela SCENE STOR

SCENE STORE

SCENE1 OPENING

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

,
Numero da cena

Gire o botdo giratdrio abaixo do nimero para inserir um nimero de cena. Se vocé inserir um niimero que ja existe
para outra cena, essa cena sera substituida.

Campo SCENE TITLE (titulo da cena)
Pressione esse campo para seleciond-lo e insira um titulo para a cena (no méaximo 16 caracteres).

Campo COMMENT

Pressione esse campo para seleciona-lo e insira um comentario para a cena. Vocé pode usé-lo como um memorando
para cada cena (128 caracteres no maximo).

Botao STORE WITH OVERLAY APPLIED

Se vocé pressionar esse botdo enquanto a sobreposicdo estiver ativada, uma caixa de didlogo serd exibida,
permitindo armazenar dados de cena, inclusive todos os valores de deslocamento da sobreposicdo aplicada no
momento.

‘OVERLAY OPTION E

CANCEL
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CUIDADO

« Enquanto a sobreposigdo permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada anteriormente com
valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena (o que dobra o valor de deslocamento). Um som de volume extremamente alto pode ser reproduzido por

causa disso.

© Botio ADD TO GROUP
Quando ativado, a cena atual entrara no grupo ao qual pertence. Se a cena atual ndo pertencer a um grupo, ela ndo
serd exibida.
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Sugestio automatica de nomes e numeros de cena

Se vocé pressionar a tecla [STORE], o préximo ndimero inteiro ndo utilizado maior que o nimero da cena
atual serd sugerido. Se vocé pressionar a tecla [SHIFT] + tecla [STORE], sera sugerido um nimero equivalente
ao nimero da subcena atual aumentado em um decimal. Se j& houver um ndmero com uma parte decimal
maior que o nimero da cena atual, sera sugerido um nimero entre o nimero da cena atual e o nimero
existente.

KON ED ]

Pressione a tecla [STORE]. Pressione a tecla [SHIFT] + tecla [STORE].

U

2.00 ||| scenez 9 1.10 || scenet 10

1.00 (cena atual) 1.00 (cena atual)
Lista de 1.00 (cena atual)
1.00 (cena atual) 1.05 1.50
cenas 1.10
1.10 2.00
Pressione a Pressione a Pressione a Pressione a
Procedimen Pressione a |tecla Pressionea |tecla Pressionea |tecla Pressione a |tecla
to tecla [SHIFT] + tecla [SHIFT] + tecla [SHIFT] + tecla [SHIFT] +
[STORE]. tecla [STORE]. tecla [STORE]. tecla [STORE]. tecla
[STORE]. [STORE]. [STORE]. [STORE].
N(meros de
cena
automatica |2.00 1.10 2.00 1.05 2.00 1.02 3.00 1.25
mente
sugeridos

O mesmo nome que a cena atual serd sugerido.
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Atualizar cenas (Usar as teclas na secao SCENE MEMORY)

Vocé pode atualizar dados de cena substituindo a cena chamada por dltimo pelos dados de mixagem atuais.

1 Pressione atecla SCENE MEMORY [UPDATE].
Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operacgdo de atualizagdo.

SCENE STORE CONFIRMATION

Update Scene #1.007

itle: SCENE1)

CANCEL

2 Paraexecutara operacao de atualizacao, pressione o botao OK.

Os dados de mixagem atuais substituirdo a cena chamada por tltimo.
OBSERVACAO

e Vocé pode definir configuracdes de maneira que a caixa de didlogo de confirmagdo de atualizagdo ndo serd exibida.
« Durante a atualizagdo, os valores de deslocamento da sobreposicdo (incluidos nos dados da mixagem atual) ndo serdo

adicionados aos dados da cena atualizados. Para adicionar os valores de deslocamento, vocé deve selecionar os dados
da cena existente para substituir e armazena-los.
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Chamar cenas (Usar as teclas na secao SCENE MEMORY)

E possivel chamar dados de cena na meméria atual. Dados de cena sdo chamados por meio de trés filtros:
Focus, Recall Safe e Channel Isolate.

1 useasteclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para selecionar o niimero da cena que
vocé deseja chamar.
0 nimero da cena atualmente selecionada aparece no campo “Campo SCENE” (p.759) da

barra de menus Se vocé chamar qualquer cena diferente daquela chamada ou atualizada por
Gltimo (daqui para frente chamada de “cena atual”), o nimero da cena piscara.

1.00 SCENE1

16:08:30

Campo SCENE

OBSERVACAO
Para visualizar os comentarios, pressione e segure a tecla [SHIFT] e pressione o campo SCENE.

NUmero da cena piscando

2 Pressione a tecla SCENE MEMORY [RECALL].
Sera exibida uma caixa de dialogo solicitando que vocé confirme a operagdo de chamada.

3  Paraexecutara operacao de chamada, pressione o botao OK.

A cena selecionada na etapa 1 sera recuperada. Se decidir cancelar a opera¢do de chamada,
pressione o botdo CANCEL.

CUIDADO

« Enquanto a sobreposicdo permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada ou colada globalmente
com valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena, o que dobra o valor de deslocamento. Neste caso, um som de volume extremamente alto pode ser
reproduzido. Confirme o status de uma cena a ser chamada e o status ligado/desligado da sobreposi¢do, antes de chamar a
cena.
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OBSERVACAO

o E possivel definir configuragdes de maneira que a caixa de didlogo de confirmag&o de chamada no seja exibida.
o Sevocé mantiver pressionada uma das teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC], ocorrera a contagem crescente ou

decrescente continua do nimero da cena. Se vocé mantiver pressionada uma das teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC], o
numero da cena aumentara ou diminuira rapidamente.

o Se pressionar as teclas SCENE MEMORY [INC] e [DEC] simultaneamente, a indicagdo do campo SCENE voltara para o
nimero da cena carregada no momento.

» N&o é possivel armazenar dados em um nimero de cena protegida.
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1.15 OPENING 3

Essa tela contém os itens a seguir.

O campo SCENE sempre exibe informagdes gerais sobre a cena. Para alternar entre as exibi¢oes de
comentdrio da cena e titulo da cena, mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e pressione o campo SCENE.
Vocé também pode pressionar esse campo para acessar a tela SCENE LIST, na qual é possivel visualizar e
editar configuracdes mais detalhadas para a cena.

©® Nimerodacena

Indica o nimero da cena selecionada no momento.

® Titulodacena
Indica o titulo da cena selecionada no momento.

©® Comentadrio

Indica os comentérios da cena atualmente selecionada.

OBSERVAGCAO

Nas duas linhas inferiores, vocé pode visualizar o nimero, o titulo e os comentdrios das duas cenas anteriores.

® simbolo de protecio

As cenas protegidas contra gravagdo sdo indicadas por um simbolo de protecdo.

© simbolo E (simbolo EDIT - edigio)

Esse simbolo sera exibido quando vocé editar os parametros de mixagem da cena atualmente carregada. Esse
simbolo indica que vocé deve executar a operagdo de armazenamento se quiser manter as alterages feitas.
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Armazenar cenas (Usando a tela SCENE LIST)

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

Campo SCENE

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

2 Pressionea guia SCENE LIST.
A exibicdo alterna para a tela “Tela SCENE LIST” (p.762).

3 Pressione o botio SCENE STORE.

Ajanela SCENE STORE sera exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentério a
cena.

4  nsira um nimero de cena como destino de armazenamento.

Para inserir um nimero inteiro, use o codificador de tela mais a esquerda na baia. Para inserir
uma parte decimal, use o codificador de tela localizado no lado direito.

OBSERVAGAO

Vocé também pode usar as teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para selecionar nimeros de cenas. Para selecionar uma
parte decimal, mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e use as teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC]. Um niimero de cena
amarelo indica que o nimero da cena ja foi usado.

Um nimero de cena vermelho indica que o nimero da cena ja foi usado e esta protegido.

5 Atribua um titulo ou comentirio a cena, conforme desejado.

6 Pressione o botio OK localizado na parte inferior da janela SCENE STORE.

Sera exibida uma caixa de dialogo solicitando que vocé confirme a operagéo de
armazenamento.

7  Paraexecutar a operagio de armazenamento, pressione o botio OK.

Os dados de mixagem atuais serdo armazenados no nimero da cena selecionado na etapa 4.

Se vocé decidir cancelar a operagao de armazenamento, pressione o botdo CANCEL em vez de
OK.

CUIDADO

« Enquanto Overlay permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada anteriormente com valores de
deslocamento de sobreposi¢do adicionados, os valores de deslocamento atuais e originais serdo aplicados a cena (o que dobra
o valor de deslocamento). Um som de volume extremamente alto pode ser reproduzido por causa disso.
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8 sequisercancelara operacao de substitui¢io-armazenamento recém-executada,
pressione o botao UPDATE UNDO.

Logo depois de substituir/armazenar uma cena, vocé pode usar o botdo UPDATE UNDO para
desfazer (cancelar) a operagdo de armazenamento da cena executada por ultimo. Quando
vocé pressionar o botdo UPDATE UNDO, uma caixa de dialogo solicitara a confirmagéo da
operacdo de desfazer. Pressione o botdo OK se quiser executar a operacao de desfazer.
OBSERVACAO

0 bot&o UPDATE UNDO se torna disponivel logo apds a substituicdo/armazenamento.
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Tela SCENE LIST

Essa tela contém os itens a seguir.

O Listadecenas
Essa drea mostra informagdes sobre as cenas armazenadas na memdria.

® Botdes Sort
A lista sera classificada da seguinte maneira, de acordo com o cabegcalho de coluna pressionado.
* NO.

Classifica a lista na ordem do nimero de cena.

TITLE

Classifica a lista em ordem numérica/alfabética por titulo.

COMMENT

Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de comentérios.

TIME STAMP

Classifica a lista por data e hora de criagdo.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o mesmo local novamente, poderd alterar o sentido (ordem crescente ou decrescente) na qual a lista estd
classificada.

,
©® Nimerodacena
Indica o nimero da cena atual. O nimero da cena em uma fonte maior indica a cena atual.

O Botdo pop-up de titulo da cena
Indica o titulo atribuido a cena. Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SCENE STORE, na qual é possivel
editar o titulo.

© simbolo de protecio (cadeado)
Indica o status ligado/desligado da protecdo contra gravagdo. Pressione esse botdo para proteger a cena contra
gravagao, e o botdo se acenderd. Pressione-o novamente para cancelar a proteg&o.

O cenaselecionada
A cena selecionada no momento é real¢ada em branco na lista. Se vocé pressionar outro niimero de cena na lista, a
lista serd percorrida, e a célula da cena em questdo serd exibida no centro da lista.

@ Botdo giratorio SCENE SELECT
Use o codificador de tela para selecionar uma cena.

© Botdo MULTI SELECT
E possivel selecionar varias cenas consecutivas ligando esse bot#o e girando o codificador de tela.

© Botdo de selegio da cena atual
Pressione esse botdo para selecionar a cena chamada ou armazenada por dltimo.

@® Botdo STORE (armazenar)

Armazena os dados de mixagem atuais como uma nova cena. Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up
SCENE STORE, que permite atribuir um nome a uma cena e armazena-la.
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(1]

Botdo UPDATE

Atualiza os dados da cena substituindo essa cena (que foi chamada ou armazenada por Ultimo) pelos dados de
mixagem atuais.

Botao RECALL (chamar)
Pressione esse botdo para chamar a cena atualmente selecionada.

Botdo UPDATE UNDO

Desfaz a operagdo de armazenamento. Esse bot&o é valido somente logo apds a execugdo de uma operagdo de
gravagdo/armazenamento.

Botdo RECALL UNDO
Desfaz a operagdo de chamada. Esse botdo é valido somente logo ap6s a execucdo de uma operagdo de chamada.

Guias de alternancia de paginas
Alternam as exibi¢es do lado direito da tela SCENE LIST.
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Chamada de cenas (Usando a tela SCENE LIST)

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

2 Gire o codificador de tela para selecionar o nimero da cena que vocé deseja
chamar.

3 Pressione o botio RECALL.
Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de chamada.

4 paraexecutara operagao de chamada, pressione o botao OK.

A cena selecionada na etapa 3 serd recuperada. Se vocé decidir cancelar a operagdo de
chamada, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.

CUIDADO

* Enquanto a sobreposicdo permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada ou colada globalmente
com valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena, o que dobra o valor de deslocamento. Neste caso, um som de volume extremamente alto pode ser

reproduzido. Confirme o status de uma cena a ser chamada e o status ligado/desligado da sobreposicdo, antes de chamar a
cena.

5 se quiser cancelar a operagio de chamada recém-executada, pressione o botdo
RECALL UNDO.

Sera exibida uma caixa de dialogo solicitando que vocé confirme a operagdo de desfazer.
Pressione o botdo OK se desejar executar a operagdo. Depois de desfazer a recuperagdo, vocé
podera pressionar o botdo RECALL UNDO novamente para refazer (re-executar).

OBSERVACAO

Também é possivel usar mensagens MIDI (Program Changes) para chamar cenas (veja a pagina 375).
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Uso das teclas USER DEFINED para chamar uma cena

(funcao Direct Recall)

E possivel usar as teclas USER DEFINED para recuperar uma cena selecionada com um Unico toque de tecla
ou percorrer as cenas. Para tal, é necessario primeiro atribuir uma operacdo de chamada de cena a uma
tecla USER DEFINED. As seguintes operagdes de chamada podem ser atribuidas a uma tecla USER DEFINED.

INC RECALL

Chama imediatamente a cena correspondente ao nimero seguinte da cena carregada no momento.

DEC RECALL

Recupera imediatamente a cena correspondente ao niimero anterior a cena carregada no momento.

DIRECT RECALL

Recupera diretamente o nimero de cena atribuido a tecla USER DEFINED. Quando vocé pressiona uma
tecla USER DEFINED a qual essa fungdo esta atribuida, a cena atribuida é recuperada imediatamente.

Para atribuir uma dessas fun¢des a uma tecla USER DEFINED de forma que uma cena possa ser recuperada
com um Unico toque de tecla, proceda da seguinte forma.

1 Pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG

PREFERENCES

CS-R10 MODE ~
ID:1

DATE / TIME

VICE SYNC DELAY
CEVIERTNG COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GI
SP

WORD CLOCK BUS SETUP [CS]

USER DEFINED
KN

CUSTOM FADER SAVE [ LOAD

MAINTENANCE

NETWORK
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2 Pressione o botio USER DEFINED KEYS para acessar a janela pop-up USER DEFINED
KEYS.

A pagina USER DEFINED KEYS permite atribuir fun¢bes as teclas USER DEFINED [1]-[12].

USER DEFINED KEYS

NO ASSIGN NO ASSIGN NO ASSIGN i NO ASSIGN

NO ASSIGN = NO ASSIGN NO ASSIGN

NO ASSIGN = NO ASSIGN = NO ASSIGN

3 Pressione o botio pop-up da tecla USER DEFINED (a qual vocé deseja atribuir uma
funcao) para abrir a janela pop-up.

USER DEFINED KEYS
Assign item for User Defined Key [Bank A, No. 1]

FUNCTION PARAMETER1 DIRECT PARAMETER3

CANCEL

766
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4 nNacoluna FUNCTION, selecione "SCENE".
Proceda da seguinte forma, dependendo da fungdo que vocé deseja atribuir.
« Para atribuir INC RECALL ou DEC RECALL
Escolha "INC RECALL" ou "DEC RECALL" na coluna PARAMETER 1 (pardmetro 1).
« Para atribuire DIRECT RECALL

Escolha "DIRECT RECALL" na coluna PARAMETER 1 e selecione "SCENE #xxx" (xxx é o nimero
da cena) na coluna PARAMETER 2 (parédmetro 2).

5 Finalizadas as configuracdes, pressione o botdo OK para fechar a janela pop-up.

Se desejar, atribua fungGes de recuperagao de cenas a outras teclas USER DEFINED da mesma
forma.

6 Pressione a tecla USER DEFINED i qual vocé atribuiu uma funcao de chamada.

A cena correspondente sera recuperada.

CUIDADO

« Enquanto a sobreposicdo permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada ou colada globalmente
com valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena, o que dobra o valor de deslocamento. Neste caso, um som de volume extremamente alto pode ser
reproduzido. Confirme o status de uma cena a ser chamada e o status ligado/desligado da sobreposi¢do, antes de chamar a
cena.
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Classificacio de memorias de cena

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

Atela SCENE LIST serd exibida, na qual é possivel realizar varias operagdes relacionadas a
cenas. Vocé pode usar as guias localizadas na parte superior da tela SCENE LIST para
selecionar um dos cinco campos diferentes: COMMENT, FOCUS, FADE TIME, GPI OUT ou
PLAYBACK LINK.

SCENE LIST EVENT LIST

2 Pressionea guia desejada na parte superior da tela SCENE LIST.
A exibicdo do lado direito da tela SCENE LIST sera alterada de acordo.

ara selecionar um numero de cena, gire o codificador de tela ou o botao giratorio
3 leci i d i dificador de tel bot3o giratéri
[TOUCH AND TURN] no painel superior.

A linha realcada na lista de cenas indica que a selecionada correspondente esta atualmente
selecionada para operagdes.

4 paraclassificara lista, pressione um dos titulos de coluna: “No.”, “TITLE”,
“COMMENT?” ou “TIME STAMP” na parte superior do campo da lista de cenas e no
campo COMMENT.

Campo Scene List e COMMENT

5 se quiser editar o titulo ou o campo de comentario de uma cena, pressione o campo
TITLE ou COMMENT da cena para acessar a janela SCENE STORE.

6 Para ativar/desativar a configuracdo de protecdo, pressione o simbolo de protecao.

E exibido um simbolo de protecdo para cenas protegidas contra gravacdo. Essas cenas ndo
podem ser substituidas.

T  Use os botdes de ferramenta para editar a memoria de cenas.

Para obter mais informacdes, consulte "“Sobre a edicdo de memérias de cena” (p.771)".
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Tela SCENE LIS

5 1

FOCUS FADE TIME GPI

GLOBAL"™
PASTE

SN 0511212020 LINK TO
17:42:50 SURFACE

0571312020
08:56:49

CLEAR
MIX DATA

UPDATE RECALL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo de classificagio COMMENT

Classifica cenas em ordem alfabética dos comentarios no campo COMMENT. Pressionar o bot&o repetidamente
alternara entre as ordens crescente e decrescente.

©® campo COMMENT
Pressione esse campo para abrir a janela SCENE STORE, na qual é possivel inserir um comentario para a cena.

©® Campo STATUS
Indicadores nesse campo indicam as configuragdes de FOCUS, FADE (tempo de atenuagdo), GPI (interface de uso
geral) e PLAY (link de reproducéo, que comeca a tocar uma musica desejada um pouco depois que uma cena é
chamada).

® Botao de classificagio TIME STAMP
Classifica as cenas em ordem cronoldgica com base na data e na hora no campo TIME STAMP. Pressionar o botdo
repetidamente alternara entre as ordens crescente e decrescente.

©® Ccampo TIME STAMP
Indica a data e a hora em que a cena foi armazenada. Para obter detalhes sobre o formato de exibi¢do TIME STAMP,
consulte "Configurar a data e a hora do relégio interno" na pagina 396.

©® Botdo pop-up CLEAR MIX DATA

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel confirmar que vocé deseja redefinir os dados
de mixagem atuais para as configuragées padrdo.
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© Botdo LINK TO SURFACE

Desativar esse botdo permitird que vocé navegue pela lista de cenas sem afetar a barra de menus ou nimero de cena
no painel de operag@o.
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Sobre a edi¢io de memorias de cena

As cenas armazenadas na meméria de cenas podem ser apagadas ou duplicadas em niimeros de cena
diferentes.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

Atela SCENE LIST é exibida, em que € possivel realizar vérias operagdes relacionadas a cenas.

2  Execute aoperagio de edicio desejada.

Para obter mais informacgdes sobre essas operagdes, consulte as explicagdes a seguir.
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Exclusao de uma cena (DELETE)

Esta secao explica como excluir uma cena.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

Atela SCENE LIST serd exibida.

2 Gire o codificador de tela CH1 para selecionar a cena que vocé deseja excluir e
depois pressione o botdo DELETE.

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de exclusdo.

SCENE EDIT

Delete Scene?

CANCEL

OBSERVAGCAO

o Vocé pode selecionar varias cenas para excluir. Para isso, pressione o botdo MULTI SELECT para liga-lo e, em seguida,
gire um codificador de tela apropriado.

« E possivel excluir varias cenas principais e subcenas ao mesmo tempo. Por exemplo, vocé pode excluir as cenas 1.00,
1.25 e 1.50 simultaneamente.

3

Para executar a operagdo de exclusido, pressione o botao OK.
Os numeros de cenas selecionados na etapa 2 serdo limpos. Se vocé decidir cancelar a
operacao de exclusdo, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.

OBSERVACAO

e N&o é possivel excluir cenas protegidas.
o Para desfazer uma excluséo de cena, pressione o botdo UNDO.

o Sevocé selecionar varias cenas e exclui-las de uma sé vez, ndo podera desfazer a operagdo de exclus&o.
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Duplicacao de uma cena (DUPLICATE)

Vocé pode duplicar uma cena para criar uma nova.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

Atela SCENE LIST serd exibida.

2 Gire o codificador de tela CH1 para selecionar a cena que vocé deseja duplicar e
depois pressione o botio DUPLICATE.

Ajanela SCENE DUPLICATE sera exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentario
acena.

SCENE DUPLICATE #3.00

No TmLE

00 SCENE3

@ @

CANCEL

3 Atribua um titulo ou comentirio a cena, conforme desejado.

OBSERVACAO

* N3&o é possivel selecionar varias cenas como uma fonte duplicada.
e E possivel armazenar cenas duplicadas em qualquer nimero de cena.

4 paraexecutara operacao duplicada, pressione o botado OK.

A cena de origem sera duplicada e salva nos numeros de cena especificados na etapa 3. Se
vocé decidir cancelar a operacdo de duplicagdo, pressione o botdo CANCEL em vez de OK.

773



Memoria de cena > Modificagdo do nimero e do titulo da cena (RENAME)

Modificagdo do numero e do titulo da cena (RENAME)

Esta se¢do explica como modificar o nimero e o titulo da cena.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.
Atela SCENE LIST sera exibida.

2 Gire o codificador de tela CH1 para selecionar a cena cujo nimero ou titulo vocé
deseja modificar e, em seguida, pressione o botao pop-up de titulo da cena.

Ajanela SCENE EDIT serd exibida, permitindo que vocé atribua um titulo ou comentario a
cena.

SCENE EDIT #3.00

No TiLE

5 . 00 SCENES|
o ®

COPY

CANCEL

3 Modifique o niimero da cena e/ou renomeie a cena conforme desejado.

4 paraexecutara operacgao de renomear, pressione o botao OK.

As alteracGes feitas na etapa 3 serdo aplicadas a cena selecionada.
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Sobre a funcao Focus

Focus é uma funcdo que permite selecionar qual parte dos dados sera chamada quando se chamam dados
da cena. As configuragdes de Focus sdo salvas nos dados de cada cena.

Exemplo:em um festival no qual o engenheiro também muda a cada banda, talvez seja desejavel ajustar o
GEQ para cada engenheiro. A fungao Focus pode ser definida para cada cena, logo, caso o GEQ seja ajustado
para a primeira musica, as cenas da segunda e das musicas subsequentes podem ser chamadas com as
configuragOes de Focus que excluem o GEQ, de maneira que as configuragdes de GEQ da primeira mdsica
sejam preservadas.
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Usando a funcao Focus

.

"Focus" é uma fungdo que permite especificar os parametros de cena que serdo chamados (carregados)
quando vocé chamar uma cena. E possivel ativar ou desativar essa funcdo para cada cena individualmente.
Por exemplo, pode ser conveniente usar essa fungdo caso vocé queira chamar somente as configuragdes de
canal de entrada de uma determinada cena.

OBSERVACAO

Ao contrério da funcdo Focus, o RIVAGE série PM também apresenta uma funcdo “Recall Safe” que permite excluir canais e
parédmetros especificos de operagdes de chamada. No entanto, embora a fungdo Focus Recall possa ser especificada individualmente
para cada cena, as configuragdes da fungdo Recall Safe sdo comuns a todas as cenas.

1
2

Pressione o campo SCENE na barra de menus para acessar a tela SCENE LIST.

Pressione a guia FOCUS na parte superior da tela SCENE LIST.

0 campo “Campo FOCUS” (p.777) é exibido na metade direita da tela SCENE LIST.

Pressione o botao pop-up SET da cena para a qual vocé deseja definir configuragoes
de Foco.

Ajanela pop-up SCENE SETUP (FOCUS) é exibida.

Para selecionar um canal de destino a ser definido, pressione o botao + no visor de

canal @ para expandir o visor do canal e, em seguida, percorra a lista de selegio de
categoria (canal) @.

Se quiser aplicar a fun¢io Focus apenas a parametros especificos, use os botdes de
parametro @ para selecionar esses parametros (sdo permitidas varias sele¢des).
Se quiser aplicar a fun¢io Focus a todos os parametros, ligue o botdo ALL ON. @.

Ative o botido channel Focus ON @ para os canais para os quais vocé deseja aplicar
a funcao Focus.

Se quiser aplicar a funcdo Focus a todos os canais, ligue o boto ALL channel Focus ON. @.

Finalizadas as configura¢des, pressione o simbolo “x” para fechar a janela.

O indicador FOCUS PARAMETER na guia FOCUS da tela SCENE LIST mostrara o status da
configuragdo Focus da cena para a qual a fung&o Focus esta configurada.

OBSERVACAO

As cenas para as quais 0 botdo FOCUS esté ligado sdo marcadas por um indicador “FOCUS” no campo STATUS da janela
SCENE LIST (guia COMMENT).

Recupere uma cena para a qual vocé tenha definido as configuracoes de foco.

Somente os canais/parametros selecionados na janela pop-up SCENE SETUP (FOCUS) serdo
chamados.

OBSERVACAO

Vocé pode usar a fungdo Focus em conjunto com a fungao Recall Safe. Os canais ou pardmetros excluidos das operacdes de chamada
pelo recurso Focus ou Recall Safe ndo serdo chamados.
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Campo FOCUS

COMMENT m FADE TIME

GLOBAL®
PASTE

| mack [~ WA ] wemick | ourewcw | (| IITTET
DCA OTHERS SURFACE

IN PATCH

pca OTHERS

SCENE2

OUT PATCH
OTHERS

SCENE3

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botao FOCUS (foco)
Ativa ou desativa a fun¢do Focus para cada cena.

Botdo pop-up SET

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SCENE SETUP (FOCUS), que permite selecionar os parametros que
vocé deseja chamar.

Secao de exibi¢ao de parametros de foco

Esses indicadores mostram as configuragdes de foco especificadas para cada cena (verde: todos os pardmetros; azul:
parametros selecionados).
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SCENE|BETUP (FOCUS) #1.00 SCENE1

PLUG-IN | GEQ
ASSIGNED

%us 1 OTHERS”™
ASSIGNED

®

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Lista de selecdo da categoria (canal)
Permite selecionar uma categoria de canal.

Visor do canal

Indica 0 nome do canal. Vocé pode pressionar o bot&o + ou - localizado ao lado do nome do canal para expandir ou
recolher a indicagdo do canal para cada categoria.

Lista de selecao da categoria

Permite selecionar a categoria de parametros a serem exibidos na tela. Vocé pode pressionar o botdo + ou -
localizado abaixo para expandir ou recolher a indicagdo de pardmetro de canal para cada categoria.

Botdo ALL channel Focus ON
Especifica se vocé deseja aplicar a fungdo Focus a todos os canais.

Botao Channel Focus ON

Liga/desliga o foco para cada canal.

Botdo ALL ON
Ativa o foco para todos os parametros em todos os canais.

Botoes ON do parametro ALL

Ativam o foco para todos os pardmetros que pertencem aos canais correspondentes.

Botdes ALL channel ON
Ativam ou desativam o foco para todos os canais relacionados ao parametro selecionado.
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© Botdes ON do parametro
Ligam ou desligam o foco para pardmetros em cada canal.

@® Botdo pop-up PLUG-IN/GEQ

Pressione um desses botdes para acessar a janela pop-up na qual é possivel definir a fungdo de foco de cada plug-in
ou GEQ.

SCENE SETUP (FOCUS) [PLUG-INIGEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g- PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F PLUG-IN G-H

PLUG-IN / GEQ
ALLOCATION

OBSERVACAO

Se a fungdo Focus Recall estiver ativada, os pardmetros do RACK com diferentes GEQs/PEQs ou plug-ins de efeito néo serdo
recuperados quando a fungdo Focus Recall de PLUG-IN/GEQ ALLOCATION estiver desativada. Para chamar com o status de
montagem, ative a fungdo Focus Recall de PLUG-IN/GEQ ALLOCATION.
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@ Botdo pop-up BUS/OTHERS

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel especificar como a fungéo de foco afetard as
configuragdes basicas do barramento MIX, do vinculo de canal e da posi¢do da camada do atenuador.

SCENE SETUP (FOCUS) [BUS / OTHERS]

BUS SETUP °E)

MIX1i2 MIX3/4 MIXT7i8
MIX 13/ 14 MIX 15 1 16 MIX 19/ 20
MIX 257 26 MIX 27128 MIX 31732
MIX 37 38 MIX 39140 MIX 43144
MIX 49 / 50 MIX 51152 MIX 55 / 56
MIX 61/ 62 MIX 63 1 64 MIX 67 / 68

OUND) —

MIX 9 /10 MIX 11 /12

MIX 21122 MIX 23/ 24
MIX 33134 MIX 35/ 36
MIX 45 1 46 MIX 47 1 48
MIX 57 1 58 MIX 59 / 60

MIX 69 1 70 MIX 71172

@
m
=1

SURROUND SETUP

fuu]
>

m
=
fuil
=
m
2]

CS1BAY L CS1BAYC CS1BAYR

CS2 BAY L CS2BAY C CS2 BAY R

® Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca FOCUS.

® Botdo SETBY SEL
Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

@ Botdo REVERT

Se vocé pressionar esse botdo, todas as alteragdes feitas até o momento serdo canceladas, revertendo-as para o
estado anterior.

® Botdo APPLY

Pressionar o botdo aplicara as alteracdes de configuragdo.

® Botdo ALL ON/Botio ALL OFF
Ativa/desativa todas as configuragdes, incluindo aquelas das guias PLUG-IN/GEQ e BUS/OTHERS.

IndicagGes de botdo
As indicagOes de botdo serdo alteradas de acordo com o status do parametro.

ATIVADO

. DESATIVADO

Parcialmente ATIVADO
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Canal desativado

Afunc&o Recall Safe estd ativada ou o canal esta isolado
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Uso da funcao Fade

“Fade” é uma funcdo que altera suavemente os atenuadores de canais/DCA especificados para seus novos
valores durante um periodo especificado quando uma cena é chamada. Vocé pode definir a fungdo Fade
independentemente para cada cena.

1 Pressioneo campo SCENE na barra de menus para acessar a tela SCENE LIST.

2 Pressionea guia FADE TIME na parte superior da tela SCENE LIST.
0 campo “Campo FADE TIME” (p.783) sera exibido na metade direita da tela SCENE LIST.
3 Pressione o botdo pop-up SET.

Ajanela pop-up “Janela pop-up SCENE SETUP (FADE TIME)” (p.784)é exibida.
4 no campo de selecdo de canal, selecione os canais aos quais o efeito Fade serio
aplicados (sdo permitidas varias selecdes).

As teclas [SEL] dos canais ou DCAs selecionados se acenderao, e eles canais ou DCAs serdo
realcados em verde no campo de exibi¢do de canais. Vocé pode cancelar a selegédo
pressionando novamente a tecla [SEL] acesa para desativa-la.

5 useocodificador de tela que corresponde ao botao giratorio FADE TIME ou use o
botdo giratério [TOUCH AND TURN] para ajustar o tempo de atenuagdo.

O intervalo é de 0,0 s - 60,0 s. Quando terminar de configurar o tempo de atenuagdo,
pressione o botdo OK para fechar a janela de configuragdo FADE TIME.

OBSERVAGAO
0 tempo de atenuacdo especificado aqui é usado para todos os canais/DCAs selecionados na etapa 4.

6 Pressione o botdo FADE para ativar a funcao Fade.

Vocé pode ativar ou desativar a funcdo Fade individualmente para cada cena.

OBSERVACAO

As cenas para as quais a funcdo Face estd ativada sdo marcadas com um indicador “FADE” no campo STATUS da janela
SCENE LIST (guia COMMENT).

7 Recupere uma cena para a qual a funcdo Fade esta ativada.

Os atenuadores comegardo a se mover logo depois da chamada e atingirdo os valores da cena
chamada durante o tempo de atenuacdo especificado.

OBSERVACAO

e Ao tocar em um atenuador em movimento, vocé pode interromper a operagédo de atenuagdo do atenuador nesse ponto.

e Sevocé chamar a mesma cena durante a movimentagdo dos atenuadores, os atenuadores de todos os canais e DCAs serdo
instantaneamente movidos para suas posi¢des de destino.
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Campo FADE TIME

COMMENT FOCUS FADE TIME

GLOBAL®
PASTE

1ol R
I | I I L SURFACE

200  SCENE2 FADE Ii 0.0s

3.00  SCENE3 % B | ser 0.0s

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo FADER
Ativa ou desativa a fun¢do Fade para cada cena.

® Botio pop-up SET

Pressione esse botdo para acessar a janela de configuragdo FADE TIME, na qual é possivel selecionar um canal para o
uso da fungdo Fade e especificar o tempo de atenuagdo (o periodo durante o qual o atenuador atingird o seu novo
valor).

©  Visor FADE TIME
Essa drea indica o tempo de atenuagdo especificado para cada cena.
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Janela pop-up SCENE SETUP (FADE TIME)

w
FADE TIME #1.00 SCENE1 CLEAR ALL

ch65

CANCEL

Nessa janela pop-up, vocé pode selecionar os canais aos quais a atenuagdo serd aplicada, e ajustar o tempo
de atenuacgdo.

©® campo de exibigio do canal

Nesse campo, os canais ou DCAs aos quais a atenuag&o é aplicada (selecionados no campo de selec3o de canal @)
sdo realcados.

® campo de selegio de canal
Permite selecionar os canais/DCAs aos quais a atenuacdo sera aplicada.

© Botdo SETBY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

O Botio giratério FADE TIME
Permite definir o tempo de atenuagdo. Use o codificador de tela correspondente para ajustar o valor.

© Botio CLEARALL

Pressione esse botdo para restaurar as configuragdes padrdo do canal ou tempo de atenuagdo selecionado.
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Emitindo um sinal de controle para um dispositivo

externo junto com a chamada de cena (GPI OUT)

Um sinal de controle pode ser emitido para um dispositivo externo ligado ao conector GPI do RIVAGE série
PM quando vocé chama uma cena especifica. Execute o procedimento a seguir.

OBSERVACAO

Para obter mais informacgdes sobre as configuragdes do GPI OUT, consulte “Usando a GPI OUT” (p.946).

1
2

3

Pressione o campo SCENE na barra de menus para acessar a tela SCENE LIST.

Pressione a guia GPI na parte superior da tela SCENE LIST.

0 campo “Campo GPI” (p.787) é exibido na metade direita da tela SCENE LIST.

Pressione o botdo pop-up GPI SET para acessar a janela pop-up SCENE SETUP (GPI).

SCENE SETUP (GPI) #1.00 SCENE1

TRIGEER' 'TRIGGER  TALLY TALLY OFF

TRIGEER' 'TRIGGER ~ TALLY TALLY OFF

CANCEL

Para cada cena, especifique o sinal de controle que deseja emitir para cada porta
GPI OUT.

Pressione um botdo repetidamente para alternar entre as fungdes a seguir.

o————(OFF) et Nada serd emitido.
* TRIGGER.....ctveeiene Um acionador serad emitido quando a cena for chamada.
e TALLY cveirreiriciene Uma contagem serd emitida quando a cena for chamada.

Quando terminar de fazer as configuracgoes, pressione o botdo OK.

A configuracdo sera finalizada, e a janela pop-up seré fechada. Se vocé pressionar o botao
CANCEL em vez de OK, as alteragdes serdo descartadas e a janela pop-up sera fechada.

OBSERVACAO

As cenas para as quais as configuragdes de GPI estdo definidas sdo marcadas com um indicador "TALLY" ou "TRIG" na
secdo de exibicdo GPI PARAMETER da janela SCENE LIST (guia GPI).

Pressione o botao GPI para ativar a fungao GPI OUT.

Vocé pode ativar ou desativar a fun¢do GPI OUT individualmente para cada cena.
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(GPIOUT)
OBSERVACAO

As cenas para as quais o botdo GPI estd ligado sdo marcadas por um indicador “GPI” no campo STATUS da janela SCENE
LIST (guia COMMENT).

7 Recupere a cena para a qual deseja emitir sinais de GPI OUT.

Quando vocé chamar a cena, os sinais de controle serdo emitidos para um dispositivo externo
conectado ao conector GPI OUT.
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Campo GP

COMMENT FOCUS FADE TIME “

GLOBAL®
PASTE

mmnn@nq~m
0 0 e T ) T T

3.00 SCENE3

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® BotioGPI

Se esse botdo estiver ligado e a cena selecionada for chamada, um sinal de controle serd emitido.

® Botdo pop-up SET

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel especificar a saida do sinal de controle de
cada GPI OUT.

© secdo de exibicdo GPI PARAMETER

Nesta secdo, indicadores mostram o status das configuracdes de GPI especificadas para cada cena.
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Reprodugio de um arquivo de audio junto com a

chamada de uma cena (PLAYBACK LINK)

Vocé pode especificar um arquivo de dudio que sera reproduzido com base em uma unidade flash USB
quando uma cena especifica for chamada. Isso pode ser pratico caso vocé queira que um efeito sonoro ou
uma musica em segundo plano seja reproduzido automaticamente para uma cena especifica. Siga as etapas
abaixo para vincular uma recuperagédo de cena a reproducdo de um arquivo de dudio.

OBSERVACAO

e Osarquivos de dudio a serem reproduzidos devem ser salvos na pasta SONGS (musicas), dentro da pasta YPE. Se vocé salva-los no
diretdrio raiz ou em outras pastas, ndo poderd especifica-los para reprodu¢do. Quando um arquivo de dudio é reproduzido, o
caminho na tela TITLE LIST (lista de titulos) indica \YPE\SONGS\.

» N&o é possivel reproduzir arquivos de dudio durante a gravagdo ou no modo de espera de gravagao.

e Um arquivo de dudio especificado serd reproduzido somente uma vez, ndo importando as configuragdes do modo de reproduc&o.

« Um arquivo especificado é reconhecido por um nome de arquivo com no maximo 64 caracteres, mais trés caracteres de extenséo.
Se vocé alterar o nome do arquivo depois de especifica-lo para reproducéo, ou se vocé excluir ou copiar o arquivo repetidamente,
em casos raros, o arquivo especificado podera se tornar irreconhecivel.

oS4 é possivel vincular os arquivos de dudio da superficie de controle cujo CONSOLE ID = 1.

1 conecte uma unidade flash USB que contenha os arquivos de audio ao conector
RECORDING.

2 Pressioneo campo SCENE na barra de menus. A janela SCENE LIST sera exibida, na
qual vocé podera executar varias operagdes relacionadas a cena.

3  Pressionea guia PLAYBACK LINK localizada na parte superior da janela SCENE LIST.
0 campo “Campo PLAYBACK LINK” (p.790) serd exibido na metade direita da tela SCENE LIST.

4  pressione o botio pop-up de selecdo de musicas para uma cena a qual vocé deseja
vincular o arquivo de dudio.

Ajanela pop-up “Janela pop-up PLAYBACK LINK” (p.791) é exibida. Nessa janela pop-up, vocé
pode selecionar um arquivo de dudio que deseja vincular a cena e definir o tempo de
deslocamento.

5 Pressione a lista SONG TITLE ou use o codificador de tela para selecionar um
arquivo que vocé deseja vincular a uma cena.

6 se desejar, use o codificador de tela correspondente para definir o deslocamento (a
duragio até o inicio da reprodugio do arquivo de audio).
0 tempo de deslocamento pode ser ajustado no intervalo de 0,0 a 99,0 em etapas de 0,1
segundo.

7  Pressione o botio OK.

0 titulo da mdsica selecionada aparecera no meio da lista de musicas. Se vocé selecionar o
botdo CANCEL em vez do botdo OK, suas configuragdes serdo descartadas, e a unidade voltara
para ajanela SCENE LIST.
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8

Pressione o botio PLAY para ativar o vinculo ao arquivo de audio.

Vocé pode ligar ou desligar a fungdo Playback para arquivos de audio individualmente para
cada cena.
OBSERVAGAO

As cenas para as quais o botdo PLAY esta ligado sdo marcadas por um indicador “PLAY” no campo STATUS da janela SCENE
LIST (guia COMMENT).

Repita as etapas 4-8 para vincular arquivos de audio a outras cenas.

10

Recupere uma cena a qual um arquivo de dudio tenha sido vinculado.

Terminado o tempo de deslocamento, o arquivo de audio especificado sera reproduzido uma
vez.

OBSERVACAO

Se outra musica estiver sendo reproduzida durante uma chamada de cena, a reproducéo da musica serd interrompida quando a cena
for chamada, independentemente da configuragdo de tempo de deslocamento.
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COMMENT FOCUS FADE TIME

GLOBAL"®
PASTE

I |G —
“ oos

2.00 SCENE2 F

3.00 SCENE3 PLAY 0.0s

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

UNDO

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo PLAY
Ativa ou desativa a fungdo Playback Link para cada cena.

© Botdo pop-up de selecio de miisica
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up PLAYBACK LINK, na qual é possivel selecionar uma musica e
definir o tempo de deslocamento (duragdo desde a chamada da cena até o inicio da reprodugdo). O titulo da musica
selecionada aparecera no bot&o.

© Visor do tempo de deslocamento

Indica a duragdio desde a chamada da cena até o inicio da reprodug&o do arquivo de dudio especificado. E possivel
definir o tempo de deslocamento na janela pop-up PLAYBACK LINK.
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ela pop-up PLAYBACK LINK

PLAYBACK LINK

IYPE/SONGS/

Song01 Artist01 0:00:10
Song02 5102 0:04:05

Song03 st03 0:04:08

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Indicador PATH
Essa drea indica o caminho do diretério atual.

Botdes de alternancia SONG TITLE/FILE NAME (titulo da misica/nome do arquivo)
Alternam entre a lista de titulos de musicas e a lista de nomes de arquivos.

Lista SONG TITLE/FILE NAME

Exibe o titulo da musica e o nome dos arquivos de dudio na pasta \YPE\SONGS\. E possivel selecionar um arquivo de
4udio pressionando o nome dele na lista.

Lista ARTIST

Exibe 0 nome do artista dos arquivos de dudio na pasta \YPE\SONG\. E possivel selecionar um arquivo de dudio
pressionando o nome dele na lista.

Botdo giratorio OFFSET

E possivel usar o codificador de tela para definir o intervalo de tempo entre a chamada de cena e o inicio da
reproducdo do arquivo de dudio.

Botdo giratorio de rolagem
A lista pode ser percorrida usando o codificador de tela.
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Como usar a funcao de colagem global

"Global Paste" (Colagem global) é uma fungdo que permite copiar e colar as configuragdes de um canal ou
pardmetro desejado dos dados de mixagem atuais para dados de cena na memdria (varias sele¢des sdo
permitidas). Trata-se de uma maneira pratica na qual alteragdes feitas na cena atual podem ser aplicadas a
varias cenas que ja tenham sido armazenadas.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.
Atela SCENE LIST sera exibida.

2 Pressione o botdo GLOBAL PASTE no lado direito da tela SCENE LIST.
Atela "GLOBAL PASTE" sera exibida.

RECALL PR P OBA
SAFE OVERLAY EVENT LIST aTH

PARAMETER
[ band mix DESTINATION SCENE - —r= a7

SCENE LIST

DESTIN A _
[ song3 SCENE GROUP

* GROUP 1-16 [Eelle il o bk
APPLIED

9 SUM

—
4= SAVE

i songl

2 song2 10

PARAMETERS:! _ =

SET BY EDIT a song4

5 song5

MANUAL

3  selecioneo grupo Scene a ser colado no campo DESTINATION SCENE.

Os grupos de cenas podem ser salvos ao selecionar uma cena.

4 selecione o canalouo parametro desejados para a origem da cépia no campo
PARAMETERS.

Pressione o botdo MANUAL para acessar a tela “Tela GLOBAL PASTE PARAMETERS” (p.796).
Nessa tela, vocé pode selecionar os canais/parametros de origem da cdpia. Quando terminar
de definir configuragdes, pressione o botdo CLOSE. O sistema retornara a tela GLOBAL PASTE.
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5 se necessario, pressione o botdo WITH OVERLAY APPLIED.
Uma caixa de didlogo serd exibida.

‘OVERLAY OPTION

[x]

CANCEL

CUIDADO

« Enquanto a sobreposi¢do permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada ou colada globalmente

com valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena, o que dobra o valor de deslocamento.

6

Pressione o botao PASTE.

O(s) item(ns) selecionado(s) na cena atual serd(do) colado(s) na(s) cena(s) especificada(s) na
memoria. Uma barra de andamento serd exibida durante a operacdo de colagem. Além disso,
durante a operagdo de colagem, um botdo STOP serd exibido, que vocé pode pressionar para

cancelar a operagdo de colagem. Neste caso, os dados serdo colados até vocé pressionar o
botdo STOP. A operagdo ndo pode ser revertida.

OBSERVACAO

e Em qualquer um dos seguintes casos, uma caixa de didlogo serd exibida, e os dados n&o seréo colados:
- Vocé tentou colar dados em uma cena protegida.

GLOBAL PASTE RESULT

[z Completed.

CLOSE

o Acena de destino de colagem foi excluida por outra operagdo (do PM Editor, etc.) pouco antes de executar a operagdo de colagem.
GLOBAL PASTE X

x‘ An error occured and the data was not pasted
to following scenes:

#10.00, #11.00, #12.00, #13.00

CLOSE

» Se colar dados em um dos canais emparelhados fizer com que a configuragdo de emparelhamento seja cancelada, o outro canal
desse par sera definido como MONO.
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GROUP 1-16 [

songl

song2

song3 F 1T

HiE B3

n:a

[1]2]:]

[T}

MANUAL

Essa tela contém os itens a seguir.

Campo STATUS
O sTATUS
Exibe os pardmetros a serem copiados e a cena a ser colada.
® Botdo WITH OVERLAY APPLIED
Se esse botdo estiver ligado, os valores de deslocamento da sobreposi¢do aplicada no momento serdo adicionados
aos dados a serem colados.
© Botdo PASTE
Pressione esse botdo para colar o(s) item(ns) selecionado(s) nas cenas na memdria.
Campo PARAMETERS
O Botdo SETBY EDIT

Quando esta ativado, vocé pode selecionar canais e parametros operando o painel ou a tela sensivel ao toque.
O status SET BY EDIT serd mostrado em INFORMATION da barra de menus.

|SET BY EOIT [PASTE READY1]

* Estado que pode ser coladol

* Estado que ndo pode ser colado porque nenhum pardmetro ou cena foram selecionados
[ SET BY EDIT

Além disso, o botdo CLEAR aparecerd, e o parametro selecionado podera ser liberado com o mesmo bot&o.
Também pode ser selecionado com a tecla USER DEFINED ou GPI.
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(5]

Botdo MANUAL

Pressione para exibir a tela GLOBAL PASTE PARAMETERS. Nessa tela, selecione o canal ou pardmetro para a fonte da
cbpia.

Botao BANK

Pressione para recuperar as configuragées de colagem global salvas no botdo BANK. Pressione novamente o botédo
BANK selecionado para exibir a tela pop-up NAME EDIT.

Campo DESTINATION SCENE

(7]

SCENE LIST
Selecione a cena a ser colada em (DESTINATION SCENE). A cena selecionada sera realcada.

Se vocé pressionar a lista de grupos de cenas na coluna de grupos, apenas os grupos aos quais cada cena pertence
serdo exibidos.

Botao SCENE GROUP

Pressione para expandir as configuragdes salvas em DESTINATION SCENE na SCENE LIST. Pressione novamente o
botdo SCENE GROUP selecionado para exibir a tela pop-up NAME EDIT.

Botdo SUM

Quando estd ativado, ele entra no modo SUM. No modo SUM, vocé pode expandir varias configuragdes de SCENE
GROUP.

Botao SAVE

Quando esta ativado, ele entra no modo SAVE. No modo SAVE, vocé pode salvar o contetido da SCENE LIST no SCENE
GROUP selecionado.

Botdo ALL
Selecione todas as cenas em SCENE LIST.

Botdo CLEAR
Limpa a configuragdo de DESTINATION SCENE.
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Tela GLOBAL PASTE PARAMETE

Esta secdo explica como selecionar os pardmetros para a colagem global.

GLOBAL PASTE PARAMETERS @
\.EBRAR\ aLon ALL OFF

e RE o
v

[song2]

band mix

Essa tela contém os itens a seguir.

© Lista de selegio da categoria (canal)

Permite selecionar uma categoria de canal.

® Visor do canal

Indica 0 nome do canal. Vocé pode pressionar o botdo + ou - localizado ao lado do nome do canal para expandir ou
recolher a indicagdo do canal para cada categoria.

© Lista de selegio da categoria

Permite selecionar a categoria de parametros a serem exibidos na tela. Vocé pode pressionar o bot&o + ou -
localizado abaixo para expandir ou recolher a indicagdo de pardmetro de canal para cada categoria.

OBSERVACAO

Durante SET BY EDIT, essa tela rola, e a exibi¢do do canal e do pardmetro expande de acordo com os parametros gerenciados.

O Botdo ON de colagem global do canal ALL
Especifica se a fungédo de colagem global é aplicada a todos os canais.

© Botdes ON de colagem global do canal
Liga ou desliga a colagem global para cada canal.

@ BotdoALLON
Liga ou desliga a colagem global para todos os pardmetros em todos os canais.
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@ Botdes ON do parametro ALL
Ligue ou desligue a colagem global para todos os pardmetros no(s) canal(is) selecionado(s).

©® Botdes ON do canal ALL

Ligue ou desligue a colagem global para todos os canais relacionados ao parametro selecionado.

© Botdes ON do parametro
Ligue ou desligue a colagem global para cada pardmetro em cada canal.
@® Botdo pop-up PLUG-IN/GEQ
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up na qual é possivel configurar a fungdo Global Paste para cada

plug-in ou GEQ.

RECALL SAFE [PLUG-IN/GEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g-I PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F PLUG-IN G-H

al 4 REWX
ALLOCATION “ 2in Zout

OBSERVACAO

Se a fungdo Global Paste estiver ativada, os parametros do RACK com diferentes GEQs/PEQs ou plug-ins de efeito ndo serdo colados
quando a opgdo PLUG-IN/GEQ ALLOCATION ndo estiver selecionada para Global Paste. Para colar com o status de montagem, ative a
fungdo Global Paste de PLUG-IN/GEQ ALLOCATION.

@ Botdo pop-up BUS/OTHERS

Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel especificar como a fun¢do Global Paste
afetard o tipo de barramento MIX e as configuragdes de surround, do vinculo de canal e da posi¢do da camada do
atenuador.
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‘GLOBAL PASTE [BUS | OTHERS]

TYPE)

MIX1/2 MIX3/4 MIX5/6 MIX7/8 MIX9710 MIX 11112

MIX 13714 MIX 15716 MIX17/18 MIX19 /20 MIX 21122 MIX23 724

MIX 25126 MIX 27128 MIX 29130 MIX 31732 MIX 33734 MIX 35736

MIX 3738 MIX 39740 MIX 417/ 42 MIX 43144 MIX 451 46 MIX 47 1 48

MIX 49 /50 MIX 51752 MIX 53154 MIX 5556 MIX 57 158 MIX 59 1 60

MIX 61/ 62 MIX 63 /64 MIX 65/ 66 MIX 67/ 68 MIX 69170 MIX 71172
TUP (SUR

SURROUND SETUP

CH LINK SUB IN SCENE FOCUS —— FADER ELECT

CS1BAY L CS1BAYC CS1BAYR

CS2BAY L CS2BAYC CS2BAYR

® Botdo LIBRARY

Pressione para exibir a tela da biblioteca em que as configura¢des do pardmetro de colagem global estdo
armazenadas. E uma biblioteca de configuragdo de parametros e uma biblioteca comum para a fungéo de foco.

® Botdo ALL ON/Botéo ALL OFF
Ativa/desativa todas as configuragdes.

® Botdo SET BY SEL
Quando esta ativado, vocé pode gerenciar o painel e a tela sensivel ao toque para definir canais e pardmetros de
colagem global.

® Botdo BANK
Pressione para recuperar as configuragdes de colagem global salvas no botao BANK. Pressione novamente o botdo
BANK selecionado para exibir a tela pop-up NAME EDIT.

® Botdo SAVE
Quando estiver ativado, um quadro amarelo sera exibido. Nesse estado, pressione o botdo BANK para salvar as
configuragBes de colagem global selecionadas.

Indicagdes de botao

As indicagOes de botdo serdo alteradas de acordo com o status do parametro.

ATIVADO

. DESATIVADO

Parcialmente ATIVADO
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. Canal desativado
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Sobre a funcao Recall Safe

Recall Safe é uma funcdo que evita que os pardmetros do mix atual sejam afetados por uma meméria da
cena chamada. As configuragGes de Recall Safe sdo salvas com base nos dados da cena de maneira
independente.

Exemplo:em um festival que consista em inimeras cenas existentes, se um microfone especial (para um
apresentador ou um antncio de seguranca) fosse adicionado apés a criagdo das cenas, as configuragdes
desse microfone ndo usado seriam chamadas sempre que a cena fosse chamada. Nesse caso, o canal desse
microfone sozinho pode receber a configuragdo Recall Safe ALL, de maneira que ele sera excluido da
chamada da cena; sozinho, esse canal pode ser operado manualmente, independentemente das chamadas.
Dessa mesma maneira, caso o canal de um microfone de ensaio deva ser desligado durante a apresentacao
propriamente dita, esse canal pode ser ajustado em Recall Safe.

Como Focus e Recall Safe se relacionam

As fungdes Focus e Recall Safe aplicam a filtragem aos dados chamados. Porém, elas tém uma relagédo contraria na medida
em que a fungdo Focus determina "qual parte dos dados da cena é chamada" e a fungdo Recall Safe determina "quais
pardmetros dos dados do mix atual ndo sdo afetados pela chamada".

As configuragdes de Focus sdo salvas nos dados de cada cena e s6 sdo usadas quando essa cena especifica é chamada. As
configuragdes de Recall Safe sdo comuns a todas as cenas.

Recall Safe e Focus podem ser usadas juntas; canais/parametros que uma das duas fun¢des exclui da chamada (segura/

fora do foco) ndo serdo chamados. Em outras palavras, apenas canais/parametros que estejam em Focus e ndo estejam em
Recall Safe serdo chamados.

Quando os dados da cena sdo chamados, ndo costuma acontecer de vocé desejar chamar todos os dados a todo instante;
na maioria dos casos, vocé quer chamar seletivamente somente os dados necessarios dos dados da cena.

Usando uma dessas fun¢des ou ambas de maneira adequada a situagdo especifica, vocé pode atender de maneira flexivel a
uma grande variedade de requisitos de mixagem.
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Usando a funcao Recall Safe

“Recall Safe” é uma funcdo que exclui somente pardmetros/canais especificos (DCAs) de operagdes de
chamada. Diferentemente da fungdo “Usando a fungdo Focus” (p.776) que permite definir configuragdes
para cenas individuais, as configuragdes Recall Safe sdo aplicadas globalmente a todas as cenas.

1
2

Pressione o campo SCENE na barra de menus para acessar a tela SCENE LIST.

Pressione a guia RECALL SAFE.
Atela “Tela RECALL SAFE” (p.802) é exibida.

Para selecionar um canal de destino a ser definido, pressione o botao + no visor de
canal @ para expandir o visor do canal e, em seguida, percorra a lista de selegio de
categoria (canal) @.

Se quiser aplicar a fun¢io Recall Safe apenas a parametros especificos, use os
botdes de parametro €) para selecionar esses parametros (sdo permitidas varias
selecdes). Se quiser aplicar a fun¢do Recall Safe a todos os parametros, ligue o
botido ALL ON. @.

Ative o botdo channel Recall Safe ON @ para os canais para os quais vocé deseja
aplicar a fungdo Recall Safe. Se quiser aplicar a funcao Recall Safe a todos os
canais, ligue o botdo ALL channel Recall Safe ON. @.

OBSERVACAO

Vocé pode usar a fungdo Recall Safe em conjunto com a fungdo Focus. Os canais ou parametros excluidos das operagdes de
chamada pelo recurso Focus ou Recall Safe ndo serdo chamados.
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Tela RECALL SAFE

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Lista de selecao da categoria (canal)
Permite selecionar uma categoria de canal.

Visor do canal

Indica o nome do canal. Vocé pode pressionar o botéo + ou - localizado ao lado do nome do canal para expandir ou
recolher a indicagdo do canal para cada categoria.

Lista de selecdo da categoria

Permite selecionar a categoria de pardmetros a serem exibidos na tela. Vocé pode pressionar o botdo + ou -
localizado abaixo para expandir ou recolher a indicacdo de pardmetro de canal para cada categoria.

Botdo ALL channel Recall Safe ON
Especifica se a fun¢do Recall Safe é aplicada a todos os canais.

Botodes Channel Recall Safe ON
Ligam/desligam a fungdo Recall Safe para cada canal.

Botdo ALL ON
Ativa a fungdo Recall Safe para todos os parametros em todos os canais.

Botoes ON do parametro ALL

Ativam a fungdo Recall Safe para todos os parametros que pertencem aos canais correspondentes.

Botdes ON do canal ALL
Ativam ou desativam a fungdo Recall Safe para todos os canais relacionados ao parametro selecionado.
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(9]

Bot6es ON do parametro

Ligam ou desligam a fung&o Recall Safe para parametros em cada canal.

Botao pop-up PLUG-IN/GEQ

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up na qual é possivel configurar a chamada segura para cada plug-in
ou GEQ.

AVISO

¢ Mesmo que a fungdo Recall Safe esteja ativada, somente pardmetros individuais serdo o destino. O status de montagem
e os patches de inser¢do ndo estdo sujeitos a fun¢do Recall Safe.

RECALL SAFE [PLUG-IN/GEQ]

PLUG-IN a-f PLUG-IN g-I PLUG-IN m-r PLUG-IN s-x PLUG-IN A-F PLUG-IN G-H

ALLOCATION

Botdo pop-up BUS/OTHERS
Pressione esse bot&o para acessar uma janela pop-up na qual é possivel especificar como a fungdo Global Paste

afetara o tipo de barramento MIX e as configuragdes de surround, do vinculo de canal e da posi¢do da camada do
atenuador.
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RECALL SAFE [BUS  OTHERS]
SETUP
MIX1/2 MIX374 MIX5176 MIXT7 178 MIX91710
MIX13714 MIX 15716 MIX 17 7 18 MIX 19720 MIX 21722
MIX 25126 MIX 27128 MIX 29730 MIX31732 MIX 337134
MIX 37738 MIX 39740 MIX 41742 MIX 43744 MIX 45/ 46
MIX 49 1 50 MIX 51152 MIX 53 1 54 MIX 55 56 MIX 57 /58

MIX 61/ 62 MIX 63 1 64 MIX 65 I 66 MIX 67 1 68 MIX 69/ 70
ETUP ( D) —

SURROUND SETUP

OTHERS

CHLINK SUB IN —— FA LECT ———————

CS1BAYL CS1BAY C

CS2BAYL CS2 BAY C

® Botdo SET BY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.

Indicagdes de botao
As indicag¢Ges de botdo serdo alteradas de acordo com o status do parametro.

MIX 11712

MIX 23124

MIX 35736

MIX 47 1 48

MIX 59 / 60

MIX 71172

CS1BAYR

CS2 BAYR

ON

DESATIVADO

Parcialmente ATIVADO

Canal desativado
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Criar uma lista de eventos

Afungdo da lista de eventos permite organizar as cenas e os itens da biblioteca na ordem em que vocé os
usara para que possam ser recuperados automaticamente, de acordo com o cédigo de tempo ou o intervalo
especificado, ou manualmente.

OBSERVACAO
A lista de eventos pode ser controlada apenas pela superficie de controle cujo CONSOLE ID = 1.

M Criar uma lista de eventos

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

2 Pressionea guia EVENT LIST.
A exibicdo alterna para a tela EVENT LIST.

3 Pressione um botio no campo INSERT (MANUAL, INTERVAL, TIMECODE) para
adicionar um evento.

Quando vocé pressionar o item TRIGGER do evento selecionado, a janela pop-up EVENT
TRIGGER SETTING serd exibida, permitindo que vocé edite as configuragbes do acionador.

EVENT TRIGGER SETTING EVENT TRIGGER SETTING

@ setect Event wigger

wanua AV INTERVAL

) setect Event igger.

manvAL  TmEcope  [EUGEVYR

00 00 00 o
®© 0 6 o

CLEAR  ENTER & NEXT ENTER

Edite as configuragdes conforme necessario.

4  pressione o item EVENT do evento selecionado.

Ajanela pop-up “Janela pop-up EVENT LIST EDIT” (p.810) é exibida.

5 Sselecione na lista para adicionar o contetido do evento necessario.

Repita essas etapas para adicionar os eventos necessarios e criar uma lista de eventos.
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Tela EVENT LI

MANUAL

INTERVAL

TIME CODE

00:00:00.00

DIRECT

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo EVENTLIST
Ativa/desativa uma lista de eventos.
Botdo DISABLE

Os eventos registrados na lista de eventos sdo acessados somente manualmente.
Botao ENABLE (MANUAL ONLY)

Se uma lista de eventos estiver ativada, o campo SCENE na barra de menus exibird o niimero e o titulo do préximo
evento a ser chamado.

Botdo ENABLE
Ativa a lista de eventos.

® cédigo de tempo

Exibe o cédigo de tempo atual. Se SOURCE estiver definido como INTERNAL, vocé podera pressionar esse botdo para
acessar a janela pop-up EVENT TRIGGER SETTING, na qual é possivel editar o cédigo de tempo atual. Se o cédigo de
tempo estiver ativado, ele sera exibido no campo SCENE da barra de menus.

© Controladores do cédigo de tempo
¢ Botdo Rewind...............Retrocede o c6digo de tempo para a hora de inicio.
¢ Botdo Stop...............Interrompe o cédigo de tempo.
¢ Botdo Play/Pause...............Inicia (retoma) ou pausa o cédigo de tempo.
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o

Fonte de cédigo de tempo
Seleciona a fonte do cédigo de tempo que sera usada.
® OFF.iinien 0 cédigo de tempo n&o é recebido.

.
2
=
m
x
=
>
-

......... ...0 cédigo de tempo gerado internamente pela superficie de controle é usado.

TIMECODE IN...

MTC CONSOLE......
usado.

..0 cddigo de tempo que é inserido do conector TC IN do mecanismo DSP é usado.

...0 cédigo de tempo MIDI que é inserido do conector MIDI da superficie de controle é

MTC ENGINE...............0 cédigo de tempo MIDI que é inserido do conector MIDI do mecanismo DSP é usado.

Taxa de quadros
Seleciona uma das op¢des a seguir como a taxa de quadros do cédigo de tempo usado.

* 30 30 quadros/segundo (sem queda)

* 30D 30 quadros/segundo (drop frame)

* 29.97 29,97 quadros/segundo (sem queda)

* 29.97D 29,97 quadros/segundo (drop frame)
¢ 25 25 quadros/segundo

* 24 24 quadros/segundo

Tempo de deslocamento/hora de inicio

Se INTERNAL estiver selecionado como o cédigo de tempo, ele especificard a hora de inicio do cédigo de tempo
interno. Se qualquer outra fonte de cédigo de tempo estiver selecionada, o valor de deslocamento sera especificado.
0 valor de deslocamento é o intervalo em que o cédigo de tempo recebido de uma fonte externa é ajustado para a
frente ou para tras ao chamar uma cena.

List

Essa drea mostra os eventos adicionados a lista de eventos. Os itens a seguir podem ser exibidos na lista.
* No Esta coluna exibe niimeros de evento.

* TRIGGER Esta coluna exibe um tipo de acionador que executa um evento.
* EVENT Esta coluna exibe uma descri¢do de um evento a ser executado.

Vocé pode usar o botdo SHOW COMMENTS para especificar se vocé deseja exibir comentarios para uma cena.

Campo INSERT
Adiciona um novo evento a lista de eventos.
¢ Botdo MANUAL.......... 0 evento é chamado usando o botdo DIRECT ou uma tecla USER DEFINED atribuida.

¢ Botdo INTERVAL.......... 0 evento é chamado quando a duracdo especificada decorre apés chamar o evento
anterior.

¢ Botdo TIMECODE.......... 0 evento é chamado quando o c6digo de tempo atinge o tempo especificado.

Botdo AUTO CAPTURE

Permite que um evento seja registrado em tempo real de acordo com o cédigo de tempo. Quando vocé ativa esse
botdo, inicia o c4digo de tempo, e quando uma cena ou item da biblioteca for chamado usando a se¢do SCENE
MEMORY, o niimero da cena correspondente e o local do c6digo de tempo serdo capturados e adicionados como um
novo evento.

Campo MOVE
* Botdo UP

Move o evento selecionado no momento para cima passo a passo na lista de eventos.
* Botdo DOWN

Move o evento selecionado no momento para baixo passo a passo na lista de eventos.
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@ Botdo DELETE
Exclui o evento selecionado no momento.

® Botdo UNDO

Cancela a edi¢do imediatamente anterior da lista de eventos.

® Botio DELETEALL

Exclui todos os eventos na lista.

@ Botdo giratério EVENT SELECT

Use o codificador da tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar um evento.
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Alinhamento automatico de eventos

Ativar o botdo AUTO ALIGN (alinhamento automatico) classifica automaticamente os eventos registrados
com o bot&o TIME CODE (eventos de codigo de tempo).

Quando desativado, o evento TIME CODE pode ser trocado livremente. Os eventos TIME CODE podem ser
classificados por apresentagdo, o que aumenta significativamente a flexibilidade operacional.

M Diferenga de comportamento quando a fungdo AUTO ALIGN (alinhamento automatico) é ativada/

desativada

AUTOALIGN=0ONc

AUTO ALIGN = OFF (alinhamento
automatico = desativado)

Botdo UP/DOWN

Vocé pode alternar eventos que ndo
sejam o evento TIME CODE (cédigo de
tempo).

% Eventos MANUAL e de INTERVAL
(intervalo) podem ser substituidos por
eventos de TIME CODE.

Todos os eventos podem ser
substituidos.

Como criar um novo evento TIME CODE

De acordo com o c6digo de tempo, o
evento é inserido um pouco antes do
préximo evento TIMECODE. *1

0 evento serd inserido na posi¢do
selecionada na lista com o cédigo de
tempo especificado. *1

Alterar evento TIME CODE
MANUAL/INTERVAL - TIME CODE

TIME CODE > TIME CODE (alteragdo de
tempo)

0 evento se move de acordo com o
tempo definido. *1

A posicdo do evento ndo muda.*1

Alterar o cédigo de tempo atual

Se houver um evento TIME CODE no
tempo alterado, esse evento sera
executado e vocé serd levado a ele.

Se o evento ndo existir no tempo
alterado, ele se movera para o Gltimo
evento TIME CODE antes desse tempo
(ndo é executado).

Se houver um evento TIME CODE no
tempo alterado, esse evento serd
executado e vocé serd levado a ele.

Reprodugdo por cddigo de tempo

TIME CODE, esse evento é executado.

Quando o c6digo de tempo em reprodugdo atinge o tempo definido no evento

*1 Se houver um evento com o mesmo tempo, o evento anterior sera substituido.
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ela pop-up EVENT LIST EDIT

EVENT LIST EDIT

CANCEL

Essa janela contém os seguintes itens.

TYPE PARAMETER1 PARAMETER2 INFORMATION
NO ASSIGN - - -
SCENE Titulo e nimero da cena - Comentario
SCENE INC - - -
SCENE DEC - - _
INPUT CH Titulo e nimero da biblioteca |Entrada MONO/STEREO
OUTPUT CH Titulo e nimero da biblioteca [Mix, Matrix, Stereo MONO/STEREO, MIX/MATRIX/
STEREO
INPUT EQ Titulo e nimero da biblioteca |Entrada Tipo de EQ
OUTPUTEQ Titulo e nimero da biblioteca ?l'fe '\(";aEté'x’ Stereo, Monitor, | 10 OUT CH/MON CUE
DYNAMICS Titulo e nimero da biblioteca |Input, Mix, Matrix, Stereo Tipo de dindmica
GEQ Titulo e nimero da biblioteca |GEQ 31GEQ/FLEX15
USER SETUP Titulo e nimero da biblioteca - -
<Plug-In>* Titulo e nimero da biblioteca Rack de plug-in que esta -
instalado
*Cada plug-in
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Usar MANUAL para chamar cenas de uma lista de eventos

No caso de MANUAL, vocé usara os botdes EVENT RECALL para chamar eventos. No caso de INTERNAL ou
TIME CODE, selecione uma fonte de cddigo de tempo para chamar eventos.

1 pressioneo campo SCENE na barra de menus.

2 Pressionea guia EVENT LIST.
A exibicdo alterna para a tela “Tela EVENT LIST” (p.812).

3  Gire o codificador de tela para selecionar o evento que vocé deseja chamar.

4  pressione o botdo EVENT RECALL.

¢ Enquanto a sobreposi¢do permanecer ativada, se vocé chamar uma cena que tenha sido armazenada ou colada globalmente
com valores de deslocamento adicionados, os valores de deslocamento atuais e os valores de deslocamento originais serdo
aplicados a cena, o que dobra o valor de deslocamento. Neste caso, um som de volume extremamente alto pode ser
reproduzido. Confirme o status de uma cena a ser chamada e o status ligado/desligado da sobreposi¢do, antes de chamar a
cena.
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Tela EVENT LIST

MANUAL
0012 00:00:16.14

! 0013 ¢ o |
m LU B 5 ‘ TIME CODE
0015
0016
00:00:00.00
v DOWN
0019 00002814
0020
[i7g ]

boz2

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botio de acompanhamento automatico

Se vocé pressionar esse botdo, o evento selecionado (mostrado em cinza escuro na lista) seguira o evento executado
no momento (mostrado em cinza claro na lista).

® Botdes EVENT RECALL
Botao NEXT

Chama diretamente o evento imediatamente posterior ao evento executado mais recentemente.
Botdo PREV

Chama diretamente o evento que precede imediatamente o evento executado mais recentemente.
Botao DIRECT
Recupera imediatamente o evento selecionado no momento.

OBSERVACAO

Vocé pode usar a fungdo Direct Recall para chamar diretamente um evento atribuido a uma tecla USER DEFINED ou para
percorrer os eventos.
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Sobre a funcao Isolate

Esta fungdo protege o médulo de um canal inteiro de qualquer tipo de chamada da meméria; ndo apenas a
memoria da cena, mas também bibliotecas como EQ ou Dynamics. A fung&o Isolate protege os pardmetros
do canal isolado das chamadas da cena e da biblioteca.

OBSERVACAO
o Sevocé carregar o arquivo de configuragdes, os pardmetros do canal isolado ndo serdo protegidos pela fungdo Isolate.
e Os parametros do canal isolado ndo serdo protegidos do GEQ ou da chamada de biblioteca de plug-in.

Exemplo: Suponha que, durante o desempenho atual, vocé precise desconectar um determinado canal de
entrada da mixagem. Nesse caso, vocé poderia desconectar esse canal ligando todas as configuragbes de
Recall Safe, mas esse canal estd sendo usado com Recall Safe parcial com uma finalidade diferente. Nesse
caso, a operacdo desejada ndo sera obtida a menos que vocé altere manualmente as configuragdes do filtro
de Recall Safe. Porém, usando a fungdo Isolate, vocé pode desconectar instantaneamente esse canal,
independentemente de Recall Safe. As opera¢des DCA também serdo ignoradas.

0 parametro Isolate ligado/desligado é fornecido em cada canal.
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0 modo Preview permite verificar e editar as configura¢des de cenas armazenadas na memdria sem afetar o
processamento de sinais da cena atual. Quando uma cena é chamada nesse modo, as configura¢des da cena
recém-chamada aparecem no painel da unidade do RIVAGE Série PM, mas o processamento de sinais da
cena atual permanece no mesmo estado anterior a chamada. Mesmo que vocé edite as configuracdes e as
armazene ou substitua, o processamento de sinais da cena atual permanecerd no mesmo estado anterior a
chamada. Isso é conveniente quando vocé deseja verificar o contetdo da cena que vocé pretende chamar
em seguida ou quando deseja editar parcialmente as configura¢des e, depois, armazenia-las.
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Uso do modo Preview (Usar as teclas na secao SCENE

MEMORY)

1 Ppressioneatecla [PREVIEW].

Quando vocé entrar no modo Preview, o visor SCENE MEMORY da se¢do SCENE MEMORY
indicara [PREVIEW], e a tecla [PREVIEW] ficara acesa. O campo SCENE na barra de menus
piscara em vermelho, e o botdo PREVIEW na tela SCENE LIST ficara aceso em vermelho.

1.00 SCENE1

FREWIEW! 16:37:14

Use as teclas SCENE MEMORY [INC]/[DEC] para selecionar o niimero da cena que
vocé deseja chamar.

Pressione a tecla SCENE MEMORY [RECALL].

Conforme necessario, use os controladores do painel para editar as configuracdes.

i AW N

Para armazenar as configuragdes feitas na etapa 4, pressione a tecla SCENE
MEMORY [STORE]. Para substituir e atualizar o contetido editado na cena chamada
ou armazenada, pressione a tecla SCENE MEMORY [UPDATE].

6 Quando terminar de verificar ou editar as configuracoes da cena, pressione a tecla
[PREVIEW].

OBSERVAGAO

* O modo PREVIEW se aplica a todos os pardmetros que estéo incluidos na meméria de cena.

 As configura¢des que ndo estdo incluidas em uma memdria de cena (como as configuragdes de PATCH porta a porta)
sdo refletidas pela cena atual, mesmo durante o modo Preview.

* Mesmo no modo PREVIEW, é possivel operar as funcdes Recall Safe, Focus e Isolate.
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Uso do modo Preview (Usar a tela SCENE LIST)

Pressione o campo SCENE na barra de menus.
Pressione a guia SCENE LIST para acessar a tela SCENE LIST.

Pressione o botdo PREVIEW da tela SCENE LIST para entrar no modo Preview.

H W N R

Use o codificador da tela para operar o botdo giratorio SCENE SELECT da tela
SCENE LIST e selecione o nimero da cena que vocé deseja chamar.

v

Pressione o botao RECALL na tela SCENE LIST.

(2]

Conforme necessario, use os controladores do painel para editar as configuracdes.

7 Paraarmazenaras configuracgoes feitas na etapa 6, pressione o botdo STORE da
tela SCENE LIST. Para substituir e atualizar o contetido editado na cena chamada
ou armazenada, pressione o botao UPDATE na tela SCENE LIST.

8 Quando terminar de verificar ou editar as configuracoes da cena, pressione o botao
PREVIEW na tela SCENE LIST.

SCENE LIST S OVERLAY EVENT LIST
SAFE
COMMENT FOCUS FADE TIME GPI
No. n TITLE ; COMMENT

GLOBAL*
PASTE

05!12! LINK TO

200  SCENE2 O e

2 aPl 0511312020
3.00 SCENE3 08:56:59

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL ED
DUPLICATE
S
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Sobre as fun¢oes no modo Preview

A cena atual seré alterada em resposta as operagdes no software ou dispositivos externos a seguir.
* RIVAGE PM Editor

o StageMix

e MIDI Rx

e GPIIN

Da mesma forma, a comunicacdo sera enviada para o software ou dispositivos externos a seguir quando
vocé alterar a cena atual.

* RIVAGE PM Editor

» StageMix

e MIDI Tx

e GPIOUT

Os medidores indicam o estado do processamento de sinais da cena atual.
As seguintes fungdes ndo ocorrem no modo Preview.

Sincronizagdo de configuragdes (exceto quando a sincronizagdo ocorre automaticamente)

Funcgdes de salvamento/carregamento de arquivos

Alteragdes de indicadores

Teclas USER DEFINED

Botdes giratérios USER DEFINED

Teclas USER DEFINED e botdes giratorios USER DEFINED em CONTROLS
Altera ou exibe o monitor, indicador, oscilador, retorno, PHONES ou RTA

Altera ou exibe o gravador de USB
Altera para DANTE SETUP ou DANTE PATCH
Funcdo Fade

MIDI CLOCK ou fungdo de tempo de batida de plug-ins

Manutengao

Alteracdes de indicador de uma insercdo ou plug-in

Alteragdes de indicador ou de inser¢ao de plug-ins de DynamicEQ, DynamicEQ4 ou MBC4

Importacao/exportacao de CSV

Tecla [HOME]

Operagao BOOKMARK (por GPI)

Chave liga/desliga de VSC

Fungdo de sobreposicdo (a tela OVERLAY SETTING e as operagdes da tecla [OVERLAY])
Além disso, ndo é possivel entrar no modo Preview durante as operagdes a seguir.

Ao colar uma cena ou equalizador

Ao realizar a fungdo Global Paste

Ao sincronizar dados de configuragdes

Ao salvar/carregar um arquivo

Ao realizar importagao/exportagao de CSV

Ao atualizar o firmware

Ao inicializar os parametros de canal
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Memoria de cena > Sobre as fun¢des no modo Preview

Outras restrigdes

 N&o é possivel desfazer uma operacdo de chamada que foi executada no modo Preview. No entanto, isso
ndo se aplica a uma chamada executada fora desse modo.
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OVERLAY > Sobre a func¢do Overlay

OVERLAY

Sobre a funcao Overlay

Sobreposi¢do é uma fungdo que permite adicionar ou "sobrepor" um valor de deslocamento temporario
(+/-) para niveis do atenuador ou niveis de emissdo Mix/Matrix em uma mixagem atual. O valor "sobreposto"
é algo parecido com um filtro transparente aplicado aos valores de nivel. Ele permite ajustar
temporariamente os niveis relativos sem modificar os dados de cena existentes.

Actual Value (UI&DSP)

SCENE
RECALL

Overlay Filter

Current Mix Data

Por exemplo, suponhamos que um mdsico regular de um show tenha sido substituido por um novo musico
pouco antes de uma tomada e que o nivel de dudio no canal para o novo musico seja mais baixo do que o
musico original em 6 dB. Uma maneira de corrigir essa situagdo é aumentar o ganho do amplificador com
cabeca em 6 dB. No entanto, vocé deve evitar essa agdo. Se vocé deixar o ganho elevado depois da tomada,
havera um risco de sobrecarregar o amplificador com cabega quando o mdsico original retornar ao show.
Outra maneira é simplesmente aumentar o nivel do atenuador do canal. Mas, se a cena for chamada depois,
o atenuador retornara ao nivel original. Vocé pode acabar pensando em ativar a chamada de seguranca para
esse canal especifico a fim de evitar a mudanca de nivel causada por uma chamada de cena. No entanto, se
usar a chamada de seguranca, vocé ndo podera utilizar as configurac¢des de nivel do atenuador detalhadas
que foram cuidadosamente programadas para cada cena.

Trata-se do ponto em que a fungdo de sobreposigdo passa a ser muito util. Defina um valor de deslocamento
de +6 dB para o canal em questdo. Dessa maneira, +6 dB serdo adicionados temporariamente a mixagem
atual existente e aplicados ao processo DSP. Este filtro de sobreposi¢do (um conjunto de valores de
deslocamento) é inserido entre a mixagem atual e o processo DSP. Por isso, enquanto a sobreposi¢do estiver
ativada, um valor relativo de +6 dB (neste exemplo) sera sempre adicionado - mesmo depois da mixagem
atual ser alterada (por exemplo, pela chamada de cena etc.).

Para solucionar esses tipos de problemas de nivel, o sistema RIVAGE série PM agora conta com a fungdo
Overlay, além da fungdo Global Paste convencional. A fungdo de colagem global permite colar e gravar um
novo valor nos dados da cena, o que é Util como uma fungdo de edigdo "permanente" durante a
programagdo. No entanto, essa fun¢do ndo sera indicada quando vocé quiser resolver um problema
temporariamente, mas ainda quiser retornar ao valor original mais tarde. Por outro lado, a funcdo de
sobreposicdo ndo afeta diretamente os dados da cena. Depois que vocé desativar a fungdo, o valor sera
revertido para a configurag&o original. Por isso, essa fungéo é Gtil na resolugdo de problemas temporarios,
em tempo real.
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OVERLAY > Sec3o do canal selecionado ( OVERLAY)

Secio do canal selecionado ( OVERLAY)
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Essa tela contém os itens a seguir.

USE

©® Tecla [OVERLAY]

Pressione esse botdo para exibir a tela OVERLAY SETTING. Mantendo pressionada a tecla [SHIFT], pressione a tecla
[OVERLAY] para ativar ou desativar a sobreposicado. Enquanto a sobreposi¢do estiver ativada, mantenha pressionada
a tecla [OVERLAY] para entrar no modo Edit da sobreposicdo.

© Tecla[SHIFT]
Combine com outra tecla para realizar determinadas fungdes.
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Tecla [ON]
Liga ou desliga o canal.

@ Botio giratério [FADER]
Ajusta o nivel do atenuador do canal.

© Botdes giratorios MIX/MATRIX SENDS

Ajusta os niveis de emissdo para os barramentos correspondentes.

O Teclas MIX/MATRIX SENDS [ON]

Liga ou desliga o sinal de emissdo para o barramento correspondente.
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@ Tecla[ON]
Liga ou desliga o canal.
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© Atenuador
Esse é um atenuador motorizado de 100 mm sensivel ao toque.
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OVERLAY > Como controlar a fungdo Overlay usando as teclas e os botdes giratérios no painel superior

Como controlar a funcao Overlay usando as teclas e os

botdes giratorios no painel superior

1 wmantendo pressionada a tecla [SHIFT], pressione a tecla [OVERLAY] para ligar a
sobreposicao.

O LED da tecla [OVERLAY] acendera.

2 Mantenha pressionada a tecla [OVERLAY] para entrar no modo Edit da
sobreposicao.
Os indicadores de canais editaveis e barramentos piscardo.

OBSERVAGAO

Vocé ndo podera editar as configuragdes de Overlay se 0 modo Isolate estiver ativado; se o tipo de barramento do destino
de emissdo for definido como "FIXED" (somente para o nivel de emissdo); ou se o botdo EXCLUDE tiver sido pressionado.

3 Modifique os valores de deslocamento usando os atenuadores ou os botoes
giratorios.
A lista a seguir mostra os controladores e os parametros correspondentes.
« Nivel do atenuador
Atenuador na se¢do de cada canal
Bot&o giratdrio [FADER] na se¢do de canal selecionado
« Nivel de emissdo Mix/Matrix
Bot&o giratorio MIX/MATRIX SENDS na secéo de canal selecionado
OBSERVAGAO

o Vocé pode alterar os niveis dentro do intervalo de -20 dB até +10 dB usando os atenuadores ou os botdes giratérios.
o Vocé ndo podera alterar o valor se o nivel do atenuador estiver definido como -eo.

0 valor da configurag&o sera exibido no visor do nome do canal ou no visor MIX/MATRIX
SENDS. As teclas [ON] do canal ou do barramento acenderao nos canais ou nos barramentos
para os quais os valores de deslocamento estdo programados. Se vocé desligar essas teclas
[ON], os valores serdo redefinidos como 0 dB.

4 Mantenha pressionada a tecla [OVERLAY] para sair do modo Edit da sobreposicio.

5 Depois que vocé terminar, mantenha pressionada a tecla [SHIFT] e, em seguida,
pressione a tecla [OVERLAY] para desligar a sobreposicao.

OBSERVACAO
« Os niveis de atenuador e de emissdo (nos quais os valores de deslocamento tiverem sido adicionados) serdo
modificados automaticamente de maneira que os niveis permanecam dentro do intervalo (de -138,0 dB a +10 dB)

o Por exemplo, pressupondo-se que o nivel do atenuador seja -138 dB e o valor de deslocamento seja -10 dB, quando a
sobreposicdo estiver ligada, o limitador serd acionado e o nivel do atenuador resultante mudara para -128 dB. Quando a
sobreposicdo estiver desligada, esse valor ndo mudara.
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OVERLAY > Como controlar a fungdo Overlay na tela sensivel ao toque

Como controlar a func¢io Overlay na tela sensivel ao

toque

1 Ppressioneatecla [OVERLAY].
Atela “Tela OVERLAY SETTING” (p.826) sera exibida.

2 Pressione o botdo ON de sobreposicao para ativar a sobreposicao.

3  selecione um canalouum DCA e o parametro para definir o valor de deslocamento
da sobreposicao.

Um campo selecionado sera circundado por um quadro.

4 vire o botio giratorio de configuracdo do parametro de sobreposicdo para ajustar o
valor de deslocamento.

0O valor seréa exibido no campo. Se for um valor negativo, o deslocamento sera indicado em
azul claro. Se for um valor positivo, o deslocamento sera indicado em rosa.

OBSERVACAO

e Seaindicagdo da categoria de canal/parametro for recolhida e um valor de deslocamento tiver sido definido para a
categoria, 0 campo de pardmetro para o canal correspondente mostrard " -+ .

Os niveis de atenuador e de emiss&o (nos quais os valores de deslocamento tiverem sido adicionados) serdo
modificados automaticamente de maneira que os niveis permanegam dentro do intervalo (de -138,0 dB a +10 dB)

Por exemplo, pressupondo-se que o nivel do atenuador seja -138 dB e o valor de deslocamento seja -10 dB, quando a
sobreposicdo estiver ligada, o limitador serd acionado e o nivel do atenuador resultante mudara para -128 dB. Quando a
sobreposicdo estiver desligada, esse valor ndo mudara.

5 Ligue os botdes EXCLUDE conforme necessario.

OBSERVACAO

A configuragdo de sobreposi¢do serd invélida se o botdo EXCLUDE tiver sido pressionado, se o modo de isolamento estiver
ativado ou se o tipo de barramento do destino de emiss&o for definido como "FIXED" (fixo) (somente para o nivel de
emissdo).

G Depois de terminar, pressione o campo SCENE na barra de menus para retornar a
tela anterior.

“Exemplo de indicacdo do painel e da tela sensivel ao toque enquanto a sobreposicdo esta
ativada” (p.828)
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OVERLAY > Tela OVERLAY SETTING

Tela OVER SETTIN

CH 2
to MIX1

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

Botdo ON de sobreposicdo
Ligue botdo para ativar o valor de deslocamento.

Botdo CLEAR

Pressione esse botdo para apagar a configuracédo de parametro selecionada.

Botdo giratorio de configuragio do parametros de sobreposicdo
Enquanto a sobreposigdo estiver ativada, vocé podera definir o valor entre -20,00 dB e +10,00 dB.

Lista de selecao da categoria (canal)

Permite selecionar uma categoria de canal. As categorias correspondem aos canais a seguir.
CH1-144 145-288 (apenas para DSP-RX-EX)

MIX1-72

MTX1-36

STEREO...........cccoeuvnnee STAL,STAR,STBL,STBR

DCA GROUPS.............DCA1-24

Vocé pode pressionar o bot&o + ou - localizado a direita para expandir ou recolher a indicagdo do parametro de canal
para cada categoria.

Visor do canal
Indica o nome do canal.

Botao EXCLUDE

Se o botdo EXCLUDE estiver ligado, o canal correspondente serd excluido do destino de sobreposicdo.
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@ Lista de selegio da categoria (parametro)
Permite selecionar a categoria do pardmetro. As categorias correspondem aos pardmetros a seguir.
¢ Atenuador
* Mix Send1 Level-Mix Send 72 Level
¢ Matrix Send1 Level-Matrix Send 36 Level

Vocé pode pressionar o bot&o + ou - localizado abaixo da lista para expandir ou recolher a indicagdo do pardmetro
do canal para cada categoria.

© Botdo LIBRARY

Pressione esse botdo para abrir a janela da biblioteca OVERLAY.

© Botdo CLEARALL

Pressione esse botdo para apagar todos os pardametros especificados, sendo o parametro EXCLUDE.
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OVERLAY > Exemplo de indicagdo do painel e da tela sensivel ao toque enquanto a sobreposigdo esta ativada

Exemplo de indica¢io do painel e da tela sensivel ao

toque enquanto a sobreposicdo esta ativada

Quando a sobreposicdo estiver ativada, o painel e a tela sensivel ao toque atualizardo a indicagdo (rosa ou
azul claro) usando a configuragdo de sobreposicdo.

Vocal

CH 1 -27.44

[ o
O

Painel Tela SELECTED CHANNEL VIEW Tela OVERVIEW
Campo da faixa do Campo MIX/MATRIX
atenuador SENDS Campo SEND

Area de nome do canal

CH2E8 A

Vocal

+1.50] -27.00

Além desses exemplos, os pardmetros afetados pela configuragdo de sobreposigdo atualizara a indicagdo do

nivel.
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File > SAVE/LOAD
File

SAVE/LOAD

Vocé pode armazenar e carregar todos os dados do sistema RIVAGE série PM em uma unidade flash USB
conectada a porta USB da superficie de controle.

OBSERVACAO

e N&o é possivel usar o conector RECORDING (uma porta USB dedicada para gravagao) para operacdes de salvar e carregar.
O sistema reconhecera apenas a unidade flash USB conectada a uma das portas USB. N&o conecte varias unidades flash USB.
Somente a operagdo de unidades flash USB 2.0 ou 3.0 é garantida.

Unidades flash USB com até 32 GB podem ser usadas. (No entanto, isso ndo garante necessariamente a operagao de todas as
unidades flash USB.) Dispositivos flash USB com mais de 32 GB ndo podem ser usados. Os formatos FAT16 e FAT32 s&o aceitos.

« Oindicador “ACCESS” no indicador de status enquanto os dados estiverem sendo acessados (ou seja, salvos, carregados ou
excluidos). Enquanto isso, ndo remova a unidade flash USB nem desligue a superficie de controle. Isso pode danificar os dados
na midia de armazenamento.
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File > Dados processados por um arquivo de configuragGes

Dados processados por um arquivo de configuracoes

Os dados de configuragdes de um sistema baseado no RIVAGE Série PM podem ser salvos em uma unidade
flash USB como um arquivo de configuragdes. O arquivo de configuragdes tera uma extensdo de nome de
arquivo ".RIVAGEPM". O arquivo de configura¢des contém todos os dados, como cenas, bibliotecas e
configuracdo do sistema.

K indica dados armazenados na meméria da cena

SYSTEM SETUP

Configuragdes do sistema (configuragdes da largura de banda TWINLANe,

SYSTEM CONFIG configuragdes das unidades que fazem parte do sistema)

*  BUSSETUP Configuragdes de barramentos
MIDI/GPI Configuragdes de MIDI/GPI
ENVIRONMENTAL
CUSTOM FADER Configuragdes de banco do atenuador personalizadas
USER DEFINED KEYS AtribuigGes de fungdo USER DEFINED KEYS
USER DEFINED KNOBS Atribui¢Ses de fungdo USER DEFINED KNOBS
PREFERENCES Configuragdes do ambiente operacional
BRIGHTNESS/ . o . .
Configuragdes como brilho e contraste do visor
CONTRAST
PATCH
*  INPUT Configuragdes do patch da porta de entrada
%  OUTPUT Configuragdes do patch da porta de saida
% INSERT Configuragdes de patch da inser¢do
%  DIRECTOUT C_onflguragoes de patch das portas de saida que realizam uma saida
direta
PORT TO PORT Configuragdes de patch de porta a porta
%  RECORDING Configuragdes de patch da gravacdo
MIXING DATA
* HA Configuragdes do amplificador com cabega
%  INPUTCH Dados de mixagem do canal de entrada
*x  MIX Dados de mixagem do canal MIX
%  STEREO Dados de mixagem do canal STEREO
*  MATRIX Dados de mixagem do canal MATRIX
*  GEQ/PEQ Status e pardmetros de montagem GEQ/PEQ
%  PLUG-IN Status e pardmetros de montagem do plug-in
*  NAME Eionflguragoes de nomes do canal de entrada/canal de saida, cores e
icone
MONITOR/CUE/Outros
MONITOR Configuragdes do monitor
CUE (indicador) Configuragdes de indicador
OSCILLATOR Configuragdes de oscilador
TALKBACK Configuragdes de retorno
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File > Dados processados por um arquivo de configuragdes

RTA Configuragdes do analisador em tempo real
METERING POINT Configuragdes de ponto do visor de medidor
PEAK HOLD Configuragdes de pico mantido ligado/desligado
SCENE
*  FOCUS Configuracées de foco
RECALL SAFE Configuragdes de Recall Safe

%  PLAYBACKLINK

Configuragdes de Playback Link

*  FADETIME

Configura¢des da funcdo Fade

OVERLAY

OVERLAY Configuragdes de sobreposi¢do
ISOLATE (isolado)

ISOLATE Configuragdes de Isolate
SURROUND

%  SURROUND

Configuragdes do modo surround

Biblioteca
CHANNEL Configuragdes da biblioteca de canal
EQ Configuragdes de biblioteca do EQ
DYNAMICS Configuragdes de biblioteca da dindmica
GEQ Configuragdes de biblioteca do GEQ
PLUG-IN Configuragdes de biblioteca do plug-in
NAME Configuragdes de biblioteca do nome

DCA NAME/ASSIGN

Configuragdes de biblioteca da atribuicdo DCA

MUTE NAME/ASSIGN

Configuragdes de biblioteca da atribuicdo do grupo Mudo

USER SETUP

Configuragdes da biblioteca de configuragdo do usuario

OVERLAY

Configuragdes da biblioteca de sobreposicdo
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File > Salvar as configuragdes do RIVAGE Série PM em uma unidade flash USB

Salvar as configuracdes do RIVAGE Série PM em uma

unidade flash USB

Todos os dados internos do RIVAGE Série PM podem ser salvos na unidade flash USB em uma Unica
operagdo, como um arquivo de configura¢des. O arquivo armazenado terd uma extensdo de nome de
arquivo ".RIVAGEPM".

1 pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

YETEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES 5 s
CUSTOM FADER \_I!:E:?’[\L!»INETJ LISFF;‘I['\E;INLU

"E::‘_":("DE MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK
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File > Salvar as configura¢des do RIVAGE Série PM em uma unidade flash USB

2

Pressione o botao SAVE/LOAD para acessar a janela pop-up SAVE/LOAD.

SAVE | LOAD

()
1.55GB (85%)

L.
BE:  SCENE

-
MAKE DIR

g

copY

DELETE

3 Pressione o botio SAVE na janela pop-up SAVE/LOAD.
Atela SAVE SELECT serd exibida, em que vocé podera selecionar os dados a serem salvos.
4 nNatelaSAVE SELECT, selecione um tipo de dados a serem salvos.
OBSERVACAO
0 bot&o SAVE ficara disponivel se os dados a serem salvos existirem.
5 Pressione o botio SAVE na tela SAVE SELECT.
Uma janela de teclado serd exibida, permitindo digitar um nome de arquivo e um comentario.
Insira um nome de arquivo ou comentario e pressione o botio OK.

Depois que o arquivo for salvo, a janela pop-up PROCESSING que mostra o progresso da
operagdo de gravagao sera fechada.

OBSERVAGAO

o Sevocé substituir ou salvar um arquivo com o mesmo nome na mesma pasta, uma caixa de diadlogo solicitara que vocé
confirme a substituicdo.

o Vocé pode digitar um comentério de até 32 caracteres.

e E possivel inserir um nome de arquivo de até 16 caracteres. No entanto, os nomes da unidade, do caminho e do arquivo
estdo limitados a um total de 256 caracteres. Se vocé exceder esse limite, talvez ndo consiga salvar o arquivo,

dependendo do comprimento do nome. Se essa indicagdo de erro for exibida na parte inferior da tela, reduza o nome do
arquivo e tente salva-lo novamente.
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File > Tela SAVE SELECT

Tela SAVE SELEC

SAVE SELECT

CANCEL

Essa janela contém os seguintes itens.

©® campoTYPE
Permite selecionar um tipo de dados a serem salvos. Os itens exibidos nessa tela variam de acordo com a guia
selecionada.
* GuiaALL tab
Todos os itens estdo destinados. (Tipo: ALL)
» Guia SCENE LIST
As memorias de cena estdo destinadas. (Tipo: SCENE)
» Guia INPUT/OUTPUT
Atabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botdo Dados Tipo
INPUT CH LIB Bibliotecas do canal de entrada IN CH
OUTPUT CHLIB Bibliotecas do canal de saida OUT CH
INPUTEQLIB Biblioteca Input EQ IN EQ
OUTPUT EQLIB Bibliotecas Output EQ OUTEQ
DYN LIB Bibliotecas dindmicas DYNA

e Guia PLUG-IN/GEQ
Atabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botdo Dados Tipo

Biblioteca de plug-ins
Biblioteca REV-X P REVX

PLUG-IN
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Botdo Dados Tipo
Biblioteca SP2016 P 2016
Biblioteca VSS4HD P VSS4
Biblioteca NonLin2 P NL2
Biblioteca Y7 PY7
Biblioteca Reverb P REV
Biblioteca Stereo Reverb P STRV
Biblioteca EarlyReflections PER
Biblioteca Gate Reverb P GTRV
Biblioteca Mono Delay P MNDL
Biblioteca Stereo Delay P STDL
Biblioteca Mod.Delay P MDDL
Biblioteca Delay LCR PDLCR
Biblioteca Echo P ECHO
Biblioteca Analog Delay P ADLY
Biblioteca Chorus P CHOR
Biblioteca Flange P FLNG
Biblioteca Symphonic P SYMP
Biblioteca Dyna.Flange P DYFL
Biblioteca Dyna.Phaser P DYPH
Biblioteca Phaser P PHAS
Biblioteca Max100 P M100

PLUG-IN Biblioteca Dual Phaser P DUPH
Biblioteca Vintage Phaser P VPHS
Biblioteca HQ.Pitch P HQPT
Biblioteca Dual Pitch P DPT
Biblioteca H3000 Live P H3KL
Biblioteca Tremolo P TRML
Biblioteca Auto Pan P APAN
Biblioteca Rotary PROTR
Biblioteca Ring Mod P RMOD
Biblioteca Mod.Filter P MFIL
Biblioteca Dyna.Filter P DFIL
Biblioteca RupertEQ773 P Q773
Biblioteca RupertEQ810 P Q810
Biblioteca Portico5033 P5033
Biblioteca EQ-1A PEQL
Biblioteca Equalizer601 P601
Biblioteca Dynamic EQ4 P DEQ4
Biblioteca RupertComp754 P C754
Biblioteca RupertComp830 P C830
Biblioteca Portico5043 P5043
Portico5045 library P5045
Biblioteca U76 PU76
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Botdo Dados Tipo
Biblioteca Opt-2A P OP2
Biblioteca Comp276 P 276
Biblioteca Buss Comp 369 P BCP
Biblioteca MBC4 P MBC4
PLUG-IN Biblioteca DaNSe P DNSE
Biblioteca P2MB P2MB
Biblioteca Distortion P DIST
Biblioteca Amp Simulate P ASIM
Biblioteca OpenDeck P OPDK
Botdes Dados Tipo
GEQLIB Biblioteca de GEQs GEQ

e Guia OVERLAY
Isso visa a sobreposicao.

Botdo Dados Tipo

OVERLAY LIB Biblioteca Overlay OVERLAY

» Botdo Name/Assign
Atabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.

Botdo Dados Tipo
INPUT NAMELIB Biblioteca INPUT NAME IN NAM
MIX/ST NAMELIB Biblioteca MIX/STEREO NAME MX NAM
MTRX NAMELIB Biblioteca MATRIX NAME MT NAM
DCA ASGNLIB Biblioteca de atribui¢do de DCA DCANM
MUTE ASGNLIB Biblioteca da atribuigdo do grupo Mudo MUT NM
» Guia SETUP

Atabela a seguir lista os itens que vocé pode selecionar.
Botdo Dados Tipo
USER SET LIB Biblioteca de configuragdo do usuario U SET
MONITOR SETUP Configuragdes do monitor MONITOR
MIDI PGM Alteracdes do programa MIDI PGM
MIDI CTL Alteragdes de controle MIDI CTL

® campo de dados
Indica os dados do tipo selecionado.

© Botao giratdrio de selecdo de dados
Use o codificador da tela correspondente ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar dados.
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Carregamento de um arquivo a partir de uma unidade

flash USB

Siga as etapas abaixo para carregar o arquivo de configuragdes do RIVAGE série PM da unidade flash USB
para o console. E possivel usar o mesmo procedimento para carregar os seguintes arquivos além do arquivo

de configuragdes.

Extensdo Tipo Contetido do arquivo
PM10ALL Todos os dfu?os, incluindo configuragdes internas para
ALL (tudo) o RIVAGE série PM (o formato de salvamento antes da
PMTALL V3.05)
PM10PART Os dados, incluir}c_io configurag@es internas individuais
*1 para o RIVAGE série PM (o formato de salvamento
-PM7PART antes da V3.05)*1
Todos os dados, incluindo configuragGes internas para
.RIVAGEPM ALL (tudo) o RIVAGE série PM
N Os dados, incluindo configuragdes internas individuais
RIVAGEPM ! para o RIVAGE série PM*1
Arquivo de imagem para exibigdo na tela CONSOLE
.BMP BMP LOCK (256 ou mais cores, formato bitmap
descompactado)
. PG Arquivo de imagem para exibigdo na tela CONSOLE
JPg LOCK (formato JPEG)
png PNG Arquivo de imagem para exibi¢do na tela CONSOLE

LOCK (formato PNG)

*1 Para obter mais informagdes sobre o tipo e os detalhes do arquivo, consulte "campo TYPE" na se¢do
chamada "“Salvar as configuracdes do RIVAGE Série PM em uma unidade flash USB” (p.832)".

controle.

« Alguns dados podem conter configuracdes que fardo com que o console envie sinais logo apés o carregamento dos dados.
Dessa forma, antes de carregar dados, desligue a alimentag&o do equipamento conectado a superficie de controle e/ou
diminua o volume desse equipamento para que nao haja problemas mesmo que um sinal seja emitido da superficie de
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File > Carregamento de um arquivo a partir de uma unidade flash USB

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

- . DELAY

YST - I | Y| .

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e fant | e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP]

PREFERENCES

Ccsv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

- BANK A BANK B BANK BANK
CS—ﬁl‘DﬂlW;ODF - MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK i\ﬁ @ @ @ @ @ COL%SC(:(LE

2 Pressione o botdo SAVE/LOAD para acessar a janela pop-up SAVE/LOAD.

SAVE / LOAD

()

1.55GB (85%)

0312017

04703

17:1

7:18:00 -
0372212017 MAKE DIR

SCENE | “39.26 -5

coPY

DELETE

Selecione um arquivo para carregar.

OBSERVAGAO

0 botdo LOAD ficara disponivel se vocé selecionar dados carregaveis.




File > Carregamento de um arquivo a partir de uma unidade flash USB

3

Pressione o botao LOAD na janela pop-up SAVE/LOAD.

Atela “Tela LOAD SELECT” (p.840) sera exibida, em que vocé podera selecionar os dados a
serem carregados.

Na tela “Tela LOAD SELECT” (p.842), selecione os tipos de dados, dados a serem
carregados e destino do carregamento.

OBSERVAGAO

Se 0 campo SOURCE e o campo de destino forem exibidos, a sele¢do de dados a serem carregados e o destino dos dados
nesses campos ativaréo o botdo LOAD.

Pressione o botio LOAD. Sera exibida uma caixa de dialogo de confirmacao.

Pressione o botdo OK para comecar a carregar os dados.

Terminado o carregamento do arquivo, a janela pop-up PROCESSING que mostra o progresso
da operagdo de carregamento sera fechada.
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File > Tela LOAD SELECT

SEALELET LIST DIRECT
& o
(1] Note:

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

Campo TYPE

Permite selecionar os tipos de dados a serem carregados. Os itens exibidos no campo TYPE variardo dependendo da
guia selecionada. (“Salvar as configuracdes do RIVAGE Série PM em uma unidade flash USB” (p.832))

Campo de dados
Indica os dados do tipo selecionado.

Botdo giratorio de selegio de dados
Use o codificador da tela correspondente ou o botdo giratério [TOUCH AND TURN] para selecionar dados.

Campo SOURCE
Essa drea lista dados salvos na unidade flash USB.

Campo DESTINATION
Essa drea lista o destino para o qual os dados selecionados serdo carregados.

Botao MULTI SELECT

Pressione esse botdo para selecionar varios itens de dados de configuragdes simultaneamente.

Botdo SELECT ALL
Pressione esse botdo para selecionar todos os itens.

Botao CLEARALL
Pressione esse botdo para limpar todas as sele¢Ges.
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File > Tela LOAD SELECT

© BotdolLIST
Pressione esse botdo para que vocé possa selecionar um destino de carregamento na lista.

@® Botdo DIRECT

Pressione esse campo para que vocé possa especificar o destino inserindo o nimero diretamente no campo.
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File > Tela LOAD SELECT

LOAD SELECT

- N IG-IN/ NAME/ L :
ALL SCENE OUTPUT ASSIGN OVERLAY SETUP

GEQ
LB

SELECT CLEAR
ALL ALL

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

© Indicagdo da versio do firmware
Mostra a versdo do firmware na qual os dados foram criados.

© Indicagdo TOTAL LIBRARY USAGE

Mostra o estado de uso da biblioteca.

© Nimero de itens de dados selecionados
Mostra o nlimero de itens selecionados no campo SOURCE.

O Nimero deitens de dados a serem excluidos e a serem atualizados

Mostra o nimero total de itens de dados que serdo excluidos e os itens de dados que serdo atualizados (substituidos)
ap6s a execucdo da operacdo de carregamento.

© Nimero maximo de itens de dados selecionados

Indica o nimero méximo de cenas e bibliotecas selecionadas.
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File > Tela LOAD SELECT

Tela LOAD SELE

LOAD SELECT

LOAD

Essa janela contém os seguintes itens.

© Botdo WITH DANTE SETUP

Se ele estiver ativado durante o carregamento, as configuragdes do Dante incluidas no arquivo seréo aplicadas.

OBSERVACAO

» 0 Dante Control ID ndo serd aplicado mesmo se as configuragdes do Dante forem carregadas. Isso impede que todas as
configura¢des do Dante de todo o sistema sejam feitas a partir de DANTE SETUP na superficie de controle quando ID#1 é alterado
para outro ID#1 durante o carregamento de um arquivo.

e N&o ha opg¢des durante o salvamento. Todas as configuragGes de Dante serdo salvas no arquivo.

Ao carregar dados diferentes da configuracdo atual do sistema, um botdo de adverténcia serd exibido.
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File > Tela LOAD SELECT

LOAD SELECT V0.7.8

0

SYSTEM CONFLICT!
Config is different between File and current console System Config.

System
Patch data may not be correct after loading file.
After loading file, please check all channel patching in all scenes.

CANCEL

© Botdo DETAILS
Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up SYSTEM CONFLICT, que exibe as diferengas na configuracao.

SYSTEM CONFLICT DETAILS E

CLOSE

OBSERVACAO
Ao carregar dados com o tipo ALL, pressione o botdo WITH SYSTEM SETTINGS para carregar os itens a seguir.

 Configuragdes de wordclock
e DANTE SETUP (inclui montagem de dispositivo, patch e nome de porta)

844



File > Tela LOAD SELECT

« Configuragdes WITH RECALL para o compartimento RY no RPio622/222 (as configura¢des de pardametro na
placa RY sempre serdo carregadas, independentemente das configura¢des WITH RECALL)

« Configuragdes de rede (compartimento HY e RIVAGE PM StageMix)
e +48V MASTER
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File > Sobre o carregamento

Sobre o carregamento

Se vocé selecionar como destino de carregamento um nimero de memoria de cena para o qual uma cena
associada ja existe, a cena existente sera excluida primeiro e, em seguida, os dados serdo carregados nessa
memdria de cena.

Destino do
carregamento Resultados
(1.00 esta selecionado)

0 mesmo principio se aplica as bibliotecas. Se o destino ja contiver dados, ele sera substituido pelos dados
carregados.

Dados a serem
carregados

Destino do
carregamento Resultados
(2 esté selecionado)

Dados a serem
carregados
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File > Editando os arquivos salvos na unidade flash USB

Editando os arquivos salvos na unidade flash USB

Esta se¢do explica como realizar operagdes de edi¢do para os arquivos e diretdrios na unidade flash USB.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

2 Pressione o botio SAVE/LOAD.

Ajanela pop-up “Janela pop-up SAVE/LOAD” (p.848) é exibida. A lista mostrara os arquivos e
subdiretorios salvos.

3  Executea operacao de edi¢cdo desejada.

Para obter mais informacdes sobre essas operacdes, consulte a explicagdo para cada
operagao.
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File > Janela pop-up SAVE/LOAD

SAVE | LOAD

= L
SCENE i 5 : MAKE DiR

g

COPY

/s DEIETE
L 7 L

Essa tela contém os itens a seguir.

Botdo MAKE DIR
Cria um novo diretério.

©® Botdo MAKE DIR

Cria um novo diretério.

® Botio COPY

Copia um arquivo em uma mem©ria buffer (uma drea de armazenamento temporéria).

© Botdo PASTE (colar)

Cola o arquivo da memdria buffer.

O Botio DELETE
Exclui o arquivo atualmente selecionado.
OBSERVAGCAO

Um diretdrio ndo pode ser excluido.

© VOLUME NAME/FREE SIZE (nome do volume/tamanho livre)
Indica 0 nome do volume e a quantidade de espaco livre na unidade flash USB.
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File > Janela pop-up SAVE/LOAD

(6]

PATH (caminho)

Indica o nome do diretdrio atual. Pressione o botdo de seta para passar para o préximo nivel mais alto. Se o diretério
atual for nivel superior, o botdo de seta serd apagado.

File List
Essa drea lista arquivos salvos na unidade flash USB.
FILE NAME

Indica 0 nome do arquivo, a extens&o e o icone. Se vocé pressionar o nome do arquivo, a janela pop-up TITLE EDIT
serd exibida, permitindo a edigdo do nome do arquivo.

COMMENT
Indica os comentérios adicionados ao arquivo do RIVAGE série PM.WARNING!
READ ONLY

Um simbolo de cadeado é exibido para indicar arquivos protegidos. Vocé pode pressionar essa area para ativar ou
desativar a configuragdo de protegéo.

* TYPE

Indica o tipo de arquivo. "ALL" ou "LIB" representam um arquivo contendo as configura¢des internas do RIVAGE
Série PM. "BMP" indica um arquivo de imagem bitmap e [DIR] representa um diretério. "???" indica um arquivo
MP3 ou arquivo WAV, ou um arquivo que o RIVAGE série PM ndo reconhece.

TIME STAMP

Indica a data e hora em que o arquivo ou diretdrio foi criado ou atualizado.

Botdo giratdrio de rolagem
Rola para cima/baixo na lista de arquivos.
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File > Classificando arquivos e editando comentarios/nomes de arquivos

Classificando arquivos e editando comentarios/nomes

de arquivos

1 raraclassificar os arquivos, pressione um dos botdes localizados a direita de cada
titulo de coluna (“FILE NAME”, “COMMENT?”, “READ ONLY”, “TYPE” ou “TIME
STAMP”’) na parte superior da lista de arquivos.

Para classificar um dos botdes de classificacdo localizados a direita de cada titulo de coluna
(“FILE NAME,” “COMMENT,” “READ ONLY,” “TYPE” ou “TIME STAMP”) na parte superior da lista
de arquivos.

2 sevocé quiser editar o nome do arquivo ou o comentario, pressione o campo FILE
NAME ou COMMENT de cada arquivo para acessar a janela de teclado.
Digite um nome de arquivo ou comentario e pressione o botdo RENAME (renomear) ou SET
(definir).
3 Paraativar ou desativar a configuracao de protecao, pressione o campo READ ONLY
do arquivo.

E exibido um simbolo de protec3o para arquivos protegidos contra gravac3o. Esses arquivos
ndo podem ser substituidos.

OBSERVAGAO

N&o é possivel editar o nome do arquivo nem o campo de comentario de um arquivo protegido contra gravago.
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File > BotGes de classificagéo localizados na parte superior da lista de arquivos

Botoes de classificacao localizados na parte superior da

I - T
! b6 o o

Essa tela contém os itens a seguir.

© FILE NAME
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética dos nomes dos arquivos.

©® COMMENT
Classifica a lista em ordem numérica/alfabética de comentarios.

© READ ONLY
Classifica a lista pelo status ativado/desativado da protegdo contra gravagao.

O TYPE
Classifica a lista pelo tipo de arquivo.

© TIME STAMP
Classifica a lista por data e hora de atualizagdo.

OBSERVACAO

Se vocé pressionar o mesmo local novamente, podera alterar o sentido (ordem crescente ou decrescente) na qual a lista esta
classificada.
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File > Copiando e colando um arquivo

Copiando e colando um arquivo

Siga as etapas abaixo para copiar um arquivo na meméria buffer e, em seguida, cole-o com outro nome de
arquivo.

1 Gireo codificador de tela para selecionar o arquivo de origem da copia e depois
pressione o botao COPY.

Alinha realcada na lista de arquivos indica que o arquivo esta selecionado.
2  senecessario, pressione o icone do diretério e altere o diretério.

Para ir ao préximo nivel mais alto, pressione o botdo de seta no campo PATH.
3 Pressione o botdo PASTE.

Uma janela de teclado serd exibida, permitindo digitar o nome do arquivo.
4 Digite o nome do arquivo e pressione o botao PASTE.

OBSERVAGAO

N3o é possivel colar um nome de arquivo existente em um segundo arquivo.
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File > Excluindo um arquivo

Excluindo um arquivo

1

Gire o codificador de tela para selecionar o arquivo que vocé deseja excluir e depois
pressione o botao DELETE.

Sera exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de exclusdo.

Para executar a operagao de exclusdo, pressione o botao OK.
OBSERVACAO

Vocé ndo pode excluir um arquivo protegido.
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File > Criando um diretério

Criando um diretorio

1 senecessario, pressione o icone do diretério e altere o diretério.

Para ir ao préximo nivel mais alto, pressione o botdo de seta no campo PATH.
2 Pressione o botdo MAKE DIR.

Uma janela de teclado serd exibida, permitindo digitar um nome de diretério.
3 Digite o nome do diretdrio que deseja criar e pressione o botio MAKE.

OBSERVACAO

N&o é possivel criar um diretério usando um nome de diretdrio que j3 exista.
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File > Exportar um arquivo CSV

Exportar um arquivo CSV

0 estado dos nomes de canal e das conexdes do patch do RIVAGE Série PM pode ser exportado ou importado
como um arquivo no formato CSV para edi¢do dos dados ou troca dos dados entre unidades.

Os parametros aplicaveis e nomes de arquivo sdo os seguintes. Para obter detalhes, consulte a lista de
dados.

Parametro Nome do arquivo

INPUT InName.csv

MIX MixName.csv
Nome do canal/cor do canal/icone MATRIX MtxName.csv

STEREO StName.csv

MUTE/DCA MuteDCAName.csv

INPUT IN InPatch.csv

INPUT INSERT 1/O IninsPatch.csv
Status da conexdo de patch OUTPUT INSERT I/O QOutlnsPatch.csv

PORTRACK PortRackPatch.csv

RECORDING RecordingPatch.csv

1 Pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

T Rt VICE SYNG DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION T [T
[D!

1/
WORD CLOCK BUS SETUP [cS]

PREFERENCES

CUSTOM FADER USFF;([;E?_IN[D

SAVE /| LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME f NETWORK f \@ @ @ @ @

2 Pressione o botdo CSV EXPORT/IMPORT.
Ajanela pop-up “Janela pop-up CSV EXPORT/IMPORT” (p.857) é exibida.

MAINTENANCE

3 Para exportar um arquivo CSV, pressione o botao EXPORT. Para importar um
arquivo CSV, pressione o botdo IMPORT.

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo.
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File > Exportar um arquivo CSV

4  pressione o botdo OK para executar.
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File > Janela pop-up CSV EXPORT/IMPORT

ela pop-up CSV EXPORT/IMPORT

C SV FILE EXPORT / IMPORT

®H'r«u|

@MF"- IRT

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo EXPORT

Quando vocé pressiona esse botdo, um arquivo CSV é exportado para o diretério atual.

® Botio EXPORT

Quando vocé pressiona esse botdo, um arquivo CSV é importado do diretério atual.

857



Modo Theatre > Modo Theatre

Modo Theatre

Modo Theatre

0 "modo Theatre" é um modo ideal para uso em cinemas, que permite que o EQ e a dindmica sejam
configurados em quatro bancos e, em seguida, alocados para cada ator. No modo Theatre, os parametros de
EQ e dindmica ndo sdo armazenados respectivamente na memoria de cena. Em vez disso, apenas as
informagdes sobre qual banco foi usado sdo armazenadas. Devido a isso, todas as alteracoes detalhadas
feitas durante a execugdo serdo ativadas por meio da execugdo em todas as cenas que usam o mesmo
banco, sem a necessidade de fazer uma colagem global. Esses quatro bancos podem ser editados
gerenciando as listas para cada ator da biblioteca de atores. Isso da a vocé um controle flexivel quando os
membros do elenco de dublés sdo alternados, quando o elenco muda bruscamente e assim por diante. A
biblioteca de canais no modo Theatre inclui todo o contetido dos quatro bancos. O EQ e a dindmica
configurados em um canal no modo Default ndo serdo transferidos no modo Theatre, nem o EQ nem a
dindmica serdo transferidos no caso inverso.

OBSERVACAO

Os pardmetros de EQ e dindmica no modo Preview n&o estdo incluidos.
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Modo Theatre > Como definir as configuragdes do modo Theatre

Como definir as configuragoes do modo Theatre

Esta secdo explica as etapas para definir as configuragdes do modo Theatre.

1 Pressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG DI CE S C ~ey JEL&"‘
C COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI [ GPI
BUS SETUP [cs] [DsP]

PREFERENCES
JM FADER

csv
USER ED SE EXPORT / IMPOR . 3
USER DEFINED EXPORT / IMPORT SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~ m

iD:1

DATE |/ TIME

1 Pressione o botio MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.
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Modo Theatre > Como definir as configuragdes do modo Theatre

2 Pressionea guia UNIT MODE.

MAINTENANCE

3 Pressione o botio de alternancia de modo THEATRE.

Depois que o modo for alternado, uma janela pop-up de confirmacgdo seré aberta para
confirmar se a superficie de controle sera reiniciada.

ATTENTION E

A Change UNIT MODE?

After changing this mode,
Console will be rebooted automatically.

Do you want to continue ?

CANCEL

4  pressione o botdo OK.
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Modo Theatre > Como definir as configuragdes do modo Theatre para mecanismos DSP

Como definir as configuracoes do modo Theatre para

mecanismos DSP

Esta segdo explica as etapas para definir as configuragdes do modo Theatre para um mecanismo DSP.

1 Ppressioneatecla [MENU] no painel frontal do mecanismo DSP.
2 Useasteclas [‘.]/['] para selecionar "Unit Mode"'.

3  Pressioneatecla [ENTER].
4

Use as teclas [‘.]I['] para selecionar “Theatre”.

Unit Mode

Theatre

5 Pressioneatecla [ENTER].

6 Depois que "DONE" for exibido, o mecanismo DSP sera reinicializado.
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Modo Theatre > Tela SELECTED CHANNEL VIEW (modo Theatre)

Tela SELECTED CHANNEL VIEW (modo Theatre)

Quando a configura¢do do modo Theatre é definida como UNIT MODE e o bot&o de exibi¢do BANK é
pressionado, a tela SELECTED CHANNEL VIEW para o canal de entrada serd exibida conforme segue.

1.00 SCENE1

14:47:30

CSL:OMNI1 = CSLOMNIZ =

-18dB~

i SIGNAL FLOW

BLANK BLANK BLANK BLANK

BLANK BLANK BLANK BLANK

CUE

10.00

- [ D
L]
LIBRARY

© Botdo de exibigdo BANK
Quando ele estiver ativado, um botdo de sele¢do sera exibido para alternar entre 0 EQ para os bancosA-D e o
grafico para Dynamics 1/2.

© Grificode EQ
Esse campo indica graficamente a resposta aproximada do EQ/filtro.

© Botdes de alternancia de banco

Alterna entre os bancos EQ e Dynamics 1/2. Pressione o botdo selecionado para exibir a janela pop-up NAME EDIT.
Além disso, o banco e 0 nome do banco ser&o exibidos nos campos EQ e Dynamics. O mesmo nome de banco serd
usado para EQ e Dynamics 1/2 vinculados ao banco.

O Botdode link de banco

Quando ligado, os bancos EQ e Dynamics 1/2 (A - D) podem ser alternados juntamente com o botdo de selegdo do
banco.

© Grafico de dindmica
Exibe a resposta de entrada/saida do Dynamics 1/2.
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Modo Theatre > Indicadores adicionados no modo Theatre

Indicadores adicionados no modo Theatre

0 nome da biblioteca de atores foi adicionado como um indicador para os botdes pop-up NAME.

0 nome da biblioteca de atores foi adicionado como um indicador aos bot&es pop-up da biblioteca de
atores, na janela pop-up NAME/ICON EDIT, que é exibida quando um botdo pop-up NAME é pressionado.

CS1:0MNI1 B chi1 e T

Orange Purple Magenta Red

Kick Snare Hi-Hat Tom F.Tom Cymbal DrumKit

E.Bass, A.Guitar E.Guitag BassAmp. GuitarAmp A.Bass Strings. DI Trumpet Trombone
Saxophoné Flute Piano Organ Keyboard Mallet Male Female Choir

Dynamie’ Condenser, InstMic Wireless Headset Podium FoH Speaker Sub Wedge
Video In-Ears| Monitor Fx WMedial Media2 Medial Mixer PC Processor

Audience L.Arrow R.Ammow Exclamation  Smile Money Star1

MaleVo 0 Solo Vo Spare

CH 10A
ch10

Pressionar um botdo pop-up de biblioteca de atores exibira a janela pop-up da biblioteca de atores.

ACTOR LIBRARY [CH 1ch 1]

N U T

(Z) STORE
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Modo Theatre > Tela OVERVIEW
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0 nome da biblioteca de atores foi adicionado como um indicador para a drea de nome do canal. (Ao
pressionar a tecla [SHIFT], o status do CUE sera exibido, assim como no modo normal.) Quando os

ch ¥

bido no nome da biblioteca de atores.

4 exi

tros de EQ ou Dynamics forem alterados, um asterisco ser:

parame

Janela pop-up DYNAMICS 1/2

cnparameren ]

Janela pop-up HPF/EQ

CH PARAMETER

do banco

de sele¢ao
Alterna entre os bancos EQ e Dynamics 1/2.

Botdes
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Modo Theatre > Como definir as configuragdes da biblioteca de atores

Como definir as configuragoes da biblioteca de atores

Esta secao explica como definir as configuragdes da biblioteca de atores.

1 Pressione o botio PATCH para acessar a tela PATCH.

2 Pressionea guia ACTOR.
Atela da “Tela biblioteca de atores” (p.866) sera exibida.

3 Editeas configuracdes da biblioteca de atores conforme necessario.

OBSERVACAO

As bibliotecas de atores associadas a um canal ndo serédo copiadas ao usar a fungdo CH COPY. As bibliotecas de atores podem ser
movidas com a fungdo CH MOVE.

0 modo default e 0 modo Theatre sdo os mesmos para as bibliotecas de EQ e Dynamics de entrada, mas as configuragdes de EQ e
Dynamics da biblioteca de canais de entrada nao s@o as mesmas. Por esse motivo, os pardmetros de EQ e Dynamics do canal de
entrada no modo Theatre sdo excluidos das operacdes de chamada.
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Tela biblioteca de atores

1: yamaha * DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT
DEFAULT

DEFAULT

UPDATE RECALL DEFAULT
EDITED EDITED ALL @

Essa tela contém os itens a seguir.

(2]

INPUT NAME
Indica os canais de entrada que serdo atribuidos a biblioteca de atores.

ACTOR LIBRARY

Mostra o nome da biblioteca de atores que foi definido. Pressione esse botdo para exibir a janela pop-up da
biblioteca de atores, na qual é possivel configurar a biblioteca de atores.

Botdo UPDATE
Atualiza a biblioteca para os dados atuais.

Botdo RECALL (chamar)

Chama a biblioteca configurada no respectivo canal. As alteragdes nos dados atuais serdo substituidas pela
biblioteca chamada.

Botao DEFAULT (padrio)
Cancela as configurag@es da biblioteca e inicializa os dados atuais para o banco EQ e Dynamics 4.

Botao giratério INPUT NAME
Use o codificador de tela correspondente ou o bot&o giratério [TOUCH AND TURN].

Botao UPDATE EDITED
Atualiza as bibliotecas de todos os canais que foram modificados.

Botdo RECALL EDITED
Chama as bibliotecas de todos os canais que foram modificados.
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© Botio DEFAULTALL

Cancela as configuragdes da biblioteca para todos os canais e inicializa os dados atuais para o banco EQ e Dynamics
4.
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Controle AFC IMAGE

Configuracoes de AFC IMAGE

Com AFC IMAGE, vocé pode criar de forma intuitiva varios efeitos sem se preocupar com as configuragdes
individuais dos alto-falantes, organizando um grande nimero de objetos e movendo-os livremente.
1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

2 Pressione o botio NETWORK para exibir a tela NETWORK.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

3  Pressionea guia IMMERSIVE SOUND para exibir a Tela NETWORK: Guia IMMERSIVE SOUND.

OBSERVACAO

0 audio deve ser conectado a placa de saida usando DIRECT OUT.
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Tela NETWORK: Guia IMMERSIVE SOUND

REFRESH

REFRESH

192.168.60.50

255.255.255.0

2)

192.168.60.32

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdo pop-up DEVICE MOUNT

Pressione esse botdo para exibir a tela pop-up IMMERSIVE SOUND DEVICE, na qual vocé pode selecionar o dispositivo
para instalacdo. Instale o dispositivo selecionando AFC e pressionando o botdo OK.

® Indicador SYNC STATUS
Acende quando esta sincronizado com o dispositivo.

© Botdo pop-up NETWORK SETTING

Pressione esse botdo para exibir a tela pop-up NETWORK para configuragéo do enderego IP e do nimero da porta.
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NETWORK SETTING

Set Network Configuration

OLE

192.168.60 .50 |

255.255.255.0

PORT NUMBER

8880

A CAUTION

Assign and enable DSP ENGINE IP
192.168.60 .32 ( at SETUP > NETWORK
= FOR MIXER CONTROL view ).

CANCEL

@ Visor de endereco IP/niimero da porta
Pressione esse bot&o para exibir a tela pop-up NETWORK para configuracdo do endereco IP e do nimero da porta.

© REFRESH

Combine o status do par e 0 nome do canal. Use o botdo DIRECTION SETTING para definir a diredo e o botdo
REFRESH para defini-lo.

O OBJECTASSIGN
Define o canal inicial e o nimero de objetos dos canais INPUT e MIX.

@ SCENE RECALL SYNC
Quando esta ativado, as cenas AFC podem ser recuperadas do console.

© MASTER FADER RECALL SAFE
Quando ligado, o atenuador master DCA24 usado pelo AFC é excluido das operagdes de recuperagdo.
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Tela SELECTED CHANNEL VIEW

Quando a AFC IMAGE é definida, a tela SELECTED CHANNEL VIEW aparece conforme mostrado.

BLANK BLANK BLANK BLANK

Lo
(2

O C " BLANK BLANK BLANK BLANK
@

©® Grifico de som imersivo

Pressionar o grafico o realga com um quadro branco, indicando que vocé pode usar os codificadores de tela para
controlar os pardmetros na area do nome do canal. Pressione o grafico mais uma vez para acessar a janela pop-up
IMMERSIVE SOUND (1CH).

® Botio de alternancia PAN/AFC

Alterna entre 0 modo estéreo e o modo de som imersivo. Vocé pode exibir/alterar os parametros de AFC IMAGE na
tela pop-up IMMERSIVE SOUND.
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Janela pop-up IMMERSIVE SOUND (1CH)

Os parametros de AFC IMAGE podem ser visualizados e editados para os vérios canais correspondentes.
(Por exemplo: canal estéreo)

CH PARAMETER

© Grafico de AFC IMAGE
Mostra os parametros de AFC IMAGE.

® Medidorz
Mostra o eixo Z do objeto.

©® Medidor Send

Mostra o nivel de emiss3o.

O Botdo AFC CONTROL
Liga ou desliga o controle. Quando esse botdo esta desligado, a posicdo ndo pode ser operada pelo console.

© Botdo LINK (somente para canais estéreo)
Se vocé ativar o botdo LINK para um canal estéreo, os parametros dos canais esquerdo e direito serdo vinculados.

O Botdes giratorios de parametro

Mostra a posicdo (X, Y, Z), o tamanho e o nivel de emissdo de AFC IMAGE. Use o codificador de tela ou o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para operar os parametros.

©® soLo
Liga ou desliga a fungdo Solo. O botdo SOLO CLEAR desativa todas as fun¢des solo.
Os botdes SOLO e SOLO CLEAR para os quais 0 modo de exibicdo esta ativado em AFC IMAGE estardo ocultos.
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Janela pop-up IMMERSIVE SOUND (OBJ1-36,0BJ37-72,

OBJ73-108,0BJ109-128)

Os parametros de AFC IMAGE podem ser visualizados e editados para os varios canais correspondentes.

CH PARAMETER

© Botdes de selegio de canal

Para selecionar o canal desejado de operaggo. O icone, o niimero, o nome e a cor do canal atual aparecem no botdo.

®  Grafico de som imersivo
Mostra os parametros de AFC IMAGE.

© Botdes giratdrios de parametro

Mostra a posigdo (X, Y, Z), o tamanho e o nivel de emissdo de AFC IMAGE. Use o codificador de tela ou o botdo
giratério [TOUCH AND TURN] para operar os parametros.

O Botdes de alternancia de exibigio

Para selecionar os canais que vocé deseja visualizar na tela.
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Campo AFC IMAGE

~ e PLAYBACK
COMMENT FoCus FADE TIME LINK -

[ 2 ]

SCENE1

CLEAR
MIX DATA

STORE UPDATE RECALL

UNDO

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo AFC IMAGE

Define o nimero da cena a ser vinculado a AFC IMAGE quando a cena da série RIVAGE PM é recuperada. Esta fungdo
pode ser ativada e desativada com SCENE RECALL SYNC.
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Configuracio do usuario

Configuracoes de preferéncia

E possivel definir varias configuragdes para o ambiente operacional do RIVAGE PM10, por exemplo, como as
janelas pop-up sdo exibidas e se operac¢des de ligar/desligar a tecla [SEL] serdo ou ndo vinculadas.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

T O VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i || e
SP)

WORD CLOCK BUS SETUP [Cs) 0

csv
CUSTOM FADER \_ISE:\_{' #%NEF.! USEF;(EE?NLD EXPORT / IMPORT SAVE / LOAD

ID:1

DATE / TIME I NETWORK i \@ @ @ @ @ @ \".[\l_l:l}él‘.:ﬁ](LE

2 Pressione o botio PREFERENCES para acessar a janela pop-up PREFERENCES.

e BANK A BANK B BANK BANK
CS-R10 MODE - MAINTENANCE

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

m SURFACE SCREEN
SETTINGS2 SETTINGS

3 Use os botdes na tela para definir as configuracoes de Preference.

4 Quando terminar de definir configuracdes, pressione o botdao CLOSE.
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SEL LINK

BAY LINK

CUE SEL LINK

CUE

felll  SETTINGS

Essa tela contém os itens a seguir.

BANK

Seleciona o banco ao qual as configurag8es de pardmetros de SurfaceSettingl (exceto por CUE SETTINGS) nessa tela
serdo salvas. E possivel salvar as configuragdes e acessar um banco para alternar entre as configuragdes, se desejar.
Pressione o banco selecionado mais uma vez para acessar a janela onde vocé pode atribuir um nome.

OBSERVAGCAO

Vocé também pode atribuir a funcéo de alternar bancos as teclas USER DEFINED.

SEL LINK

Permite configurar links com o SEL entre baias na tela, com o SEL na tela e as teclas [SEL] e com as teclas [SEL] entre
baias. Elementos vinculados serdo indicados na mesma cor.

Selecdes da secdo do canal selecionado
Na secdo Selected Channel, vocé pode operar os canais selecionados para a baia (tela) que vocé selecionar aqui.
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o

BAY LINK
Isso define a funcdo de vinculagdo entre varias baias. Linhas brancas conectam as baias vinculadas.

BAY LINK: Seleciona as configuragdes de camada para atenuadores ou configurag@es para baias vinculadas.
SENDS ON FADER: Liga/desliga SENDS ON FADER e barramento de destino da emissdo

SEND BLOCK: Selecione os 12 barramentos no destino de envio quando a tela OVERVIEW é selecionada
SHIFT KEY: Ativa/desativa a tecla [SHIFT]

CH STRIP ENCODERS: Alterna a selecdo de codificadores da faixa de canal

TECLA HOME: Salva e chama as configuragGes de tecla [HOME]

CUE-SEL: Vincula as operagdes de indicadores e a sele¢do do canal

Campo CUE OPERATION MODE

Alterna entre o modo BAY do indicador e o modo CH (“Uso da fungdo Cue” (p.406)). No modo BAY, vocé pode
selecionar CUE A, CUE B ou CUE A+B para cada baia. No modo CH, vocé pode selecionar CUE A, CUE B ou CUE A+B
para cada canal.

* Botdo pop-up CUE SETTINGS

Pressione este bot&o para exibir a janela, em que vocé poderd configurar o indicador para cada canal no modo CH
(“Janela pop-up CUE SETTINGS” (p.413)).
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SURFACE SETTINGS2

PREFERENCES

SURFACE : SCREEN
SETTINGS1 w SETTINGS
NEL SELECT C -OuU S ) > [CUE] LINK

INPUT ON ¢

OUTPUT

N KNOBS PRE

SE FADER TOUCH ON ( ON @

INPUT

OUTPUT SEND

C MUTE

OVERRIDE @

Essa tela contém os itens a seguir.

© cCcampo AUTO CHANNEL SELECT

Especifica se o canal correspondente serd selecionado quando vocé operar a tecla [ON] ou o atenuador do canal. Ele
pode ser ligado/desligado separadamente para canais de entrada e canais de saida.

©  USE FADER TOUCH
Se esse botdo ON estiver ativado, tocar em um atenuador selecionara automaticamente o canal correspondente por
meio da fungdo Touch Sense incorporada no atenuador do canal.

© FADER TOUCH SENSITIVITY
Asensibilidade ao toque pode ser ajustada em cinco etapas. Valores mais altos fornecem maior sensibilidade ao
toque.

O [FADER BANK] > [SEL] LINK

Especifica se a selegdo do canal sera vinculada a sele¢do do banco de atenuadores. Vocé pode definir esse parametro
separadamente para INPUT (canais de entrada), OUTPUT (canais de saida) e CUSTOM (banco de atenuadores
personalizados). Se esse botdo ON estiver aceso e vocé selecionar o banco de atenuadores correspondente, o canal
no qual o banco foi selecionado por ultimo serd selecionado, e sua tecla [SEL] se acendera. Alterar a configuracéo de
Bay Link apagara a posicédo do canal selecionado armazenado em cada camada.

© DCAROLLOUT
No. OF BAYS TO USE
Permite selecionar se o DCA sera implantado uma baia ou duas.
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(6]

Fn KEYS ASSIGNMENT (CS-R10. CS-R10-S. CSD-R7)
Permite selecionar uma das seguintes fungdes a serem atribuidas a cada tecla [Fn].

¢ NONE Nenhuma func&o sera atribuida.

* INPUTA/B.......ccooevvererrrernee Alterna entre INPUT Ae B.

® ISOLATE.........c.ccoevevereerreen Ativa/desativa (ON/OFF) o isolamento de canal

e ALTERNATECUE...........cccooovvevrrrnene Se o botdo CUE estiver definido como CUE A, B receberd o indicador. Se o

botdo CUE estiver definido como CUE B, A receberé o sinal. Nada acontecera se o botdo CUE estiver definido como
A+B.

* ENCODER PARAM Ligado/desligado para pardmetros relacionados a codificadores de
faixa de canal
¢ SURROUND CUE. Ativa/desativa (ON/OFF) o indicador de surround

GC ON/OFF... Ativa/desativa (ON/OFF) a compensagdo de ganho

Alterna os parametros A e B de EQ

.
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LED ASSISTANCE
PANEL ASSISTANCE

Se ele for ligado quando o pardmetro PANEL no campo BRIGHTNESS estiver definido como menos de 50%, ele
acenderd suavemente todos os indicadores de LED no painel.

HIGHLIGHT NOMINAL POINTS
Se esse botdo ON estiver aceso, a indicagdo do valor nominal no painel serd real¢ada pelos LEDs.

[ON] KEYS FUNCTIONS SOF
Seleciona a operagao das teclas [ON] no modo SENDS ON FADER

OBSERVACAO
e SEND.........cccece Emissdo ligada/desligada
* CHANNEL ........... Ativacdo/desativacdo de canais

Isso é efetivo quando o engenheiro de monitor deseja controlar continuamente a ativagdo/desativagdo do canal, mesmo
no modo SENDS ON FADER.

[ON] KEYS BEHAVIOR DURING MUTE

Seleciona a operagdo das teclas [ON] enquanto sem audio.
* OVERRIDE....................Desativado

¢ CHANNEL OFF.......cccceeuueeeee Ativado

Botao [SEND SEL]>[CUE] LINK
Ativa/desativa o seguinte do status CUE no modo SENDS ON FADER ao alternar o barramento mestre.

Bot3ao POPUP APPEARS WHEN KNOBS PRESSED

Se esse botdo estiver ativado, uma janela pop-up para a funcédo apropriada sera aberta quando vocé pressionar os
botdes giratérios da se¢do Selected Channel no painel. A tela sensivel ao toque (baia L, C ou R) que exibird a janela
pop-up depende de qual secédo Selected Channel vocé selecionou na guia SURFACE SETTINGSL1.
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ANALOG pvlelapine AUTO
GAIN GAIN A.G.ID.G.

GAIN KNOB FUNCTION (CS-R5. CS-R3)

0 destino do bot&o giratério GAIN na Secéo do canal selecionado pode ser ANALOG GAIN, DIGITAL GAIN e
AUTO A.G./D.G. Para baias nas quais AUTO AG/D.G. foi definido, o ganho analdgico sera exibido para cada
canal se o ganho analdgico estiver presente na porta com patch. Se ele ndo estiver presente, sera exibido o
ganho digital.
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SCREEN SETTINGS

PREFERENCES

Essa tela contém os itens a seguir.
Il SCREEN OPTIONS

GAINS SHOWN ON OVERVIEW SCREEN
Permite selecionar ANALOG GAIN, DIGITAL GAIN ou AUTO A.G./D.G para cada baia que sera exibida na tela OVERVIEW.

Para baias nas quais AUTO AG/D.G. foi definido, o ganho analdgico sera mostrado para cada canal nas portas que
foram interligadas onde o ganho analdgico existe; e se o ganho analdgico ndo existir, o ganho digital serd exibido.

PARAMETERS SHOWN ON SoF SCREEN

Permite selecionar o parametro exibido na janela pop-up SENDS ON FADER entre FADER LEVEL, SEND PAN e SEND
LEVEL.

NAMES

Selecione um rétulo a ser mostrado, em CHANNEL NAME, PORT NAME ou endereco (PORT ADDRESS; exemplo:
M1:RY1-1)

Il Campo CONFIRMATION MESSAGES

o

SCENE MEMORY

Permite ativar ou desativar as op¢des relacionadas as operacdes de armazenamento/atualizagdo/chamada de cenas.
Se esses botdes ON estiverem acesos, uma mensagem de confirmagdo serd exibida quando vocé executar uma
operagdo de armazenamento, atualizagdo ou chamada, respectivamente.

PATCH
Permite ativar ou desativar as opcdes relacionadas as operacdes de patch.
CHANGE

Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmagdo sera exibida quando vocé editar um patch de
entrada ou saida.

STEAL

Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de confirmac&o sera exibida quando vocé editar um item de
patch de entrada ou saida que ja estiver interligado a uma porta.
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©® GLOBAL PASTE

Quando ativado, uma mensagem de confirmacgao serd exibida ao fazer a colagem global.
Il Campo ERROR MESSAGES

@ DIGITALI/O

Se esse botdo estiver ligado e um erro de E/S de dudio digital ocorrer, uma mensagem de erro sera exibida. (Erros de
E/S de dudio digital podem envolvem a entrada/saida de AES/EBU da superficie de controle ou a entrada/saida
digital do compartimento RY ou MY).

® wMibiijo

Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de erro aparecera quando ocorrer um erro de transmissdo/recepgdo
MIDI.

© DANTEALERT

Se esse botdo ON estiver aceso, uma mensagem de erro aparecera quando ocorrer um erro de Dante.
M Campo CONSOLE/EDITOR

@® [OK]WITHENTER KEY
Ative-o para ativar a tecla ENTER.
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PREFERENCES

SURFACE SURFACE SCREEN
SETTINGS1 SETTINGS2 SETTINGS

ENGLISH

Essa tela contém os itens a seguir.

©® USBMOUSE/KEYBOARD

¢ MOUSE SPEED

Especifica a velocidade do movimento do cursor controlado por meio do mouse USB. O menu suspenso fornece
cinco op¢des de velocidade. Quanto mais alto o valor, mais rapida serd a velocidade.

¢ USB KEYBOARD TYPE

Selecione o tipo de teclado USB. As opgdes incluem inglés, japonés, alem3o, francés, italiano e espanhol.
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CSD-R7)

Secao de cada canal: Usando as teclas personalizadas

CUSTOM [1]/[2] (CS-R10, CSD-R7)

© Teclas CUSTOM [1]/[2]
Permitem selecionar uma camada personalizada. Normalmente, vocé pode atribuir atenuadores personalizados a
dois bancos (total de 12 camadas) para cada camada personalizada.
OBSERVACAO

Pressione CUSTOM [1] e CUSTOM [2] juntos para entrar no modo Custom, no qual vocé pode atribuir atenuadores
personalizados de cinco bancos (total de 60 camadas). Use as teclas INPUT [1-72] e [73-144], as teclas [MIX]/[MATRIX] e a tecla
[DCA] para selecionar um banco personalizado. Pressione essas duas teclas simultaneamente novamente para retornar ao
modo normal.

© Teclas de selecdo de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]
Permitem selecionar uma camada.
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Secao de cada canal: Uso das teclas [CUSTOM] (CS-R5.

CS-R3)

©® Tecla[cusTOM]

Liga ou desliga 0 modo Custom. Use as teclas INPUT [1]/[2], as teclas [MIX]/[MATRIX] e a tecla [DCA] para selecionar
um banco personalizado. Os nimeros dos bancos (de 1 a 5) sdo identificados de forma adjacente a essas teclas.
Mantenha pressionado para bloquear o modo Custom. Para desbloquear o modo, mantenha pressionado
novamente.

® Teclasde selecdo de camada [A]/[B]/[C]/[D]/[E]/[F]

Permitem selecionar uma camada.
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Bancos de atenuadores personalizados e atenuadores

mestres

Um grupo de canais atribuidos aos atenuadores do painel superior é chamado de "banco de atenuadores".
Existem bancos de canais de entrada e saida, bem como bancos de atenuadores personalizados. Os bancos
de atenuadores personalizados permitem selecionar varias combinagdes de canais, independentemente dos
tipos de canal. Vocé também pode alterar a configuragdo dos canais que serdo controlados pelos dois
atenuadores mestres.

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

VSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e i [
WORD CLOCK BUS SETUP [cs]

PREFERENCES

csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
K KEYS

CSR‘EZ\.I-:UDE MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i f\@ @ @ @ @ @

2 Pressione o botdo pop-up CUSTOM FADER.
Ajanela pop-up CUSTOM FADER BANK é exibida.

OBSERVACAO
Vocé também pode pressionar qualquer tecla de banco de atenuadores personalizados enquanto pressiona e segura a
tecla [SHIFT] para abrir a janela pop-up CUSTOM FADER BANK correspondente.

3 selecione o baia de destino ou o atenuador mestre e o banco de destino.

4  pressione o botio de selecao de atenuador para o atenuador que vocé deseja
configurar.

5 No painel superior, pressione a tecla [SEL] do canal que vocé deseja atribuir a esse
atenuador.

0 nome do canal selecionado aparecera no botdo pop-up de sele¢do de canal.

6 Para atribuir canais a outros atenuadores, repita as etapas 4 e 5.
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T se necessario, selecione os canais pressionando os botdes pop-up de sele¢do de
canal.

Janela pop-up CH SELECT

CH SELECT

DA/

INPUT OuTPUT MONICUE

ch5 chg ch 9 chi1 chi2

CH3A CH4A CH 5A CH 8A CH 12A
ch4 2
CH 16A CH17A CH 20A C CH 24A
ch16 ch17 B ch20 ch24
CH 25A C CH 28A CH 29A
ch25 ch26 ch28 ch29

CH 37A a 9 CH 40A CH 41A
ch37

CH 50A

ch50

H 62A
ch

C 3 CH 84A
ch74 5 ch76 . 2 ch84

CH 86A CH 88A CH 8t 0 CH 94 5 CH 96A
chs6 ch8g c 91 h ch94 ch

CH 100A CH 101A CH 102A CH 106A C CH 108A
ch100 ch101 ch102 ch105 ch106 0 ch108

CH 109A CH 110A CH 1124 CH 113A CH 114A CH 115A CH 117A CH 118A CH 119A CH 120A
ch109 ch110 ch112 ch1 chil4 chi1 chi17 chi18 ch119 ch120
CH 121A CH 122A IA CH 124A CH 125A 1 CH 127A CH 12 CH 129A C 0 CH 13 CH 132A
ch121 ch122 23 ch124 ch125 6 ch1271 ch128 ch129 ch131 ch132

CH 134A CH 135A CH 136/ CH 137A A CH 139A CH 1404 CH 141A CH 142A Ci CH 1444
ch13: 135 ch13 ch137 ch139 ch140 chi4i ch142 c chi44

8 na lista, selecione canais desejados.

9 concluidaa selecdo dos canais, pressione o botdo CLOSE.
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G2 %

/ Custom1A

INT Ci I@R

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio de baia

Permitem selecionar uma baia ou atenuadores mestres aos quais vocé deseja atribuir uma combinagdo de canais.

® Lo CUSTOM da baia L
® Chnrrrereetreeeeneeseseenene CUSTOM da baia C
® Rureeriereeneeeeeeeeens CUSTOM da baiaR
® MASTER....ccoeiviiriiriiiccanes Atenuador master

© Botdes de selegio do banco
Permitem selecionar um bloco que vocé deseja configurar.

© Botdo SETBY SEL
Se esse botdo estiver ativado, vocé podera atribuir um canal usando a tecla [SEL] correspondente para o botdo de
atribuicdo do atenuador selecionado.

O Botdo pop-up NAME
Pressione um desses botdes para acessar uma janela pop-up NAME, na qual é possivel nomear os blocos.

© Botdes de atribuicio de atenuador

Seleciona a posi¢do em que um atenuador personalizado deve ser atribuido. Pressione o botdo de atribuigdo de
atenuador selecionado novamente para exibir a tela CH SELECT, na qual vocé pode selecionar o canal para atribuir.
Também mostra os canais que foram atribuidos.
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Configuragdo do usuario > Janela pop-up CUSTOM FADER BANK

©® Botdo LAYER CLEAR

Esse botdo define as configuracdes da camada selecionada como n&o atribuidas. Pressionar esse bot&o abrird uma
janela de didlogo de confirmacg&o. Pressione OK para executar. Caso contrario, pressione CANCEL para retornar a tela
anterior sem alterar a configuragdo.

@ Botdo LAYER COPY
Copia a camada selecionada.

© Botdo LAYER PASTE
Cola a camada selecionada.

© Botio MOVE

FROM CANCEL

Pressione esse bot&o para entrar no modo MOVE, no qual é possivel mover blocos de atenuadores. Depois de
selecionar os botdes de atribui¢do do atenuador para mover-se (origem), pressione o botdo TO. Depois de selecionar
os botdes de atribui¢do do atenuador para mover-se (destino), pressione o botdo MOVE.

@® Botdo INSERT

CANCEL

Pressione esse botdo para entrar no modo INSERT, em que é possivel adicionar blocos de atenuadores. Depois de
selecionar a posi¢do em que os botdes de atribuicdo do atenuador serdo adicionados, selecione o niimero de botdes
a adicionar (1-4). Em seguida, pressione o botdo INSERT.

@ Botdo CLEAR

Pressione esse bot&o para limpar as atribui¢des do atenuador (defini-las como n3o atribuidas).

Pressionar esse botdo entrard no modo CLEAR, no qual é possivel excluir blocos de atenuadores. Depois de
selecionar o banco para excluir selecionando com os botdes de atribuicdo do atenuador, pressione o botdo CLEAR.

® Botdo CLOSE

Pressione esse bot&o para fechar a janela pop-up e retornar a tela anterior.

OBSERVACAO

Agora, as configuragdes CUSTOM FADER podem ser salvas em User Setup. Os parametros que podem ser adicionados incluem o
rétulo de banco CUSTOM FADER e o canal atribuido.
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Secao USER DEFINED KNOBS

585888 B
585888 B
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© Teclas USER DEFINED [A]/[B]/[C]/[D] BANK

Selecionam o banco ([A], [B], [C] ou [D]) para os bot&es giratérios ou as teclas USER DEFINED (definidos pelo usuario).

® Visores USER DEFINED KNOBS
Indicam as fun¢des atribuidas aos botdes giratérios USER DEFINED (definido pelo usuario).

© USER DEFINED KNOBS [1]/[2]/[3]/[4]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuério.
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Configuragdo do usuario > Atribuicdo de uma fungdo a um botdo giratério USER DEFINED

Atribuicdo de uma func¢io a um botdo giratorio USER

DEFINED

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

CONFIO VICE SYNG DELAY
SYRTEM GONTRS DEVIGE AYha COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GP1
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP]

PREFERENCES

SV
USER DEFINED =X T | IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ™
ID:1

DATE / TIME f NETWORK i \@ @ @ @ @ @

2 Pressione o botio USER DEFINED KNOBS.
Ajanela pop-up “Janela pop-up USER DEFINED KNOBS” (p.893) é exibida.

MAINTENANCE
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Configuragdo do usuario > Atribuicdo de uma fung¢do a um botdo giratério USER DEFINED

3 Pressione o botio correspondente ao botao USER DEFINED ao qual vocé deseja
atribuir uma funcao.

O sistema exibird uma janela pop-up na qual é possivel atribuir uma fungdo ao botdo giratdrio
USER DEFINED.

USER DEFINED KNOBS
[ Assign item for User Defined Knob [Bank A, No. 1]

TARAMETER1 PARA 12 PARAMETER3

2

CANCEL

4 Verifique se o campo FUNCTION esta delimitado por uma moldura e use o
codificador de tela no painel para selecionar a fungdo que vocé deseja atribuir.

Para saber mais detalhes sobre fun¢des atribuiveis e os parametros, consulte a lista de dados.

5 sea funcao selecionada apresentar parametros, especifique o tipo de parametro
que vocé deseja atribuir selecionando na seguinte ordem: Campo PARAMETER1 ->
campo PARAMETER2 -> campo PARAMETERS.

6 Pressione o botio OK para fechar a janela pop-up.

7 Atribuaas funcdes desejadas a outros botdes giratérios USER DEFINED da mesma
forma.
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nela pop-up USER DEFINED KNOB

USER DEFINED KNOBS

BRIGHTNESS 5 BRIGHTNESS = BRIGHTNESS = BRIGHTNES S
NAME SCREEN PANEL LAMP

ANALOG GAIN

HPF FREQUENCY

THRESHOLD

DYNAN 2 THRESHOLD

PAN/BALANCE

Essa tela contém os itens a seguir.

© Guias BANKA-D
Permitem selecionar o banco ([A], [B], [C] ou [D]) para os bot&es giratérios USER DEFINED.

©®  USER DEFINED KNOBS 1-4

Link para os botdes giratérios USER DEFINED [1]-[4] no painel. Pressione um desses botdes para acessar a janela
pop-up USER DEFINED KNOBS SETUP, na qual é possivel atribuir uma fungdo ao botdo selecionado. Se nada for
atribuido ao bot&o, serd exibida uma indicagdo “NO ASSIGN”.
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Configuragdo do usuario > Fungdes que podem ser atribuidas aos botdes giratérios USER DEFINED

Fung¢des que podem ser atribuidas aos botées giratorios

USER DEFINED

As fun¢des que podem ser atribuidas aos botdes giratérios USER DEFINED sdo conforme segue.

Funcdo

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

NO ASSIGN

INPUT GAIN

ANALOG GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

DIGITAL GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

TO STEREO

PAN/BAL

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

CSR

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MIX LEVEL

MIX 1-72

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MATRIX LEVEL

MATRIX 1-36

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

TO MIX PAN/BAL

MIX 1-72

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288

TO MATRIX PAN/BAL

MATRIX 1-36

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH 1-288. MIX1-72

DYNAMICS 1

THRESHOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RANGE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RATIO

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

ATTACK

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

HOLD

SELECTED CH

BAY L, BAYR, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

DECAY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C
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Fungdo

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

DYNAMICS 1

DECAY

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

RELEASE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

OUTGAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

KNEE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

TYPE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

DYNAMICS 2

THRESHOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RANGE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RATIO

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

ATTACK

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

HOLD

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

DECAY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

RELEASE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

OUTGAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

KNEE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

TYPE

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288
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Fungdo

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

DELAY

DELAY TIME

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

EQ

BAND1-4 Q

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 Q

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND1-4 FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 FREQUENCY

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND1-4 GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BAND5-8 GAIN

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

MIX 1-72, MATRIX 1-36,
STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

FILTER

HPF FREQ

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

HPF FREQ

SELECTED CH

BAY L, BAY R, BAY C

CH1-288, MIX 1-72, MATRIX
1-36, STEREO AL, STEREO AR,
STEREO BL, STEREO BR

BRIGHTNESS*

LAMP

PANEL

SCREEN

CHCOLOR

NAME

CUE (indicador)

CUEA

INPUT PFL TRIM

DCATRIM

OUTPUT PFL TRIM

CUE LEVEL

CUEB

INPUT PFL TRIM

DCATRIM

OUTPUT PFL TRIM
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3
CUE (indicador) CUEB CUE LEVEL
DIMMER LEVEL
COMMON
TALKBACK DIMMER LEVEL ---
DELAY -
MONITORA
FADER
MONITOR
DELAY -
MONITORB
FADER -
DIMMER LEVEL -
SURROUND MONITOR
TALKBACK DIMMER LEVEL -
LEVEL
SINE2 LEVEL -
OSCILLATOR
SINE1 FREQUENCY -
SINE2 FREQUENCY
AUTOMIXER WEIGHT AUTOMIXER CH1-64 -
CH CH 1-288
MIX MIX 1-72
CH FADER SPECIFIC CH MATRIX MATRIX 1-36
STEREO STEREO A-B
DCA DCA1-24

*N&o é possivel atribuir a botdes giratérios USER DEFINED no PM Editor.
No CSD-R7, os canais desativados sdao mostrados com texto tachado.
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Secao de cada canal

BCS-R10. CS-R10-S. CSD-R7

o

585888 B
585888 B
To!Giani |

o1
o

TOUCH AND TURN

-30 DYN2

©® codificador de cada canal
Ajusta o ganho, a panoradmica e os outros parametros de canal.

® Visor do codificador de cada canal
Indica a fung&o atribuida ao codificador de cada canal.

© Teclas UP/DOWN
Permitem selecionar a fungdo que vocé deseja controlar usando o codificador de cada canal.
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BCS-R5

ENCODER
ASSIGN

o—E]

TOUCH AND TURN

. AR

SHIFT
B B SENDS ON
— FADER

- B 0
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HCS-R3
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© Tecla [ENCODER ASSIGN]

Exibe uma tela que permite alternar entre a fungdo Screen Encoder e a fungdo Channel Encoder. Vocé sé pode usar a
fungdo Channel Encoder para as faixas de canal A e B.
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Atribuicao de uma funcao a um codificador de faixa de
canal

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

- . DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI

1/
WORD CLOCK BUS SETUP [CS] [DSP]

PREFERENCES Csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KNOBS KEYS

CUSTOM FADER SAVE | LOAD

CS-R10 MODE ™

MAINTENANCE
ID:1

DATE / TIME NETWORK ] \@ @ @ @ @ @ CDL!\(A)SC(:(LE

2 Pressione o botio USER DEFINED KNOBS para acessar a janela pop-up USER
DEFINED KNOBS.

USER DEFINED KNOBS

BRIGHTNESS BRIGHTNESS BRIGHTNESS = BRIGHTNESS
NAME SCREEN PANEL LAMP

ANALOG GAIN

HPF FREQUENCY

DYNAMICS1 THRESHOLD

DYNAMICS2 THRESHOLD

PAN/BALANCE




Configuragdo do usuario > Atribuigdo de uma fungdo a um codificador de faixa de canal

3 Pressione um botdo no campo CH STRIP ENCODERS para abrir a janela pop-up CH
STRIP ENCODERS.

4  uyse o codificador de tela para selecionar a funcao que vocé deseja atribuir.
Vocé pode atribuir as funcGes a seguir:
« PAN/BALANCE
+ ANALOG GAIN
 DIGITAL GAIN
+AUTOA.G./D.G.

« SELECTED SEND

«« MIX1-72 SEND

« MATRIX 1-36 SEND

« HPF FREQUENCY

« LPF FREQUENCY

« DYNAMICS1 THRESHOLD
« DYNAMICS2 THRESHOLD
« DELAY

« SILKTEXTURE

*« SURROUND L-R PAN

+ SURROUND F-R PAN

+« SURROUND DIV

« SURROUND LFE

5 Pressione o botdo OK para fechar a janela pop-up CH STRIP ENCODERS.

6 Useasteclas UP [A]/DOWN [V] no painel superior para selecionar a funcao.
(CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)
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Pressione a tecla [ENCODER ASSIGN] para acessar a janela pop-up ENCODER ASSIGN e selecione uma
fungdo. (CS-R5)
P——————————————

SCREEN ENCODERS

ON

[ CH STRIP ENCODERS |

A.GAIN

HPF
DYN1 THR
DYN2 THR

PANI BAL
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Configuragdo do usuario > Uso da se¢do de teclas USER DEFINED KNOBS (CS-R10, CSD-R7)

Uso da secao de teclas USER DEFINED KNOBS (CS-R10,

2995093 B
2993095 B
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e ===
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©® Teclas USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Alterna entre bancos da tecla USER DEFINED ([A], [B], [C] ou [D]).

®  Visores USER DEFINED KEYS
Indicam as fun¢des atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usuario).

©® Teclas USER DEFINED KEYS [1]-[12]
Controlam as fungdes atribuidas pelo usuario.
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Configuragdo do usuario > Uso da se¢do de teclas USER DEFINED (CS-R5, CS-R3)

Uso da secao de teclas USER DEFINED (CS-R5, CS-R3)

EEfEE

]

r
]
]
]

©® Teclas USER DEFINED KEYS BANK [A]/[B]/[C]/[D]
Alterna entre bancos da tecla USER DEFINED ([A], [B], [C] ou [D]).

® Teclas USER DEFINED KEYS [1]-[12]
Controlam as funcdes atribuidas pelo usuario.
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© Visores USER DEFINED KEYS
Indicam as fun¢des atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usuario).
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MCS-R3

lolo|elololololelolofofo| EER

(>3]

USER DEFINED USER DEFINED
KEY KEY

|E,

Teclas USER DEFINED BANK A/C [1]-[12]
Teclas USER DEFINED BANK B/D [1]-[12]
Teclas USER DEFINED [E1]/[E2]

Controlam as fungdes atribuidas pelo usuario.

OBSERVACAO

=l

USER DEFINED KEYS

oljollal[=}i=]=]l=]=
oljallall=}i=]{=]]=]]=
Dololo alalmlo

Também é possivel atribuir a fungdo para alternar entre os bancos A-B e C-D para uma tecla USER DEFINED.
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Configuragdo do usuario > Atribuigdo de uma funcdo a uma tecla USER DEFINED

Atribuicao de uma funcao a uma tecla USER DEFINED

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

CONFIG e ks DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i oo |
WORD CLOCK BUS SETUP (=] [DSP]

PREFERENCES csv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

L\R‘it:\ l-:(.»ni? MAINTENANCE

2 Pressione o botdo USER DEFINED KEYS.
Ajanela pop-up USER DEFINED KEYS é exibida.

3 Pressione o botio correspondente a tecla USER DEFINED a qual vocé deseja atribuir
uma funcao.

O sistema exibird uma janela pop-up na qual é possivel atribuir uma fungdo a tecla USER
DEFINED.

4 Verifique se o campo FUNCTION esta delimitado por uma moldura e use o
codificador de tela no painel para selecionar a funcdo que vocé deseja atribuir.

Para saber mais detalhes sobre funcGes atribuiveis e os pardmetros, consulte a lista de dados.

5 sea funcao selecionada apresentar parametros, especifique o tipo de parametro
que vocé deseja atribuir selecionando na seguinte ordem: Campo PARAMETER1 ->
campo PARAMETER2 -> campo PARAMETER3.

6 Pressione o botdo OK para fechar a janela pop-up USER DEFINED KEYS SETUP.

7 Atribuaas funcoes desejadas a outras teclas USER DEFINED da mesma forma.
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Configuragdo do usuério > Modificagdo do contelido exibido para as teclas USER DEFINED

Modificacdo do conteudo exibido para as teclas USER

DEFINED

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

e P N DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP]

PREFERENCES csy
s EXPORT / IMPORT -
CUSTOM FADER i 2y % SAVE / LOAD

[5.:2‘1[(\ l-:('»nf = £ i ' MAINTENANCE
):

N

Pressione o botdao USER DEFINED KEYS.
Ajanela pop-up USER DEFINED KEYS é exibida.

Pressione a guia LABEL.

Pressione o botio correspondente a tecla USER DEFINED para a qual vocé deseja
alterar o contetido exibido.

A janela pop-up “Janela pop-up USER DEFINED KEY LABEL (CS-R10, CSD-R7)” (p.913) ea
janela pop-up USER DEFINED KEYS LABEL (CS-R5) serdo exibidas.

(-}] (4] 5 W

Edite o contetido exibido conforme necessario.
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Janela pop-up USER DEFINED KEY

BCS-R10. CSD-R7

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE i NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAY R

TAP TEMPO = TAP TEMPO = TAP TEMPO - TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK - NO ASSIGN = SCENE : SCENE
ON DEC RECALL INC RECALL

CURRENT GROUP
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BCS-R5

USER DEFINED KEYS

METER PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK
BAYC

NO ASSIGN PAGE CHANGE
BOOKMARK
BAYR

TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2

TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK NO ASSIGN

ON
CURRENT GROUP

SCENE SCENE
DEC RECALL INC RECALL

USER DEFINED KEYS

]

METER PAGE CHANGE NO ASSIGN PAGE CHANGE
PEAK HOLD BOOKMARK BOOKMARK
BAY C BAYR

TAP TEMPO = TAP TEMPO TAP TEMPO TAP TEMPO
TEMPO 1 TEMPO 2 TEMPO 3 TEMPO 4

TALKBACK i NO ASSIGN

SCENE SCENE
DEC RECALL INC RECALL
CURRENT GROUP

Essa tela contém os itens a seguir.




Configuragdo do usuario > Janela pop-up USER DEFINED KEYS

Guias BANK

Permitem selecionar o banco ([A], [B], [C] ou [D]) para os bot&es giratérios USER DEFINED.(Banco ([A]/[B]/[C]/[D])/
[E]), somente para CS-R3)

USER DEFINED KEYS 1-12

Link para as teclas USER DEFINED [1]-[12] no painel. Pressione um desses bot3es para acessar a janela pop-up, na
qual é possivel atribuir uma fungdo ao bot&o selecionado. Se nada for atribuido ao bot&o, serd exibida uma indicagdo
“NO ASSIGN”.

Guia LABEL

Pressione esse botdo para alternar a tela na qual é possivel alterar o contetido exibido.

Botao de alternancia BANK (somente para CS-R3)
Alterna as teclas USER DEFINED do painel (A-B/C-D).

Vocé também pode alternar usando a guia BANK (@) . Pressione a guia BANK C e a tecla USER DEFINED do painel.
Banco C/D também é selecionado.
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Janela pop-up USER DEFINED KEY LABEL (CS-R10, CSD-

USER DEFINED KEY LABEL

[TALKBACK

ON

LATCH Magenta  Red Green DEFAULT

CURRENT LA

ENTER

Essa tela contém os itens a seguir.

© Visor USER DEFINED KEY
Indicam as fun¢des atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usuério). Pressione o botdo + para alternar para
o préximo candidato e o botdo - para alternar para o candidato anterior.

® caixade edigdo do visor da tecla USER DEFINED
Use o teclado para editar as fungdes (TITLE) e os parametros (LINE1-3) atribuidos as teclas USER DEFINED.

No caso em que o texto é inserido apenas para LINE1 ou LINE2 e o comprimento do texto esta dentro de cinco
caracteres, isso sera exibido usando uma fonte grande. Alguns pardmetros (como o valor de BPM do TAP TEMPO) ndo
podem ser editados.

© Botdes de selegio de cor do LED

Selecionam a cor do LED.

O Botio DEFAULT (padrio)
Inicializa as configuracdes de fungdes, pardmetros e cores de canal atribuidas.

OBSERVAGCAO

Isso restaura os padrées mesmo se houver alteragdes feitas as fungdes atribuidas as teclas USER DEFINED.
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Configuragdo do usuério > Janela pop-up USER DEFINED KEY LABEL (CS-R5. CS-R3)

Janela pop-up USER DEFINED KEY LABEL (CS-R5. CS-

USER DEFINED KEY LABEL

Blue |Orange Purple

‘Cym Magenta Red Green DEFAULT

-

Essa tela contém os itens a seguir.

© Visor USER DEFINED KEY
Indicam as funcdes atribuidas as teclas USER DEFINED (definido pelo usudrio). Pressione o bot3o + para alternar para
o préximo candidato e o botdo - para alternar para o candidato anterior.

® caixade edigdo do visor da tecla USER DEFINED
Use o teclado para editar as fungdes (TITLE) e os parametros (LINE1) atribuidos as teclas USER DEFINED.

No caso em que o texto é inserido apenas para TITLE ou LINEL e o comprimento do texto esta dentro de cinco
caracteres, isso sera exibido usando uma fonte grande. Alguns pardmetros (como o valor de BPM do TAP TEMPO) n&o
podem ser editados.

© Botdes de selegio de cor do LED
Selecionam a cor do LED.

O Botio DEFAULT (padrio)
Inicializa as configuragdes de fungdes, pardmetros e cores de canal atribuidas.

OBSERVACAO

Isso restaura os padres mesmo se houver alteragdes feitas as funcdes atribuidas as teclas USER DEFINED.
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Configuragdo do usuario > Fungdes que podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED

Fung¢des que podem ser atribuidas as teclas USER

DEFINED

As fun¢des que podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED sdo conforme segue.

Funcdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigao
NO ASSIGN Nenhuma atribuigdo
Esse botdo alterna
LATCH ALTERNATE EUNCTION
sempre que é
ALTERNATE pressionado.
FUNCTION™

Esse botdo alterna para
ALTERNATE FUNCTION

UNLATCH
somente enquanto
esta pressionado.
Ativa/desativa
grupo A,B,C,D,E OVERRIDE ON OVERRIDE para cada
AUTOMIXER grupo.

Ativa/desativa PRESET

grupo A,B,C,D,E PRESET ON
para cada grupo.

A

B Seleciona o banco de
BRIGHTNESS *1 BANK SELECT configuracdo

¢ BRIGHTNESS.

D

CH 1-288

MIX 1-72
CHON SPECIFIC CH MATRIX 1-36 Liga/desliga o canal.

STEREO AB

DCA 1-24

Alterna o canal a ser
INC operado pela secao
Selected Channel para
o préximo canal.

Alterna o canal a ser

DEC operado pela se¢do
Selected Channel para
CH SELECT o canal anterior.
CH 1-288
WIX 1 Alterna o canal a ser
- operado pela se¢do
SPECIFIC CH MATRIX 1-36 Selected Channel para
STEREO A LR o canal especificado na
4 lista.
STEREO B L,R
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigdo
Desliga a superficie de
controle.
OBSERVAGAO
CONSOLE SHUTDOWN Vocé pode desligar a
*1 superficie de controle
mantendo pressionada a
tecla USER DEFINED
atribuida em CONSOLE
SHUTDOWN.
A Ativa/desativa o CUE A.
OUTPUT
B Ativa/desativa o CUE B.
CUEA Limpa o CUEA.
CLEAR CUE CUEB Limpa o CUEB.
CUEA+B Limpa o CUE A+B.
CH 1-288
MIX 1-72
SPECIFIC CH MATRIX 1-36 Ativa/desativa Cue Out.
STEREO AB
DCA 1-24
CUE (indicador)
CUE MODE AB {-\ltgrna o modo de
indicador.
Ativa/desativa a fun¢do
CUE INTERRUPTION AB CUE INTERRUPTION.
Alterna o ponto de
INPUT CUE POINT A B indicador para o canal
de entrada.
Alterna o ponto de
DCA CUE POINT AB indicador DCA.
Alterna o ponto de
QOUTPUT CUE POINT A,B indicador para o canal

de saida.

DSP MIRRORING *2

DSP SELECT A

DSP SELECT B

Alterna o mecanismo
DSP ativo entre Ae B.

DSP ACTIVATE A

DSP ACTIVATE B

Forca o mecanismo
especificado a alternar
para ativo. Se essa
fungéo for atribuida a
GPIIN, a alternancia
automatica e outras
funcionalidades serdo
possiveis se 0
mecanismo ativo
perder energia.

EVENT LIST

NEXT

Chama diretamente o
préximo evento
numerado.

PREV

Chama diretamente o
evento anterior
numerado.

DIRECT RECALL

(NUmero da lista de eventos)

Chama diretamente o
evento selecionado.

916




Configuragdo do usuario > Fungdes que podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED

Fungdo

PARAMETER1

|PARAMETER2

PARAMETER3

Descrigdo

EVENT LIST

ENABLE (MANUAL)

ENABLE

Ativa/desativa a lista
de eventos.

FADER BANK
SNAPSHOT

BAY L, BAY R, BAY C, BAY ALL

Armazena a camada ou
a posi¢do do atenuador
atual para cada baia
(pressione a tecla por
pelo menos dois
segundos). Isso
também retorna para a
Ultima camada ou
posi¢des armazenadas
(pressione a tecla e
solte-a em menos de
dois segundos).

GAIN KNOB FUNCTION

LATCH

BAY L, BAY R, BAY C

Permite selecionar
ANALOG GAIN ou
DIGITAL GAIN para
cada baia exibida na
tela OVERVIEW.

UNLATCH

BAY L, BAY R, BAY C

Seleciona GAIN exibido
na tela OVERVIEW para
cada baia. Pressione
essa tecla para exibir
ANALOG GAIN e libere-a
para exibir DIGITAL
GAIN.

GEQ FREQ BANK

INC

BAY L, BAY R, BAY C

DEC

BAY L, BAY R, BAY C

Altera a banda para
operar usando o
atenuador da segdo de
cada canal na tela GEQ
Edit.

GLOBAL PASTE

ALL IN ONE

GROUP 1-32, CURRENT
SCENE, ALL SCENES

W/ SCREEN
W/O SCREEN

NO SCENE

Executa a colagem
global em massa.
CURRENT SCENE
seleciona o grupo de
cenas de menor
néimero ao qual a cena
atual pertence. NO
SCENE limpa o grupo
de cenas selecionado.

SET BY EDIT

GROUP 1-32, CURRENT
SCENE, ALL SCENES

W/ SCREEN
W/O SCREEN

NO SCENE

PASTE

Ativa/Desativa a fungdo
SET BY EDIT. Executa a
colagem global.

GPIOUT *1

1-8

LATCH

Ativa/desativa a fungdo
GPIOUT.

UNLATCH

Ativa a fungdo GPI OUT
(somente enquanto
pressionada).

HOME

SELECTED CH VIEW

L,R,C

Exibe a tela SELECTED
CHANNEL VIEW para
cada baia.

OVERVIEW

L,R,C

Exibe a tela OVERVIEW
para cada baia.
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Fungdo

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

Descrigdo

HOME

TOGGLE

L,R,C

Alterna entre as telas
SELECTED CHANNEL
VIEW e OVERVIEW para
cada baia.

INPUT A/B

SPECIFICCH

CH1-288

Alterna entre os
patches de entradaAe
B para o canal
especificado.

METER (medidor)

PEAKHOLD

Ativa/desativa a
manutencgdo do pico
do medidor.

MIDI[CS] *1

PROGRAM CHANGE

PGM1-128

Transmite uma
mensagem de
alteragdo de programa
do ndimero
correspondente a um
dispositivo externo.

CONTROL CHANGE

CC1-31,33-95,102-119

Transmite uma
alteracdo de controle
do ndmero
correspondente aum
dispositivo externo.

NOTE ON

NOTE ON C-2(0) - G8(127)

Transmite uma
mensagem MIDI do
nimero
correspondente a um
dispositivo externo.

MONITOR

COMMON

DIMMER ON

Ativa/desativa DIMMER.

MONITORA

OUTPUT

Ativa/desativa
MONITORA.

SEL CH ASSIGN *1

DEFINE 1-8

Pressione essa tecla
para selecionar
DEFINE. Enquanto
continua pressionando
atecla, pressione a
tecla [SEL] para ativar/
desativar a atribuicdo.
Durante esse tempo, o
LED [SEL] acendera
quando a atribuicdo
estiver ativada e o LED
apagara quando a
atribuicdo estiver
desativada. As
configuragdes de
atribuigdo serdo salvas
enquanto essa tecla é
pressionada. Pressione
a tecla mais uma vez
para recuperar as
configurages. Vocé
pode salvar as
configuragdes em
varias teclas e alternar
entre atribuigdes.

MONITOR B

OUTPUT

Ativa/desativa
MONITOR B.

918




Configuragdo do usuario > Fungdes que podem ser atribuidas as teclas USER DEFINED

Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigdo
Pressione essa tecla
para selecionar
DEFINE. Enquanto
continua pressionando
atecla, pressione a
tecla [SEL] para ativar/
MONITOR B SEL CHASSIGN *1 DEFINE 1-8 desativar a atribuico.
Durante esse tempo, o
LED [SEL] acendera
quando a atribuicdo
estiver ativada e o LED
apagara quando a
MONITOR atribuigdo estiver
desativada.
Ativa/desativa a saida
OUTPUT do monitor de
surround.
SURROUND A,
SURROUND B, Ativa ou desativa a
SURROUND MONITOR | e DOWNMIX A,DOWNMIX |fonte do monitor de
B, EXT 5.1-1-4, EXT surround.
ST-1-4
DIMMER ON A’F|va/desat|va afungdo
Dimmer.
Ativa/desativa MUTE
MASTER 1-12 ON GROUP MASTER.
MUTE MASTER Ativa/desativa todos os
ALL MUTE ON MUTE GROUP MASTERs
a0 mesmo tempo.
GO TO PROJECT START
GO TO PREV MARKER
REWIND
FAST FORWARD
GO TO NEXT MARKER Para operar as fungdes
TRANSPORT GO TO PROJECT END de transporte do
NUENDO LIVE CYCLE NUENDO Live.
STOP
START
REC
EASY RECORDING
Executa ADD MARKER
MARKER ADD MARKER do NUENDO Live.
OSCILLATOR ON Ativa/desativa o

oscilador.
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigdo
BAY ALL Enquanto pressiona a
tecla, pressione a tecla
[SEL] para ativar/
desativar a atribuicdo.
*4
Durante esse tempo, o
LED [SEL] acendera
quando a atribuicdo
estiver ativada e o LED
apagara quando a
. atribuigdo estiver
SEL CH ASSIGN *1 i
BAY C *3 desa'tlvada;As
configuragOes de
atribuigdo serdo salvas
enquanto essa tecla é
pressionada. Pressione
a tecla mais uma vez
para recuperar as
configuragdes. Vocé
pode salvar as
OSCILLATOR configurages em
varias teclas e alternar
entre atribuigdes.
CH 1-288
MIX 1-72
MATRIX 1-36
STEREO AL
STEREO AR
STEREO BL
DIRECT ASSIGN STEREO BR Atribui um oscilador a
um canal selecionado.
MONITOR AL
MONITOR AR
MONITORAC
MONITOR BL
MONITOR BR
MONITOR BC
Armazena a tela/janela
atual exibida para cada
baia (pressione a tecla
por pelo menos dois
segundos). Isso
PAGE CHANGE BOOKMARK BAY L, BAY R, BAY C também retorna para a

Ultima tela/janela
armazenada (pressione
atecla e solte-aem
menos de dois
segundos).
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Fungdo

PARAMETER1

PARAMETER2

PARAMETER3

Descrigdo

PAGE CHANGE

BOOKMARK with "SEL"

BAY L, BAY R, BAY C

Armazena a tela/janela
atual exibida para cada
baia (pressione a tecla
por pelo menos dois
segundos). Isso
também retorna para a
Ultima tela/janela
armazenada (pressione
atecla e solte-aem
menos de dois
segundos).

PHONES

PHONES OUT(CS-R3)

USE PHONES A

USE PHONES B

TOGGLE

Alterna a saida
PHONES (apenas CS-
R3).

RECORDER *1u-235?

TRANSPORT

PLAY

PAUSE

STOP

FF

NEXT

REW

PREVIOUS

REC

Essa é a funcdo de
transporte para o
gravador.

AUTO REC

Essa é a funcdo de
atalho para STOP >
REC > PLAY. A gravagao
iniciard com uma Unica
agdo. Quandoa
gravagdo comegar, o
arquivo que esta sendo
gravado serd fechado e
a gravacdo continuara
Nno novo arquivo.

REC & START

Com essa fungdo, a
gravagdo comegara
imediatamente sem
entrar em standby.

DIRECT PLAY

NO ASSIGN

(TITLE)

0 arquivo de dudio
especificado é
reproduzido desde o
inicio. Arquivos de
dudio a serem
reproduzidos sdo
salvos na subpasta
SONGS, dentro da
pasta YPE.

SCENE

INC RECALL

Chama a préxima cena
numerada.

DEC RECALL

Chama a cena anterior
numerada.

DIRECT RECALL

(SCENE)

Enquanto pressiona a
tecla, pressione [SEL]
para ativar/desativar a
cena.
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigdo
MIX 172 NORMAL BAY L, BAY R, BAY C Ativa/desativa a fungdo
WITH CUE BAYL,BAYR,BAYC  |normal(NORMAL)ea
fungdo com ativar/
NORMAL BAY L, BAY R, BAY C i
MATRIX 1-36 desativar CUE (WITH
WITH CUE BAY L, BAY R, BAY C CUE). WITH CUE ativa o
NORMAL BAY L BAY R BAY C indicador ao entrar no
MIX ON FADER ? d modo SENDS ON
SENDS ON FADER *1 WITH CUE BAY L, BAY R, BAY C FADER ou ao alternar
NORMAL BAYL, BAYR,BAYC  |1©modoSENDSON
MATRIX ON FADER : : FADER. Ao sair do
WITH CUE BAY L, BAY R, BAY C modo SENDS ON
NORMAL BAY L, BAY R, BAY C FADER usando WITH
SENDS ON FADER CUE, os indicadores de
WITH CUE BAYL,BAYR,BAYC |todosos canaisde
saida serdo limpos.
BAY ALL
SET [+48V] .
BAY C *3 Enquanto pressiona a
tecla, pressione [SEL]
SET [PHASE] BAYALL Eara ativar/desativar.
BAY C*3 4
BAY ALL Durante esse tempo, o
SET [INSERT1 ON 4
[ 1 BAYC 3 LED [SEL] acendera
quando a atribuicdo
BAY ALL estiver ativada e o LED
SET [INSERT2 ON] BAY C *3 apagara quando a
atribuigdo estiver
BAY ALL i
SET [DIRECT OUT ON] desativada.
BAY C*3
SET BY SEL *1
BAY ALL
SET [PRE SEND]
BAYC*3
BAY ALL
SET [TO STEREO A]
BAYC*3
BAY ALL
SET [TO STEREO B]
BAY C*3
BAY ALL
SET [TO LCR]
BAY C*3
SET [GAIN BAY ALL
COMPENSATION ON]  |BAY C *3
Pressionar o bot&o
giratério SELECTED CH
SET DEFAULT VALUE *1 enquanto pressiona

esta tecla, serd
redefinido para o valor
padrdo.
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 PARAMETER3 Descrigdo
BAY ALL Pressionar a tecla [SEL]
enquanto mantém essa
tecla pressionada,
definira o atenuador do
canal como nivel
nominal. *4
SET NOMINAL VALUE *1 Além disso, pressione o
BAYC*3 bot&o giratério de
parametro para o qual
o nivel nominal esta
definido, a fim de
configurar o referido
pardmetro como nivel
nominal.
Muda o banco que
armazena as
SURFACE SETTINGS 1 |BANK SELECT <l-4> configuragdes do
pardmetro SURFACE
SETTINGS 1.
SoLO ON Ativa/desativa a fungdo
Solo.
SELECTED CH BAY L, BAY R, BAY C
LON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
RON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
CON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
LFE ON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
Ls ON
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
Rs ON
CH1-288
Ativa/desativa a
PANNING L SELECTED CH |BAY L, BAY R, BAY C atribuicdo para ativar/
SURROUND PAN CH1-288 desativar o barramento
SELECTED CH [BAYL,BAYR BAYC |desurroundparao
PANNING R canal selecionado.
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING FRONT
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING Ls
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING Rs
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING BACK
CH1-288
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C
PANNING SIDE L
CH1-288
PANNING SIDER SELECTED CH |BAY L, BAY R, BAY C
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Fungdo PARAMETER1 PARAMETER2 | PARAMETER3 Descrigdo
PANNING SIDER CH1-288
Ativa/desativa a
PANNING CENTER SELECTED CH [BAY L, BAY R, BAY C atribuico para ativar/
SURROUND PAN CH1-288 desativar o barramento
SELECTED CH | BAY L, BAY R, BAY C de surround para o
PANNING TOGGLE canal selecionado.
CH1-288
CURRENT GROUP, . .
LATCH GROUP 1-8CURRENT ?;'l‘;atf:f;at“’a
oN GROUP, GROUP 1-8 :
CURRENT GROUP Talkback serd ativado
UNLATCH GROUP 1-8 ’ enquanto essa tecla é
pressionada.
TALKBACK Pressione essa tecla
para selecionar o grupo
especificado. Enquanto
TALK GROUP *1 18 continua pressionando
atecla, pressione a
tecla [SEL] para o canal
de saida ativar/
desativar a atribuicdo.
TAP TEMPO TEMPO 1-4 Define o TAP TEMPO.
A-B Alterna os bancos da
USER DEFINED KEYS BANK SELECT (CS-R3) |C-D tecla USER DEFINED.
TOGGLE (somente CS-R3)

*1: Ndo é possivel atribuir a uma tecla USER DEFINED no PM Editor.
*2 Indisponivel para o CSD-R7

*3: Isso também funciona para baias vinculadas a baia C.

*4: O parametro BAY ALL funciona para todas as baias e foi adicionado a partir da ver. 3.
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Usando a funcao Alternate

Se vocé atribuir a fungdo Alternate (ALTERNATE FUNCTION) a uma tecla USER DEFINED, ativar essa tecla

alternara entre as configuragdes de pardmetro controladas por codificadores de faixas canal (como entre

ANALOG GAIN e DIGITAL GAIN).

Para a combinagao com a tecla [CUE], isso pode ser usado como um substituto para a tecla ALTERNATE CUE

[Fn].

0 modo Alternate é ativado quando vocé liga a tecla USER DEFINED & qual a fungéo Alternate foi atribuida. E

possivel selecionar LATCH ou UNLATCH para a fungdo Alternate.

o UNLATCH....ccc000eeeeneeeee.O modo Alternate s é ativado quando ao manter pressionada a tecla USER
DEFINED.

o LATCH....ccceeeeereeennnePressionar a tecla USER DEFINED repetidamente ligard e desligard o modo
Alternate. Dessa forma, vocé néo precisa manter pressionada a tecla USER DEFINED para usar a funcdo.

* Se a ALTERNATE FUNCTION for atribuida a uma tecla USER DEFINED, ao pressionar o codificador de tela

repetidamente ligara e desligara a fungdo.

Fungdes liga/desliga alternaveis
HPF/LPF

DYNAMICS1/DYNAMICS2

DELAY

SILK TEXTURE

SENDS

Para a fungdo SENDS, gire o codificador de tela para definir PRE ou POST.

Vocé também pode ativar ou desativar a funcdo pressionando o codificador de tela enquanto mantém
pressionada a tecla [SHIFT].
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MIDI/GPI

Sobre o MIDI

O RIVAGE série PM pode usar MIDI para realizar as operagdes a seguir.
H Transmissao e recepcio de Program Change

Quando vocé chama uma cena especifica no RIVAGE série PM, uma mensagem de Program Change do
nimero correspondente pode ser transmitida para um dispositivo externo. Por outro lado, a cena
correspondente pode ser chamada quando a mensagem de alteracdo de programa correspondente é
recebida de um dispositivo externo.

H Transmissao e recepcao de Control Change

Ao executar uma operacgao de atenuador, botdo giratdrio e tecla especifica no RIVAGE série PM, a mensagem
de Control Change correspondente pode ser transmitida para um dispositivo externo. Por outro lado, a
operagdo de atenuador, botdo giratdrio ou tecla correspondente pode ser executada quando as mensagens
de alteragdo de controle sdo recebidas de um dispositivo externo. Esse recurso pode ser usado para gravar
operagdes de atenuador e tecla em um sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo e reproduzir os
dados depois.

H Recebimento de MMC

Um MMC (Controle de Maquina MIDI) pode ser recebido no sistema. Ele pode ser usado para controlar o
gravador USB de 2 faixas em uma superficie de controle definida como a porta de recebimento.

M Recebimento do relégio MIDI
O reldégio MIDI pode ser usado para definir o tempo de atraso para o plug-in.
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Configurag¢des MIDI basicas

Vocé pode selecionar o tipo de mensagens MIDI que o RIVAGE série PM transmitird e receberd. Vocé também
pode selecionar a porta MIDI que sera usada.

1 pPressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMBENSATION i s
BUS SETUP [DSP]

WORD CLOCK

PREFERENCES Ccsv
SER =XPORT / IMPORT .
¢ LISEFKEE;INED EXPOR IMP O SAVE | LOAD

USER DEFINED
KN

BANK A BANK B BANK BANK
- MAINTENANCE

DATE / TIME I NETWORK i \@ @ @ @ @ @ \".[\l_l:l}él‘.:ﬁ](LE

2 Pressione o botdo MIDI/GPI [CS] para abrir a janela pop-up MIDI/GPI [CS].

OBSERVAGAO
Se estiver usando o mecanismo DSP, pressione o botdo MIDI/GPI [DSP] para acessar a janela pop-up MIDI/GPI [DSP]. A
explicagdo subsequente destina-se ao uso da superficie de controle.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

PROGRAM CONTROL

CHANGE CHANGE

3  Pressionea guia MIDI SETUP.
Janela “Janela MIDI/GPI (pagina MIDI SETUP)” (p.929)

4 rpara especificar o canal no qual as mensagens MIDI serao transmitidas ou
recebidas, pressione o botdo pop-up de sele¢do de canal.

Ajanela pop-up “Janela pop-up MIDI SETUP” (p.931) para selecionar o canal é exibida.
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5 Sselecione um canal.

Para selecionar um item, use o bot&o giratério [TOUCH AND TURN]. Pressione o botdo OK para
confirmar o canal selecionado e fechar a janela pop-up MIDI SETUP.

OBSERVAGAO
Como alternativa, vocé pode selecionar o canal desejado pressionando a entrada desse no canal desejado no campo ou
girando o codificador de tela correspondente.

6 Ative oudesative a transmissado/recep¢ao de cada mensagem MIDI.

OBSERVAGAO

¢ Paraobter detalhes sobre como usar o Program Changes, consulte "“Uso de mudangas de programa para chamar
cenas” (p.932)" abaixo.

¢ Para obter detalhes sobre o Control Changes, consulte "“Usando mensagens Control Change para controlar
pardmetros” (p.937)".
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ela MIDI/GPI (pagina MIDI SETU

MIDI / GPI [CS]

SINGLE

Essa tela contém os itens a seguir.

© campo PORT/CH
Permite especificar as configuragdes para o canal que transmite/recebe mensagens MIDI.

e TXCHuueceieieene Pressione esse bot&o para acessar uma janela pop-up na qual é possivel selecionar um canal
MIDI que transmitira mensagens MIDI.

sRXCH.....oooovvvriine Pressione esse botdo para acessar uma janela pop-up na qual é possivel selecionar um
canal MIDI que recebera mensagens MIDI.

OBSERVACAO
A configuragdo da porta MIDI é fixa como CONSOLE.

©® campo PROGRAM CHANGE

Permite ativar ou desativar a transmissao e a recepcao da mensagem de alteragdo de programa MIDI.

@ TXeitctececeeeeieeiea Ativa ou desativa a transmissdo de Program Change.
* Rx Ativa ou desativa a recepcdo de Program Change.
¢ECHO......ooicecad Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens de Program Change. (Se essa fungdo estiver

ativada, as mensagens de mudancas de programa recebidas de um dispositivo externo serdo retransmitidas sem
modificagdo.)
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(3]

Campo PROGRAM CHANGE MODE
Permite selecionar o modo de transmissao/recepcdao de mensagens Program Change.

eSINGLE .........cccoovernneee Se esse botdo estiver ativado, Program Changes serdo transmitidas e recebidas em um
Unico canal MIDI (modo Single).

e MULTL...ooooiiiiincnne Se esse botdo estiver ligado, Program Changes serdo transmitidas/recebidas em vérios
canais MIDI (modo Multi).

*« OMNI ... .Se esse botdo estiver ativado, Program Changes em todos os canais MIDI serdo recebidas
no modo Single. A transmissdo e a recep¢do no modo Multi e a transmissdo no modo Single estardo desativadas.

eBANK ........cooeierine Se esse botdo estiver ativado, as mensagens Bank Select poderdo ser transmitidas e
recebidas no modo Single. (Mensagens Bank Select alternam o grupo de mensagens de alteracdo de programa a
serem usadas.)

Campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissdo e a recepgdo de mensagens MIDI Control Change.

*Tx Ativa ou desativa a transmissdo de Control Change.

*Rx Ativa ou desativa a recepgdo de Control Change..

sECHO........ooiiciiine, Ativa ou desativa a saida de eco de mensagens Control Change. (Se essa fungdo estiver
ativada, as mensagens control change recebidas de um dispositivo externo serdo retransmitidas sem modificagdo.)

Campo OTHER COMMANDS (MTC/MMC)

Ativa ou desativa a saida de outras mensagens MIDI. (Se essa funcdo estiver ativada, as mensagens MIDI recebidas de
um dispositivo externo seréo retransmitidas sem modificagdo.)
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ela pop-up MIDI SETUP

As operagdes nessa janela sdo as mesmas para transmissado (Tx) e recepc¢ao (Rx). Essa janela inclui os
seguintes itens.

MIDI SETUP

|5| Select MIDI Tx Channel

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® campoCH
Permite selecionar o canal entre CH1 e CH16 que transmitird ou receberd as mensagens MIDI.
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Uso de mudangas de programa para chamar cenas

O RIVAGE série PM permite atribuir uma cena especifica a ser chamada a cada niimero de Program Change,
para que, quando uma cena for chamada no RIVAGE série PM, uma mensagem de Program Change do
nimero correspondente sera transmitida para um dispositivo externo. Inversamente, a cena correspondente
pode ser chamada quando uma mensagem de mudanca de programa é recebida de um dispositivo externo.

1 conectea superficie de controle a um dispositivo externo.

OBSERVACAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, conecte o mecanismo DSP com os dispositivos externos. A explicagdo subsequente
destina-se ao uso da superficie de controle.

2 conforme descrito em "Basic MIDI Settings"', selecione os canais MIDI que serao
usados para transmitir/receber Program Changes.

“ConfiguracGes MIDI basicas” (p.927)

3  Pressionea guia PROGRAM CHANGE.
Ajanela “Janela MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)” (p.935) é exibida.

4 uyse osbotdes do campo PROGRAM CHANGE MODE para selecionar o modo de
transmissao/recepgao de mensagens Program Change.

Vocé pode selecionar um dos dois modos de transmissdo/recepcao de mensagens Program
Change a seguir.

* Modo Multi (quando o botio MULTI esta ativado):

Serdo transmitidas e recebidas alteragdes do programa de todos os canais MIDI. (O canal de
transmissdo/recep¢do especificado na pagina MIDI sera ignorado.) Quando uma mudanca de
programa for recebida, serd chamada a cena atribuida ao canal MIDI e ao niumero do
programa correspondentes na lista. Quando vocé chamar uma cena especificada no RIVAGE
série PM, serd transmitida a Program Change do canal MIDI e do nimero do programa na lista.

« Modo Single (quando o botdo SINGLE esta ativado):

Somente as mudancas de programa dos canais de transmissao (Tx) e recep¢ao (Rx)
especificados na pagina MIDI serdo transmitidas e recebidas. Quando uma mensagem de
mudanca de programa for recebida no canal Rx, a cena atribuida ao nimero do programa do
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canal correspondente na lista sera chamada. Quando vocé chama uma cena especificada no
RIVAGE série PM, a Program Change do nimero do programa correspondente é transmitida no
canal Tx mostrado na lista. (Se um evento for atribuido a mais de um nimero do programa no
mesmo canal, o nimero do programa mais baixo sera transmitido.) Se vocé ativar os botdes
OMNI ou BANK no modo Single, a operagdo serd alterada da seguinte forma.

« Quando o botdo OMNI for ativado:

Serdo recebidas altera¢des do programa de todos os canais MIDI. No entanto,
independentemente do canal MIDI recebido, a cena atribuida ao nimero do programa
correspondente do canal Rx serd chamada. Ativar o botdo OMNI ndo alterara a operacéo para
a transmissdo da mensagem Program Change.

» Quando o botdo BANK for ativado:

Aindicagdo CH na lista sera alterada para BANK (ndimero do banco), e mensagens Bank Select
(Control Change n°0, n° 32) e de alteragdo de programa poderdo ser transmitidas e recebidas.
Isso podera ser conveniente se vocé deseja controlar mais de 128 cenas em um Unico canal
MIDI. Quando mensagens de selecdo de banco e mudanga de programa (nessa ordem) sdo
recebidas no canal Rx, a cena atribuida ao nimero de banco e ao nimero do programa em
questdo na lista é chamada. Quando vocé chama uma cena especifica no RIVAGE série PM,
mensagens de Bank Select e Program Change para o nimero do banco e o nimero programa
atribuidos a essa cena sdo transmitidas no canal Tx. (Se a mesma cena estiver atribuida mais
de uma vez na lista, o nimero do banco e o nimero do programa mais baixos serdo
transmitidos.)

OBSERVAGAO

As configuragdes dos botdes OMNI e BANK sdo ignoradas no modo Multi. Se o botdo BANK for ativado e somente uma
mensagem Program Change for recebida em um canal MIDI aplicavel, o Gltimo nimero de banco selecionado seré usado.
Se o botdo BANK for ativado, o botdo OMNI também serd ativado simultaneamente. Nesse caso, mensagens Bank Select e
de alteragdo de programa de todos os canais MIDI serdo recebidas.

5 Useosbotdesdo campo PROGRAM CHANGE para ativar ou desativar a transmissao
e arecepgio e definir configura¢des da saida de eco.

6 Para atribuir uma cena a cada niimero de programa, pressione a célula desejada na
coluna PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT na lista.
Ajanela pop-up “Janela pop-up MIDI PROGRAM CHANGE” (p.936) é exibida. Nessa janela, vocé
pode especificar a cena (a ser chamada) que vocé deseja atribuir a cada nimero de programa.
7  selecione SCENE no campo TYPE e, em seguida, use o campo LIST/DIRECT para
selecionar um niimero de cena desejado para opera¢des de chamada.

Para selecionar um item, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN]. Pressione o botdo OK para
confirmar a alteragdo e fechar a janela pop-up MIDI PROGRAM CHANGE.

OBSERVACAO

Como alternativa, vocé pode selecionar um niimero de cena pressionando o nimero desejado no campo ou girando o
codificador de tela correspondente.

8 Atribua cenas a outros niimeros do programa da mesma maneira.

Com essas configuragdes, a chamada de uma cena especificada no RIVAGE série PM fara com
que as mensagens correspondentes de mudancga de programa (ou selecdo de banco e
mudanca de programa) sejam transmitidas para um dispositivo externo. Quando um
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dispositivo externo recebe mensagens de mudanca de programa (ou selecdo de banco mais
mudanca de programa) no canal MIDI apropriado, a cena atribuida a esse nimero do
programa do canal MIDI correspondente (ou nimero do banco) é chamada.

OBSERVAGAO

E possivel usar o botdo CLEAR ALL para apagar todas as atribuicdes a nimeros do programa.

As atribuigdes aos nimeros do programa sdo mantidas como configuracdes de todo o sistema, em vez de configuracées
de cenas individuais.

No modo Single, se a mesma cena estiver atribuida a mais de um niimero de programa em um canal Tx, somente o
ndmero do programa mais baixo sera transmitido. (Se o bot&o BANK for ativado, somente o nimero do programa do
numero de banco mais baixo sera transmitido.)

* No modo Multi, se a mesma cena estiver atribuida a mais de um canal MIDI e a mais de um niimero de programa,
somente o ndmero do programa mais baixo em cada canal MIDI serd transmitido.

934



MIDI/GPI > Janela MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Janela MIDI/GPI (pagina PROGRAM CHANGE)

Essa tela contém os itens a seguir.

©® campo PROGRAM CHANGE

Ativa ou desativa a transmissdo e a recep¢do de mensagens Program Change. Essa configuragdo estd vinculada ao
campo PROGRAM CHANGE da pégina MIDI.

*«Tx Ative esse botdo para transmitir a mensagem de Program Change correspondente
quando uma cena for chamada.

*Rx Ative esse botdo para chamar a cena correspondente quando uma mensagem de Program
Change for recebida.

eECHO..........cooovr Ative esse botdo para transmitir mensagens de Program Change (recebidas de um
dispositivo externo) sem modificagdo.

® Ccampo PROGRAM CHANGE MODE

Aqui, vocé pode selecionar o modo de transmissdo/recep¢do de mudancas de programa. Essa configuragdo estd
vinculada ao campo PROGRAM CHANGE MODE da péagina MIDI.

© List

Mostra a operacdo de chamada de cena atribuida a cada canal MIDI e niimero de mudanca de programa MIDI. A lista
mostra os itens a seguir.

«CH/BANK ..................... Se "CH" for exibido no titulo da coluna em vez de "BANK", a coluna indicara o canal MIDI (1~
16) no qual Program Changes sdo transmitidas/recebidas. Se a transmissao e a recepgao de mensagens de mudanga
de programa estiverem no modo Single e o botdo BANK estiver ativado, serd identificado como "BANK", e o valor
numérico nessa coluna correspondera ao nimero do banco.

eNO .. Indica o nimero do programa 1-128.

*« PROGRAM CHANGE ASSIGNMENT.............cccceuevnnnne Indica o nimero e o nome da cena atribuidos a cada canal
(ntmero do banco) ou nimero do programa. Pressione uma area de atribui¢do individual para abrir a janela pop-up
MIDI PROGRAM CHANGE, na qual é possivel selecionar o conteddo que vocé deseja atribuir.

@ Botio giratdrio de rolagem

Pressione esse bot&o giratério para percorrer a lista acima ou abaixo usando o codificador de tela.

© Botdo CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todas as atribuicdes de chamada de cena na lista.
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ela pop-up MIDI PROGRAM CHANGE

MIDI SETUP

Assign item for Program Change [Bank 1/ Ne

DIRECT

CANCEL

Essa janela pop-up inclui os seguintes itens.

© campo TYPE
Permite selecionar o tipo de evento. A tabela a seguir lista os eventos que vocé pode selecionar.

® Campo DESTINATION

Esse campo tera suporte em versdes futuras. Se SCENE for selecionada, isso indicara - - -. Vocé ndo precisa selecionar
um item para esse campo.

©® Campo LIST/DIRECT
Permite selecionar a cena que vocé deseja chamar.

oLIST...ooiiiiiiie Pressione esse campo para que vocé possa selecionar um nimero de cena na lista.

e DIRECT........cooevvvrnnee Pressione esse campo para que vocé possa selecionar uma cena inserindo o nimero da
cena diretamente no campo.

DIRECT

3
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Usando mensagens Control Change para controlar

parametros

E possivel usar mensagens MIDI Control Change para controlar operac&es especificadas de atenuador/bot&o
giratdrio e operagdes de ligar/desligar a tecla [ON], etc., no RIVAGE série PM. Esse recurso pode ser usado
para gravar operagdes de atenuador e tecla em um sequenciador MIDI ou outro dispositivo externo e
reproduzir os dados depois.

Usando mensagens Control Change

Esse método usa mensagens Control Change tipicas (niimeros de controle 1-31, 33-95, 102-119). E possivel
atribuir livremente uma operacéo a cada nimero de controle.

1 conectea superficie de controle a um dispositivo externo.

OBSERVACAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, conecte o mecanismo DSP com os dispositivos externos. A explicagdo subsequente
destina-se ao uso da superficie de controle.

2 conforme descrito em "Basic MIDI Settings"', selecione os canais MIDI que seriao
usados para transmitir/receber Program Changes.

“Configuracdes MIDI basicas” (p.927)

3  Pressionea guia PROGRAM CHANGE.
Ajanela “Janela pop-up MIDI PROGRAM CHANGE” (p.939) é exibida.

4 paraalterara atribui¢io de opera¢des para cada niimero de controle, pressione o
parametro correspondente.

Ajanela pop-up “Janela MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)” (p.940) é exibida. Nessa janela,
vocé pode especificar o pardmetro atribuido a cada nimero de controle.

5 Naordemdos campos MODE -> PARAMETER1 -> PARAMETER2 -> PARAMETER3,
especifique o tipo de parametro que vocé deseja atribuir.

Para selecionar um item, use o botdo giratério [TOUCH AND TURN]. Pressione o botdo OK para
confirmar a alteragdo e fechar a janela pop-up MIDI CONTROL CHANGE.
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OBSERVACAO

o Vocé também pode pressionar o parametro desejado no campo para seleciona-lo.

» Vocé pode pressionar um campo para realgar o item que deseja selecionar e, em seguida, girar um dos codificadores de
tela para selecionar um pardmetro.

6 Atribua parametros a outros niimeros de controle da mesma forma.

Quando vocé operar um parametro especificado no RIVAGE série PM com essas configuragdes,
a mensagem de Control Change correspondente sera transmitida aos dispositivos externos.
De maneira semelhante, se as mensagens de altera¢do de controle correspondentes forem
recebidas de um dispositivo externo no canal adequado, os pardmetros atribuidos a esses
numeros de controle serdo alterados.

OBSERVAGAO

o E possivel usar o botdo CLEAR ALL para apagar todas as atribuicdes a niimeros de controle.

o Asatribui¢des aos nimeros de controle sdo mantidas como configuragdes de todo o sistema, em vez de configuragdes
de cenas individuais.
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ela pop-up MIDI PROGRAM CHANGE

MIDI SETUP

Assign Parameter f nge [No. 5]

MODE PARAMETER1 PARAMETER PARAMETER3

CANCEL

Atela contém os itens a seguir.

©® campo MODE

Permite selecionar um destino de operagdo que serd controlado por meio de uma mensagem de alteragdo de
controle. As opgdes disponiveis sdo canais de entrada, canais de saida, DCAs e Mute Master.

® Campos PARAMETER 1/2/3

Em conjunto com o campo MODE, esse campo especifica o tipo de parametro de operag&o.

OBSERVACAO

Para obter detalhes sobre as operagdes que podem ser atribuidas a alteracdes de controle, consulte a lista de dados.

939



MIDI/GPI > Janela MIDI/GPI (pagina CONTROL CHANGE)

nela MIDI/GPI pég na CONTRO NGE)

MIDI / GP1 [CS]

M

NO ASSIGN
NO ASSIGN
NO ASSIGN
NO ASSIGN

NO ASSIGN

@

CLEAR ALL

Atela contém os itens a seguir.

©® campo CONTROL CHANGE
Permite ativar ou desativar a transmissado/recepgao de mensagens Control Change e especificar se as mensagens
Control Change serdo repetidas. Essa configuragdo esta vinculada ao campo CONTROL CHANGE da pagina MIDI.
@ List

Mostra a operagéo de atenuador/bot&o giratério ou a operagéo de ligar/desligar a tecla [ON] atribuida a cada
nimero de controle.

eNO. ..o Indica o . Nimero de controle. Vocé pode usar os nimeros de controle 1-31, 33-95 e 102-
119.
* CONTROL CHANGE ASSIGNMENT.............cccceovuuen Permite que vocé visualize e selecione o tipo de parametro

atribuido a cada ndimero de controle. Quando vocé pressionar um parametro, a janela pop-up MIDI CONTROL
CHANGE sera exibida, permitindo alterar a atribuicdo do nimero de controle.

©® Botdo giratdrio de rolagem

Pressione esse botdo giratério para percorrer a lista acima ou abaixo usando o codificador de tela.

O Botdio CLEARALL

Pressione esse botdo para limpar todas as atribuigdes de parametros na lista.
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Sobre o GPI

O conector GPI (General Purpose Interface) localizado no painel traseiro pode ser usado como um conector
de entrada/saida GPI. Esse conector oferece oito portas GPI IN e oito portas GPI OUT. Por exemplo, vocé
pode usar uma chave externa para controlar pardmetros internos do RIVAGE série PM ou para alternar cenas.
Por outro lado, operacdes ou alteracdes de cena realizadas no RIVAGE série PM podem enviar sinais de
controle para um dispositivo externo. Para obter detalhes sobre como enviar sinais de controle a um
dispositivo externo enquanto alterna cenas, consulte "Emitindo um sinal de controle para um dispositivo
externo junto com a chamada de cena (GPI OUT)" na pagina 327.

O diagrama a seguir é um exemplo de um circuito externo que pode operar a GPI por meio do conector GPI.
(Para obter detalhes sobre as especificagdes dos pinos de conectores GPI, consulte a lista de dados.) Portas
[OUT] 1-7 s&o saidas de coletor aberto e sdo alternadas entre abertas ou aterradas. A tensdo aplicavel é de
até +12V para as portas [OUT]-1-7, e a corrente aceitavel é de até 75 mA por porta. A porta [OUT] -8 oferece
suporte a uma entrada com tensdo de até +30V.

OBSERVACAO

* Somente a porta [IN]-8 apresenta uma entrada de acoplador de fotografias de até +24V.
* Somente a porta [OUT]-8 transmite a saida de 24V (CC) (nominal) e 1A.

Uso de uma chave conectada a GPI IN1

CS/DSP

o
Uso de uma chave conectada a GPI IN8
CS/DSP
(2]

CPUQ—’KE

Optocoupler

0000000000000
000000000000

OPTO- i— 5-24V(DC)
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Iluminacao de indicadores LED externos via GPl OUT1

CS/DSP

+5V

©000000000000
000000000000
W

h
cPU 75mA max

CUIDADO

* Tome cuidado para ndo exceder uma corrente de 75 mA nas portas OUT.

Illuminagio de uma lampada (100V AC) alternando o relé em um dispositivo externo via GPI

ouUT1
CS/DSP
+5V
o ey . ® 100V AC
sy
GPO1 =
%
75mA max

CUIDADO

e Tome cuidado para ndo exceder uma corrente de 75 mA nas portas OUT.

Illuminagio de uma lampada (24V CC) alternando o relé em um dispositivo externo via GPI
ouTs

CS/DSP

| 2avpe
ﬁ}__ T (30V max)

CPU

0000000000000
000000000000
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Usando a GPI IN (entrada de GPI)

Vocé pode usar as portas GPI IN do conector GPI para controlar os pardmetros do RIVAGE Série PM usando
um dispositivo externo. Por exemplo, é possivel usar uma chave externa para ativar/desativar o retorno do
RIVAGE Série PM, operar a fungdo de tempo de batida ou alternar cenas.

1 conecteum dispositivo externo ao conector GPI da superficie de controle.

OBSERVAGAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, conecte o mecanismo DSP com os dispositivos externos. A explicagdo subsequente
destina-se ao uso da superficie de controle.

2 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

VETEM CONFIG VICE SYNG DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION

MIDI/ GPI  MIDI / GPI
)SP)

WORD CLOCK BUS SETUP [cs] ID

PREFERENCES

csv
SER EXPORT / IMPORT - v
CUSTOM FADER Sl - i L O SAVE / LOAD

MAINTENANCE
DATE | TIME [ NETWORK i f\i @ @ @ @ @

3 Pressione o botio MIDI/GPI [CS] para abrir a janela pop-up MIDI/GPI [CS].

OBSERVACAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, pressione o botdo MIDI/GPI [DSP] para acessar a janela pop-up MIDI/GPI [DSP].

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

PROGRAM CONTROL

CHANGE CHANGE

4 pressionea guia GPI.

A exibicdo alterna para a pagina “Pagina GP1” (p.945).

943



MIDI/GPI > Usando a GPI IN (entrada de GPI)

5

Especifique o tipo de entrada e o valor de POLARITY MODE com base nas
especificagdes do dispositivo externo que vocé esta usando.

Para atribuir a funcao ou o parametro que vocé deseja controlar, pressione o botao
pop-up GPI SETUP para abrir a janela pop-up GPI SETUP.

GPI SETUP

" ‘ Assign item for GPI IN [1]

PARAMETER3

FUNCTION PARAMETER1 PARAMETER2

CANCEL

OBSERVAGAO

As opgdes disponiveis na janela pop-up GPI SETUP sdo as mesmos para as teclas USER DEFINED. No entanto, algumas
fungdes (BRIGHTNESS, CH SELECT, CONSOLE SHUTDOWN, DSP MIRRORING,PAGE CHANGE, RECORDER, SET BY SEL, SET
DEFAULT VALUE, SET NOMINAL VALUE) sé estdo disponiveis para a superficie de controle.

Em cada campo, selecione a fungdo ou o parametro desejado.

Quando terminar de fazer as configuragoes, pressione o botido OK.
O sistema retornara a tela GPI.

Repita as etapas de 5 a 8 para especificar fun¢des e parametros para outras portas.

OBSERVACAO

As configuragdes na tela GPI sdo comuns a todas as cenas. Elas podem ser salvas como dados de SETUP (configuragéo).
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Pagina GPI

MIDI / GPI [CS]

MIDI PROGRAM 0
SETUP CHANGE CHANGE

MUTE MASTER CUE ACTIVE
MASTER 1 CUE ON
ON A

MUTE MASTER ACTIVE
MASTER 2 CUE ON
ON B

MUTE MASTER CUE ACTIVE
MASTER 3 DCA ONLY
ON A

MUTE MASTER CUE ACTIVE
ER 4 DCA ONLY
ON B

MUTE MASTER CUE ACTIVE

MASTER 5 INPUT ONLY

UNLATCH oN A
MUTE MASTER CUE ACTIVE

MASTER 6 INPUT ONLY
UNLATCH oN B

NO ASSIGN CUE ACTIVE
OUTPUT ONLY

UNLATCH A

NO ASSIGN CUE ACTIVE
> 2 OUTPUT ONLY
UNLATCH B

BGEREEEA

Atela contém os itens a seguir.

© Indicador de status da GPI IN
Indica o status da tensdo que estd entrando na porta GPI IN.

©® Botdes de selegio de propriedades de chaves

Pressionar cada botdo repetidamente alternara entre os indicadores LATCH e UNLATCH.

desativado ao pressiona-la repetidamente).

UNLATCH § Esse modo é (til se vocé conectar uma chave momenténea (ligada somente enquanto vocé a
pressiona e segura e desligada quando vocé a solta).

© Botdo de selegio POLARITY MODE

Esse botdo seleciona a polaridade da porta GPI IN.

r

(Low active) Ativo quando o sinal de entrada é de nivel baixo.

n

(High active) Ativo quando o sinal de entrada é de nivel alto.

O Botio pop-up GPI SETUP

Pressione esse botdo para acessar a janela pop-up GPI SETUP. O botdo mostra o nome da fungdo ou do pardmetro
selecionado no momento.
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Usando a GPI OUT

As portas GPI OUT do conector GP1 OUT permitem controlar um dispositivo externo executando operagdes
no RIVAGE série PM.

1 conecteum dispositivo externo ao conector GPI da superficie de controle.
OBSERVACAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, conecte o mecanismo DSP com os dispositivos externos. A explicagdo subsequente
destina-se ao uso da superficie de controle.

2 Pressione o botido SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

3 Pressione o botio MIDI/GPI [CS] para abrir a janela pop-up MIDI/GPI [CS].

OBSERVACAO
Se estiver usando o mecanismo DSP, pressione o botdo MIDI/GPI [DSP] para acessar a janela pop-up MIDI/GPI [DSP].

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

CONTROL
CHANGE

PROGRAM
CHANGE

FADER
s START

4 Ppressione a guia GPI.
A exibicdo alterna para a pagina “Pagina GPI” (p.948).

5 Especifique o valor de POLARITY MODE com base nas especificagdes do dispositivo
externo que vocé esta usando.
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6 Paraatribuira funcao ou o parametro que deseja controlar, pressione o botao pop-
up GPI1 OUT SETUP.

GPI SETUP

@) Assign item for GPI OUT [1]

FUNCTION PARAMETER1 PARAMETER2

CANCEL

Fungdes “Fungdes GPI OUT” (p.953)
7 Emcada campo, selecione a fungao ou o parametro desejado.
8 Quando terminar de fazer as configuragoes, pressione o botido OK.

9 Repita as etapas de 5 a 8 para especificar funcdes e parametros para outras portas.
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Pagina GPI

MIDI / GPI [CS]

MIDI PROGRAM 0
SETUP CHANGE CHANGE

MUTE MASTER
MASTER 1
ON

CUE ACTIVE @ :

CUE ON
A

MUTE MASTER
MASTER 2
ON

ACTIVE
CUE ON

B
MUTE MASTER

MASTER 3
ON

CUE ACTIVE
DCA ONLY
A

CUE ACTIVE
DCA ONLY
B

MUTE MASTER
ER 4
ON
MUTE MASTER

MASTER 5
ON

CUE ACTIVE
INPUT ONLY

UNLATCH A

MUTE MASTER

MASTER 6
UNLATCH oN

CUE ACTIVE
INPUT ONLY
B

CUE ACTIVE
OUTPUT ONLY
A

NO ASSIGN
UNLATCH
CUE ACTIVE

OUTPUT ONLY
B

NO ASSIGN

EBEERBaA

UNLATCH

Atela contém os itens a seguir.

© Indicador de status da GP1 OUT
Indica o status da tensdo que estd saindo de cada porta GPI OUT.

© Botio de selecio POLARITY MODE

Permite selecionar a polaridade da porta GPI OUT.

I

(Low active) Aterrado quando a porta GPI OUT est4 ativa.

n

(High active) Aberto quando a porta GPI OUT esta ativa.

© Botdo pop-up GPI SETUP

Pressione esse bot&o para acessar a janela pop-up GPI SETUP. O botdo mostra o nome da fung@o ou do pardmetro
selecionado no momento.

O Botio TEST

Enquanto esse botdo esta ligado, a porta GPI OUT correspondente se tornara ativa e emitird um sinal de controle.
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Uso de FADER START

Defina as configuracdes do FADER START se desejar que um dispositivo conectado a uma porta GPI OUT
trabalhe junto com as operagdes do atenuador.

1 conecteum dispositivo externo ao conector GPI da superficie de controle ou do
mecanismo DSP.

OBSERVAGAO

Se estiver usando o mecanismo DSP, conecte o mecanismo DSP com os dispositivos externos. A explicagdo subsequente
destina-se ao uso da superficie de controle.

2 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

3 Pressione o botio MIDI/GPI [CS] para abrir a janela pop-up MIDI/GPI [CS].

OBSERVACAO
Se estiver usando o mecanismo DSP, pressione o botdo MIDI/GPI [DSP] para acessar a janela pop-up MIDI/GPI [DSP].

Essa tela inclui vérias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

MIDI PROGRAM CONTROL

SETUP CHANGE CHANGE £

ADER
START ]

4  Ppressione a guia FADER START.
Alterna a exibicdo para a pagina “Pagina FADER START” (p.950).

5 Paracada porta GPl OUT, especifique o canal que acionara o dispositivo externo,
bem como o tipo de operacao.
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MIDI / GPI [CS]

MID

CH13-24 CH37-48 -2 MATRIX 1-12

MATRIX13-24 DCA 1-12

SET BY SEL

CHS7-108 CH108-120 CH121-132 C MIX49-60 2 MATRIX25-36
NO ASSIGN

Atela contém os itens a seguir.
Il Campo OUTPUT DESTINATION

© Botdes GPI OUT1 - GPI OUTS8

Selecione a porta GPI OUT para a qual deseja definir as configuragdes.

® Indicador de atenuador
Indica o atenuador selecionado. Use as teclas [SEL] no painel para selecionar um atenuador.

l Campo THRESHOLD

© Botdes giratérios UPSTROKE/DOWNSTROKE (ascendente/descendente)

Esses botdes giratdrios especificam o nivel que serd o limiar no qual emitir um sinal de acionador. Um sinal de
acionador sera emitido quando o atenuador exceder o nivel UPSTROKE (ascendente) ou quando o nivel ficar abaixo
do nivel DOWNSTROKE (descendente). Como alternativa, vocé pode usar o bot&o girat6rio [TOUCH AND TURN].

OBSERVACAO
Os valores THRESHOLD especificados pelos botdes giratérios UPSTROKE/DOWNSTROKE sdo comuns a todos os canais
(atenuadores) e as portas GPI OUT. No entanto, é possivel escolher individualmente o canal (atenuador) para cada porta GPI
OUT. Somente o valor UPSTROKE sera valido se MODE (modo) estiver definido como FADER START (inicio do atenuador) e
somente o valor DOWNSTROKE sera valido se MODE estiver definido como FADER STOP (interrupgdo do atenuador). Se MODE
estiver definido como FADER TALLY, os valores UPSTROKE e DOWNSTROKE serdo validos.

l Campo MODE

Aqui, é possivel selecionar o modo de operagdo do atenuador que serd o acionador da saida de sinal da

porta GPI OUT. E possivel escolher entre os modos de atenuador a seguir.

O NOASSIGN

A operacdo do atenuador do canal selecionado ndo fara com que um sinal serd emitido.
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© FADER START (inicio do atenuador)

Um sinal de acionador com durag&o de 250 ms serd emitido se o atenuador do canal selecionado for elevado abaixo
do nivel UPSTROKE especificado (entre —138,0 dB e 10,0 dB) até além desse nivel.

© FADER STOP (interrupgio do atenuador)

Um sinal de acionador com durac&o de 250 ms serd emitido quando o atenuador do canal selecionado atingir o nivel
DOWNSTROKE especificado (entre —eo dB e 9,95 dB).

© FADER TALLY (contagem do atenuador)

Um sinal de acionador sera emitido se o atenuador do canal selecionado for elevado abaixo do nivel UPSTROKE
especificado (entre -138,0 dB e 10,0 dB) até além desse nivel. Esse sinal serd mantido até que o atenuador atinja o
nivel DOWNSTROKE especificado (entre —oo e 9,95dB) ou até que a porta GPI OUT receba um acionador diferente. A
ilustragdo a seguir mostra como o sinal de saida da porta GPI OUT sera alterado quando um atenuador for operado
em cada modo de atenuador. Nesse exemplo, o campo THRESHOLD estd definido como -60,00 para UPSTROKE e

r
como - para DOWNSTROKE. (Nessa ilustracdo, é selecionado como POLARITY da porta GPI OUT. Se
ip!
POLARITY for selecionado, a polaridade do sinal de saida sera revertida.)
L Pl | P o) e e L s |
8 i g “ % o g o o

: :

L] ]
FADER h 4 -
START H

-
H
250 msec

FADER < h 4
STOP ] l l

L]

H

0 250 msec

L] -

- -

L] L]

L] L]
FADER A 4 Y
TALLY
OBSERVACAO

No nivel alto, o sinal de saida da porta serd aberto. Se o dispositivo receptor exigir nivel alto, obtenha-o do pino da fonte de
alimentacdo de +5V. No entanto, nesse caso, ha um limite para o valor da corrente que pode ser fornecida. Para obter
detalhes, consulte a segdo “Especificacdes de entrada/saida de controles” na lista de dados.

©® Botdo SET BY SEL

Se esse botdo estiver ligado, vocé podera adicionar um canal usando a tecla [SEL] correspondente.
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Codigo de tempo

0 conector TC IN localizado no painel traseiro do mecanismo DSP ou do CSD-R7 é um conector de entrada
para o recebimento de sinais de cddigo de tempo de um dispositivo externo. Uma cena ou item da biblioteca
registrados na fung&o de lista de eventos podem ser chamados quando o cédigo de tempo recebido por
meio do conector TC IN atinge um periodo especificado.
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Funcdes GP1 OUT

Vocé pode atribuir as fungGes a seguir.

Fungdo PARAMETER 1 PARAMETER 2 Descri¢do
NO ASSIGN Nenhuma atribuicao
A Liga a tecla [CUE] do canal
CUEON R selecionado para CUE A/CUE
B.
A Liga a tecla [CUE] do DCA
DCAONLY B para DCA A/CUE B.
CUEACTIVE
A Liga a tecla [CUE] do canal de
INPUT ONLY B entrada para CUE A/CUE B.
A Liga a tecla [CUE] do canal de
OUTPUT ONLY B saida para CUE A/CUE B.
Alterna o mecanismo DSP ao
DSP CHANGEOVER usar o espelhamento do DSP
DSP MIRRORING *1 DSP A ACTIVE DSP Afunciona como o
mecanismo ativo
DSP B ACTIVE DSP B funciona como o

mecanismo ativo

GPI'IN ACTIVE IND.

SPECIFIC PORT

PORT 1-PORT 8

Afungdo atribuida a porta
GPI'IN de 1-8 torna-se ativa.

USER DEF. KEY ACTIVE IND. *2

SPECIFIC NUMBER

USER DEFINED KEY 1 - USER
DEFINED KEY 12

Afuncdo atribuida a tecla
USER DEFINED torna-se ativa

*1 Indisponivel para o CSD-R7

*2 Disponivel apenas para a superficie de controle
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Manutencgdo > Versao do firmware

Manutencao

Versao do firmware

E possivel visualizar uma lista do niimero de vers3o atual do firmware de cada componente.

OBSERVAGAO

» Se houver uma combinagéo de firmware que esta errada para a operagdo do sistema geral, o componente aplicavel sera exibido
em amarelo.
» Nesse caso, consulte o guia de atualizagdo apropriado e faga a atualizacdo.

Exemplo de tela
MAINTENANCE x

RMWAR T e LT ; DSP-RX 2
Bl roscae Touchcaue INITIALIZATION ~ PORTTRIM  SYSTEM i LICENSE

D RE XSION

va.o1 DSP 1A cs1o V4.0l

DSP 1B cs210 V4.01

MAIN  V4.01

DIAG
SHELL
REC APP
REC SYS
REC KERNEL
JKL
PMDZ(R1)
P-MD2{R2)
P-MD2{R3)
P-MD2{R4)
PMDZ(C)
PUS(R)
PUZS(C)
P-HR1[RL)
P-HR1{R2)
PHR1R:
P-HR1{R4)
P-HR1{R5)
PHR1{C1)
PHR1{C2)
P-FDCIR)
P-FDCIC)
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Atualizacoes de firmware

Vocé pode atualizar o firmware da unidade para melhorar as operagdes, adicionar fungdes e corrigir
possiveis problemas de funcionamento. Os detalhes sobre a atualizagdo do firmware estdo disponiveis no
site da Yamaha Pro Audio: http://www.yamahaproaudio.com/ Para obter informagdes sobre a atualizagdo e
ainstalagdo da unidade, consulte o guia de atualizacdo do firmware disponivel no site.
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Ajustando os faders

Dependendo do ambiente no qual o sistema sera usado, podem ocorrer discrepancias no movimento dos
atenuadores motorizados. Vocé pode usar a funcdo Calibration (calibragéo) para corrigir essas
discrepancias. O RIVAGE série PM apresenta dois tipos de calibrages de atenuador.

Calibragdo do motor

Otimiza automaticamente o movimento do atenuador
motorizado.

Calibragao do posicionamento

Calibra o movimento do atenuador motorizado para que as
posicdes dos botSes giratdrios do atenuador e os valores de
nivel armazenados no console (pardmetro) sejam iguais.

OBSERVACAO

Uma mensagem de alarme ser3 exibida se for detectado um problema nas configuracdes do atenuador do RIVAGE série PM na

inicializagdo.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
WORD CLOCK

PREFERENCES
CUSTOM FADER

CS-R10 MODE ~
ID:1

DATE / TIME

DELAY
COMPENSATION

BUS SETUP

csv
SER EXPORT / IMPORT -
USER DEFINED EXHORT./ e Ol SAVE / LOAD

2 Pressione o botdo MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na

parte superior.

(=

3  Pressione a guia FADER CALIB (calibracdo do atenuador).

Serd exibida a tela FADER CALIBRATION onde vocé podera ajustar os atenuadores.
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4  seclecione a guia para a operacio de calibragio de atenuador desejada.

POSITIONING

Se a guia de calibracdo de MOTOR DRIVE estiver selecionada:

Para os atenuadores especificados na Secao de cada canal e na Secdo principal, 0 movimento
do atenuador motorizado sera calibrados automaticamente.

FIRMWARE
VER

FADER CALIB TOUCH CALIB  INITIALIZATION

OTOR DRIVE S REe]T] 6]

PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

FADER CALIBRATION (Motor drive)

Select fader(s) with 'SEL" and press [START]

Pressione a tecla [SEL] (selecionar) para cada atenuador que vocé deseja calibrar.

Os atenuadores cujos problemas foram detectados nas configura¢des de atenuador na
inicializagdo ja estardo selecionados.

6 Pressione o botio START (iniciar).

O sistema iniciard a otimizac¢do do movimento dos atenuadores motorizados. As teclas [SEL]
correspondentes piscardo durante a calibragdo. Para cancelar no meio da calibragdo,
pressione o botdo STOP (parar). Quando a otimizagdo do movimento do atenuador
motorizado for concluida, as teclas [SEL] ficardo apagadas.

Quando a calibracdo for concluida, pressione o botdo FINISH (concluir).
Os valores da calibragdo serdo salvos na memoria interna. Se a tecla [SEL] se acender e a barra

colorida ficar vermelha, a calibragdo falhou. Pressione o botdo START (iniciar) para realizar a
calibragdo novamente.
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Ajuste do ponto de deteccido dos painéis da tela sensivel

ao toque (CS-R10, CS-R10-S, CSD-R7)

Siga as etapas abaixo para alinhar corretamente as posi¢des do visor LCD e dos painéis da tela sensivel ao

toque.

1
2

Pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

Pressione o botdo MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

FIRWIARE  FaDER AL NITIALIZATION ~ PORTTRIM  SYSTEMLOG LICENSE

Pressione a guia TOUCH CALIB.

Atela TOUCH SCREEN CALIBRATION (calibragdo da tela sensivel ao toque) serd exibida,
permitindo calibrar dos painéis da tela sensivel ao toque.

FIRMWARE

VER FADER CALIB TOUCH CALIB INITIALIZATION PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

TOUCH SCREEN CALIBRATION
Select bay(s) to calibrate and press [START]

CALIBRATE CALIBRATE
BAY L BAY C

Pressione o botio CALIBRATE BAY L para calibrar o painel esquerdo da tela sensivel
ao toque. Pressione o botao CALIBRATE BAY C para calibrar o painel direito da tela
sensivel ao toque.

Vocé também pode selecionar e calibrar CALIBRATE BAY L e CALIBRATE BAY C ao mesmo
tempo.
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5 Pressione o botdo START (iniciar).

Um cursor em formato de cruz serd exibido na tela por um total de quatro vezes. Pressione
cada local em que ele aparecer.

OBSERVAGAO
Para definir os pontos de detecgdo de forma precisa, pressione o cursor em formato de cruz na posigdo e na postura em
que vocé normalmente opera a unidade.

6 Pressione o botio FINISH.

Os valores da calibragdo serdo salvos na memoria interna.
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Ajuste do ponto de deteccido dos painéis da tela sensivel

ao toque (CS-R5, CS-R3)

Siga as etapas abaixo para alinhar corretamente as posi¢des do visor LCD e dos painéis da tela sensivel ao
toque.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

2 Pressione o botio MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa tela inclui varias paginas que podem ser alternadas com as guias localizadas na parte
superior.

FIRWIARE  FaDER AL NITIALIZATION ~ PORTTRIM  SYSTEMLOG LICENSE

3  Pressionea guia TOUCH CALIB.

Atela TOUCH SCREEN CALIBRATION (calibragdo da tela sensivel ao toque) serd exibida,
permitindo calibrar dos painéis da tela sensivel ao toque.

MAINTENANCE b4

= FADER CALIB 'OUCH CALIB| UNIT MODE INITIALIZATION PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

TOUCH SCREEN CALIBRATION
Select bay to start.

CALIBRATE CALIBRATE CALIBRATE
BAY L BAY C BAY R

4  selecione a baia para a qual o painel da tela sensivel ao toque sera ajustado e
pressione o botdo. (CS-R3 tem somente BAY C.)

Os valores de calibragdo serdo iniciados.

5 Um cursor em formato de cruz sera exibido na tela um total de 16 vezes. Pressione
cada local em que ele aparecer.
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Manutencgdo > Ajuste do ponto de deteccdo dos painéis da tela sensivel ao toque (CS-R5, CS-R3)

OBSERVACAO
Para definir os pontos de detecgdo de forma precisa, pressione o cursor em formato de cruz na posigao e na postura em
que vocé normalmente opera a unidade.

6 oOsvaloresda calibracdo serdo salvos na memdria interna.
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Inicializacao da unidade com as configuracoes padrao de

fabrica

Se ocorrer um erro na memdria interna da unidade ou se vocé esquecer a senha e ndo conseguir operar a
unidade, podera usar o procedimento a seguir para inicializar a meméria interna.

« Quando vocé inicializar a memdria interna, todo o contetido salvo na meméria serd perdido.

Tome cuidado ao realizar as etapas a seguir.

1 Ppressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

v CONEIG VICE SYNG DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION e e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP)

PREFERENCES

Csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
K KEYS

CUSTOM FADER SAVE /LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

DATE / TIME

2 Pressione o botdo MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

Flﬂug\g\ﬂf _ PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

3  Pressionea guia INITIALIZATION.

A pagina “Pagina INITIALIZATION” (p.963) é exibida, permitindo a inicializagdo da meméria
interna.

4 voce pode selecionar varios itens para serem inicializados, conforme necessario,
pelo método de inicializagio desejado.

5 Pressione o botdo INITIALIZE THIS CONSOLE (inicializar este console).

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de inicializagdo.
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Pagina INITIALIZATION

MAINTENANCE

FIRVWARE  raoercau | Touchcaus  ([UEPSNS  pORTTRIM  SYSTEMLOG LICENSE

PARA ITIALIZE -

il N

INITIALIZE
THIS CONSOLE

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdo SYSTEMLOG
Pressione esse botdo para inicializar o log do sistema.

© Botdo LIBRARY
Pressione esse botdo para inicializar as bibliotecas.

© Botdo SCENE
Pressione esse botdo para inicializar a meméria de cenas.

O Botio OTHER

Pressione esse botdo para inicializar as configuragdes, como os dados atuais ou os dados de configuragao.
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Ajuste do ganho de entrada/saida

Se necessario, vocé podera fazer ajustes finos no ganho de entrada e saida.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMDENAATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

Ccsv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~
ID:1

DATE / TIME 3 O @

2 Pressione o botio MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

3  Pressione a guia PORT TRIM.
A exibicdo alterna para a pagina “Pagina PORT TRIM” (p.965).

4 selecione um componente e a porta cujo ganho de entrada/saida vocé deseja
ajustar.

5 Pressione um botio giratorio na tela para seleciona-lo e, em seguida, use o
codificador de tela correspondente para ajustar o valor.

6 Pressione o botio CLOSE.
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Pagina PORT TRIM

MAINTENANCE

IRMV

DsSP cs1vo

Essa tela contém os itens a seguir.

© Botdes de selegio de componentes

Permitem selecionar um componente.

© Botdes de selegio de porta
Permitem selecionar uma porta.

© Botdes giratérios PORT TRIM
Ajustam o ganho.
« INPUT PORT (Ajuste fino do ganho de entrada analégica)
Faz ajustes finos em passos de 0,1 dB no ganho da porta de entrada analdgica especificada.
« OUTPUT PORT (Ajuste fino das portas de saida)
Faz ajustes finos em passos de 0,01 dB no ganho da porta de saida do comportamento especificado.

965



Manutencao > Log do sistema

Log do sistema

0O log do sistema permite identificar e ler sobre problemas que ocorreram durante a operagdo do RIVAGE
série PM, bem como informagdes relacionadas. Também é possivel armazenar dados de log do sistema em
uma unidade flash USB como dados de texto. Dados de log do sistema s&o Uteis para a analise e a solugdo de
problemas e mau funcionamento.

OBSERVACAO

Vocé pode armazenar até cerca de 800 itens de dados de log na meméria interna, incluindo até cerca de 400 itens relacionados a
superficie de controle, além de outros 400 itens. Se vocé tentar armazenar mais dados, o sistema excluird os dados mais antigos para
acomodar 0s novos.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMDENAATION
WORD CLOCK BUS SETUP

PREFERENCES

Ccsv
USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

CS-R10 MODE ~
ID:1

2 Pressione o botio MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Essa janela inclui varias paginas que podem ser alternadas usando as guias localizadas na
parte superior.

3  Pressionea guia STEM LOG.
A exibicdo alterna para a pagina “Pagina SYSTEM LOG” (p.968).

4 se desejar, selecione os tipos de mensagem que vocé deseja exibir.

5 Para exportar o arquivo de log, conecte a unidade flash a porta USB e, em seguida,
pressione o botao EXPORT LOGS TO USB.

Os arquivos a seguir serdo armazenados no diretdrio raiz da unidade flash USB.

|rivage_systemlog_user.txt |Arquivo de log do sistema |
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rivage_systemlog_dvlp.lo
gesy 6-avip-fog Arquivo de servio de suporte

rivage_systemlog_panl.txt

* A data e a hora serdo adicionadas a todos os nomes de arquivo. Um exemplo do arquivo de log do sistema:
“rivage_systemlog_YYYYMMDDhhmmss_user.txt”

OBSERVACAO

Se quiser armazenar os arquivos usando o RIVAGE PM Editor, eles serdo armazenados no local de armazenamento especificado na
tela SAVE/LOAD. Se o local de armazenamento especificado ndo for valido, o botdo EXPORT LOGS TO STORAGE ficard desativado. Se
vocé ndo tiver uma conta de Administrador para um computador que executa o PM Editor, ndo podera armazenar arquivos no
diretdrio raiz da unidade C (ou no disco de inicializagdo).
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Pagina SYSTEM LOG

MAINTENANCE

CALIB INITIALIZATION LICENSE

02110/ 2016 : SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/10/ 2016 SYSINFO ing Fan State : [Fine]
0210/ 2016 z 0 SYSINFO Power State CS A : [Fine]
02/10/ 2016 143: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/10/ 2016 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]
02/15/2016 08:17: SYSINFO Power State CSA : [Fine]
02/15/2016 08:17: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/15/2016 08:17: 8 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]
02/16/2016 08:50:18 : SYSINFO Power State CSA: [Fine]
02116/ 2016 18 SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/16/2016 08:50: 0 SYSINFO oling Fan State : [Fine]
02/16/2016 09:11:02 SYSINFO Power State CSA: [Fine]
02/16/2016 09:11: SYSINFO Power State CS B : [Fine]
02/16/2016 09:11:02 SYSINFO Cooling Fan State : [Fine]

02/16/2016 14:15: CSR10 SYSINFO Power State CS B : [Fine]
BZ/161 2096 14:15: CSR10 VARG Codsineg Pam #4700 COMMCT YRMathd 5@ MViCe

02/16/2016 14:15: CSR10 SYSINFO ing Fan State : [Fine]

EXPORT LOGS

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Botdes MESSAGE TYPE

Permitem selecionar tipos de mensagem para exibir ou ocultar na pagina SYSTEM LOG. Os seguintes tipos de
mensagem estdo incluidos.

® Botio giratdrio de rolagem
A lista pode ser percorrida usando o codificador de tela.
FATAL:Informacdes sobre erros, como mau funcionamento

WARNING:Informagdes sobre problemas que podem resultar no mau funcionamento da unidade ou em audio
intermitente, o que pode interromper a operagao

CAUTION:Informagdes sobre circunstancias que exigem atengdo, mas que ndo necessariamente interrompem a
operagao

INFO: Informagdes de referéncia (como informacgdes sobre ativagdo) que ndo causardo problemas

AvVISO

o Aselecdo do tipo de mensagem é armazenada depois que a alimentacdo é desligada.

© Botdo EXPORT LOGS TO USB

Esse botdo se tornard ativo quando uma unidade flash USB for conectada a porta USB. Pressione esse botdo para
armazenar o arquivo de log do sistema atual na unidade flash USB.
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Despejo do sistema (CS-R10, CS-R10, CSD-R7)

Se 0 RIVAGE série PM passar por um problema de software durante a operagdo, ela despejara (armazenara) o
status do sistema nesse ponto da meméria interna da superficie de controle.

Se o problema estiver relacionado ao software, sera exibida uma mensagem de erro (semelhante a
mensagem abaixo).

* Se essa mensagem de erro for exibida, reinicie a superficie de controle assim que possivel.

=

® CS-R10: A software exception has been detected.
PLEASE RESTART THIS CONSOLE AS SOON AS POSSIBLE.

System will try saving ermor logs to internal storage and USB
memory (if available).

You can also manually export the logs to USB memory:

go to [SETUP] -= [MAINTENANCE] -= [SYSTEM LOG]

and press [EXPORT LOGS TO USB].

Pressione o botdo OK. Sera exibida a tela SAVE/LOAD, e os arquivos a seguir serdo armazenados na memdria
interna.

Pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.
Pressione o botdo MAINTENANCE para acessar a janela pop-up MAINTENANCE.

Pressione a guia SYSTEM LOG para acessar a pagina SYSTEM LOG.

B W NR=

Pressione o botao EXPORT LOS TO USB.

0 arquivo de log do sistema, incluindo o arquivo de despejo do sistema, sera armazenado.

OBSERVAGCAO

Dados armazenados sdo Uteis para a analise e a solugdo de problemas e mau funcionamento. Se vocé consultar seu fornecedor
Yamaha, certifique-se fornecer os dados armazenados juntamente com as informagdes sobre o problema ou mau funcionamento.
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DSP-RX INFORMATION

E possivel atualizar o DSP-RX para um DSP-RX-EX instalando um DEK-DSP-RX (um kit de expansdo do DSP)
opcional e seguindo os processos relacionados.

MAINTENANCE b 4

FIRMWARE
VER

FADERCALIB TOUCHCALIE  UNITMODE INITIALIZATION ~PORTTRIM | SYSTEM LOG m LICENSE

Consulte o seu revendedor Yamaha para obter mais informagdes sobre a instalagdo e os processos
relacionados.
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Status do console

Defini¢do da data e da hora do relogio interno

Esta segdo explica como definir a data e a hora do relégio embutido na unidade CL e como selecionar um
formato de exibicdo de data e hora. A data e a hora especificadas afetardo o carimbo de data e hora usado

no momento de salvar ou carregar uma cena. Quando conectado ao RIVAGE PM Editor, o reldgio interno é
sincronizado automaticamente com o horario do computador.

1 Pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

YS CO G VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION i || e
WORD CLOCK BUS SETUP [cs) [DSP]

PREFERENCES

csv
CUSTOM FADER USER NED USFF;(I[‘\E;INLD EXPORT / IMPORT

SAVE / LOAD
CS-R10 MODE ™
ID:1

@ NETWORK I i\i @ @ @ @ @

2 Pressione o botdo DATE/TIME.

MAINTENANCE

Ajanela pop-up “Janela pop-up DATE/TIME” (p.973) é exibida.

3 Nocampo FORMAT, pressione os botées MODE varias vezes para selecionar o
formato desejado de exibicdo da data e hora.
Vocé pode selecionar dentre os seguintes formatos de exibigdo.
e Data

MM/DD/AAAA (més/dia/ano) DD/MM/AAAA (dia/més/ano) AAAA/MM/DD (ano/més/dia)
* Hora

24 horas (mostradas no intervalo de 0 a 23) 12 horas (mostradas no intervalo de AM0O - AM11 e
PMO - PM11)

4  use os codificadores de tela no painel superior para especificar a data e a hora
atuais.
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5

Quando terminar de fazer as configuragoes, pressione o botao OK.
A data, a hora e o formato de exibi¢do especificados serdo finalizados e a janela pop-up sera

fechada. Se vocé pressionar o botdo CANCEL ou o simbolo “x” em vez de pressionar o botdo
OK, as alteragGes serdo descartadas, e a janela pop-up sera fechada.
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nela pop-up DATE/TIME

DATE / TIME

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® DATE

Especifica a data do reldgio interno.

O TIME

Especifica a hora do relégio interno.

©® Ccampo FORMAT

Esse campo especifica o formato de exibi¢do da data e hora do relégio interno.
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nomes de canal e das ldmpadas

Configuracoes do painel

Especifica¢do do brilho das tela sensiveis ao toque, dos

LEDs, dos visores de nomes de canal e das lampadas

Esta secdo explica como especificar o brilho e o contraste de telas sensiveis ao toque individuais, dos LEDs
do painel superior e dos visores de nome de canal, bem como das lampadas ligadas aos conectores LAMP no
painel traseiro da superficie de controle. Vocé pode salvar quatro configuracdes diferentes nos bancos A a D
e selecionar uma delas.

1 Pressione o botdo SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION MIDI/ GPI MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP [cs] [DSP]

PREFERENCES csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
S KEYS

CUSTOM FADER SAVE [ LOAD

MAINTENANCE

2 nNo campo localizado na linha inferior da tela SETUP, pressione um dos botdes
BANK A-D.

Vocé pode salvar quatro configuragdes de brilho diferentes no banco A-D e alternar entre elas
rapidamente, se desejar.
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nomes de canal e das lampadas

3 Use os codificadores de tela para definir os parametros a seguir.
e BANK A-D....cc0c0eeeeeeee.Permitem selecionar o banco de destino (A - D).
Campo CONTRAST

¢ NAME....ccouesueseesneeseesesesAjusta 0 contraste dos caracteres no visor de nome de canal no
painel superior.

Campo BRIGHTNESS

e NAME....ccceuetuerannenneeness Ajusta o brilho dos visores de nomes de canal no painel superior.
Isso também ird alterar o brilho de CH COLOR (cor do canal). Para ajustar o brilho de CH
COLOR depois de definir o brilho do visor de nome, use o botdo giratério CH COLOR.

+CHCOLOR...........ccoeueevrnnen Ajusta o brilho das cores dos canais no painel superior. Isso
permite aplicar um ajuste relativo apenas ao brilho da cor do canal, sem alterar o brilho do
visor de nome de canal.

+PANEL...........ccccerunenene. Ajusta o brilho dos LEDs do painel superior.

+ SCREEN Ajusta o brilho das telas sensiveis ao toque. Se o brilho for
definido como nivel menor que 2, o sistema iniciard na préxima vez com configuracdo de
brilho 2 para que vocé possa ver a tela.

sLAMP.......cooevririinene Ajusta o brilho das [ampadas conectadas as saidas LAMP do painel
traseiro.

4 se desejar, alterne entre os bancos A-D e defina configuragoes para o outro banco
de maneira semelhante.

Agora, vocé pode alternar entre os botdes BANK A-D para alterar o brilho das telas sensiveis
ao toque, dos LCDs, dos visores de nomes de canal e das ldmpadas em uma Unica operagao.
Vocé pode também atribuir esse pardmetro a uma tecla USER DEFINED e pressionar essa tecla
para alternar entre os bancos A-D.
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Console Lock

Vocé pode temporariamente proibir operagdes do console para evitar operagéo indesejada. Essa
configuragdo desativa completamente as operagdes do painel e da tela sensivel ao toque, de forma que os
controladores ndo possam ser operados por um toque acidental ou por um terceiro ndo autorizado em um
intervalo do operador.

OBSERVACAO

¢ Sevocé se esquecer da senha e ndo conseguir cancelar o bloqueio do console, pressione a chave [RESET] no painel traseiro. Como
alternativa, desligue a alimentac&o para o console e depois volte a ligé-la para efetuar o desbloqueio.

* Mesmo quando o console for bloqueado, o controle de um dispositivo externo via MIDI ainda funcionara normalmente.

1 Pressione o botio SETUP na barra de menus para acessar a tela SETUP.

VSTEM CONFIG ey DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION s e
BUS SETUP [cs)

PREFERENCES csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT
KEYS

CUSTOM FADER SAVE / LOAD

MAIN ANCE

2 Pressione o botdo CONSOLE LOCK.

Ajanela pop-up “Janela pop-up PASSWORD” (p.978) é exibida.
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3

Depois de inserir a senha no campo PASSWORD, insira a mesma senha no campo
RE-ENTER PASSWORD para verificacdo e finalmente pressione o botao OK.

Atela CONSOLE LOCK sera exibida, a fungdo de bloqueio do console sera ativada e todos os
controladores (com excec¢do dos botdes giratérios MONITOR A/B, do botdo giratdrio

TALKBACK LEVEL, dos botdes giratérios PHONES A/B LEVEL e do bot&o giratdrio de controle
de brilho) se tornar&o inoperaveis.
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ela pop-up PASSWORD

PASSWORD

Enter password

CANCEL

Essa tela contém os itens a seguir.

©® Ccampo PASSWORD

® Campo RE-ENTER PASSWORD
Insira a senha novamente.

© Botdo REMEMBER THIS PASSWORD

Se esse botdo estiver ligado, vocé precisara usar a mesma senha na préxima vez.
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Desbloqueando o console

1 Pressioneatela CONSOLE LOCK

Se nenhuma senha tiver sido definida, o bloqueio do console sera cancelado. Se uma senha

tiver sido definida, a janela pop-up PASSWORD serd exibida, permitindo a especificacdo da
senha.

2 Digite a senha e pressione o botido OK.

0 console serd desbloqueado, o sistema exibira a tela SETUP, e os controladores voltardo a
ficar operaveis.
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Especificando a imagem da tela CONSOLE LOCK

Vocé pode exibir um arquivo de imagem na tela CONSOLE LOCK. Na janela pop-up SAVE/LOAD, especifique o
arquivo de imagem que vocé deseja exibir e, em seguida, carregue-o da unidade USB. ara conhecer um
procedimento sobre como carregar um arquivo de uma unidade flash USB, consulte "“Carregamento de um
arquivo a partir de uma unidade flash USB” (p.837)".

OBSERVACAO
Apenas arquivos de imagem BMP, JPEG ou PNG podem ser carregados.
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Configurar o RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM
StageMix

Sobre o RIVAGE PM Editor

O RIVAGE PM Editor (chamado de "PM Editor" neste manual) é um software aplicativo que permite usar o
computador para realizar edi¢des off-line, preparando as configuracdes do RIVAGE série PM com
antecedéncia, e também monitorar e ajustar o RIVAGE série PM (monitoracdo/operacéo on-line).

DSP Engine

Monitoragao/operagao on-
line

- Edicdo off-line
S T S Ul ..

Control Surface Computador executando o
PM Editor

OBSERVACAO

« Asoperagdes no PM Editor e na superficie de controle sdo quase idénticas.
o Partes deste software aplicativo se baseiam em software de cddigo-fonte aberto. Para obter informacdes sobre as licencas de
software, consulte a tela LICENSE.
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Monitoracao/operacao on-line

1 conecteum computador (que tenha o PM Editor instalado) ao mecanismo DSP (ou a
superficie de controle) usando um cabo Ethernet.
Para obter mais informacdes sobre como configurar a rede, consulte o "Guia de instalagdo do
RIVAGE PM Editor".

OBSERVAGAO

Até duas ocorréncias do PM Editor podem ser conectadas. Se vocé deseja conectar duas ocorréncias do PM Editor ao
mecanismo DSP (ou a superficie de controle), use um hub de rede para fazer as conexdes. Como alternativa, vocé pode
conectar uma ocorréncia do PM Editor ao mecanismo DSP e outra ocorréncia a superficie de controle.
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2 Inicie o PM Editor.

A seguinte tela serd exibida na inicializaggo.

@ RIVAGE PM Editor x

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
(@ RIVAGE PM10

() DSP-R10
() RIVAGE PMT O DsP-Rx
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 ©® DsP-RX-EX

MUMBER OF WINDOWS

@ 1 O e O3

METWORK INTERFACE
Ethernet -
Connect
hote:

The sslected retwork interface recuires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32

Subnet Mask 255.255.255.0

L= Cffline it

OBSERVACAO

* Embora atela (que é exibida em resposta a elementos de painel configurados de maneira diferente, como teclas
definidas pelo usudrio) varie de acordo com a configuracdo MIXER TYPE, os mesmos dados serdo processados. Além
disso, a conexdo on-line com o PM Editor ndo sera afetada.

» Seaselegdo do DSP ndo coincidir com o mecanismo DSP real, vocé ndo podera se conectar ao mecanismo de DSP on-
line. Selecione o tipo do mecanismo de DSP que vocé esté usando na verdade, porque o nimero de canais de entrada
disponiveis varia de acordo com o tipo de DSP.
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3  Em SELECT MIXER TYPE, selecione a unidade do RIVAGE série PM; e em NETWORK
INTERFACE, selecione a rede que sera utilizada.

Se um endereco IP que pode ser conectado a rede selecionada for especificado, o botdo
Connect podera ser pressionado.

4 Clique no botdo Connect para que o RIVAGE Série PM seja vinculado ao PM Editor.

OBSERVAGAO

Se vocé pretende vincular a selegdo do bloco de canais no PM Editor a baia R do console, pressione [SETUP] ->
[PREFERENCES] -> guia MISC para acessar o campo LINK TO/FROM CONSOLE e ativar o FADER BANK SEL (BAY R).

PREFERENCES

SURFACE SURFACE SCREEN
SETTINGS$1 SETTINGS2 SETTINGS

Quando o mecanismo DSP detectar que o PM Editor esta on-line, a tela DEVICE SYNC sera
exibida.

DEVICE SYNC x

Cs11i0
NOT CONNECTED

DSP-R10
NOT CONNECTED

CS2 10

22 VIRTUAL

goooopoo oo

0
0o
0
0o
0o
0o
0o
[}

Ao conectar o PM Editor, vocé devera especificar a dire¢do da sincronizagdo dos dados para o
mecanismo DSP.

5 selecione "EDITOR « DSP".

6 Pressione o botdo SYNC.

As configurag@es de pardmetros no RIVAGE Série PM serdo copiadas para o PM Editor.
Concluida a sincronizagdo dos dados, a linha indicando a sincronizagdo serd exibida em verde.
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7 Edite os dados de mixagem.
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PM Tela de inicializacao do editor

© NUMBER OF WINDOWS
Selecione o nlimero de telas a serem exibidas (1 - 3).
As telas correspondem a cada baia, conforme mostrado abaixo.
-1%tela: BAYR
-2%tela: BAY C
-3%tela: BAY L
As operacgdes a seguir sempre fardo da tela principal (BAY R) o destino.
- Alternancia para visor em tela cheia (zoom)
- Alterne entre as telas OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW usando a tecla Esc (a tecla F2 é ativada em cada janela)
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Edicao off-line

1 inicie o PM Editor.

A seguinte tela serd exibida na inicializaggo.

€ RIVAGE PM Editor X

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
@ RIVASE PMIO

O DSP-RI0
RIVAGE PMT
- ) DsP-RX
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 @® DSP-R¥-Ex
NUMBER OF WINDOWS
@ 1 O 2 O 5

NETWORL, INTERFACE

Conrect

Mote:
The s=lected retwork interface reqguires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32
Subnet Mask 255.255.255.0

Lk=e Offline Cluit

2 Pressione o botdo Use Offline.

3  Edite os dados de mixagem.
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4 Ao concluir a edigio dos dados, salve o arquivo de configuragdo usando a tela SAVE/
LOAD.

5 saiado aplicativo.
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Sincronizacao dos dados da mixagem editados

1 inicie o PM Editor.

A seguinte tela serd exibida na inicializaggo.

@ RIVAGE PM Editor x

SELECT MIXER TYPE  SELECT DSP
(@ RIVAGE PM10

() DSP-R10
() RIVAGE PMT
() DSP-Rx
() RIVAGE PMS
() RIVAGE PM3 ©® DsP-RX-EX
NIUMBER OF WINDOWS
ON O e @K
METWORK INTERFACGE
Ethernet -
Connect
Mote:

The sslected retwork interface recuires
the following settings

IP Address  192.168.53.1 - 192.168.53.32
Subnet Mask 255.255.255.0

L= Cffline it

2 Em SELECT MIXER TYPE, selecione a unidade do RIVAGE Série PM. Em NETWORK
INTERFACE, selecione a rede que sera utilizada.

Se um endereco IP que pode ser conectado a rede selecionada for especificado, o bot&o
Connect poderd ser pressionado.
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3 Clique no botao Connect.

Quando o mecanismo DSP detectar que o PM Editor esta on-line, a tela DEVICE SYNC sera
exibida.

4 selecione "EDITOR » DSP".

5 Pressione o botdo SYNC.

As configuragdes de parametros no PM Editor serdo copiadas para o RIVAGE série PM.
Concluida a sincronizagdo dos dados, a linha indicando a sincronizacéo aparecera em verde.

OBSERVACAO

e Se o mecanismo DSP estiver conectado on-line com a superficie de controle, a sincronizacdo EDITOR -> DSP serd desativada.
o Dados de mixagem editados podem ser salvos em uma unidade flash USB e carregados diretamente na superficie de controle.
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Operacao do RIVAGE PM Editor na tela

Uso da roda do mouse

Vocé pode usar a roda do mouse como se vocé estivesse operando o botdo giratério [TOUCH AND TURN] na
unidade.

Uso do teclado do PC

Vocé pode usar o teclado do PC para inserir o texto como se estivesse operando a tela de teclado na
unidade.

Barra de menus

€ RIVAGE PM Editor [BAY R]

File View Zoom Window Help

H Menu File

File View Zoom )
Exit Ctrl+Q I

Um menu para operagdes de arquivo.
Sair Sai do PM Editor.
H Menu View

File | View Zoom Window Help
OVERVIEW <--> SELECTED CH VIEW  F2

MONITOR VIEW F3
MiX RACK REC VIEW F4
S SETUP VIEW F5

INPUT PATCH VIEW F6

Seleciona uma tela para visualizar.
l Menu Zoom
Especifica uma porcentagem de zoom para a tela.

File View Zoom Window Help

100% Ctrl+Alt+1
150% Ctrl+Alt+2
200% Ctrl+Alt+3

Full Screen F11

Full Screen: O PM Editor é exibido em tela cheia.
H Menu Window
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File View Zoom Window Help

_- CONTROLS  F7

CONTROLS: Exibe a tela para a operacdo do painel da superficie de controle.
H Menu Help

File View Zoom Window @ Help
Help F1
About RIVAGE PM Editor

Ajuda: Abre um navegador da Web para exibir a biblioteca de manuais.

Sobre o RIVAGE PM Editor: Abre a tela “About RIVAGE PM Editor”, que mostra o nimero da versdo do PM
Editor.

OBSERVACAO

Vocé deve se conectar a Internet para visualizar a biblioteca de manuais.
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Sobre as telas do RIVAGE PM Editor

As telas do PM Editor sdo idénticas as da superficie de controle. No entanto, as partes que vocé ndo pode
controlar no PM Editor ficam ocultas, conforme mostrado abaixo.

& RIVAGE PM Editor [BAY R] - X
File View Zoom Window Help

CH1324 36 CH37-48 CH49-60 CHE1-72 CH73-84 2596 CHI7-108 CH109-120 | CH121-132 | CH133-144

MIX1-12 MIX13-24 MIX25-36 MIX3T-48 MIX49-60 MIXE1-72 MTRX1-12 MTRX13-24 MTRX25-36

CH 1 cs1 1.00 SCENE1 N == .y
.

ch ¥ e 00:11:21 TS ’ "\

SETUP

SETUP

DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC
COMPENSATION MIDI/ GPI  MIDI / GPI
WORD CLOCK BUS SETUP (5] [GEL]

PREFERENCES csv
USER DEFINED USER DEFINED EXPORT / IMPORT q
CUSTOM FADER KNOBS KEYS SAVE / LOAD

MAINTENANCE

DATE / TIME NETWORK

Pressione a tecla [F2] repetidamente para alternar entre as telas OVERVIEW e SELECTED CHANNEL VIEW.
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CONTROLS

Vocé pode executar a operagdo do painel da superficie de controle no PM Editor. Pressione o botdo
CONTROLS (F7) para acessar a tela SETUP respectiva.

Window Help
CONTROLS F¥

OBSERVACAO

Se vocé tiver selecionado Full Screen (F11) no menu Zoom, cada tela CONTROLS serd exibida na se¢do do medidor.
Alternancia entre telas CONTROLS

MUTE MASTER

Use os botGes de seta para a esquerda e direita no canto superior esquerdo para selecionar a tela CONTROLS
desejada.

Tela MUTE MASTER

Vocé pode ativar ou desativar MUTE MASTER.
Tela USER DEFINED KEYS

USER DEFINED KEYS

Vocé pode ativar ou desativar as fung@es atribuidas na tela USER DEFINED KEYS. Os bot&es das fun¢des que
vocé ndo pode controlar no PM Editor ficam cinzas. Somente o CS-R3 tem as teclas adicionais E1 e E2.

Tela USER DEFINED KNOBS

USER DEFINED KNOBS »

0O lado direito do botdo giratério exibe a funcdo definida na tela USER DEFINED KNOBS. Os botdes das
fungGes que vocé ndo pode controlar no PM Editor ficam cinzas.
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Screen) (RIVAGE PM Editor)

Operacao dos atenuadores na tela METER (Full Screen)

(RIVAGE PM Editor)

& RIVAGE PM10 Editor E=NEe < ]

File Vview Zoom Help

E]
11:07:24

INPUT OUTPUT C. m PaF EANER PreT A

forfofonforfononfordonfordonfonford

[onfonRongonfonRoNEoNToNRoNEoNIONEoN IO NI ONJoN RO IO RoNoNIoNfoN NN ON RO O oN EoNRONEONoNRoNEONONRON IS N oN foNRoNIONfoNRONRONI ONJONRONRON]
=
L

[onflonfionfionfiorlicnlionfontoniionionicn o nlontonfonfonfionliononffonfionufioniion ool onflonfonflonlionfioniononliononil onlionfoniiongonfiononfonfionfianionfon]

O PM Editor permite controlar os atenuadores ou ligar/desligar canal usando o mouse na tela METER (Full
Screen).

Os indicadores do atenuador aparecerdo mais densos nas posi¢des nominal e inferior.
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Editor)

Como salvar e carregar um uivo (RIVAGE PM Edito

SAVE | LOAD

o (c:)
IRivage EE SIZE 3.88GB (82%)

L

FILE NAME

05114 1 202 —

V4_Plugin 19:27:07 MAKE DIR

=

COPY

LI
DELETE

No PM Editor, vocé pode especificar um diretério do/para o qual deseja salvar ou carregar um arquivo. O
formato de arquivo com suporte no PM Editor é expressado com a extensdo .RIVAGEPM. Arquivos de
configuragdes internos do RIVAGE Série PM serdo salvos.

OBSERVACAO

Vocé pode salvar arquivos .RIVAGEPM criados no PM Editor em um dispositivo de armazenamento USB conectado ao computador
e, em seguida, carregar os arquivos diretamente na superficie de controle pela porta USB. Da mesma forma, se vocé salvar
arquivos .RIVAGEPM pela superficie de controle em um dispositivo de armazenamento USB, poderé carregé-los no PM Editor.

Se vocé ndo tiver uma conta de administrador no computador em que o PM Editor esta instalado, ndo conseguird armazenar
arquivos no diretério raiz da unidade C.

996



Configurar o RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Inicializar o PM Editor

Inicializar o PM Editor

1 pressioneas guias [SETUP] -> [MAINTENANCE] -> [INITIALIZATION] para acessar a
pégina INITIALIZATION.

MAINTENANCE

FIRWVARE  FADERCALB  TOUCH CALIB PORT TRIM SYSTEM LOG LICENSE

PARAMETER TO INITIALIZE

SYSTEM LOG LIBRARY OTHER

INITIALIZE
THIS CONSOLE

Vocé pode selecionar varios itens para serem inicializados, conforme necessario,
pelo método de inicializagio desejado.

3 Pressione o bot3o INITIALIZE THIS CONSOLE (inicializar este console).

Serd exibida uma caixa de didlogo solicitando que vocé confirme a operagdo de inicializagdo.
4  pressione o botio OK na caixa de dialogo de confirmagcdo.

A operacdo de inicializagdo serd iniciada.

OBSERVACAO

Apés a inicializagdo do PM Editor, o aplicativo serd reiniciado automaticamente.
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Sobre o RIVAGE PM StageMix

RIVAGE PM StageMix (chamado de PM StageMix em outros trechos deste manual) é um software para operar
remotamente a unidade usando um iPad conectado por Wi-Fi. Ele permite mixar remotamente enquanto
ouve 0 som em uma posi¢do de escuta, como os assentos para o publico ou em frente aos alto-falantes do
monitor. Até duas ocorréncias podem ser conectadas a uma unidade de superficie de controle.
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1 Ppressione o botio SETUP para acessar a tela SETUP.

YSTEM CONFIG VICE SYNC DELAY
SYSTEM CONFIG DEVICE SYNC COMPENSATION
WORD CLOCK

PREFERENCES

csv
CUSTOM FADER w_l:;[::z DEFINED LISFF;(EE;INLD EXPORT / IMPORT SAVE | LOAD

CS-R10 MODE
ID:1

MAINTENANCE

DATE / TIME

2 Pressione o botio pop-up NETWORK.
Ajanela pop-up NETWORK é exibida.

3  Pressionea guia FOR MIXER CONTROL para acessar a tela IP SETTING.

N

Ative o botdo ENABLE.

5 Especifique o endereco IP e a mascara de sub-rede.
Os valores inutilizaveis sdo exibidos em vermelho.
OBSERVACAO
Se a configuragédo do enderego IP falhar, como quando um dispositivo com o mesmo enderego IP estiver conectado a rede,

amensagem "IP Address for StageMix is not available!" (O endereco IP do StageMix ndo esta disponivel) sera exibida.
Especifique enderecos separados.

999



Configurar o RIVAGE PM Editor e RIVAGE PM StageMix > Configuragdes da rede da superficie de controle

6 Pressionea guia MISC para acessar a tela COMMUNICATION QUALITY.

NETWORK

7 Especifique a configuracio de COMMUNICATION QUALITY do conector NETWORK ao
qual o PM StageMix sera conectado.

Se vocé estiver usando o sistema com o PM Editor no mesmo conector NETWORK, selecione o
botdo EDITOR/STAGEMIX. Se vocé estiver usando apenas o StageMix, selecionar o bot&o
STAGEMIX ONLY diminuird o carregamento da comunicago.
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Configuragoes de rede no iPad

1 no iPad, toque em Ajustes > Wi-Fi para acessar a tela de rede Wi-Fi.
2  Ative o Wi-Fi.

3 Nalista de redes exibida, toque na rede 3 qual o RIVAGE Série PM seri conectado.

Se uma senha for necessaria, insira-a antes de conectar.
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Mensagens

Mensagens

Os tipos de mensagens a seguir podem aparecer na série RIVAGE PM.

Mensagem

Significado

[xx] connected

0 dispositivo xx esta conectado.

[xx] disconnected!

0 dispositivo xx esta desconectado.

[‘LOCATION’ ] : Multiple Word Clock Leaders found! Verifique
o status da conexdo de cada mecanismo DSP, do ID do
mecanismo por meio do visor LCD de cada mecanismo DSP e
da visualizagdo Word Clock Setup.

[ Location ]: Foram detectados varios wordclocks leaders.
Verifique o status de conexdo de cada mecanismo DSP, Unit
1D, visor LCD e configuragdo do wordclock.

WORDCLOCKLEADER Not Found. Please Check TWINLANe
WORDCLOCK Setting.

[ Location ]: Nenhum wordclock leader foi encontrado.
Atribua um wordclock leader.

BAY LINK released.

Um vinculo de baia foi liberado. Essa mensagem aparecerd
se um vinculo de baia for liberado devido a alteragdes nas
configuragdes de SEL LINK.

A baia x ndo existe.

Vocé tentou operar uma baia ndo existente (somente para
CS-R10-S).

Ndo é possivel adicionar evento! (lista de eventos completa)

0 ndimero maximo de eventos (2000) permitidos na lista foi
alcancado. Ndo é possivel adicionar mais eventos.

Cannot bookmark this popup

Essa janela pop-up nédo pode ser marcada.

Cannot close this page

N3o é possivel fechar a pagina.

N&o é possivel editar a sobreposigdo!

Vocé ndo pode alterar o deslocamento de sobreposi¢do para
um valor fora do intervalo especificado.

Cannot edit scene! (extracting scene data)

Cannot load file (extracting scene data)

Cannot recall! (extracting scene data)

Cannot save file (extracting scene data)

Cannot shutdown (extracting scene data)

Cannot store! (extracting scene data)

Cannot undo! (extracting scene data)

Cannot update! (extracting scene data)

Uma dessas mensagens sera exibida se vocé tentar realizar
uma operacdo invalida durante a extragdo de dados da cena
ou tentar usar a fungéo de colagem global somente na
superficie de controle auténoma ou apenas no PM Editor.

N&o é possivel carregar dados parciais agora! (dados no
console corrompidos; apenas o arquivo ALL pode ser
carregado)

N3o é possivel carregar dados parciais. A inconsisténcia dos
dados ocorreu dentro do console. Carregue todos os dados
de uma vez. (V3.05 ou anterior)

N&o é possivel montar o plug-in. No DSP resources available.

Plug-ins adicionais ndo podem ser montados devido a
recursos DSP insuficientes.

N&o é possivel montar! (plug-in muito grande para o local
selecionado)

Falha ao montar o plug-in devido ao tamanho insuficiente do
compartimento.

Cannot open the bookmarked page

A pagina marcada falhou ao ser aberta.

Cannot paste!

A cadeia de caracteres no buffer de copia é longa demais
para ser colada.

Cannot perform this action! (scene data is now being
extracted)

Cannot perform this action! (global paste in progress)

Uma dessas mensagens sera exibida se vocé tentar realizar
uma operacao invalida durante a extragdo dos dados da
cena ou durante a operagdo de colagem global.

Cannot recall! (Internal error)

Né&o foi possivel chamar a cena devido a um erro interno.
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Mensagem

Significado

Cannot recall! (Sync Not Finished)

N&o é possivel recuperar a cena. Motivo: a superficie do
console ou o PM Editor ndo estdo completamente
sincronizados com o mecanismo DSP.

Cannot save now! (mixing data corrupt)

Os dados da superficie de controle estdo corrompidos e ndo
podem ser salvos. Para recuperar os dados, acesse a tela
DEVICE SYNC e, em seguida, sincronize-os novamente na
diregdo de sincronizagdo DSP -> CS. Como alternativa,
acesse a tela SAVE/LOAD e carregue o arquivo de
configuracdo da superficie de controle. Caso contrario,
inicialize a superficie de controle. (V3.05 ou anterior)

Cannot Select for GLOBAL PASTE! (too many scenes; max.
100)

Vocé ndo pode selecionar mais de 100 cenas para a operagao
de colagem global.

Cannot store! (too many scenes; max. 1000)

A cena ndo pode ser armazenada porgue o nimero maximo
(1000) de cenas que podem ser armazenadas ja foi atingido.

Cannot sync in this direction! (DSP is already online)

Se a superficie de controle ou o PM Editor estiver conectado
ao mecanismo DSP on-line, vocé ndo conseguird sincronizar
para transferir dados para o mecanismo DSP. (V3.05 ou
anterior)

Cannot sync in this direction! (mixing data corrupt)

Os dados sdo corrompidos. A sincronizagdo nessa diregdo
ndo esta disponivel. Se os dados da superficie de controle
estiverem corrompidos, a sincronizagdo na diregdo CS -> DSP
ndo estara disponivel. Se os dados do mecanismo DSP
estiverem corrompidos, a sincronizag@o na diregdo DSP -> CS
ndo estara disponivel.

Ndo é possivel acionar o evento! (evento ndo encontrado)

ser operada no console principal

Né&o é possivel acionar eventos de um dispositivo que ndo
seja o console ou eventos ndo existentes.

(

N&o é possivel acionar o evento! (A lista de eventos sé pode
)
(

Ndo é possivel acionar o evento! (lista de eventos
desativada)

Se uma lista de eventos for desativada, vocé ndo podera
recuperar eventos.

Cannot undo! (Internal error)

A operagao Desfazer falhou devido a um erro interno.

Cannot update scene!

A cena falhou ao ser armazenada devido a um erro interno.

Channel pair made

Os canais sdo emparelhados.

Channel pair made. (plug-ins and GEQ’s have been
unmounted)

Os canais sdo emparelhados. Os plug-ins inseridos e GEQ
inseridos agora estdo desmontados.

Channel pair released

0 emparelhamento de canais foi cancelado.

Channel pair released. (plug-ins and GEQ’s have been
unmounted)

0 emparelhamento de canais foi cancelado. Os plug-ins
inseridos e GEQ inseridos agora estdo desmontados.

Channel set to default

Os dados do canal foram redefinidos para o valor padrao.

Console initialization [XX] completed

Ainicializagdo do console esté concluida.

Console local I/0 model type conflict!

Ocorreu um erro interno no console. As conexdes dentro do
painel de operagdo podem apresentar problemas. Entre em
contato com o revendedor Yamaha.

Console local I/O not responding! Tente atualizar o firmware
do console.

O sistema ndo pode se comunicar com a se¢do de E/S local
interna do console. Consulte o guia de atualizagdo do
firmware (documento separado) para usar o FIRMWARE
UPDATER para uma operagao de recuperagao.

Console Network: ring connection open! Check cable
connection.

O sistema detectou que a conexdo em anel da rede do
console for cancelada. Verifique a integridade e a conexdo do
cabo.

Cooling fan error! (XXX) Contact Yamaha service

O sistema detectou ventiladores de resfriamento com falha
no console. Entre em contato com o revendedor Yamaha.

Couldn’t access the file

0 diretério especificado ou o arquivo ndo existe.
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Mensagem

Significado

Couldn’t delete file

0 sistema falhou ao excluir o arquivo.

Couldn’t rename file

O sistema falhou ao renomear o arquivo.

Couldn’t write file!

O sistema tentou salvar o arquivo, mas falhou ao grava-los
no dispositivo de armazenamento USB.

CUE turned off (Keyin)

O CUE de Keyin foi desligado automaticamente.

CUE turned off (Plug-in)

O CUE do plug-in foi desligado automaticamente.

CUE turned off (USB playback out)

0 sinal CUE da saida do gravador USB foi desligado
automaticamente.

CUE turned off (USB recorder in)

O sinal CUE da entrada do gravador USB foi desligado
automaticamente.

CUE turned off (USB recorder in/out)

0 sinal CUE da entrada/saida do gravador USB foi desligado
automaticamente.

CURRENT SCENE UPDATED: SCENE #x.xx

Isso é exibido sem uma mensagem de confirmagdo sempre
que uma cena é atualizada.

DANTE audio resource overflow.

Né&o ha recursos de dudio suficientes na rede de dudio.

DANTE Connection Error!

As conexdes primarias e secundarias estdo incorretas em
uma conexao em cadeia.

DANTE is not working by GIGA bit.

0O Gigabit ndo esta ativado na rede de dudio Dante.

DANTE is working at Secondary.

Arede de dudio Dante esté funcionando na porta secundaria.

DANTE setting mismatch.

As configuragoes da chave DIP do dispositivo Dante sdo
diferentes das configuragdes reais.

DANTE module Error!

0 médulo Dante ndo esta funcionando corretamente.

DANTE port does not have connection.

Né&o conectado a rede Dante.

DCA ROLL-OUT: DCA members scrolling.

A atribuicdo do atenuador dos membros DCA estd rolando
em modo DCA ROLL-OUT.

DEVICE NOT SYNCED!

Um dispositivo que n&o foi sincronizado esta na rede. Exiba a
tela DEVICE SYNC e realize uma sincronizagdo.

Directory not empty!

0 diretério no dispositivo de armazenamento USB n&o pode
ser excluido porque ndo esta vazio.

DSP Engine xx (Active): Disconnected.

Mecanismo xx (ativo) foi desconectado.

DSP Engine xx (Standby): Disconnected.

Mecanismo xx (em espera) foi desconectado.

DSP Mirroring : 3 or more Engines found on the Console
Network. Please remove unused Engines from the Network.

3 ou mais mecanismos foram encontrados na rede do
console. Remova da rede o mecanismo nao utilizado.

DSP Mirroring : Mecanismo ativo Alternado para xx.

0 mecanismo ativo foi alterado para xx.

DSP Mirroring : Engines are not synchronized. Please check
system configuration.

Asincronizag&o entre os mecanismos néo esta ocorrendo.
Reveja a configuragdo.

DSP Mirroring : Failed to switch Engine to xx. Error : reason.

Falha ao mudar para o mecanismo xx.

DSP Mirroring : No Active Engine. Select which Engine to set
to Active.

N&o ha mecanismos ativos. Selecione o mecanismo que vocé
deseja ativar.

DSP Mirroring : Switching can not be done now.

No momento, a mudanga ndo é possivel.

DSP Mirroring : There are currently multiple Active Engines.
Select which Engine to keep Active. The other Engine will be
set to Standby.

Ha varios mecanismos ativos. Selecione o mecanismo que
vocé deseja manter ativo. O outro mecanismo ficara em
espera.

DSP Mirroring : Unit ID combination of DSP Engines may be
incorrect. Please ensure one Engine is set as #A and the other
as #B.

A combinagdo de Unit IDs dos mecanismos DSP pode estar
incorreta. Certifique-se de que um mecanismo esteja
definido como #A e o outro como #B.

Duplicar Console ID!

O CONSOLE ID esta em conflito.

Editor initialization [XX] completed

Ainicializagdo do editor estd concluida.
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Mensagem

Significado

Error occurred at Secondary Port.

Ao usar configuragdes redundantes, o cabo de rede da porta
secundaria foi desconectado.

Fader bank snapshot is done.

O instantaneo do banco de atenuadores foi ocupado.

File access busy!

0O sistema ndo concluiu a operagdo porque estd processando
dados internos. Tente novamente mais tarde.

File already exists!

Ja existe um arquivo com o mesmo nome do arquivo que
vocé estd prestes a salvar.

Finished loading file

0 carregamento do arquivo esta concluido.

Finished saving file

A operagcdo de salvar o arquivo esta concluida.

GPI 5V output error! Disconnect GPI and check connection.

O sistema detectou uma anormalidade no conector de saida
GPI +5V. Pode haver uma corrente excessiva devido a um em
curto-circuito a terra. Verifique a conexdo do cabo.

Home bookmarked

O status do painel de controle e das telas estd marcado com
atecla HOME.

HY SLOTx:Primary is not working by GIGA bit.

A conexdo primaria do HY SLOTx estd ativo e ndo vinculado
por meio de Gigabit.

HY SLOTx:Secondary is not working by GIGA bit.

A conexdo secundaria do HY SLOTx estd ativo e ndo
vinculado por meio de Gigabit.

HY SLOTx:Dante switched to secondary port.

Embora HY SLOTx esteja usando uma conexao redundante,
somente a porta secundaria esta sendo usada.

HY SLOTx:No Response from I/O DEVICE.

N&o ha resposta do dispositivo de E/S em SLOTx HY.

Illegal DIP Switch Setting.

As configuracdes da chave DIP da unidade da série R sdo
invalidas.

Illegal MAC Address!

Operando com um enderego MAC invélido.

Image file for Console Lock screen successfully loaded.

0 arquivo de imagem da tela de bloqueio do console foi
carregado com éxito.

Image file too large!

O sistema falhou ao carregar o arquivo de imagem da tela de
bloqueio do console porque o tamanho é muito grande
(excede 3072 x 768 pixels).

Inappropriate scene number (#XX)

Foi atribuido um niimero de cena inapropriado durante a
operagdo de renumeracdo de cenas.

Internal error! (BUFFER_FULL)

Ocorreu um erro interno no console. Se o erro persistir, entre
em contato com o seu revendedor da Yamaha.

Internal error! (PANELxx_COMMUNICATION_ERR)

Ocorreu um erro interno no console. As comunicagdes
dentro do painel de operagdo podem apresentar problemas.
Entre em contato com o revendedor Yamaha.

Internal error! (PANELxx_DISCONNECTED)

Ocorreu um erro interno no console. As conexdes dentro do
painel de operagdo podem apresentar problemas. Entre em
contato com o revendedor Yamaha.

Internal memory corrupt! Try initializing console and restart.

A memobria interna esta corrompida. Inicialize o console e
reinicie-o em seguida.

Internal memory corrupt! Try initializing editor and restart.

A memdria interna esta corrompida. Inicialize o console e
reinicie-o em seguida.

O intervalo do evento anterior é muito curto!

O intervalo de execu¢do de eventos na lista de eventos é
muito curto.

0 enderego IP do StageMix ndo esta disponivel!

Falha ao definir o enderego IP do StageMix.

Loading aborted

O carregamento do arquivo foi interrompido.
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Low Battery! (DSP Engine)

A capacidade da bateria interna do mecanismo DSP é baixa.
O reldgio interno talvez ndo mantenha a hora certa. Entre em
contato com seu revendedor Yamaha para obter
informagdes sobre a troca da bateria.

Max. HY slot channel count exceeded! (256)

0 ndmero de canais de saida no mecanismo DSP atribuido a
TWINLANe excede o nimero maximo (256) de canais
permitidos. Limite o nimero para 256 ou menos.

Max. TWINLANe channel count exceeded! (400)

0 ndmero de canais de saida no sistema inteiro atribuido a
TWINLANe excede o nimero maximo (400) de canais
permitidos. Limite o nimero para 400 ou menos.

MIDI: Data framing error!

Ocorreu um erro de enquadramento Rx de dados MIDI.

MIDI: Data overrun error!

Ocorreu um erro de estouro Rx de dados MIDI.

MIDI: Rx buffer full!

0 buffer Rx MIDI esté cheio.

MIDI: Tx buffer full!

0 buffer Tx MIDI esta cheio.

Mismatch of currently installed firmware. For correct system
operation, please ensure matching firmware is installed in all
system elements.

Discrepancia encontrada nas versdes de firmware. Atualize o
firmware e verifique novamente.

Mixing data corrupt on Control Surface! Para recuperar:- - Va
para a tela DEVICE SYNC e sincronize os dados novamente
(DSP-->CS), OU - Va para a tela SAVE/LOAD e carregue um
arquivo de configuragdes completo, OU - Inicialize esta
superficie de controle

Os dados internos da superficie de controle estdo
corrompidos. Para recuperar os dados, acesse a tela DEVICE
SYNC e, em seguida, sincronize-os novamente na diregdo de
sincronizagdo DSP -> CS. Como alternativa, acesse a tela
SAVE/LOAD e carregue o arquivo de configuragdo. Caso
contrério, inicialize a superficie de controle. (V3.05 ou
anterior)

Mixing data corrupt on DSP Engine! Para recuperar, vé para a
tela DEVICE SYNC e sincronize os dados novamente (CS -->
DSP).

Os dados internos do mecanismo DSP estdo corrompidos.
Para recuperar os dados, acesse a tela DEVICE SYNC e, em
seguida, sincronize-os novamente na direcdo de
sincronizagdo CS -> DSP. (V3.05 ou anterior)

Mixing data corrupt on Editor! Para recuperar:- - Va para a
tela DEVICE SYNC e sincronize os dados novamente (DSP-->
EDITOR), OU - V4 para a tela SAVE/LOAD e carregue um
arquivo de configuragGes completo, OU - Inicialize este
editor

Os dados internos do Editor estdo corrompidos. Para
recuperar os dados, acesse a tela DEVICE SYNC e, em
seguida, sincronize-os novamente na dire¢do de
sincronizagdo DSP -> EDITOR. Como alternativa, acesse a tela
SAVE/LOAD e carregue o arquivo de configuragdo. Caso
contrdrio, inicialize a superficie de controle. (V3.05 ou
anterior)

Mixing data corrupt on Editor! Para recuperar, va para a tela
DEVICE SYNC e sincronize os dados novamente (EDITOR -->
DSP).

Os dados internos do Editor estdo corrompidos. Para
recuperar os dados, acesse a tela DEVICE SYNC e, em
seguida, sincronize-os novamente na dire¢do de
sincronizagdo EDITOR -> DSP. (V3.05 ou anterior)

Multiple word clock leaders found!

Foram detectados varios mecanismos DSP atribuidos como
o wordclock leader. Atribua o wordclock leader a apenas
uma unidade no sistema.

No Battery! (Console)

A bateria interna do console esta esgotada. O relégio interno
ndo pode manter a hora certa. Entre em contato com seu
revendedor Yamaha para obter informagdes sobre a troca da
bateria.

No Battery! (DSP Engine)

A bateria interna do mecanismo DSP estd esgotada. O reldgio
interno ndo pode manter a hora certa. Entre em contato com
seu revendedor Yamaha para obter informagdes sobre a
troca da bateria.

No scene to update. Store scene first.

Afuncdo de atualizagdo ndo esta disponivel porque ndo ha
cenas. Armazene uma cena primeiro.

Offset values can be edited only when OVERLAY is ON

Vocé s6 pode definir os valores de deslocamento da
sobreposi¢do somente quando a sobreposigdo esta ligada.
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Only one DCA can be rolled out at one time.

Vocé ndo pode implantar membros DCA em vdrias baias
simultaneamente.

Operating as the word clock leader.

Essa unidade é o clock leader.

Overlay turned off.

A sobreposicdo foi desligada.

Overlay turned on.

A sobreposigao foi ligada.

Page bookmarked

A péagina esta marcada.

Power loss to PSU detected (CS X)

Uma das duas unidades de fonte de alimentacdo falhou ao
fornecer energia. “X” representa a unidade de fonte de
alimentag@o (A ou B) para a qual a falha de alimentagdo foi
detectada.

PREVIEW Mode : Cannot Use This Function.

Essa fungdo ndo pode ser usada no modo Preview e foi
ignorada.

PREVIEW Mode : Disabled

0 modo Preview foi desativado.

PREVIEW Mode: Enable

0 modo Preview foi ativado.

Same page is already open

A pagina ndo pode ser exibida porque a mesma pagina ja
estd aberta em outra tela.

Saving aborted

A operagdo de salvar o arquivo foi interrompida.

Scene #XX already exists

A operacdo de renumeragao de cenas ndo pode ser
concluida porque um ndimero de cena existente foi
especificado.

Scene #XX is empty!

Uma cena que vocé tentou chamar ndo existe.

Scene #XX is protected!

A cena esté protegida, e sua operagdo (por exemplo,
exclus&o) ndo pode ser concluida.

Scene delete undone

A operacgdo de exclusdo da cena foi desfeita.

Scene duplicate undone

A operacdo de cdpia da cena foi desfeita.

Scene recall undone

A operagdo de chamada da cena foi desfeita.

Scene store undone

Aoperagdo de armazenamento da cena foi desfeita.

Screen captured

Uma tela foi capturada.

0 controle de software para essa placa esta desativado.
Verifique a configuragdo DIP SW da placa.

Esta placa ndo esta funcionando corretamente. Verifique a
configuragdo DIP da placa.

Software exception detected! Restart this console as soon as
possible.

Ocorreu uma anormalidade no software. Reinicie a superficie
de controle imediatamente.

Software exception detected! Restart this editor as soon as
possible.

Ocorreu uma anormalidade no software. Reinicie o Editor
imediatamente.

Song file not found!

0 arquivo de musica a ser reprodugdo ndo pode ser
encontrado.

Switch Active Engine from xx to yy?

Mudar o mecanismo ativo de xx para yy?

Sync error! [XX]

O sinal de entrada digital no conector [XX] ndo esta
sincronizando com o relégio leader. Certifique-se de que o
sinal de entrada esteja sincronizando com o relégio leader.
Caso contrario, poderdo ocorrer ruidos.

System Config can only be viewed and edited using the
Active DSP Engine.

A configuragéo do sistema sé pode ser exibida e editada para
0 mecanismo ativo.

Link de canal temporario liberado

Um link de canal temporario foi liberado.

This device is currently online and cannot be changed.

Este dispositivo é on-line. Vocé ndo pode alterar o tipo de
dispositivo.

This device is not found.

This device is not found.

This feature is not available in editor software

Este recurso ndo esta disponivel no Editor.

1007



Mensagens > Mensagens

Mensagem

Significado

This feature will be supported in a future software release.

Este recurso tera suporte em uma atualizagdo de software
futura.

This item is read only!

Vocé ndo pode modificar esse item. Essa mensagem aparece
quando vocé tenta alterar o titulo de uma Predefinigdo de
fabrica.

Too many Monitor Sources! Max. 8 sources can be assigned.

Muitas fontes foram selecionadas para entrada de monitor.
(Até oito fontes podem ser atribuidas.)

Total MY slot power capability exceeded! Remove cards from
unit XX

A operacdo normal ndo é possivel porque a alimentagdo nos
compartimentos MY excede a alimentagdo maxima
permitida. Remova as placas MY da unidade XX. Para obter
informagdes sobre o nimero méximo de placas MY que
podem ser usadas, visite o site Yamaha Pro Audio em:

http://www.yamahaproaudio.com/

TWINLANe total cable length too long (HY SLOT X)

0O comprimento total dos cabos na rede TWINLANe
(compartimento HY X) é muito longo.

TWINLANe clock leader not found!

O relégio leader TWINLANe ndo pode ser encontrado. Um
mecanismo DSP no sistema deve ser atribuido como o
wordclock leader.

TWINLANe optical receiver input power margin low [XXX]

Aalimentac&o do receptor éptico para comunicagdo na rede
TWINLANe esta acabando. Verifique a integridade do cabo e
a conexdo, além de limpar a conex&o.

TWINLANe: ring connection open! [XXX] Check cable
connection.

O sistema detectou a desconexdo da conexdo em anel na
rede TWINLANe. Verifique a integridade e a conexdo do cabo.

TWINLANe: wrong cable connection!

O sistema detectou uma conexdo incorreta do cabo
TWINLANe. Certifique-se de que a conexdo em anel seja
apropriada, conectando os cabos na ordem IN-OUT.

Unassigned encoder

Vocé usou um codificador para o qual nenhuma fungéo esta
atribuida.

Under a synchronization.

Sincronizagdo em andamento.

Unit Fan has Malfunctioned!

Aventoinha da unidade da série R ndo esta funcionando
corretamente.

Unit ID Duplicated!

H4 UNIT IDs duplicadas na rede de dudio Dante.

Unsupported file format!

Um formato de arquivo incompativel foi detectado, e o
carregamento do arquivo falhou.

Unsupported USB storage format!

0 formato de armazenamento USB esta incorreto ou é
incompativel.

USB over-current error! Disconnect USB device (xxx)

Uma corrente excessiva foi detectada na porta USB. Remova
o dispositivo USB conectado a porta USB e verifique se ha
anomalias na porta. ("xxx" indica as portas USB de "FRONT",
"RECORDER", "REAR1", "REAR2" e "REAR3".)

USB recorder busy! Operation aborted

0 gravador USB de duas faixas esta processando dados. A
operagdo mais recente foi anulada.

USB recorder: Cannot edit comment. No ID3 tag in the file.

N&o hd uma marca ID3 no arquivo, e o sistema falhou ao
editar o comentario.

USB recorder: Max. number of audio files exceeded!

0 ndimero maximo de arquivos de som permitidos foi
excedido.

USB recorder: Metadata edit failed

Néo foi possivel editar os metadados do arquivo de musica.

USB recorder: Metadata successfully changed

Os metadados do arquivo de musica foram editados.

USB recorder: Playback stopped due to slow memory access!

A reproducdo foi interrompida devido a uma velocidade de
acesso suficiente no dispositivo de armazenamento USB.
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USB recorder: Recording stopped due to slow memory
access!

A gravacao foi interrompida devido a uma velocidade de
acesso suficiente no dispositivo de armazenamento USB.

USB recorder: Recording stopped due to wrong word clock!

A gravagao no gravador USB foi interrompida devido a um
wordclock do sistema inadequado.

USB recorder: Storage full!

Capacidade insuficiente no dispositivo de armazenamento
USB.

USB recorder: Storage mounted

0 dispositivo de armazenamento USB esta montado.

USB recorder: Storage protected!

0 dispositivo de armazenamento USB esta protegido.

USB recorder: This is the root folder for song files

Vocé ndo pode navegar na hierarquia acima do diretério raiz
dos arquivos de musica.

Word Clock Leader changed. [ 'LOCATION' ] : 'DSP xx'

O wordclock leader foi alterado. [Location]: A ID da unidade
do mecanismo DSP que se tornou o wordclock leader (se um
mecanismo DSP fora da rede do console se tornou o
wordclock leader, a ID da unidade do mecanismo DSP é
exibida como OTHER DEVICE.)

Version mismatch.

Ha uma incompatibilidade entre as versdes da unidade da
série R e da placa HY compativel com Dante.

Word Clock Sync Error!

As configuragdes do wordclock na rede de dudio Dante estéo
incorretas. Exiba a tela WORD CLOCK e defina as
configuragdes.

Wrong password!

Vocé inseriu uma senha incorreta para desbloquear o
console.

Wrong word clock!

0 wordclock do sistema é inadequado. Fornecia um
wordclock apropriado.

XX parameters set to default

Parametros XX foram redefinidos para os seus valores
padrdo. ("XX" representa o tipo, como "EQ" ou
"Dynamics1".)
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Mensagens no visor

Uma mensagem de erro de cuidado ou atengo serd ex
indicador colorido.

Mensagens de erro sinalizando cuidado

ibida no LCD do painel frontal e sinalizada pelo

Pode ser necessario um reparo. Entre em contato com seu revendedor Yamaha.

Mensagem no LCD

Status do indicador colorido

Descrigdo

*[ERR MO#] H/W ERROR MY SLOT# Vermelho (piscando)

Uma placa inserida no compartimento
de cartdo MY ndo pode ser acessada.
Um sinal de nimero (#) indica o nimero
do compartimento relacionado ao erro
correspondente.

*[ERR HO#] H/W ERROR HY SLOT# Vermelho (piscando)

Uma placa inserida no compartimento
de placa HY ndo pode ser acessada. Um
sinal de nimero (#) indica o nimero do
compartimento relacionado ao erro
correspondente.

*[ERRT11] TWINLANe TVBOP IP Vermelho (piscando)

0 médulo do transmissor 6ptico da
HY256-TL esta com falha. T:
temperatura; V: tensdo; B: corrente de
polarizagdo; OP: poténcia de saida; IP:
poténcia de entrada Esse erro pode ser
resolvido pela possivel solugdo descrita
abaixo para [ERR T12].

*[ERR X0#] H/W ERROR Vermelho (piscando)

Uma das pegas internas esta com falha.

*[ERR X1#] H/W ERROR BOARD# Vermelho (piscando)

Um sinal de nimero (#) indica a pega

*[ERR X16] MEMORY ERROR Vermelho (piscando)

interna que causou o erro
correspondente.

*[ERR FO1] COOLING FAN ERROR Vermelho (piscando)

Os ventiladores de resfriamento estdao
com falha.

Nomes marcados com um asterisco (*) sdo IDs de unidade.

Mensagens de erro indicando a necessidade de atencdo

Mensagem no LCD Status do indicador colorido

Descrigdo Possivel solugdo

*[ERR TO#] TWINLANe WRONG

LOOP Vermelho (piscando)

0 cabo de fibra éptica ndo
esté conectado
corretamente. Um sinal de
ndmero (#) indica a descrigdo
do erro.

1: o sinal retornou para a
prépria unidade (IN-OUT).

2: um conector de entrada foi
conectado a outro (IN-IN).

Verifique a conexdo do cabo.

3: um conector de saida foi
conectado a outro (OUT-
OouT).

*[ERRTO7] TWINLANe OPEN

LOOP Amarelo (continuo)

0 cabo de fibra éptica ndo
esté conectado
corretamente. O loop de rede
TWINLANe ndo esta fechado.

Verifique a conexdo do cabo.
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*[ERRT12] TWINLANe TV B
OPIP

Amarelo (continuo)

Ocorreu um erro com o
médulo do transmissor
Optico da HY256-TL.

T: temperatura; V: tensdo; B:
corrente de polarizagdo; OP:
poténcia de saida; IP:
poténcia de entrada

« Verifique se o cabo esta bem
inserido.

« Use uma ferramenta de
limpeza de fibra 6ptica
comercialmente disponivel
para limpar as extremidades
do cabo e os conectores da
placa.

« Use outro cabo. Se as
solugdes acima néo
resolverem o problema, leve
a unidade para ser
examinada por um técnico
autorizado, mesmo que o
problema ndo afete seu
funcionamento. Entre em
contato com seu revendedor
Yamaha.

*[ERR TO#] CONSOLE NETWK
WRONG LOOP

Vermelho (piscando)

0 cabo Ethernet ndo esta
conectado corretamente. Um
sinal de nimero (#) indica a
descri¢do do erro.

4: 0 sinal retornou para a
prépria unidade (IN-OUT).
5: ha conectores de entrada
ligados entre si (IN-IN).

6: ha conectores de saida

conectados entre si (OUT-
ouT).)

Verifique a conexdo do cabo.

*[ERRT08] CONSOLE NETWK
OPEN LOOP

Amarelo (continuo)

0 cabo Ethernet ndo esta
conectado corretamente. O
loop de rede do console ndo
esta fechado.

Verifique a conexdo do cabo.

*[ERRWO01] BNC UNLOCK

Vermelho (piscando)

Aunidade ndo consegue
bloquear o wordclock de
entrada no conector WORD
CLOCK IN (caso o WORD
CLOCK IN tenha sido
selecionado como a fonte de
clock).

Verifique o dispositivo
externo responsavel pelo
wordclock.

*[ERR WO02] DATA CORRUPT
TRY RE-SYNC

Vermelho (piscando)

Os dados de mixagem dentro
da unidade foram
corrompidos. O
carregamento de um arquivo
ou a sincronizagdo de dados
pode ter sido interrompido
por causa da falta de energia.

Tente sincronizar novamente
os dados transmitindoos pela
superficie de controle.

*[ERR PO1] POWER A OFF

Amarelo (continuo)

Aalimentag&o néo é
fornecida pela unidade A de
fonte de alimentagdo.

Verifique se a chave Liga/
Desliga da unidade A de fonte
de alimentagdo esta ligada e
se o cabo de alimentagdo esta
conectado ao aparelho e a
unidade A de fonte de
alimentagdo.
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Aalimentacdo ndo é
*[ERR P02] POWER B OFF Amarelo (continuo) fornecida pela unidade B de
fonte de alimentagdo.

Verifique se a chave Liga/
Desliga da unidade B de fonte
de alimentacdo esta ligada e
se o cabo de alimentagdo esta
conectado ao aparelho e a
unidade B de fonte de
alimentacdo.

Atensdo da pilha reserva caiu

[ERR C11] LOW BATT Amarelo (continuo) para 2,8V ou menos.

Entre em contato com o
fornecedor Yamaha
imediatamente para que o
servico técnico Yamaha
substitua a pilha reserva.

Atensdo da pilha reserva caiu

[ERR C12] NO BATT Amarelo (continuo) para 2,45V ou menos.

Entre em contato com o
fornecedor Yamaha
imediatamente para que o
servico técnico Yamaha
substitua a pilha reserva.

Nomes marcados com um asterisco (*) sdo IDs de unidade.

OBSERVACAO

Se ocorrerem varios problemas ao mesmo tempo, pressione a tecla [A] ou [ VW] para exibir as mensagens de erro correspondentes.
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